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Otrodje igre.

Ali ga vidite Peharniko-
vega Gregorcka, kaj potenja ondu
na dvori§i ? Kake neumnosti
so mu prisle na um! Nu bodi
si, da se le drugace pridno uéi
in slufa svoje stariSe. Nedolzne
igre in Sale so vam dopuscene,
samé paziti je treba, da ne po-
Skodujete ¢esa. Da-si Gregoréek
take neumne fale uganja, kakor
to vidite tukaj na podobi, ven-
der se skrbno varuje, da ni-
komur z barvo ne onetedi obleke.
— Otroci le igrajte in Salite se, dokler ste %e mladi in veseli, tega vam nihe
ne brani, ako so le vale igre in zabave lepe in podtene. A vender dobro
storite, ako vselej poprej prosite stariSe za dovoljenje, ker oni najbolj vedo,
kaj je za vas lepo in poSteno. Nikoli se ne smete igrati in Saliti také, da
bi vas bilo sram pred Bogom in ljudmi. Pozabiti ne smete nikoli, da vas
vidi va§ angel varuh, kateri vse pové dobremu Bogu v nebesih, kako se ve-
dete pri ingah in zabavah, kadar ste sami. e s

—_——

Gasparjeve zabave.

adpar Kreda je bil ptitek, da mu ga ni bilo najti enacega. K Zupano-

vim je najrajse zahajal, ker mu je mati Zupanja vsak vefer dala po

velik kos kruha, da je potem otroke in druZino zabaval s svojimi
burkami, ki so naredile dosti smeha in veselja v Zupanovej hifi. Kadar koli
je pridel Gafpar Krefa v hifo, vse se ga je razveselilo, posebno otroci, ker
so znali, da zna preganjati ,dolg Cas“ o dolgih zimskih velerih. In kaj
pravite, kako je Gadpar pri Zupanovih ,dolg ¥as“ preganjal o dolgih zimskih
veterih? Poslugajte : '

1. Izmed 10 razliénih imen je sinoéi takdj pogédil pravo imé.
Okolo mize zbrana druzba je napisala na 10 listkov papirja deset razliénih
imen, to je: na vsak listek drugatno imé. Listki so se potem v jedno vrsto
narobe poloZili na mizo. GaSpar je moral iti vén pred vrata. V tem si je
jeden ijzmed druzbe izbral listek v vrsti in ga pokazal vsem, ki so sedeli
okolo mize ter ga potem zopet poloZil nazaj v vrsto. Gadpar stopi v hiSo,
ter pri tej pri¢i pokaZe 6ni listek, katerega si je kdo izbral. Ali ni to &udno?
— A to je bilo tako: Gafpar je imel v druzbi druzega ptitka, ki je hil %
njim porazumljen. Ta je drZzal obe roki na prsih, ter le malo privzdignil
oni prst na roki, ki se je ujemal z doti¢nim listkom (ali karto), ki so leZali
na mizi. Listke od 1 do 5 je zaznamovala leva, listke od 6 do 10 de sna roka,
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2. Pod tremi klobuki je lezal prstan ali kaka druga stvar.
Gadpar je takéj v hiSo stopivii uganil pod katerim klobukom leZi njemu skrita
stvar. — To mu je pokazal % njim porazumljeni tovari§, ki je drzal svinénik
v ustih také, da je kazal najholj proti énemu klobuku, pod katerim je leZala
doti¢na stvar. Svinénik je bil namérjen na levo, desno ali pa proti sredi,
rek&i proti 6nemu klobuku, katerega je Ga&par pokazal.

3. Stvar, ki je izginila, pové GaSper. V to igro se vzemé tri
stvari: Prstan, igla (medenka) in krajecar. Vse to se dene na pladnik,
ki se pokrije z ruto. GaSpar stopi v sobo ter pravi, da ima neko zaéarano
steklo pri sebi, s katerim vidi vsako tudi najmanjSo stvar v hisi, naj bi bila
tudi desetkrat skrita njegovim ofem. In res, Gafpar takdj ugane, katero
stvar je druzba vzela v tem &asu, ko je on stal zunaj pred vrati. A povedal je
tudi po imenu 6éni dve ostali stvari, ki leZita % na pladniku pod ruto. Zu-
panov hlapee, ki se je zval na imé Strama, ni si mogel druzega misliti nego
to, da je Gadpar Carovnik in v zvezi z 6mimi duhovi, ki se bojé sv. kriza. —
Ali temu ni bilo také. Skrivnost je GaSparju razodel njegov tajni tovaris,
ki je sedel poleg stramastega hlapea, ter prst kazalec na roki nekoliko zvil,
kar je znaéilo, da je izginil prstan. Ako je kazalec stegnil, znatilo je, da ni
igle na pladniku, in ¢e je upognil kazalec k palcu, kakor da bi &tel denarje,
bilo je to Gafparju znamenje, da je vzet krajear izpod rute.

4. Gaspar zna povedati, ali je Se kaka stvar pod klobukom
ali ne. — To je njemu lehko uganiti. Kadar stopi v sobo, gleda Z njim
porazumljeni tovari¥ v stran, kar mu je znamenje, da je stvar vzeta izpod
klobuka; ako mu pa gleda naravnost v oéi, kadar stopi v sobe, znamenje je,
da stvar lezi 3e pod klobukom.

5. Gafpar se mora 8 hrbtom obrniti proti mizi in povedati ali lezi
dvajsetica s pismom ali podobo navzgor obrnena na mizi. GaSpar
je navihana buta; zatorej najpred on sam vrZze dvajsetico dva-trikrat na mizo
ter pravi, da po samem Zvenka poznd, kako lezi dvajsetica. Zdaj vrie kdo
drug izmed druzbe dvajsetico na mizo in GaSpar takéj ugame, kako leZi

dvajsetica na mizi. — To mu izdéd njegov tajni tovari§, ker malo zakaglja,
ako je pismo, in je tiho, ako je podoba navzgor. (Dalje sledi.)
RIS T S .
& Laznik.

lavlek je bil teden, dober in priden decek, a imel je grdo napako: po-
‘ {vedati ni mogel treh besed, da bi se ne bil zlagal. Ote mu podaré za
god lesenega konja. Pavlek je zatrjeval, da je bil njegov konj nekdaj
Karola XII., na katerem je ubezal iz poltavskega boja. Pavlek je trdil,
da je njihov kuhar — zvezdogled, jezdee — zgodovinar, in da pti¢ar Proska
pise boljse stihe, nego li Lomonosov. Zatetkom so mu tovaridi vse verjeli,
a kmaln so si zapémneli, da la%e in nihée mu ni hotel ve¢ verjeti, tudi tedaj
ne, kadar se mu je dogodilo, da je resnico povedal.

(Ruski spisal A. Puilin, prevél 1. 7))
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