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VSEBINA
Projekt je temeljil na sodelovanju študentov urbanistične, arhitekturne in eko-
nomske stroke.˝Začetek projekta je temeljil predvsem na raziskovanja pojma 
sodobne poslovnosti in prenosa lete v pomen lokacije.  Raziskovalni del  je te-
meljil na odkrivanju medsebojnih učinkov med novimi po-segi ter lokacijo v 
različnih časovnih intervalih. Z razbiranjem danosti ožjega in širšega prostora 
loka-cije smo raziskovali potenciale in možnosti, ki jih le-ta ponuja v odnosu 
do sodobnih vsebin. Glavni izziv ter problem je bilo iskanje posameznih 
prostorskih elementov, ki bi pozitivno vplivali na razvoj posamezne lokacije.  
Z raziskovanjem urbanističnih parametrov, smo s pomočjo preveritve razvoj-
-nih trendov in ekonomsko preveritvijo definirali vrednosti možnih scenarijev.

Aplikacija raziskanih podatkov o sodobnosti ter analiza dveh izbranih lokacij 
v mestu Ljubljana (Plava laguna in BTC City) je bila usmerjena v model pre-
veritve mešane programske zasnove predvidenih kompozicij v posameznih 
scenarijih ter na poudarku oblikovanja javnih prostorov. Končni rezultat je 6 
natančno obdelanih scenarijev, po 3-je za vsako izbrano lokacijo. Projektni 
del, je cilj širšega sistema, kjer ni pomembna podrobna trenutna rešitev, 
temveč širša vsebinska vpe-tost in pomen za prostor: vzpostavljen model, 
način delovanja sistema, ki celostno obravnava in postavlja pravila delovanja 
za nadaljnje posege.  Struktura vsakega predvidenega scenarija se po-veže 
z obstoječo situacijo ter urbanistično funkcionira tudi ob predvidenih in 
nepredvidenih spre-membah. 

ABSTRACT
The project is based on the cooperation of students of urban planning, architec-
tural and economic discipline. The project is mainly based on the research on 
the concept of contemporary business and application of this on the location. 
The research part is based on the discovering interactions between the new 
developments and locations in different time intervals. The main challenge and 
the problem were to locate the indi-vidual spatial elements that would have a 
positive impact on the development of individual loca-tions. By studying urban 
parameters, and with the help of the verification of development trends and 
economic verification, we defined value potential scenarios. The end results are 
six scenarios, three for location Plava laguna and three for location BTC city.

Slika 1: Situacija Scenarija 1 za ob-
močje BTC City. (Vir: Špela Doles).

Slika 2: Vizualizacija Scenarij 1 za 
območje BTC City. (Vir: Špela Doles).

Slika 4: Vizualizacija Scenarija 1 za ob-
močje Plava laguna. (Vir: Nika Lužar).

Slika 3: Situacija Scenarija 1 za obmo-
čje Plava laguna. (Vir: Nika Lužar).


