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PENTOMINO

Pentomina imenujemo vsak lik sestavljen iz petih po strani-
cah povezanih enakih kvadratov. Pentomina sta enaka, &e ju lah-
ko tako poloZimo enega na drugega, da se popolncma pokrijeta.
Tako dobimo naslednjih 12 pentomin, ki jih poimenujemo z njim
podobnimi &rkami:

rliLlzfT.

T U

Ww'!.t?

v w X Y

Slika 1

Kompletu vseh 12 pentomin bomo rekli pentomino.

Pentomino Ze dolgo privla&i matematike in ljubitelje zabav-
nih nalog. Tako se je nabral cel kup nalog. Oglejmo si jih ne-
kaj!

Pentomino in &ahovnieca. Med najstarejSe naloge sodi nasled-
nja: pokrij Sahovnico s pentominom in enim kvadratom 2 x 2 (te-
tromina). Naloga ima veliko refitev. Posebno "vrednost" dajo re-
Zitvi kriZeci - to&ke, v katerih se stikajo Stiri pentomine. Na
sliki 2 je prikazana reSitev s Stirimi kriZci, ki so oznadeni s
kroZci. IzkaZe se 5e, da je naloga vedno reSljiva tudi v prime-
ru, ko lego kvadrata vnaprej doloéimo kjer koli na Sahovnici.
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Slika 2 Slika 3

Ta naloga je poseben primer naloge, ko dolo&imo na Zahovnici
vnaprej 5tiri polja, ki naj ostanejo nepokrita, in poskuSamo s
pentominom pokriti preostalo desko (glej sliko 3).

Pravokotniki. S pentominom lahko sestavimo naslednje pravo-
kotnike: 6 x 10, 5 x 12, 4 x 15, 3 X 20. Na sliki 4 je sestav-
ljen pravokotnik 5 x 12 iz dveh pravokotnikov 5 x 6; iz teh lah-
ko takoj sestavimo tudi pravokotnik 6 x 10.

Slika 4 Slika 5

Piragmida. Iz pentomina in kvadrata 2 x 2 sestavi lik na sli-
ki 5.

Obloditev pentomine. Izberemo si poljubno pentomino in nato
poskusimo s pentominom sestaviti pravokotnik 5 x 13, ki bo imel
v sredini prazna polja v obliki izbrane pentomine. Naloga je
resljiva za vsako pentomino. Na sliki 6 je prikazana reZitev za
T. Iz nje lahko dobimo tudi reZitev za Z. Kako?
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Slika 6 Slika 7

Potrojitev pentomine. Vsako pentomino lahko s pomo&jo deve-
tih razliénih pentomin trikrat poveamo,tako kot smo pentomino
F na sliki 7.

Igra pentomino. Zelo zanimivo je tudi vpraZanje: Najmanj ko-
liko pentomin moramo poloZiti na Sahovnico, da potem ne bomo
mogli poloZiti nobene ve&, ne dabi z njo prekrili Ze zase-
deno polje? Domneva je, da je to Stevilo 5. Iz tega problema
je nastala igra, ki je znana pod imenom pentomino. Igralca za-
poredoma polagata pentomine na prosta polja Sahovnice. Igro iz-
gubi tisti, ki ne more ve& postaviti nobene pentomine na Zahov-
nico, ne da bi pri tem prekr3il pravila igre. Igra pentomino
tako ne pozna remija in se kon&a najkasneje v 12 potezah. Na
slikah 8 in 9 sta prikazani dve situaciji na ¥ahovnici pri igri
pentomino.

Kaj mora igrati v vsakem primeru posebej igralec, ki je na
potezi, da bo zmagal?
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Slika 8 Slika 9

Vliadimir Batagelg
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