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Niže navedeni pronalazak je jedna 
vrsta interesantne igre za porodičnu ra­
zonodu.

Njeno preimućstvo u poređenju sa 
dosada poznatim sličnim napravama sasto- 
ij se u tome: da figure (konji, trkači i đr.) 
prelazeći preko prepona, stižu na cilj na 
neodređeni način, koji ne može predvideti 
niko, pa ni onaj, koji okreće osovinu na 
aparatu.

Tehnička ideja mehanizma je ta: da 
se kretanje figura postiže uz pripomoć ka- 
napa a fig. I, koji se navija-umotava na 
osovinu- b raznolikog oblika u kojoj su 
učvršćeni mali paoci c, isto raznolikog ob­
lika.

Pronalazak je primera radi predstav­
ljen na priloženom nacrtu gde:Fig. I pred­
stavlja presek prema liniji KL iz fig. 3. 
Fig. 2, presek prema liniji CD iz fig. 1. 
Fig. 3 je presek prema liniji EF iz fig. 1. 
Fig. 4 pokazuje načine na koje se može 
kanap da namotava na osovinu i Fig. 5 
predstavlja jedan od mnogobrojnih mogu­
ćih oblika malih paoka c.

Gornja površina sanduka predstavlja 
trkačku stazu. Kretanje konja izvodi se 
na taj način, da uz pripomoć ručice d po­
kreće se osovina b, usled čega se na is­
tu navija kanap a, bilo na male paoke raz­
nolikog oblika, bilo na samu osovinu iz­
među dva susednja mala paoka.

Aparat funkcioniše na sledeči način: 
Okretanjem ručice d s desna na levo, ka­
nap se navija na osovinu sa malim paoci- 
ma i na taj način se postiže kretanje ko­
nja, jer je jedan kraj kanapa pričvršćen

za osovinu, a drugi za podlogu konja, ko­
ja se pokreće. Za vreme okretanja osovi­
ne, kanap se zakačinje za raznolike ob­
like malih paoka, čime se postiže neodre« 
deno, jače ili slabije navijanje kanapa na 
osovinu. Čim jedan od konja stigne prvi 
do prepona, okretanje ručice vrši se u sup­
rotnom pravcu. Zbog ovog okretanja o- 
sovine u suprotnom pravcu, kanap, koji je 
do izvesne mere bio navijen na osovinu, 
počinje da se odmotava i zakačinje se ne­
određeno - proizvoljno za male paoke i 
zamršava se međusobno; ponova se poči­
nje da navija na osovinu, tako da se onaj 
kanap, koji je više zapetljan - zamršen t. j. 
skraćen je, te samim tim i više se navija, 
te time ka cilju i konja više vuče nego 
ostali, manje zamršeni kanapi.

Svake igre mogu se menjati mali pao- 
ci raznolikih oblika, ali za jednu igru ma­
li paoci moraju biti istog oblika.

Dimenzije mogu biti proizvoljne, u 
zavisnosti od broja konja i količine pre­
pona.

Pred svakim preponom okretanje ru­
čice vrši se u suprotnom pravcu.

Patentni zahtev:

Društvena igra naznačena time, da se 
kanap (a) koji je pričvršćen za osovinu (b) 
i podlogu konja (f), okretanjem ručice 
(d) u dva suprotna pravca, do prepona (h) 
i posle, neodređeno zamršava i navija se 
na osovinu (b) raznolikog oblika snabde- 
venu malim paocima (c) isto raznolikog 
oblika, usled čega se kanap (a) skraćuje.
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