Sprehodi po
knjiznem trgu

Maja Murnik

Kristof Dovjak:
Dramski triptih.

Ljubljana: KUD Apokalipsa, 2018.

Knjizne izdaje (slovenske) dramatike so precej redke. Drame lahko bere-
mo v revijah in na spletu, ¢e so postavljene na oder, tudi v gledaliskih
listih oziroma za tipkopisi brskamo v arhivih gledalis¢. Ce ze do¢akajo
knjizno izdajo, pa gre pri tem, vsaj v zadnjem casu, praviloma za izbor ve¢
dramskih besedil, nastalih v nekem ¢asovnem obdobju (npr. Tri drame
Simone Semenic¢, 2017; Drame Roka Vil¢nika, 2019; Gledaliske igre Gorana
Gluviéa, 2019 itd.). Podobno velja za Dovjakov Dramski triptih, pa tudi za
njegov Dramski diptih — KriStof Dovjak, tudi dramaturg, kritik in pesnik,
eden najplodnejsih slovenskih dramatikov, je namre¢ lani izdal dve knjigi
dram. Skupaj prinasata pet dramskih tekstov, napisanih med letoma 2007
in 2018. V nadaljevanju se bomo sicer bolj posvetili Triptihu, vendar tudi
Diptiha ne bomo povsem obsli, saj vsi teksti ¢rpajo iz starogrskega mita,
druzi jih podoben dramski svet in sorodno sporocilo.

Naslovno poimenovanje Triptiha - izraz je znan v umetnostni zgodovini,
spomnimo se na primer na vecdelne oltarne slike - nas usmerja k temu, da
gre za ve¢delno umetnisko delo in da je treba te drame vsaj do neke mere
brati kot celoto. Snov v “komornih igrah” Apsirt, Medeja in Jazon, ki sestav-
ljajo dramski triptih, je vzeta iz starogrske mitologije, iz sklopa o Jazonu
in Medeji. Zgodba je v glavnih obrisih poznana: junak Jazon se skupaj
z Argonavti odpravi v Kolhido po zlato runo; to mu je narocil stric, ki se
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je polastil prestola. S pomocjo Medeje, h¢erke kolhidskega kralja Ajéta, se
Jazon po Stevilnih preizkusnjah in dogodivscinah le dokoplje do zlatega
runa. S seboj pa vzame tudi Medejo, ki se je vanj zaljubila. Besni Ajét pos-
lje za njimi svojega sina Apsirta, ki ga Jazon s pomocjo Medejine zvijace
ubije, njegovo truplo razkosata in koscke zmeceta v morje. V nadaljevanju
zgodbe se Jazon, ki je Medeji na zacetku obljubljal ve¢no ljubezen, hoce
porociti s hé¢erko korintskega kralja. Prevarana Medeja v obupu in strasti
pogubi mlado nevesto ter ubije otroka, ki ju je imela z Jazonom.

Dovjak seveda ponudi drugac¢no razli¢ico starogrske mitoloske zgodbe.
Njegove dramske osebe (to velja tako za drame v Triptihu kot v Diptihu) se
pri svojih dejanjih, ¢ustvovanju in misljenju za razliko od tistih v starogr-
$kih tragedijah ne sklicujejo ne na bogove ne na Usodo, $e omenjajo jih ne;
zivijo, receno z Lukacsom, v svetu, ki so ga bogovi zapustili. Opraviti ima-
mo s sestopom k ¢loveku, k ¢loveskemu v razli¢nih legah in postavitvah.
Tako na primer Tezeja (v istoimenski igri v Dramskem diptihu) v labirintu
ne caka stras$ni Minotaver, pol ¢lovek pol bik, temvec se izkaze, da je ta
posast on sam. Minotaver ne obstaja, v tema¢nem in praznem kretskem
labirintu prezita nanj le strah in tesnoba. Zmagati pomeni odmisliti Mino-
tavra, odmisliti privid, izmisljijo, manipulacijo. Tudi Tezej v Fedri (Dramski
diptil) zene Fedre in njenega pastorka Hipolita ob odkritju presustva kljub
Arhitektovemu priSepetavanju ne kaznuje, saj spozna, da je od obeh, da “je
za oba, ni vec le zase”. Tezej ne zeli delovati kot mocni junak, kot polbog;
je brez oceta, je s tem onkraj postave in vodila; njegova postava je ¢love-
$ka, ne ve¢ bozja in bozanska. To je obrat in sestop k ¢loveku, v notranjost
njegovih labirintov, pa tudi k intersubjektivnim na¢inom bivanja.

Tudi prizor z Jazonom (igra Apsirt, Dramski triptih), ki se v grSkem mitu
bori z zmajem in z voj$¢aki, zraslimi iz posejanih zmajevih zob, je pri Dov-
jaku spremenjen - v dvoumen eroticen prizor z Medejo. Nadalje, Jazon se
v istoimenski drami (Triptih) skozi celotno igro bori sam s sabo, s svojo
strtostjo in otoznostjo, s svojim sestopom s trona krutega, brezcutnega
junaka, z vsem hudim, kar je prizadejal drugim, in obenem s prividom moci
in veljave, ki ga Se vedno lovi in ki mu ga na koncu drame uspe razresiti
z vizijo novega, eticnega Cloveka.

Dovjak mita ne spreminja le z usmeritvijo k zasebnemu ¢loveskemu,
temvec tudi k politiki in druzbi. Mit preoblikujejo politi¢ni cilji. Mit je za
Dovjaka kolektivni spomin, uradna zgodovina, in to piSejo zmagovalci.
Kdor ima oblast, ima zmeraj prav. To spozna Apsirt (Apsirt, Triptih), ki mu
kruti o¢e Ajét odseka roki, ker noce bobnati ritma zasledovalcev in je pustil
sestro Medejo pobegniti z njenim sr¢nim izbrancem Jazonom (kar je bilo
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v navzkrizju z Ajétovimi politi¢nimi cilji). V zgodovino bo zapisano, da so
Apsirta razkosali Jazonovi ljudje, mu pove oce (vladati pomeni lepSati laz,
mu odvrne Apsirt) in se mu (sicer ne dokon¢no) odrece. V Medeji, recimo,
je Kreont tisti, ki ukaze poboj Medejinih in Jazonovih posvojenih otrok.

Starogrska tragedija je po navadi prikazovala svet, ki je na prepihu, vka-
terem si nasproti stojita dve razli¢ni naceli. Na koncu se mora red znova
vzpostaviti, namesto kaosa mora spet zavladati kozmos. Dovjak v vseh treh
dramah Triptiha prikaze razvoj naslovnega junaka, njegov eksistencialni
obrat k dobremu. Na razvalinah druzbe in iz lastnega nasedlega zivljenja
zraste novi ¢lovek, ze v izhodisc¢u necel, pohabljen, zlomljen, ki se dvigne
k novi resnici, ki je v pomo¢ drugim ljudem, v nepretencioznih, a trdnejsih
zaveznistvih s ¢loveskimi bitji.

Pohabljeni in obupani Apsirt je tako skupaj z drugimi pohabljenci iz
vojn prispodoba razpada druzbe, razteleSsene Kolhide. Ajét gradi prostor,
ki bo pohabljence in siromake razmejil od “normalnih”, celih ljudi, ki jih
bo umaknil od pogledov (tu se sre¢amo s foucaultovskim momentom). Na
koncu igre ravno skozi svojo necelost in nezaceljivost prej obupani Apsirt
najde pot k novemu, na ¢loveskem stiku temeljeCem zaveznistvu. Pa tudi
pomiritev z oCetom. Ajét, ki se zave svoje zlomljenosti in krutosti, ki mu
dezela razpada v vojni z Jazonovimi Grki, ga zveze s Slepko, zapusceno,
prav tako od vojne vihre poSkodovano Zensko z otrokom.

Konec Medeje prinese smrt njenih otrok. Vendar Medeja ni detomorilka
kot v starogrSskem mitu (in v starogrskih tragedijah), pa tudi otroci niso
njeni, temve¢ posvojeni; Dovjakova Medeja namre¢ ne more ve¢ imeti
otrok, potem ko je na ladji s Kolhide naredila splav. Noseca zenska na ladji
naj bi namrec po vrazeverju prinesla nesreco. Za smrt otrok je odgovoren
kralj Kreont, oCe Jazonove neveste, ki da zazgati sveti$ce, v katerem sluzijo
Medejini in Jazonovi otroci. Kreont bo ukazal, naj zgodovinarji in pesniki
zapiSejo, da je Medeja detomorilka in zloc¢inka; tako jo lahko izZene iz
mesta. Medeja spozna, da je tudi sama kriva za tak razplet, saj grozenj ni
vzela resno, ni hotela vsega pustiti in oditi. Na koncu drame odhaja, ve¢na
tujka, strta in ozigosana, pomagat drugim izgnanskim otrokom. Medeja je
kot mucenica, v celoti ¢loveska, v njenem trpecem telesu ni ni¢ bozjega.

Tudi Jazon se (ob koncu istoimenske igre) dokoplje do spoznanja: naucil
se bo sprejemati in spremljati, postal bo ¢lovek, delal bo dobro, skrbel za
vdovo in njena otroka; opustil je gromko junastvo in slavo.

Dovjakove drame, predvsem v Triptihu (a tudi v Diptihu) prinasajo za-
nimiv in zelo kompleksno, pretanjeno, subtilno ustvarjen svet, za katerega
je Skoda, da ni veckrat preizkusan tudi na gledaliskih odrih. To so poeti¢ne
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drame, jezik je metafori¢en, gosto tkan, ritmicen, a skozi pesniski izraz
vseeno natanc¢no odmerjen. Sdémo dramsko dejanje pa ni organizirano po
nacelih poezije, torej z metaforami, preskoki, analogijami ipd.; gradnja
dejanja je ve¢inoma dramska, v okvirih konfliktne doktrine. Dovjakova
obdelava starogrskih mitov na izviren in eti¢no poln nacin kar kli¢e po
novih, gledaliskih interpretacijah.
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