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Noura Tafeche
Kawayoku pripovedke: estetizacija nasilja v vojaski,
igricarski in druzbenomedijski kulturi ter drugih zgodbah

»V vzporednem vesolju si je peto UwU kraljes-
tvo Gen Zion III priborilo suverenost in zdruZi-
lo sile z vojaki, rekrutiranimi kot cosplayerji.
Jlzraelska® vojska skrivoma nacrtuje etni¢no
¢iS¢enje waifujev ter se spopada z secesionis-
ti in igricarskimi veterani na vojnih obmodjih,
mocno poseljenih s kawaii. Otaku skupnost se
je uprla vladi in se zdruzuje v tolpe, ki se borijo
z velikanskimi gijinka avtomatoni, predelanimi
V vojne stroje.

Medtem skupina incelov ustvari vojsko
Hololive deklet, da bi se mascevala druzbi,
ki ogroza njihova namisljena dekleta in jih je
vselej zavradala. Vtubetji pod vodstvom chat-
bota Neuro-Sama' ozivijo, ko presezejo 10000
milijard ogledov, in v neposrednih spletnih
prenosih na OnlyFans ponujajo zaveznistva, a
se nasprotja sprevrzejo v vojno brez primere. V
vsesplo§nem kaosu nasilje postane nacin umet-
niSkega izrazanja. Na koncu je mir vzpostavljen
v razSirjeni resni¢nosti po zaslugi skrivnostnega
nekdanjega e-dekleta, ki razkrije temno skriv-
nost o Hello Kitty, vendar svet nikdar ve¢ ne bo
enak, Cetudi bodo preziveli avatarji e naprej s
pomodjo TikTok filtra varovali njeno ljubkost.«

1 Neuro-Sama je na Ul temelje¢ VTuber, ki je s kontroverznimi, zaljivimi in
sovraznimi pripombami na Twitchu sprozil bujno razpravo. Na koncu je bil kanal
zacGasno odstranjen zaradi neopredeljenih »sovraznih dejanj«.
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Nekaj takSnega, morda z nekaj manjSimi spremembami,
bi napisala umetna inteligenca, ¢e bi ukazu »napisi ab-
surdno zgodbo« dodali §e naslednje besede: »izraelska«
vojska, zlo¢ini proti ¢lovestvu, anime, 4chan, igrifik-
acija, ideoloska kriza, Sanrio, bishojo (prikupno dekle),
OnlyFans, Vtuberji, mizoginija, generacija Z, druzbeni
mediji, prikupnost in Neuro-Sama.

Neuro-sama

Talk in chat to communicate with me!

lony2Iiblahblahblah: Will you marry vedal evenlually? /{ m\

exo_connor: whal?
javerend: ? 2222

ShaunsXD: are in my walls

posilive_mana: SNEED WON

rAre-women’s rights existp‘an\ 3

sbelieve $o.-but.that's my odnlp
opinion.

Posnetek zaslona z Zivega prenosa Neuro-Same na Twitchu januarja 2023.

Umetna inteligenca izraz »absurden« razume kot nekaj,
kar je nerealno, domisljijsko, parodi¢no, ne razume pa,
da je to, kar je napisala, vse manj farsi¢no in vse bliz-
je resni¢nosti. Zgoraj navedene kljuéne besede so iz-
razi, s katerimi najpogosteje govorim o semiotiénem in
politi¢nem procesu Kawayoku.?

Kawayoku je hibridno podrocje raziskovanja, ki si
prizadeva poimenovati, osmisliti in arhivirati izvor
Cedalje obseznejSega prese€is¢a med kultom ljubkosti,

2 »Kawayoku« je nepopolna zloZzenka japonskih izrazov kawaii (ljubek) in bdryoku
(nasilje), ki jo je skovala Noura Tafeche.
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sodobnim digitalnim vojskovanjem, igrifikacijo, mili-
tainmentom in splosno estetizacijo nasilja v druzbenih
medijih.® Kawayoku lahko razumemo kot estetski pri-
pomocek, na raziskovanju temelje¢ eksperimentalni
pristop in druZzbeni pojav, ki pod vpra$aj postavlja nase
obiajne razprave o nasilju na podro¢ju vizualne zaz-
nave in njene spletne razsiritve ter morebitne politi¢ne
implikacije razvijajoega se druZbenega procesa, ki
temelji na semioti¢ni dvoumnosti in postfakti¢nosti.
Nasilje in vizualna kultura:

polepsevalni pogled in spletno samoportretiranje v ¢asu vojne

Nasilje se je z vizualno reprezentacijo vselej ukvar-
jalo na svoj nacin, bodisi v umetnosti, tradicionalnih
medijih ali na najnovejSem druzbenem mediju, ter za-
dovoljilo okuse tako elite kot ljudskih mnozic. Pogos-
to se spraSujem, ali nasilje s prisilo zahteva vizualno
raz§iritev, da bi bilo reprezentirano in prepoznano kot
tako. Harvardska znanstvenica Maria Tatar je deset let
preucevala podobe spolnih umorov (Lustmord), na ka-
terih so prikazana pohabljena telesa Zensk, umorjenih v
dvajsetih letih 20. stoletja v Nemciji, ter stkala obsezno
kulturno-zgodovinsko raziskavo o tem, kako so ti zlo-
¢ini, ki so med vojnama zaznamovali Ze tako travma-
tizirano domisljijo ljudi, globoko vplivali na vizualno
reprezentacijo Zensk in nasilja v umetniSki in literar-

3 The Kawayoku Inception (2020-2024) je transmedijski in arhivski projekt
Noure Tafeche, ki skusa v okviru nove taksonomije oblikovati sodobno digitalno
neoprijemljivost ter konéno stopnjo sublimacije nasilja. Iz te raziskave, ki je
$tiri leta potekala na priljubljenih druzabnih medijih in oddaljenih spletnih
mikroskupnostih, je nastal arhiv skoraj 30.000 datotek (posnetkov zaslona,
memoyv, objav, videoposnetkov itn.) z »geografskim zemljevidom« digitalnih
platform, na katerih se ti pojavi pojavljajo. Projekt sestavljajo odprti laboratoriji,
ki zagotavljajo strateski nabor orodij za raziskovanje in analiziranje obrobnih
internetnih skupnosti, ki so na razliéne nacine in v razlicnem obsegu vklju¢ene v
produkcijo in reprodukcijo spletnega nasilja.
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ni produkciji ljudi, kot so Otto Dix, George Grosz in
Fritz Lang. Tatar je v analizi gona po sublimaciji proti
zenskam uperjenega nasilja ugotovila, da je reprezen-
tacija Zenskih trupel rezultat delovanja vojne kot »do-
godka, ki je sprostil ustvarjalno energijo umetnikov in
legitimiral reprezentacijo brutalnega nasilja, usmer-
jenega v Zenskega sovraZnika na domaci fronti in ne v
moskega nasprotnika na vojaskem bojis¢u«.*

Na to, da je sublimacija pogleda osrednja tema, je
opozoril tudi sodobni sociolog Luc Boltanski, po ka-
terem estetska vrednost trpljenja in njegovo sublimno
vrednotenje izvirata iz grozljivosti kot ulinkovitega
sredstva znotraj medijskih in politiénih mehanizmov, ki
predstavljajo tretjo, nenavadno alternativo polarizirani-
ma simetriénima odzivoma, ki ju gledalec lahko doZivi
vprio trpljenja in krivice: ogoréenosti in milosrénosti.

Podobno je profesorica medijev Lilie Chouliaraki v
komentarju bombardiranja Iraka leta 2003 opozorila,
da se doloceni scenski elementi posluZujejo estetike
groze in pretresljive lepote. V multimodalnem procesu
je obcinstvo povsem vpeto v »razburljivo predstavo« ce-
lovite estetizacije nasilja oziroma, kot pravi Chouliaraki,
»se moralizacija gledalca zdaj odvija skozi mehanizem
,sublimacije‘, reprezentacije trpljenja skozi estetski re-
gister, ki gledalce odvraca od tega, da bi obcutili ali obso-
dili trpljenje, in jih vabi k premisljevanju o grozljivosti
spektakla, o ,$oku in ustrahovanju‘ bombardiranja«.®

Po napadu na Bagdad so se vizualne kulture in medi-

4 Tatar, M. (1995). Lustmord: Sexual Murder in Weimar Germany. Princeton
University Press.

5 Chouliaraki, L. (2006). The Aestheticization of Suffering on Television. Visual
communication, 5(3), str. 267.
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ji, kot smo jih poznali do takrat, radikalno spremeni-
li: novice in mediji so se 24 ur na dan osredotocali na
bombne napade, posnetke iz zraka, neobdelane video-
posnetke in satelitske slike, ki so prikazovali tako spek-
takel vsesplosnega trpljenja kot predstavo organizirane-
ga nasilja. Produkciji podob brutalne invazije na Irak
so nato sledile Se Sokantne fotografije iz zapora Abu
Graib, ki so bile objavljene leta 2004 po nedovoljenem
razkritju Zvizga¢a Josepha Darbyja, rezervista ameriske
vojske, ki je slike odkril na zgo$€enki enega od voja-
kov, vpletenih v mucenje, in jih prijavil svojim nadre-
jenim. Podobe so prikazovale trupla, posilstva, mnozi¢-
na posilstva, sodomizacijo, hude zlorabe in mucenje
pridrzanih iraskih moskih, nad katerimi se je ameriSko
vojasko osebje zneslo v performansu poniZevanja, ki
se je v zgodovino zapisal kot eden najbolj sramotnih
prikazov sodobne brutalnosti.® Uokvirjene grozote Abu
Graiba so vodile v preiskavo, po kateri naj bi ve¢ vo-
jakov krgilo Zenevsko konvencijo, med drugim tako,
da so z dvignjenimi palci pozirali pred truplom Ma-
nadela al DZamadija, iraskega drzavljana, ki so ga do
smirti pretepli zasliSevalci CIE in pripadniki mornariske
enote SEALs, katerih imena ostajajo nerazkrita in ki
javnosti nikoli niso odgovarjali za svoja dejanja ali
se pred sodiS¢em zagovarjali zaradi umora, eprav so
bili zanj odgovorni. Zadeva je dvignila veliko prahu,
ko je mreza CBS News objavila reportazo in javnost
seznanila s $kandalom.

Soditi bi morali celotni liniji poveljevanja, a je bila

6 Abu Ghraib torture and prisoner abuse. (2024). V Wikipedia. Pridobljeno 28. 6.
2024 s https://en.wikipedia.org/wiki/Abu_Ghraib_torture_and_prisoner_abuse
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pred vojasko sodiSée postavljena le peséica vpletenih
vojakov — Charles Graner ml., Ivan »Chip« Frederick II.,
Lynndie England in Sabrina Harmon —, ki so sicer bili
obsojeni na vojaski zapor in necastno odpusceni, ven-
dar so prestali skrajSane zaporne kazni. Janis Karpinski,
poveljujoci Castnik vseh preiskovalnih zaporov v Iraku,
je bil denimo zgolj degradiran iz brigadnega generala v
polkovnika. Tako se je v ameriski druzbi razsirilo pre-
pri¢anje, da je §lo pri mucenju v Abu Graibu le za osam-
ljene primere, ki so jih zagresili blazneZi, Eeprav je bilo
ze v dokumentarnem filmu Roryja Kennedyja Ghosts of
Abu Ghraib [Duhovi Abu Graiba] iz leta 2007 izrecno
navedeno, da je mucenje kot taktiko odobrila Bela hisa.
Vendar kot pravi profesor Hamid Dabashi, so imena,
kot so George W. Bush, Dick Cheney in Donald Rums-
feld, v »dezeli svobodnih in domovini pogumnih« kljub
temu ostala spostovana in ugledna.’

Prizadevanja, da bi »zmanj$ali obscenost« reprezen-
tacije zlo¢ina, so bila povsem jalova, saj so v naslednjih
desetletjih srhljivi prizori iz Abu Graiba postali ikoni-
¢na ponazoritev racionalnega barbarstva in sistemske
brutalnosti ameriSke vojaske invazije, nezakonite oku-
pacije, imperialnega osvajanja.

e aallf

Naj bodo prekleti

Potem ko so bile fotografije iz Abu Graiba objavljene
v javnosti, so §tevilni mednarodno priznani umetniki
nemudoma skuSali upodobiti, namnoziti in kontekstu-

7 Dabashi, H. (23. 9. 2021). The Art and Torture of the Empire. Al Jazeera.
Pridobljeno 15. 6. 2024 s https://www.aljazeera.com/opinions/2021/9/23/the-
art-and-torture-of-the-empire
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alizirati grozote, pri Cemer so pogosto zavzeli skorajda
olepSevalno perspektivo, kot denimo Richard Serra in
Fernando Botero v risbah iz leta 2004.% Zdi se, da je
ponavljajoce se upodabljanje teh podob omalovaZevalo
dostojanstvo zrtev in da ne premore rahloCutnosti, ki bi
po€lovecila njihove izkuSnje, poleg tega je prizadetim
osebam morda sproZzilo podozivljanje travme in tako
Se povecalo njihovo stisko. Na drugi strani so arabski
umetniki v obsezni skupinski razstavi Theater of Ope-
rations: The Gulf Wars 1991-2011 [Vojno prizorisce:
zalivski vojni 1991-2011], ki je bila odprta med letoma
2019 in 2020, dekonstruirali pristranske in stereotipne
pripovedi o zalivski vojni in njenih travmah.

V okviru tega dogodka je bilo predstavljenih ve¢ kot
300 del ve¢ kot 80 umetnikov, od katerih jih 36, med
drugim Turaya al Baqsami, Jamal Penjweny in Monira
al Qadiri, zivi v Iraku, Kuvajtu in njunih diasporah.
Kljub temu razstava v newyorski galeriji MoMA PS1 ni
pritegnila ve&je pozornosti.® Vsaj Stirje umetniki, med
njimi Afifa Aleiby, ki Zivi na Nizozemskem, se otvori-
tve niso mogli udeleZiti, ker so jim zavrnili vizum."
Kot pojasnjuje Dabashi, »imperialne kulture poganja
njihova zavestna amnezija«.

Damien Hirst je v komentarju glede vzbujanja kon-
troverznega navduSenja nad sodobno grozljivostjo v
umetnosti dejal, da so bile podobe ugrabljenih letal, ki

8 Glej risbo Richarda Serre na naslovu https://whitney.org/collection/works/41729
ter delo Fernanda Botera na https://bampfa.org/program/fernando-botero-art-
human-rights.

9 Dabashi, 2021.

10 Dafoe, T. (6. 11. 2019). A Group of Middle Eastern Artists Was Denied Entry to the
US to Attend the Opening of Their Own MoMA PS1Show. Artnet. Pridobljeno 15. 6.
2024 s https://news.artnet.com/art-world/middle-eastern-visa-denied-1697532
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sta tréili v stolpnici World Trade Centra, »vizualno osup-
Jjive« in »kot nekak§no samostojno umetni§ko delo«.™
Ocitno umetnost deluje kot estetski pripomocek, s kate-
rim (pretezno zahodnjaski) pogled lahko na grozljivo re-
sni¢nost gleda skozi povecevalno ali olepsevalno steklo.

Ce se vrnemo v dana¥nji ¢as: 27. maja 2024 je pa-
lestinska ustvarjalka vsebin Salma Shawa na Instagramu
objavila videoposnetek, ki prikazuje posledice pokola
v Rafi 26. maja 2024.” V njem se sprafuje, kaj pome-
ni ne le to, da nekdo ustvari risanko ali barvno skico
obglavljenega trupla, iz katerega poZenejo roZe, katere
neposredni navdih je truplo otroka, ki so ga dejansko
umorili in obglavili pripadniki IOF,® temve¢ tudi to, da
jo nekdo deli. Podoba je bila namre¢ objavljena in nato
deljena manj kot 24 ur po pokolu, deloma z namenom
manipuliranja z algoritmi in izogibanja cenzuri. Ne
glede na umetnikove namene pa so bile interpretaci-

" Allison, R. (11.9.2002). 9/11 Wicked but a Work of Art, Says Damien Hirst. The
Guardian. Pridobljeno 15. 6. 2024 s https://www.theguardian.com/uk/2002/
sep/11/arts.september1i

12 Salma Shawa [@anat.internationall. (27. 5. 2024). Do not beautify a horrifying
scene!! [videoposnetek]. Instagram. Pridobljeno 15. 6. 2024 s https://www.
instagram.com/p/C7e3baQOcQy

13 Kratica »|OF« (Izraelske okupacijske sile) se je sprva pojavila na spletu kot
kriticna alternativa kratici »IDF« (Izraelske obrambne sile). Pri zamenjavi besede
»obrambne« z »okupacijske« ali »ofenzivne« gre za namerno in politicno
odlocitev, ki odraza stalisce, da izraelske sile izvajajo izkljuéno nezakonito
okupacijo, razlastitev in zlorabo palestinskih ozemelj ter nadzor nad njimi. Ta izraz
je razsirjen zlasti med aktivisti, organizacijami za ¢lovekove pravice ter v razlicnih
akademskih in medijskih kontekstih, ki so kriti¢ni do »izraelskega« projekta
kolonializma in etniénega &iséenja. Ceprav je tezko natanéno doloéiti, kdaj se
je taizraz zacel uporabljati, je njegova raba postala pogostej$a in vidnej$a od
zacetka leta 2000 dalje, kar sovpada z drugo intifado in kasnejSimi leti, ko so se
mednarodne kritike izraelskih politik zaostrile. Sirjenju tega izraza so botrovale
platforme druzbenih medijev, ki so omogogile hitro izmenjevanje kriti¢nih vsebin
in pogledov. Palestinski informacijski center, ki deluje od leta 1997, pri poro¢anju
o dogodkih v Palestini redno uporablja izraz IOF, s éimer izpostavlja dejanja
izraelskih sil, ki se smatrajo kot del okupacije (glej na primer: https://english.
palinfo.com/news/2024/01/15/312804). Ta termin v svojih uradnih objavah na
Twitterju uporablja tudi Forensic Architecture, denimo 11. 5. 2023 (https://x.com/
ForensicArchi/status/1656663377614344192) in 22.10. 2023 (https://x.com/
ForensicArchi/status/1715422505035235474).
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je, zakaj se je ta podoba tako naglo in mo¢no razsiri-
la, nevarno zgreSene. Razlagali so jo kot sredstvo za
deeskalacijo groze, kot olepSevalno fikcijsko orodje za
premagovanje dejanske groze z mislimi, ki na koncu
privede do disociacije in odklopa. Shawa je utemelje-
no poudarila, da je treba upostevati, kdaj tak§na podoba
nastane. Ce naj bi dejansko sluZila kot mehanizem spo-
prijemanja, ki omogoci izraZanje upanja, jeze ali drugih
obc¢utkov, ki jih je tezko ubesediti, pa ostaja vpraSanje.

VplivJaponske

Japonska je zgodovinsko gledano edinstvena, saj ak-
tivno izumlja in spodbuja svojstvene kulturne in sub-
kulturne potro$nisSke trende. Ti veljajo za mehko moc
drzave, ki jo v nasprotju s tradicionalnim, tr§im pris-
topom vojaske premoci pogosto opisujejo kot »diplo-
macijo popkulture«.” Med te druzbeno-kulturne trende
spadajo estetika kawaii, industriji animejev in mang ter
z njima povezane ljubiteljske skupnosti, kot sta cos-
playing in otaku kultura.®

14 Kot je navedeno na uradni spletni strani japonskega ministrstva za zunanje
zadeve: »[Ministrstvo] v prizadevanijih za izbolj$anje razumevanja Japonske
in zaupanja vanjo kot glavno orodje kulturne diplomacije poleg tradicionalne
kulture in umetnosti uporablja tudi popkulturo. V zadnjih letih je popkultura,
denimo mange in animeji, priljubljena med mladimi po vsem svetu. Prizadevanja
ministrstva za Sirjenje popkulture temeljijo na konénem porocilu Sveta za
¢ezmorske izmenjave, objavljenem februarja 2008. Svet je sestavil pododbor,
ki se je osredotocal na popkulturo.« (Ministry of Foreign Affairs of Japan. (4. 11.
2022). Pop-Culture Diplomacy. Ministry of Foreign Affairs of Japan. Pridobljeno
28. 6.2024 s https://www.mofa.go.jp/policy/culture/exchange/pop/index.html)

15 Kawaii ( 5L L) je japonski izraz in estetika, ki oznacuje edinstven koncept
poudarjanja vsega otroskega in prisrénega, ob katerem srce zaigra. Glej vnos za
»kawaii« na Aesthetics Wikiju: https://aesthetics.fandom.com/wiki/Kawaii.
Cosplay je prekrivanka angleskega izraza »costume play« (ljubiteljstvo
kostumov), ki oznacuje aktivnost ter uprizoritveno umetnost, kjer sodelujo¢i
posamezne like predstavljajo z noSenjem kostumov in modnih dodatkov. Glej:
https://en.wikipedia.org/wiki/Cosplay.
Otaku (7=, %% ali 74%) je japonska beseda za ljudi, katerih interesi
prevzamejo njihovo zivljenje, predvsem v kontekstu mang, animejev, videoiger in
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Preden sem zacela raziskovati to temo, sem opazila,
da v sodobnem pristopu k estetizaciji nasilja prihaja do
zdruZevanja in prepletanja dveh procesov: olepSevan-
ja na eni ter »kjutifikacije« na drugi strani, pri ¢emer
lepota za razliko od ljubkosti daje vtis, da je subjekt
ali objekt pozornosti dostopen in ga je mogoce zlah-
ka dobiti v posest. Ceprav tradicionalno velja, da ne
more vzbuditi spolne privlacnosti, se v sodobnem kon-
tekstu, katerega preucujem, in imploziji meja ljubkosti
znotraj njega to razvije v nov agens, ki ga v njegovi
neposredni, neogroZzujoci seksualnosti zaznavamo dru-
gade. Prav v tej tranziciji se v zgoraj nastetih kulturah
v razli¢nih oblikah pojavi specifi¢na kljuéna vloga:
emblemati¢na, simboli¢na, arhetipska in neorganska (a
vendarle plasti¢no uteleSena) figura dekleta kot vriilne
emanacije, ki izZzareva raz§irjajoo se mehkobo in
dvoumno odarljivost.

Kot je v ¢lanku »Why ,Girls* Rule the Internet«
[»Zakaj spletu vladajo dekleta«] zapisala pisateljica
in urednica Maria Solis, »diametralno nasprotje be-
sede ,dekle‘ ni ,dedek®, temveé ,Zenska‘«.® Ceprav se
je Solis navezovala na implikacije Zenskosti in s tem
povezane odgovornosti odraslih, po mojem mnenju to
nacelo velja tudi v na§em kontekstu, saj poudarja ide-
jo, da mlado, obCasno predpubertetno dekle ni zgolj
cloveska figura, temvec vedenjska emanacija, ki deluje
kot posrednik domisljije. Toda ¢igave domisljije?

Psiholog in kritik Tamaki Saito je v knjigi Beautifil

racunalnistva. Glej: https://en.wikipedia.org/wiki/Otaku.

16 Solis, M. (10. 9. 2023). Why »Girls« Rule the Internet. The New York Times.
Pridobljeno 15. 6. 2024 s https://www.nytimes.com/2023/09/10/style/girls-
internet-gender.ntml

12



KAWAYOKU PRIPOVEDKE

Fighting Girl [Lepa bojevnica] ugotavljal, da obsesija
z Zenskimi bojevnicami v animejih in mangah izha-
ja tako iz moci kot iz podrejenosti: »Njen privilegiran
poloZaj se vzpostavlja na podlagi tega, da je absolut-
no nedosegljiv predmet pozelenja.«™ Spet, za &igavo
pozelenje gre? Saito lepo bojevnico postavi v razmetje
do otakuja, tj. fanta ali moSkega (v tem kontekstu bi
se natanc¢na distinkcija med njima lahko izkazala za
pomembno), ki je »strasten [fan] animejev, mang in
raCunalniskih iger [...], znan [...] po enciklopedi¢nem,
celo fetisisticnem poznavanju specifi¢nih vej vizualne
kulture« ter kompleksni spolni fantaziji o fiktivnih ani-
me dekletih, s katerimi ni 3ale.® Kot pravi Saito, »se
vecina komentatorjev strinja, da se je otaku kot nov so-
cioloski tip zgodovinsko pojavil nekje v 70. letih 20.
stoletja v praznini, ki so jo zapustile hegemonska main-
stream kultura ter njej nasprotujoce sub- in kontrakul-
ture. Otaku je izraz za otroke postmoderne potrosniske
druzbe, ki jih bolj kot dejanja ali prepri¢anja dolocajo
njihovi okusi.«™ Kasneje se Saito opre na besede ra-
ziskovalke Melek Su Ortabasi, ki pravi, da je »figura
moskega otakuja sorodna predvojni mogi oziroma
;modernemu dekletu‘, saj gre v obeh primerih za Zive-
to identiteto in medijsko stvaritev, v kateri se izkristal-
izirajo raznovrstne druZbene anksioznosti«.2’ Ceprav
bi ideja dekleta lahko nastala kot konstrukt moskega
pozelenja, odrezanega od ideje dejanskih Zensk, pa s

17 Tamaki, S. & Azuma, H. (2011). Beautiful Fighting Girl. University of Minnesota
Press, str. 163.

18 Ibid., str. xiii.
19 Ibid.
20  Ibid.

13



NOURATAFECHE

tem, ko jo otaku fantazija znova oZivi, postane neod-
visna in nas tako primora, da ponovno preu¢imo nase
razumevanje realnosti.

P Sy
G Gatebox #™ , -

Posnetek zaslona iz promocijskega videoposnetka
Gatebox - Promotion Movie »KANPAI«_English ver., 2018.%'

Kulturni antropolog Patrick W. Galbraith je napisal
znamenito knjigo Otaku and the Struggle for Imagi-
nation in Japan [Otaku in boj za domisljijo na Ja-
ponskem], po kateri otakuji, »nekdaj marginalizirani
z Zaljivkami in oznakami«, sedaj s ponosom lahko
reéejo, da so otakuji.?? Galbraith se v uvodu spominja
dogodka iz leta 2016, ko je Gatebox, podjetje v lasti
druzbe Vinclu, hotelo pocloveciti svoje virtualne po-
mocnike in v ta namen objavilo oglas za novo, z Ul
podprto hologramsko animirano dekle,® ki je hitro
pritegnil pozornost — zlasti anglofonih medijev, ki so
oglas opredelili kot del narativa o »¢udni Japonski« ter
japonske moske prikazali kot druzbeno disfunkcional-

21 Vir: https://www.youtube.com/watch?v=bBOXQz7OHqQ.

22 Galbraith, P. W. (2019). Otaku and the Struggle for Imagination in Japan. Duke
University Press.

23 Gatebox. (14.12.2016). Gatebox -7 OE—av L—E— [EMZY ]
[videoposnetek]. YouTube. Pridobljeno 15. 5. 2024 s https://www.youtube.com/
watch?v=mMbiL8D6gX0
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ne in spolno sprevrZene. Sode¢ po reportazah naj bi se
odtujeni mladenici obracali na podjetje, ki prodaja »ho-
logramske ,partnerke‘« ali »anime partnerke«, vendar
je podjetje Gatebox obtoZzbe, da tak$ne naprave ponu-
ja kot nagovarjanje k pristnemu razmerju, zavrnilo.
Ceprav je Galbraith v svoji $tudiji primera pronicljiv, ne
uspe prikazati strukturne mo¢i med spoloma v razmerju
med »sluzkinjo« in »gospodarjem, saj se osredotoca
le na druzbenopoliti¢no drzo moskih klientov v okviru
kavarn s sluzkinjami v Tokiu.

Azur Lane

Antropomorfni Zenski lik (gijinka) se je sasoma krizal
z operativno estetiko, kot je romantiziranje vojnih ladij
v slogu mang, kar je pomembno vplivalo na Azur Lane,
na Kitajskem razvito strelsko videoigro, ki je na Japon-
skem postala izjemno priljubljena okoli leta 2017. Igral-
ci prevzamejo vlogo poveljnika, kateremu se ta ladijska
dekleta — moé?* antropomorfizacije bojnih ladij — odzi-
vajo. Azur Lane ponuja ve¢ kot 600 likov, ki jih igralci
lahko zbirajo in ki imajo izrazito fetiSizirane lastnosti,
od mladostnega videza do globokega dekolteja, kar us-
treza tako nezrelim kot zrelim predstavam o Zenskem
telesu.?® Ti liki ladijskih deklet temeljijo na dejanskih
plovilih iz druge svetovne vojne in ¢rpajo navdih iz
imen, zgodovine in znacilnosti resni¢nih ladij, kot je
nem§ka Z1 Leberecht Maas.

24  Moé (#2) je japonska beseda za ob&utja moéne navezanosti zlasti na like v
animejih, mangah, videoigrah in drugih medijih, ki so namenjeni otaku trziscu.
Glej: https://en.wikipedia.org/wiki/Moe_(slang).

25  Pregled celotne zbirke je na voljo na Azur Lane Wikiju: https://azurlane.
koumakan.jp/wiki/List_of_Ships_by_Image.
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Zbirateljski lik iz videoigre Azur Lane, ki temelji na
nemskem rusilcu Z1 Leberecht Maas. Saru Long, 2019.
Naslov dela: Z1 (Azur Lane). Razvijalec: Yostar

Kot sta izpostavila raziskovalca Francesco Toniolo in
Stefano Caselli, se sistem trgovine v Azur Lane osre-
dotoca prav na telesa ladijskih deklet, saj jih je mogoce
»zbirati, kupovati, nadgrajevati, §iriti in modificirati«.2®

V knjigi The Moé Manifesto [Manifest moé]?" Gal-
braith pojasnjuje, da mo€ obstaja v treh razli¢nih fazah.
Najprej je odziv, glagol, nekaj, kar se opravi. Nato se
ta odziv umesti v tiste, ki se odzovejo na lik, in ne v lik
kot tak. In nazadnje ta odziv sprozijo izmiSljeni liki.
Ti niso zgolj popredmeteni kot telesa deklet, torej kot
poudarjeni spolni fetisi, temve¢, z besedami Casellija
in Toniola, tudi kot »zgodovinska telesa, ki estetsko

26 Francesco, T. & Caselli, S. (2021). Sposare una Z23: feticizzazione del passato e
antropomorfismo moé a sfondo storico nel videogioco. Diacronie: Studi di Storia
Contemporanea (47), str. 143.

27  Galbraith, P.W. (2017). The Moé Manifesto. Tuttle Publishing.
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reinterpretirajo in ,moéficirajo‘ preteklost, vse od vo-
jaskih tehnologij do tradicionalnih oblacil ter od em-
blemov do simbolov (kot sta svastika in Veliki pecat
ZdruZenih drzav Amerike)«.2® Azur Lane se kaZe kot
igrificirana sinteza latentnega spolnega podalj$ka neo-
tenije, katerega zaznamuje prikupna erotika, ki meji
na parapedofilske podobe. Igra se poigrava z dvoum-
nimi nasprotji, saj nedolznost nemo¢nih dekliskih fi-
gur postavlja ob bok grozedemu, aktivnemu delovanju
bojnih ladij.

‘\-‘ A
o)

o
I

Posnetek zaslona s $e enim likom iz igre
Azur Lane - tokrat gre za »prenovljen« dizajn lika Suffolk.?®

Gun & Girl lllustrated

Na isti dihotomiji med oroZjem in dekleti, kot jo naj-
demo v Azur Lane, temelji tudi japonska revija Gun &
Girl lllustrated [OroZje in dekleta), katere vsaka Ste-
vilka je posvecena doloCeni temi, denimo juri$nim in
bojnim puskam ter razlicnim puskam sveta, in ki jo je

28 Francesco & Caselli, 2021, str. 143.
29  Vir: https://forum.psnprofiles.com/topic/64322-azur-lane/page/4.
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zaloznik IKAROS oznacil za »nepogresljiv priroénik
vseh ljubiteljev oroZja in bishojo deklet«.3® Revija vse-
buje podrobne opise kosov orozja, vse od njihovega
nastanka do kasnejSe zgodovine, razvojnega procesa,
proizvodnje in delovanja, katere spremljajo Stevilne
ilustracije oborozenih srednjeSolk in deklet v vojaskih
uniformah, ki jih ustvarjajo specializirani ilustratorji. V
spletnem predogledu izdaje »The Current US Infantry
Weapon with Girls« [»Trenutno pehotno orozje ZDA z
dekleti«], ki je na voljo na Ebayu, je med drugim tudi
upodobitev domnevno mladoletnega manga dekleta v
spodnjem perilu, ki med nogami drZi pusko.

'y I.

ILLUSTRATED o™
y/

N7 B T=1 ATRIUAT

EATREAER

Predogled, shranjen z racuna na Ebayu, katerega imetnik je prodajal prvo izdajo
Stevilke revije Gun & Girl lllustrated (podoba na tem naslovu ni ve¢ na voljo).

30  Anonymous. (2022). Gun & Girl lllustrated: Assault Rifle & Battle Rifle Edition.
IKAROS Publications.
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Dakimakura

Ce to temo obravnavamo $ir$e, naletimo na dakimakuro
—blazino za objemanje, na katero je natisnjena z anime-
jinavdihnjena podoba v naravni velikosti —, ki v incel in
weebs skupnostih velja za simbol, povezan z nadomes-
titvijo partnerja. Presek kulture waifujev in ameriskega
gibanja za pravico do orozja po drugem amandmaju
postaja vse vecji in njuni privrZenci prav s tem pred-
metom izrazajo svojo ljubezen do obeh. FetiSizacija
orozja in waifujev je privedla do zaskrbljujocih trendov,
kot so videoposnetki »razpakiranja waifujev«, ki upri-
zarjajo idejo nakupa in razpakiranja Zenske, kot da bi
bila blago. Se bolj pretresljive so na Redditu objavljene
fotografije nizke kakovosti, na katerih je strelno orozje
postavljeno ob blazine za objemanje z Zenskimi liki iz
animejev, kar nakazuje srhljivo povezavo med nasiljem
in seksualizacijo izmi§ljenih likov. V svojem bistvu ta
kombinacija oroZja in waifujev predstavlja distopi¢no
pararesni¢nost, kjer se egomani¢na mo¢ oboroZene nad-
vlade pomesSa z nedosegljivo popolnostjo podrejene,
hiperseksualizirane Zenske. V politiénem smislu ta
podoba simbolizira zmago radikalnega konservatizma,
saj utrjuje ne le kulturo, kjer »se svoboda uporablja kot
orozje«, temve¢ tudi tradicionalne spolne vloge moske
nadvlade in Zenske podrejenosti. Zagovorniki ameri-
Ske takti¢ne industrije in pravic iz drugega amandmaja
Weapons Grade Waifus, ki so se sprva povezali prek
strani na Facebooku, zdaj uspe$no prodajajo opolzke
podobe anime deklet, ki nosijo naSitke z motivi pusk.®

31 https://www.instagram.com/wgwaifus
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Eden od ustanoviteljev gibanja je v intervjuju, objav-
ljenem leta 2018 na spletni strani za ljubitelje animejev
Otakify, izjavil, da ga je oroZje za€elo zanimati Ze pri
Stirih letih, ko je prvi¢ videl film Oblegani s Stevenom
Seagalom. Ker je kot otrok gledal animeje in obiskoval
teCaje taktinega streljanja, se mu je ideja, da bi ustva-
ril gibanje, ki bi »zapolnilo vrzel«, zdela smiselna: »Med
skupnostjo ljubiteljev orozja in skupnostjo ljubiteljev ani-
mejev zagotovo obstaja prepad — le redko se najde kdo, ki
je del obeh. V skupnosti ljubiteljev oroZja obstaja stigma,
da so ,animeji za otroke‘, obenem pa je velik del ljub-
iteljev animejev/obiskovalcev konvencij precej liberalen
in nasprotuje oroZju. Verjamemo, da smo del [...] genera-
cije, ki je v otrostvu igrala Pokemone ter gledala DBZ in
Sailor Moon, sedaj pa so njeni pripadniki postali vojaski
usluzbenci, prvi posredniki in oboroZeni drzavljani.«®

rdthings - 431 500

<@

may as well be here of my own accord this time (rem body pillow
dude)

oms Qu b

Posnetek zaslona objave sedaj Ze izbrisanega uporabnika YungFeetGod69
z dne 26. 2. 2020 na podforumu Reddita r/justneckbeardthings.®

32  Tommy, A.(26.5.2018). Weapons Grade Waifus: Anime Gunnin’ Patches. Otakify.
Pridobljeno 15. 6. 2024 s https://otakify.com/anime-stores/weapons-grade-
waifus-anime-gunnin-patches

33 Vir: https://www.reddit.com/r/justneckbeardthings/comments/f9mzzj/may_as_
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Virtualizacija vojne

Leta 2022 je Iniciativa za digitalne metode, ena vodil-
nih evropskih raziskovalnih skupin na podrodju in-
ternetnih $tudij, organizirala poletno $olo z naslovom
»lgrajmo se vojno« [»Let’s Play War«], na kateri sta
dve skupini udeleZencev raziskovali dve nasprotujoci
si sekciji na portalu 4chan, ki sta razpravljali o invaziji
na Ukrajino, in sicer proukrajinski (/uhg/) in proruski
(/chug/) podforum. Vsak od njiju je prevzel dolo¢en slog
vojnega poroCanja: vsebine /uhg/ se nagibajo k novi-
narskemu tonu, medtem ko se vsebine /chug/ bolj osre-
dotocajo na strateSke in logisti¢ne vidike. Obe skupini
se posluZujeta oblike randomizacije, antropomorfizac-
ije ter fikcionalizacije narodov in vojsk s pomocjo
memov in seksualiziranih anime deklet. Analiza eroti-
ziranih podob razkriva presenetljivo odsotnost moske
prevlade, zlasti v podforumu /chug/. Namesto tega naj-
demo Zenske protagonistke in antropomorfizirana rus-
ka vojaska vozila, ki si igrivo podrejajo Ukrajino, kar
ublazi brutalnost invazije in nakazuje, da bi Ukrajina
lahko »v tem uZivala«.

Raziskovalni skupini sta v svojem porocilu razkrili,
da »skupnost /chug/ kot celota najema umetnike in jim
placuje, da ustvarijo kanoni¢no anime vesolje s pol-
kompleksnimi odnosi med protagonisti in antagonisti,
ki so sorodni fanovski literaturi«.34

well_be_here_of_my_own_accord_this_time.

34  Digital Methods Initiative. (8. 9. 2022). Let’s Play War: Inside 4chan’s Intergroup
Rivalry, Contingent Community Formation, and Fandomized War Reporting.
Digital Methods Initiative. Pridobljeno 28. 6. 2024 s https://wiki.digitalmethods.
net/Dmi/SummerSchool2022chugginguhg
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Originalna podoba, pridobljena na podforumu /chug/ portala 4chan

Udejanjenje vojne
Ce Ze govorimo o bahavosti spletne vojne propagande:
zaCetke digitalne estetike v vojaski kulturi lahko naj-
demo v nekaj videoposnetkih na YouTubu, ki so bili
objavljeni med letoma 2005 in 2007 ter prikazujejo pri-
padnike vojnega letalstva ZDA in marincev med invazi-
jama na Irak in Afganistan. V teh dve- do triminutnih
videoposnetkih miSicasti vojaki povpre¢nega videza na
pop uspesnice izvajalcev, kot so Lady Gaga, Ke$ha in
Vanilla Ice, izvajajo plesne koreografije, pogosto kar
med opravljanjem vojaskih dejavnosti.®

Raziskovalka Maria Pramaggiore v poglavju, ob-
javljenem v zborniku The Aesthetics and Affects of

35 Glej na primer: plasticpassionA2. (11. 4. 2007). Combat Dancing in Baghdad,
Iraq [videoposnetek]. YouTube. Pridobljeno 15. 6. 2024 s https://youtu.be/
C3iYA5mOv1Y?si=LSZe26zkQF YeTowr; punky1182. (19.10. 2009). ICE ICE
BABY [videoposnetek]. YouTube. Pridobljeno 15. 6. 2024 s https://youtu.be/
LU8sGdsURSs?si=4fgwDSRx0XzGOPgH.
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Cuteness [Estetika in afekti ljubkosti], preucuje, kako
so v na YouTubu objavljenih posnetkih ameriskega
vojaskega osebja, ki pleSe in prepeva ob popevkah,
»komi¢ne spolne in seksualne provokacije pogosto
odsev uradne propagande, ki amerisko vojno proti
terorizmu zagovarja z neizprosno zacrtanim dualiz-
mom, ki sekularni, razsvetljeni in egalitarni Zahod
zoperstavlja patriarhalnemu islamu, katerega zatirane
Zenske je nujno treba re§iti«.3®

Podobno je mehka mo¢ najbolj financirane vojske na
svetu, ki jo podpirajo ZDA, jasno razvidna na primeru
vojakinj »lzraelskih« ofenzivnih sil (IOF), ki se navidez
replicirajo do te nezavedne mere, da se razkrojijo kot
posameznice in namesto tega postanejo standardizirani
ponavljajoci se simulakri oziroma avatarji v neskon¢no
ponavljajocih se videoposnetkih. Tega pojava ne doku-
mentira le uporabniski ra¢un IOF na TikToku, temve¢
tudi kanali na YouTubu, kot je obsesivni Bralcon (brvl-
con, katerega Stevilo sledilcev je maja 2024 znaSalo 4,13
milijona), kjer se kopicijo kot brezimenski kosi mesa z
artikuliranimi lepotnimi filtri: eksponentno nara$¢ajoce
Stevilo kratkih videov prikazuje izjemno ponavljajoce
se koreografije nestetih »izraelskih« vojakinj. Stevilo
ogledov kakopak ne razkriva prav veliko o identiteti in
preferencah gledalcev. Mnogo bolj zgovorni so komen-
tarji na Bralconovi Instagram strani in njegovem You-
Tube kanalu, ob katerih se bralcu obra¢a Zelodec.¥”

Nacdin, na katerega drugi agregatorji ratunov, kot sta

36 Pramaggiore, M. (2016). »I'll be Dancin’«: American Soldiers, Cute YouTube
Performances, and the Deployment of Soft Power in the War on Terror. V Dale, J. P.
et al. (ur.), The Aesthetics and Affects of Cuteness (str. 95-111). Routledge, str. 95.
37 https://www.instagram.com/bralcon, https://www.youtube.com/@brvicon
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hot_idf girls in girlsdefense, promovirajo dvojno Ziv-
ljenje vojakinj med opravljanjem sluZbenih dolZnosti
in izven njih, pri éemer so pogosto oble¢ene v spodn-
je perilo ali bikinke, spominja na zbirateljske prilago-
dljive like v Azur Lane. Namen te mnozitve bi lahko
bil zadovoljiti Stevilne spolne fantazije uporabnikove
baze oboZevalcev, vendar te bishojo/vojakinje nimajo
razlocljivih identitet: poudarek je namre¢ na tem, da
ustvarjajo identi¢ne kopije samih sebe.

Beautiful Military us ¢ Roulette @ us Tsahal © 1 Beauty on duty »
23.985 visualizzazioni 15.356 visualizzazioni 12.322 visualizzazioni

Posnetek zaslona iz rubrike kratkih videoposnetkov, objavljenih na YouTubu
pod uporabniskim imenom brvlcon, pridobljeno maja 2024.

Zgodovinsko gledano se je vojaka obi¢ajno obravnava-
lo kot anonimnega posameznika, ki ga je vojska upora-
bila, ne da bi prepoznala njegovo osebno veljavo. Raz-
like med vojaki so bile zabrisane, saj se jih je po samem
nacelu vojske obravnavalo kot brezobli¢no maso, ki ne
poveliuje posameznikovega protagonizma. To seveda
ne velja za viSje Cine, ki so bili pogosto romantizirani in
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vredni ugleda. Vendar pa so s prihodom druzbenih medi-
jev vojaki priceli v digitalni sferi ustvarjati in izpostav-
ljati svoje osebnosti, kot da ne bi bili na dolznosti. Sedaj
sami prikazujejo in delijo vidike svojega vsakdana. A
ko vojaki postanejo del viralnih trendov na druzbenih
platformah, so ponovno asimilirani v brezobli¢no maso.
V tem kontekstu se zdi, da vsi poénejo enako in po-
novno izgubljajo svojo individualnost. To idejo dodatno
poudari uporabniski racun Bralcon, saj pokaZe, da kljub
medosebnim razlikam vsi (vsaj tako se zdi) zapadejo v
enake vzorce obnasanja, s imer prispevajo k homoge-
nizaciji figure vojaka v spletni javni sferi, kjer se razlike
med posamezniki znova zabri$ejo in se posamezniko-
va identiteta zlije s kolektivnimi hiperseksualiziranimi
standardi po okusu kopice anonimnih pritlehneZev.
Lazne nagrade za bodoc¢e upravljavce brezpilotnih letalnikov

in pobarvanke za bodoce desifrante

Tudi druZbeni mediji in igri¢arska kultura ne morejo
ubezati agendi rekrutiranja: poleti 2020 je namre¢ ame-
riSka vojska najstnike rekrutirala z laznimi nagradami
na Twitchu.®® Primer je pritegnil pozornost kongresnice
Alexandrie Ocasio-Cortez, ki je predlagala, da bi ame-
riSki vojski zakonsko prepovedali uporabo pretoéne
platforme,* saj naj bi po besedah vodje sluzbe za stike
z javnostmi pri vojaSkem poveljstvu za rekrutiranje
Lise Ferguson v proracunskem letu 2019 prislo do kar

38  Vincent,J. (17.7.2020). Twitch tells US Army to Stop Sharing Fake Prize
Giveaways that Sent Users to Recruitment Page. The Verge. Pridobljeno June
15,2024 s https://www.theverge.com/2020/7/17/21328130/us-army-twitch-
esports-gaming-recruitment-fake-prize-giveaway

39  Lyons, K. (31.7.2020). After Impassioned Speech, AOC’s Ban on US Military
Recruiting via Twitch Fails House Vote. The Verge. Pridobljeno 15.6.2024 s
https://www.theverge.com/2020/7/30/21348451/military-recruiting-twitch-ban-
block-amendment-ocasio-cortez
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3.500 primerov vzpostavljanja stikov prek e-Sportov z
namenom rekrutiranja.*° Kongres je predlog zavrnil.
To spominja na projekt Cryptokids,* v okviru katere-
ga je Agencija za nacionalno varnost novembra 2005
izdala »zabavno knjigo«, s katero je hotela privabiti
bodoce desifrante. Kot je navedeno v razkritem tajnem
dokumentu NSA/CSS CryptoKids — America’s Future
Codemakers and Codebreakers [NSA/CSS CryptoKids
— bodoci ameriski Sifranti in deSifranti], je projekt ciljal
na otroke, stare do 14 let.*? Sode¢ po spletnem sporogi-
Iu za javnost naj bi izobrazevalni program »zagotav-
ljal informacije o izobraZevalnih programih agencije in
moZnostih zaposlitve v prihodnosti«.*® Projekt so nato
nekako prikrili in na spletu za njim ni ostalo prakti¢no
nobenih sledi — ohranili so se le papirnati izvodi pobar-
vanke, ki jih je agencija brezpla¢no podarila obiskoval-
cem Nacionalnega kriptoloskega muzeja v Marylandu.
NATO seveda ni smel zaostajati in je 9. novembra
2023 v VarSavi organiziral prvi igricarski turnir zveze
NATO. Natovi strokovnjaki so ob boku poljskih igricar-
jev Macieja Musiata, setokanija in grabagra, ameriskih
ustvarjalcev preto¢nih vsebin ZeRoyalVikinga in mis-

40  Seck, H. H.(12.5.2020). As Military Recruiters Embrace Esports, Marine Corps
Says It Won't Turn War Into a Game. Military. Pridobljeno 15. 6. 2024 s https:/
www.military.com/daily-news/2020/05/12/military-recruiters-embrace-
esports-marine-corps-says-it-wont-turn-war-game.html

4 Plaugic, L. (2015). The NSA Made a Coloring Book for Kids. The Verge.
Pridobljeno 15. 6. 2024 s https://www.theverge.com/2015/4/26/8499267/nsa-
coloring-book-cryptokids

42 NSA.(17.10. 2005). NSA/CSS CryptoKids: America’s Future Codemakers
and Codebreakers [razkrit dokument Agencije za nacionalno varnost, §t.
dokumenta 6589331]. Pridobljeno 15. 6. 2024 s https://cdn.muckrock.com/
foia_files/2017/08/16/Docld_6589331_Binary_Sealed.pdf

43  NSA.(17.6.2010). NSA Web Site Is Great for Kids. National Security Agency.
Pridobljeno 15. 6. 2024 s https://www.nsa.gov/Press-Room/News-Highlights/
Article/Article/1627371/nsa-web-site-is-great-for-kids
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chaCrossinga ter pomocnice generalnega sekretarja Ma-
rie-Dohe Besancenot igrali priljubljeni videoigri Among
Us in Party Animals ter med tem razpravljali o temah,
kot sta $irjenje dezinformacij na digitalnih platformah in
informacijska varnost. Kot je zapisano na Natovi splet-
ni strani: »Na tisoCe gledalcev spremlja Zive prenose
na Twitchu, ki jih prek spleta prenasajo gamerji z obeh
strani Atlantika. V spro$¢enem vzduSju so se gamerji,
vojaki in strokovnjaki lahko podruzili ter igrali stare in
arkadne igre.«* V komentarjih pod objavo Natovega
uradnega racuna na omrezju X sta izbruhnila sarkazem
in pikra ironija: Natu so se posmehovali, ¢e§ da si obu-
pano prizadeva »vzgojiti morilce«, in ga obtoZili, da
rekrutira bodoce upravljavce brezpilotnih letalnikov, ki
zmorejo »ubijati [lahkotneje] iz [udobja] sobe«.

SERGEANT SAM
ITIVE

Stran iz »zabavne knjige« Agencije za nacionalno varnost.
Grafiéno oblikovanje: David Darchicourt.

44 NATO. (9. 11.2023). Party Animals — Gamers Unite at the NATO Gaming
Tournament in Warsaw. North Atlantic Treaty Organization. Pridobljeno 15. 6.
2024 s https://www.nato.int/cps/en/natohq/news_219942.htm
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Brez licil, le kamuflaza

Leta 2019 so v Zelji, da bi sprozili nov trend, na urad-
nem Facebook profilu IOF zaceli deliti objave vojakinj
s kljuénikom in sloganom »Brez li¢il, le kamuflaZa,
kjer so bile rekrutke prikazane v svoji »naravni lepo-
ti«, medtem ko so v uniformi opravljale vsakodnevne
naloge usposabljanja. Vendar pa je IOF dve leti kasneje
nasprotoval tej umetnosti zakrivanja, ko je na TikToku
objavil videoposnetek Camouflaged or not, our soldiers
are masters of disguise [S kamuflaZo ali brez, nasi vo-
Jjaki so mojstri preobleke], na katerem se mladi vojaki
igrajo skrivalnice.*

@ wo-roon

g o Nomokeun just omtge.

& e .
oQv n
Liked by denny_len and others

®

Posnetek zaslona uradnega Instagram rac¢una IOF (tudi IDF), datumi so razvidni
iz objav (uradni racun IOF je 3. junija 2024 imel 1,5 milijona sledilcev).

Uradni TikTok rac¢un IOF je bil ustvarjen leta 2020 in
je doslej nabral 431 tiso€ sledilcev. Do oktobra 2023 je
bil med posnetki na njihovem uradnem YouTube ra¢unu

45  IDF [@idf]. (14. 6. 2021). Camouflaged or not, our soldiers are masters of disguise
[videoposnetek]. TikTok. Pridobljeno 15. 6. 2024 s https://www.tiktok.com/@idf/
video/6973653835633937666
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najbolj priljubljen devetsekundni video IDF Pinpoint
Strike on Ahmed Jabari, Head of Hamas Military Wing
[IDF-ov precizni napad na Ahmeda DZabarija, vodjo
Hamasovega vojaskega krila], ki je bil objavljen 14.
novembra 2012 in ima trenutno 4,9 milijona ogledov.
V nasprotju s poskusi ameriske vlade, da bi prikrila
grozoto Abu Graiba ter s tem omilila in priduSila ne-
spodobnost, jo IOF in »izraelska«*® vlada ne le aktivno
napihujeta, temve¢ se celo ponaSata z atentatom.
»lzrael« velja za vojsko, ki ima svojo drzavo,” in njego-
va druzba, v kateri je meja med civilnim in vojaskim sek-
torjem zabrisana, se je koncepta digitalnega militarizma
privadila Ze v letih 2008 in 2009 med vdorom na obmocje
Gaze, imenovanim Operacija Cast Lead.*® Od takrat dalje
Facebook, nato Twitter (sedanji X) in Instagram ter nazad-
nje TikTok sluZijo kot orodja v nacionalni kampanji ures-
nievanja obrambne retorike in utrjevanja trajne okupaci-
je palestinskih ozemelj, kot tudi usklajevanja druzbenih
platform z namenom zadovoljevanja nacionalnih potreb in
odpravljanja moralnih pomislekov. Ker sta odli¢na v kiber-

46  Zacetki Izraela kot entitete so prezeti s supremacijskimi prepricanii, katerih
inherentna sionisti¢na ideologija selektivno izkori§¢a judovstvo in judovsko
ljudstvo za utemeljevanje in upravi¢evanje rasisti¢nih in genocidnih praks.
Narekovaiji so oblika spostovanja do palestinskega prebivalstva, ki ga ze
desetletja zlorabljajo z nezakonito okupacijo. Za podrobnejsi vpogled v to
vprasanje, ki presega okvir tega besedila, priporo¢am nasledniji ¢lanek o
spornem priznanju drzave lzrael: Massad, J. (30. 5. 2024). Instead of Recognising
»Palestine«, Countries Should Withdraw Recognition of Israel. Middle East
Eye. Pridobljeno 15. 6. 2024 s https://www.middleeasteye.net/opinion/instead-
recognising-palestine-countries-should-withdraw-recognition-israel. V tem
¢lanku je tudi »Palestina« zapisana z narekovaji, kar ne nakazuje, da ni legitimna,
temvec da to, kar je od Palestine ostalo na razkosanih ozemljih, ne ustreza
merilom pravic¢ne palestinske drzavnosti, poleg tega pa tudi druge stvari.

47 Fernandez, B. (24. 8.2020). Israel Is an Army With a Country Attached. Jacobin.
Pridobljeno 15. 6. 2024 s https://jacobin.com/2020/08/israeli-defense-forces-
palestine-netanyahu

48  Al-Haq.(2009). »Operation Cast Lead«: A Statistical Analysis. Al-Hag. Pridobljeno
15. 6.2024 s https://www.alhaq.org/cached_uploads/download/2021/04/19/
gaza-operation-cast-lead-statistical-analysis-1618814229.pdf
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netskem bojevanju in imata naravni dar za vpenjanje svo-
jih militariziranih kultur v vsakdanje civilno Zivljenje, tako
IOF kot ameriska vojska uporabnike zlahka nagovarjata
s pomodgjo razli¢nih izrazito lokaliziranih druzbenomedi-
jskih pristopov. IOF je $e posebej ponosen na svojo »raz-
nolikost«, na »muslimane, beduine in kristjane«,*® ljudi
druge barve koze in Zenske, vendar ta raznolikost vkljucuje
dolocen nacin razumevanja vojakov (ne glede na poreklo),
in sicer predvsem skozi njihovo infantilizacijo.

V sionisti¢ni »izraelski« druzbi se pogosto vsakega
vojaka dojema kot »otroka vseh, torej kot sina ali héer,
ki sluZi v vojski, in ta druzbena percepcija vpliva na
njegovo pravno odgovornost za svoja dejanja, kot je
denimo razvidno na primeru Elorja Azaria, »izraelske-
ga« vojaka, ki je bil leta 2016 obtoZen uboja palestin-
skega moskega.5® Po pravnomocéni obsodbi je Azaria v
zaporu prezivel le nekaj mesecev, ki jih je zaznamoval
mnoZi¢en odziv na tisoée »lzraelcev«, med drugim tudi
Stevilnih parlamentarnih poslancev ter takratnega mini-
stra za izobraZevanje Naftalija Bennetta, ki so zahteva-
li njegovo takoj¥njo oprostitev in izpustitev. V okviru
ekstremisti¢ne ideologije sionisti¢ne druzbe so tak$na
dejanja moralno opravicljiva, saj se vojaka razume kot
»nasega fanta« ali »nafo punco«. Vendar pa tak$na ne-
doslednost odpira kritiéno vprasanje: ¢e mlad vojak ne
nosi moralne odgovornosti, kako lahko rokuje z oroz-
jem in izvaja operacije v vojski?

49  IDF.(16.11.2016). Diversity in the IDF [videoposnetek]. YouTube. Pridobljeno 15. 6.
2024 s https://www.youtube.com/watch?v=rxSxYql5_GQ

50  Namenoma izpu§¢am ime te osebe, ker Zrtev ne Zelim postaviti na isto raven kot
storilcev.
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Ljubkost in razvedrilo kot udomacitev

Novembra 2021 je bil na TikTok kanalu Israela Bidurja
(Israel Entertainment) objavljen kratek videoposnetek
»hanuka izziva«, v katerem je nekdanji »izraelski«
premier Naftali Bennett nastopil v duetu z nekdanjo
pripadnico vojaske policije IDF in TikTok zvezdnico
Jael Deri. Videoposnetek kar kipi od kremzZa. Jael Deri,
»lzraelcem« poznana kot najljubsi otrok IOF ter po
nadpovprecnih dosezkih v vojski, je kot umetnica raz-
vedrila — v prizadevanju, da bi ohranila tradicijo sinhro-
niziranega premikanja ustnic — mojstrsko opravila svoje
delo ob o€itno neukrotljivem nekdanjem premietju, ki
je z dezorientiranim pogledom iskal zagotovilo in se
deset sekund naprezal, da bi svoje plesne gibe uskladil
z nekdanjo narednico, ki mu je skuSala nameniti enak
pogled, kot bi ga otroku, ki se je izgubil v gozdu.”!

V skladu z obi€ajno hitro in lahkotno vizualno sklad-
njo TikTok izzivov je obéinstvo oCarala avtentinost,
pristnost, a hkrati nespodobna prismojenost suprema-
cisticnega politika, ki je leta 2013 v odzivu na izpus-
titev palestinskih zapornikov javno izjavil, da »bi [jih]
bilo treba ubiti, ne izpustiti, in dodal, da je sam »v
svojem Zivljenju ubil Ze veliko Arabcev in [da] s tem ni
prav ni¢ narobe«.5

Njegova skoraj razoroZujo¢a zadrega, ovekovecena
s posnetkom, ki namenoma deluje kot domaci video,

51 Israel_bidur [@isrel_bidur]. (29. 11. 2021). 7271 xn v nnnw7n 19n7' 210
1NV'VIZAIN W7 Tw* 2xNa1 NN w21 [videoposnetek]. TikTok. Pridobljeno 15. 6.
2024 s https://www.tiktok.com/@israel_bidur/video/7036048135428312321

52 Solomon, A. B. (30. 7. 2013). Bennett Under Fire for Comments About Killing
Arabs. The Jerusalem Post. Pridobljeno 15. 6. 2024 s https://www.jpost.com/
diplomacy-and-politics/bennett-under-fire-for-comments-about-killing-
arabs-321467
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je imela to prepri¢ljivo mo¢, da je izbrisala, zadrZala,
ublazila notranje, a nevidno nasilje, ki je preZemalo
tistih enajst sekund &istega propagandnega razvedrila,
in tako odstranila vse pretekle ali sedanje spomine na
nasilje v ozadju. Zmagovita kombinacija, ki lahko iz-
krivi in izbriSe loénico med vojaskimi operacijami in
razvedrilom, drzavnim nacionalizmom in nagajivostjo,
uniformo in algoritmom.

13 Ripubblica
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012 'YND) NYWANN WX NKX 192p
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meno

Condividi

)
2

Aggiungi un c nto. @ @ @
Posnetek zaslona »Hanuka izziva«. Videoposnetek je bil objavljen
29.11. 2021 na TikTok raéunu israel_bidur (z 892 tiso¢ sledilci).

Je Al

Naj bodo prekleti

Mehanizem preZivetja »izraelske« druzbe, ki vselej
izbere modro tableto, temelji na filtru zaznavanja, ki
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jo 8¢iti pred grozovito resnico in deluje obratno kot
operacija sive mrene: zamegljena le€a ni odstranjena,
temve¢ prisita, tako da onemogoca kolektivna ali in-
dividualna prizadevanja za soocenje in sprijaznjenje z
resniénostjo. Gre za kon¢no obliko manipulacije, katere
namen je resni¢nost prilagoditi svojim Zeljam.

Da bi resni¢nost lahko izdali z besedami, je treba se-
mioti¢no raz§iritev okrepiti skozi produkcijo podob, ki
raven fizi¢nega lahko preseze z nenehnim uresni¢evan-
jem (v tem primeru sionisti¢nega)®® metaverzuma na-
cionalne drzave, torej prikrojene, skrajno pervertirane
in nadzorovane potopitvene razli¢ice jezikovnih in sen-
zornih razseznosti, z namenom ustvariti najvisjo obliko
operativne nadvlade. Ne glede na to, ali gre za viral-
ni videoposnetek s TikToka ali anime lik iz videoigre,
je komponenta neSkodljivosti ljubkosti kot izto¢nice
samorazvidna, saj ima izjemen vpliv na domisljijo,
vizualno zadovoljstvo in vrednote. Hkrati pa bi lahko
sluzila kot ucinkovito orodje za ublaZzitev brutalnos-
ti implicitnega nasilja. Ljubkost in razvedrilo sluzita
kot obliki udomacitve, ki ju zaznamujeta hitro Sirjen-
je v druzbi ter intenzivno prenasiCevanje: skozi njiju
je oblinstvo mogoce ukrotiti in pomiriti ter ga privesti
do blagega, ubogljivega in nepretresljivega prehoda v
popolno konformiranost in usluznost, ki mu na koncu
sledi Se cepljenje s predpisanim odmerkom reakcionar-
ne in zanikovalne ideologije proti zaznavanju sicer ne-
sprejemljive resniCnosti. Citat iz knjige Rossa Wilsona
o Theodorju Adornu, ki sem ga na$la na Telegram kana-

53  Vizvirniku z neologizmom »Zionverse«, ki ga je skovala Noura Tafeche.

33



NOURATAFECHE

Iu Galaktokozmiéna ontoloska motnja, je tu Se posebej
na mestu: »Zabava je neizogibno afirmativna, saj po-
beg, ki ga ponuja, ni pobeg od slabe resni¢nosti, temve¢
pobeg od same ideje upora proti tej resni¢nosti. Edini
izhod je predaja.«

Sklepi
Kot je 11. marca 2022 poroc¢ala kolumnistka ¢asopisa
The Washington Post Taylor Lorenz: »Bela hi$a pozor-
no spremlja Sirjenje TikToka kot vira novic in je zato
izbrala skupino najbolj vplivnih imen te platforme.«
Bela hi$a skupino vplivneZev na TikToku povabila na
osebni obisk, ker se je Zelela prepricati, da so zmoZni
razkrinkati zavajajo¢e informacije ter ucinkovito po-
rocati o invaziji na Ukrajino. Po telefonskem pogovoru
s Svetom za nacionalno varnost je eden od vpletenih
TikTokerjev priznal: »Ljudje moje generacije vse in-
formacije dobijo na TikToku.« Nekateri so Bidna ostro
kritizirali, ¢e$ da je bilo njegovo dejanje brez pomena
in gre le za pritisk na generacijo Z, da bi ustvarila in
zgladila konsenz, spet drugi so se pocutili nekako opol-
nomodene in zatrdili, da se smatrajo »za dopisnika iz
Bele hie za generacijo Z«.%®

Do $e posebej zabavnega in na trenutke dramati¢ne-
ga dogodka je pri§lo leta 2022 na TikTok racunu
NikitaDumpTruck v lasti slovite komedijantke, ki je v

54 Batzrov. (1. 2. 2023). »Entertainment is necessarily affirmative because
the escape offered by it is not escape from a bad reality at all but rather
escape from the very idea of resistance to that reality. The only way
out is surrender.«. Telegram. Pridobljeno 15. 6. 2024 s https://t.me/
GalactocosmicOntologicalDisorder/16798

55 Lorenz, T. (11. 3. 2022). The White House Is Briefing TikTok Stars About the
War in Ukraine. The Washington Post. Pridobljeno 15. 6. 2024 s https://www.
washingtonpost.com/technology/2022/03/11/tik-tok-ukraine-white-house
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svoji biografiji zapisala: » ¢© Univerza za puhoglavke
@ je namenjena puncam novice, zgodovina,
ekonomija, kultura hej, jaz sem Nikita.«

* Russia/Ukraine
explained ./ !

VR IE ;
Posnetek zaslona iz videoposnetka, objavljenega 24. 2. 2022 na TikTok raéunu
nikitadumptruck (ki je do maja 2024 prejel tri milijone ogledov).
Prvotni napis ob posnetku: Prekinjam svoje Sale zavoljo zagotavljanja javnih storitev
#ukraine #russia #explained #comedy #girls #brunch #Igbt #gay

V kratkem videoposnetku je Nikita rusko invazijo na
Ukrajino razloZila »za punce, in sicer da sta »Rusija
in Ukrajina v¢asih nekaj imeli, ampak sta §li potem
narazen« in da je NATO skupina »bestiCev«, temu
pa dodala stereotipen, lahkomiseln, spogledljiv, svez
S€epec domisljavosti in kliSejskosti, nekako tako, kot
ko ti prijateljica delila nasvete, kako se je treba obledi,
da pritegne$ pozornost svoje simpatije. V komentarjih
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najdemo raznolika stali$¢a, tudi mnenja uporabnikov,
ki so razumeli Salo in se odzvali z opazkami, kot sta
»Rusija je torej kot Kanye« in »Lahko za punce razloZi§
Se NFT?«. Po mnenju nekaterih video zrcali poenos-
tavljenost obi¢ajnih zavajajoc¢ih informacij, objavljenih
na druzbenih medijih, po mnenju drugih pa gre za naj-
bolj informativno novinarsko reportazo vse od zadetka
invazije, ki prekaSa predavanja o zgodovini. Nekateri v
tem vidijo vrhunsko parodijo, spekulacijo o tragediji,
drugi pa le povzetek duha &asa.%®

Oktobra 2023 se je NikitaDumpTruck javno opravici-
la, ker je v enem od svojih »girlsplaining« videopos-
netkov na TikToku (ki ga je kasneje izbrisala) z enako
puhoglavsko drZo »izraelski« napad na Gazo opisala
kot sfizeno rojstnodnevno zabavo, kjer so se sprla tri
dekleta: »Patty« (kot Palestina), »Brittany« (kot Bri-
tanski mandat za Palestino) in »Izzy« (kot Izrael).%

V svetu, kjer smo pri¢a Zivemu prenosu vse manj
preganjanega genocida, tekma za svetovno prevlado
pa se zdi neizogibna, se je generacija Z odzvala tako,
da v realnem Casu pripravlja predavanja o zgodovini.
Zoomerji se groznji redno naznanjenih katastrof, kot
so podnebne spremembe, gospodarska neenakost in
druzbena nepravi¢nost, zoperstavljajo z razlinimi stop-
njami sarkazma, s ¢imer sporocajo svoje osebne vre-
dnote in odkrito izpostavljajo njihovo krhkost. Medtem
ko jih zlonamerna politi¢na manipulacija nenehno vlece

56 NikitaDumpTruck [@nikitadumptruck]. (24. 2. 2022). Interrupting my jokes for a
public service [videoposnetek]. TikTok. Pridobljeno 15. junija 2024 s https://www.
tiktok.com/@nikitadumptruck/video/7068338468446817542

57 NikitaDumpTruck [@nikitadumptruck]. (6. 10. 2023). thanks for ur patience with
this! [videoposnetek]. TikTok. Pridobljeno 15. junija 2024 s https://www.tiktok.
com/@nikitadumptruck/video/7290669031969869089
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KAWAYOKU PRIPOVEDKE

na svojo stran, svoje pripovedi prevajajo v razdrobljene
spletne zasebne jezike in jih objavljajo na eni najbolj
priljubljenih aplikacij vseh ¢asov.

Trenutno stanje razkriva pomemben premik znotraj
domene ¢loveske zaznave in globalne pravice: na ob-
zorju se kaZe vzpon skrb vzbujajote neznane dimenzi-
je, katere fizikalni zakoni preklapljajo med napetostmi
krsitev ¢lovekovih pravic in ustvarjalci preto¢nih vse-
bin v slogu hololive, med etni¢nim ¢i¢enjem in »Sem
le dekle« vajbom. Zivljenje prikupnih deklet se kréevito
zvija v drobovju genocida.

Pri¢a smo postopnemu, a hitremu semioti¢nemu raz-
kroju, katerega navidezno nepopravljive posledice se-
gajo dalec onkraj spletnih niS. V ¢asu, ki ga opredeljuje-
jo postfakti¢ne ideologije, kjer imajo ¢ustveni naboj in
kognitivne pristranskosti vecjo tezo kot dejstva in res-
ni¢nost, se nasa pereca politi¢na in druZzbena vprasanja
pogosto izkazejo kot preve¢ pomanjkljiva in jalova, da
bi lahko dojeli vse razseznosti tako iznakaZene transfor-
macije. Kljub temu se takSna tema izmika sinteticnim
zaklju¢kom: njene kompleksnosti so preobsezne, da bi
jih lahko zajeli z eno samo senzacionalisti¢no izjavo, in
posledice, ki jih prinaSa, je treba oceniti dolgoro€no. S
to knjiZico zelim opomniti na pot, ki nas je pripeljala do
tu. Njena pisna oblika ohranja beZen drobec digitalnega
zgodovinskega spomina — kar se je zdelo kot nedolzen
prehod, nas vodi k nevarni tocki brez povratka.
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Ta esej je posveCen palestinskemu uporniSkemu
gibanju ter vsem Sarayat.



Noura Tafeche
Kawayoku pripovedke: estetizacija nasilja v vojaski,
igric¢arski in druzbenomedijski kulturi ter drugih zgodbah

Naslov izvirnika: The Kawayoku Tales: Aestheticisation of Violence in Military,
Gaming, Social Media Cultures and Other Stories

PostScript™ #51
Urednik zbirke: Janez Fakin Jansa
Elektronska izdaja

Zaloznik: Aksioma — Zavod za sodobne umetnosti, Ljubljana
https://aksioma.org | aksioma@aksioma.org

Zanj: Marcela Okreti¢

Pomoc¢nik urednika: Rok Kranjc
Prevod in lektura: Miha Sustar
Oblikovanje: Federico Antonini
Prelom: Sonja Grdina

Naslovna fotografija: kolaz Noure Tafeche iz leta 2024, ki temelji na podobah iz igre Azur
Lane in je za¢iten z licenco CC-BY-NC-SA: Dace, ilustracija je delo £1%4X; Monarch,
ilustracija je delo Liduka; Juno, ilustracija je delo 250X1iX,; posnetek zaslona »flotne
zasnoves, objavljene na Redditu pod uporabniskim imenom niteshumo57.

© Aksioma | Avtorske pravice besedila in slik so last avtorja
Ljubljana, avgust 2024

lzdano v okviru projekta .expub ob finanéni podpori Evropske unije.
https://networkcultures.org/expub

Pogledi in mnenja avtorjev so njihova lastna in ne odrazajo nujno stali$¢ Evropske unije
ali Evropske izvajalske agencije za izobrazevanije in kulturo (EACEA). Niti Evropska unija
niti EACEA ne moreta biti odgovorni zanje.

Ob dodatni podpori Ministrstva za kulturo Republike Slovenije in
Mestne ob¢cine Ljubljana.

Mestna obcina
expuwb
Co-funded by REPUBLIKA SLOVENIJA
the European Union MINISTRSTVO ZA KULTURO

Ta publikacija dopolnjuje videoesej, ki ga je Institute of Network Cultures objavil
26. septembra 2023 na THE VOID.



https://networkcultures.org/void/2023/09/26/kawayoku-inception/

Kawayoku je hibridno podrocje raziskovanija, ki
preucuje presecisca kulture ljubkosti, digitalnega
ojskovanja ter estetizacije nasilja v casu semiotske
dvoumnosti in postfakticnosti. S tem ko orise vse
od fetiSizacije gibanja Weapons Grade Waifus in
antropomorfnih vojnih ladij v igrah, kot je Azur Lane,
do strategij »lzraelskih« obrambnih sil na TikToku,
esej razkriva, kako ljubkost in razvedrilo sluzita
udomacevaniju, saj drzavni nacionalizem spojita
z nagajivostjo, uniformo pa z algoritmom
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