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Loptacka igra na stoln,

Prijava od 15. oktobra 1923,

Pravo prvenstva od 9

Ovaj se pronalazak odnosi ua loptacku igru
na stolu, kod koje se lopta nalazi u unutra-
¢njosti ograde, koja je na obim stranama o-
brazovana kao vrata, na povrdini stola, koja
predstavlja igraliste.

Ovaj se pronalazak sastoji u tome, Sto se
lopta pokrece knglicama kojn igragne strane
bacuju na nju.

J tn eely predvidjen je naokolo oko igra®
lidta izvesan broj naprava za bacanje ili slig-
nov, pomocu hojih se buglee baeaju u ra-
znim praveima na lopta i uticn da se ova
pokrene u jednom ili drugom praveu.

Na crtizu je predstavlijen predmet ovog
pronalaska u izvelenom oblikn radi primera
i to pokazuje sl 1 ceo raspored u izgledu
odozgo, a sl, 2 u vzduZnom preseku.

Slike 3—13 pokazujn pojedinosti. u vecoj
razmeri,

Neka stolska povrdina 1 ogranitena je u
ovom sludaju ovalnim okvirom 2, ispred koga
je namedtena ograda 3, koja je na dve su-
protne strane prekinuta, i tako su obrazovana
vrata 4 U okvirn su predvidjeni prvpusti,
kroz koje se baeaju kuglice na loptu 5, ru-
kom ili pomoéu naprava 6 za bacanje. Za
skupljanje izbatenih kuglica sluZe malo na-
gnuti kapali 7, koji su smedteni duz unu-
tradnjeg zida okvira 2. i koji vode do jami-
ea 8 za skupljanje Kao $to se vidi sa sl. 2
ima okvir 2 na unutradnjoj strani unaokolo od-
bacat 9 sa klinastim popretnim presekom, a
koji sluzi zato, da sprovodi izbatene kuglice

Vazi od 1. Aprila 1924,
maja 1923. (Austrija)

u kanal 7 za skupljanje. Kretanje lopte 5
ogranituje ograda 3.

Naprave 6 za bacanje mogu da: se name-
ste ili izvan okvira 2 (sl. 3) ili neposredno
na okvirn 2 (sl. 4) Naprave za hacanje pri-
dvriéene su tako, da se mogu okretati hori-
zontalno i eventualno i vertikalno: U daljem
razvoju megu naprave za bacanje da se na-
meste i tako, da mogu da se pomeraju duz
okvira (sl. 5). Kod doti*nog izvedenogz pri-
mera ima u napravi: za baearja magacin 10,
u kome je naslagan izvestan broj kuglea
koje dolaze jedna za drogom u cei G, Eime
se omoguéuju brzi hitei jedan za drugim.

Slike 6 i 7 predstavljajn jedan. izveden
oblik, kod koga okvir 2 dize oslonci 11, koji
su predvidjeni u izvesnom medjusobnom oi-
stojunju, u odgovarajuéem o istojanju od stol-
ske povrdine 6,..Donja Loso odsecena ivica
okvira 2 sluzi pri tome za prihvatanje kugli-
ca. Kao §to pokazuju slike 8 i 9 mogu da
se predvide na okviru 2, kozni zalistei, pru-
ti¢i, plogice ili sliéno, koji slobodno vi.e, i
koji spresaju odbijanje kuglica Voje udaraju.

Slike 10 i 11 pokazaju jedan izveden oblik
naprave 6 za bacanje, Cije je okretno sredi-
§te poloZzeno neposredno u okvirn 2. Za dr-
zanje i vodjenje magacina 10, koji su pred-
vidjeni na napravama 6 za bacanje, obrazo-
van je okvir 2 mestimiéno prstenast. Kraci
ograde (sl. 1) koji ograniuju vrata 4 mogu
celishodno dase pomeraju u 3irinu i u dnozi-
nu, tako da se vrata mogu da udese prema
dofitnoj potrebi.

Din. 20.



Igra se vodi po pravilima, koja vaZe za
lopteku igru, tako da svaka strana nastoji,
da utera loptu 5 u protivnicka vrata 4. Pri
tomn kuglice zastupaju u nekn ruku pojedine
joptatke igrate, koji prema veitici guraju
loptu, da joj dadu Zeljeni pravac. Gde se radi
o tome, da se untvrdi, koliko je hitaca izba-
cila svaka strana odn. svaki igra¢, moZe sva-
ka strana da dobije drnkgije obojene kuglice.
Utvrdjivanje izbatenih hitaca moze da se iz-
vede tako, da se v svaki magacin napuni od-
redjen broj kungl'en pa se zatvori otvor za
uvlacenjo na magacinu. Izreskom 13 (sl. 10)
predvlidjenom u steni magacina moZe da se
utvrdi onda broj zaostalih kuglica, koje nisu
upotrebljene i time da se odredi broj izbate-
nih hitaca.

Zatvaranje magacina vrdi se radi primera
plombama od olova odn. od hartije ili po-
moéu zavrtke 14 (sl. 10) ¢ije je skidanje mo-
guée samo naralitim kljutem.

Jedna druga naprava za odredjivanje izl.a-
¢enih hitaca predstévljena je na slikama 12 i
13 u izgledu sa strane i u izgledu odozgo.
Naprava 6 za bacanje, koja moZe da se okre-
¢e u stranu smestena je u uzengiju 15, koja
je nameitena na okviru 2. Kuglice leze n
nagnutoj brazdi okvirove povriine, odakle do-
laze one kroz oflvor 16 n naprave 6 za ba-
canje. Kapak 17 koji moze da se zakljula i
koji je polozen na okvirn 2, ima izrezak 15,
kroz koji se moze odmah da utvrdi broj pri-
sutnih kuglica.

PATENTNI ZAHTEVI :

1.) Loptagka igra na <tolu, naznagena ti-
me, slo se lopta pokrece huglicama, koje ba-
caju na nju igratke strane,

2.) Loptatka igra na stolu po zahlevu 1),
naznadena lime, $to je na unutradnoj strani
okvira (2), koji ograni¢uje igraliste (1) pred-
viljen unackolo odbojac (9) sa klinastim po-
precnim presekom, koji odvodi izbaCene ku-

glice u kanale (7) za skupljanje, koji ide uz-
duz okvira.

3.) Loptacka igra na stolu po zantevu 1),
kod koje se kuglice izbacuju napravama za
bacanje, naznaena time, $to su na naprava-
ma (6) za bacanje, predvidjeni magaeini (10),
iz kojih dolaze kuglice antomatski jedna za
drugom u ceyv.

4,) Loptacka igra na stolu po zahtevu 1),
naznafena time, Sto se kraci okvira, koji
ogranicavaju vrata (4) mogu da pomeraju u
u &irinu i dvZinu.

5.) Loptatka jgra na stolu po zahtevima 1)
i 8, sa ogranitenim ogvirom, koji drze oslon-
el n izvesnom odstojanju od stolske povriine,
naznadena time, $to je donja povriina okvira
(2) na unulr-8njoj strani koso odsecena (sl.
6 i7).

6.) Lopilacka igra na stoln, po zahtevu 5,
naznatena time, sto su na okviru (2) predvi-
djeni zalistei (12), prutiéi, plo¢ice ili sli¢no,
koji slobodno vise na nize (sl. 8 i 9).

7.) LoptaCka igra na stoln po zahtevima 1)
i 3), naznatena time, $to su na okviru pred-
vidjeni prstenovi za drZanje i vodjenje ma-
gacina (10), koji su namelteni na naprava-
ma (6) za bacanje (sl. 10 i 11).

8.) Loptacka igra na stolu po zahtevu 3),
naznacena time, &to se magacini (10) zat.a-
raju zavrtkama (14) ili plombama (sl. 10).

9.) Loptatka igra na stolu po zahteyu 1),
naznalena time, 3to su naprave (6) za baca-
nje, koje mogu da se okreéu u stranu, polo-
Zene u u.engijama (15), pri¢vriéenim na okvi-
ru (2) (sl. 12).

10.) Loptacka igra na stolu po zahlevu 1),
naznadena time, &to su kuglice poloZene u
kosoj brazdi na okvirovoj povrdini, koja je
hugolinom (16) n vezi sa napravom (6) za
bapanje.

11.) Loptatka igra na stolu, po zahtevu
10) nazna?ena kapkom (17), koji moze da sa
zakljuéa, a koji prekriva brazdu za kuglice.
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