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Bilijarski sto, kod kojega se frajanje igre moZe unapred odrediti nov¢éanim uloSkom.

Prijava od 21 jula 1934,

Pronalazak se odnosi na bilijarski sto,
kod kojega se unapred odreduje f{rajanje
igre sa novéanim uloSkom. Prema tome, na-
tocita osoba za kontrolu trajanja igre, Sto u
veCini sluCajeva dovodi do prepiraka, nije
potrebna.

CrteZ prikazuje pronalazak kao primer
izvodjenja, Sl. 1 je poduZni vertikalni presek
bilijarskog stola, sl. 2 je izgled odozgo is-
tog stola. Uredaj za zatvaranje zasuna pred-
stavljen je u sl. 3 u pogledu odozgo sa
skinutim poklopcem, u sl. 4 izgled sa strane
sa skinutim prednjim zidom a sl, 5 pretstav-
lja perspektivni izgled mehanizma.

Na dasci stola a nalaze se otvori ¢ za
propustanje bilijarskih kugli b, na koje otvore
se ispod daske nadovezuju kanali d. Ovi
kanali vode do sanduka f, koji se nalazi u
procelju samoga stola. Sto je providen me-
hanizmom g udeSenim za novcani ulog.
Ovaj mehanizam se stavlja v dejstvo izvla-
£Lenjem poluge 5, ¢ime se navije. Osim toga
naveden mehanizam stoji u vezu sa prekla-
pom i, koji doseZe u kanale d i zaprecCava
kotrljaoje kugala b iz kanala d u sanduk f.
Mchanizam je takav, da nakon wubacivanja
novea u otvor m dozvoljava navijanje po-
mocu poluge 5, te se zasun i otvori i stoji
otvoren izvesno odreCe 10 vieme.

Mehanizam g za zatvaranje preklape i
je smesten u jednoj kuéici i sastoji se iz
jedrog mehanizma sata poznate konstrukcije
1, &iji je krajnji zupfanik 2 vezan sa jednom
zupCastom polugom 3, snabdevenom na kra-
ju udarnikom 4, ¢ija se duZina moZe regu-
lisati. Pored poluge 3 klizi poluga 5, snab-
devena na jednem kraju rudicom h, a na

Vazi od 1 decembra 1934,

drogom polugom 7 sa zubom za pridrZava-
nje poluge 16. Na gornjoj sirani poluga 5
je snabdevena Sipkom 8, pomocu koje se
zakacuje za Sip 9 poluge 3. Sa strane je
poluga 5 snibdevena izrezom 10, u koji u-
lazi odgovarajuce ispupCenje 11 poluge 12,
koja se okrece oko zavrtnja 13 i pritisnuta
je oprugom 14. Gornje ivice poluga 5i 12,
na mestu oznaCenom sa m, koso su zase-
cene za ubacivanje novca. Poluga 12 snab-
devena je na kraju kukom 15, kcjane do-
pusta pokretanje poluge 16, dok novac nije
ubac¢en. Poluga 16 svojim donjim krakom
17 pokrece preklapu i.”

Uredaj funkcioniSe na slede¢i nadin:
Prilikom ubacivanja noveca u otvor m, po-
luga 12 se okrene u pravcu strelice, te is-
pupcenje 11 izadje iz udublienja 10 i oslo-
bodi polugu 5, tako da se ona moZe povuci
u pravcu strelice. Istovremeno kopéa 15,
koja se okre¢e zajedno sa polugom 12, oslo-
bedi polugu 16, koja je dotle bila pridrZa-
vana u poloZaju oznacena tackasto. Ubaceni
novac ne propada dole négo se zadrZava na
jednoj nepokazanoj ploci sve dotle, dok se
oslobcdena poluga 5 ne povuce do izvesne
mere tako da kuka 15 ne bi vife mogla za-
drzavati polugu (16) i tek onda isbada iz-
medu poluga 5 i 12. Onda se rotegne po-
luga 5 u praveu strelice, koja se zakadi Sip-
kom 8 za $ip 9 poluge 3, te tako navije
mehanizam sata 1. Kad se pusti rucica h,
poluga 5 pod uticajem opruge 6 se vrati u
prvobitni poloZaj, pri €emu polugom sa zu-
bom 7 zakati gornji deo poluge 16, te je
pokrene tako, da ona svojim donjim krakom
17 otvori preklapu i.

Din. 15. —



Navijeni mehanizam sata pokrece po-
lugu 3 u pravcu strelice i nakon izvesnog
vremena udarnik 4 pritisne na polugu 7, ko-
ja se okrene i oslobodi poluzu u obliku
slova L 16, koja dode u poloZaj pokazan
talkasto i zatvori preklapu i,

Pre pocetka igre ubaci se kroz otvor
m u mehanizam g unapred odredeni nov-
¢ani uloZak i zatim se povude poluga 5, te
prema gore navedenom dejstvu mehanizma
g preklapa i se otvori i hugle ispadaju u
sanduk f. Igra moZe sada poceli, jer se u
otvore ¢ ubacene kugle vracaju kroz kana-
le d u sanduk f, omogucujuéi time upotrebu
istih u igri. Mehanizam sata udeSen je, da
ovaj ostane u dejstvu unapred odredeno
vreme, n, pr. od 1/4 ili 1/2 €asa, nakon Ce-
ga se zasun zatvara na opisani nacin. Po-
novnim novéanim uloSkom on se ponovo
-otvara.

Patentni zahtevi:

1. Bilijarski sto, kod kojega se trajanje
igre unapred odreduje ubacivanjem nov¢anog
uloga i koji ima otvore i kanale, naznacen
time, $to se u kanalima kroz koje se kugle
vraaju igracima nalazi preklapa (i), koja
zatvara Kkanale i zadrZava u kanale ulazece
kugle, koiji se preklapa okrec¢e pomocu donjeg
kraka (17) jedne poluge (16) u obliku slo-
va

2. Bilijarski sto sa uredajem za zatvs-
ranje kanala, po zahtevu 2, naznaen time,
Sto je jedan mehanizam sata poznate kon-
strukcije snabdeven udarnikom (4), pritiskom
kojeg, kroz izvesno vreme, prouzrokuje se
okretanje poluge (7), koja pridrZava polu-
gu (16).
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