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Predgovor.

':7 imski vederi ne dolgoéasijo premnogokrat
7 L%: samo pojedinca, ampak tudi cele druzbe,
= ako jim zmanjka snovi za razgovarjanje
in zabavo. Kaj naj po¢nejo, kako si naj preze-
nejo dolge ure, ki se vledejo véasih kakor eno-
barven trak brez konca in kraja? Pride pa v
druzbo kakina oseba, ki se zna pokazati s to
ali ono spretnostjo, takoj je zanimanje tukaj in
kmalu je zabava v najboljSem teku. Duhovi se
vzbude iz zaspanosti in govorica jame tedi ka-
kor potodek, kadar ga je toplo pomladansko
solnee redilo in vzbudilo 1z ledenih okov. .

V nadi knjizici je zbrano precejinje &tevilo
raznih spretnostij, katere se dado izvrsiti vedi-
noma brez vsake priprave ; e je. pa Ze poslednje
kje treba, dobi se lahko ali v gospodarstvu ali
pa v lekarni in povzroéa le malo stroskov.

V prvi vrsti naj spretnez, ki ho¥e v druzbi
izvajati razne spretnosti, gleda, da si pridobi
neko potrebno stopinjo vaje. Ako gre poskus
gladko od rok — veéina poskusov temelji samo
na prevari navzodih gledalecev — ofara gledalee
ali pa povzroda mnogo smeha in zabave. Ca-
ranje v pravem pomenu besede je le prazna
govoriea, v katero verujejo le praznoverni ljudje.

Nadalje naj sledijo tukaj Se nekatera na-
vodila:

1. Gledalce zanimaj z Zivahno besedo; tako
te prav pazljivo poslusajo, gledajo ti v o in

; g



4

marsikatera rokohitrost ostane na ta nadin ne-
opazovana. SpretneZ naj gleda, da nima druzba
¢asa, premi§ljevati €rez to in ono.

2. Ponavljanje tega ali onega poskusa je
zadeva, ki se ima iz gotovih vzrokov opustiti.
Pri ponavljanju manjka namre¢ zanimanja, a ob
jednem je mevarnost, da bi znala tajnost postati
izdana, ker bi se to ali ono opazilo, kar se je
prvi¢ pregledalo.

3. Mnogokrat je na mestu, da se ne pove
naprej, kaj se bode izvriilo. Lahko se namred
pripeti, da se tudi najbolj spretnemu umetniku
izjalovi kateri poskus. Zgodi se kaj takSnega,
nadomesti se takoj s kaksno drugo spretnostjo
in naj bo ta Se tako skromna.

4. Poskusi naj se vrse kolikor mogode zveder
pri ludi in sicer na posebnem, ako se le da, na
nokoliko vzvigenem prostoru. (Gledalei morajo
biti v primerni daljavi. V ospredju naj stoje na
mizici kaksne priprave, vseeno, ali se rabijo ali
ne. Tudi lué maj stoji v ospredju. Na tak¥en
nadin dado se razni manj8i predmeti in razne
potrebne snovi in malenkosti prav lahko prikriti.

5. Ne izvrsli nobenega poskusa, katerega
se nisi prej vadil

Na podlagi teh par migljajev bode se vsa-
komur lahko posreéilo s svojimi izvajanji kratko-
¢asiti zbrane druzbe. Ob koneu je pridjanih e
nekaj zastavie, katere se lahko porabijo med
poskusi, kadar umetnik potrebuje nekaj casa za
svoje priprave.

Zaloznik.



I: Kemicno-fizikaliCne spretnosti.

e

Gorec¢i jaboléni rezlji.

Razre#i jabolko na rezlje in vtakni v vsakega
podolgast koséek kafre in sicer od zgoraj tako,
da se zadnja ne bode videla. Ako primes reZelj
za spodnji konec in priZges kafro, videti bode,
kakor bi reZelj gorel liki svedi.

Goreca voda.

Namo¢i ko@k belega sladkorja v vinski
cvet (eter) in ga vrZi potem v kozaree, ki je do
polovice napolnjen z vodo. Ako priZges daljsi
kos®ek papirja in ga podrZi§ nad vodo, bode ta
zatela goreti. Ko ugasne ogenj, pusti vodo nekaj
dasa stati in poskus se bode dal Se veckrat po-
noviti.

Gorec¢_robee, ki ne zgori.

Vzemi kolikor mogode fin in tanek Zepni
robee, manjSo obliko kakor ima, boljsi je, inga
namo&i dobro v &sto vodo. Ko si ga dobro izZel,
pomodi ga rahlo z vinskim cvetom in ga zazgi.
Grorel bode brez skode. :
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Negorljiva karta.

'V kozarcu vode raztopi precej galuna, na-
mod¢i v to teko¢ino karto in pusti jo, naj se po-
sufi. Ako jo drZis v ogenj, ne bode gorela.

Prstan na niti, ki je zgorela.

Namo¢i nit v vodo, v kateri si raztopil
precej soli. Da se zadnje ne porabi veliko, vzame
se seveda kolikor mogo&e malo vode. Nit se
mora potem posusiti. Ako obesi§ na tak$no nit
prstan, drzi¥ nit v roki in jo zaZges v pepel,
vendar ne bode prstan padel na tla.

Negorljiv les.

Vzemi del mizarskega kleja (lima) in ga
raztopi v vodi, a v drugi posodi stori tako z
delom galuna. Obe teko&ini pomesaj potem in s
to mefanico pomaZi les. TakSen les ne bode
gorel, Geprav si ga moral prej posusiti.

Jajee v stekleniel

Jajce se mora tako dolgo namakati v hudem
kisu (jesihu), da postane lupina celo mehka in
se da jajee skoraj kakor testo valjati. Tak&no
jajee spravi§ potem lahko v steklenico. Ako
prilijes mrzle vode, dobi jajee kmalu svojo prvotno
obliko. Navadno mora jajee v Kisu lezati tri dni.

S tem poskusom naredi se lahko sledeéa
Zala: druzbi pokaZi jajee in vrZi je potem pri
oknu ven. Gledaleem trdi, da si vrgel jajee v
steklenico, ki stoji zunaj pod oknom. Brz poslji
enega izmed navzodih po steklenico, ki si jo
seveda Ze prej pripravil in pokaZi jo zadudeni
druzbi. \



Jajee, ki zacne samo goreti.

Vzemi jajee in naredi na obeh konceh fino
luknjico, potem pa izpihni vso vsebino. Lupino
- posusi prav dobro na solncu. Ko je suha, na-
polni jo s slededo meSanico: z Zveplom, s so-
litrom in z nepogaSenim apnom, katere si prej
dobro premesal; od vsakega je vzeti enak del.
Da jajee lahko izpihnes, lahko naredi¥ na eni
strani luknjico z iglo. Napolnjeno jajee zamagi
z apnom, da bode videti kakor pravo. Ako viZes
taksno jajee v vodo, bode se kmalu prikazal
plamen. Stori se to najbolje v temi in &e ne gori,
vsaj Zari.

Kakor kamen trdo jajce.

PoloZi kurje jajee pet dni v kis (jesih),
potem je pa zagrebi trideset dni v sol in postalo
bode trdo kakor kamen.

Jajee v prstanu.

Hodes komu naprimer dragoeceno pisanko
podariti, poloZi jajce tri dni v hud kis, da po-
- stane celo mehko. S previdnim sukanjem spravis
lahko taksno jajee v prstan — ali je zlat ali ne,
je ma tvoji volji — in ko si spravil jajee do
sredine, namoél je v mrzlo vodo. Dobilo bode
razun pasu okrog srede svojo prvetno obliko,
nato je lahko pobarvad, ako hodes.

Izboéen napis na jajeu.

Vzemi jajee z debelo lupino, umij je dobro,
obrisi je in daj je dobro posusiti. V toplo mast
namo@ novo pero in naredi na jajee napis. Ko
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se je napis strdil, poloZi jajee prav previdno
in podasi, da se mast ne odstrani, v kozaree s
hudim kisom ali pa z Zvepleno kislino, katero
si pa prej pomesal z vodo. Crez tri ure vzemi
jajee zopet ven, umij je v &veZi vodi in napis
bode lepo izbo¢en. Kislina namreé razje lupino,
le na mestu, kjer je mast, ne more do nje. Na
ta nadin se lahko tudi kaj nariSe na jajce.

Plavajote jajee.

Raztopi v kozarcu vode precej soli. To té-
kodino napolni do polovice velikega kozarea,
ostalo polovieo pa s sveZo vodo. Zadnji opravek

morad prav previdno izvrSiti, ker se ti sveza
voda vsede na dno. Najbolje je, ako jo s po-
modjo Zlice polagoma ob straneh kozarea spustis
na solno raztoplino. Cista voda se ne lo&i celo
ni¢ od raztopline in videti je v kozareu samo
ena tekodina. Nato vzemi drugo enako posodo
in jo napolni z navadno,vodo. Ako spustis jajee
v vodo, bode se vsedlo na dno, ako pa je potem
poloZi§ v kozarec 'z raztoplino, vsedlo se bode
ie tako dale¢, kakor daled sega &ista voda, na
raztopljeni pa bode plavalo.

Stojece jajce.

Zmano je, kako je Kolumb postavil jajee

pokonei na mizo; pritisnil je je namred tako
" modno ob mizmo ploséo, da se je lupina udrla
in je jajce stalo. SpretneZ naredi lahko to celo
drugace in sicer tako, da mu ostane jajce celo.
Najprej se mora jajee 10—15 minut dobro tresti,
da se rumenjak zmeSa z beljakom in se prvi
. kot tezji vsede na dno. Jajee se potem da po-
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staviti na mizo, seveda ne takoj na prvi mabh,
ampak Se le s poskuSavanjem, dokler ne stoji. ,
-— Re& se loZje izvrsi, ako se naredi v jajce
malo luknjico, skozi katero se spusti nekaj drob-
nih svindenih zrne ali pa nekaj Zivega srebra.
Luknjica se mora zopet zamasiti z voskom ali
maveem (gipsom), da se ne opazi. Tako prepa-
rirano jajce seveda se mora pred gledalei skri-
vati, ker je sicer vsakdo lahko postavi pokonei.
NajloZje se izvr&i spretnost tako: Med druZbo
se razdeli iz pletaréka ve# navadnih jaje, med
katerimi je skrito preparirano in katero se ob-
drZi za sebe. Nihde ne bo mogel poskusa izvr-
giti. Tak&no jajee stoji tudi na robu kozarca ali
sklede, na noZevem hrbtu itd.

Lahko se pa_ poskus izvr§i z navadnim
jajeem tudi tako. Crez mizo mora biti pogrnjen
prt. Pred se natrosi§ neopazovan nekaj zrne soli
in na teh se ti bode kmalu posreilo postaviti
jajee pokonei, sosebno &e si prej s prstom jajee
nekoliko omodil. Tako postavi§ lahko jajce, na
katerem se je bila po prvem poskusu prijela sol,
tudi na rob sklede ali kozarca. Predno se da
jajee drugemu v roko, mora se sol odbrisati, kar
se z malo spretnostjo prav lahko zgodi. Prt mora
biti bel, da se sol ne vidi.

Grozd v stekleniei.

Ta poskus potrebuje ved &asa. Kadar se
delajo na trsju ze grozdi¢ki, priveZe se stekle-
nico z oZjim vratom na kol in se podstavi pod
grozdié tako, da visi ta v steklenico. Zadnja se
pusti na svojem mestu tako dolgo, dokler ni
grozd docela zrel. Grozd se odreZe in se ne da
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drugaée dobiti iz posode, da se zadnja stre. —
Kakor z grozdom izvrsis lahko ta poskus tudi
z drugim sadjem.

Jajce kuhano v mrzii vodi.

V lonee daj samo toliko mrzle vode, kolikor
je pokriva jajee. To pokazi druzbi. Na lonec
pritisni potem pokrivalko, a glej, da med tem
neopazovano spustis v lonec nekaj Zivega apna.
Jajee se bodekmalu skuhalo. — Ako hoces
poskus bolje izvr§iti, daj si narediti posodo, ki
bode imela dva dna. Gornje dno mora biti fino
naluknjano in se mora dati izvzeti. Med obe
deni #Zivega apna, poloZi ve¢ jajec v posodo, po-
kazi jo druzbi in’ nalij mrzle vode. .Taksno
posodo ti naredi klepar (Spengler) prav poceni.

Sezgana pisava na roki.

7 beljakom napisi neopazovano na roko
nekaj besed. Mesto beljaka je dobra tudi slana
voda. Doti¢ne besede napisi tudi na listi¢ in ga
vprido gledaleev zaZgi. S pepelom si odrgaj roko
in pisava se bode videla na kozi.

Papir, ki se sam vige.

V solitreni kislini raztopi nekaj bakra (kraj-
car) in sicer pusti baker tako dolgo v kislini,
dokler ni zadnja nasidena, to se pravi, dokler
ne topi veé in razjeda bakra. V to teko&ino na-
moti bel pivni papir in ga posudi, a ga zopet
vecékrat namoc¢i in posusSi. Ako tako priprav-
ljen papir pribliza§ vro¢i pedi, bode se nagloma
vigal.
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Papir, ki noce goreti.

. Postavi na rahel ogenj nekoliko vode in v
nji pokuhaj galuna (Alaun), katerega prej stol¢i
v prah. V to tekodino namoéi veckrat pivni
papir (velja tudi navadni) in ga zopet posuSi. ..
Kadar je sul, ne bode hotel goreti.

%

Zarece oglje, ki ne prezge robea.

Crez pokrov srebrne ure napni prav mo&no
snazen robee. Ako poloZi§ na robec Zarede oglie,
ne bode ga preZgalo, ker gre toplota v uro.

Zarece oglje ne spece v roko.

Govoriti za®ne§ naprimer tako-le: ,Vsi ste
7e sligali o treh mladeniéih v Zareéi pedi. Doka-
zati vam hodem, da je kaj tacega mogode v
mali meri e danes. Ljudje so, ki so tako trdni,
da jim ogenj ni¢ ne more in k tem ljudem smem
pristevati tudi svojo malenkost. Le glejte! Tale
zaredi ogelj vzamem v roko, a ne pece me. Ako
kdo dvomi, da bi ogelj ne bil Zared, naj bode
tako prijazen in ga vzame v'svojo roko. Prosim !
Komu je ljubo?~ — SpretneZ mora$ si prej dlan
pomazati z meSanico iz rumenjaka, arabskega
gumija (kakrinega rabi¥ za lepljenje) in prahu
iz Skroba (Stirke). MeSanica se mora na roki
posugiti. Ogelj drzi§ lahko precej Gasa.

Papir nad luéjo, ki ga ne vige.

Ako drZi§ navaden papir nad goreco svedo
in piha$§ od zgoraj, ne bode se list vZgal, ker s
pihanjem odvodis toploto.
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Novee, ki se raztopi v orehovi lupini.

V Zlici razgrevaj solitar tako dolgo, da mu
izpuhti vsa voda. Od tega solitra vzemi tri dele
in jih dobro pomesaj ter zmelji z enim delom
Zvepla in enim delom prav drobne in suhe Za-
govine. Nekaj te melanice napolni v orehovo
lupino, daj povrh mali srebrni ali bakreni novéié,
katerega stolél v valéek, da ne zavzema preved
prostora, povrh®pa napolni zopet prejSnje mesa-
nice toliko, da jo potladis in Se nekoliko naku-
pidis. MeSanico zaZgi potem z viigalico in ko
bode izgorela do dna, imel bode§ raztopljeno
snov, lupina pa bode samo oérnjena.

Novee, ki se raztopi v vroci vodi.

Najprej naredi iz mehkega ila dve plo3éiei,
v katerl stisni srebrni novee, tako da bodes
imel celotno obliko novea v ilu. Plo&eci posusi
potem, prav dobro, a prej e naredi do odtiskov
zarezo, skozi katero bode§ pozneje lahko vlival
slededo raztoplino: v Zliei raztopi nad ognjem
8 gramov vismuta (kovine), 5 gramov svinea in
3 grame cina. To raztopljino vlij v ilnato obliko.
Dobil bode§ noveu podobno, srebrno svetledo se
red, kateralse takoj raztopi, ako jo vries v vodo,
ki vre nad ognjem.

Sveca, ki se vige v vodi.

Naredi svedo iz 500 gramov voska, 60 gra-
mov Zvepla, 60 gramov nevgaSenega apna in
30 gramov orehovega olja, ne pozabi na stenj
(Docht) in daj jo v vodo. VZgala se bode sama
od sebe.
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Belo vino izpremeniti v rudece.

V kozarec z belim vinom vrZi neopazovan
nekoliko braziljkinega prahu (Fernambukpulver)
in vino postane takoj rudede. Mesto braZiljke
vzames lahko tudi stoléene kogenilje (Cochenille).
Tak&no porudedeno vino postane takoj zopet
belo, ako vzames nekoliko citroninega soka in
ga kanes v kozarec.

Kako se prereze steklenica.

Polozi okrog steklenice na mestu, kjer jo
hoGe¥ prerezati, nit, ki si jo namoéil v terpentin
in vZgi nit. Ko je nit zgorela, potegni naglo s
¢opitem, katerega si namoéil v mrzlo vodo,

okrog steklenice tako, da odstrani§ Z njim mnit
in dosegel si, kar si Zelel.

Kako se lahko s ¢rnilom piSe na les.

Ako pi%ed navadno s &rnilom na les, razlije
se ti &rnilo in &rke postanejo nerazloéne. Da se
to ne zgodi, stolei gumi v prah, pomoéi vanj
volneno cunjo ter drgni Z njo les, na katerega
hode¥ pisati. Ako si les dobro drgnil, bodes
prav lahko pisal nanj in ¢&renilo se ti ne bode
raztekalo.

Plavajoca sivanka.

Napolni kozarec z vodo celo do vrha. S
suhimi prsti primi suho Sivanko in poloZi jo prav
rahlo in previdno (horizontalno) na povrje
vode, tako da bodeta konica in uhlja Sivanke
nakrat legla na vodo in Sivanka ne bode utonila,
ampak plavala bode na povr§ju vode.
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Kalna veda se séisti.

V kalno vodo daj nekoliko galunovega prahu
(Alaunpulver) in voda se takoj s¢isti. Za 10—12
litrov kalne vode zadostuje samo ZliGica imeno-
vanega praska.

Goreca snezna kepa.

V snezno kepo vtakni neopazovan koddek
kafre in to v#gi. Videti bode, kakor bi gorela
kepa in &eprav se bode sneg tajal, vendar bode
kafra gorela naprej.

Megla nad praznima kroznikema.

Da povzroéi§ meglo nad praznima kroZni-
koma, ravnaj takole. Najboljsa sta dva mala
kroZnika iz porcelana. V prvega vlij nekoliko
solne kisline (Kochsalzséiure) in jo z obradanjem
kroznika dobro prelivaj na vse strani, potem jo
pa odlij. Ravno tako naredi z drugim kroZnikom,
a mesto solne Kisline vzemi salmijakovea (Sal-
miakgeist). Pazi pa, da si kroZnika ne prideta
prehitro preblizu. Potem pokaZi kroznik za kroZ- .
-nikom gledalecem, naj vidijo, da sta prazna in ju
postavi skupaj na mizo. Takoj se bode nad
njima naredil gost oblagek, ki bo postajal vegji
in vedji, kakor bi se kuhala voda.

Belo mleko se izpremeni v rudece.

Ako vries nekoliko vinsko-kamene soli
(Weinsteinsalz) v belo mleko, postalo bode takoj
rudede.
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Kako se pripravi ruta, da ne puséa vode.

Tanko ruto nadrgaj dobro z lesidjekovim
semenom ali prahom in ne bode puééaia vode.
V robeu lahko prenese$ vodo in ne bode§ je iz-
gubil niti kapljice. Lesi¢jek raste po gozdih in
v dolgih vrveh, ki poganjajo po dva klasja. Ako
jih naberes, odpade iz klasja rumenkasti prah,
ki gori skoraj kakor smodnik. Ponekod imenu-
jejo lesigjek tudi omeligje (Birlapp).

Rudeca roza se izpremeni v belo.

OdreZi sveZo rudedo rozo, katera se je zadela
razevitati. Ako jo podrZi§ nad goredim Zveplom,
postala bode bela in ostane taksna nekaj asa.
Razume se, da bode§ znal Zveplo prikrivati.

Zacarano citronine drevo.

Na bel papir naslikaj z navadnimi barvami,
katere omakamo z vodo, citronino drevesce z
zelenimi listi. Sadje pa naslikaj s citroninim
sokom — nevidno za oko — ali pa z mlekom,
Gebulinim in ¢esnjevim sokom na primerna mesta.
Kakor se je slika posusila, ne bode o sadju nié
videti. Ako pa podrzi§ listi¢ nad ognjem ali pa
majes 7 njim nad ludjo (pri mirnem drZanju bi
tl znal list zgoreti), prikazalo se bode sadje v

. SVoji naravni barvi. Podobico zna¥ podariti ka-

teremu izmed druZbe.

- Pobeljeno rozo zopet v rudedo izpremeniti.

Zgoraj naveden poskus z rudeco roZo, ki se

- had goredim #veplom izpremeni v belo, bode gotovo
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zatudil gledalce. Ako déned takino iz rudede v
belo izpremenjeno rozo v sveZo vodo, postala bode
v nekaterih urah zopet rudea. Pobeljenio roZo
lahko postavis v posodo z vodo in jo prikrijes
s kak&nim prtom, reko®, .da se mora na-podlagi
tvoje &arovnike moéi in oblasti izpremeniti v
rudedo. Lahko jo tudi das kateri osebi, da si |
jo shrani v omari. Ko gre &rez nekaj ¢asa gle~

dat, naSel bode v svoje veliko zacudenje rudeéo

T0Z0.

Rudeto rozo izpremeniti v zeleno. P

RoZa — in naj ima barvo katerokoli — pog ¢
stane takoj zelena in sicer krasno zelena, aki
jo zmo@i§ s salmijakoveem (Salmiakgeist). ¥

W iy

Belorudedo rozo izpremeniti v temnorudece.

Polij na belorudedo roZo nekaj kapljic vitriz &
jolnega cyeta (Vitriolgeist) in takoj bode temno- %
rudeca. Ce jo polijed s salmijakoveem, postala
bode lepo zelena, a takoj zopet rude¥a, ako jo ¥
bog zmotil z vitrijolnim evetom. : %
Cvetlice skupne izpreémeniti po barvi. Lo
Da lahko cvetlice”skupno izpremenis ?;
barvi, potrebuje$ praska, ki-ga naredis iz s'ﬁa-&
dedih snovi in katere mora§ prav dobro prenge- -
gati: mekaj ambre (dobi v lekarni), 30 gramov &
salmijaka, 15 gramov vinsko-kamene soli (W ein-£"
‘steinsalz), 156 gramov lugove soli ali pepelike &
(Potasche), 4 grame layendlovega olja, 15 gramov
Zivega apna in dva diyja, v prah zdrobljena #%
kostanja. Te snovi dobro premefaj in daj v
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. steklenico z veliko odprtino — kakrSna se na-
primer rabi za ukuhano sadje — zamaSi jo z

zatitem (gobo) in preveZi pocrez svinjski mehur
ali pergamentni papir, katerega pa moras (enega
kakor druzega) dobro pomazati z oljem, da se
snovi ne izpuhte. Vse cvetlice, ako so tudi zve-
zane v Sop, bodo se po barvi izpremenile, ako
jih obesi§ ali podrZi§ nad prafek. Ostri duh
praskov izpremeni vse barve in sicer bodo na-
primer bele cvetlice postale rumene, rudede
bodo ¢&rne, vijoliGaste zelene, bledorudece svetlo-
zeiene itd: -

¢;rnilo, ki izgine v-24 urah.

Skuhaj Siske, katere najded na hrastovem
listju (krogljicam podobne izrastke) v razjedni
vodi (Scheidewasser) in primesaj nekoliko Zelez-
nega vitrijola (zelenega), arabskega gumija in
salmijaka. Ako Eiéeé s to tekocino, izginila bode
pisava v 24 urah brez vsakega sledu.

Pisava, ki se da citati ‘le takrat, ako jo
Zmoeis z vodo.

Vzemi zdrobljenega galuna in ga raztopi v
vodi. S to tekodino lahko potem pises na papir,
"~ eri pa je najbolji, ako je hrapav; pero mora
biti seveda novo in &isto. Pisava se potem po-
susi in se ne vidi. Da jo lahko &itas, potegni
papir parkrat skozi snaZno vodo in pisava se
bode prikazala lepo bela. Sosebno lahko jo bodes
¢ital, ako jo podrzi§ proti lug. Ako hodes ves
sum odvrniti od pisma, napisi pismo z navadnim
¢rnilom, ob robu pa s prej imenovano tekodino
to, kar hodes povedati doti®ni osebi celo tajno.

2
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Pisava, ki postane Se le v vodi ¢rna.

Zdrobi Zeleznega (zelenega) vitrijola in ga
raztopi v vodi. Nato napi§i na snaZen papir z
novim peresom pismo. Kdor hode to pisavo &-
tati, mora vzeti na pol litra vode 8 gramov
zdrobljenih SiSk s hrastovega listja (Gallapfel),
dobro premesati, tekodino precediti skozi prt in
in skozi teko¢ino potegniti pismo. Pisava bode
postala takoj érna.

Pisava, ki se. prikaze $e le nad ognjem.

Zdrobljenega galuna (Alaun) raztopi v vodi,
napisi pismo z novim in snaZnim peresom in
daj jo posusiti. Ako podrZi¥ pismo nad ognjevo
vroc¢ino, dala se bode pisava lahko brati, ker
postane &mna. Vzamef pa tudi lahko prav hu-
dega kisa (Hssig), v katerega dobro pomesaj
jajéevega beljaka in nekoliko Zivega srebra. Ta
teko¢ina se potem rabi za pisanje in zadnje se
mora posusiti; da se pa pismo lahko ¢ita, mora
zgoreti. Treba je torej previdnega ravnanja.

Tajna pisava.

Pokuhaj nekaj 8kroba (Stirke) v vodi, na-
pisi na papir in daj pisavo k suSenju. Pisava
se ne bode videla. Ako pa pomaZes papir z
jodovo tinkturo (to dobis, ako jod raztopi§ v
vinskem evetu), dobila bo pisava vijolidasto barvo.

NG

Spremenljivo crnilo.

Pisava z raztoplino Zeleznega vitrijola po-
stane ¢rna, ako jo pomoé¢i§ s pokuhovino hra-
stovih &gk (Gallipfel), kakor je to navedeno Ze
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preje. Pisava pa zopet izgine, ako potegnes
¢rez njo s Gopitem (Pinsel), katerega si pomoéil
v solno kislino ali pa z vodo pomegano Zvepleno
kislino. Da se pisava pokaZe drugié, pomoéi jo
z raztoplino vinskega kamna (Weinsteinlosung),
a takrat bode le rumenkaste barve.

Simpateti¢ne tinte sploh.

Simpateti¢ne tinte se imenujejo one, katere
so nevidne, kadar piSemo Z njimi. Vidijo se le
toliko za pisavea, kolikor se kaZe mokrota. Ko
se zadnja posusi, je papir bel. Da se pisava
vidi, treba je pripomoc¢kov, kakor n. pr. mraza
in toplote. Pismo se mora potegniti ali skozi
mrzlo vodo, ali se mora drZati nad ognjem, ali
pa se mora pomo¢iti s kaks$no teko¢ino. Nekaj
takdnih tint in sredstev smo Ze navedli, druga
pa sledijo na tem mestu:

a) Modra pisava. Pife se z novim in
snaZnim peresom z raztoplino navadnega vitri-
jola, h kateri se mora dati malo razjedne vode
(Scheidewasser). V vodi se nekoliko modre barve
(Berlinerblau), ki so pripravljene za vodo (Was-
serfarbe) razmodéi in Z njo se potegne s Gopidem
¢rez pisavo. Zadnja je potem lepo modra.

b) Rudeéa ali zelena pisava. V vreli
vodi pokuhaj modre listke v rZi evetece modrice
(Kornblume), ki je kot plevel znana. Najbolje
_}e, ako natrga§ listke v glinasto posodo, jih po-
ijes s kropom, dobro premesas in pustis, da se
ohladi. Med hlajenjem mora biti posoda pokrita.
Ohlajeno tekoéino precedi skozi snaZen prt in
jo hrani, dokler je ne rabis. Ako piSes s to
teko&ino na papir, imej pripravljeno gobo, ka-
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tero si namo¢il na eni strani v z vodo pomegSan
vitrijolni evet (Vitriolgeist), na drugi strani pa
v raztoplino vinsko-kamene soli (Weinsteinsalz)
in vprasaj, kak$na naj postane pisava, rudeda
ali zelena. Kakor druga oseba Zeli, tako lahko
storig. Vitrijolni cvet, s katerim potegne§ po
pisavi, naredi zadnjo rudedo, raztoplina vinsko-
kamene soli pa zeleno.

¢) Tajna pisava v raznih barvah.
Za pisavo vzamejo se samo tak¥ne tekoédine ali
tak&ni soki, ki nimajo barve, ki pa so po posu-
genju nekoliko lepljaste (mastne), a vseeno ne-
vidne. Ako potrosis érez papir raznobarvne praske,
nalepijo se ti na pisavo in ta dobi doti¢no barvo,
katero je imel prasek. Za pisavo se rabijo sledeéi
brezbarvni sadni soki: jabol®ni, hruSevi, citronin,
kutinov, &ebulin, korenjev, pa tudi mleko se da
rabiti. Pisava, kadar je suha, se posuje z zlatim
ali srebrnim prahom, ali pa z navadnim, prav
finim peskom, kateri se prej pobarva z raznimi
barvami.

d) Bela tinta, ki postane nasolnecu
modra. Vzemi prsteno, takozvano tung-kameno
kislino (Tungsteinsiure) in jo raztopi v vreli vodi
in naj se potem posusi, da jo lahko stolde§ v
prah. Ta prah pomesaj potem z mrzlo vodo, da
dobig gostljato, mleku podobno tekoéino, s ka-
tero napisi pismo. Ako poloZi§ taksen nevidljivo
napisan list na solnee, postala bode pisava modra.

Tajna pisava s Stivimi ¢rkami.

Izberi si po svoji volji &tiri érke iz abecede.
Te &rke sestavljas lahko potem tako, da jih
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ima$ za vse ostale ¢rke. Vzemimo naprimer ¢rke
a, b, ¢, d. Iz teh lahko naredi§ sledeéo abecedo :

:- ] R Il © R BV 2 I B B R B T T R L
¢, d, b, a, ed, dd, bd, ad, de, db, da, cb, ca,
SATN, PR SLTV SE, .

be, ba, ce, ab, ae, bb, aa, cce, ddd, bbb, aaa.

Hoces n. pr. s tem tajnim alfabetom napisati
slededi stavek: ,Bog vse vidil“, pisal bodes
tako: ,dd a db — aa ac d — aa b ad b!”

Vzame§ si pa lahko tudi druge Stiri érke.
Tak¥na abeceda se po vetkratni rabi prav naglo
zapomni.

Dve podobi ugasneta luc in jo zopet prizgeta.

Vzemi_dve leseni glavi, ki imata v usta .
odprtino. Ce je nimata, ju pa naredi. Te dve
- glavi postavi na mizo, ali ju pa obesi na steno.

V prve usta daj malo smodnika, v druge usta
pa malo fosforja. PriZgano svefo podrZi najprej
pred usta one glave (lahko je tudi cela podoba), .
katera ima smodnik. Smodnik puhne in ugasne
1ug Svefo mora$ potem takoj podrZati pred usta
druge glave, v kateri je fosfor. Svedin stenj
(Docht) je e vrq¥, prizgal bode lahko gorljivi
fosfor in ta zopet bode priZgal svedo.

Ugasenje svece z lijakom.

V druzbi naredi ta poskus mnogo smeha.
Kdor namreé¢ drzi lijak (Trichter), kakrSnega
rabimo za nalivanje steklenic z ozkim vratom
— za silo se maredi lahko tudi iz lepenke (Pap-
pendeckel) ali debelega papirja — naravnost
pred se, ne bode mogel luéi ugasniti in naj piha
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tudi z vso modjo. Zrak, katerega pihneS skozi
ozko lijakovo cev, umakne se ob Siroki steni
ven in lu® ostane celo mirna. Ugasnil pa jo
bodes, ako nastavi§ lijak tako, da je kateri rob
lu¢i nasproti.

Bengalicen ogenj, bel.

Zdrobi v prah 12 delov solitra, 5 delov
Zvepla in 21/, dela Zveplenega antimona (Spief-
glanz). Ta praek dobro premesaj. Ko je pre-
mesan, daj ga na kamen ali opeko in ga zazgi.
Prasek ne bode puhnil, ampak bode lepo mirno
z blesdeco belo lugjo gorel.

Bengali¢en ogenj, zelen.

Vzame se 45 delov solitarno-kislega barita,
10 delov klorno-kislega kalija, 10 delov Zvepla,
1 del Zveplenega antimona.

Bengalicen ogenj, rudedé.

Vzame se 45 delov solitarno-kislega stron-
tijana, 4 dele klorno-kislega kalija, 13 delov
Zvepla in 2 dela finega olja. Naredi se dobro
premesan, fin praSek. Paziti pa je: klorno-
kisli kalij mora se posebej zdrobiti v prah, soli-
tarno-kisli strontijan pa se mora v Zelezni po-
-sodiei pazljivo in polagoma pregrevati, da po-
stane prasek.

Bengali¢en ogenj, moder.

: Vzame se 15 delov klorno-kislega kalija
(chlorsaures Kali), 5 delov solital%'{a, 11 delov
zvepla, 5 delov bakrenega okisa (Kupferoxyd).
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Klornokisli kalij se ne sme z drugimi snovmi
drobiti! — Vzame$ pa lahko tudi te dele: 1 del
Zvepla, 2 dela posuSenega zelenega volka (Griin-
span) in 9 delov klorno-kislega kalija. Zeleni
volk se dobi najloZje, ako namoci§ bakra v kis
(ocet, jesih).

BengaliCen ogenj, rumen.

Zmesaj sledete praske: 1 del oljhatih saj,
1 del Zvepla in 6 delov solitarno-kislega natrona.

Bengali¢en ogenj, vijolicast.

Posusi dobro in zdrobi v pragke: 6 delov
drnega bakrenega okisa ' (Kupferoxyd), 20 delov
krede, 25 delov Zvepla in 49 delov klorno-kislega
kalija. Zadnjega mora§ posebej zdrobiti in potem
7z drugimi pragki dobro premegati.

YV vodi gorec¢a luc.

Vzame se 500 gramov voska, nekaj Zvepla
in nekaj Zivega apna; vse se zmeSa in primesa
se Se mnekoliko orehovega olja. Iz te mesanice
naredi svedo, skozi katero mora biti stenj (Docht).
Ako vrZes v vodo to svedo, priZgala se bode
sama in zatela goreti.

Led nad ognjem.

Na ftrinoZéek postavi kroZnik s snegom,
ledom in kuhinjsko soljo. Na ta kroZnik postavi
drugega z vodo. Pod trinoZ&ek pa postavi poso-
dico z Zaredim ogljem. Zarina bode zacela tajati
mesanico v prvem kroZniku, tajanje pa bode
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povzrodilo takéep mraz, da bode voda v drug'em
kroZniku zmrznila.

¥V topli sobi na mizo primrznjena zlica.

Ta poskus nas skoraj spominja ravno ime-
novanega. V Zliei zmegaj soli in snega, na mizo
kani nekaj kapljic vode in postavi vanjo Zlico z
mesanico. Sneg se bode jel tajati in bode v zvezi
s soljo povzrodil toliko mraza, da bode Zlica
primrznila k mizi.

Lu¢, ki se ne da izpibniti.

Naredi si svedo iz enakih delov voska in
prav é&istega Zvepla. Ako prizges tako svedo in jo
podrzi§ katereimu izmed druZbe, naj jo izpihne,
ne bode mogel tega storiti. ;s

Obraze razsvetliti tako, da so popadeni.

‘ V vinskem ec¢vetu raztopi soli in Zafrana,
pomoéi v to tekoc¢ino ko¥dek pavole (bombaza)
.in jo priZgi. Pri tej ludi bodo dobili beli obrazi
.zeleno barvo, rudedica lic in ustnic pa bode temna.

Ugasnjeno lu¢ z nozem prizgati.

Na noZevo konico natakni tako, da ne bode

" nihde videl, kos&ek fosforja, potem pa ugasni

sveto. Ako stenju (Docht) hitro priblizas noZevo

konico, vZgal se bode fosfor na vrofem stenju
in lu& bo zagorela.

Smodnik z udarcem zazgati.

4 dele ¢cistega solitarja pomesaj z 1 delom
Gistega fosforja. To mesSanico poloZi v papir in



25

jo zavij. Ako udari§ s kladivom po zavitku, bode
se vsebina takoj uZgala.

Griki ogenj.

Izpihni jajce in je napolni z Zivim apnom
in Zveplom. Luknjici zamasi z voskom, vrZi jajee
v vodo in takoj se bode vnel plamen. Roko
morag hitro umakniti, da se ne opedes.

Yulkan ali ognjenik.

Vzemi enake dele zdrobljenega Zvepla (%vep-
leno cvetje) in pilovine, katere dobis lahko pri
vsakem kljudarju. Iz teh snovi naredi s pripo-
modjo vode testo, katero spravi v lonec in ga
pokrij s kak¥nim platnom, za katero ni skoda.
Lonec zakoplji v_zemljo in naredi &rez njega
majhen gridek. Orez nekaj dni bode postajala
zemlja topla, bode zadela razpokline dobivati, iz
razpokline pa se bodo dvigali Zvepleni soparl
Naposled se bode prikazal plamen, ki bode okrog
sebe bruhal nek &mn in rumen prah.. Da se ti
pa poskus dobro posredi, nesme§ vzeti premalo
snovi. Prav dobro se ti bo reé obnesla, ako
vzame§ vsake snovi 121/, kilograma.

Zvezdni utrinki.

Naredi iz Zvepla in solitra praSek, in ga
namo® s citroninim sokom. Nalij tudi nekaj
kapljic moénega Zganja in naredi iz tega testa
male krogljice. Ako se postavi§ na kaksno vi-
8ino (visoko lestvo), jih prizge§ in spuscas na
tla, bodo videti, kakor zvezdni utrinki.
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Yodovod v sobi.

Vzemi 5—6 kozarcev in jih postavi na mizo
tako, da bode vsak prihodnji stal vigje od prej-
Snjega. Stati morajo v primerni daljavi narazen.
Samo v najniZje stoje¢i kozarec nalij vode, vse
kozarce pa zveZi tako, da poloZi§ ve¢ pavolnatih
niti od enega kozarca do drugega. Del niti mora
viseti nekoliko v kozaree, koneec pa v najvigi
kozarec. Kmalu bode zaGela voda lezti po nitih
naprej v drugi kozaree, od tukaj naprej v tre-
~ tjega in naposled bode jela kapljati v najvigje
stojeéi kozarec.

Pive in voda lo¢ena v enem Kozarecuw.

Izrezi kosee papirja tako, da bode kolikor
mogode sodil v kozaree, katerega hoded rabiti.
Kozarec napolni do poloviee s pivom, spusti
papir na pivo, da bode na njem plaval, potem
pa previdno in rablo dolij vode. Papir bode
splaval na vrh in tukaj ga lahko odstranis. Na
splofno zacudenje bodeta ostala pivo in voda
lo%ena. Zdaj se lahko obveZes, da hoe§ iz ravno
istega kozarea izpiti prej pivo, nego vodo. Nih&e
ti ne. bode verjel. V to svrho vzemi slamno
bilko, vtakni jo do dna kozarca in na takSen
na¢in bodes prav lahko izpil pivo. Ce se ti vode
ne poizljubi, pusti§ jo lahko v kozarcu.

 Lonee izpije iz sklede vodo.

Napolni skledo z vodo, v loncu pa zaZgi
nekoliko papirja. Kakor hitro ogenj ugasne, po-
vezni naglo lonee z odpriino v vodo in lonec ho
- izpil zadnjo iz sklede.
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Voda ne tec¢e skozi lijak.

Vzemi lijak (Trichter), ki ima prav tenko
cev. Nastavi ga na steklenico z ozkim vratom
in jo prav dobro zamasi, da ne bode mogel zrak
iz steklenice uhbajati. Ako nalije§ v lijak vode,
ne bode tekla v steklenico.

Z vodo streljati iz kljuca.

V votel kljué napolni vode in ga moéno
zatakni z zatiem (gobo). Ako dr#i§ nato kljud
nad lu&jo, naredila se bode v kljudevi votlini
para in bode z glasnim pokom odbila zatié.

Elektrika brez stroja.

Postavi §tiri modéne pivne kozarce na tla in
nanje desko. Ako stopi kdo na njo in ga tepes
nekaj asa s kak&no koZuhevino ali z lisi¢jim
repom po hrbtu, izvlekel mu bode§ s skljudenim
prstom prav lahko iskro iz nosu. Seveda se ta
najbolje vidi v temi.

Cvetli¢ni popki se naglo razeveto.

PoreZi cvetline popke, ki so Ze dovolj raz-
viti, na prav kratke peclje in jih postavi v vodo,
v kateri si bil prej raztopil solitar. Naglo se bodo
popki razeveteli.

Sveze cvetlice pozimi.

Dokler so cvetlice, kakor naprimer roZe ali
nagelni §e v popkih, poreZi jih, rane pa zamazi
s pefatnim ali pa s cepilnim voskom. Popke
ovij previdno v papir. Potem vzemi zabojéek,
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napolni ga do polovice s suhim, drobnim peskom,
poloZzi povrh ovite cvetlidine popke in nasuj
nanje zopet suhega peska, dokler ni zaboj poln.
Zadnji se mora nato pokriti in na hladnem
kraju shraniti. — Ako hodes imeti pozimi sveZe
cvetlice, vzemi te popke, odstrani vosek, postavi
popke v kozarec z vodo, v kateri si raz_topil
solitarja in kmalu bodo zadeli cveteti.

Cveto¢a veja pozimi.

Odrezi v mesecih decembru, januvarju ali
februvarju dolgo in debelo vejo in sicer opoldne
takega dne, ki je hladen, jasen in sije solnce.
Vejo namoé@i za dve uri v tekodo vodo, da ta
izvlede omrzlino iz skorje in se lupine popkov
omehéajo. Vejo nesi nato v toplo sobo in jo
vtakni v posodo, v kateri je voda in nekoliko
Zivega apna in pusti jo stati v tej vodi dve uri.
Potem se vzame vejo ven in se v posodo pri-
lije sveZe vode, da brstje ne postane preved
krepko. Da se vodane usmrdi, prideni nekoliko
zelenega vitrijola. Najbolj ¢udno je, da se cvetje
~ prikaze prej, nego listje. Ako opusti apno, pri-
kaZe se listje pred evetjem. Ta poskus se labhko
izvrSi z breskvinimi, &refnjevimi in hrugevimi
vejami.

Skakajoc¢e jabolko.

Zvrtaj v jabolko luknjo in daj vanjo neko-
liko Zivega srebra. Luknjo zama$i zopet in daj
jabolko na srednje toplo peé. Kmalu bode za-/
delo skakati.



29

Razkosanje kamena.

Razzari kamen na ognju prav mo&no in imej
pripravljeno tanko, v mrzlo vodo namoé&eno vrvico.
Ko je kamen dovolj vro& — najbolje se razZari,
ako trosi§ v ognju nanj suho Zagovino — osnazi
ga naglo pepela, napni ¢rez kamen vrvico in jo
sprozi po kamenu, kakor delajo enako tudi te-
sarji s tesarsko vrvico po lesu. Kamen se bode
razletel ravno tam, kjer ga je zadela mokra vrv.
Cim bolj je vro¢ kamen, tem bolje se posreéi
poskus.

Lu¢ modre barve.

Naredi si stenj iz pavole (bombaZa) in ga
namoé¢i v raztoplino lugove soli ali pepelike
(Potasche) ali pa tudi v raztoplino kalijeve soli.
Ta stenj (Docht) naglo posusi in daj ga v svetilko
s §piritom. Lué, katero dobis, bode modre barve,

Pisava na beljaku trdokuhanega jajca.

Naredi si érnilo iz hrastovih gisk (Galldpfel),
katere si zdrobil v prafek, galuna in kisa in
napi&i besedilo na sveZe jajee. Ako das jajce v
krop in je pokuhas, bode pisava na lupini iz-
ginila, a poznala se bode znotraj na beljaku. ]

Da noveie v skledi izgine in se zopet vidi.

V skledo daj majhen noveec in postavi skledo
na mizo. Okrogstojedi naj se od sklede oddaljijo
toliko, da se jim novec skrije ravno za sklednim
robom. Ako vlije§ nato v skledo vode, bode se
novéié zopet videl, ker lomi voda Zarke.
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Voda se polefi izpremeni v led.

Da to izvrsis, napolni malo steklenicico z
vodo in jo ovij s platneno cunjico. Cunjico zmo&i
potem z moénim vitrijolnim eterjem (Vitriolither)
i sicer veckrat. Eter se kmalu izpuhti, a voda
bode v nekaterih minutah izpremenjena v led in

mogode je, da ti razZene steklenidico. s /
Salata_, ki vzraste v pol uri. '74 f

AS »
A’

Ta poskus iznenadi marsikaterega gledalea.
Postavi na mizo posodo z zemljo in nasej seme,
potem pa zmo¢i vse skupaj z vodo. V pol uri
bodo se prikazale majhne rastlinice, ki bodo rastle
naprej. Priprave pa so te: salatno seme — velja
tudi petersiljino — mora se pred poskusom 24 ur
namakati v dobrem vinskem cvetu. Zemlja sestoji
iz dveh delov dobre vrtne prsti, med katero je
pomesan en del sivega apna. Voda, s katero se
nasejano seme in pripravljena prst fino pokropi,
upliva kakor deZ, apno povzroda toploto in
rastline zadnejo trenutkoma rasti.

Obrnjena kupica z vodo.

Napolni kupico z vodo do vrha, pritisni
nanjo karto ali trd kosec papirja, obrni kupico
podasi in drzi karto, dokler ni kozardeva od-
prtina spodaj. Ako odmakne$ roko, ostala bode.
voda v kupici, ker pritiska zunanji zragni tlak
toliko mocéno na karto, da ne more voda izte€i.

Zivo jajce.

Naredi na eni strani jajea luknjico in iz-
prazni vsebino. V prazno lupino deni Zivo pi-
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javko in zama$i luknjico z mavcem (gipsom).
Ako postavi§ tako jajee na mizo, bode se zadelo
gibati in se zvefer pri luéi potakalo proti njej.

Zvenjene cvetlice se osvezijo.

Sopu prirezi pribliZno tretjino stebljiga in
ga vtakni v vrelo vodo; v vreli vodi pusti Sop
tako dolgo, dokler se prva ne izhladi. Cvetlice
bodo potem prav kakor sveie iz vrta.

Gorec ¢aj.

V éaso toplega ¢aja vrzi kosdek sladkorja,
“katerega si bil namoéil v vitrijolno nafto. Caj bode
takoj zavrel in se vigal, ako se mu bodes pri-
blizal z goreéo vzigalico.

XKako se seze v vodo in se ne zmod¢ijo prsti.

Nad vodo, ki naj ne bo globoka, potrosi
precej lisidjekovega semena ali omelisevine (Bir-
lappsamen), velja pa tudi dobro stolena kolo-
fonija in brez skrbi lahko seZes v vodo.

Ogenj ti ne skoduje.

Pripravi si tekoéino iz slededih delov: 250
gramov galuna (Alaun), 1 liter vode in 45 gra-
mov vitrijola. Ta teko€ina ti varuje tudi lase,
obleko in druge gorljive tvarine pred ognjem,
seveda le nekaj Casa. ;

Svinee se razstopi v papirju

Podrzi v papir prav trdno ovito svindasto
krogljo v ogenj in videl bodes, da se bode raz-
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topila, a papir bode ostal neposkodovan. Na-
posled sevega zgori tudi papir.

/ v
Goreca lu¢ v ustih.

Otrni dobro svedo in ko gori zopet s pra-
vilno lugjo, podrZi jo pred odprta usta. Sapo
potegni prav krepko v se in plamen se bode
legel v usta, a te ne spekel. Kakor hitro pa
¢uti§, da ne bodes mogel ve& vledi sape, od-
makni hitro svedo.

Ognjezerec.

Zdrobi arabski gumi in ga pomeSaj z vodo
v gostljato teko¢ino. Z njo si namaZi ustniei, zobe,
nebo in jezik. Ko se je gumi posugil, polozi ku-
hane odrezke govejega mesa v Spirit in ga prizgi.
Grorede kostke mesa smes brez Skode deti v usta
in jih pojesti.

Plinova lu¢ na mizi.

V steklenico daj vode in plinovine, potem
pa nakani previdno se nekoliko Zveplene kisline.
Steklenico zatisni dobro z zati®em, kateri ima
skozl sredino tanko stekleno cev; ta mora imeti
na koncu prav fino luknjico. Ako podrzi§ pred
zadnjo goredo vZigalico, priZgala se bode modra
lugica. V steklenici se je namre& razvil vodik
(Wasserstoffgas), ki rad gori.

Lué, ki da navzo¢im obrazom mrtvasko
barvo.

Na mali kroZnik nalij nekoliko vinskega
cveta (Weingeist), premesaj nekoliko soli in
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zdrobljenega Zvepla; v tekoino namodi stenj
(Docht), ki si ga naredil iz pavole in ko je
dovolj moker, ga priZgi. Ako ugasned druge
lud, videti bodo navzodi obrazi z mrtvagko
barvo.

Zveplo se da v roki zazgati.

Namazi si roko s 30 grami belega sleza
(Eibisch), ki si ga stolkel z jaj&jim beljakom: Ko
je roka suha, smeS§ brez skrbi v nji zaZgati stol-
¢enega Zvepla.

Kako po¢i piveva ¢aSa vsled glasu.

Vzemi ¢a%o, kakrina se rabi za pivo in s
trkanjem poskusi, ako ima €ist glas. Potem jo
drZi povpreéno pred usta ter zavpij z vso modjo
v njo ali v glasu, katerega ima sama ali pa za
oktavo vigje. CaSo pretrese glas tako, da podi.

Kako steklenica ne poéi nikdar.

Ako [rabis steklenico, ki bi naj ne podcila,
pokuhaj jo nekaj ¢asa v olju in jo potem podasi
ohladi. V taksno steklenico vlijes lahko krop in
ne bode ti podila.

Subjektivie barvne posebnosti.

ZapiSi s ¢érno tinto na rude® papir nekaj
besed in daj jih pri belem dnevu ¢&itati drugi
osebi; rekla bode, da je pisava zelena.

Prilepi na rumeno pobarvano steno kodéek
belega papirja in glej ga nekaj ¢asa celo ne-
premiéno; pri belem dnevu se ti bode zdel viSnjev.

G 3
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PoloZi na polo belega papirja koiek rude-
tega in reci kateremu izmed navzoéih, naj gleda
nekaj ¢asa nepremiéno na rudeéi kos; ako vzames
tega proé&, videl bo gledalec pri svetlobi mesto
belega papirja le zelenega.

Gorece brodovje.

Ta zanimiv poskus se da izvr3iti tako. Prilij
11/, kilograma lanenega olja in Y/, kilograma pe-
troleja med 4 kilograme sveZe Zganega apna.
Nato vzemi lesene kladice (lesene kose), navrtaj
in izdolbi jih in jih napolni s prej imenovano
mesanico. Tem lesenim kosom zna§ od zunaj
dati pribliZno obliko ladij (ali dolnov), a tako, da
bodo lahko plavali po vodi. Tudi jarbole in ja-
drenike z jadri jim zna$ narediti; te namodi prej
s kafrovim evetom (Kampfergeist). Kose navrtaj
od ved¢ strani, da more priti voda do mesSanice.
Brodovje poloZi na ribnik in sicer ob rahlem
vetritku in kmalu bode¥ videl prizor goredega
in se potapljajotega se brodovja.

#*

Gore¢ vodomet.

V votlo bakreno krogljo nalij Spirita, v ka-
terem si raztopil nekoliko kafre. Luknjo zgoraj
dobro zama$§i, a pritrdi Se prej tanko, proti
koncu koniéasto (zoZeno) cev, katera pa sme
segati le malo v krogljo, sicer se nareja sopar
okrog nje in me more pri cevi ven. To krogljo
postavi na Zaree oglje, paro pa, ki uhaja iz
cevi, prizgi z vzigalico in videl bodes lep, goreé
vodomet.
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Prstan iz vode vzeti, a si ne zmociti prstov.

Polovicopivovega kozarcavode izlij na plosnat
(mo&no plosnat) kroznik in vrzi v vodo prstan.
Nato podrzi gore¢ papir pod poveznjen (navzdol
obrnjen) pivov kozarec, da postane zrak redek
in povezni ga prav naglo na kroZnik (poleg
prstana). Vsa voda bode $la v kozaree in prstan
bodes lahko pobral s suhimi prsti.

Prti, ki ne puséajo vode.

Raztopi 120 gramov mila v 1Y, kilogr. vode
in primesaj to k raztoplini, katero si dobil iz
250 gramov galuna, raztopljenega na 4!/, kilo-
grama vode. K tej meSanici prideni Se 375
gramov lima. Ako namoéi§ v to teko&ino prte,
ne bodo pusdali vode.

Vino z vodo pomesati in ju zopet locCiti.

Pomesaj vino in vodo v kozareu in ga postavi
na mizo. Na stol poleg mize pa postavi prazno
kupico. Nato vzemi volnen trak (pavolnat), pomo¢i
ga v vodo in ga napelji z enim koncem v gornji,
z drugim koneem pa v spodnji kozarec. Voda bode
se stekala po traku v spodnji kozaree, vino pa
bode ostalo v prvi kupiei.

Tri tekocine v enem kozarcu lo¢ene.

V visoko kupico nalij vode, na vodo salat- -
negd olja, a prav previdno ob strani kozarca Se
prav moé¢no “ganega zganja. Ker je zadnje loZje
od olja, plavalo bode zgoraj, olje bode v sredini in
vodana dnu. Najboljsi je mesto Zganja vinski cvet.

3*
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Goreca voda.

Napolni porcelanasto posodo z vodo in vrZi
v temi v njo koSdek sladkorja, katerega si po-
motil prej v fosforjev eter (Phosphorither).
Povr&ina vode se bode svetila kakor ogenj in
¢e pihas na vodo, gibala se bode kakor plameni.

Pok brez smodnika ali puske.

Svinjski mehur prav moéno napihni in ga
zmod&i; e boljsi je goveji mehur. Obesi ga potem
nad vro¢o (Zelezno) peé. Nih&e se ne bode na-
dejal, kaj se bode zgodilo, ako obesi§ mehur
tako, da se ni nihé&e brigal zanj. Zrak se zaéne
vsled toplote raztezati in naposled razZene mehur,
ki po¢i kakor pistola. Pok je tem hujsi, &im
vedji je mehur in &m mocnejSe je napihnjen.

Pleso¢a podoba.

Iz podolgaste gobe (zati®a) izreZi podobico
(figuro) brez nog. Ogrni ji plasdek, a mesto nog
jo podpri s &tirimi 50 do 75 mm dolgimi, moé-
nimi svinjskimi S&etinami. Ako igras glasovir
in postavi$ to figuro na rezonan¢éno dno, jela
bo smegno plesati in se obracati.

Varanje tipa.

Iz me&e naredi majhno krogliico. Potem
poloZi sredinec érez kazalec (tretji prst Gez dru-
gega) in zaéni tako z obema prstnima koncema
valjati krogljico sem in tje in v krogu po mizi.
Dozdevalo se ti bode nakrat, kakor bi imel dve
krogljiei.
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Belo Iarto izpremeniti brez barve v bledo-
rudeco. :

Belo karto namoé¢i prej v &st vinski kis
(ocet, jesih) ali pa jo samo pomoci Z njim. Ko je
zopet suha, ne bode nih&e videl, kaj se je z njo
zgodilo; ako jo potem podrZi§ nad toploto luéi
ali ognja (zadnji je boljsi, ker lué zakadi karto),
postala bode bela karta bledorudeda.

Belo karto brez barve izpremeniti v érno.

Vzemi nekoliko solitarne kisline in jo po-
mefaj z enakim delom vode; to mesanico nalij
na Zivo srebro in jo pusti na srebru stati nekaj
dni. Na ta nac¢in dobi§ simpatetiéno tinto, s ka-
tero pomazi karto in posusi poslednjo. Videti
bo lepo bela. Ako pa redes komu, naj jo da na
toplo pe&, postala bode celo &rna. :

V prt ovito jabolko razrezati.

Vzemi prav krhko jabolko in je rahlo pokrij
s prtom. PoloZi vse na mizo. Ako vdari§ z
noZem po jabolku, bodes je precepil, a prt bode
ostal cel.
; Lahko vzames tudi papir, katerega pa moras
oviti okoli noZnega rezila. Ako reZe§ krhko ja-
bolko, bode se dalo lepo prerezati, papir pa
bode ostal neposkodovan.

Steklo se reze s skarjami.

Vzemi kos tenke Sipe, ki nima nobene na-

pake, kakor naprimer mehur¢ke in podrzi steklo

od vodo. Potem vzemi Skarje in zadni rezati.
oskus se bode dal celo lepo izvrsiti.
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Palico na dveh kozareih prelomiti.

Vzemi palieo iz suhega lesa in postavi na
dva stola, ki stojita v primerni daljavi drug od
drugega, po en kozarec. Na kozarca poloZi pa-
lico. Nato vzemi drugo palico in udari Z njo s
prav krefkim in naglim udarcem na vodoravno
leze¥o. Ta se bode prelomila in padla na tla,
kozarca pa bodeta ostala cela. Udariti moras .
seveda ravno na sredino palice.

Iz smetane se ne da naredifi surovo maslo.

Ako vrZes v smetano kos&ek sladkorja, zna
smetano umetati, kakor dolgo hode§, a nikdar
ne bode§ naredil iz nje surovega masla.



II. Spretnosti s kartami.

bl

Kako uganiti karto, katere si je kdo
zapommnil.

Karte najprej dobro premesaj in si zapomni
spodnjo karto, predno poloZis celo igro na mizo.
Izmed igre naj si potegne druga oseba karto in
si jo zapomni, a tebi je naj ne pokaze. Karta
se poloZi na mizo, druge karte pa na njo. Potem
das karte tretji osebi, katera jih naj veckrat
prevzdigne. Karte vzame§ zdaj v roko in jih pre-
gledujes, kakor bi bogsigavedi kako pazljivo
in umno §tel. Ker sisi pa zapomnil prej zadnjo
karto, bode prva pred njo ftista, katero si je
druga oseba zapomnila. S samim prevzdiga-
vanjem se namred celo ni¢ ne zmesajo karte.

Kako uganiti karto, ki se jo je zapomnilo
izmed 12 kart.
Napisi na mizo dvanajst &rk:
Y. 5 o I O LM SR B L R R
na te érke poloZi po eno karto in reci kateremu
izmed druzbe, naj si eno zapomni. Tebi jo ne
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sme pokazati ali pa imenovati. Vzemimo torej
primer, da si je oseba zapomnila karto nad érko
G. Zdaj reci osebi, naj od izbrane karte, katera
je po Stevilu sedma, Steje naprej, 8, 9. .. in sicer
zatendl pri- karti nad M nazaj do A in zopet
. od M nazaj tako dale&, da pride do dvakratnega
Stevila kart in Se za eno ved Ker je 12 kart,
bode torej dvakratno stevilo 24 in Se 1 = 25.
Ker je torej G = 7, bode M = 8, L = 9,
de=—l0 . A — 19 in zepet M — 20, 5:— 21
in tako bode oseba &tela do 25, kazaje s prstom
po vrsti na karte in tam bode obstala, torej pri
G. Neposredno si torej zadel! o7

Al pa vzemimo, da si kdo natihoma. izbere
karto nad D, torej &etrto. Ti mu zdaj reci, ngj
zane s prstom kazaje Steti pri M nazaj do A
in zopet od M nazaj tako dolgo, da pride do 25.
Pri M mora zadeti §teti s tistim™Stevilom, ka-
tero pride v Stevilni vrsti prvo za tevilom iz-
brane karte. Ker je Di— karta &etrta, bode Stel
(ttho seveda, a pri 25 mora obstati) M =.5,
Lie=b o= U A== 18 i ropet M =i
s R e

Kako uganiti karto iz kateregakoli stevila
kart. ;

To se izvr&i na ravno prejs$nji nadin. Vze-
mimo kaksne primer. Ako ima§ 10 kart, napisi
"~ na mizo po vrsti 10 &k, torej:

A B G Dy By G K
karte poloZi na ¢rke in sicer na vsako &rko po
eno. Oseba izmed druzbe naj si misli karto,
katera je kjerkoli v vrsti. Ker je 10 kart, vzame



41

se dvojno Stevilo, torej 2 X 10=20 in e 1 veg,
torej 21. Ti reci tedaj osebi, naj poloZi prst na
karto nad K in naj Steje v Stevilni vrsti naprej do
21 in sicer naj za¢ne s Stevilom, ki pride prvo
za Stevilom karte, katero si je mislil. Recimo,
da si je oseba mislila karto nad &ko H. Ta je
v vrsti osma. Ako se Steje zdaj naprej, in se
kaZejo karte nazaj, je karta nad K =9, /= 10,
=11 ¢ A ="8"In 7Zopet. A — 19, I —"20i 10
* H=21. Pri 21 mora oseba obsfati in ti veS
za karto.

Kako prides do Stevila 21, ne povej. To
nareja stvar bolj umetno. Ako ima§ 15 kart,
reces, naj Steje do (2 »} 15 4 1 =) 31, ako imas
7 kart, redes, naj Steje do (2 X 7 4+ 1 =) 15 itd.

Kako uganiti dve karti.

Pri knjigovezu daj si karte za spoznanje
obrezati tako, da je ena nekoliko §ir§i, ena pa
nekoliko daljsi od drugih. Kadar obreZe po dol-
gem, vzame se eno karto pred, kadar se pa
obreze po Sirokem, da se prej odvzeto karto
nazaj, a se vzame katero drugo. Ako torej poznad
ti dve karti, pokazi daljSo eni osebi, SirSo pa
drugi. Ti Ze itak ve§, da je prva naprimer sréni
kralj, druga pa naprimer karina sedmica. Karte
daj nazaj v igro in daj jih preme3ati. Ker je
obreza neznatna, ne bode nihde opazil prevare.
Najbolje pa je, ako premeSag sam. Seveda so
taksne karte za ravno ta primer v eni in isti
druzbi le enkrat za rabo, sicer bi se kdo na-
mislil, Gemu sta vedno ravno eni in isti karti
na vrsti. :
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Izmed 21 kart zapomnjeno karto zadeti.

Polozi karte najprej na 3 kupe tako, da
bode v vsakem kupu 7 kart. Izmed vseh kart
si naj kdo odvzame eno in si jo pogleda. Kup,
iz katerega je bila potegnjena karta, vzemi v
roko in ga razdeli na dva dela po 3 Kkarte.
Vmes se da odvzeta karta. Kupi se zdaj polo-
zijo skupaj, tako da pride kup z zapomnjeno
karto v sredino. Zdaj se karte zloZijo po vrsti
zopet v tri kupe, ki se morajo narejati istodasno,
tako da pride detrta karta na prvo, peta na
drugo, Sesta na tretjo, sedma zopet na prvi kup,
osma na drugega itd. Ko se je to zgodilo, od-
Stej prvih deset kart in jednajsta je tista, ka-
tero si je bila zapomnila oseba.

Vsak navzoci si izbere dve karti, katere
potem zadenes.

Vzemi 20 kart in poloZi jih po dve in dve
na mizo. Vsak navzo¢i si naj izbere 2 karti,
katere pogleda in jih zopet nazaj na mizo po-
lozi. Karte zloZi skupaj, a tako, da ne lodis kart,
katere so bile po dve skupaj. Potem vzemi kredo
in napisi na mizo s &rkami precej narazen te-le
gtiri besede:

M u t u S
it 3 b 4 7
N 0 m e n
9 11 2 i e i)
D e d i t
15 T nil bl T 6
K 0 k i 8
19 122000018 3
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Kdor pazno pogleda te Stiri besede, bode videl,
da je vsaka érka le dvakrat v vseh besedah.
Karte se polagajo po vrsti po dve na obe enaki
orki. Za¢ne se z M v besedi Mutus; prva karta
se torej polozi pod M, druga pod drugi m v
besedi Nomen; tretja pride pod v v prvi be-
sedi, a takoj Cetrta pod v v isti besedi; peta
karta pod ¢ v prvi, Sesta pod ¢ v tretji besedi;
sedma karta pod s v prvi in osma pod s v &e-
trti besedi. Nato se preide na drugo besedo in
se deveta karta poloZi pod N, a deseta pod zadnji
n ravno iste besede; jednajsta pride pod o v
Nomen, dvanajsta pa pod o v Kokis itd.,
dokler niso vse karte prigle na vrsto. Zdaj
vprasaj osebe po vrsti, v kateri vrsti sta prej
zapomnjeni karti. Ako ti re¢e prvi naprimer, da
sta karti v prvi in ftretji vrsti, potem moreta
biti jedino le karti pod obema ¢ ker je ta ¢érka
jedina, ki je skupna v obeh vrstah: ako ti pa
re¢e drugi iz druzbe, da sta zapomnjeni karti
samo v drugi vrsti, potem sta jedino le karti
pod obema n itd.

Karto zadeti pod prtom.

Vzemi iz igre eno karto, drugo ti pa naj
knjigovez za las debelo obreze. Ako vitaknes
pridrZano karto nazaj, bode se za spoznanje lo-
¢ila od drugih. S temi kartami naredi§ lahko
tole: Premesaj karte prav dobro in jih daj tudi
drugemu, da jih dobro premesa, ker s tem pre-
varas gledalce. Potem vzemi zopet karte in jih
privzdigni pri neobrezani karti, katero prav hitro
ob&utid. To karto pokaZi druzbi, da si jo zapomni.
Potem daj igro zopet skupaj in jo premesSaj,
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enega izmed navzo¢ih pa prosi, naj da karte
pod mizni prt. Nato sezi pod prt, otipaj svojo
karto, potegni jo ven in jo pokaZi navzoim.
Na svoje veliko zadudenje bodo vsi pritrdili, da
je potegnjena karta prava.

Zasukano karto najti med drugimi.

Karte imajo navadno — tukaj se menijo
one, na katerih so podobe — okrog roba &rto.
Pri obrezovanju se zgodi, da pride pri nekaterih
kartah ena &rta blizje roba; ker se cela igra
skupno obreZe, da so karte zelo jednakomerne,
tedaj je doti¢na é&rta pri vseh podobah na eni
strani bliZje roba, kakor ostale tri ¢rte. Ako ima3
taksno igro, izberi si vse karte s podobami.
Desetice, devetice, osmice itd. torej odpadejo.
Odbrane karte si pripravi skupaj tako, da bodo
imele vse ozji rob na eno stran. Karte daj potem
enemu izmed druZbe in mu reci, da bodes zadel
karto, katero bode med drugimi zasukal. Navadno
tega ne mores poznati, ako ne ves zadeve radi
roba, ker so karte s podobami na obe polovici
jednako slikane. Ti sam gre§ lahko med tem
iz sobe. Ko se vrne§, preglej karte in katera
bode imela oZji rob na nasprotni strani od dru-
gih, ta je bila zasukana. Liahko se pa tudi pri-
godi, da te hoGe dotiéneZ ujeti in ni zasukal
nobene karte. Toda tudi to bodes takoj spoznal.

- Pokazano karto spoznati.

Vzemi karte v roko in si naglo poglej spodnjo
karto. Ako si si prej neopazovan zmo¢il sredinec,
recimo pri pijaci ali pri vibanju brk, drzi spodnjo
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karto na svojem mestu, igro pa dobro premesaj.
Da drZi§ spodnjo karto, ne bode nihée opazil.
Potem pokaZi ‘igro in reci, naj si zapomnijo
_ karto; da jo ti Ze pozna$, nih& ne misli. Potem
daj igro kateremu izmed navzoé¢ih, da jo dobro
premesa. Ko se je to zgodilo, poglej karte, delaj
se, kakor bi bogsigave kako premisljeval in mo-
droval, naposled pa pokaZi prej nagloma pogle-
dano spodnjo karto.

0d drugega odbrano karto zadeti.

Premegaj karte, daj drugemu, da izvlece eno
in to si naj dobro zapomni. Potem jo naj polozi
pod karte. Karte daj za hrbet in obrni spodn{lo
karto tako, da bode pri§la narobe vrh drugih.
Karte pokaZi druZbi in vpradaj, e je spodnja
prava. Vsi bodo rekli, da ni, a ti si med tem
videl pravo. Potem skrij karte zopet za hrbet,
obrni zgornjo, da bode pravilno leZala na drugih,
torej s hrbtom navzgor in potegni spodnjo na
vrh. Ko karte zopet pokazZes, seveda zopet ne
bode spodnja prava. Ko jih skrijed tretji¢ za
hrbet, potegni obe zgornji spod in zdaj bode
prava prisla zopet spod in takoj si jo zadel. —
Lahko naredi$ pa tudi tako. Ko si pravo karto,
ki je bila poloZena spod, djal na robe na vrh
tako, da je lezala s hrbtom na drugih in si po-
kazal celo igro s spodnjo karto naprej, videl si
pravo karto, ker ti je stala v obraz. Ko si dobil
za odgovor, da ni spodnja pokazana karta prava,
skrij igro za hrbet, obrni gornjo karto, da bode
lezala prav in jo vtakni med druge. Igro daj
kateremu izmed druzbe pomeSati. Potem mesaj
polagoma tudi ti, tako da bodo karte imele pravo
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stran navzgor in bodes torej med me¥anjem lahko
vse videl; ko pride tihoma pogledana, prej po-
tegnjena karta, na vrh, pokazi druZzbi in zadel
si jo.

Potegnjeno karto zadeti.

Poglej naglo in neopazovan spodnjo karto
in meSaj kakor Ze v prej navedenem sludaju,
tako da ti ostane spodja karta na svojem mestu.
Potem podrzi karte kateremu izmed navzodih,
naj si eno potegne iz igre in si zapomni. To
karto daj pod druge in reci, naj ti kdo karte
enkrat prevzdigne. Ko se je to zgodilo, preglej
karte po vrsti in prva pred ono, katero si si bil
zapomnil in jo pri meSanju pridrzaval kot spodnjo,
je izbrana karta, ako izbira§ namre¢ tako, da
imag prave strani karte na vzgor.

Izmed 25 kart zapomnjeno karto zadeti.

PoloZi na mizo 5 vrst po pet kart, tako-le:

l1la b e d e

9 = ..

3 { 1% g {], 1§ (3tevilke pomenijo vrsto, érke
L e S h karte.)

el W Ko

Katerega izmed navzo¢ih prosi, naj si zapomni
vrsto, v katerl je izbral karto. Te lezijo seveda
tako, da se vidijo. Ko si je karto zapomnil,
naj ti imenuje samo vrsto, v kateri je izbrana
karta. Ko ve$ vrsto (recimo, da je druga), po-
beri karte lepo po vrsti, zaéni pri prvi (a) in tako
naprej, kakor so na zgornji sli¢ici zaznamovane po
abecedi. BrZ nato pa poloZi karte zopet v isti meri
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.po pet vrst in v vsaki vrsti po pet kart; toda
prej si jih polagal pocez, zdaj jih pa polagaj od
zgoraj navzdol, v sledeci sliki:

[l g e e R

AR I 3 R O G T
S AT T T ¢
g a i ion ey
BElee. ks pe ey

Vprasaj zdaj, v kateri vrsti je zdaj doti¢na karta,
ki je bila prej kakor smo primeroma vzeli drugo,
v drugi vrsti. Ako ti reée, da je zdaj v peti
vrsti, potem je bila gotovo karta, ki je na sliki
zaznamovana s k. Kako pa? Kolika je bila prej
vrsta, tolika je zdaj v novi vrsta karta. Vrsta
je bila prej druga, torej je v novi razvrstitvi
karta tudi druga. Ako je bila karta prej v ¢e-
trti vrsti, a je zdaj v peti, je gotovo etrta
karta, torej na sliki z v zaznamovana.

7 zavezanimi o¢mi karte zmesSati in pravo
zadeti.

Ko si si natihoma zapomnil spodnjo karto,
daj si zavezati odi. Potem za¢ni megati igro, a
tako, da ostane spodnja karta vedno na svojem
mestu. Potem vzemi od zgoraj trikrat po neko-
liko kart in jih poloZi kot tri kupcke pred se
na mizo. Ostale karte pa razdeli po vrsti na te
kupdeke, samo zadnjo obdrzi v roki in jo po-
kazi druzbi. To karto daj enemu izmed navzoéih,
naj jo vtakne v enega izmed treh kupdkov. Ker
si imel navidezno toliko opravka s kartami, ne
bode si nih&e mislil, da pozna¥ tudi ti ravno to
zadnjo karto. Ko je vtaknjena v kupdek, naj
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vzame kdo vse karte skupaj in jih dobro pre-.
mesa, Nato si vzemi obezo z o&i, preglej karte
in pokaZi ono, katero si si bil poleg navzoéih
neopazovan zapomnil tudi ti.

S tehtanjem zadeti pravo karto.

Izmed igre naj si vzame kateri iz druzbe
karto, katero si naj zapommni. To karto naj ti
da tako v roko, da je me bodes mogel videti.
Naredi zdaj, kakor bi si hotel s tehtanjem za-
pomniti teZo karte, da bi jo potem spoznal. Na-
tihoma pa zaznamvaj karto z nohtom, naredi
ji vtisek. Karto vtakni nazaj med igro in jo daj
enemu izmed navzoéih, naj karte premesa. Pazi
samo, da se karte ne bodo obrnile, ker bi jih
sicer ne dobil zopet tako v roko, da bi dobil z
nohtom zaznamovani del v roko. Ko si dobil
karte nazaj, vzemi jih po vrsti druge za drugo
v roko in delaj navidezno, kakor bi vsako tehtal,
Tako prides do zaznamovane, katere vtisek
bode$ kmalu otipal, tehtaj je dalje ¢asa kot
druge in jo potem pokaZi kot pravo.

Osebo prisiliti, da si nehote izbere dolo¢eno
karto. - :

Vzemi petnajst kart, a izberi jih tako, da
je med njimi samo ena podoba. Potem vzemi
karte v roke tako, kakor se drZe pri kartanju,
samo s to razliko, da ima$ hrbet vseh kart proti
sebi, pravo stran pa proti drugi osebi obrnjeno.
Ako jih tako drZzis, ne more druga oseba videti.
kaksna je ta ali ona karta, ali je desetica ali
sedmica, ker se karte prikrivajo med seboj.
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Edino karta s figuro se da spoznati in % redes,
da se ima re¢ naglo izvrsiti, da se ima katero
karto naglo zapomniti in v prihodnjem trenutku
ze umakne§ karte, bode si vsakdo v prvi na-
glici zapomnil karto s podobo. Ti vzames karte
skupaj, jih dobro premesad in jih zatne§ pre-
gledovati in prave iskati. Ako pokaZes po navi-
dezno nekoliko teZavnem presojevanju karto s
podobo, lahko si uverjen, da si zadel pravo.

Z zavezanimi o¢mi spoznati, ali je karta
podoka ali ne.

Za ta poskus mora¥ si prej karte pripraviti.
Vse karte s podobami prepehni na desnem voglu
s tanko iglo, ali jih pa zaznamvaj z nohtnim
vtiskom, tako da se bodo dale zaznamovane
karte otipati. Potem pa si daj brez skrbi zave-
zati o&i. Karte naj kdo dobro premesa in ti jih
da v roko. S tipanjem bode§ lahko uganil vse
karte, katere so s podobo, katere ne. — Na ta,
na¢in lo¢ig tudi lahko vse ¢rne in vse rudecde
l};arte, ako si zaznamova$ karte ene ali druge

arve.

Potegnjeno karto na duri pribiti.

K temu poskusu je treba vaje in sicer dobre
vaje. Pripravljen imej skrivaj Zrebelj, naprimer
dober je Zreblji¢, kakrSen se rabi pri risanju
(Reissnagel). Karte zmegSaj in ena izmed navzo-
¢ih oseb naj si izbere karto, katero ti da v roko.
Ti je sicer ne bodes pogledal, pa.naglo pritisni
skozi njo Zrebeljéek, katerega si naprimer lahko
imel pripravljenega med dvema prstoma, pri

4
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daljsem nohtu na paley za nohtom, tako da je
bila glava stisnjena za noht, konica pa je stala
naprej in zdaj daj karto spodaj pod druge. Potem
primi vse karte trdno skupaj in glej, da bode
srebeljéek zgoraj in vrzi jih z mo€jo ob duri
Zrebelj se bode zapidil v les, ker so ga zabile
ostale karte, a izbrana bode pribita na durih.

Kako se polozi dvanajst kart, da se jih v
vsaki vrsti nasteje po stiri.

V tri vrste polozi devet kart, v vsako vrsto
torej po tri karte; ostale tri karte pa daj kate-
remu izmed navzoéih s prosnjo, naj jih poloZi
tako, da se jih bo v vsaki vrsti, torej od zgoraj
dol in tudi povprek, nastevalo po &tiri. TeZko
bode kateri zadel. PoloZi jih torej ti tako, da
bodes dal prvo na prvo karto v prvi vrsti, drugo
na drugo karto v drugi vrsti in tretjo na tretjo
karto v tretji vrsti. Ako &tejel zdaj v vrsti od
leve na desno ali narobe, nastel bode§ Stiri karte
v vsaki vrsti in ravno tako bode, ako bodes
stel v vrstah od zgoraj navzdol

Kako spozna$ po hrbtu ¢rne karte in rudece
karte.

Karte razdeli na dva kuptka in sicer daj
v enega samo €rne, v drugega pa samo rudece
karte. Prvi kup&ek vpogni potem nekoliko navzven
(hrbet ven), drugega pa nekoliko vnotraj (hrbet
noter). Karte lahko zdaj zmeSag in ko jih po-
loZi§ na mizo, bode ti prav lahko po lahnem
vpogibu spoznati, katera karta je rude¢a in ka-
tera je érna.
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Kako polozis na mizo 4 kralje, da se vidijo
le glave.

Karte &tirih kraljev poloZi v &veterokotu
(po ¢értah kvadrata) tako, da bode spodnjo polo-
vieo prve karte pokrivala gornja polovica druge:
spodnjo polovico druge karte bode pokrivala
gornja tretje, spodnjo polovico tretje bode po-
krivala gornja detrte karte, a spodnjo polovico
te zadnje bode pokrivala gornja polovica prve
karte. Na ta nadin bodo videti od vseh §tirih
krajev samo glave.

Vse karte navidezno nepogledane po vrsti
imenovati.

Kdo izmed navzodih naj dobro premesa
karte, a ko jih dobi§ nazaj, glej, da neopazovan
pogledas spodnjo karto, katero si zapomnis. Nato
skrij karte za hrbet, daj spodnjo narobe na druge
karte kot zgornjo, pokaZi karte z obrnjeno naprej
dryzbi in jo imenuj. DruzZba bode mislila, da ima
karte vse proti sebe obrnjene, a nasprotno so le
proti tebi in navzodi vidijo prej spodnjo karto.
Med tem si pa ti videl prihodnjo karto. Ko
skrije§ igro zopet za hrbet, polozi§ to karto, ki
si jo ravno videl, narobe na prejSnjo in jo po-
kaze§ druzbi ter jo ob enem imenujes. Tako lahko
naredi$ z vsemi kartami; kajti ko si kazal drugo,
videl si Ze fretjo itd.

Kako se karta v roki drugega navidezno
izpremeni.
“Karto, katero si je kdo izbral in si iz igre
potegnil, poloZi spodaj pod druge. Med tem, ko
4$
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jo je drzal v roki, namakni s prstom dozdanjo
spodnjo karto nekoliko nazaj proti sebi. Ko
dobis izbrano karto in jo poloZi§ kot spodnjo
pod igro, stala bo torej njena prednica nekoliko
nazaj, kar moras s katerim prstom prikrivati.
Zdaj naredis, kakor bi navidezno dal doti¢nezu,
ki je izbiral, spodnjo karto nazaj, rekoé, naj je
ne pogleda, dokler mu ne rees. Zdaj lahko pre-
mesad8 karte in naredi§ ravno isto s katerim
drugim izmed druzbe. Tako lahko obdeli§ veé
oseb. Vsak bode mislil, da ima svojo karto, a
ko jim veleva¥ pogledati, imel bode vsak celo
drugo. Dal si vsakemu vsikdar le predzadnjo.

Karto na mizi izpremeniti.

Daj karte dobro premefati, med tem pa si
neopazovan zmoéi Stiri prste leve roke. Ko dobid
karte nazaj, sprejmi jih z desno, dvigni jih
kvisku, da vidijo vsi spodnjo karto in si jo za-
pomuijo. Iz desne roke polozi karte v levo, poleg
pa pomakni z mokrimi prsti leve roke spodnjo
karto preee] nazaj, kar lahko prikrijes z desnico.
Dotiénik, kateremu zdaj redes, naj odtegne spodnjo
karto, katere pa ne sme pogledati, ampak jo
mora nepogledano poloziti na mizo, potegnil bode
na ta naéin pravzaprav le predzadnjo; te ni nihée
videl. Kdor je potegnil karto in jo poloZil na
mizo, naj drzi roko na njo. Zdaj lahko ravno
isto naredi§ z drugim navzoim, seveda mora3
karte sam malo. prevzdigniti ali premesati, da
nih% spodnje ne opazi. Potem, ko ima vsak
svojo roko na karti in si je tudi zapomnil, ka-
tero je po svojem mnenju potegnil, pihni jim
na roke in reci, naj pogledajo. Vsak bode imel
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v veliko zadudenje celo drugo karto pod roko.
Najbolje je, ako se ta poskus izvrii vedno le
z enim navzodim, ker bi se lahko prigodilo, da
bi se katera karta, ki je po mnenju navzocih
Ze na mizi, ponovila. Ako samo prevzdignes
drugi¢ in ne mesas, potem lahko brez skrbi
pokaZes spodnjo karto drugemu in mu velevas,
naj jo potegne in poloZi na mizo.

Kako spravis izmed treh na mizi lezec¢ih
kart srednjo iz sredine, a se je ne do-
taknes.

Ako polozis tri karte lepo v vrsti na mizo,
spravi§ srednjo iz sredine brez dotakljeja tako,
da preloZi§ eno izmed obeh stranskih kart od
ene strani na drugo.

Kako vrzes igro ma mizo, da se povrsnja
karta sama obrne.

Povrinjo karto cele igre pomakni ob Siroki
strani nekoliko na desno ¢rez druge karte, ka-
tere drzi§ na obeh ozkih straneh s palcem in
sredincem. Ako spusti§ karte na mizo iz viso-
¢ine pol metra, obrnila se bode pri padeu po-
vr¥nja karta vsled zranega piha na oni 'del,
kateri moli &rez druge karte.

Skakajo¢a karta.

Na eno karto izmed igre prilepi konjsko
Zimo, katere ne bode nihée izmed druZbe opazil.
Karte potem premesaj, a za nohtom kazalea
imej zamaSenega nekaj voska. Ko vzame§ igro
v roke in pokaZes karto, rekoé&, da zna skakati,
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glej, da si drug konec Zime pritrdi§ na vosek
za nohtom. Karto poloZi potem na kakSen
vzviSen prostor na mizi, zapovej: ,Ena, dve,
tri!* in karta bode skodila na mizo, ako le
nekoliko pomigne§ s prstom, kar s¢ vidi, kakor
bi s prstom zaukazoval.

Kako vrzes karte v zrak in se te Se le na
tleh razlete.

To je edino mogode, ako poveZes celo igro
z Zenskim lasom. Ako je las temnikast in po-
kaZes karte s hrbtom naprej zbrani druzbi, ne
bode se las opazil. Karte viZe$ potem v zrak
in razletele se bodo %e le na tleh, ker se je
vsled padea pretrgal las.

Kako naredis, da petuje karta po mizi.

Ta poskus se najlozje naredi pri lu&, ki
pa ne sme biti preved svetla. Izvrdi se pa tako.
Na gumb ob suknji pritrdi temnorumen Zenski
las in neopazovano pritrdi pri poskusu, kadar
kaZes druzbi karto, drugi konee lasu z voskom
na karto. Ako dvignes potem roki, kakor bi
zapovedal — dobro je, ako v zaGetku mahas %
njimi, naj drugi vidijo, da ni karta v zvezi z
roko — in gre§ okrog mize, sledila ti bode
karta po mizi.

Kako obdrzi§ po udarcu sameo spodnjo karto
v roki.

Primi igro pri enem voglu s paleem in
kazalecem tako, da se bode palec dotikal samo
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skrajnega roba povrinje karte, a bode kazalec,
katerega lahko povrh Se zmo¢i§, segal daleé
(8 prvima dvema ¢&lenoma) pod spodnjo karto.
Zdaj reci enemu izmed druZzbe, naj moéno udari
po kartah. Odletele bodo vse, samo spodnjo
bodes obdrzal v roki.

Kako razdeli§ stiri karte med tri osebe,
da ni jedna ne dobi vec kot druga.

Trije se naj vsedejo v vrsto. Prvemu daj
eno karto, drugemu dve in tretjemu zopet eno.
Razdelil si torej &tiri karte med tri osebe. Ker
ima prva oseba eno, tretja tudi eno, nima no-
bena ve¢ kot druga, ki ima dve.

Kako zadenes, ali ima oseba v desni ali v
levi roki ravno stevilo kart. ,

Ravno &tevilo menimo tukaj taksno, ki se
da brez ostanka deliti z dvemi. To so toraj Ste-
vila 2, 4, 6, 8, 10, 12 itd. Nasprotno so 1, 3,
5, 7, 9, 11, 13 itd. neravna Stevila.

Osebi reci, naj vzame v levo roko nekaj
kart in v desno tudi, a ti bode§ zadel, v kateri
roki ima ravno stevilo kart in v kateri neravno.
Ko drZi oseba karte, reci, naj natihoma (v duhu)
mnoZi &tevilo kart v desni roki s tremi,$tevilo
kart v levi roki pa s Stirimi; zmnoZka naj po-
tem softeje in ti pove vsoto obeh. Ako delig
natihoma to svoto z dvemi in ne dobi§ ostanka,
se torej deli popolnoma, tedaj ves, da ima oseba
v desni roki neravno, v levi roki pa ravno
stevilo kart.
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Trije nelocljivi kralji.

Poiséi iz igre vse §tiri kralje, a enega izmed
njih poloZi na vrh kart, toda opaziti tega ne
sme nihde. Govori pa le o treh, katere poloZi
na mizo in jih pokazi druzbi. Reci, da veZe te
kralje posebno prijateljstvo in so neloéljivi, kar
bode¥ takoj dokazal. Po teh besedah polozi
enega spod, drugega v sredino, a tretjega vrh
kart. Potem reci enemu izmed druzbe, naj karte
prevzdigne. Ako razprostre§ karte, bodo trije
kralji zopet skupaj. Jeden izmed treh je sicer
drugi, kakor si jih prej kazal, toda nih& ne
bode opazil tega. Ko so se namred karte pre-
vzdignile, priSel je spodnji kralj na povrinjega,
kateri je bil pa itak Ze na enem.

Kako odbijes karto pod krono, te pa ne.

Na kupico za vino ali pivo poloZi karto, na
njo pa v sredino krono ali kakSen drugi novee.
Ako odbrenes karto — s sredincem, katerega
podpres ob Il))alec in sprozi§ — odletela bode
karta, noveec bode pa padel v kozarec.

- Kako vrigé igro v zrak in bode vsakemu
navzocemu obvisela karta na nosu.

Ko si bil izvrsil s kartami Ze razne poskuse,
vprasaj: ,Kateri izmed druZbe zna vreéi karte
tako v zrak, da bode vsakemu navzodemu ob-
visela po ena na nosu?* — Vsakdo bode pre-
migljal in si trl glavo: ,Ali je mogode, da bi
bil kdo tako spreten in bi znal izvriti?« Vsakdo
pa bode rekel: ,Jaz ne znam!“ Naposled bode
druzba prosila umetnika, naj on izvrsi imeno-
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vano spretnost. Veliki umetnik pa bode mirno
odgovoril: ,Jaz tudi ne znam! Saj nisem rekel,
da znam, ampak vprasal sem samo, ali zna ka-
teri izmed druZbe.”

Uganiti, kaj stoji na karti, ki lezi na tleh.

Karte premesaj in reci kateremu navzoéih,
naj potegne iz igre emo Kkarto in si jo dobro
zapomni. To karto naj poloZi na tla in stopi z
nogo na njo. Potem te naj vpraga: ,Ugani, kaj
stoji na karti?* Ti se ravnad po osebi in redes:
~NeumneZ, bebec stoji na nji!* ali pa pri Zenski:
» Prismuknjena Ursa stoji na njil* Seveda moras
paziti, da poves tako le onemu, kateri razume
falo in ti ne bode vzel za zlo tak$ne besede.
Sicer se pa samo refe: ,Anton Breznik (ime
dotineZa se pove) stoji na karti!* Ta poskus,
kakor tudi prej$nji, je torej gola burka.

Kako zlezes skozi karto.

Ako redes, da bodes§ zlezel skozi karto, bodes
stavil lahko, kolikor bodes hotel in nihée ti ne
bode verjel, ali pa se ti bodo neverjetno posme-
hovali. Vendar se da izvr&iti ta poskus, éeravno
je videti nemogo¢. Karto si mora razrezati in
sicer tako: najprej jo prereZi skozi sredo, tako da
bode ostal samo zgoraj in spodaj ozek rob ne-
prerezan, sicer se ti karta razdvoji na dve polo-
viei. Vsako izmed obeh polovie razrezi od no-
tranje zareze in od zunanjega roba po vrsti, da
se bode dala karta raztegniti in bode$ lahko z
glavo naprej zlezel skozi karto. Slidica na pri-
hodnji strani ti zadevo razjasni najbolje.
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Kako se izda karto z dihom,

Spretnez poloZi- na mizo po’ vrsti tri karte,
katere pozna in tudi ve, kako leZe. Izmed druzbe
potem si mora jeden izbrati karto, seveda izmed
teh treh in si jo dobro zapomniti. SpretneZ pelje
potem dotiénika k Sipi na oknu in mu veleva,
naj dihne na njo. V sploino zadudenje bode se
karta poznala v dihu na Sipi.

Reé je pa ta. SpretneZ je poloZil tri karte
na mizo. Te so mu znane in tudi vrsta, v ka-
teri so poloZene, mu je znana. Ako torej navzodih
jeden vzame jedno izmed treh kart in si jo po-
gleda, ve umetnik tudi, katero si je pogledal.
Prej pa si je bil Ze pripravil tri ipe. Te ne
smejo biti snaZno obrisane. Na ysako je potegnil
s koniasto leseno paldico po eno karto in njena
- znamenja. NajloZje se torej dela s kartami brez
podob, ker se te ne dado od vsakega lahko na-
risati. Med risanjem ne sme roke polagati na
Sipo, ker bi se sicer tudi ona poznala ali pa bi
se sploh karta ne videla razlofno. Na vsaki
dipi namreé, kateri ni snaZno obrisana, je malce
prahu, kateri pa se z ofesom ne vidi. Pri ri-
sanju z leseno paldico se odstrani na risanih
mestih prah, a tudi to se ne vidi s prostim
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otesom. Glavna reé je torej, da se karte in do-
tiéna &ipa za vsako karto zapomnijo in ne za-
menjajo.

Da je poskus videti tem &arovniski, stopi
spretneZ, predno sme dotiéneZ izmed druzbe, ki
je pogledal karto, dihniti na Sipo, pred njo, po-
tegne po zraku z roko, kakor bi Sipo ,magne-
tiziral“, lahko tudi kaj mrmra ali pa izgovarja
nekaj nesmiselnih besed in potem Se le dovoli
dihniti. Dih se na zapraSenih — Geprav ne-
vidno zapraSenih — mestih s svojo mokroto
bolje oprime, Sipa je tam nadihnjena in bolj
kalna, a zarisana znamenja so na prozorni Sipl
prav lepo vidna.

Spremenjeni karti.

Vzemi dva asa, enega pikovega in enega
karovega. Potem izreZzi od drugih kart prav
tanko znamenje kare in pika. Na pikovi as
prilepi z milom prav rahlo, tako da se da lahko
obrisati, karovo znanienje, na karov as pa ravno
tako pikovo znamenje. Kot lepilo so najboljsi
milove pene. Potem primi eno izmed kart tako,
da bode podoba asa spodaj in reci kateri osebi,
naj stopi na karto. Med polaganjem obrisi pri-
lepljeno znamenje v roko. Ravnotako naredi z
drugo karto, katero poloZi§ dotiéni osebi pod
drugo nogo. Potem vzame$ prvo karto, katera
je bila, recimo, prej pikov as, a zdaj je izpreme-
njena Vv karovega, a ko vzame§ karto izpod
druge noge, bode tudi na obéno zatudenje iz-
premenjena. Vsakemu se bode zdelo ¢udno, kako
si mogel zamenjati karti

e ——



III. Racunarske spretnosti.

B

Kako se ugane stevilo.

Reei komu, naj napiSe trimestno Stevilo,
pod to naj napise ravno isto Stevilo, a tako, da
bodo posamezna mesta v narobni vrsti pisana,
potem pa naj manjSe Stevilo odsteje od vedjega.
Tebi se zdaj naj pove samo zadnjo Stevilko
celega ostanka. Vzemimo vzgled. Stevilo je 533;
napie se 533 — 335 = 198. Zadnje Stevilo je
ostanek, a pove se ti le zadnja Stevilka ostanka,
torej 8. Ti kot radunarski spretnik bodes iakoj
vedel povedati celi ostanek, torej 198. — Reé
je ta. Ako odStejes od trimestnega Stevila do-
tino §tevilo tako, da napiSeS mesta v narobnem
redu, bode v ostanku srednja Stevilka vedno 9,
a prva in zadnja Stevilka bodeta v vsoti tudi
vedno 9; &e torej vem zadnjo Stevilko v ostanku,
vem srednjo, katera je vedno 9 in vem tudi
prvo, katera da z zadnjo (imenovano) tudi vedno
devet. V gornjem primeru torej: srednja Stevilka
. 9; zadnja (imenovana) 8; prva torej 9 — 8= 1.
Akopaje ta dtevilka 0, potem je ves ostanek = 99.

zemimo drug primer. Kdo izmed druZbe
napiSe stevilo 752, to Stevilo v narobnem redu
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je 257; manjSe se mora odsteti od ve&jega, torej
752 — 257 = 495. Ako ti ve§ samo zadnjo Ste-
vilko 5 celega ostanka, ves tudi takoj celi ostanek,
ker je srednja Stevilka 9, prva in pa zadnja
dasta pa tudi skupaj 9 (4 | 5).

Ali pa: Stevilo je 556; v narobnem redu
se glasi to &tevilo 6565; manje se mora odsteti
od vegjega, torej 6565 — 556 = 099. Imenuje se
ti zadnja Stevilka, tukaj 9; srednja je itak vedno
9 in ker dasta prva in zadnja tudi skupaj 9,
je torej prva tevilka 0, ali pa celi ostanek = 99.

Kako uganes stevilo, katero si kdo misli.

Naj si kdo napiSe katero, recimo Stirimestno
Stevilo, tako da ne bodes vedel, kaj je napisal.
Zdaj pa naj ravna tako:

1.) Prva 8tevilka napisanega Stevila mora
se z 2 mnoziti. Ce se je torej napisalo §tevilo
3582, mora se prva Stevilka 3 mmoziti z 2, to
da2 (3 — 6. ,

2.) K dobljeni stevilki mora se prihodnja
Stevilka priteti in svota s 5 pomnoziti; torej
6+ 5=11, 11 X 5 = bb«

3.) K zmmozku, ki se je dobil, pristeje se
10, torej 55 - 10 = 65.

4.) K zadnjemu Stevilu, ki se je ravno
izradunalo, mora se pristeti druga &tevilka, torej
66 4 5 = 70. ;

5.) Ta se mora mnoZiti z 10 in k zmnozku
se priteje tretja Stevilka, torej 70 X 10 = 700,
700 4 8 = 708.

6.) Zadnja svota, ki se je dobila s priftetjem .
tretje Stevilke, mora se zopet mnoziti z 10
in k zmnoZku se prifteje zadnja Stevilka v za-
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Getku napisanega Stirimestnega Stevila; torej
708 > 10 = 7080, 7080 + 2 = 7082.

7.) To &tevilo se ti mora imenovati; nati-
homa odstej 3500 in dobil bodes pravo, misljeno,
stevilo; torej 7082 — 3500 = 3582.

Kako uganes ravno stevilo, katero si kdo
misli,

Ravno Stevilo, to je taksno, ki se da brez
ostanka razdvojiti (n. pr.: 162, 22, 56, 748 itd.),
mora doti¢énik, ki si je mislil Stevilo, najprej
mnoZiti s 3, zmnoZek deliti z 2 in tako dobfjeno
polovico zopet mnoZiti s 3. Potem ti mora Ste-
vilo, ki je dobil, povedati. Ti zdaj natihoma
deli dobljeno Stevilo z 9 in koliénik pomnoZi
z 2 in dobil bode§ Stevilo, katero si je drugi
mislil.

Vzemimo primer. Druga oseba si misli Ste-
vilo 20. To Stevilo mnoZeno s 3 da 60; poloviea
od 60 je 30 in ta polovica zopet mnoZena s 3
da 90. Zadnje Ztevilo se ti ima povedati. Ti
delis imenovano Stevilo z 9, torej 90: 9 = 10
in ta kolignik, ako ga vzame§ dvakrat, pove
ti misljeno Stevilo = 20. Zadel bodes na ta
nac¢in katerokoli ravno Stevilo.

Kalko uganes misljeno Stevilo na drug naéin.

Nekdo izmed druzbe naj si misli kaksno
Stevilo, katero si tudi lahko zapige; Stevilo se
mora potem mnoZiti s 4, zmnoZek deliti z 2 in
potem zopet mmnoZiti najprej s 16 in Se z 2.
Ako se ti pove zdaj zmnoZek, deli ga natihoma
s 64 in vedel bode§, katero stevilo je bilo
misljeno.
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Stevilka 37.

Mnozi $tevilo 37 s kakSnim Stevilom arit-
metidne progresije, kakrina Stevila so: 3, 6, 9,
12, 15, 18, 21, 24, 27, 30 itd. (vsako teh Ztevil
je po vrsti za tri jednice vedje od prej¥njega),
in dobil bodes zmmoZek (produkt) iz treh
enakih 8&tevilk. Ako Stevilke v zmnozku so-
Stejes, pa dobis svoto, ki je celo enaka onemu
Stevilu, s katerim si mnoZil Stevilo 37. N. pr.
oo g B B Sl gl 12 8T H

e 70299 o T3S S L OREES
3T X18 387X21 3724 37T X271 37X30
Lo TR R R TR SR SRS T B
: Svota zmnozkovih Stevilk pa je:
1+141=3,24+2-+2=6,81+84+8=9,
44+44+4=12 5+5-1+5=156+46-F+6=18,
(+74+7=21,8181-8=249-1949=27
Od 30 naprej s stevili aritmetidne progre-
sije mnoZena Stevilka 37 ne da v zmnoZku sicer
treh enakih Stevilk, pa svota zmnozZkovih Ste-
vilk stopa v aritmetiéni progresiji naprej. N. pr.:
37 < 33 37 X 36

Ll
+2)=09 1448 (1 +4+4+3) =12

Med 16 stevili ono zadeti, katero si je kdo
mislil.

Za vzgled si vzamemo pod &rko A zapi-
sanih 16 Stevil in med njimi si izbere nekdo
izmed navzodih Stevilo 5.
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Zdaj se vprasa: ,V kateri vrsti je Stevilo,
katero si si mislil? Odgovor bode: ,V prvi
vrsti!“ Nato se druga-vrsta, v kateri ni mislje-
nega $tevila, prepiSe neizpremenjena, prva vrsta
pa se napiSe na njeni levi in desni strani, kakor
kaze slika pod B. PiSe se namreé tako, da se
z 1 zadne na levi, 2 se postavi na desni, 3 zopet
na levi in 4 na desni strani itd.

Nadalje se vprasa: ,V kateri vrsti je zdaj
gtevilo?“ Odgovor bode zopet: ,V prvi vrstil
Zdaj vem, da je izmed &tevil 1, 3, 5, 7. Srednja '
vrsta se zopet napise neizpremenjena, njej ob obel:
straneh pa se v isti vrsti kakor prej pod B na-
piSejo najprej Stevila prve in potem tretje vrste.
Zaéne se z 1 na levi, prihodnja 8 pride na desno,
sledeca 5 zopet na levo in 7 na desno stran. Tako
kaze slika pod C.

In zopet se vprasa: ,V kateri vrsti je mi-
gljeno stevilo?“ In odgovor bode: ,V prvi vrstil®
Torej je le eno izmed Stevil 1, 5. Zdaj pa Se
enkrat napisi v istem redu kakor do zdaj srednjo
vrsto neizpremenjeno, levo vrsto ob straneh
srednje tako, da se bode pisala najprej leva (1
na levi, 5 na desni, 2 na levi in 6 zopet na
- desni) in potem desna in zopet leva in zopet
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zopet desna stran, kakor je to razvidno iz shi-
¢ice pod D. :

Zdaj se vpraSa zadnji¢: ,V kateri vrsti je
Stevilo, katero si si mislil?* in odgovor bode: ,V
tretji vrstil« Prej si vedel, da more biti le eno
izmed $tevil 1, 5. 'Ker ni 1 v tretji vrsti, more
biti edino le Stevilo 5. Razume se, da se mesto
dozdaj rabljenih Stevil vzamejo lahko tudi druga,
gsamo ravnati se mora Z njimi na navedeni nacin.

Rojstni dan katere osebe zadeti.

PomnoZi dan dotiénega meseca, katerega je
bila oseba rojena, z 2, k zmnozku (produktu)
pristej Stevilo 5, svoto mnoZi s 50 in naposled
priste] Se Stevilo dotinega meseca. Vse to naj
izraduna druga oseba zase, a tebi naj pove le
koneéno stevilo.

Ako odstejes od imenovanega Stevila Stevilo
250, tedaj dobis Stevilo, katero ti pove v prvi
(prvih dveh) stevilki dan in v poslednji (po-
slednjih dveh) mesec. Naprimer:

Nekdo jerojen 6. decembra. Sam naj izra¢una:
6 X 2=12, k 12 pridteje 5, (12 4+ 5) = 17, to
© svoto mnoZi s 50, (17 X 50) = 850 in zdaj Se
pristeje &tevilo meseca (december je dvanajsti
mesec),. torej (850 -} 12) = 862. To Stevilo se
il pove in ti izraéuna§ 862 — 250 = 612. Oseba
je bila torej rojena 612. = 6. decembra.

0¢i treh keoek, ki so bile vrzene, zadeti.

O¢i 1. kocke daj zmnoZiti z 2, k zmnozku
daj pristeti 5, svoto daj pommoZiti s 5 in k
temu zmnozku pristeti o¢i 2. kocke. K svoti daj

,4

2
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pristeti 10, svoto z 10 mnoZiti in k zmnoZku oéi
3. kocke pristeti.

Zdaj si daj povedati Stevilo, katero' se je
dobilo. Od tega Stevila odstej 350 in Stevilke v
ostanku povedo ti §tevilo o¢ij na vrZenih treh
kockah. Naprimer :

Kocke so kazale 3, 4 in 6 odij. O¢ prve
kocke (3) mnoZijo se z 2 =16; k 6 se pristeje
5==11, 11 se mnoZi s 5 =55; k 55 se pri-
stejejo oéi druge kocke, torej 55 + 4 =59, k
59 se pristeje 10 =69, 69 se mnozi z 10 = 690,
k 690 se pridtejejo ofi tretje kocke, torej
690 4 6 = 696. To Stevilo se ti pove. Od njega
odstejes 350; torej dobi¥ 696 — 350 = 346.
346 =3, 4, 6, torej ima¥ Stevila o€ij vrZenih
kock. ,

0¢i dveh koek zadeti.

Kdo izmed druzbe naj vrze dve kocki, Ste-
vilo ofij, katero bodete kazali, ne sme§ kot ra-
¢unarski spretnez videti. O¢i ene kocke daj potem
natihoma mnoZiti z 2, k zmnoZku prigteti 5 in
dobljeno svoto zopet mmnoZiti, a tokrat s 5. K
dobljenemu zmnozku naj se zdaj pristeje Stevilo
o¢ij, katero kaZe druga vriena kocka. Skupno
stevilo se ti naj pove. Ko ve§ dobljeno Stevilo,
odstej natihoma 25, a ostanek ti pove s svojima
dvema Stevilkama Stevilo oéij obeh kock. Vze-
mimo primer :

Prva kocka kaZe 5, druga 2 o&i. Druga
oseba vzame natihoma 2 X 5 = 10, k 10 pri-
Steje natihoma 5 (10 + 5) = 15, to &tevilo pa
se mora natihoma zopet mnoZiti 85 (15 X 5) =35;
k temu S$tevilu se Se priSteje Stevilo ocij druge
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kocke, torej 75 - 2 = T77. Tebi pove zdaj do-
tifna oseba samo Stevilo 77. Ti pa od3tejeS od
77 natihoma — kako radunas, seveda ne bodes
povedal; to je tvoja umetniska tajnost — $tevilo
25, torej 77 — 25 = 5.2. Takoj ve¥ zdaj, da ima
prva kocka 5, druga pa 2 odi.

Kako uganes stevilo noveev.

Kadar hote§ ta poskus izvrgiti, daj enemu
izmed druzbe nekaj noveev, sam se pa obrni
pro¢ in reci, naj poloZi novee na mizo v dve
vrsti in sicer tako, da mora biti v gornji vrsti
po en novéid ved, nego v spodnji. Oglejmo si
zdaj red na primeru.

Dotiénik je poloZil, recimo, zgoraj 16, spodaj
pa 15 novéidev. Kakor hitro sta vrsti narejeni,
re¢e spretnik, naj se vzame od gornje vrste 8
novéicev prod, od spodnje vrste pa toliko, kolikor
je v gornji ostalo. Tudi to se zgodi. ,Zdaj vzemi
Se gornje vse pro¢!® rede spretnik naposled,
.ostalo pa jih je sedem!“ To mora biti prav,
ker je na takSen nié ostalo pri vsakem poskusu
vedno za 1 novéié manj, kakor si jih rekel prvié
(v tem sluéaju 8) odvzeti. -

Vzemimo pa v tem sludaju drugi primer.
Ti reGeS, naj odvzame oseba v gornji vrsti 8
noveev. Mogode pa oseba ni vporabila vseh
danih noveev, ker si misli, da si jih prestel,
predno si jih dal, ali pa si imel neko dolodeno
stevilo v Zepu Ze pripravljeno. Refe ti torej, da
jih ne more toliko odvzetl, kakor si zahteval.
Dobro! OdreZes se, ako ree, da pa nisi vedel,
koliko jih je in jih bode§ Se le uganil. Reeci pa,
naj jih zgoraj odvzame 2, kolikor jih v gornji

5*
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vrsti ostane, nzi,j odvzame od spodnje vrste,
potem pa naj Se ostale v gornji vrsti odvzame
in na mizi bode ostal 1 novéié. Vzemimo poskus
v §tevilih. V gornji vrsti je bilo 6, v spodnji
mora biti za 1 novec manj, torej 5 noveev;
zgoraj se veleva odvzeti 2, ostanek v tej vrsti
je 4, ta se odvzame od spodnje vrste, kjer ostane
(5—4) = 1 in ako se vzame zgoraj ves ostanek,
ostal je na mizi po 1 noveec manj, kakor si
prvié rekel odvzeti, torej (2—1) = 1.

Ravno Stevilo ali neravno.

Kdo izmed druzbe naj vzame v vsako roko
nekaj noveev in sicer tako, da bode imel v eni
roki ravno, v drugi pa neravno Stevilo. V ka-
teri roki ima ravno in v kateri neravno, tebi
seveda ni znano. Zdaj pa ravnaj tako. Stevilo
noveev v desni roki naj dotidnik potihoma po-
dvoji (vzame dvakrat), k dobljenemu Stevilu pa
naj pristeje Stevilo noveev v levi roki. Vsoto ti
naj pove. Ako je svota neravno &tevilo, drZi v
desni roki ravno, ako pa je svota ravno Stevilo,
tedaj drZi v desni roki neravno Stevilo noveev.
.V levi roki bode seveda nasprotno.

¥ kateri roki je zlat, v kateri srebrn novee.

Kdo izmed druZbe naj vzame v eno roko
zlat, v drugo pa srebrn novee, toda oba novea
ne smeta imeti enake vrednosti in sicer mora
biti vrednost enega novea ravno §tevilo, druga
vrednost pa neravno S§tevilo. Zlat naj ima na-
primer vrednost 10 K, srebrnjak pa 5 K. To
Stevilo, katero se drZi v desni roki, naj se zdaj
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natihoma od druge osebe mnoZi s kak$nim ne-
ravnim Stevilom, recimo s 3, dtevilo v levi roki
pa s kaksnim ravnim $tevilom, recimo s 4. Oba
zmnozka naj se potem soStejeta in o svoti obeh
zmnozkov se ti zdaj pove, ali je ravno ali ne-
ravno Stevilo. Ako je svota neravno $tevilo, tedaj
je srebrni novee v desni in zlatnik v levi roki,
pri ravnem §tevilu pa je narobe. Oglejmo si
primer:

Desna roka drzi zlat (= 10 K), leva pa
srebrn (= 5 K) novec. Stevilo v desni roki se
mnoZi z neravnim Stevilom, torej s 3 (10 < 3) =30;
tevilo v levi pa se mnoZi z ravnim, torej s 4
(5 = 4) = 20; svota obeh zmnozkov znaZa
30 + 20 — 50; ker je ravno Stevilo, je torej zlat
v desnici, srebrnjak pa v levici:

Ako pa drZi desnica srebrnjak (= 5 K), le-
vica pa zlatnik (= 10 K), da gornji raéun:
5 X 3 =15,10 X 4=40, 40 4 15 = 55. Zadnje
&tevilo je neravno, torej je v desnmici srebrnjak
in v levici zlatnik.

Enoliko Stevilo.

V vrsto napisi Stevilke od 1 do 9, samo
Stevilko 8 mora§ izpustiti. Ako ho@e kdo z mno-
zenjem dobiti v zmnozku samo eno teh Stevilk,
lahko se mmnozZi tako:

12345679 X 9, 12345679 X 18, 12345679 > 27
[T 98765432 24691358
222222222 86419753

333335333 itd.

Ako hodes dobiti v zmnoZek same 4, mnoZi
gornjo vrsto s 36; pri samih 5 v zmnoZzku mnoZi
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s 45, pri 6 mnoZi s 54, pri T mnoZi s 63, pri
8z 72, pri 9 pa z 81.

Ako seSteva§ §tevilke v zmnozku, dobi$
vsikdar tisto $tevilo, s katerim si mmnoZil, na-
primer:
1+14+1+14+14+14+1414+1=9, in z 9 si

mnozil ;
24-2424-24-24-24-24+242-=18, in z 18

si mno#il ; '
34+-8+8+3+3+8+83+8+84+-3=27,ins

27 si mnozil itd.

Kako napises tiso¢ s Stevilkami, a brez nicel.

Kako se pife tisod s &tevilkami, ve paé&
vsakdo, namre¢ z 1 in s tremi niclami, torej
1000. Kako se piSe brez nifel, ne bode kdo
zadel; odvzame se v to svrho 1, da ostane 999
in odvzeta 1 se izpremeni v navadni ulomek,
torej v ?/y; tiso¢ se torej brez nidel pise 999%,.

Tukaj naj Se omenimo nekaj. Reci komu;
naj napisSe jednajst tisoé jednajst sto in jednajst
s Stevilkami. Marsikdo bode v naglici in nepre-
misljeno zapisal 111111; toda to ni prav in se
pise tako-le: 12111, kajti jednajst sto = en tiso&
en sto. Tiso® se priteje k tisodem = 12 tisod
1 sto in jednajst.

Kako se naredi iz 4 ¢rt ena.

Kaj ne, to je pa¢ lahko! Tri ¢rte se izbri-
Sejo in ena je tukaj. Toda izbrisati se ne sme
nobena ¢&rta. Re® je ta. Na mizo ali tablico na-
redi 4 navpiéne &rte, tako-le: Glej sliko na pri-
hodnji strani.



torej bolj dalet narazen. Potem pa vzemi kredo
in s pomo&o teh Stirih &t naredi ,Eno“ v
besedi, torej ,Ena%, tako-le:

E N A

Kake prereze§ kola¢ s tremi prerezami na
osem delov.

Najprej prerezi kola¢ vodoravno v dve po-
lovici, v eno spodnjo in eno zgornjo, kateri po-
loviei pusti drugo na drugi. Potem pa prerezi
kolaé Se z dvema prerezama navskriz od zgoraj
navzdol in imel bode$ osem delov.

Naredi§ pa tudi lahko tako: Kolag razrezi
z dvema prerezama navskriZ (skozi sredo) od
zgoraj navzdol. Tako dobi§ &tiri enake kose.
Ako postavis te kose drugega na drugega in
prereZes z ostrim noZem in mono zarezo vse
Stiri skozi, dobi§ potem gotovo osem delov.

Dokaz, da je polovica od dvanajst sedem.

S kredo naredi na mizo rimsko stevilo XII.
Ako prerezes s drto to Stevilo v dve poloviei in
izbrise§ spodnjo polovico, ostala ti bode zgornja,
ki pa je VII — sedem. Torej je polovma od 12
sedem in ne dest. Kaj ne?

Kako je polovica od osem mnic.

S kredo napisi na mizo &tevilo osem s Ste-
vilko, torej 8; ako odbrifes gornjo polovico, dobil
bodes 0.
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Kako naredis iz 3 ¢veterokotov Stiri.

Poskus se najloZje razvidi na sledecih sli-
¢icah. Polozi 12 vizigalic tako, kakor kaZe prva

b b

sli¢ica; dobil si torej tri éveterokote. Zdaj od- *
vzemi 4 vZigalice gornjega Gveterokota in na-
redil bode$ Z njimi 4 d&veterokote, kakor kaZe
sli¢ica druga. Cveterokota a in b ostaneta torej
celo pri miru. ‘

I{ako napiSes Stevila 1—9 v 9 polj tako, da
dobis pri sostevanju od zgoraj navzdol,
vodoravno in pocrez vedno 15.

Naredi se najprej éveterokot, ki ima 9 polj,
pa opusti se lahko sploh é&veterokot in napise
se Stevila 1—9 v fri vrste po 3 Stevila drugo
pod drugo. Kadar soStevas tri Stevila prve vodo-
ravne vrste, moras dobiti 15, ravnotako pri drugi
in tretji vodoravni vrsti; ako pa sostevas po
vrstah od zgoraj navzdol, dobis tudi v vsaki
vrsti Stevilo 15 in ravnotako pri sodtevanju od
enega kota podrez v drugega. Kdor si ne ve
pri razdelitvi stevil pomagati, bode se ali mnogo
mugéil, da bode dosegel svoj cilj, ali pa mu sploh
ne bode $lo izpod rok. Reé je pa sicer zelo lahka.

Najprej se napiSe na sredino S§tevilo 5, v
Stivi kote pa se -napiSejo vsa ravna Stevila (to
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so taksna, ki se dado brez ostanka deliti z 2) -
in sicer tako, da morata dve si potrez v kotu
stoje¢i dati 10; v ostala 4 polja napiiejo se
ostala 4 Stevila, da se v vsaki vrsti pri soSte-
vanju dobi 15. Torej:
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Kako naredis iz 6 ¢veterokotov z izbrisanjem
5 stranie.

Najprej naredi v dveh dotikajoéih se vrstah
(drugo pod drugo) Sest éveterokotov. Ako odbri-
ge¥ v obeh gornjih kotih po dve stranici in pri
srednjem &veterokotu spodnje vrste spodnjo érto,
ostanejo ti Se trije éveterokoti.

Razdelitev ded3éine.

Oce je imel 7 sinov, katerim je hotel za-
pustiti 4900 kron. Toda mlajsi sinovi mu niso
dali miru in so ga vedno nadlegovali, naj njim
veé zapusti, kakor starejSim. Odcetu je bilo to
tezko, ker je vse enako ljubil. Ker pa vendar
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ni imel mirn in so bili starejsi iz ljubezni do
oteta in iz miroljubnosti zadovoljni, naredil je
ta testament:

Najstarej8i sin dobi prvi samo 100 kron in
le eno osmino ostalega premozZenja; drugi dobi
za njim 100 kron veé kot prvi, torej 200 kron
in tudi eno osmino ostalega premoZenja; potem
dobi tretji 300 kron in tudi eno osmino ostalega
premoZenja. Na takSen nadin dobi torej vsak
naslednji sin za 100 kron ded&Cine ve& od prej-
Snjega In eno osmino premozenja, ki ostane, ko
je dobil prejsnji svoje; zadnji sin dobi ostanek.
Otroci so bili zadovoljni in so se po ofetovi
smrti delili po zgoraj navedenem pravilu. Ko-
liko je dobil vsak?

Odgovor: Ode je bil praviden in ker je vse
enako ljubil, misle¢ si, ako so mlajdi sinovi
ravno tako marljivi in dobri, kakor so starejsi,
bode jim Bog ravno tako pomagal, kakor je
pomagal dozdaj starej§im — dobil je vsak sin
enako visoko svoto, kakor kaZe slede¢i radun.
Prvi sin: 100K in 1 osmino ostalega premoZenja

(4900 K — 100-=4800 K, 4800 K : 3600 K),

100 - 600 — 700 K ; ostane 4200 K ;
drugi sin: 200 K in 1 osmino ostalega premo-

Zenja (4200K - 200 K --4000 K : 4000 K : 8

500 K), 200 K+ 500K — 700 K; ostane

3500 K
tretji sin: 800K in eno osmino ostalega premo-

Zenja (3500 K — 300 K =-3200K; 3200 K: 8

— 400 K), 300 K + 400 K 700 Kjg

ostanek 2800 K;
detrti sin: 400 K in 1 eno osmino ostalega premo-

© Zenja (2800 K —400 K--2400K, 2400K: 8

= 800 K), 400 K + 300 K = 700 K;
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ostanek 2100 K itd. — Vsak sin je torej
dobil po tej razdelitvi enako, torej 700 K.

Ogoljufani krémar.

17 navihanih dijakov pride v neko krémo
na deZeli in si naroéi imeniten obed, a povabi
k obedu ob enem tudi debelega in vedno vese-
lega krémarja. Vsi se vsedejo za mizo in sicer
v slededem redu, kakor kaZejo @rte na spodnji
sli¢ici. Miza je bila podolgasta.
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Ko se je blizal obed Ze h kraju, postavi dijak,
ki je sedel na mestu s Stevilom 1, svojo dobro
napolnjeno mo¥njo na mizo, pokaze, da je v nji
precej cekinov, potem pa reée: ,Danes bo moral
obed plagati le jeden in sicer tisti — gospod
krémar, vas Stejemo seveda v svojo vrsto —
kateri se ne bode plaéila oprostil. Oprostili se
bodo vsi po vrsti s &tetjem in sicer tako, da
bode vsak sedmi prost in bode smel odstopiti.
Za moje tovariSe sem porok jaz in dam napol-
njeno mosnjo na mizo. V njej je veliko ved,
kakor iznese obed. Prej pa Se hofemo nekaj
kozarcev dobre kapljice izpiti na nas vseh
zdravje, sosebno pa na zdravje nafega veselega
krémarja.“ :
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Debeli krémar, ko vidi polno mosnjo, udari
dijaku v roko in je zadovoljen s pogodbo. Bri
veli prinesti 18 steklenic, poleg pa je natihoma
vesel, ¢ed, svota bode danes precej lepa in pri
tako velikem $tevilu bode gotovo med $tetjem
katera sedmica zadela njega. Ako bi to ne bilo
mogode, gotovo bi dijak ne zastavljal lepo
okrogle modnje, ki se Ze kakor ravno njemu
smeji.

Zdaj zatne prvi dijak: ,Ker pogodba velja,
zatnem torej Steti in sicer zadnem s svojo osebo.
Da pa ne bode kaksne pomote, zahtevam, da
se vsak odstrani iz sobe, kogar zadene pri
Stetju Stevilo 7.“

Dijak za¢ne &teti, a ko pride do dijaka s
§t. 7, zapusti ta placila oprofden gostilno. Nato
Steje dijak pri 8. 8 z 1 naprej zopet do sedem
in dijaka s §t. 14 zadene zopet T; dijak se takoj
odstrani. Naposled odide zadnji dijak, prvi po-
grabi mo8njo in krémar ostane sam opeharjen in
jezen v sobi.

Prodajalka s sadjem.

K neki prodajalki s sadjem pride kuharica
in ji odkupi polovico vseh jabolk, katere je
imela v koSari. Prodajalka ji da zaZeljeno po-
lovico in S&e pol jabolka povrh. Kmalu potem
pride neka Zena, odkupl prodajalki polovico
ostalih jabolk in dobi od prodajalke Se polovieo
jabolka povrh. Ko pride kot tretja neka deklica
in odkupi polovieco jabolk, ki so ostala Se v
kosari, da ji branjevka zopet polovieco jabolka
povrh. Toda v koSari ni zdaj ni¢. Koliko jabolk
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je imela branjevka in koliko jih je dobila vsaka
kupovalka ?

Odgovor: Omeniti se mora, da ni branjevka
nobenega jabolka rezala na polovico. Imela je
zatetkoma v kofari 7 jabolk. Radun je torej
sledeé:

1. kuhariea: polovico od T (=3/,) + Yo =4

2. Zena: polovico od 3 (=1Y,) + /=2

3. deklica: polovico od 1 (= )+ Ys=1

skupaj 7

Ovcar in njegove ovee.

Nekega ovearja vpraSa mimogredoéi sosed :
»Koliko ove pa imag?* — Ové&ar mu odgovori:
,ue bi imel Se eno tretjino in eno Getrtino tega,
kar jih imam in Se pet ved, imel bi jih ravno
sto.”

Odgovor: Ovéar je imel ravno Sestdeset
ove, kajti: :

imel jih je 60 ove
ena tretjina od 60 je 20
ena Getrtina od 60 je 15
potem Se 5 ved Bty

je skupaj 100 ove.

Koliko ima vsak.

Prvi rece drugemu: ,Daj mi eno krono in
imel bodem ravno toliko, kolikor imag til* —
Dirugi pa rede: ,Daj ti meni eno krono in imel
bodem ravno dvakrat toliko, kakor imas til“
Koliko je imel kateri?

Odgovor: Prvi je imel 5 kron, drugi pa
7 kron.
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Oba Arabea in popotnik.

Dva Arabea se vsedeta pod drevo, da bi
se za zajutrek najedla datljev (sadje v jutrovih
dezelah); prvi ima 3, drugi pa 5 datljev. Polo-
zita jih pred se, da bi jih v enakih delih po-
jedla. V istem ¢asu pa se pribliZa laden po-
potnik in jima ponudi 8 zlatov, ako bi smel %
njima zajutrekovati. Arabea sta zadovoljna. Ko
so si vsi trije razdelili, da potnik svojih 8 zlatov:
Pri delitvi se Arabea spreta. Ta, ki je bil dal tri
datlje pred se, zahteva tudi tri zlate, rekod dru-
gemu: ,Ti si dal pet datljev in & dobi pet
zlatoy, Imag itak svoj praviéen denar!* Drugi
Arabec pa pravi, da gre prvemu samo en zlat.
Kateri je imel prav?

Odgovor: Prav je imel drugi Arabec. Kajti
ako so tri osebe pojedle osem datljev, priglo je
na eno osebo 2%/, datlja ali pa %, Prvi Arabec
je dal 3 datlje, to {e 5, od teh jih je pojedel
¥, torej je prepustil popotniku samo !/, datlja.
Drugi Arabec pa je imel 5 datljev, torej 19/,;
ako je pojedel %/, prepustil je popotniku sedem-
krat toliko, kakor prvi Arabec in prav je imel,
ako je hotel imeti tudi sedemkrat toliko placila.

Nadzornica v zavodu.

V nekem zavodu je bilo 32 deklic, katere
je morala nadzorovati nadzornica, ki pa je bila
slepa. Kaks&na smola, kaj ne? Vsakdo ve, kako
se deklice tezko nadzorujejo Ze z gledajodimi
odmi, kaj Se le s slepimi! Da bi se zveder pre-
pridala vedno, ali so vse doma, postavila jih je
v sobi ob S§tiri stene — soba je imela obliko
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tveterokota — tako, da jih je bilo ob vsaki
steni 9. Ker je Stirikrat 9 = 36, a so se v kotu
povsod jemale po ena deklica dvakrat vpostev,
bilo jih je torej vsak veder 4 X 9 =36 — 4 =32,
kakor kaZze nasa sli¢ica.

et
7 7
g G

Nadzornica se je prepri¢ala, da je ob vsaki
steni 9 deklic in bila je zadovoljna, dokler je
niso zalele, varati. Nekega veéera jih je bilo
ob vsaki steni 9, a vendar so manjkale 4 de-
klice, drugega vedera jih je bilo ob vsaki steni
~ zopet 9 in vendar jih je manjkalo 8, a tretjega
~ vecera jih je manjkalo celo 12 in vendar ni ni¢
opazila nadzornica. Kako je bilo to mogote ?

Odgovor: Deklice so se postavile na prvi
veder tako, kakor kaZe prvi, na drugi veder,
kakor kaZe drugi in na tretji veder, kakor kaze
tretji &veterokot.

LSS | B P R e R

(&2
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Umeten most,

Nekje je bil grad, ki je na sledeéi prvi sli-

~ &iei zaznamovan z A, okrog katerega je bil

5 metrov Sirok jarek, ki je bil &veterooglat,
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kakor grad in je zaznamovan z B. V jarku je
bila prav globoka voda. Prigel pa je popotnik,
ki je imel dva 4 metre dolga hloda in po njih
je prisel ¢rez 5 metrov Siroki jarek v grad.
Kako je bilo to mogode ?

B B

A A

D

Odgovor: Crez vogel D, ki je zaznamovan
na drugi sli¢ici, je poloZil porez prvi hlod, na
katerega je uprl pri sredini drugi hlod in ga
poloZil do grajskega vogla, kar je $lo prav
dobro in prigel je v grad.

Prebrisan prehod ¢rez most.

Popotnik pride do mostu &rez reko. Ravno
so zadeli most razdiravati, da bi naredili novega
in boljsega. Manjkalo je samo nekaj brun in
celo lahko bi bil prisel na drugo stran vode.
Toda reklo se mu je, da sme jedino le pod tem
pogojem €rez vodo, ako se bode most pred nje-
govimi oémi podiral. Delavei so si torej brili
burke 7 njim in so ga hoteli le zadrZati. Kako
bi naj prifel pod takSnimi pogoji érez vodo?
In vendar je priSel &rez, a kako?

Odgovor: Skodil je. na most, tamkaj se je
obrnil in el nazaj korakaje @rez most, katerega
so res zdaj razdiravali pred njegovimi oémi.
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Vojaski novinel

K nekemu polku je priglo nekaj vojaskih
novincev. Poroénik vpraSa nekega podéastnika,
naj mu pove §tevilo novinecev. Podéastnik pa je
bil Zaljiv moZ, katerega so ¢astniki radi imeli,
in brZz odgovori: ,Gospod poroénik, javim po-
niZzno, da ako bi jih bilo Se enkrat toliko in Se
polovico toliko in 8e za &etrtino toliko in bi
povrh pristeli 8e mene, bilo bi nas ravno sto!
Koliko novineev je bilo torej?

Odgovor: Bilo je novineev ravno 36, kajti:

bilo jih je 36 novincev
in ko bi jih bilo Se enkrat toliko 36

in polovica (36 : 2) = 18 5

in ¢etrtina (36 : 4) = 9 i

in Se podéastnik 1

bilo bi jih 100 novincev

Koliko jabolk imata?

Prvi dedek rede drugemu: ,Ce mi das dve
jabolki, imel jih bodem rayno toliko, kot ti!* —
Drugi pa mu odgovori: ,Ce mi pa das ti dve,
imel jih bodem ravno dvakrat toliko, kolikor
bi jih imel potem til* Koliko jabolk je imel
vsak? Odgovor: Prvi jih je imel 10, drugi
pa 14.

Zaifit testament.

Oce je zapustil svojim sinovom med drugo
dedséino tudi vse vino v kleti. Sinovi so bili
trije. V testamentu se je glasilo, da mora dobiti
vsak sin enako Stevilo polnih, polpraznih in

6
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praznih sodov, kakor drugi. Ko gredo sinovi
po o&etovi smrti v klet, da bi se delili, najdejo
21 sodov. Sedem sodov je bilo polnih, sedem
polpraznih in sedem celo praznih. Kako so se
sinovi delili?

Odgovor: Od sedem polpraznih sodov so
vzeli §tiri, zlili so vino skupaj in dobili so 2
polna. Tako so imeli zdaj 9 polnih, 3 polprazne
in 9 praznih sodov in zdaj so se lahko delili.
Vsak je dobil 3 polne, 1 polpraznega in 3
prazne sode. :

Cudno sostevanje.

Koliko znese vsota vseh &tevil od 1 do 50°?
Odgovor je: 1275. Toda ne sme se sostevati,
ampak na podlagi mnoZitve mora se priti do
tega Stevila. Kako je mogode?

Odgovor: Izraguni se lahko na pamet. Prvo
in zadnje Stevilo (1 -+ 50) da 51, drugo in pred-
zadnje (2 -+ 49) da tudi 51, tretje Stevilo od
spredaj in tretje od zadej (3 4 48) da tudi 51
in tako gre naprej (4 + 47 = 51, 5 4 46 = 51
A 24 -+ 27 = B1), da dobimo 25 krat &1;
ako mnozi§ 25 X 51, kar gre tudi na pamet,
dobis 1275.

Starost druzine.

Oce in sin Stejeta skupaj 41 let, ode in
dedec 95, vsi trije skupaj pa 100 let. Koliko je
star dedec, koliko ofe in koliko sin? :

Odgovor: Dedec Steje 59, o6e 37 in sin 4 leta.
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Cudna druzina.

V neki druzbi je bila druZina, ki je Stela:
enega dedeca, dva oceta, dve materi, Stiri otroke,
tri vnuke, enega brata, dve sestri, dva sina, dve
héeri, dva oZenjena moZa, dve omoZeni Zeni,
enega tasta, eno tas¢o in eno zetinjo. Pa vendar
je &tela cela druzina samo sedem oseb. Kako
je to mogode?

Odgovor: DruZina je Stela: enega starca z
Zeno, ta starec je imel sina z Zeno in tremi
otroki, a od teh treh otrok je bil jeden dedek,
dva otroka pa sta bili deklici.

Racunarski drobiz.
*

Kmet se ho¢e prepeljati v Colnu &rez vodo
in ima pri sebi volka, kozo in ve& zeljnatih
glav. Toda ¢&olni¢é je tako majhen, da jih ne
more vseh naenkrat, ampak le vsakega posebej
s seboj vzeti. Kako naj prepelje volka, kozo in
zelje ¢rez vodo, da ne bode ostal na eni strani
vode sam volk s kozo, pa tudi ne sama koza z
- zeljem? V prvem sluéaju bi namreé volk pozrl
kozo, v drugem pa bi koza pojedla zelje.

Odgovor: Kmet prepelje najprej kozo in
nazaj se pelje sam; nato prepelje zelje, a vzame
kozo s seboj nazaj na prvi breg. Kozo pusti
tukaj, vzame volka in naposled Se prepelje kozo.

b *
Kako odstejes od Stevila 45 &Stevilo 45 in
ti Se vedno ostane isto Stevilo 45°?
Odgovor: Naredi se tako-le:
6*
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L8 I T LA A 84241 =145

1+243+44+54+64+7+84+9=45

B b1l 4+-9-17 54 8+9=45
*

Ribiéi so &li lovit ribe: bila sta dva ofeta
in dva sina. Vsi so polovili skupaj tri ribe, a ko
so si jih razdelili na enake dele, dobil je vsak
po eno ribo. Kako je to mogo&e?

Odgovor: Bili so trije ribi¢i, namreé dedec,
ode in vnuk.

ES

O%e ima pet sinov, a vsak teh pet sinov
ima eno sestro; koliko otrok ima oée?
Odgovor: Ima jih Sest, pet sinov in eno héer.

E

Q¢e podari sinu za vsako dobro nalogo 10
vinarjev, za vsako slabo nalogo pa mora ofetu
vrniti 5 vinarjev. Pri 20 nalogah ostane sinu
80 vinarjev. Koliko nalog je torej resil dobro,
koliko slabo?

Odgovor: 12 jih je resil dobro, 8 pa slabo.

s

Nekdo mora radun popladati v 10 in 20
kronskih zlatnikih, katerl imajo po 19 mm in
21 mm premera (8irine), tako da sestavi Z njimi
na dolgost ravno 1 meter. Koliko zlatnikov in
kakgne bode rabil, da bode pladal kolikor mo-
gote najmanj ?

Odgovor: Rabil bode 46 malih in 6 velikih

zlatnikov.
*
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Dve kmetici neseta jajca v mesto. Prva rede:
«Bodi tako dobra in daj mi od svojih jajec 8,
da jih bodem imela ravno toliko kakor til* —
Druga pa odgovori: ,Daj mi raj&i ti od svojih
5, da jih bodem jaz imela trikrat toliko kot ti!®
“Koliko jajec je imela vsaka?

Odgovor: Prva kmetica je imela 18, druga
pa 34 jajec.

: ¥

Kako se napravi iz Stevil 1, 2, 3, 4, 5, 6,
7, 8, 9 &tevilo sto?

Odgovor:
9K B8=T24+T7+6+5+44+3+241=100.

*

Mati podlje tri héere na trg, da bi prodala
jabolka. Najstarej$a je kot najmoénejSa imela
50, druga trideset in najmlajSa kot najslabejsa
pa 10 jabolk. Deklice so prodajale jabolka po
isti ceni, a ko so razprodale vse, imela je vsaka
enako svoto denarja. Kako so prodajale?

Odgovor: Prodajale so najprej po 7 jabolk
za 2 vinarja, ostala jabolka pa po 6 vinarjev eno.
Ve T RS e aidn 2v, 3jab...18v=20v,
druga.. 28 jab.(4 X 2v) 8v, 2jab...12v=20v,
tretja . . 49 jab. (7 X 2v) 14v, 1jab... 6v=20v.

*

Polz bi rad zlezel na 12 palcev visok zid;
ker se mu kakor po navadi zelo mudi, prileze
vsak dan po 3 palce naprej, a vsako noé¢ zdréi
za 2 palea nazaj; kdaj dospe na vrh zida?
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Odgovor: On dospe deseti dan zveder
vrh zida, ker deveti dan pride 9 paleev visoko,
deseti dan pa tri, 9 + 3 =12, a ko je na vrhu,
ne dréi veé nazaj.

®

Dijaki so gledali vojaske novinee pri na-
boru. Izprafevali so se, koliko e manjka temu
ali onemu do dvajsetega leta. Jeden izmed njih
pa note radovedneZem naravnost povedati, nego
se jim odreZe po ovinkih: ,Kadar bodem Sest-
krat toliko star, kolikor sem zdaj, manjkalo mi
bode Se toliko do 100, kolikor mi manjka zdaj
do 20 let.“ Koliko je bil dijak star?

Odgovor: Dijak je bil star 16 let in 4 leta
so mu manjkala do 20 let.

*

Na tsejem je prignal kmet 100 glav Zivine.
Ko ga nekdo vpraga, koliko ima posamezne
Zivine, odgovori: ,Ako bi prodajal vole po
5 kron, krave po 1 kromi, a ovce po 5 vinarjev,
dobil bi za vso Zivad ravno 100 kron.“ Koliko
je torej imel volov, krav in koliko ove?

Odgovor: Imel je 19 volov, 1 kravo in 80

ove, kajti:
19 velov po b K . .- i i 95K
ISdenamantio [ops il e
8iove po.Grh L T

skupaj 100 kron.
*

,Koliko prstov ima§ na obeh rokah?® —
,Deset, kakor jih ima vsak élovek.© — ,Moti§
se, dragi! Polozi tukaj le obe roki na mizo in
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dokazal ti bodem, da jih imag jednajst!“ — .To
na noben nagin ni mogode |*

,Da, celo mogode je! Le Stejva prste naj-
prej po vrsti naprej. Eden, dva, tri... deset!
Zdaj pa Stejva nazaj, kakor so po vrsti: ta je
deseti, ta deveti, ta osmi, ta sedmi in ta Sesti;
na drugej roki imas jih pet, torej ima$ skupaj
Sest in pet prstov, kar daje vendar jednajst.
Ali ne verjames?“

,Hm, hm, Res je ¢udno! Deseti, deveti,
osmi, sedmi in Sesti prst na eni roki, na drugi
pa pet, jih je res skupaj jednajst.”

*

Kako napolni§ z eno vredo zita dve, a
bode druga ravno tako velika, kot prva?
Odgovor: Vrefa se postavi druga v drugo.
Ed

Kateri ljudje imajo o svojem rojstvu toliko
nog, kolikor je dnij v tistem letu?
Odgovor: Tisti ljudje, ki so rojeni 2. januarja.
s

Prijatelju sem dolzan 4 krone. Pogodiva se,
da mu vrnem vsak teden nekaj. Prvi teden 2
kroni, drugi teden 1 itd., torej vsak teden po-
lovico manj; kdaj bode dolg izpladan?
Odgovor: Nikoli! Saj se Ze pri 25 v. ne da
popolna poloviea izpladati.
*

Neki kmet ima v hlevu ovee in gosi. Glay
je 35, nog pa 94; koliko je ovac in koliko gosi?
Odgovor: V hlevu ima 12 ovae in 23 gosi.

*
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Neki dobrotnik daruje revezem 360 kron.
Pri delitvi so izradunali, da bi dobil, ko bi bila
dva beraa manj, vsak dve kroni veé Koliko
revezev je bilo in koliko je dobil vsaki?

Odgovor: Revezev je bilo 20 in dobili so
po 18 kron; ako bi bilo pa 18 reveZev, bil bi
dobil vsak 2 K veg, torej 20 kron.

*

Ce bi se peterim ljudem postavilo v skledi
pet jajec na mizo, kako bi mogel vzeti vsak
po eno jajce, da bi nazadnje Se vendarle ostalo
jedno-v skledi?

* Odgovor: Zadnji vzame skledo z jajcem
vred; tako se je razdelilo pet jajec med petero
Ljudi in jedno jajece je ostalo Se vendarle v
skledi.

= =



IV. Burke in Saljivi poskusi.

e

Kako je mogoce vzeti denar izpod klobuka,
ne da bi se dotaknil klobuka?

PoloZi kak¥en denar na mizo, . pokrij ga s
klobukom in reci, da ga bodes vzel izpod klo-
buka, ne da bi se zadnjega dotaknil; sezi nato
pod mizo, kakor bi hotel denar v roko poloviti,
potrkaj na mizo in reci: ,Ena, dve, tri, presto!
mar$!“ Zdaj lahko redes, da je denar izginil.
Gotovo bode kakSen radovedneZ vzdignil klobuk
in 8 bi se to ne zgodilo, poprosi koga, naj
vzame klobuk prod. Kakor hitro pa se to zgodi,
mores denar vzeti z mize, ne da bi se bil do-
taknil klobuka.

Najboljsi skaka¢ ne more preskociti slamne
bilke.

Skaka®u se stavijo ti-le pogoji: kolen ne
sme celo nié upogniti, pa tudi telo mora ostati
negibno.

Lozje pa je Se, ako se poloZi slamna bilka
ob steno in skaka& je ne bode mogel presko¢iti.
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Dve osebi, ki stojita komaj 10 cm narazen,
ne moreta se dotakniti,

Prvi osebi reci, naj stopi ven pred duri in
naj stoji tamkaj celo mirno; potem zapri duri
in znotraj k durim postavi drugo osebo. Ako
rede§, naj sé obe dotakneta, ne bodeta se mogli,
teprav sta komaj 10 cm narazen.

Stavo za denar dobiti.

Komu izmed druzbe se refe, naj ti da
srebrn novec. Nato gred staviti, da oseba ne
bode mogla na tri vprasanja odgovoriti z od-
govorom: ,Moj srebrni novec!® Kot stava za-
pade ti denar, ki ga drZi§ v roki. Nato pokazi
osebi novee in vprasaj: ,Kaj je to?* — Od-
govor bode: ,Moj srebrni novec.” Zdaj se delaj
zadudenega in reei: ,Vi Ze ja poznate vpraSanja?
Kaj mi date, ako zgubim stavo?“ — Odgovori
oseba: ,Moj srebrni novee!“ tedaj si stavo dobil
in zahvali§ se prav lepo za denar. Ako se ti
pa odgovori: ,Ni& ne dobite!“ shrani tudi denar,
ker si tudi zdaj dobil stavo. Oseba namred ni
odgovorila: ,Moj srebrni noveec!“ kakor bi
morala reéi.

Pri odprtih durih ne mores vre¢i kaksne
reci skozi duri.

Tisti, kateri bi imel vredi, naj se postavi
kak¥ne &tiri korake od duri, tako da bode
gledal v sobo. SBamo glavo sme obrniti na levo
stran in pogledati proti durim, truplo pa mora
ostati pri miru. Zdaj se mu da v desnico kaks$na
red, ki se ne stere in to naj vrZze pri durih ven.
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Sicer se mu bode zdelo to prav lahko in tudi
drugim se bode zdelo tako. Toda reé se ne
bode dala izpeljati in predmet bode odletel
vedno kam drugam. Da se ti posredi, moras
predmet vredi tako, kakor bi ga hotel dva do
tri korake proti desni strani pognati v steno.

Kako naredis s tremi srebrnjaki kriz.

Ti vprasas pri¢ujoe, kako se naredi na
mizo s tremi srebrnjaki kriZ. Trudili se bodo.
zaston;, Potem, ko ne more nobeden resiti vpra-
Sanja, vzemi vse tri srebrnjake med palec in

kazalec ter maredi Z njimi na mizo znamenje
kriZa.

Trije koscki kruha.

Pazite! Tukaj na mizo denem tri klobuke.
Pod vsak klobuk sem dal po en kos&ek kruha.
Zdaj vzamem kostek za kos¥ekom izpod klo-
buka in snem vse tri kosce. Ste li videli? Kaj
ne? Toda glejte! Zadaral bom kosce in kmalu
bodo vsi trije pod mojim klobukom, katerega
poloZzim tukaj na mizo. Kako se bode to zgo-
dilo? Ali ve kdo?

Odgovor: Klobuk bodem djal na glavo.

Kako das komu kaj v roko, kar vsi v1d1,]0 3
le doticnik ne. '

Ako si zgovoren in znaZ celo stvar zasukati
na vazno stran, primi dotiénika za roko in daj
mu lastno uho v pest.
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Kako ne more kdo sam vstati.

Katerega izmed druZzbe posadi na stol,
njemu nasproti vsedi se tudi ti. Zdaj naj poskusi
sam_vstati. Kakor hitro vstane on, vstani tudi
ti. Ce ne pride Se na Salo in rede: ,Saj sem
vendar sam vstal!“ odgovori mu: ,Ne, ker sem
vstal tudi jaz.“

Kako se ne more lonee s sekiro ma mizi
ubiti.

Ako stori tako, izgubi stavo, ker je stal
pred mizo. Stavo bi dobil, ako bi stopil na
mizo, ter potem s sekiro razbil lonec.

Kako poberes po hisi orehe, akoravno si
v sredi hise naredil krog okoli sebe in
ga ne bodes prestopil.

Ta poskus je videti nemogo® a je vendar
prav  lahek. Po hi§i vrzi par orehov, da se
razlete po kotih in naznani umetnost pri¢ujodim,
ki so radovedni, kako bodes reé¢ izvr3il. Nato
stopi v sredino sobe, pokaZi kredo in reci, da
si bodes naredil krog (ris) okoli sebe, katerega
ne bode§ prestopil. To naredi§ tako, da po-
tegnes§ ris sebi okrog pasu in ko bode§ pobiral
orehe, vendar ne bode$ prestopil kroga. !

Kako se da iz dobro zamasene steklenice
piti vino. :
Nihée ti ne bode verjel, da bi bilo to mogode.

Izmed steklenic poiséi si taksno (buteljko), ka-
tera ima na znotraj vtisnjeno dno. Steklenico
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prav dobro zamasi, obrni jo, vlij v dolbino ste-
klenice vina in ga izpij. Tako si pil iz dobro
zamaSene steklenice.

Kako dobis iz ene roke v drugo katerikoli
predmet, ceprav drzis roki stegnjeni
od sebe.

Predmet, katerega si drZal v eni roki, po-
loZi na mizo, obrni se in poberi ga z drugo
roko. Tako ostaneta roki celo mirni in stegnjeni.

Kako se potegne skozi luknjo za gumb
(gumbnico) vrvica, katero drzi na obeh
konecih druga oseba in ti se vendar
resis vrvi, ne da bi jo prerezal.

Skozi gumbnico na suknji potegni vrv, ka-
tere oba koneca naj kdo izmed druzbe trdno
drzi. Ti reces, da se bodes regil vrvi in je vendar
ne boded prerezal. Driala pa bode briéas oseba
7e zaraditega tako trdno, ker se bode bala, da
ji bodes kateri konec vrvi izvil iz rok. Tega ti
pa ni storiti. Sleci samo suknjo in prost si vrvi.

Kako dve osebi ne moreta prizgati luci.

Dve osebi naj poklekneta na tla tako daleé,
da se bodeta Se lahko dotikali s stegnjenima
rokama. Ena naj ima v roki goredo, druga pa
ugasnjeno svefo. Osebi smeta kleati le na eni
nogi, drugo nogo pa si morata s prosto roko
drzati nad tlemi. Obe se bodeta prej prevrgli,
nego bodeta prizgali lué.
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Celo druibo posaditi tako, da sedi vsak drug
drugemu na kolenih.

Prvi izmed druZbe naj se vsede na vogel
stola. Njemu na kolena naj se vsede drugi, temu
tretji itd., dokler ne sede vsi. Vendar se mora
pri sedanju gledati, da se naredi krog. Zadnji
mora priti za prvim tako, da se mu lahko ta
vsede na kolena, stol pa se vmakne. Pri umi-
kanju stola se ima previdno ravnati, sicer sede
vsi na tleh.

Kako se polozi na noz, kije zapicen v steno,
novee, katerega ne more kdo drugi
odbreniti.

V visokosti tistega, ki bi naj odbil novee, za-
piéi se v steno noZ in na konec roéa se poloZi
novec. Zdaj se mora dotiénik z desno roko pri-
jeti za levo uho (z dvema prstoma), levo roko
mora vtakniti skozi vpognjeno desno, levo oko
mora zatisniti, potem se noZu priblizati in sku-
Sati z levim kazalcem odbreniti novee. Dolgo se
mora truditi, predno se mu bode posredilo in
povzro¢al bode mnogo smeha.

Kako ne morejo 4 osebe odnesti stola.

Ta poskus povzroa mmnogo smeha. Stiri
osebe se morajo postaviti k Stirim nogam stola
tako, da podenejo prav nizko, seZejo z rokama
od zadi med nogama skozi in primejo vsaka
svojo stolovo nogo. Mnogo smeha povzroda ta
poskus zato, ker kakor hitro se hode katera
izmed §tirih oseb premikati, potegne druge na
kup, da se prevrzejo. Se bolje je, ako so tri
osebe in imajo stol na tri noge (trinoZnik).
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Kako naredis, da nima oseba, katero si
poslal iz sobe, ko pride nazaj, nobene
glave vec.

Ta burka se naslanja na besedo ve¢. Poslji
enega izmed druzbe iz sobe in ko pride nazaj,
imel bode eno glavo in nobene veé.

Kako ne more oseba pobrati predmeta, ki
lezi pred nje na tleh.

Postavi osebo ob steno tako, da se bodo
obe peti in obe meéi (pod kolenom zadi) tesno
pritiskali k steni. Oseba se na ta nadin ne
more skloniti naprej.

Kako pihnes od 4 kos¢kov papirja samo
tri proc.

Nagovori druzbo, razeesaj kosee papirja na
4 kodtke, poloZi jih na odprto dlan in reci, da
bodes§ pihnil po vseh kofekih, a bodo odleteli
samo trije. Cela re¢ je gola %ala, ki vodi gle-
dalee le za nos. Kadar pibhne§ namre&, poloZis
na kostek, katerega ti je kdo drugi pokazal,
da naj ostane na dlani, kazalec druge roke in
tako bodo odleteli trije koS¢ki, oni pod prstom
pa bode ostal.

Kako skrijeS lué¢, da jo vidijo vsi, samo
jeden ne.

Ako reces v druzbi, da bodes skril lué tako,
da jo bodo vsi videli, le jeden ne, bodo vsi za-
¢udeni. Nato vprasaj, kateri izmed druZbe naj
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bode tisti, ki je ne bode videl. Postavi mu zdaj
lu¢ na glavo in gotovo je ne bode videl, drugi
pa vsi.

Kako se ne more prstan mirno drzati.

Daj komu v roko dolg las, da ga prime
na enem koneu z dvema prstoma; na drug
konec priveZi prstan. Oseba naj drzi prstan
tako, da. bode visel v prazen kozaree. Vsled
utripanja zil bode se jel prstan gibati in bode
naposled udaril eelo ob kozarec.

Kako se more kaksna Stevilka v temi
uganiti.

Na mizo si daj s kredo napisati kaksno
Stevilo in reci, da ga bodes v temi uganil. Podaj
se v kot, dokler kdo ne napise Stevilke, ti si
pa mirno priZgi smodko. Ko se je lu¢ odvila
in odnesla v kot, stopi mirno k mizi in si raz-
sveti &tevilko z Zareto smodko. )

Kako vzames denar izpod kozarca vode,
da tega tvoj tovaris videl ne bo.

Pod kupico z vodo je denar in stavita
lahko s tovariSem, da ne bode videl, kdaj
bode¥ vprido njega vzel izpod kupice denar.
Posodo z vodo pograbi in mu vlij vodo v obraz.
Med brisanjem, katero se bode zdelo tovarisu
gotlovo potrebno, spravi denar.



V. Razni poskusi.

SR

Kako naredis, da skac¢e novec v kozareu.

Za ta poskus, ki prav imenitno vara gle-
dalee, posluZzi se prav dolgega, najbolje svetlo-
rumenega Zenskega lasu. Potem se vzame ne-
koliko voska, pomodenega s terpentinom in las
se z enim koncem pritrdi za noht kazalea na
desni roki. Na drugi konec lasu pritrdi ravno
tako z voskom manj§i novec. Ta mnovec skrij
med kazalee in sredineec (v kot obeh prstov)
desne roke. Nato stopi naprej in naprosi iz druzbe
kakgen novec, seveda taksnega, kakrSnega imag
pripravljenega. IzproSen novee vzemi z levo roko
in ga daj le navidezno v desno roko. V resnici

pa ga obdrZi v levi, a nasprotno vzemi skritega in
ga poloZi v palec in kazalee desne roke. Godi
se to med govorjenjem in obSirnim pripovedo-
vanjem, kako bode moral novec na povelje
skakljati po kozarcu, da se pozornost gledalcev
odvrada kolikor mogode od rok. Prilepljen novec
vrzi potem v Kozaree, odstopi od mize za pri-
~merno oddaljenost, zapoj kak&no Zaljivo Kkitico
in igraj s prsti kakor po mizi. Kakor bodes v
taktu igral s prsti k pesmici, tako hode novec

7



98

skakljal, ker ga bode las tezal. — Crez nekaj
Gasa seZi v Kkozaree, vzemi ven novec in ga
navidezno poloZi v levo roko. V resnici pa ga
obdrzi v desnici, kar se prav lahko prikrije z
gibanjem roke, z levico pa daj izposojeni novee
nazaj svojemu lastniku. V istem dasu si imel
priloZnosti dovolj, da si kakor iz navade segel
z desnico v Zep in odstranil novee, las in vosek.

Kako naredis, da ti izgine novec z dlani.

Na noht srednjega prsta (od zunaj) pritrdi
si v naglici nekoliko s terpentinom pomeSanega
voska, katerega imas kje na mizi pripravljenega;
ako se z upognjenimi prsti — med govorom
— nasloni§ ob mizo, pritisnes prav lahko s sre-
dindevim nohtom ob vosek in ta je pritrjen. V
dlan poloZi nato kolikor mogode majhen noveec
— za gledalce nima pomena, ali je novec majhen
— in naredi pest. Isto¢asno pritisni sredinéev noht
ob novee, kateri mora biti bolj ob gornjem delu
dlani, sicer ne pride§ z nohtom do njega in
novec se bode prijel ob noht. Potem zavihti
roko, kakor bi kaj vrgel v zrak in jo od strani
zamahni z odprto dlanjo naprej. Dlan bode
prazna in nih&e ne bode videl prikrit novee. Da
ne bode§ preved mahal, je umljivo, sicer zavrZes
res novee.

Zamenjana novea.

Dva enaka novea iz brona in dva enaka
novea iz srebra ali niklja izberi tako, da bodo
imeli vsi &tirje enako velikost. Na vsak bronast
novec daj pribiti srebrnega, da dobi$ dva novea,
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ki sta oba po eni strani srebrna, po drugi strani
pa bronasta. Kadar ju rabis, daj enega v levo
roko s srebrno polovico navzgor, drugega pa v
desno roko z bronasto polovico navzgor in oba
pokaZi navzodim. Potem zapri rahlo dlan, za-
mahni z desnico in potem z levico po zraku,
kakor bi wvrgel novea iz ene roke v drugo, a
poleg ju obrni, kar gre pri mali vaji prav lahko.
Ko odpres dlani, bodeta videti oba novea za-
menjana, kakor bi bila res skoéila iz ene roke
v drugo.

Novee, ki se ne da prijeti.

Na konec kazalea poloZi novee in reci ka-
teremu iz druZbe, naj odpre dlan tako, da bode
hrbet roke zgoraj in kadar bodes &tel do: ,Tri!*
in mu potisnil novee v dlan, naj ga naglo zgrabi.
Ce bode pocdasen, ga ne bode dobil. Ne dobi ga
pa tudi pri najvedji naglici. Ko namred butis
s prstom pod dlan, buti s praznim sredincemy
novee pa polovi s paleem in kazalcem. To bodes
lahko veckrat naredil, ker se malokdaj pride
na sled nedolzni goljufiji.

1]
Gibajo¢ novee,

Na mizo pogrni obrisalnik (servijeto) in
polozi nanj novec. Ob obeh straneh poloZi poleg
novea po en noZ, na noza pa postavi nad novec
svednik. Poglej potem, katera nit je na tvoji
strani tista, ki gre skozi servijeto pod noveem.
Ako zatne§ nato s prstom praskati po doti¢ni
niti proti sebi, zatel se bode novee polagoma po-
mikati izpod sveénika in se bode gibal proti tebi.

7*
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Z zavezanimi o¢mi zadeti odbrani novee.

Sicer je re¢ nekoliko neverjetna, vendar je
lahka. Na mizo poloZi 3 do 5 noveev in si daj
o¢i trdno zavezati. Ko se je to zgodilo, reci,
naj vzame kdo izmed navzodih en novee proé
in ga naj nekaj ¢asa diZ v zaprti pesti.
Druge novee pa reci dejati v klobuk in jih
nekaj ¢asa pretresavaj. Potem naj doti¢nik
vrze odbran noveec v klobuk, katerega si bil Ze
postavil na mizo. Ti seZe§ v klobuk, potipas
novee in takoj zadene§ in pokaZe§ pravega.
Kako pa?

Novee, kateri je bil odbran, bil je nekaj
¢asa v topli roki in se je dobro segrel. Da se
. je dobro segrel, pretresaval si ostale novee v
klobuku, ob jednem pa si jih vsled piha, ki
nastane po pretresavanju, tudi nekoliko ohladil.
Ko torej seze¥ v klobuk, pozna$ takoj po to-
ploti pravi novee. Seveda se razume, da se mo-
rajo novei locGiti vsaj po letni Stevilki in to je
najbolje, kar dela izvrSeni poskus Se &udo-
vitejii.

Krona obti¢i navidezno na celu.

S trohico smolenega voska pritrdi si srebrni
kronski novec na konico drugega prsta in jo
modno pritisni za nekaj ¢asa kateremu izmed
navzo¢ih na @&lo. Potem pa umakni roko od
strani in skrij objednem krono v pest, da je
prevarani ne vidi. Ta ima Se vedno &uf, da mu
tiéi krona v pritisnjeni koZi. Zdaj mu reci, naj
si krono otrese in res bode na obdo veselost
navzotih zadel otresati glavo.
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Kako je izginil novee?

Jednega izmed navzodih prosi, naj stegne
odprto dlan naprej; brZ mu pokaZi novec in
reci, naj ga prime, kadar bode¥ seveda z na-
glico % njim trikrat potipal njegovo dlan. Ako
ne bode dovolj nagel, bode novee izginil.

Novee vzames med palec in kazalec desne
roke in &teje§ pocasi do tri. Vsakokrat dvignes
roko nad glavo in jo potem z naglico zavihtis
nad dlan in potegne$ z noveem po dlani. Ko
zavihtis tretji¢, takrat, ko bi imel dotiénik pri-
jetl, nima8 ve& novea v roki, ker si ga spretno
poloZil na glavo med lase ali pa ga z voskom
(smolenim, terpentinovim), ki je bil na noveu
pripravljen, in s pomodjo kazalea naglo pritisnil
na glavo. Ker se odstranis tako, da gledas
druzbi v obraz, ne bode nihe ni& opazil, ako
si dovolj spreten. Pozneje si lahko novec o pri-
loZnosti, ko te nihée ne vidi, odstranis.

Kako dvignes moza samo s prsti.

Poskusi brez priprav kratkodasijo najbolj
dolge zimske vecere. Tak poskus je tudi slededi.
Pet oseb stopi k moZu, ki Se zna tehtati do
70 kg. Dve osebi poloZita kazalec in sredinee
desne roke — samo ta se sme rabiti, ker je
primeroma veliko &vrstejia od leve — vsaka
pod en ¢&revelj in sicer v zarezo med peto In
drugim stopalom, kjer se tudi jedino da. Tretja
oseba poloZi kazalec desne roke pod komolec,
getrta pod komolee druge roke trdno in s skrée-
nima rokama stojefega mozZa, ki se ima dvi-
gniti, peta oseba pa polozi svoj desni kazalec



102

moZu pod brado. Potem se zapove: ,Ena, dve
— tril“ in na zadnje povelje mora vsak jednako-
merno napeti mo& dotiénega prsta (ali obeh
pri osebah, ki drZe pod nogo) in poskus se
bode posreédil. Je pa tudi lahko umevno. Sedem
prstov je in ¢e tehta moZ, recimo, 70 kg, tedaj
pride na en prst teZe okrog 10 kg, kar gotovo
ni prevec.

Kako vidis v ogledalu veé nosov in o¢ij.

Na ogledalo postavi drugo tako, da bode
stalo na njem celo navpiéno in pravokotno.
Ako se tako pogledas v ogledalo, videl bos svoj
navadni obraz. Ako pa nagne§ pokonéno ogle-
dalo do kota 809 videl bodes obraz brez Gela
in nosu, ako pa nagne$ do kota 609, videl bodes
v svojem obrazu 3 nosove in 6 o&ij. Kakor
nagibas pokon¢éno ogledalo, tako se izpreminja
tudi obrazna slika in véasih je skoraj grozna.

@
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V1. Zastavice.

s e

Komu zelena kapa do uSesa klapa? — (Le-
Sniku zeleni ovojek.) ;

Kdaj zagnejo Zanjice pSenico Zeti? — (Kadar
pridejo na njivo.)

Kdo je dober, e je hud? — (Pes.)
ES

Katera ptica je golob‘u najbolj podobna? —

(Golobica.) i
: *

Kdo lahko gre, ako se mu naloZi teZko
breme, a se takoj ustavi, ako se mu teZa sname?
— (Ura.)

* .

(dledala sta se dva brkata, oba repata, pa

sta se drug drugega bala. Kdo sta? — (Pes in

macka.)
*

Belo je, sir ni; repato je, mi& ni; sol liZe,
koza ni ; grize, a pes ni. Kaj je to? — (Redkev.)
ES
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Katere kose ni treba nikoli brusiti? —

(Smrtne kose.)
*

Kateri vrat se z nogo giblje? — (Kolovrat.)
*

Kdaj je na barki najbolj varno? — (Kadar
je na subem.)
*
Tri noge na rudedem bregu; kaj je to? —
— (Ponev na ognju.)

*

Kaj je moénejsi od zemlje ? — (Motika, ker
jo kopa.)

#

Ni élovek, a v ¢loveski obleki hodi. Kdo
je? — (Bolha.)

£
Kaj je v cerkvi nepotrebno? — (Streha nad
priZnico.)
*
V &m sta si podobna jeziéni doktor in pa
kolo? — (Oba je treba mazati.)
Kdo ni bil rojen, pa je umrl? — (Adam.)
*
Zakaj kozarce umivajo? — (Ker jih prati

ne smejo.)
&

Kaj je prej, moz ali brada? — (Moi je za
brado.) w
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Pet krav za desetak, po dem pride ena k
drugi? — (Po parkljih.)

E3

Kdo nosi svojega gospoda in gospod nosi
njega? — (Crevelj.)
£ S
Veliko o¢i imam, pa vendar ne vidim nié;
iz vsakega oCesa mi raste rep; kdo sem? —
(Krompir.)
*
Katera Zival je najmodnejsa? — (PolZ, ker

nosi sam svojo hifo.)
&

Vem za Zeno, ki ni bila rojena ter Je njen.
sin prej sesal, nego mati? — (Eva.)
&
Zakaj ima mlinar bel klobuk ? — (Zato, da
se pokriva.)
E 3
Kda] sejejo kmetje repo? — (Nikdar, kea
se;e;o vedno le repno seme.)
&
Katero oko bi &lovek najlozje pogreéal? —
(Kurje oko.)

*
Kdo hodi pod vodo, pa vendar ni moker?
— (Tisti, ki nese vodo na glavi.)
*

S &im se cerkve pokrivajo? — (Z ni& ker

jih vidimo.)
*
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Koliko jajec more§ na teSde pojesti? —
(Samo eno.)
#

Kaksnih kamnov je najve¢ v Dravi? —
(Mokrih.)

*

Katerega meseca klepedejo babe najmanj?
— (Meseca februarja, ker ima samo 28 dni.)

£

Kateri mesec pa je najkrajsi? (Maj, ker se
pise s tremi &rkami.)

*

Belo je, pa ni sneg; &mo je, pa ni &rnilo;
zelenkasto se blis¥i, pa ni trava; rep ima, pa ni
krava; kaj je to? — (Sraka.)

; *

Kje so zemlje vedje, v Celju ali v. Ljub-
ljani ? — (Tam, kjer za eno najve testa vzamejo.)
%

K mizi gre sito, od mize laéno; kaj je? —
(Skleda.)

*

Katera pijaéa je najmolnejsa? — (Voda,

ker goni mlinska kolesa.)
*

Katere re¢ solnce pod milim nebom ne
more obsijati? — (Sence.)

®

Kje sedijo Zenske, kadar gredo v toplice?
— (Kadar gredd, nikjer.)

*
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Kdaj zajea zobje bole? — (Kadar ga pes
ugrizne. )
*
Kadar je polno, je tako tezko, kakor prazno,
kadar pa je prazno, je pa tako teiko, kakor
&e bi bilno polno? — (Kovagki meh.)

*

Na kateri cesti ni ni¢ kamenja? — (Na
rimski cesti.) -

Kdaj skazujemo peti ved casti, poleti ali
pozimi? — (Poleti, kajti pozimi ji kaZemo
hrbet.) 3

V %m sta si osel in dan podobna? —

(Oba se rodita siva.)
*

Kaj pomaga enemu na noge, drugega pa
vrze? — (Vino.)

Kdo ima Sest nog, hodi pa po Stirth? —
(Jezdee.) %

Kaj je &rez dobro vest in &rez zdrav Zivot?
— (Crez dobro vest ni ni%, &rez zdrav ' Zivot
je pa koza.)

*
Kdaj za®nejo mlade race plavati? — (Kadar
jim zmanjka dna pod nogami.)
*
Zakaj nove hiSe zidajo? — (Zato ker stare
hige nimajo mladih.)
*®
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Koliko Zrebljev potrebuje dobro podkovan
konj? — (Nobenega.) :
*

Kaj je sveti zakon? — (Z medom pomazan
kriz, a ko se med odliZe, ostane sam kriZ.)
*
Kdaj je osel tako rigal, da ga je ves svet
sligal? — (V Noetovi barki.)
ES
Kateri zajec se nobenega psa ne boji? —
(Leseni,- s katerim si ¢revlje sezuvamo.)
. :
Kateri svetnik je na oltarju najmodreji?
— (Tisti, ki ima v roki zaprto knjigo, ker Ze
vse na pamet ve.)
*
-Kadar je sit, kridi, kadar je laden, pa moléi;
kdo je to? — (Mlin.)
P

Kdo govori brez ust in jezika? — (Pero.)
E3
V temi bedi,  podnevi spi; kdo je to? —
(Sveda.)

*®
Ode stoji, mati kledi, otroci vise; kaj je to?
— (Kol, trta, grozdje.)
£
Kdo je Bogu sluZil, ni¢ zagresil, pa vendar

ni v nebesa priSel? — (Osel, na katerem je
Kristus jezdil v Jeruzalem.)

*
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Kje ima vol najve¢ mesa? — (Pod koZo.)
E S
Kdo ima v cerkvi najveé& oblasti? — (Muha,
ker sede, kameor hode.)
£
Kdaj je krava zunaj in znotraj kosmata?
— (Kadar na pragu stoji.)
Ko gre, je on, ko pa stoji, je ona; Kkaj je
to? — (Dez, voda.)

Kateri svetnik ima tri brade? — (Sv. Peter,
eno svojo, dve na Klju¢ih.)
&
Kdaj ni bil Kristus ne v nebesih in ne na
semlji? — (Ko je visel na krizu.)
*
Kateri Glovek na svetu % ni umrl? —
(Kateri Se Zivi.)
¥
Kdo stoji v logu na eni nogi? — (Goba.)
£
Kje je proti nebu obrnjenih najveé¢ lukenj?
— (Na strniséu po Zetvi.)
%
Katera voda je na svetu najvetja? — (Rosa,
ker pokriva hribe in doline.)
£ 3
Kaj je to: vsi sinovi imajo kapice, le ode
je nima? — (Zelodi in hrast.)
*
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Kaj je to: lesena koklja ima pod seboj Ze-
lezna pisceta? — (Brana.)
*
Za kom vsi ptiéi letijo? — (Za kljunom.)
*
Kaj imata baha¢ in svinjski mehur enakega ?
— (Napuh.)
&
Kateri moZ node po imenu ostati v dolini?
— (Gregor.) X
%

Kdo ima oeta in mater, pa vendar ni sin?
— (Héi)
£
Katera re¢ je tem boljSa, &im hujsa je? —
(Kis ali jesih.) .
Kdaj'zna§ ti pisati, brat pa ne? — (Kadar
si se ucil pisati, brat se pa ni udil.)
*
Cim bolj plege, tem bolj je debelo; kaj je
to? — (Vreteno na kolovratu.)
&
Kaj je: visje, kakor nebo? — (Cerkvene
duri, ker nesejo nebo skozi nje.)
*
. Kdo veliko preveé okrog hodi, pa nikamor
ne pride? — (Plesalec.)
*®
Zakaj ima dimnikar usnjate hlage? — (Da
jib oblede.)

*®
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Komu kmet najved zaupa? — (Pastirju,
ker mu da vso Zivino.)
*
Komu se odrtija ne Steje v greh? — (Konje-
dercu.)
*

Katero ednost pijanei najbolj ljubijo ? — (Up.)
*

Kaj se odvzame, kjer nid ni in se dene,
kjer je kaj? — (Pipa pri sodu.)

%
Katere duSe nimajo Zivljenja? — (V sve-
tilkah.)
*

Katerega klobuka ni delal klobutar? —
(Klobuka pri gobi.)

Katero blago kmetu najbolj nese? — (Kokog)
*
Vedno v vodi stojim, pa si nog nikdar ne
prehladim; kdo sem? — (Most.)
&
Kdo najvetkrat brez kode poti? — (Bid)
*
Napi&i me in su¢i me in beri me, kolikor
hoges, zmiraj ostanem tepec; kdo sem? — (Cepec.)
E3

Na desno ¢e tedem, se vedno redim, nazaj
me zaZeni, do konca zmedlim. Kdo sem? —

(Vreteno.)
=
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Kdo se za¥ne jokati, e solnce posije? -':;
(Sneg.) &
Kaj dela kmet, kadar po njivi hodi? —|
(Stopinje.) : : 7

*
Kateri ti¢i radi meso jedo? — (Mla-ti¢i.)
% -|

Katera ura gre in bije brez navijanja? —|°
(Huda ura.)

ES

Ni& niso pregresile, pa jih véndar zapirajo?

— (Srebrne krone.) &
g
Kaj nikoli ne je, in je vendar sito? — (Sito.) |
# il

Kam gre zajec, kadar pride do srede gozda? |

— (lz gozda ‘ven.)

*

Na drevesu je sedelo 8 pti¢ev, sosed jih je
z enim strelom zadel 5, koliko jih je Se ostalo? i

: j
i
— (Nobeden, drugi so odleteli.)

= b

Kateri svetnik je Ziv v cerkvi? — (Tisti |

ki ima &rva v sebi.) - i

* ;

Katera riba je najboljsa? — (Pefena ali i
kuhana.)

e .

Kdaj je &lovek brez glave v higi? — (Kadar
gleda pri oknu ven.)

*
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—  Po dnevi je prazno, po nodi pa polno; kaj
Je to? — (Postelja.)

4" ""Komu dela denar te#o? — (MoSnji.)
(1 *

_ Kdo je bil rojen #e v davnih dasih, pa Se
)l do danes ni umrl ? — (Elija, ker se je v Zarecem
vozu peljal v nebesa.)
.~ Kdo je zjutraj majbolj dobre volje? — (Pe-
telin.)

*

2 A o
"W cerkev te vabi in klie, sam pa-nikoli
ue gre v njo; kdo je to? — (Zvon.)

*

o s

.) J : :
Kaj je v masni knjigi drez bozjo besedo?
gt (Trak.) : :
oo R‘ & .
. Kateri svetnik bi v cerkvi videl najdalje,
o ‘ako bi bil ziv? — (Tisti, ki stoji najblizje okna.)
L
E 4

5 :2 *
~ Kje oblezi sneg najdalje? — (V pratiki.)
¥ :

3‘;_ X ’
[ © @ Luknjica pri luknjici, pa vendar vodo drzi;
- 4 je to? — (Slamnata streha.)

s o

L ” G ne bijem, pa ne Zvim; kdo sem? —
Norce.)

7
LA Kaj je to: o¥e se fele rodi, sin pa Ze po
rehi plese? — (Dim in ogenj.) ;

S
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Koliko bremen slame gre na tri vozove,
pred katere so vprezeni konji? — (Ne gre je
ni¢, ampak polagati se mora.)

+ ES

Kdaj dobijo delavei pogado? — (Kadar je
pecéena.)

&

Kaj je to: les na les, pa usnje vmes? —
(Mlatiéev cepee.)

Kateri konj vidi zadi ravno tako, kakor
spredi? — (Slep konj.)

&

Kdo najrajsi v mokrem kosi? — (Brivee.)
&

Kaksni podplati najdalje trpe? — (Cloveski.)
%

Kje oznanujejo ribe pokoro? — (V pratiki.)
*

-Kaj se &revljarju najbolj gnjusi? — (Brusni
kamen, ker ga vedno opljuje.)
L

Katera starka ima najve& zob? — (Ura z
zobmi na kolesju.)

Kaj ni prav, pa vendar ni greh? — (Leva
rokavica na desni roki.)
®

Kdo je na svoji materi drva sekal? —
(Adam na materi zemlji.)
i
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Kdo pride zjutraj najprvi v cerkev? —
(KLjué cerkvenih vrat.)

*

_ Katera riba je najbolj dolga? — (Polenovka,
Stockfisch, ker ima glavo kje na Nizozemskem,
truplo pa bogve kje.)

Kaj je med goro in dolino? — (Besedica: in.)

=3

Po &em se lo¢i modrijan od bedaka? —
(Po umu.) :
*

V zadetku ima &tiri noge, pozneje Zivi z
dyema, a na starost ima tri. Kdo je to? —
(Clovek.)

£

Zakaj ni Bog dal, da bi Zenskam rastla brada ?
~— (Vsled vednega klepetanja bi jih nihée ne
mogel obriti.)

* »

Kateri delavei gredo rakovo pot? — (Vrvarji
pri pletenju vrvi.)

*

Kako lahko kdo od Celja do Ljubljane jezdi
vedno po senci? — (Kjer je senca, tam jezdi,
kjer je pa ni, mora pa peS hoditi.)

*
Kdaj je &loveku najbolj dolg das? — (O
kresu.)
- *

Kdaj je dobro ¢loveku samemu biti? —

(Pri dedséini.) ‘

*
Q¥
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Katere svece gore daljSe, lojene ali svedene?

— (Nobene, ker oboje gorijo krajse.)
*

Kateri prodajalci ne pladujejo na trgu ni-
kakrinega trinega davka ali najemnine? —
(Tisti, ki prodajajo zijala.)

F

Kaj vidi§ v vodi, da ni mokro? — Solnce,
kadar sije v njo.)

Katera voda je mmogokrat goljufiva? —
— (Zenske solze.)

V kateri kozarce je najbolje natakati? —

(V praznega.) y
* .

Slepec je videl zajea tedi, kruljec je skodil
za njim, a nagec ga je vtaknil v Zep; kaj Je
- to? (Laz.) »

&

Kaj je jedino v zraku, a v ognju in vodi
in zemlji pa ne? — (Crka: r.)

Kaj je to: na tri kraje se reZi, pa jezik ven
moli? — (Bukova jeZica.)

e

Dva psa imam, ki ves dan glodata meso,
po noéi pa zijata; kako se imenujeta? — (Oba
¢revlja.)

%
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Katera senca dela na drevju in na rastlinah
sploh najve# gkode? — (Gosenca.)
*
Cemu se vsako jutro najprej pribliZamo?
— (Starosti.)

*

Kje digi kola& najbolje? — (V ustih.)
#
Kaj je bilo e pred Kristusom, je Se zdaj,
pa je vendar samo 4 tedne staro? — (Mesec.)
3 .
Kateri ¢lovek gleda naprej, pa nazaj vidi?
— (Tisti, ki stoji pred ogledalom.)
£

Golin v kosmatinca. leze; kaj je to? —

(Roka in rokavica.)
£ ES

. Oce bodec, mati gladka, deca, sladka; kaj'
Je to? — (Pravi kostanj.)
®
Po sredi vasi tele leZi, pa k vsaki hi&i rog
moli? — (Steza.) ;
£
~ Spredi zivo, sredi suho, zadi duSo nosi; kaj
Je to? — (Plug in oraé.)
5
Imam veliko sodov polnih zrnja; pa pridejo
- tatje, mi prebijejo sode in mi ukradejo zrnje; kdo
sem? — (Mak.)
*
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Kaj je to? Leti, pa nima perutnic; gre, pa
nima nog; leZi, pa nima Zivota. — (Sneg.)
Dva in trideset belih piset, pa rude& pe-
telin med njimi; kaj je to? (Zobje in jezik.)
£

Katera Zival ima kosti zunaj, meso paznotraj ?
— (Rak.)

*

Kmet je sejal, ter govoril: ,Ce bo prislo,
ne bo prislo; ¢e ne bo priglo, pa bo priglo.*
Kaj je menil? — (Golebe, proso.)

k
Kdo nima v svoji hiSici ne stola, ne mize,

pa vendar sladko podiva, ugodno sedi in je? —
(Ptica v kletki.)

ES

Kateri svetnik stoji v cerkvi na pravi strani?
— (Vsak, ker stoji vsak na nogah.)

3

Kdo si prej nogo zlomi, tisti, ki pade z mize
ali tisti, ki pade z zvonika? — (Oni, ki pade z
mize, ker je prej na tleh.)

*

Deéek je sedel pri mizi ter jedel; dalje ko
je jedel, ve¢ je imel, naposled pa je vrgel vse
skozi okno. Kaj je jedel? — (Orehe.)

*
Kdo speée brez ognja? — (Kopriva.)

=
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Pet luknjic v eni luknji; kaj je to? — (Ro-

kavica.) '
#

Tloviea te®e za ilovico, ker mu je ilovice
ukradla. Kako je to? — (Lon&ar tede z ilovna-
timi rokami in obleko za tatom, kateri mu je
ukradel lonec.)

E

~ (Koliko &k ima sveto pismo? — (Sveto
Pismo = deset ¢rk.) .
*

Na kateri gori je najved krizev? — (Na
klopZitu, ker se na njem kriZajo niti premno-
gokrat.)

*
Kriv je, pa ga nihée ne obsodi. Kdo je to?
~ (Sip.)
*
Katera obleka ni ni¢ raztrgana? — (Cela.)
*

Pol centa jedi in dva centa soli se skupaj
skuha, pa je %e neslano. Kako je to? — (Ako
se kuhajo' cela jajea s soljo.) :

*

Majhno je in okroglo, beZi iz jeée v jedo,

pa vendar prehodi cel svet. Kaj je to? — (Denar.)

*
Manjsi kot kos, vselej sem bos — grem
pred seboj z o¥mi nad seboj. Kdo sem? — (Nos.)
*

Poleti sem obleen, pozimi pa slefen. Kdo
sem? — (Koruza.) -
*
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Katera hia je vedno prosta davka? —
(PolZeva.)

&

Liste ima, pa ni drevo; hrbet ima, pa ni
Zival; platnice ima, pa ni vedrica; kaj je to?
— (Knjiga.) _

Kaj imas, dokler me ne pozna§? — (Za-
stavico.)

*

Zakaj tee zajec pred belim psom hitreje,
kakor pred érnim? !— (Ker imisli, da je beli
pes slekel suknjo, da bi loZje tekel za njim.)

*

Kje raste najboljge vino? — (Nikjer, ker

- vino ne raste, ampak samo grozdje.)
*

Kako mores ,suho travo“ napisati samo s

Stirimi érkami? — (Ako napiSes: seno.)
*

Vih strmih gor sem jaz doma, vsak v dolih
tudi me pozna, na zemljl jaz povsod stanujem,
na morju ladje prekucujem; kako se imenujem ?

— (Veter.)
D
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II. Spretnosti s kartami.

Kako uganiti karto, katero si je kdo aapomml

Kako uganiti karto, ki se jo je 7ap0mmlo izmed
12 kart b R

Kako uganiti karto iz ka.tereg‘akoh Stevila

Kako uganiti dve karti .

Izmed 21 kart zapomnjeno karto zadeti .

Vsak navzoti si izbere 2 karti, kateri potem z:a.denes

Karto zadeti pod prtom . 4 s

Zasukano karto najti med druglmx

Pokazano karto spoznati

Od drugega odbrano karto zadeti

Potegnjeno karto zadeti 5

Izmed 25 kart zapomnjeno karto zadeti :

Z zavezanimi ofmi karte zmeSati in pravo Aa.detl .

S tehtanjem zadeti pravo karto . .

Osebo prisiliti, da si nehote izbere dologeno karto

Z zavezanimi o¢mi spoznati, ali Jo karta, podoba
ali ne : P R

Potegnjeno karto na dur] pr]hm

Kako se poloZi 12 kart, da se jih v vsaki vrsti na.bteJe
po Stiri : e

Kako spoznas po hrbtu &rne in rudede kalte

Kako polozis na mizo 4 kralje, da se vidijo le glave

Vse karte navidezno nepogledane po vrsti imenovati

Kako se karta v roki drugega navidezno izpremeni

Karto na mizi izpremeniti .

Kako spravis izmed treh nia mizi lezeélh kart srednJo
iz sredine, a se ,19 ne dotaknes

Kako vrZze§ igro na mizo, da se povrand. karta sama
obrne . . 2 re s ; s :

Ska,ka,]oéa karta

Kako vrzes karte v zrak in se te e le na tleh
razlete : ; :

Kako naredis, da pﬂtu_]e ‘karta po wizi . .

Kako obdrzis po udarcu samo srednjo karto v v roki

Kako razdelis stiri karte med tri osebe, da ni jedna
ne dobi veé kot druga

Kako zadenes, ali ima oseba v ‘desni ali 1ev1 I‘Okl
ravno stevﬂo kart g %

Trije nelotljivi kralji . . .

Kako odbije$ karto pod l\rono te pa. ne
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Kako vries igro v zrak in bode vsakemu navzo-
_ Cemu obvisela po ena karta na nosu .
L‘ganiti, kaj stoji na karti, ki lezi na tleh .

\ako zlezes skozi karto . Pl

ako se izda karto z dihom .
Spremenjeni karti -

III. Raéunarske spretnosti.

Kako Sp inoanek tevIT ORI S SRR e e
ako uganes Stevilo, katero si kdo drugi misli .
Kalko uganes ravno Stevilo, katero si kdo drugi misli

Kako ugane mi¥ljeno Stevilo na drug naéin .

Bleyilnare = T TR b s e ARG

Med 16 3tevili eno zadeti, katero si je kdo mislil

‘Rojstni dan katere osebe zadeti . . . . . . .

O¢i treh kock, ki so bile vrZene, zadeti

O¢i dveh kock zadeti AP

Kako ugane§ Stevilo noveey

Ravno §tevilo ali neravno R e

kateri roki je zlat, v kateri svebrn novec .

I5 s et AR o e s s e

Kako napises tisod s Stevilkami a brez nidel

Kako se naredi iz 4 ¢rt ena . LS SRR e

Kako prereZes kolad s tremi prerezami na 8 delov

Dokaz, da je polovica od 12 sedem

Kako je polovica od 8 nié Ll

Kako naredis iz 8 &éveterokotov Stiri . MR

Kako napiged §tevila 1—9 v devet polj tako, da dobi’
pri sostevanju od zgoraj navzdol, vodoravno in
poérez vedno 15 L S e s

Kako naredis iz 6 &veterekotov z izbrisanjem 5
stranic tri 5 T o R R Sy

Razdelitey dedsdine

Ogoljufani krémar .

Prodajalka s sadjem AR

Ovdar in. njegove ONce L i il Lo T

Koliko ima vsak . . .

Oba Arabea in popotnik

Nadzornica v zavodu .

Fntetonanosta 1 v it &

Prebrisan prehod ¢rez most
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Vojaski novinei . .
Koliko jabolk imata
Zaviti testament .
Cudno sostevanje
Starost druzine
Cudna druZina
Racunarski drobiz .

1V. Burke in Saljivi poskusi.

Kako je mogote vzeti denar izpod klobuka, ne da
bi se dotaknil klobuka

Najboljsi skaka& ne more IJleSl(Dthl ‘slamne bilke

Dve osebi, ki stojita komaj 10 em narazen, ne mo-
reta se dotakniti . CHAY gt T

Stavo za denar dobiti ;

Pri odprtih durih ne mores vredi kaksne wu skozl
duri el

Kako se naredi s tremi srebrmak: kriz

Trije kostki kruha

Kako daskomu kaj vroko, kar vsi wd]Jo le dotiznik ne

Kako ne more kdo sam vstati e

Kako se ne more lonec s sekiro na mizi ubiti .

Kako poberef po hiSi orehe, akoravno si v sredi
hise naredil krog okoli sebe in ga ne bodes
prestopil .

Kako se da iz dobro /amaaene steklemee pm vino

Kako dobi$ iz ene roke v drugo katerikoli predmet,
Geprav drzi§ roki stegnjeni od sebe

Kako se potegne skozi luknjo za gumb (gumbmco)
vrvica, katero drZi na obeh koncih druga oseba
in ti se vendar resis vrvi, ne da bi jo prerezal

Kako dve osebi ne moreta priZgati ludi

Celo druzbo posaditi tako, da sedi vsak drug dru-
gemu na kolenih .

Kako se poloZi na noZ, ki JB za.pxc,en v steno, novec
katerega ne more kdo drugi odbreniti

Kako ne morejo 4 osebe odnesti stola :

Kalko naredis, da nima oseba, katero si posial iz
sobe, ko pride nazaj, nobene glave ved 2
Kako ne more oseba pobratl predmeta, ki lezi pred

njo na tleh . . .
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Kako pihnes od 4 koddkov papirja samo 3 prod
Kako skrijed lug, da jo vidijo vsi, samo jeden ne
Kako go ne more prstan mirno drzati UG
Kako se more kakina Stevilka v temi uganiti .
Kako vzames denar izpod kozarca vode, da tega
tvoj tovari§ videl ne bo . RIS S

V. Razni poskusi.

Kako naredi§, da skate novec v kozarcu .
ako naredis, da ti izgine novee z dlani .
amenjana novea . - i
Ovee, ki se ne da prlJetl
1ba.lOC noveec . :
Zavezanimi oéml zaden odbra.m novec :
rona obtiéi navidezno na Gelu
ako je izginil novee : :
ako dvigne§ moza samo s pratl ; :

Kako vidi§ v ogledalu vet nosov in oéij .

VL Zastavice.

NS

U&J
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