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Strauss Daniel, Scheveningen, Holandija.

Aparat za druStvenu igru,

Prijava od 17 avgusta 1933.

Pravo prvenstva od 24

Ovaj se pronalazak odnosi na aparat za
drustvenu igru kojom se moze zabavljati
ncogranicen broj lica.

Prema ovom pronalasku sastoji se ovaj
aparat za druStvenu igru od nosacke plocice
koja je snabdevena pretinima rasporedenim
u krugu koji su gore otvoreni i koji su
ogradeni  uspravnim  rubovima a od kojih
ic svaki snabdeven oznakom. Ta nosacka plo-
Cica je udeSena da se moze konstantnom
brzinom obrtati oko vertikalne ose koja pro-
lazi kroz srediSte kruga, a iznad te plocice
namestena je nagnuta vodica za neku kuglicu
koia se zavrsava iznad putanje po kojoj se
krecéu prezini. Pri tome se vodica za lopticu
moze sastojati od dveju uporednih tracnica.
Zatim moze na najvisoj tacei, ili blizu te
tacke, vodice za kuglicu da bude predviden
neki sadrzac koji je snabdeven zatvarackim
organom za ispustanje kuglica iz zadrzaca u
vodicu. Naposletku moZe vodice za kuglicu
pocevsi od zadrzaca za kuglicu prvo da ide u
vidu kruznog dela pa onda da prelazi u
proizvoljno iskrivljenu liniju.

Radi objaSnjenja oveg pronalaska  opi-
san je uz ertez jedan izveden oblik ovog apa-
rata za drustvenu igru.

SL. i je izgled odozgo aparata.

SI. 2 je popreéni presek vodice za ku
alicu.

SI. 3 je vertikalni presek aparata.

Prema crieZu ovaj se aparat igre sastoji od
prstenova 2 i 3, koji su namesteni na ho-
rizontalnoj ¢vrsto poduprtoj plodici 1. Od
ovih prstenova je prsten 2 raspodeljen u
izvestan broj pretina 4, koji su ogradeni
uspravnim rubovima 5 i snabdeveni su dan-
cem koje je radialno nagnuto ka spoljasnosti

Vazi od 1 aprila 1034,

maja 1933 (Holandija).

i na kom je naslikana neka oznaka. Ova o-
znaka se u izvedenom primeru sastoji od
brojeva koji su rasporedeni po aritmeticnom
redu. Prsten 2 je poduprt obrtljivo i udesen
tako da se¢ moze okretati konstantnom br-
zinom, a prsten 3 je ¢vrsto poduprt.

Iznad ravni plocice 1 i prstenova 2, 3
postavljena je nagnuta vodica 6 koja se na-
posletku zavr$ava iznad Kruzne putanje kroz
koju prolaze pretini 4. U blizini najvise tacke
vodica 0, koja se prema pretstavljenom iz-
vedenom primeru, sastoji od dvaju uporednih
tracnica 7 koje su na donjem kraju medusob-
no spojene, namesten je sadiza¢ 8 za ku-
glicu 9.

Zadrza¢ 8 je snabdeven olukom 10 koji
se zavrsava iznad tracnica 7 i koji je zatvo-
ren zatvaracem 11. Posto se otvori zatvarac
11 kuglica koja se nalazi u drzatu 8 odlazi
kroz oluk 10 na tratnice 7 pa se kotrlja
po njima nanize, dok sa najnize tacke tracnice
ne padne u jedan od pretina 4.

Zadatak je ove igre da se, za vreme dok
se prsten 2 sa pretinima obrée konstantnom
brzinom i 'dok se kuglica O kotrlja po Sinama,
prethodno  odredi u koji ¢e pretin  upasti
kuglica.

U pretstavljenom izvedenom primeru gde
trainice 7 pocevsi od zadrzaca 8 najpre idu u
vidu kruzne putanje moze se resiti ovaj za-
datak posmatranjem koji pretin snabdeven
nekim brojem mimoilazi kuglice u doti¢nom
trenutku i potom treba sacekati u koji ce
pretin upasti kuglica. Uzmimo, kad se kun-
glica nalazi na mestu A na sl. 1 na ftrac-
nicama, da u tom trenutku mimoilazi tacku A
pretin sa oznakom, 5 i da kuglica naposletku
padne u pretin sa oznakom 12. Time Sto

Din, 18.




s¢ prsten sa pretinima 4 obrée konstantnom
brzinom! i §to je kuglici potrebno uvek isto
vreme da se sa mesta A skotrlja do kraja
tracnice postojace konstantan odnos izmedu
broja pretina koji mimoilazi kuglica na me-
stit A i broja pretina u koji naposletku upad-
ne kuglica. U ovom primeru potrebno je sa-
mo kod broja koji oznaCuje doticni pretin
da se doda broj 7 pa da se tacno odred!
pretin u koji ¢e pasti kuglica.

Patentni zahtevi:

1) Aparat za druStvenu igru, naznacen
time, $to je iznad nosacke plotice (2), —
koja je snabdevena izvesnim brojem pre-
tina (4) rasporedenih po krugu, koji su go-
re otvoreni i ogradeni uspravnim rubovima
(5) a od kojih je svaki snabdeven oznakom,
te koja je plotica udeSena tako da se moze

obrtati konstantnom brzinom oko vertikalne
ose koja prolazi kroz srediste kruga, — na-
mestena nagnuta vodica (6) za neku ku-
glicu (9) koja se zavrSava iznad putanje koju
opisuju  pretini.

2) Aparat za drustvenu igru prema za-
htevu 1, naznafen time, Sto se vodica (0)
za kuglicu (9) sastoji od dveju uporednih
sina (7).

3) Aparat za druStvenu igru prema za-
htevu 1, naznacen time. $to je na najviSoj
tacci ili blizu te tatke vodice (6) za kuglicu
(9) predviden neki zadrzac (8) koji je snab-
deven zatvaratem (11) za ispustanje kuglice
iz zadrzaca (8) u vodicu (0). '

4) Aparat za druStvenu igru prema za-
htevima 13, naznaCen time. $to vodica (0)
za kuglicu pocevsi od zadrzaca (8) za kuglicu
najpre ide u vidu jednog kruznog dela pa
potom prelazi u proizvoljno iskrivijenu liniju.
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