Po pripravi novega doku-
menta, v katerem smo izde-

lali nove strani, pripravili

vzorcne straniin doloCili vrsto

paginacije, sledi naslednja
faza; vnos besedila. Besedilo
se v program InDesign vnasa

v tekstovne okvirje, ki jih pri-

pravimo in jim dolo¢imo raz-

li¢ne lastnosti.

Tokrat bodo opisana osnovna
orodja za delo s tekstovnimi
okvirji in besedilom:

— izdelava tekstovnih
okvirjev,

— dolocanje lastnosti
tekstovnih okvirjev,

— povezovanje in
razstavljanje tekstovnih
okvirjev,

— vnos besedila vdokument,

— razporejanje besedila v
stolpce,

— vnos besedila na krivuljo.

lzdelava tekstovnih
okvirjev

InDesign nam ponuja vec
vrst okvirjev, v vsako od njih
lahko vnasamo razlicne vse-
bine. Obstajajo grafi¢ni in
tekstovni okvirji in okvirji,
katerih vsebina ni vnapre]
doloc¢ena. Zadnje uporablja-
mo za obarvane povrsine,
obarvana ozadja, obarvane
pasice, ki jih uporabljamo za
postavljanje pod besedilo.

Pred uvozom besedila v
dokument moramo izdelati

EKSTOVNI OKVIRJI

IN VNOS BESEDILA

tekstovni okvir. Te lahko izde-

lamo in postavljamo na stran

na razlicne nacine:

— okvirje nariSemo s po-
mocjo orodij za risanje
pravokotnika, elipse in
Sestkotnika,

— z orodji za risanje slikov-
nih okvirjev. Okvir je v tem
primeru prekrizan, kar pa
ne pomeni nujno, da ga
uporabljamo za uvoz slike,
temvec ga v tekstovni okvir
spremenimo s pomoc¢jo
prirocnega menija; upo-
rabimo funkcijo Content—
Text ali znotraj okvirja
pritisnemo z orodjem za
besedilo,

e - i ]
Drop Shadow..., Ar4OrM -

—z orodjem za besedilo,
pritisnemo prazen okvir,
ki se spremeni v tekstovni
okvir,

okvir lahko narisemo s po-
mocjo orodja za besedilo,
okvir se nam narise samo-
dejno, ko uvozimo tekstov-
no datoteko.

Dolocanje lastnosti
tekstovnim okvirjem

Lastnosti tekstovnih okvirjev
se v marsi¢em razlikujejo od
slikovnih. Lahko jih pregle-
damo ali urejamo s pomocjo
funkcij v paleti Text Frame
Options iz menija Type, s pri-
rocnega menija ali z bliznjico
Command-B/Ctrl-B.

S pomocjo nastavitev, ki so
nam na voljo v pogovornem
oknu, dolo¢amo lastnosti
tekstovnemu okvirju, od obli-
ke do poloZaja besedila v
njem. Pogovorno okno je
razdeljeno na dva menija,

General in Baseline Options.
V meniju General najdemo
funkcije za urejanje tekstov-
nih okvirjev, odmik besedila
in poloZaj besedila v njih.
Stolpci; v polje Number vpi-
Semo Zeleno Stevilo stolpcev
(najve¢ 40), v polje Gutter
vnasamo vrednosti za razmik
med stolpci, polje Width je za
dolocCanje Sirine stolpcev v
okvirju, s potrditvijo funkcije
Fixed Column Width bo Sirina
vseh stolpcev vedno enaka,
ne glede na to, kako bomo
spreminjali velikost okvirja.
0dmik; v polja Top (zgorajl,
Bottom (spodaj), Left (levo) in

Text Frame Options

General | Baseline Options |

Columns= STOLPCI
Number: | 3 1 8
Width: | 15,333 n|

%Fixad Column Width
ZAKLJENJENA SIRINA STOLPCEV

Gutter: 2 4,233 mn

/I\ RAZMIK MED STOLPCI

Inset Spacing<—OOMIK__

Top: |2 Omm ]
Bottom: _3-Dmrn

Left: $0mm |
Right: = 0mm

Vertical Justification. VERTIKALNA PORAVNAVA BESEDILA

Tontoonieo
PREDOGLED

Paleta Text Frame

Options; General.
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INDESIGN CS2

Tekstovni okvir, v katerem so dolo&eni trije stolpci (1),
spremenjena $irina stolpca (2),
spremenjena Sirina stolpca s potrditvijo funkcije
Fixed Column Width (3).

Right (desno) vnagamo vre-
dnosti, s katerimi dolo¢amo
odmik besedila (dodajamo
belino) od robov tekstovnega
okvirja. Beline lahko upo-
rabljamo kot dodatek belim
robovom. Odmiki so uporabni
predvsem, kadar premikamo
besedilo v stolpcu, ne da bi
pri tem premikali tudi teks-
tovni okvir, in kadar dolo¢amo
debelino Crt okvirja. V polja za
odmik vhasamo samo pozi-
tivne vrednosti.

[ L] [m]
= UMIK =

[m, 3 I:EII:|

Tekstovni okvir, kateremu
smo dolocCili umike.

Vertikalna poravnava bese-
dila; s pomocjo funkcij pada-
joCega menija Align izbira-
mo med Stirimi razli¢nimi
vertikalnimi poravnavami be-
sedila: Top nam besedilo

poravna na vrh okvirja, Cen-
ter razvrsti besedilo na sre-
dino, Bottom na dno in Justify
Cez vso visino okvirja.

Paragraf Spacing Limit;
razmik med odstavki z izbo-
rom Justify program vkljuci
funkcijo, s katero dolo¢amo
prostor med odstavki.

S pomocjo funkcij,
ki so nam na voljo v
padajocem meniju
Align, izbiramo raz-
licne vertikalne porav-
nave besedila.

Besedilo, poravnano na vrh
okvirja (Top) in odmaknjeno
od levega roba okvirja 4 mm.

S pomocjo funkcij,
ki so nam na voljo v
padajoem meniju
Align, izbiramo raz-
licne vertikalne porav-
nave besedila.

Besedilo, poravnano na sredino
okvirja [center]) in odmaknjeno od
levega in desnega roba okvirja 2 mm.

— pripravo novega
dokumenta,

— pomozne Crte - vodila,

— mreze,

— izdelavo novih

strani

Besedilo, poravnano cez vso viSino
okvirja (Justify).

— pripravo novega
dokumenta,

— pomozne Crte - vodila,

— mreze,

— izdelavo novih

strani

Besedilo, poravnano ¢ez vso visino

(Justify), z izborom funkcije
Paragraf limit.

Postavitev tekstovnega ok-
virja ¢ez sliko; s potrditvijo
funkcije Ignore Text Wrap
omogocimo postavitev bese-
dila cez sliko.

Postavitev besedila ¢ez sliko.

V meniju Baseline Options
najdemo dve funkciji, prvo
za urejanje poloZaja prve
osnovne ¢rte (Erkovne Crte)
in drugo za urejanje besedila
v tekstovnem okvirju s pomo-
¢jo mreze osnovnih crt.

Prva osnovna ¢rta (¢rkovna
¢rta) besedila; v spustnem
seznamu Offset (odmik] je pet
nacinov izracunavanja polo-
Zaja prve ¢rkovne Crte bese-
dila v tekstovnem okvirju:
glede na podaljsek crke na-
vzgor (Ascent], velikost ver-
zalke (Cap Height), razmik
med vrsticami (Leading), veli-
kost minuskul (x -Height) in
nespremenjeno (Fixed).

Text Frame Options

| General IESEEDB 5pt%ns_|

CRKOVNA CRTA
v | Min: |2 0mm

Baseline Grid MREZA CRKOVNIH CRT

[“]use Custom Baseline Grid

Start: | £ 2mm

ﬁelativaTo:meirmt v

Increment Every: [ Smm |

Colour: | [ (Layer Colour) ¥/

[“ preview

Lok J[ cancel |

Paleta Text Frame Options; Baseline Options.
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MEDIJSKO OBLIKOVANJE

NaciniizraCunavanja se raz-
likujejo. Kadar izberemoizra-
cun glede na podaljSek crke
navzgor (Ascent) ali velikost
verzalk (Cap Height), se bo
vrh ¢rke dotikal tekstovnega
okvirja. Podobno je tudi pri
izratunu poloZaja crkovne
Crte, kadar izberemo funkcijo
velikost minuskul, se bodo
vrhovi minuskul dotikali,
tekstovnega okvirja, podaljski
navzgor pa bodo zunaj njega.
Priizracunu, ki uposteva raz-
mik med vrsticami (Leading),
bo prva c¢rkovna crta odda-
liena od vrha tekstovnega
okvirja za razmik ene vrstice.
Pri izboru nespremenjeno

(Fixed) pa z vrednostjo, ki jo
vnesemo v polje Min, dolo-
¢imo polozaj prve crkovne
Crte.

Mreza crkovnih crt; s potr-
ditvijo funkcije Use Custom
Baseline Grid samo na
zaslonu prikazemo mrezo
¢rkovnih Crt za tekstovni
okvir. To uporabljamo, ka-
dar Zelimo, da se pri vec-
stolpnem stavku besedilo
poravna na isti ¢rkovni Crti v
vseh solpcih. Funkcija deluje
v kombinaciji z ukazom Align
to Grid. V pogovornem oknu
si doloCimo zacetek, polozaj
crt, polozaj besedila na crti,
razmik ter barvo.

Graficar

PoloZaj besedila s funkcijo Ascent.

Graficar

Polozaj besedila s funkcijo
x-Height.

Grafidar

Polozaj besedila s funkcijo Leading
(stopnja pisave 28 pt, razmik med
vrsticami 28 pt).

Graficar

PoloZaj besedila s funkcijo
Fixed (Min 0 mm).

Grafidéar

Polozaj besedila s funkcijo
Cap Height.

Graficar

PoloZaj besedila s funkcijo Leading
[stopnja pisave 28 pt, razmik med
vrsticami 38 pt).

Graficar

PoloZaj besedila s funkcijo
Fixed (Min 10 mm).

Povezovanje in
razstavljanje tekstovnih
okvirjev

Tekstovne okvirje povezu-
jemo, da se besedilo raz-
poredi iz enega stolpca v
drugega. Za povezovanje in
razstavljanje tekstovnih okuvi
riev uporabljamo ikone na
okvirju; vhodni in izhodni pri-
kljucki tekstovnih okvirjev.

Besedilo v enem okvirju ali
v verigi povezanih tekstovnih
okvirjev imenujemo zgodba;
besedilo ima zacetek, sredino
in konec. Videz ikon (prikljug-
kov] nam daje informacije o
tekstovnem okvirju in njego-
vem poloZaju v zgodbi. Kadar
so vhodniin izhodni prikljucki
prazni, pomeni, da niso pove-
zani z drugimi tekstovnimi
okvirji. Kadar se na izhodnem
prikljucku pojavi majhen rdec
kvadrat s krizcem v sredini,
nas opozarja, da je v ozadju Se
besedilo, vendar je v okvirju
premalo prostora zanj. Kadar
se na vhodnem ali izhodnem
prikljucku pojavi trikotnik,
nas to opozarja, da je teks-
tovni okvir povezan z drugim
okvirjem.

Za povezovanje izberemo
orodje Selection ali Direct
Selection, pritisnemo vhodno
ali izhodno toCko, pojavi se
ikona za razporejanje bese-
dila, kliknemo na drugi okvir
in pritisnemo (pojavi se ikona
za povezovanje). Med okuvirji
se pojavi veriga, ki nam ozna-
Cuje povezanost tekstovnih

Ikona za povezovanje.

@

Ikona za razstavljanje.

okvirjev, na zaslonu bodo
prikazane z izborom funcije
View—Show Text Threads.
Tekstovne okvirje razsta-
vljamo tako, da z dvakratnim
klikom pritisnemo na vhodni
ali izhodni priklju¢ek (pojavi
se ikona za razstavljanje
okvirjal.

Vnos besedilav
dokument

V  pripravljene tekstovne
okvirje vnasamo besedilo na
razlicne nacine: lahko ga na-
piSemo ro¢no (kar je redkol,
v program uvozimo besedilo,
pripravljeno v enem izmed
urejevalnikov besedila, kot
je Microsoft Word, besedilo
kopiramo v dokument.

Za uvoz besedila vdokument
izberemo ukaz File—Place
ali bliznjico Comand-D/Ctrl-D.
Odpre se nam pogovorno
okno Place, izberemo bese-
dilo in potrdimo parametre.
V spodnjem delu pogovor-
nega okna imamo dve funk-
ciji, Show Import Options
in Replace Selected Item.
S potrditvijo funkcije Show

Lastnostitekstovnih okvirjev se v mar-
sicem razlikujejo od slikovnih. Lahko
jih pregledamo ali urejama s pomogjo

bliznjico Command-B/Ctrl-B——

Pogovorno okna je razdeljeno na dva
menija, General in Baseline Options.
¥ _meniju_General najdemo funk-

funkcij v paleti Text Frame Options iz cije za urejanje tekstovnih okvirjev,
menija Type, s prirocnega menia aliz —odmik besedila in poloZaj besedila v

—njih-Stolpci: v polje Number vpizema

5 pomodjo nastavitev, ki 50 nam na

Zeleno Stevilo stolpcev [najyved 401

oblike do poloZaja besedila v njem_

voljo v pogovornem oknu, doledame
lastnosti teksfovnemu okvirju, od '

stolpea

VERIGA, KI POVEZUJE

TEKSTOVNE OKVIRJE
Besedilo ki se nahaja v enem oloarju ali v
werigi povezanih lekstovnih okvirjev imen-
ujema 2godba; besedilo ima zatetek, sred-
ing in konec: Izgledi tkon [prikljutkov] nam
dajejo informacije o tekstovnam ckvirju;
in njegovem polataju v zgodbi. Kader so
whodri in izhedni prikijutki prazni pomeni
da niso povezani T drugimi  tekstovnimi

PRAZEN IZHODNI
PRIKLJUCEK

“oojavi majhen rdef kvadratek s krifcem v
sradini nas opozaris, da e v ozadju de be-

\L kiryi. Kadar se na izhognem prkUEKY

sadilo, unﬂa'_uwk\_dqn premalo prostora
zanj. Kadar e na viodnem all izhodnen
prikijutky pojavi triketnik nas 1o infarmi-
ra ca je tekstowni okiir povezan & drugim
ke A

OPOZORILO, DA JE V TEKSTOVNEM

OKVIRJU SE BESEDILO

Besedilo, poravnano s pomocjo funkcije Use Custom Baseline Grid.

Vhodni in izhodni priljucki tekstovnih okvirjev.

G
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PRELOM STRANI

Import Options se nam odpre
Se eno pogovorno okno, ki
vsebuje dodatne funkcije in
informacije datoteke, ki jo
uvazamo. Ce je funkcija Re-
place Selected Item izbrana
in ¢e smo pred uvozom bese-
dila imeli oznacen tekstovni
okvir, se bo besedilo samo-
dejno razporedilo v tekstovni
okvir.

Razporejanje besedila v
stolpce

Z izborom funkcije za uvoz
besedila in pritiskom na vho-
dno tocCko tekstovnega okvirja
ali del dokumenta se nam
kazalec pretvori v ikono za
nalaganje besedila (Loaded
Text).

Obstajajo tri razlicne ikone
glede na njen polozaj. Ce se
s kazalcem miske postavimo
v del dokumenta, kjer ni
tekstovnega okvirja (ali je ze
napolnjen z besedilom), bo
prikazana ikona za nalaganje
besedila, kadar se postavimo
nad tekstovni okvir, se bodo
okoli ikone prikazali oklepaji,
Ce se z ikono postavimo blizu
pomoznih Crt belih robov, se
puscica spremeni v belo.

K [

—
» e— —— SRS NN N | 8 e —
- — RS R | B A —
. — - . u ——
- » H} .

Razli¢cne vrste ikon.

Ko imamo ikono za razpore-
janje polno, lahko uporabimo
enega od naslednjih Stirih
nacinov: roc¢no, polavtomat-
sko, avtomatsko in avtomat-
sko razporejanje na velikost
strani. lkona se glede na
izbrani nacin spreminja.

Roc¢no razporejanje bese-
dila; besedilo se preliva iz
okvirja v okvir, najprej ozna-
&¢imo izhodno tocko (majhen
rdeC kvadrat s krizcem v sre-
dini], zatem naslednji teks-
tovni okvir in razporedimo
besedilo.

Ikona za ro¢no
razporejanje besedila.

Polavtomatsko razporejanje
besedila; misko postavimo
na mesto, kjer zelimo imeti
tekstovni okvir, pritisnemo
tipko ALT (kazalec spremeni
obliko), razporejanje se odvi-
ja enako kot pri rocnem, le
da nam ni treba uporabljati
izhodne tocke za povezovanje

okvirjev.
P U

Ikona za polavtomatsko
razporejanje besedila.

Avtomatsko razporejanje
besedila; miSko postavimo
na mesto, kjer Zelimo imeti
tekstovni okvir, pritisnemo
tipko Shift (kazalec spremeni
obliko), besedilo se avto-
matsko razporedi po dru-
gih stolpcih. Ce je besedila
veC, kot imamo pripravljenih
stolpcev ali strani, se pri tem
nacinu razporejanja dodajajo
samodejno.

'h%‘ﬁ*%i

Ikona za avtomatsko
razporejanje besedila.

LR LT

Avtomatsko razporejanje
besedila na velikost strani;
misko postavimo na mesto,
kjer Zelimo imeti tekstovni
okvir, pritisnemo tipko Alt+
Shift (kazalec spremeni obli-
ko), program dodaja stolpce
in jih medsebojno povezuje,
vendar pa ne dodaja novih
strani.

|

|lkona za avtomatsko
razporejanje besedila
na velikost strani.

Besedilo na krivulji

S pomocjo orodja Type on a
Path Tool, orodja za stavlje-
nje besedila vzdolz krivulje,
lahko na razlicne nacine
razporedimo besedilo vzdolz
krivulje.
Koimamopripravljenokrivu-
ljo (lahko jo narisemo s pere-
som ali svinénikom), v paleti
z orodji poiS¢emo orodje za
stavljenje besedila vzdolZ kri-

vulje in se z misko priblizamo
krivulji, ko se kazalec miske
spremeni, lahko stavimo be-
sedilo na krivuljo. Polozaj
besedila na krivulji lahko
urejamo s pomocjo palete
Type on a Path Options, do
katere pridemo s pomocjo
priroénega menija, zatem ko
smo oznacili del besedila na
krivulji.

Lsepyy, o n Paste Ctriy
AL Paste without Formatting  Shift+Ctri4+V
Fonk [ 3
Size »
Clear All Overrides
Spelling 1
Anchared Object 13
Show Hidden Characters Ak+Ceri+]
Type on a Path Options
Effect: [Ranbow  v| [IFip o ]
&gry: | Baseline ¥ Topath: v
Spacing: T 4 v ot
[“lPreview

Priro¢ni meni in paleta Type on a Path Optons.

Besedilo na krivulji.

lva Molek

Srednja medijska in grafi¢na Sola Ljubljana
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