Anleiting und FRegeln

zum

Smmediat-Thijt-Spiele,

welcdes

mit2,3,4,5und 0 Perfonen gefpielt werben tann.

Cine Berbefferung
ped gewdhnlidhen englifchen WHif’s, da €8 vhne
Partner (Gebiilfen) gefpiclt wird,

nebit

eincr Ginleitung, in der die vielen Vovtheile diefer
SpielzNeform
angegeben werden,
und
fedhs Mufterfyielen,
alg nbthiger Leitfaden fiir Anfdnger, und Ueberficht fiiv
erfabrne Dilettanten diefes Spicles.
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GCinfeitung.

@ie Tendengjedes Spieles follte, ded Ausdructed wegen,
entweder eine Edrperlich = gymnaftifch = phyfiich = ergetsende
{lbung, oder eine pfydhyologifde, das Sedddytnif nidt
anftrengende Thatigleit feyn, um fidh nadh) BVeendigung
der taglidhen BVefddftigungen erhohlen und erheitern zu
Eounen. Alein, wer fich mit diefer Fdee zu einer Whift=
Partie einldft, DHat ficher feinen Jweck verfehlt, denn,
wenn man audy) vovausfest, daff fich ju guten Spielern
Eein fo genannter Stitmyper gugefellen wird, fo find die
Anfidhyten und Meinungen der Grfteven im Sypiele fo
fehr verfdhieden, daf Feines ohne Worwivfe von dev
cinen oder andeven Seite ju Cnde geht. — Diec Spiel=
fpradie wird fo verfdiedenartiy gefproden, daf e8 nidt
wenig Studiums und Aufmervffameeit bedarf, um fid
im ®ange des Spieles ju verftandigen, und feinen Le-
viée gu vergeben; da aber felbft unter vier der beften
Spieler Giner der fhwddite fepn muf , fo findet
ieder @elegenbeit, fidh dtber fein Spiel ju befdhweren,
und fo ift das Bergnitgen ded Spieles geftdrt, man
wird mifmuthig , mandymadhl andy fibermiithig, und

nur jener, dev eine feine Gryichung genofjen hat, wird
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=
wohl den BVerluft beym Spiele empfinden, Teineswegesd
aber feine GmpfindlichPeit davitber ju exfennen geben.

Sehr unangenehm it aud) in dem gewoshnlichen
Whift-Spicle, daff, wenn einer das Ungliid hat, vier
oder fitnf Nobber zu verlieven, ev fidh mit dem fechsten
unmoglich von feinem gehabten Werlujte vegreffiven Eann.

Collte fid) endlich etner dev vier Spielenden ent=
fernen miiffen, fo Fann Ddief nicht gefchehen, obhne die
Partie ju fioren, und fo wicd fowohl von jenen,
die ju frith aufhdven, al8 vou folchen, die fidh auf
Iingeve Jeit, als ihnen gelegen wdve, zu fpielen eine
Laffen miiffen, ein Opfer gebracht.

Wer das JImmediat=TWhijt {pielt, ift von allen die:
fen Unannehmlicheiten befreyt. Gv fpielt allein fitv fich ;
wenn er verliert oder gewinnt , hat er Miemanden feiz
nen Verluft vovwwerfen, oder feinen Gewinn ju vers
Danfen, ev allein ift AlTes im Spieley — ev fann
viel verfoven haben, und mit einem  eingigen ausge:
jeichnet guten  Spiefe alles wieder gewinneny; — e8
ftept in Dev BilEihr eined jeden, fih vom Spiele ju
entfevien, - odev ju bieiben, weil e dadurd) Feinen
Parvtnewbeeintradytigh; — fpielt einer launig vdev leicht,
fo theilt NMiemand mit ihm die Folgen , eben weil e
feinen Pavtner hat, und die wbrigen Mritfpieler Finnen
leidht diber feinen Werfuft unverdeoffen bleiben, weil
der Gewinn unter ihuen veveheilt i
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So witd diefed Spiel duvd) feine Gigenthitmlich:
Feiten eine angenchme Abendunferhaltung; denn man
sevftreut fich, und verlebt einige heitere Stunden im
Sreife feiner Freunde, ohne duvd) die mindefte Unan-
nehmlidhbeit geftdrt ju werden,

Der Grfinder diefer Spiel-Reform ift feft dibergeuat,
Daff, wenn er aud) etwas geliefert hat, das nidht gang
originell ift, dennod) alle Whift=Spieler diefelbe in Niick=
ficht ibrer vortheilhaften GigenthiimlichEeit jedem andeven
Gpiele vorziehen werden.

{tbrigens muf ev bepfigen, daf feine Grfindung
nidgt fo fehr fiir Anfdnger *), al8 vielmehr fitr jene
anwendbar fen , die fid) bereits ecinige Fertigleit im
Whijt-Syiele erworben Haben.

Allgemeine Regel ved JImmediat-VIhifts
Spieles,

§.71.

An diefem Spicle Ednnen zwey, drey, vier, finfbis
fech8 Perfonen Theil nehmen , wo jede fitr fich, ohue
gon dem guten oder fdlechten Spiele Der WMitfpielenden
abgubdngen , fpielt.

*) Diefen empfiehlt er die ,Theovetifdh = prabtifhe Unleiz
tung jum WhHift=Syiele” bey Tendler und von Manftein.
Bien 1825,
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§. 2.

Man fpielt mit einem volljtandigen Spicle franofi=
fdher Karvten vou ywey und finfzig Bldattern, wie im
gewdhulichen WHift, und viev JFetons jum Anlegen der
Points; wenn in finf oder fechs gefpielt wird , dann
find Tafeln jum Aufichreiben der Points den Sctonsh

vorgugiehen.
§. 3.

Vor dem Beginne des Spieled werden die Plige
durd) Ziehen einer Karte aus dem Salon beftimmt, fo,
daff jener, dev Die niedrigfte zog, den Lorzug, den
Plag gu wdhlen, hat, und die itbrigen miiffen nadh dev
RNangordnung der Karten einer neben dem andern fifen,
fo gwar, daf jener, dev die hochfte hatte, zur Redyten
Der niedrigften gu figen Fonumen foll,

8. 4.
Der die niedrigfte Karte gegogen bat, muf aud

suerft geben,
§. 5.

Am Gnde jeder Partic wird von neucm gegogen,
um gu fehen, wer am erften gibf, und e8 fonnen nach
Belieben Ddie Kavten gewedhfelt werden ; die Plase Eon=
nen aber nur nad) BVeendigung aller fed)s Partien, wic
beym Anfange, gewedfelt werden.

3. 6.

Gewdhnlich) wird, um den Spielgang nidht aufu-

balten, mit jwep CSpiel = Talons gefpielt , und dee
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Dritte gur Linken foll ftetd die Karte fitr feinen ur
Nedhten figenden Nachbar fite die swepte Donne mifcdhen.
§. 7.

Die Kavten werden eine nad) der andeven gegeben
beym Umfdhlagen einer Kavte muf allemahl von neuem
gegeben werden, allein die Donne geht nidht weiter,
wie im gewdhnlichen WWHift, jedoch ditrfen die Kavten,
bi8 nidyt alle vertheilt {ind, nicdht aufgehoben werden.

8. 8. )

Beim Aufnehmen der Karvten muff jeder zdblen,
ob erv fie alle hat, denn hat Giner um eine gu wenig,
fo bat er nur fidh felbft feinen Schaden guzujdhreiben,
und wer eine ju viel Hat, dem werden jwen Points
guritcE markivt ; denn dag Spiel hat immer feine Giil=
tigeit.

§. 9.

Wenn im Spiele eine Renonce gemadht wird, fo
werden Dem Sduldigen drey Points juritc markive, und
wenn einer die Neibefolge des Juwerfens ibertritt, fo
wird er um ein Point geftraft. i

§. 10,

Sollite Giner 2 Figuven in Atout haben, fo mar:
Bivt ev ein , wer drep hHat, markivt jwep, und mit vier
Honneurg markive man drey Points,

§. 11,

Da jede Partic mit gehn Levéed oder Tricks gewon:=

uen wird, fo Fann, der auf fieben fteht, mit vier Hon=
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weurs , die drey markiven, fidh ausfagen, der auf adht
fteht, mit drey Honneurs, und der auf neun fteht, Eann
mit einem Teicd oder Levde fein Spiel gewinnen,
§. 12,

Collte Giner eine NRenonce gemadyt haben, und
bemertt 8 , bevor von newem ausgefpielt wird, fo
fann ev feine Kavfe juvitcE nehmen, und it von Dder
Strafe enthoben; allein, wenn feine Kavte, die ev rvez
noncivt hat, ein Stidhblatt wdre, fo wird fie dDennodh
al8 eine ungiiltige Savte angefehen, und dev Levde bleibt
ftets demjenigen, dem ev bey dDev Renonce geblieben wdve.

. §. 13,

Die Points werden , wic gefagt, mit Jetons mar:
Bivt, und am Gnde der Partie bey jedem nadhgefehen,
wie viel ev markive hat, und fo viel Points bis ehu
feplen, fo viel fallen dem Gewinnenden zu. 3. B. A
hat Das Spiel mit zehn Levdes am erfien gewonnen,
B pat fiinf Points markivt, fo muf er finf Marfen an
Den Gewinnenden gahlen. C Hat drey Points markive,
fo gahlt ev fieben Marfen, D Hat neun markivt, fo gahlt
er eine Mark u. {. f.

Wenn man nidt mit Marfen zahlt, fo Eann eben
fo gut auf eine Sdreibtafel oder Papicr auf folgende
Art gefdrieben werden. Man rubricivt dag Papier auf
Die Angahl der Spieler, oben fehit man in jeder Rubrif
Den Anfangsbudhftaben des Mahmens jedes Spielers,
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und der dag Spiel gewonnen haf, wird mit einem auf:
vedht ftehenden Krveuze (4-) Deseichnet, die Verlievenden
aber mit Zahlen aufgefithrt, wo dann gulest durd cine
gegenfeitige Subtraction leidht gefehen wird , wer ges
wonnen und verloven hat. Sollte einer vom Syiele fidh
eatfernen, oder frift nod) einer jum Spiele ¢in, fo
wird die alte von Der neuen Spielvedhnung duvd) einen
Strid) abgetheilt, und auf diefe Avt ift am Ende des
Spieles leidht gu fehen, in weldem Spicle jeder Theil
gewonunen, und was er gewonuen oder verloren haf.
Cndlid) wird aud) bemerFt, daf in Ddiefer Avt EWhHij
weder Kleinz nod) Grof=Slam, nod) cine Robber=Partic
vorfommt.

Smmediat = Whift - Spiel in ywey Perfonen.

1. Bepm Anfange jeder Partie wird aus dem Karten:
Talon eine Karte gezogert, und wer die Eleinfte hat,
wird am erfien geben,

2. Die Kavten werden eine nad) der andern, wie beym
gewohnliden WhHift, gegebeny die lefite iff allemahl
Atout, Sollte der eine oder andere Spicler mit feinen
Sarten nidht gufrieden feyn, fo darf er feine mit jenen
Karten, die ihm vedhts liegen, eudwedfeln: follte bev
Geber gern feine Savten wedhfeln, fo darf ev den auf:
gefdhlagenen Trumypf nidht behalten, allein deffen Favbe
mufi immer Atout bleiben.



3. Auf Behn ift die Partie ohne Robber:-Partic aus,
und nur jene Tricks zdhlen, welde nad) dem fechsten
Levde gemadht werden.

4. Die Honneurd gdahlen, und haben ihre Giiltigkeit,
wie {dhon im §. 10 gefagt wurbde.

5. Hat einer gehn Points evveicdht, fo hat ex die Partie
gewonnen, und fein Gegner muf thm fo viele Mavben
sablen, al8 ihm bis einfdhlitffig zebn nodh fehlen, 3. B.
A bat mit zehn RQevées gewonnen, B hat nur vier
Points markivt, fo zahlt er an A fechs Marfen oder
fechs fi., wenn die Mark jut einem Gulden gevechnet wird,

6. Diefe Avt WhHift-Spiel ift die leichtefte von allen;
denn man Ddarf ftetd nur die Farbe anfpielen, wo man
die FolgeFarten oder die meiften hat, und, fo wie faft
in Piquet, mit jener fo viel moglih in der Hinterhand
bleiben, in der man {dwad ift.

Sn drey Pevionen.

1. Die Plafe werden gewdhlt und die SKavten gege=
ben, fo, daf die erften drepjehu Karten jur Gunft
deffen, der die Vorhand Haf, auf dem ifdhe jum Aus:
wed)feln liegen bleiben, im Falle er mit den eviten, die
er bePommen , nid)t jufrieden wdre; jedoch davf Ddicfer
Zalon nidht an feinen Nddyften cedict werden.

2. Wenn der, welder die Vorhand hat, feine Karten
wedfelt, fo muff er jedes Mapl eine Mark jur Referve



auf die Seite legen, womit an offentlidhen Orten das
Savtengeld begahlt werden foll, uud

3. hat Giner Carte blanche, d. b, [auter [eere Kavten
ohne BVuben, Damen, Konig und Af, fo darf er,
wenn er durd) fein Spiel Feine Levdes ju madpen glaube,
die Kavten niederlegen, und guleht feine Kavten seigen,
wo ihm aus der Neferve zwey Marken al8 Gonfolation
su nehmen geftattet lwerben-, follte in der Referve nody
nidhts feyn, fo darf ev jwey Points markiven,

4. Ulle Qevdes, die niber die vierten gemadyt werden,
find als ZTricks ju markiven.

Invier Perfonen.
1. Man wahle die Plase, und die Karten werden wie
fonft gegeben, dafi jeder drepzehn befommt.
2, Alle Qevces iiber den dritfen werden markfivt, die
SHonneurs aber allemahl befonders markivt, Hat man
einen Levde gemacht oder nidht.

Sn finf Perfonen.

1. Die Plage werden gewdhlt, und die Kavten wie
fonft gegeben,

2. Da das gange Kavtenfpiel aug wey und finfzig
PBlattern befteht, fo beFommt jeder Theilnehmer zehu
Kavten, und gwey bleiben ibrig, weldhe gleid) im An=
fange der Doune yon oben genommen, und auf die
Geite gelegt werden, und die jener, dev die BVorhand




pat, aufnehmen Fann, nadhydem er vorher ywiy andeve

weggelegt hattes follte er aber glauben, duvd) Aufneh:

men diefer jwey Karvten fein Spiel nidht ju verbeffern,

fo Eann er fie feinem Ndadften juv Linfen iberlaffen.
3, Ale Levdes, weldje jeder madht, wevden markive,
4 Die Houneurs gelten wie fonft.

Sn fecdhs Perfonen.
1. Die Plage werden gewdhlt und die Kavten wie
fonft vevtheilt.
2. Geder Theilnehmer des8 Spieles beFommt neun Kav=

ten, mit Ausnahme dev gwey yur Recdhten des Kavten=
gebers Sifenden, die jeder nur adt Kavten beFommen,
dagegen den Worsug haben, ein Mahl, und jwar wann
e ihnen beliebt , im Spielen Feine Kavte guzumwerfen.

3. Die Levdes werden alle markive, und die Honneurs
baben wie fonft ibre Gitltigteit,

Mufter-Spiele,

A. B. C. D. E. und F. ift fiets bie Nangordnung,
wie bie Spieler von der Linfen jur Nechten fisen.
I GSypielin zwey Perfonen.

B. hat gegeben und Pique 3 ard Srumpf aufgefchlagen.
Lage der Kavten
Zalon fite A.: Pique Bube, vier; Cavveaun Dame,
sehu, adt, fieben, fedhs, viev; Trefle Dame,

neun, fiebens; Coeur fedhs, drey.
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A, Pique Konig, neun, feds; Carvveaun AF,
neun, drey; Trefle Konig, zebny; Coeunrv K-
nig, Dame, gehn, vier, ywey.

Talon fite B.: Pique AF, Dame, adt, fieben, fiinf,
Carveau Konig, gweys Trefle AF, BVube,
adyt , vier; Goeur BWube, neun.

B, Pique gehn, drey, gweps Cavveaun Bube,
fiunfs Svefle fechs, finf, drey, gwenps; Coenr
Af, adt, fieben, finf,

A. hat ein giemlich) gutes Spiel, und bebhalt feine
Rarvten; B, bingegen bhat nur Goeur AF ald fichern
Stich in feinem Spiele, folglih nimmt er den ihm
ved)ts liegenden Kalon auf, mit weldhem e8 ihm ge=
lingt, ein KricE und ein Honneur ju markiven,

Gang dbes Sypieles:

1. Stich A Goeur Konig, B Goeur neun.

— A Goeur Dame, B Coeur Bube.

— A Goeur jehn, B Pique finf.

— B Zrefle A, A Trefle zehu.

B Tvefle Bube, A Trefle SKonig.

— A Goeur yier, B Pique fieben.

7. — B Zvefle adht, A Pique fedhs.

-

R

8, — A Gogur gwey, B Pique adht.
g. — B ﬁquue AR, A Pique neun.
10, — B Zrefle vier, A Pique Konig.

11, — A Garveau Af, B. Carreau zwey.
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12 Stid) A Gavvean neun, B Gavreau Koniy.
13. — B Pique Dame, A Garveau drey.
A bat feh8 und B ficben Stidhe, und zwey Fi-
guren in Atout , welded eins 3ahlt, folglidh markivt B

gwen Points,
Bemerfungen.

Da A die Force in Goeur, und wenig Atout hat,
fo mufi ev ftets feinen Gegner mit der Boeur : Farbe
in Atout ju {hwadyen tradtens B hingegen, um mit
Gavreau Konig und Pique Dame einen Levde ju madyen,
ftetg mit der Trefle in die Hinterhand ju Fommen fu-
den, und auf diefe Weife gelingt e8 ihm wicklidh), mit
dem Garveau Konig den JricE gu madyen , weil fein
Gegner Garreau ju bringen geymwungen wurde,

II. Syiel in drey Perfonen.
Kartengeber C. Atout : Coeur Af.
Vertheilung.

Talon. G o eur Konig, vier, dreny Tvefle Bube, neun,
fechs, fiinf, viers Cavveau A, fehsy Pique
Dame, neun , adt.

A, Goeur fieben, fedhd, finfy; Trefle AF, jehn
adt, ywep; Carreau adt, fieben, fiinf, viers
Pique Konig, drey.

B, Goeur Dame, Bube, zehn swep; Trefle Re-
nonce; Gavreau Konig, BVube, zehn, neun;
Pique AF, ficben, fedhs, vier, zwep.

N
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C. Goeur Af, neun, adt; Trefle Konig, Dame,
fiecben, dreps; Garveau Dame, drey, zwey;
Pique BVube, jebhn, finf,

Gndem e8 A durd) fein Spiel nur mit Trefle AF
moglid) wdrve, einen Qevde ju madyen, legte ev feine
Karten weg, nahm den Talon auf, und gelangte das
durd) ju etnem viel beffern Spiele.

-

2, —

o
|

® ® 3
I

12, o

19 —

Gang ded Spieles.

. Stid) A Trefle neun, B Goeur gwey , C Trefle drey.

B Garreau Bube, C Garrcau jwey, A Gar:
veau Af.

A Trefle vier, B @ocurrse[)n, C refle fieben,

B Garreau Konig, C @arreau drey, A Car:
reau fed)s.

B Garreau jehu, C Garrcau Dame, A Gocur
drey.

A Trefle fiinf, B Coeur Bube, C Trefle Dame,

B @arreau neun, C Pique fiinf, A Coeurvier.

AZTreflefedhs, B Goeur Dame, C Jrefle Konig.

B Pique AF, C Pique zehn, A Pique adt.

B Piquefieben, C Pique Bube, APique Dame.

A Srefle Bube, B Pique jwey, C Coeur adt,

C Goeur A, A Goeur Konig, B Pique vier,

C Goeurneun, A Pique neun, B Pique fechs,

A bat vier, B fehs und C drey Stidhe, folglidh
hat B jwey Jricks, und weil er nod) jwey Honneurs,
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weldhe ein Point gdhlen, hat, . fo markivt er drey, A

und C nidts,
Bemevfungen.

Wenn A beim achten Ausipielen anftatt Jveflefedhs,
Pique adht ausgefpiclt Haben wiivde, fo hditte C ftatt
drey, vier Stidhe befommen, und B nuv finf anftaft
fedhs, fomit fammt Honneur jwey marbict, was fir A
und C viel vovtheilhafter gewefen wdre.

ITL. Gypicl in vier Perfonen.
Kavtengeber D, Atout: Cavreaun fechs.
BVevtheilung.

A. Garveau Bube, zehu , neun , fieben , drey:
Pique A, Nonig, Bube, fieben; Coeur Ko-
nig, gehn, dreys Jvefle fechs.

B Carrveau Renonce; Pique Dame, adt, feds,
vier, drey; Cocur Dame, neun, adt, fieben,
gweps Trefle Bube, neun, adt.

C. Cavreau Af, Konig, fiinf, jweps Pique jwey
Goeur Af, Bube, fiinf, viers Trefle Konig,
Dame, zehn, jwey.

o)

. Carvreau Dame, adyt, fedhs, vievy; Pique jehn,
neun, fimfs Coeur fehs, Jvefle AF, fieben,
finf, vier, drey.

Gang des Spicles.

1, Stidh A Carvvean Bube, B Goeur jwey, C Gar:

veau Af, D Garreau vier,
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2. &tid) C Goeur AR, D Goeur fechs, A Goeur drey,

(2]

T+

10,

b 1 I

12,

B Soeur fieben,

C Goeur vier, D Garveaun fechs, A Goeur
gebn, B Goeur adyt,

D Trefle AR, A refle fechs, B Tuefle adpt,
C Trefle ywey.

D Zvefle drey, A Garreaudrey, B Srefe neun,
C Trefle gehn.

A Pique Af, B Pique drey, C Pique jwey,
D Pique finf.

A Pique Konig, B Pique vier, G Garrean
gwey , D Pique neun.

C Garreau Konig, D Garvean adyt, A Car=
reau fieben, B Pique fechs.

C Zrefle Konig, D ZTrefle vier, A Carveau
neun , B Trefle Bube.

A Goeur Konig, B Coeur uneun, C Gocur
finf, D Carveau Dame.

D Zrefle fiinf, A Garveau gehn, B Pique
aht, C Trefle Dame.

A Pique fieben, B Pique Dame, C Car=
reau fimf, D Pique zehn.

C Goeur Bube, D Trefle fieben, A Pique
Bube, B Coeur Dame.

A Bat vier, B einen, C fiinf und D drey Stidye;

A marfict einen, und C fammt Honneur drep Points.
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Bemerfungen.

A pat, um feine Pique frey ju maden, im An=
fange Atout WVuben audgefpielt , in dev Hoffnung, daf
Die Atouts beffer vertheilt wdren ; da aber B in Atout
Renonce war, fo durfte er wohl nidht mehr Atout
fpielen, ‘weil C und D natielid)y alle ibrigen haben
mufiten, und ev leidyt ftatt vier, nur gwey Stidhe hdtte
madyen Eonnen.

\

IV. Gpiel in vier Perfonen, wo einer die
Partie in einer Donne gewinnt.

Kartengeber D, Atout: Cavreau Konig.
BVertheilung.

A. Garreau finfy Pique adf, fieben; Cocur
zehn, neun, fedhs, vier, dreny Tvefle adf,
fechs, vier, drey , gwep.

B. Garvveau gehn, neun, drep, gwey; Pique
Dame, Bube, zehn; Goeur Konig, fieben, ywep,
Trefle Konig, neun, fieben.

C. Garveau ficben, fedhs, vier; Pique neun,

feh8, yweps Coeur Dame, Bube, adt, finf;
Trefle AR, Bube, gehn.

D. Carvreau 2Af, Konig, Dame , Bube, adht;
Pique AF, SKonig, finf, vier, drey; Coeur
Afs Srefle Dame, finf.



2,

b,

ey oo

-

9.
10.
b (&[4
12,
13.

Gang des Spieles:

eil A Carte blanche, ndhmlid) Ieere Kavten
ohne Figuren hat, fo legt er die Karten nieder, und
martivt gwep Points. B fpiclt aus.

1. Stid). B Pique Dame, C.Pique jwey, D Pique Af.

D Garveau Af, B Garreau ywey, C Gar:
reau pier.

D @arveau Konig, B Garveau dren, C Gar:
reau fed)s,

D Qarrean Dame, B Carreau neun, C Gar=
veau f{ieben,

D Pique Konig, B Pique zehn, C Pique fechs.

D Pique drey, B Pique Bube, C Pique neun.

B Goeur jwey, C Coeur Dame, D Goeur A,

D Garreau Bube, B Garreau jehn, C Coeur
finf.

D Pique fiinf, B Goeur fieben, C Trefle zehn.

D Piquevier, B Trefle fieben, C Trefle Bube.

D Trefle fiinf, B Trefle neun, C Trefle AR.

C Goeur adyt, D Carveaun adht, B Goeur Konig.

D Trefle Dame, B Trefle Ronig, C Goenr Bube.

A bat die Sarten niedergelegt, und zwey Points

markivt. B hat ywey, C einen, und D zehn Stidpe,
alfo fieben Tricks, und drey fiir die Honneurs, alfo
in allen gehn Tricks marlivt, wodurd) er die Partie
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gewanit. A bat gwep markivt, zaplt adgt, B und C
wmarkiven nichts, folglich zabhle jeder zehu Mavken s fo
bat D in einem Geben in allem acht und gwanzig Mav=
ten gewonuen.

V. Syiel in fliinf Perfonen.
Kartengeber E Atout: Trefle Dame.
Vevtheilunag.

Talon: Trefle BVube, Cavrvean gehn,

A, Trefle AR, Nonig, adt, dreps Cavreau Bube,
adt; Pique vier; Coeur AF, Dame vier,

B, Trefle viers Cavveau A, Dame, Pique
Sonig, Dame, zehn, fiinf; Coeurv Bube, neun,
fieben.

C. Trefle gehn, ywey; Garveau Renonce; Pique
A%, Bube, neun, adt, dvey, swep; Coeurv
fechs , zwey.

D, Trefle fieben, finf; CGavveau Konig, neun,
vier, dreps Pique ficbens; Soeur gehn, finf,
Drey.

E. Trefle Dame, neun, fedhs; Gavveaun fieben,
fedys, fiinf, zwey; f.ptque fechs; Goeur Ko-
nig, adt.

A pat Pique vier und Carreau acht feavtive, und den

Salon aufgenommen, und durd) den Trefle Buben und

Gavveau gehn fein . Spiel ungemein verbefjert.
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Gang des Spieles.

1, Stid). A Teefle AR, B ZTrefle vier, C refle swey,

9.

10.

D Trefle fiinf, E. Srefle fedhs.

A Tvefle Konig, B Pique finf, C Trefle
sebu, D Tvefle ficben, E Srefle neunt,

A Qrefle Bube, B Pique zehn, C Pique
swey, D Garvrcau drey, E Srefle Dame.

E Garreau jwep, A Garreau jehn, B Carreau
Dame, C Pique drey, D Gavveau fonig.

D Garreau vier, E Garreau finf, A Carreaun
Bube, B Garveau AF, C Pique adt.

B Pique SKonig, C Pique A{F, D Pique fie-
ben, E Pique fechs, A Trefle drey.

A Goeur AR, B Cocur fieben, C Coeur jwvey,
D Goeur drey, E Goeur adyt,

A Goeur vier, B Goeur Bube, C Goeur
fechd, D Goeur finif, E Goeur Konig.

E Garreau fechs, A Trefle adht, B Coeur neun,
C Pique neun , D Carrean neun.

A Goeur Dame, B Pique Dame, C Pique
Bube , D Gocur 3ehu, E Garreau ficben,

Da im Spiele mit finf THhHeilnehmern jeder Stigh

markivt wird, fo hat A fedhs, und nebft den drvey Fi-
guven in Atout, die gwey Stidye gelten, jufammen alfy
adht, B einen, C Eeinen, D cinen, und E swvey Points
st mavkiven,



Bemevfungen.

A hat Jrefle AR ausgefpielt, in der Meinung,
die Dame ju fangen, allein hitte er Pique vier Sing-
leton ftatt Aiout gefpiclt, fo bhdtte er wabhridyeinlich
um einen Levée mehr madyen Eonnen, weil er fowohl
mit Der Goeur ald Atout in der Hinterhand geFommen
wdve, und mit Atout BVuben die Pique geftocdhen Hatte.

VI. Syiel in fechs Perfonen.
Kactengeber F. Atout: Coeur adt.

BVevtheilung.

A. Goeuv zebun, joey, Pique AF, Konig, Dame,
sebn, neun, Garveau Renonce, Trefle ad,
fieben,

B. Goeur fiecben, Pique Bube, fedhs, Carrveaun
Af, adt, viev, Trefle zehn, vier, jwey.

C., Goeur neun, fehs, drey, Pique fieben, ey,
Gavrveau Bube, zwey, Srvefle Bube, fiinf.

D, Goecur Dame, Bube, Pique finf, vier, Car:
reau Kouig, fieben, Trefle Dame, neun,

E. Goeur Renonce, Pique adt, drey, Garreaun
Dame, zehn, neun, fechs, drep, Srvefle Konig.

F.Goeur A{, Konig, adt, finf, vier, Pique Re-
nonce, Gavveau finf, Tvefle AR fedhs, drey.



BEEER, 1 -
Gang ded Spieles.

1, Stid) A Pique Dame, B Pique fechs, C Pique ey,

o

70

D Pique vier, E Pique drey, F Goeur vier.
Gocur AG, A Goeur jwey, B Gocur fichen,
C Goeur dreyp, D Main levée *), E Garz
veau drey,

l
"

=  Goeur Kénig, A Goeur jehr, B Garreau
vier, C Goeur feh3, D Goeur BVube, E
Garreau fedhs.
— T Trefle AF, A Trefle ficben , B Trefle jwey,
C Zrefle fitnf, D Trefle neun, E Main levée,
Trefle drey, A Svefle adht, B Jrefle vier, C
Srefle Bube, D Trefle Dame, E Srefle Konig,
— E Garrveau neun , F QGarreau finf, A Pique
neun , B Garveau Af, C Carreau jwep,
D @arreau fieben.
— B Zrefle gehn, C Goeur neun, D Pique fiinf,
E Dique acyt, F Trefle fehs, A Pique gehn.
— C',.@arreau Bube, D Garrean Konig, E Car:
veau gehn, F Goeur finf, A Pique Konig,
B Garreau adyt.
¢ @oeur adyt, A Pique UG, B Pique Bube,
C Pique ficben, D Goeur Dame, E Car:
veau Dame.

IS

I
=

|
=

*) Main levce heift, Eeine Karte jugeben,
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A bat Eeinen, B einen, C einen, D einen, I
einen, und F finf Stiche , da aber D und F jeder
swey Figuven in Aftout hat, fo marvkivt D ftatt einen
swey , und F ftatt fiinf, fedh)s Levdes,

Bemerfungen,

Hatte D beym givéyten Audipieicii widht Main levée
gemadyt , ndbmlich Eeine SKavte jugegeben, fo wdve D
wm feinen jwepten Atout, und fomit aud) wm den Levde
gefommen; eben fo bhdtte E bepm vievten Ausfpielen
mit Trefle Konig Singleton ohne Main levée Eeinen
Stid) gemadyt; endlich war ¢35 audy fehr gut, daf D
bepm fiebenten Ausdfpielen Coeur neun mit der Dame
nidyt itberflodhen bat, Ddenn fonft wdre C um feinen
gevde gefommen, und F hdtte um einen Stidh mebhr
gemadyt, weldyes fire alle Mitfpieler nadytheilig gewefen
wdre. Darum ift in diefem FImmediat : Spiele haupt:
fachlich dDavauf zu fehen, daf die Stidhe fo viel miglich
vertheilt werden , fo jwar, daff, wenn bey einem Spie:
Ter Die Force bemerFt wird, das eigene Jnteveffe jedes
Sypielers dahin gevichtet feyn muf , gu trachten, deffen
Syiel ju {dhwdden.



