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E i n l e i t u n g . 
"v 

^ i e T e n d e n z jedes S p i e l e s sollte, des A u s d r u c k e s w e g e n , 
e n t w e d e r eine kö rpe r l i ch -gymnas t i s ch -phys i s ch - e rgehende 
Ü b u n g , oder eine psychologische, d a s G e d ä c h t n i s nicht 
ans t r engende T h ä t i g k e i t s e y » , u m sich nach B e e n d i g u n g 
der tägl ichen B e s c h ä f t i g u n g e n e rhoh len u n d e rhe i t e rn zu 
k ö n n e n . Al le in , w e r sich m i t dieser I d e e zu e iner W h i s t -
P a r t i e e i n l ä ß t , h a t sicher seinen Zweck v e r f e h l t , d e n n , 
w e n n m a n auch v o r a u s s e t z t , d a ß sich zu g u t e n S p i e l e r n 
kein so g e n a n n t e r S t ü m p e r zugesellen w i r d , so sind die 
Ansichten u n d M e i n u n g e n der E r s t e r e n i m S p i e l e so 
sehr versch ieden , daß keines ohne V o r w ü r f e v o n der 
e inen oder a n d e r e n S e i t e zu E n d e geh t . — D i e S p i e l -
sprache w i r d so versch iedenar t ig gesprochen, daß es nicht 
w e n i g S t u d i u m s u n d A u f m e r k s a m k e i t b e d a r f , u m sich 
im G a n g e des S p i e l e s zu v e r s t ä n d i g e » , u n d keinen I . « -
v ' e zu v e r g e b e n ; da aber selbst u n t e r v ier der besten 
S p i e l e r E i n e r der schwächste seyn m u ß , so findet 
jeder G e l e g e n h e i t , sich über sein S p i e l zu beschweren, 
u n d so ist d a s V e r g n ü g e n des S p i e l e s g e s t ö r t , m a n 
w i r d m i ß m u t h i g , m a n c h m a h l auch ü b e r m ü t h i g , u n d 
n u r j e n e r , der eine fe ine E r z i e h u n g genossen ha t , w i r d 

>, * 
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w o h l den V e r l u s t beym S p i e l e e m p f i n d e » , k e i n e s w e g e s 
abe r seine Empf ind l i chke i t d a r ü b e r zu e rkennen geben. 

S e h r u n a n g e n e h m ist auch in dem gewöhn l i chen 
W h i s t - S p i e l e , d a ß , w e n n e iner d a s Unglück h a t , v ie r 
ode r f ü n f R o b b e r zu v e r l i e r e n d e r sich uii t dem sechsten 
unmög l i ch v o n seinem gehab ten V e r l u s t e regressiren k a n n . 

S o l l t e sich endlich e ine r der vier- S p i e l e n d e n e n t -
f e r n e n m ü s s e n , so k a n n dieß nicht geschehen , ohne die 
P a r t i e zu stören, u n d so wi rd s o w o h l v o n j e n e » , 
die zu f r ü h a u f h ö r e n , a l s v o n solchen, die sich au f 
l ä n g e r e Z e i t , a l s i h n e n gelegen w ä r e , zu spielen e i n -
lassen m ü s s e n , ein O p f e r gebrach t . 

W e r d a s J m m e d i a t - W h i s t sp ie l t , ist von a l len die-
sen Unannchml i chke i t en b e f r e y t . E r spielt a l le in f ü r sich ; 
w e n n er ve r l i e r t oder g e w i n n t , h a t er N i e m a n d e n sei-
nen V e r l u s t v o r z u w e r f e n , ode r seinen G e w i n n zu v e r -
d a n k e n , er a l le in ist A l l e s i m S p i e l e ; — er kann 
vie l v e r l o r e n h a b e n , u n d m i t e inem einzigen a u s g e -
zeichnet g u t e n S p i e l e a l l e s w iede r g e w i n n e n ; — es 
steht in der W i l l k ü h r e ines j e d e n , sich v o m S p i e l e zu 
e n t f e r n e n , oder zu b l e i b e n , we i l er dadurch kciuen 
P a r t n e r c h e e i n t r ä c h t i g t ; — spielt e iner l a u n i g oder leicht, 
so the i l t N i e m a n d m i t i h m die F o l g e » , eben we i l er 
keinen P a r t n e r h a t , u n d die ü b r i g e n M i t s p i e l e r könne» 
leicht übe r seinen V e r l u s t unverdrossen b l e i b e n , wei l 
der G e w i n n u n t e r ihnen ve r the i l t ist. 
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S o w i r d dieses S p i e l durch seine E i g e n t ü m l i c h -

keiten eine a n g e n e h m e A b e n d u n t e r h a l t u n g ; denn m a n 
zers t reut sich, u n d ve r l eb t einige he i te re S t u n d e n i m 
Kreise seiner F r e u n d e , ohne durch die mindeste U n a n -
nehmlichkeit ges tör t zu w e r d e n . 

D e r E r f i n d e r dieser S p i e l - R e f o r m ist fest ü b e r z e u g t , 
d a ß , w e n n er auch e t w a s gel iefer t h a t , d a s nicht g a n z 
o r ig ine l l ist, dennoch alle W h i s t - S p i e l e r dieselbe in Rück-
sicht i h re r v o r t h e i l h a s t e n E igen thüml ichke i t jedem a n d e r e n 
S p i e l e vorz iehen w e r d e n . 

Ü b r i g e n s m u ß er b e y f ü g e n , daß seine E r f i n d u n g 
nicht so sehr f ü r A n f ä n g e r * ) , a l s v i e lmehr f ü r jene 
a n w e n d b a r s e y , die sich b e r e i t s e inige F e r t i g k e i t i m 
W h i s t - S p i e l e e r w o r b e n h a b e n . 

Allgemeine Regel des Zmmediat-Whist-
Spieles . 

§ . ° i . 

A n diesem S p i e l e k ö n n e n zwey , d r ey , v i e r , f ü n f b i s 
sechs P e r s o n e n T h e i l n e h m e n , wo jede f ü r sich, ohne 
v o n dem g u t e n oder schlechten S p i e l e der M i t s p i e l e n d e n 
a b z u h ä n g e n , spie l t . 

*) Diesen empfiehlt er die »Theoretisch - praktische Anle i -
tung zum W h i s t - S p i e l e " Key Tendler und von M a n s t e w . 
W i e n 1 8 2 z . 



h. 2 . 
M a » spielt mit^ e inem vo l l s t änd igen S p i e l e f r a n z ö s i -

scher K a r t e n v o n zwey u n d f ü n f z i g B l ä t t e r » , wie i m 
gewöhn l i chen W h i s t , u n d v i e r J e t o n s zum A n l e g e n d e r 
P o i n t s ; w e n » i » f ü n f oder sechs gespiel t w i r d , d a » » 
sind T a f e l n zum Aufschre ibe» d e r P o i n t s den J e t o n s 
v o r z u z i e h e n . 

§ . Z. 
V o r dem B e g i n n e des S p i e l e s w e r d e n die P l ä t ze 

durch Z iehen e iner K a r t e a u s deni T a l o n bes t immt , so, 
d a ß j e n e r , der die n iedr igs te z o g , den V o r z u g , den 
P l a t z zu w ä h l e n , h a t , u n d die ü b r i g e n müssen »ach der 
R a n g o r d n u n g der K a r t e n e iner n e b e » dem a n d e r n sitzen, 
so z w a r , daß j e n e r , der die höchste h a t t e , zu r Rechte» 
de r n iedr igs te» zu sitzen k o m m e n soll . 

h. 4 . 
D e r die n iedr igs te K a r t e gezogen h a t , m u ß auch 

zuerst geben. 
§- S . 

A m E n d e jeder P a r t i e w i r d von n e u e m gezogen, 
u m zu s e h e » , w e r a m ersten g ib t , u n d es können nach 
B e l i e b e » die K a r t e n gewechselt w e r d e n ; die P l ä t ze kön-
nen a b e r n u r nach B e e n d i g u n g a l le r sechs P a r t i e n , w ie 
beym A n f a n g e , gewechselt w e r d e n . 

h, 6. 

G e w ö h n l i c h w i r d , un i den S p i e l g a n g nicht a u f z u -
ha l t en , m i t zwey S p i e l - T a l o n s g e s p i e l t , u n d der 



D r i t t e zur Linken svll stets die Kar te f ü r seinen zur 
Rechten sitzenden Nachba r f ü r die zweyte D o n n e mischen. 

§- 7-
D i e K a r t e n werden eine nach der anderen g e g e b e n ; 

beym Umschlagen einer Kar t e m u ß a l lemahl von neuem 
gegeben w e r d e n , allein die D o n n e geht nicht w e i t e r , 
wie im gewöhnlichen W h i s t , jedoch dür fen die Kar t en , 
b is nicht alle vertheil t sind, nicht aufgehoben werden , 

h. L. 
B e i m Aufnehmen der K a r t e n m u ß jeder z ä h l e n , 

ob er sie alle h a t , denn hat E i n e r um eine zu wenig , 
so ha t er n u r sich selbst seinen S c h a d e n zuzuschreiben, 
und wer eine zu viel h a t , dem werden zwey P o i n t s 
zurück m a r k i r t ; denn d a s S p i e l ha t immer seine G ü l -
tigkeit. 

h- 9-
W e n n im S p i e l e eine R e n o n c e gemacht w i r d , so 

werden dem S c h u l d i g e n drey P o i n t s zurück mark i r t , u n d 
wenn einer die Reihefolge des Z u w e r f e n s ü b e r t r i t t , so 
wird er um ein P o i n t gestraft . 

tz. 10. 
S o l l t e E i n e r 2 F i g u r e n in A t o u t h a b e n , so m a r -

kirt er e i n , wer drey hat , mark i r t zwey, und mi t vier 
H o n n e u r s mark i r t m a n drey P o i n t s . 

§- l i -
D a jede P a r t i e mi t zehn Leve'es oder Tricks gewon-

nen w i r d , so kann , der auf sieben steht, mi t vier H o n -



n e u e s , die drei) m a r k i r e n , sich a u s s a g e n » der auf acht 
steht, m i t drei) H o n n e u r s , u n d der auf n e u n steht, kann 
m i t e inem Trick oder Lev<!e sein S p i e l g e w i n n e n . 

§ . 12 . 
S o l l t e E i n e r eine R e n o n c e gemacht h a b e n , u n d 

b e m e r k t e s , b e v o r von neuem ausgesp ie l t w i r d , so 
k a n n er seine K a r t e zurück n e h m e n , u n d ist v o n der 
S t r a f e e n t h o b e n ; a l l e i n , w e n n seine K a r t e , die er r e -
» o n c i r t h a t , ein S t i c h b l a t t w ä r e , so w i r d sie dennoch 
a l s eine u n g ü l t i g e K a r t e angesehen , u n d der Lev«e b le ib t 
stets d e m j e n i g e n , dem er bey der R e n o n c e gebl ieben w ä r e , 

h- iZ> 
D i e P o i n t s w e r d e n , wie g e s a g t , m i t J e t o n s m a r -

k i r t , u n d a m E n d e der P a r t i e bei) jedem nachgesehen, 
w ie viel e r m a r k i r t h a t , u n d so viel P o i n t s b i s zehn 
f e h l e n , so v ie l f a l l en dem G e w i n n e n d e n zu. Z . B . ^ 
h a t d a s S p i e l m i t zehn Levr'es a m ersten g e w o n n e n , 
L h a t f ü n f P o i n t s m a r k i r t , so m u ß er f ü n f M a r k e n a n 
den G e w i n n e n d e n zah len . L h a t drei) P o i n t s m a r k i r t , 
so zah l t er sieben M a r k e n , v h a t n e u n m a r k i r t , so zah l t 
er eine M a r k u . s. f . 

W e n n m a n nicht m i t M a r k e n z a h l t , so k a n n eben 
so g u t a u s eine S c h r e i b t a f e l ode r P a p i e r auf f o l g e n d e 
A r t geschrieben w e r d e n . M a n r u b r i c i r t da s P a p i e r au f 
die A n z a h l der S p i e l e r , oben fetzt m a n in jeder R u b r i k 
den A n f a n g s b u c h s t a b e n des N a h m e n s jedes S p i e l e r s , 
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u n d der d a s S p i e l g e w o n n e n h a t , wü 'd m i t einem a u f -
recht stehenden Kreuze ( - l - ) bezeichnet, die V e r l i e r e n d e n 
abe r m i t Z a h l e n a u f g e f ü h r t , w o d a n n zuletzt durch eine 
gegense i t ige S u b t r a c t i o n leicht gesehen w i r d , w e r ge-
w o n n e n u n d v e r l o r e n h a t . S o l l t e e iner vom S p i e l e sich 
e n t f e r n e n , ode r t r i t t noch e iner z u m S p i e l e e i n , so 
w i r d die a l te v o n der neuen S p i e l r e c h n u n g durch einen 
S t r i c h a b g e t h e i l t , u n d auf diese A r t ist a m E n d e des 
S p i e l e s leicht zu sehen, in welchem S p i e l e jeder T h e i l 
g e w o n n e n , u n d w a s er g e w o n n e n oder v e r l o r e n h a t . 
E n d l i c h w i r d auch b e m e r k t , daß in dieser A r t W h i s t 
wede r K l e i n - noch G r o ß - S l a m , noch eine R o b b e r - P a r t i e 
v o r k o m m t . 

I m m e d i a t - W h i s t - S p i e l in zwcy P e r s o n e n . 

1. B e y m A n f a n g e jeder P a r t i e w i r d a u s dem K a r t e n -
T a l o n eine K a r t e g e z o g e n , u n d w e r die kleinste h a t , 
w i r d a m ersten geben . 

2. D i e K a r t e n w e r d e n eine nach der a n d e r n , wie beym 
gewöhnl ichen W h i s t , g e g e b e n ; die letzte ist a l l e m a h l 
A t o u t . S o l l t e der eine oder a n d e r e S p i e l e r m i t se inen 
K a r t e n nicht z u f r i e d e n f e y n , so da r f er seine m i t j enen 
K a r t e n , die i h m rechts l i e g e n , » u s w e c h s e l n ; sollte der 
G e b e r g e r n seine K a r t e n wechse ln , so da r f er den a u f -
geschlagenen T r u m p f nicht beha l t en , a l le in dessen F a r b e 
m u ß i m m e r A t o u t bleiben-
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Z, Auf Z e h n ist die P a r t i e o h n e N o b b c r - P a r k i e a u s , 

u n d n u r jene T r i c k s z ä h l e n , welche nach .de in sechsten 
Levve gemacht w e r d e n . 

4 . D i e H o n n e u r s z ä h l e n , u n d haben ihre G ü l t i g k e i t , 
w ie schon im h . 10 gesagt w u r d e . 

5 . H a t e iner zehn P o i n t s erreicht , so h a t er die P a r t i e 
g e w o n n e n , u n d sein G e g n e r m u ß i h m so viele M a r k e n 
z a h l e n , a l s i hm b i s einschlüssig zehn noch f eh le» . Z . B . 

h a t m i t zehn Lev«-'es g e w o n n e n , v h a t n u r v ier 
P o i n t s m a r k i r t , so zahl t er a n ^ sechs M a r k e n oder 
sechs fl., w e n n die M a r k zu e inem G u l d e n gerechnet w i r d . 

L. D i e s e Ar t W h i s t - S p i e l ist die leichteste v o n a l l e n ; 
d e n n m a n d a r f stets n u r die F a r b e a n s p i e l e n , w o m a n 
die F o l g e k a r t e n ode r die meis ten h a t , u n d , so wie fast 
i n P i q u e t , m i t j ener so v ie l möglich in der H i n t e r h a n d 
b l e i b e n , i n d e r m a n schwach ist. 

I n d r e y P e r s o n e n . 
1 . D^e P l ä t z e w e r d e n g e w ä h l t u n d die K a r t e n gege-

b e n , s o , daß die ersten d reyzehn K a r t e n z u r G u n s t 
dessen, der die V o r h a n d h a t , auf dem Tische z u m A u s -
wechseln l iegen b le iben , i m F a l l e er m i t den ersten, die 
er b e k o m m e n , nicht zu f r i eden w ä r e ; jedoch dar f dieser 
T a l o n nicht an seinen Nächsten eed i r t w e r d e n . 

2. W e n n der , welcher die V o r h a n d h a t , seine K a r t e n 
wechselt, so m u ß er jedes M a h l eine M a r k zur R e s e r v e 



a u f die S e i t e l e g e n , w o m i t a n öffentl ichen O r t e n d a s 
K a r t e n g e l d bezahl t w e r d e n s o l l , u n d 

Z, h a t E i n e r L a r l e KIanciil>, d . h. l a u t e r leere K a r t e n 
o h n e B u b e n , D a m e n , K ö n i g u n d Aß» so dar f e r , 
w e n n er durch sein S p i e l keine Leve'es zu machen g l a u b t , 
die K a r t e n n ieder legen , u n d zuletzt seine K a r t e n zeigen, 
w o i h m a u s der Rese rve zwey M a r k e n a l s C o n s o l a t i o n 
zu n e h m e n ges ta t te t w e r d e n ; sollte i n der R e s e r v e noch 
n ich ts s e y n , so dar f er zwey P o i n t s m a r k i r e n . 

4 , Al le Lev6es , die übe r die v ie r t en gemacht w e r d e n , 
sind a l s Tr icks zu m a r k i r e n . 

I n v i e r P e r s o n e n . 
M a n w ä h l t die P l ä t ze , u n d die K a r t e n w e r d c u wie 

sonst g e g e b e n , daß jeder dreyzehn bekommt . 
2 . Alle Lcvees ü b e r den d r i t t e n w e r d e n m a r k i r t , die 

H o n n e u r s a b e r a l l e m a h l besonde r s m a r k i r t , h a t m a n 
einen Levc-e gemach t oder nicht. 

I n f ü n f P e r s o n e n . 
1. D i e Plä tze w e r d e n g e w ä h l t , u n d die K a r t e n wie 

sonst gegeben . 
2 . D a d a s ganze K a r t e n s p i e l a u s zwey u n d f ü n f z i g 

B l ä t t e r n b e s t e h t , so b e k o m m t jeder T h e i l n e h m e r zehn 
K a r t e n , u n d zwey bleiben ü b r i g , welche gleich i m A n -
f a n g e der D o n n e v o n oben g e n o m m e n , u n d auf die 
S e i t e ge leg t w e r d e » , ü n d die j e n e r , der die V o r h a n d 
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h a k , a u f n e h m e n k a n n , nachdem er v o r h e r zw.'y a n d e r e 
w e g g e l e g t h a t t e ; sollte er a b e r g l a u b e n , durch A u f n e h -
m e » dieser zwey K a r t e » sein S p i e l nicht zu verbessern, 
so k a n n er sie seinem Nächs ten zu r Linken über lasse». 

Z. Al le Lev- ' es , welche jeder m a c h t , w e r d e n m a r k i r t . 
4 . D i e H o n n e u r s ge l t en wie sonst. 

I n s e c h s P e r s o n e n . 
, . D i e P lä t ze w e r d e n g e w ä h l t ^ u n d die K a r t e n wie 

sonst v e r t h e i l t . 
2 . J e d e r T h e i l n e h m e r des S p i e l e s b e k o m m t n e u n K a r -

t e n , m i t A u s n a h m e der zwey zur Rech te» des K a r t e n -
g e b e r s S i t z e n d e » , die j eder » u r acht K a r t e » b e k o m m e n , 
dagegen den V o r z u g h a b e n , ein M a h l , u n d z w a r w a n n 
es i h n e n b e l i e b t , i m S p i e l e n keine K a r t e z u z u w e r f e n . 

Z. D i e Levc'es w e r d e n al le m a r k i r t , u n d die H o n n e u r S 
h a b e n wie sonst i h r e G ü l t i g k e i t . 

M u st e r - S p i e l e. 
k. L. C. D . 15. und ist stets die R a n g o r d n u n g , 

wie die S p i e l e r von der Linken zur Rechten sitzen. 
I - S p i e l i n z w e y P e r s o n e n . 

L. hat gegeben und P i q u e Z a ls T r u m p f aufgeschlagen. 
L a g e d e r K a r t e n . 

T a l o n f ü r ^ : P i q u e V u b e , v i e r ; C a r r e a u D a m e , 
z e h n , a ch t , siebe», sechs , v i e r ; T r e s l e D a m e , 
n e u n , sieben; C o e u r sechs , d r e y . 
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P i q u e K ö n i g , n e u n , sechs; C a r r e a u A ß , 

n e u n , d r e y ; T r e f l e K ö n i g , zehn; C o e u r Kö-
n i g , D a m e , zehn , v i e r , zwey. 

T a l o n sür L . : P i q u e A ß , D a m e , acht, sieben, f ü n f ; 
C a r r e a u K ö n i g , z w e y ; T r e f l e A ß , B u b e , 
a c h t , v i e r ; C o e u r B u b e , n e u n . 

L . P i q u e z e h n , d r e y , zwei); C a r r e a u B u b e , 
f ü n f ; T r e f l e sechs, f ü n f , d r e y , zwei) ; C o e u r 
A ß , ach t , sieben, f ü n f . 

ha t ein ziemlich gu tes S p i e l , uud behäl t seine 
K a r t e n ; L . hingegen ha t n u r Coeu r Aß als sichern 
S t i c h in seinem S p i e l e , folglich n i m m t er den ihm 
rechts l iegenden T a l o n a u f , mi t welchem es ihm ge-
l i n g t , ein Trick und ein H o n n e u r zu mark i ren . 

G a n g d e s S p i e l e s : 
1. S t i c h ^ Coeu r K ö n i g , I! C o e u r n e u n . 
2. — C o e u r D a m e , L Coeur V u b e . 
Z. — ^ C o e u r zehn, L P i q u e fün f . 
4 . — L Tref le Aß, ^ Tref le zehn. 
5 . — L Tref le V u b e , ^ Tref le K ö n i g . 
6. — ^ Coeu r vier , IZ P i q u e sieben. 
7> — IZ Tref le ach t , ^ P i q u e sechs. 
8 . — CvKur z w e y , IZ P i q u e acht. 
g . — IZ A i q u e A ß , ^ P i q u e neun-

10. — IZ Tref le v i e r , ^ P i q u e Kön ig . 
11. — ^ C a r r e a u . A ß , IZ. C a r r e a u zwey. 



— I/» — 
12 S t i c h C a r r e a u » e u n , v C a r r e a u Kö»iz , 
i Z . — L P i q u e D a m e , ^ C a r r e a u drey. 

/V ha t sechs und L siebe» S t i c h e , und zwey F i -
guren in A t o u t , welches eins z ä h l t , folglich marki r t I! 
zwey P o i n t s . 

B e m e r k u n g e n . 
D a ^ die Fo rce in C o e u r , und wenig A tou t ha t , 

so muß er stets seinen G e g n e r m i t der C o e u r - F a r b e 
in Atou t zu schwächen t r ach ten ; L h i n g e g e n , um mi t 
C a r r e a u König und P i q u e D a m e einen Levee zu machen, 
stets mi t der Tref le in die H i n t e r h a n d z« kommen su-
chen, u n d auf diese Weise gel ingt eS ihm wirklich, m i t 
dem C a r r e a u König den Trick zu m a c h e n , weil sei» 
G e g n e r C a r r e a u zu b r ingen gezwungen w u r d e . 

I I . S p i e l in drey Personen. 
K a r t e n g e b e r 5> A t o u t : C o e u r Aß-

V e r t h e i l u n g. 
T a l o » . C o e u r Kön ig , vier , drey ; T r e f l e B u b e , neu» , 

sechs, f ü n f , v i e r ; C a r r e a u Aß, sechs; P i q u e 
D a m e , n e u » , acht. 

C o e u r sieben, sechs, f ü n f ; T r e f l e A ß , zehn 
a c h t , z w e y ; C a r r e a u a c h t , sieben, f ü n f , v i e r ; 
P i q u e K ö n i g , drey. 

L . C o e u r D a m e , B u b e , zehn z w e y ; T r e f l e k e -
n a i i c e ; C a r r e a u K ö n i g , B u b e , z e h n , neu» ; 
P i q u e A ß , s iebe», sechs, v i e r , zwey. 



c . C o e u r Aß, neun , ach t ; T r e f l e König , D a m e , 
sieben, d r e y ; C a r r e a u D a m e , d r e y , z w e y ; 
P i q u e B u b e , zehn , f ü n f . 

I n d e m es /V durch sein S p i e l n u r mi t Tref le A ß 
möglich w ä r e , einen Levc'e zu machen , legte er seine 
K a r t e n w e g , nahm den T a l o n a u f , und gelangte da-
durch zu einem viel bessern S p i e l e . 

G a n g d e s S p i e l e s . 
i . S t i c h ^ T r e f l e n e u n , IZ C o e u r z w e y , L Tref le d rey . 
s . — L C a r r e a u B u b e , L C a r r e a u zwey, ^ C a r -

reau Aß . 
5. ^ Trefle vier , IZ Coeur zehn, L Tref le sieben, 
4. — IZ C a r r e a u K ö n i g , L C a r r e a u d r e y , C a r -

reau sechs. 
5. — IZ C a r r e a u zehn, L C a r r e a u D a m e , /V C o e u r 

drey . 
6. — /V Tref le f ü n f , IZ Coeu r B u b e , L Trefle D a m e . 
7. — IZ C a r r e a u neun , P i q u e f ü n f , ^ C o e u r vier. 
lZ. — ^Tre f l e sechs , IZ Coeu r D a m e , L T r e f l e K ö u i g , 
g, — IZ P i q u e A ß , L P i q u e z e h n , ^ P i q u e acht. 

»o. — L P i q u e sieben, L P i q u e B u b e , ä P i q u e D a m e . 
11. — ^ Tref le B u b e , IZ P i q u e zwey, L Coeu r acht. 
12. — L Coeur Aß , ^ Coeur K ö n i g , IZ P i q u e vier. 
iZ . — 0 Coeur neun , ^ P i q u e neun , IZ P i q u e sechs. 

ha t v i e r , L sechs und L drey S t i c h e , folglich 
hat IZ zwey T r i c k s , und weil er noch zwey H o n n e u r s , 
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weiche ein P o i n t z ä h l e n , h a t , so m a r k i r t er d r e y , ^ 
u n d nichts . 

B e m c r k u n g c n. 
W e n n beim achten Aussp ie l en ans t a t t T r e f f e sechs, 

P i q u e acht a u s g e s p i e l t haben w ü r d e , so h ä t t e L statt 
d r e y , vier S t i c h e b e k o m m e n , u n d L n u r süns a n s t a t t 
sechs, somi t s a m m t H o n n e u r zwey m a r k i r t , w a s f ü r ^ 
u n d L viel v o r t h e i l h a f t e r gewesen w ä r e . 

I I I . S p i e l in vier Personen. 
Kartcngcber v . A tou t : C a r r e a u sechs. 

V e r t h e i l u n g . 
^ . C a r r e a u B u b e , z e h u , n e u n , sieben, d r e y ; 

P i q u e A ß , K ö n i g , B u b e , sieben; C o e u r K ö -
n i g , z e h n , d r e y ; T r e f l e sechs. 

L C a r r e a u R e n o n c e ; P i q u e D a m e , acht, sechs, 
v i e r , d r e y ; C o e u r D a m e , u e u n , a c h t , sieben, 
z w e y ; T r e f l e B u b e , n e u u , acht. 

e , C a r r e a u A ß , K ö n i g , f ü n f , z w e y ; P i q u e z w e y ; 
C o e u r A ß , B u b e , f ü n f , v i e r ; T r e f l e K ö n i g , 
D a m e , z e h n , zwey. 

v . C a r r e a u D a m e , acht, sechs, v i e r ; P i q u e zehn, 
u e u n , f ü n f ; C o e u r sechs , T r e f l e A ß , sieben, 
f ü n f , v i e r , d r e y . 

G a n g d e s S p i e l e s . 
i . S t i c h C a r r e a u B u b e , IZ C o e u r z w e y , L C a r -

r e a u A ß , v C a r r e a u v ie r . 



2, Stick) L Coeur Aß, V C o e u r sechs, ^ Coeu r drey, 
IZ C o e u r sieben. 

Z. — L C o e u r v i e r , v C a r r e a u sechs, ^ Coeur 
z e h n , v Coeu r acht. 

4. — v Tre f le A ß , ^ Tref le sechs, IZ Trrf le acht , 
Tref le zwey. 

5 . — 1) Tref le drey, ^ C a r r e a u drey, L Trefle neu», 
L Tref le zehn. 

6. — ^ P i q u e A ß , IZ P i q u e drey, L P i q u e zwey, 
v P i q u e fün f . 

7. — ^ P i q u e K ö n i g , L P i q u e v i e r , L C a r r e a u 
z w e y , v P i q u e n e u n . 

L. — L C a r r e a u K ö n i g , v C a r r e a u acht , C a r -
reau sieben, v P i q u e sechs, 

g . — L Tref le K ö n i g , v Tref le v i e r , ^ C a r r e a u 
n e u n , IZ Tref le B u b e . 

10. — ^ Coeur K ö n i g , v Coeu r n e u n , L C o e u r 
f ü n f , v C a r r e a u D a m e . 

11. — v Tref le f ü n f , ^ C a r r e a u z e h n , IZ P i q u e 
a c h t , L Tref le D a m e . 

12. — ^ P i q u e sieben, IZ P i q u e D a m e , L C a r -
reau f ü n f , v P i q u e zehn. 

iZ, — L Coeur B u b e , O Tref le sieben, ^ P i q u e 
B u b e , IZ Coeur D a m e . 

ha t v ier , L e inen , L fünf und v drey S t i c h e ; 
markir t e i n e n , und L f a m m t H o n n e u r drei) P o i n t s . 
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B e m e r k u n g e n . 

h a t , u m fe ine P i q u e f r e y zu m a c h e n , i m A n -
f a n g e A t o u t B u b e n a u s g e s p i e l t , in der H o f f n u n g , d a ß 
die A t o u t s besser ve r the i l t w ä r e n ; da aber I! in A t o u t 
k c l l o r i c e w a r , so durs te er w o h l nicht m e h r A t o u t 
s p i e l e n , wei l u n d v na tür l ich alle ü b r i g e n haben 
m u ß t e n , u n d er leicht statt v ie r , n u r zwey S t i c h e h ä t t e 
machen können . 

I V . S p i e l in vier P e r s o n e n , wo einer die 
P a r t i e in einer D o n n e gewinnt . 

K a r t e n g e b e r v . A t o u t : C a r r e a u K ö n i g . 

V e r t h e i l u n g . 

6.. C a r r e a u f ü n f ; P i q u e a c h t , sieben; C o e u r 
z e h n , n e u n , s echs , v i e r , d r e y ; T r e f l e a c h t , 
sechs , v i e r , d r e y , zwey. 

L . C a r r e a u z e h n , n e u n , d r e y , z w e y ; P i q u e 
D a m e , B u b e , z e h n ; C o e u r K ö n i g , sieben, zwey, 
T r e f l e K ö n i g , n e u n , sieben. 

L . C a r r e a u sieben, s echs , v i e r ; P i q u e n e u n , 
sechs , z w e y ; C o e u r D a m e , B u b e , a c h t , f ü n f ; 
T r e f l e A ß , B u b e , zehn. 

v . C a r r e a u A ß , K ö n i g , D a m e , B u b e , a c h t ; 
P i q u e A ß , K ö n i g , f ü n f , v i e r , d r e y ; C o e u r 
A ß ; T r e f l e D a m e , f ü n f . 
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G a n g d e s S p i e l e s : 

W e i l La l le KlariLlio, nähmlich leere K a r t e n 
ohne F i g u r e n h a t , so legt er die Kar ten n i e d e r , und 
markir t zwey P o i n t s . lZ spielt aus . 

1. S t i c h . L P i q u e D a m e , L . P i q u e zwey, v P i q u e Aß. 
2. — v C a r r e a u A ß , L C a r r e a u z w e y , L C a r -

reau vier. 
S. — v C a r r e a u König , L C a r r e a u d r e y , L C a r -

reau sechs. 
4 . l ) C a r r e a u D a m e , L C a r r e a u neun , L C a r -

reau sieben. 
5. — U P i q u e K ö n i g , L P i q u e zehn, c P i q u e sechs. 
6. — I ) P i q u e drey, U P i q u e B u b e , L P i q u e nenn . 
7. — L Coeur z w e y , l) Coeur D a m e , O Coeur Aß. 
L. — v C a r r e a u B u b e , L C a r r e a u zehn, L C o e u r 

f ü n f . 
9 . — v P i q u e fün f , L Coeur sieben, Tref le zehn. 

10. — v P i q u e vier, L Tref le sieben, 0 Tref le B u b e . 
11. — v Tre f le f ü n f , L Tre f le n e u n , L Tref le Aß . 
12. — L Coeur acht, O C a r r e a u acht, L C o e u r Kön ig . 
iZ . — O Tref le D a m e , L T r e f l e K ö n i g , L C o e u r B u b e . 

^ ha t die Kar t en n iederge leg t , und zwey P o i n t s 
mark i r t . v hat z w e y , L e i n e n , und v zehn S t i c h e , 
also sieben T r i c k s , und drey f ü r die H o n n e u r s , also 
in allen zehn Tricks m a r k i r t , wodurch er die P a r t i e 



g e w a n n . ^ ha t zwey m a r k i r t , zahlt acht, v und c 
marki ren n ich ts , folglich zahlt jeder zehn M a r k e n ; so 
h a t I ) in einem Geben in allem acht und zwanzig M a r -
ken gewonnen . 

V. Sp ie l in fünf Personen. 
Kar t cngcbe r L A t o u t : T r e f l e D a m e . 

V e r t h e i l u n g . 
T a l o n : T r e f l e B u b e , C a r r e a u zehn. 

T r e f l e Aß , Kön ig , acht , d r e y ; C a r r e a u B u b e , 
ach t ; P i q u e v i e r ; C o e u r A ß , D a m e v ie r . 

IZ. T r e f l e v i e r ; C a r r e a u A ß , D a m e , P i q u e 
K ö n i g , D a m e , z e h n , f ü n f ; C o e u r B u b e , neun , 
sieben. 

L . T r e f l e z e h n , zwey ; C a r r e a u k e n o n c e ; P i q u e 
A ß , B u b e , n e u n , ach t , d r e y , z w e y ; C o e u r 
sechs, zwey. 

v . T r e f l e sieben, f ü n f ; C a r r e a u K ö n i g , n e u n , 
v i e r , d r e y ; P i q u e sieben; C o e u r z e h n , f ü n f , 
drey. 

L . T r e f l e D a m e , n e u n , sechs; C a r r e a u sieben, 
sechs, f ü n f , z w e y ; P i q u e sechs; C o e u r Kö-
n i g , acht. 

^ ha t P i q u e vier und C a r r e a u acht scartirt , und den 
T a l o n a u f g e n o m m e n , und durch den Tref le B u b e n und 
C a r r e a u zehn fein S p i e l ungemein verbessert. 
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G a n g d e s S p i e l e s . 

1. S t i c h . ^ T r e f l e A ß , IZ T r e f l e v i e r , L T r e f l e z w c y , 
v T r e f l e f ü n f , 15. T r e f l e sechs. 

2, — T r e f l e K ö n i g , k P i q u e f ü n f , T r e f l e 
z e h n , v T r e f l s sieben, 15 T r e f l e n e u n , 

z . — /V T r e f l e B u b e , IZ P i q u e z e h n , (5 P i q u e 
z w e y , v C a r r c a u d r e y , 15 T r e f l e D a m e . 

4. — 15 C a r r e a u z w e y , ^ C a r r e a u z e h n , L C a r r e a u 
D a m e , L P i q u e d r e y , 1 ) C a r r e a u K ö n i g , 

g . — v C a r r e a u v i e r , 15 C a r r e a u f ü n f , ^ C a r r e a u 
B u b e , IZ C a r r e a u A ß , L P i q u e a c h t . 

6 . — IZ P i q u e K ö n i g , L P i q u e A ß , v P i q u e sie-
ben , 15 P i q u e s e c h s , T r e f l e d r e y . 

7. — C o e u r A ß , IZ C o e u r sieben, L C o e u r z w e y , 
v C o e u r d r e y , 15 C o e u r ach t . 

8 . — C o e u r v i e r , !Z C o e u r B u b e , L C o e u r 
sechs , 1) C o e u r f ü n f , 15 C o e u r K ö n i g , 

g . — 15 C a r r e a u sechs, ^ T r e f l e acht , IZ C o e u r n e u n , 
L P i q u e n e u n , O C a r r e a n n e u n , 

ic>, — C o e u r D a m e , IZ P i q u e D a m e , L P i q u e 
B u b e , v C o e u r z e h n , 15 C a r r e a u sieben. 

D a i m S p i e l e m i t f ü n i T e i l n e h m e r n j e d e r S t i c h 
m a r k i r t w i r d , so h a t ^ s e c h s , u n d nebst den d r e y F i -
g u r e n i n A t o u t , d ie zwey S t i c h e g e l t e n , z u s a m m e n a l so 
acht , IZ e i n e n , L ke inen , v e i n e n , u n d 15 z w e y P o i n t s 
zu m a r k i r e n . 
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B e m e r k u n g e n . 

^ h a t T r e f l e A ß a u s g e s p i e l t , in der M e i n u n g , 
die O a m e zu s a u g e n , a l le in hä t t e er P i q u e v ie r 8 i n ^ -
I c l o n statt A t o u t g e s p i e l t , so h ä t t e er wahrscheinlich 
nni einen Leve'e m e h r machen k ö n n e n , we i l er sowoh l 
m i t der C o e u r a l s A t o u t in der H i n t e r h a n d g e k o m m e n 
w ä r e , u n d mi t A t o u t B u b e n die P i q u e gestochen hä t t e . 

VI. Spie l in sechs Personen. 

K a r t e n g e b e r ? . A t o u t : C o e u r acht . 

V e r t h e i l u n g . 

ä . C o e u r z e h n , z w e y , P i q u e A ß , K ö n i g , D a m e , 
z e h n , n e u n , C a r r e a u l i e n o n c e , T r e f l e acht, 
sieben. 

L . C o e u r sieben, P i q u e B u b e , sechs , C a r r e a u 
A ß , a c h t , v i e r , T r e f l e z e h n , v i e r , zwcy. 

L . C o e u r n e u n , sechs, d r c y , P i q u e sieben, z w e y , 
C a r r e a u B u b e , z w e y , T r e f l e B u b e , f ü n f , 

v . C o e u r D a m e , B u b e , P i q u e f ü n f , v i e r , C a r -
r e a u K ö n i g , sieben, T r e f l e D a m e , n e n n . 

L . C o e u r R e n o n c e , P i q u e acht, d r ey , C a r r e a u 
D a m e , zehn, n e u n , sechs , d r e y , T r e f l e K ö n i g . 

C o e u r A ß , K ö n i g , a c h t , f ü n f , v i e r , P i q n e l i e -
n o a c e , C a r r e a u f ü n f , T r e f l e Aß , sechs, drey . 
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G a n g d e s S p i e l e s . 

1. S t i c h / X P i q u e D a m e , IZ P i q u e sechs, L P i q u e z w e y , 
v P i q u e v i e r , 15 P i q u e d r e y , ? C o e u r v i e r . 

2. — I? C o e u r A ß , /X C o e u r z w e y , IZ C o e u r sieben, 
L C o e u r d r e y , O IVIslri l e v e s ' ) , 15 C a r -
r e a u d r e y . 

— I!' C o e u r K ö n i g , /X C o e u r z e h n , L C a r r e a u 
v i e r , L C o e u r s e c h s , v C o e u r B u b e , L 
C a r r e a u sechs. 

? T r e f l e A ß , /X T r e f f e sieben, IZ T r e f l e z w e y , 
L T r e f l e f ü n f , I ) T r e f l e n e u n , 15 iVlzin >ev«'e. 

5 . — ? T r e f l e d r e y , /V T r e f l e a c h t , L T r e f f e v i e r , 
T r e f l e B u b e , v T r e f f e D a m e , IZ T r e f l e K ö n i g . 

6. — 15 C a r r e a u n e u n , ? C a r r e a u f ü n f , ^ P i q u e 
n e u n , L C a r r e a u A ß , L C a r r e a u z w e y , 
I ) C a r r e a u sieben. 

7 . — IZ T r e f l e z e h n , L C o e u r n e u n , I ) P i q u e f ü n f , 
k P i q u e acht , ? T r e f l e sechs, P i q u e z e h n . 

8 . L C a r r e a u B u b e , v C a r r e a u K ö n i g , 15 C a r -
r e a u z e h n , ? C o e u r f ü n f , /X P i q u e K ö n i g , 
L C a r r e a u acht . 

g — k C o e u r a c h t , ä P i q u e A ß , k P i q u e B u b e , 
<5 P i q u e sieben, v C o e u r D a m e , 15 C a r -

r e a u D a m e . 

'> iVIaia leve 'e h e i ß t , keine Kar t e zugebe». 
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/V h a t k e i n e n , IZ e i n e n , L e i n e n , v e i n e n , L 

e i n e n , u n d I'' f ü n f S t i c h e , da abe r O u n d ? jeder 
zwey F i g u r e n in A t o u t h a t , so m a r k i r t 1) statt einen 
z w e y , u n d ? statt f ü n f , sechs Levi^es. 

B e m e r k u n g ? n . 

H a t t e D b e y m zw>!yken Aussp ie l r ! : ü i ^ ' t IVIain lev«?« 
g e m a c h t , nähml ich keine K a r t e z u g e g e b e n , so w ä r e I ) 
u m seinen zwey ten A t o u t , u n d somi t auch u m den Lev<"e 
g e k o m m e n ; eben so hä t t e L beym v ie r t en A u s s p i e l e n 
m i t T r e f l e K ö n i g L i n g l e t o n o h n e M s i n l e v e e keinen 
S t i c h g e m a c h t ; endlich w a r es auch sehr g u t , d a g I I 
beym siebenten Aussp ie l en C o e u r n e u n m i t der D a m e 
nicht überstochen h a t , denn sonst w ä r e L u m seinen 
Lev»°'e g e k o m m e n , u n d I? h ä t t e u m einen S t i c h m e h r 
gemach t , welches f ü r alle M i t s p i e l e r nachthei l ig gewesen 
w ä r e . D a r u m ist in diesem J m m e d i a t - S p i e l e h a u p t -
sächlich d a r a u f zu s e h e » , daß die S t i c h e so viel möglich 
v e r t h e i l t w e r d e n , so z w a r , daß , w e n n bey e inem S p i e -
le r die ? o r L v bemerkt w i r d , d a s eigene I n t e r e s s e j edes 
S p i e l e r s dah in gerichtet seyn m u ß , zu t r a c h t e n , dessen 
S p i e l zu schwächen. 


