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Naloge

PRISTEVANKA ZA DVA

Naslednja igra za dva je tako stara, da jo najdemo celo v knjigi Zanimivi in zabavni
problemi, ki jih lahko zastavimo s Stevili iz leta 1612 (avtor je francoski matematik
Bachet de Méziriac).

Prvi igralec priéne igro s poljubnim stevilom, ki je manjse od 100. Nato igralca
izmenoma navajata ¢edalje vecja (naravna) stevila, vendar nobeden ne sme stevila,
ki ga je soigralec povedal pred tem, povecati za ve¢ kot za 10. Zmaga tisti, ki lahko
prvi navede stevilo 100 (in seveda tega ne spregleda).

Izkaze se, da v tej igri vedno zmaga tisti, ki prvi uspe navesti eno od stevil

1, 12, 23, 34, 45, 56, 67, 78, 89

in tudi kasneje navaja le stevila iz tega zaporedja. Premislite, zakaj!

Ce igralec, ki to strategijo pozna, zaéenja igro kot prvi, je zmaga njegova. Ce
zacenja igro kot drugi, jo bo izgubil, ¢e bo njegov soigralec navajal le stevila iz
zgornjega niza. Igro pa bo dobil, kakor hitro bo drugi igralec navedel stevilo, ki ga
ni med navedenimi. Tedaj bo lahko prvi igralec navedel stevilo iz zgornjega niza
(zakaj?) in dobil moznost, da zmaga.

In Se naloga: Naj poljubni naravni stevili a in A, a < A, v igri nadomestita
stevili 10 in 100. Poiscite zmagovito strategijo za tak splosnejsi primer.
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