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grobnica (C). Ta grobnica je sestavljena
iz natancno se stikajo¢ih granitnih kva-
drov. Raven strop kraljeve grobmnice je
varovan velikanske peze s petimi raz-
bremenilnimi prostori (D). Hodnik pred
kraljevo grobnico je raziirjen v veliko ga-
lerijo (F), ki je 47 m dolga ter 9 m visoka.
Prekrita - je z laZjim svodom. Grobnice
so zapirali s tajnimi vrati na mehani¢en
na¢in. Ta vrata so obstajala iz velikih
skal, ki so bile natantno kammosefko
obdelane. Drugi hodniki so bili v zuna-
~~njosti skrbno zakriti. Glavni vhod je s
severne strani. Stavbni materijal, ki so
p ga privozili iz kamnoloma po Nilu, je bil

s o veCini iz trdega in dobro izbranega
WALT CHLOVOVE PIRAMIDE amenja.

Slika: S Za_ dviganje velikanskih kamnov nam
ia . ni znano, kakSne priprave so rabili. Vse-
kakor so bili Egipéani tudi v tem mojstri.
Iz najdb pri veéjih piramidah lehké

A podzemna grobnica.

B kraljitina grobnica. sklepamo, da_ so uporabljali klan¢ine
C kraljeva grobnica. (rampe) iz opeke, po katerih so spravljali
D razbremenilni prostori. kamenje na piramido.

E ventilaciji. Je Se mmogo drugih stvari, katere bi
E galerija. povzdignile slavo piramid in njenih gra-

diteljev. Bodi to le majhen odlomek veli-

G érta prvotne piramide. kega poglavis

H glaven vhod.

K razvaline. Tiso¢ in tisol let je preteklo. Mnogo

rodov je izumrlo; piramida pa stoji,

sanja o prejsinjih lepsih &asih in la-

grobnica egiptanskega kralja. Nad njo i')e goma hira, dokler se ne bo zrusila v

v notranjosti 20m nad tli kralji¢ina grob- prah — a do takrat bo steklo Se precej
nica (B). Vise nad to pa je prava kraljeva vodé mimo Ljubljane.

Za dobro voljo

‘Nesreca v sreci.
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Po vrofem pesku hodi V nahrbtnik jajce stlaéi,

na$ ¢rni moz in sodi, orkoto dela '1J<aé'i,

da jajce to je moja last; i v jajeu skor se je skotila,
a padel je v mevarno past. lupino kmalu razdrobila.



Zdaj ¢rnec dremlje, ni¢ ne pazi,

ko izpod zglavja se priplazi
zverjad nemarna kakor zmaj;
da le prebudil bi se vsaj!

MoZ nosil je zalego v torbi
nevarne kace, ki je v borbi,
da se izmota iz lupine;

z mjo Se nosilca kvisku rine.

Se konéno ¢runec le predrami,

ko v zraku Ze caplja z nogami.

PrestraSen na ves glas zavice,
saj kafa ze v obraz mu sice.

Igra z (vrteéim se) obroéem.

Ta igra obstoji v tem, da se vrze pa-
lica skozi vrie¢i se obro¢. Igralci za-
vzamejo mesta v razdalji poldrugega
metra na enem koncu igriSta. Vsak ima
majhno palico. Eden izmed igralcev se
postavi na konec (ki si ga lahko sam iz-
bere) igris¢a in vrie obro¢ (ki pa mora
leteti v ravni &rti), v razdalji treh do
petih metrov od &rte, za katero stoje
igralei.

Ko se obro¢ prikotali mimo igralcev,
skuSa vsak zagnati palico skozi obrot. Ce
to uspe, se Steje za eno tocko. Prvi, ki
doseze 21 to€k, dobi igro.

Ce je veliko Stevilo igralcev, se igralei
porazdele v dva tabora, ki se postavita
drug proti drugemu. Vsak tabor igra,

S tezavo se osvobodi,
pa slabo spet se mu godi:

a tla telebne kakor klada.
na trnje kakta se nabada.

kadar pride vrsta manj, in totke, ki jih
posamezniki dobe, se pristejejo k do-
ticnemu taboru. Stevilo teh to¢k pa mora
znaSati 100.

Igra »Mornarji in krokodilic.

Igralci so razdeljeni v dve skupini:
mornarji in krokodili (ena.izmed skupin
naj ima kot znamenje kako ¢epico, ovrat-
mik ali trak na rokavu in podobno!).
Razvrste se naj tako, da je vedno mornar
poleg krokodila.

Glavna oseba v igri mora biti dober in
spreten pripovedovalec. Pripoveduje naj
kako dramati¢no zgodbo o brodolomstvu,
kjer se nahajajo mornarji v spoprijemu
s krokodili; vsakokrat, kadar omeni go-
vornik besedo »mornar« odnosnc >kro-
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kodil¢, se morajo igralci teh imen pri-
kloniti, nasprotniki pa jih morajo (pred
tem) zagrabiti. :

Igralec, ki se napa¢no prikloni (da torej
zamenjava mornarja s krokodilom), ali
katerega zgrabi nasprotnik, preden se
prikloni, je izkljuten iz igre.

Govornik mora pripovedovati zgodbo
tako, da Stedi z razocaranjem, n. pr. da
se izogne pricakovani besedi s tem, da jo
nadomesti z izrazom, ki znac¢i isto (v tem
primeru se mi treba prikloniti!).

Kdor ostane gospodar bojnega polja, ta
zmaga.

l_liankg, Wc« bv'd)wg.o

Nagrobni kamen.

Sem in tja.
a Vstavi v vodo-

ravnih vrstah
besede, kiima-
jo take-le po-
mene: {. Lu-
ninaspremem-
ba.2. Okrasek.
r l I 3. Viseéi svet.

4. Bodeéa rast-

lina. 5. Kamen
J “[ l za ostrenje re-

zil. 6. Slovan-

4 sko drevo. 7.
Del glave. 8.
e B 1§ Opojna _pija-

¢a. 9. Noéna

9E_L % %vetilka{‘\ane-

u. 10. Tretje

Wk Tl -] Seoe !

b kosnja).
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Beseda od vrha navzdol (a—b) ti

pove, kaj si

Sprememba.

Gos, kis, oda, kos, eva, bas, ida, ban, ena.

Spremeni ysaki besedi prvo &rko, pa
dobis drugo besedo! Spremenjene érke ti
dadé znan rek.
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Resitev ugank iz 2, stevilke.

>Mlin<: BoZzji mlini meljejo pocasi, a
drobno.

»1zlotilnica<: Obljuba dela dolg.

Obe uganki so pravilno resili: Strajnar
Alojzij, Gradis¢e pri Novem mestu; Vinko
Baumgartner, Cret p. Teharje: Ivan Ver-
delj, Rakovnik, Ljubljana; Rihtar Ema,
Rosker Ivan, Rosker Breda, Modrinjak
France, vsi iz Pisec: Lutka Seme, Kranj;
Svoljsak Ivan, Marija in Matko, Dob; Ko-

zole Frang, Rajhenburg; Breznik Stefan,
Mezica; Rataj Anton, Gor. Lendava.
Samo »Izlocilnico« so pravilno resili:
Cuderman Cirila, Tupali¢e pri Preddvoru:
Stropnik Joze, Rakovnik, Ljubljana; Bre-
zovar Ivan, Zagorje ob Savi; Jug Zlatica.
Samo »Mlin« je resila: Jurié Olga, Litija.
Razpis nagrad: Kdor bo resil vse uganke
iz ene Stevilke letofnjega letnika in bo
izzreban, bo dobil po Zelji ali molitvenik
»Veéno zZivljenje< ali primerno mladinsko
knjigo. Zrebali bomo po vsaki $tevilki.
Za 2. Stevilko je bila izZrebana:
Rosker Breda.

»Vrtec« izhaja 15. dan v mesecu in stane

za vse leto Din 15—, Izdaja ga Konzorcij

»Vrtea«. Urejuje ga in oblastem odgovarja Jesenovec Framnce, profesor v Ljubljani,
Cesta 29. oktobra §t. 18. — Uprava »Vrtca< v Ljubljani, Kopitarjeva ul. 2 (H. Ni¢man).
Tiska ga Jugoslovanska tiskarna v Ljubljani (K. Ced).
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