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| 354 Fizika

BILJARD

Ste se 7e kda] vprasali, v kaksni visini moramos konico palice suniti kroglo
za biljard, da se bo lepo zakotalila po mizi? Po obéutku — malo nad sredino
krogle, kajne? Pa poskusimo natanéno izradunati, kako visoko!

Krogla se kotali, kadar je njena hitrost v enaka produktu njenega
polmera in kotne hitrosti vrtenja okrog tezisca, torej v = R -w. Kadar
se krogla za svojo hitrost vrti prepocasi, se malce “drsa” po podlagi, e
prehitro, pa “koplje” kot kolesa avtomobila pri grobem speljevanju. Da bo
med hitrostjo in kotno hitrostjo veljala napisana zveza, moramo krogli ob
sunku s palico podeliti gibalno in vrtilno koliéino v pravénjem razmerju.

Naj v zacetku krogla polmera R
miruje na biljardni mizi. Konico pa-
lice natremo s kredo, da ne drsi po
krogli, in v vodoravni smeri sunemo
kroglo v visini r nad njenim teziscem.

Krogla ima zdaj gibalno kolici-
no, ki je kar enaka prejetemu sunku
sile G = F - At, obenem pa tudi vr-
tilno koli¢ino, ki je toliksna kot sunek
navora palice glede na vodoravno os
skozi tezisce krogle I' = M - At =
=iihe B AL

Delimo drugo enacbo s prvo, vstavimo za gibalno koli¢ino G =m-v
in za vrtilno kolicinoI' = J -w = %mR2 -w ter upostevajmo, da se krogla
po trku kotali (w = v/R):

r Jw #mR>.w 2R®-% 2
r=——= - = =-R.
G m-v m-v v 5

S palico moramo torej suniti v kroglo na sedmih desetinah njene visine
2R. Prenizek udarec povzroéi, da se krogla podrsa ali celo odskoci od mize,
pri previsokem zadetku pa kroglo s palico “povaljamo” po mizi. Spretni
igralci biljarda v posebnih primerih v igri tudi namenoma uporabijo taksne
neciste udarce.

Tudi rob biljardne mize igra podobno vlogo kot palica. Krogla, ki se
prikotali do roba, se mora tam odbiti in kotaliti tudi nazaj grede. Tako
so tudi robovi mize priblizno sedem desetin premera krogle nad igralno
povrsino. Ce bi jih postavili vise, bi krogle ob odboju zdrsavale podnje,
se zatikale in izgubljale kineti¢no energijo. Prenizek rob pa bi povzrocil,
da bi krogle skakale z mize, in biljard bi postal nevaren Sport.
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