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Ob 400-letnici hrvatko-slovenskega punta: Knflga Stanis Skelol{s BOJ 24 STARO
s PRAVDO, ki je izSla v pocastitev spo-

5 Vi e . S
knjiga o kmeckih uporih na Slovenskem mina ob 400-letnici hrvasko-slovenske-
ga punta, prinasa bogato ilustrirano in
dokumentirano gradivo o kmeckih
uporih na Slovenskem. Od mnogih

Stanko S/\’aler puntov nam je najbolj ostal v spomi-
nu hrvasko-slovenski upor, ki je dobil
ime po glavnem voditelju — Gubéev

kmeéki upor. Ceprav se nam je spo-
min na Gubcev upor najbolj ohranil,
pa to ni bil edini in ne najvecji kmeé-
ki punt nasih prednikov.

Knjiga BOJ ZA STARO PRAVDO s
Stevilnimi ilustracijami in besedilom
Stanka Skalerja nadvse zgovorno pri-
¢a o &asu pred Stiristo leti. Knjiga
predstavlja privlaéno in zanimivo bra-
nje za vsakega Solarja, prav tako pa
bodo po njej radi segli vsi tisti, ki
bi Zeleli obnoviti nekaj poglavij iz
slovenske zgodovine.

Knjiga ima 127 strani velikega
formata z ilustracijami in
zemljevidi.

Cena: karton 75 din

Knjigo dobite v vseh knjigarnah in
pri zastopnikih zalozbe, pismeno pa
jo lahko naroéite na naslov

DRZAVNA ZALOZBA
SLOVENIJE

Mestni trg 26
61000 Ljubljana

TIM — REVUA ZA TEHNICNO IN ZNANSTVENO DEJAVNOST MLADINE

lzdaja Tehniska zalozba Slovenije — Ureja uredniski odbor: Ciril Dimnik, Vukadin Ivkovié, Dusan
Kralj, Drago Mehora, Tone Pavlovéié, Lojze Prvinsek, Marjan Tomsié, Toncka Zupancic, odgovorna
urednica Anka Vesel, oblik je in tehniéno urej je Vaso Kovacié. TIM izhaja 10-krat letno.
Letna naroénina 35 din, p Stev. 3,50 din. Revijo narocajte na naslov: TIM, Ljubljana, Lepi
pot 6, pp 541-X. Tekoéi radun 50103-603-50480 — Revijo tiska tiskarna Kotevski tisk, KoEevje.

REVIJO SOFINANCIRA KULTURNA SKUPNOST SLOVENIJE

Naslovna stran foto Anton Spacapan

Oproséeni placila temeljnega davka od prometa proizvodov na podlagi mnenja Republiskega
sekretariata za prosveto in kulturo SRS §t. 421-2/72 dne 15. 8. 1972.




cNekaj obljub, veliko pcicakovang

Neverjetno hitro se obrne leto: spet smo
pripravili zadnji, dvojni zvezek TIMa. Na
skoraj petsto straneh se je zvrstilo kar
okroglo Stevilo nadrtov za modele, makete,
naprave in napravice, marsikatero sprejem-
ljivo- zamisel iz vaSih vrst smo posredo-
vali -tudi ostalim narocénikom revije. Tudi
nasi sodelavci — Jan Lokovdek, Vukadin
lvkovié, Tone Pavlov¢i¢ in seveda Marjan
Tomsié — se ne morejo pritoziti, da bi se
med letom dolgecasili. Vseskozi so dobi-
vali vaSa pisma in vam tako ali drugace
odgovarjali nanja. Vc¢asih smo zanimiv od-
govor vpletli med sestavek, ki ga je rad
-prebral Se kdo, ne le pisec pisma. Nekate-
rim smo odgovarjali osebno, saj v TIMu
na zalost ni toliko prostora, da bi lahko
odgovarjali tistim, ki njihova vpraSanja niso
zanimiva ali poucna za vse ostale bralce.
In 8e nekaj: prav nikoli nismo v reviji od-
govorili na nobeno pismo, ki ga je narocnik
poslal brez svojega naslova, ali samo z
imenom. To je Ze stara, ustaljena navada
pri nas in v drugih revijah in €asnikih in
jo bomo dosiedno gojili e naprej. Ce
se ze pripravi§ k pisanju, si vzame$ cas in
pogum, da napiSe$ kaj o reviji (nekaj po-
hvali§ in nekaj pograjas), moras biti tudi
toliko moZa, da pod svoj umotvor postavis
. svoje polno ime. :

Taksna pisma bodo torej $e nadalje dosled-
no romala v kos.

Razveseljiv in bogat je bil va$ odziv na
naloge v lzumiteljskem koti¢ku. Izkazalo se
je, da je ni¢ koliko zamisli in ustvarjalnih
sposobnosti v vasih glavah in se nam tudi
v prihodnosti ni bati, da bi po izume in
izumitelje. morali hoditi na tuje, ¢e bomo
le znali prav porabiti domace talente. V
naslednjem letniku pri¢akujemo Se ve¢ vaSe
odzivnosti v tej priljubljeni rubriki naSe
revije. Obljubljamo vam, da bodo tudi na-
grade e bolj privlaéne in dragocenejSe.

Na ovitkih ste v tem letniku vedno srecali
pridne krozkarje in njihovo delo. O njih
in njihovih prizadevnih uciteljih smo pisali
v zaGetnem sestavku Igra in delo. Menimo,
da bo osnovna dejavnost nasih naro¢nikov
Se naprej ostala taksna: ob igri se bodo
udili dela in zato nameravamo tudi v nasled-
njem letniku nadaljevati s takSno »hvaloe,
ki seveda ni nobena hvala, temveé le pri-

znanje za pridno in poZrtvovalno delo, pa
morda tudi spodbuda tistim, ki se z zani-
mivim in mnogostranskim podroéjem tehni-
ke Se niso upali spoprijeti. Celo ve¢! Pred-
lagam vam, da nam sami piSete in sporo-
cite, kdaj in kje. naj bi vas obiskali. Seveda
to vabilo ni vezano le na S3olski krozek.
Marsikje obstajajo klubi mladih tehnikov,
kjer pionirji skupaj z mladinci delajo ime-
nitne stvari in so razvite Stevilne dejav-
nosti od fotoamaterstva in radioamaterstva
do modelarstva, maketarstva, itd. Pricaku-
jemo, da se boste obilno odzvali nasemu
pozivu. Toda pisati nam morate Cimprej, za
jesenske Stevilke Ze kar zdaj, pred pocitni-
cami, da se nam ne boste razbegnili na
vse strani in vas vseh ne bi mogli spoz-
nati osebno. Kdo bo torej na prvem ovitku
naslednjega letnika TIMa?

Se za naprej bo tudi veljal dogovor, da
bomo rade volje objavljali sestavke in na-
¢érte o izdelkih ali modelih, ki ste jih sami
zgradili. Seveda pa velja bolj dosledno kot
doslej, da morajo’ biti ti sestavki in nagrti
tako podani, kot smo vam to Ze veckrat
sporocili in kot vam je v eni od leto$njih
Stevilk natancno razlozil tov. PavlovEié. Ve-
lja tudi pravilo — naértu in sestavku je pri-
loZena tudi fotografija vaSega izdelka. Lepo
bi bilo, ¢e posSljete Se vaSo fotografijo,
da vas borho osebno spoznali kar vsi. Morda
vam bo v pocitnicah ostalo nekaj uric, ko
vas bo obSla stvariteljska »mrzlica«< in
boste kar morali kak$no svojo zamisel
uresniciti.
O marsicem bi Se lahko spregovorill, a
morda zdaj, ko se vam stekajo zadnji tedni
v Soli, res ne bi bili voljni brati kakih
dolgih govoranc. Zato smo vam napisali le
tisto, kar je najbolj pomembno za naSe
nadaljnje prijateljstvo in za Se ve&je so-
delovanje vas samih v reviji skratka.
Naj vam torej v imenu uredniSkega odbora,
vseh naSih sodelavcev in tudi v svojem
imenu le Se zaZelim mnogo lepih dni v po-
¢itnicah, mnogo pocitka in iger in razve-
drila, kamorkoli vas bo Ze zaneslo poleti,
v vade in naSe dobro pa tudi mnogo zamisli
in domislic in umotvorov v vasi tehniski
ustvarjalnosti!

Urednica
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Natanko se zavedamo, da je premnogo 3ol in
§e veliko pridnih in prizadevnih mladih tehni-
kov, ki bi jih morali obiskati, da so raztreseni
Sirom po Sloveniji tja do madZarske meje in
tam v gorenjskem kotu, skratka, nadih obiskov
Se zdale¢ nismo izérpali. Ce me je tokrat pot
popeljala v Velenje, gre to na radun pregovora
sdober glas seZe v deveto vas« prav toliko
kot glede na to, da slovi rudarsko Velenje 3e
po marsiéem drugem, tudi po tem, da tako ime-
novani druzbeni dejavniki (v tem -primeru to-
varna Gorenje, Rudnik lignita in pionirska orga-
nizacija ter SZDL) krepko podpirajo mlade teh-
nike na Soli. To, in pa zagrizeno delo uditeljev
in razumevanje Solskega vodstva skupaj dajejo
zaokrozeno podobo vseh tistih dobrih sil, ki
vodijo dejavnost mladih na osnovni Soli Gustava
Siliha v Velenju.

Pogovor pa je tekel s tov. Arpadom Salamonom,
uéiteljem tehniénega pouka, delno je posegal
v razgovor tudi ravnatelj 3ole, tov. Arli¢, malo
smo se pogovorili tudi z nekaterimi kroZkarji,
katerih Zal nismo predstavill na naslovni strani
bralcem TIMa.

. Kaj je osnovna dejavnost tehniénega kroZka
na $oli in kak3ne moZnosti za delo imate, tov.
Salamon?

Osnovna dejavnost naSih kroZkov je Ze ne-
kaj let sem modelarstvo. Gradili smo le-

talske modele — sam sem bil neko€ letalec

— imeli smo strojni8ki kroZek, zdaj pa smo
postali prvenstveno brodarski modelarji.
Toda preden bi se predstavili krozkarji, be-
sedo ali dve o moznostih nasega dela. Po
zaslugi in zaradi razumevanja Solskega vod-
stva ima na3a delavnica danes tak3no
opremo, tore] moznosti za delo, in seveda
tudi taksne uspehe. Na naso Solo prihajajo
Solniki iz ostalih krajev, da bi si ogledali,
kako se da tehni¢ni pouk postaviti in kako
se lahko razvija v urejenih razmerah, z

dobro opremo in z razumevanjem tistih, ki

imajo denar za ‘take namene. Drugo je
seveda nakupovanje ali vsaj nabavljanje os-
novnega gradiva, ki ga udenci pri pouku
oziroma krozkarji v prostem ¢asu potrebu-
jejo. Vse to oskrbimo seveda v okviru Sole
In modelar odrine malo od svojih denarcev
za delo v kroZku.
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Po drugi strani pa je takSno razumevanje
treba povrniti — se pravi, izkazati se. Pri
tem gotovo ne gre za to, da bi -bili kar
naprej odlikovani na razliénih tekmovanjih,
da bi nasSi krozkarji postali zvezdniki v svo-
jem krogu. Ne, gre za SirSe ovrednotenje
njihovega dela. Vsi skupaj ugotavljamo, da

se nasi krozkarji nauéijo tudi discipline,
reda, da so Siroko razgledani, saj brez zna-
nja fizike ali matematike pa¢ ne morejo

‘graditi dobrih modelov. Zato pa je tehniéni

pouk na na8i' Soli dobil ugled in polno

podporo.

Zanima me, in prav gotovo tudi ostale TIMove
naroénike, koliko aktivnih kroZkarjev-brodarskih
modelarjev je na vasi Soli, kakéne uspehe do-
segajo, katere modele izdelujejo in katerih
tekmovanj se udeleZujete?

Vsako leto se za tehniéni kroZzek odlo¢i kar
precej otrok — okroglo okoli sto, vendar je
to seveda nestvarna Stevilka. V oZji izbor
jih pride 50, naposled pa jih ostane 16—20,
toliko jih lahko sprejme delavnica in s
komaj toliksnim Stevilom se -da zares
uspesno delati. Seveda se med izborom iz-
kaze, da ni dovolj le rocna spretnost ali
samo veselje. Na8i krozkarji morajo mar-
sikaj sami skonstruirati, zato je nujno iz-
datno znanje elektrotehnike in tudi v fiziki

_morajo biti podkovani. S tem se krog ne-



koliko zoZzi, seveda pa tisti, ki ostanejo, kar
po pravilu dosegajo lepe uspehe. Edini kro-
zek v Jugoslaviji smo, ki izdeluje kombini-
rana vozila: kolesa na vozilu zamenjamo
glede na letni ¢as s smuémi, drsniki. Krozek
je prejel 3 pokale, na februarskem repu-
bliskem tekmovanju smo prejeli 7 diplom,
v ob&inskem merilu pa trenutno sploh ni-
mamo tekmecev.

Kar zadeva konstrukcijo modelov, smo
ubrali svojevrstno. pot: sami konstruiramo
modele, ki so za dane pogoje tekmovanja
najbolj primerno grajeni. Vsako malenkost
na modelu pretehtamo, upoStevamo vse fi-
zikalne zakonitosti, najprimernejSi prostor
za vgraditev motorcka in namestitev bate-
rije, tudi oblika se priblizuje najbolj »hidro-
dinamicni« — in tako je nastal na§ poseben
model Belfagor (vidite ga na fotografiji), ki

je doslej dosegal izredna mesta na tekmo-

vanjih.

Ko vasi modelarji zapustijo osnovno $olo, od-
hajajo gotovo na nadaljevanje Solanja, ker pa
je v Velenju tudi modelarski klub, se verjetno
vkljuéijo tudi v delo kluba. Ali lahko sprem-
ljate njihovo pot v poklicnem izobraZevanju in
v amaterskem delu Se naprej?

Splosna tehniska usmerjenost nasih kroz-
karjev in pridobljena znanja pri delu v pro-
stem Casu jim dajejo v Solanju dolocene
prednosti. Predvsem se skoraj po pravilu
vsi odlocijo za tehniSke srednje Sole in tu
so zelo uspesni zlasti v strokovnih pred-
metih (npr. elektrotehniska Sola ter pri
tem osnove elektrotehnike). VkljuGevanje v
velenjski modelarski klub se meni osebno
zdi nekoliko manj uspesno, ker je delo v
klubu stihijsko, ni mentorjev oziroma siste-
mati¢nega vodenja ¢lanov kluba.

Je Se kakSna posebnost v vasem delu, ki ste
jo v teh letih delovanja na S3oli (deset let
namrec) prenesli v prakso?

Mislim, da je posebnost naSega prakti¢nega
obveznega dela v tem, da vsako leto raz-
piSemo tekmovanje z modeli, ki jih morajo
ucenci popolnoma samostojno narediti —
od naérta do konéanega modela. Pri tem je
»tehnologija« izdelave prepuséena uéence-
vim konstrukcijskim zamislim, oblika je tudi
povsem svobodna. Pogon je z motorckom,
prav tako so tovarniSko izdelana kolesa.
Vse ostalo.pa je stvar Solarjeve domisel-
nosti, sposobnosti in seveda prizadevnosti.

Kako na Soli in v krozku sprejemate TIM ip
koliko ga krozkarji sploh poznajo?

Med ‘uéenci je 25 narocnikov revije, vendar
dobivajo TIM — kot vse ostale revije —
na dom, na Soli ni poverjenika za revialni
tisk. Mimo TIMa imajo narocenih $e precej
drugih podobnih revij, saj v zacetku leta
seznanim ucence z vsem gradivom, ki bi
jim lahko s pridom rabila pri njihovem udej-
stvovanju. Dozdeva se mi, da daje va3a re-
vija preve¢ »receptov«, da prepuSéa malo
moznosti za ucencevo lastno ustvarjalnost.
Vsak naért, ki pa ga revija objavi, bi ob-
vezno moral biti preskuSen, se pravi nare-
jen, torej dokumentiran s fotografijo, ki jo
sodelavec prilozi nacrtu. Tako bi se izognili
moznosti, da je v njem kaka konstrukcijska
napaka, netoénost in kot posledica tega, da
modela ni mogoce izdelati. /

Osebno se ogrevam za izdajo knjizic ali
broSur, kjer bi bila obdelana posamezna gra-
diva (les, papir, kovina, plastika), njihovo

N

in nekaj nacrtov za

izdelke.
Tako bi na primer letalski modelar v taki

oblikovanje

nejsih, tekmovalnih in vrhunskih modelov.
Ti modeli naj bi v najveéji meri upoStevali
tekmovalne pravilnike.

Gotovo imate nekaj prav ob oceni TIMa, tov. .
Salamon, vendar pa tudi drzi, da ozka, na eno
samo amatersko dejavnost omejena usmerjenost
ni znacilna za vse Sole in Se manj za vse
TIMove naroénike. Med njimi so tako brodarski
modelarji kot radioamaterji ali maketarji ali
ljubitelji malih Zeleznic, da o raketarjih in le-
talskih modelarih ne govorimo. Vasa zamisel
o TIMovi knjiznici ni nova. V nasi zalozbi smo
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celo predvideli veé knjig iz te serije in eno od
njih smo tudi izdali — to je knjiga nasega zna-
- nega modelarja in dolgoletnega TIMovega so-
delavca, tov. Toneta Pavlovéiéa. Gotovo ga po-
znate in tudi veste, da je bil vsak od njegovih
naértov najprej narejen in preskusen v njegovih
rokah. In vendar imamo njegovo Brodareko
modelarstvo z vsemi opisi od naértovanja do
podrobne izdelave in izbire motorjev in s pri-
loZenimi naérti za 5 brodarskih modelov Se
danes v prodaji. Naklada knjige Se zdaleé ni
dosegala naklade TIMa, cena pa je za knjigo
s 5 priloZzenimi nacrti danes Ze zares nizka —
komaj 9,50 din.
Revija TIM je namenjena — kot pove naslov
— najsirsi tehnicni [zobrazbi mladine in vsem

amaterskim dejavnostim, to pa je seveda mnogo
vec kot je ta ali ona zvrst modelarstva.

Ko boste prebrali sestavek, si boste zatem
gotovo ogledali tudi fotografije v &lanku, torej
boste spoznali tudi nekaj uspesnih krozkarjev tov.
Salamona. Med njimi bodo Drago Juvan, ki je
bil z modelom Belfagor Cetrti na tekmovanju,
Viado Rodié, ki ima diplomo za ledodrsnik 2z
republiskega tekmovanja v Velenju, Ale§ Ber-
linger, tudi Ze »star« modelar, Bernard Gorjanc,
Tonéi Zemljak, Bojan Lipovsek, Albin Gumzej
Dani Grosman in drugi.

Ce ne prej, se boste s tov. Salamonom in
njegovimi krozkarji zanesljivo sreéali na ka-
kem tekmovanju, kjer nikakor ne bodo ostali
neopazeni. g

TIMOVA POSTA ri<

Spostovani tovaris Pavlovéic!

V lanskem TIM-u sem med rubriko »Timova
posta« zasledil va$ naslov in tudi mnenje ured-
nice, ki se je glasilo: »Menimo, da bo za mla-
de »vnetli Tone rad odgovarjal na vasa pisma.«
Od tega je minilo Ze precej ¢asa. Sedaj hodim
v 7. razred osnovne 3Sole Kovagita Efenke.
Zelo se zanimam za nacrte, objavljene v TIM-u.
Vse o nadrtu, ki mi je vSe€, si dobro prebe-
rem, preriSem vse dele z naérta, ter jih iz
rezem iz vezane plo3de. Nato jih zlepim itd.
Tezave pa se mi pojavijo, ker ne vem, kako
bi si uredil pogon v model.

Prelistal sem Ze vse letnike TIM-a, kolikor jih

imam, pa nikjer ni opisan sistem v pogonu,

modela * (mislim modele avtomobilov). V Soli
tega ne morem izvedeti, ker ne delamo modelov
‘Sportnih avtomobilov (predvsem bager, prekuc-
nik itd.).

Zato se obratam na Vas, spostovani Tone Pav-
‘lovgig, s prosnjo, da bi mi odgovorili na moje
pismo in mi napisali in narisali shemo o tem,
kako naj vgradim elektromotor v svoj avio GT
in HITRI PLAMEN. Za odgovor Ze v naprej
hvala. Vas pozdravija - :

Borngek Maks
Babno 4, 63000 Celje

Vsi, ki pripravlijamo nacrte za revijo TIM, se
morda nevede skrijemo za obrabljeno frazo:
»lznajdljivejsi si v model lahko vgrade tudi
motordek in izdelek bo zanimivejsi.«

Toda kako to napraviti, postane lahko neres-
ljivo vprasanje tudi-drugim in ne le Maksu.
Zato pripravljam nekoliko obSirnejsi clanek o
nadinu in pripomockih za vgraditev preprostih
in zahtevnej$ih prenosov in pogonov za mo-
dele. Prosim pa tako Maksa kot vse ostale,
naj s podrobnimi Zeljami pogakajo do prve Ste-
vilke naslednjega letnika. V tej Stevilki bo &la-
nek, v katerem bo natanko o teh stvareh precej
zanimivega.
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Spostovani Tone Pavlovéié!

Sva ugenca 7.a razreda osnovne Sole Angela
Besednjaka iz Maribora. Ime nama je Branko in
Evgen. Upava, da pismo, ki ga posiljava, ne
bo romalo brez pogleda v kos.

Sva redna narocnika TIMa, napravila sva Ze
ve¢ -modelov (letal, ladij, oklopnih vozil...)
Zadnje Gase se zanimava za jadralna letala in
tudi ladje. Upava, da nama boste to prosnjo iz-
polnili. Prosiva vas, ¢e bi nama poslali razne
nadrte, predvsem jadralnih letal in ladje z mo-
torki. Vse to sva pripravljena tudi placati.
Pri prijatelju sva videla mnogo napravljenih
modelov. A nekega dne sva se zacudila, ko je
prinesel zabojcek, v ‘katerem so bili napravljeni
vsi deli, samo zlepiti jih je bilo treba. Prosiva
vas, da bi nama poslali primerek, ki sva ga
ravno prej opisovala. Ta primerek naj bi bil
za jadralno letalo. To sva si dolgo Zzelela in
naposled sva se odloc¢ila; da vam piSeva. Pro-
siva vas, ¢e bi nama prilozili e nekaj lazjih
nacrtov za prej omenjene modele. V naprej se
lepo zahvaljujeva.

Branko Stojko, Ferkova 2, 62000 Maribor

Dobivam tudi pisma s tak&no vsebino in ponov-
no moram povedati prav vsem, da nimam naér-
tov, ki bijih lahko poSiljal mimo revije. Za
vsak naért, ki ga pripravim za revijo, izdelam
tudi model in verjemite mi, da vzame to nekaj
Gasa. Zato lahko svoj prosti ¢as — kolikor ga
pa¢ imam — porabim samo ‘za revijo in nikakor
ne morem upostevati Zelja posameznikov, koli-
kor se seveda te Zelje ne ujemajo s programom
revije:
Kar pa zadeva komplete, ali kakor pravite v
pismu, »zabojékove, v katerih so-vsi deli Ze
narejeni, se morata obrniti na naSo trgovino
»Mladi tehnike v Ljubljani in dobila bosta vse,
kar potrebujeta in morda 3e kaj vec, kot si
mislita. Potrebno je le obiskati trgovino in se
nekoliko razgledati po policah, na katerih je za
vsakega modelarja marsikaj zanimivega.

Tone Pavlovéié



PRYVT KORAKI N7

NA GRADBISCU

Toncka Zupancic

Skozi vas je prihrumel ogromen stroj. Usta-
vil se je na mestu, kjer so pred dnevi zem-
. ljemerci izmerili zemljo in s kolicki dolo¢ili
velikost bodo¢e hiSe. Stroj je svojo ve-
likansko Zlico zasadil v zemljo. Polno je
dvignil visoko v zrak, se nerodno obrnil in
vsebino stresel. To .je bilo.nekaj za naSega
Alesa! Sedel je na bregu nad jamo in niti
en gib stroja ni udel njegovim ocem.
Kateri izmed narisanih strojev je izkopaval
zemljo: :

P
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stroj pri Stevilki 1, 2 ali 3.

K &stevilkam pri slikah napiSite imena stro-
jev.

Dopolnlte stavek Stroj za izkop zemlje ime-
NUjemo .. .....«

Precrtajte napacne besede: Bager se pre-
mika: s kolesi/z gosenico/na traénicah.

Z bagrom zeml;o orjemo/rahljamo/izkopa-
vamo.

Od kolicka do kolicka je segala globoka
gradbena jama, pripravljena, da vanjo po-
stavijo hiSo. Ze kar gotovo? Se smejete
mojemu vprasanju? Prepricana sem, da ni
vet dale¢ ¢as, ko bodo iz tovarne. pripeljali
kar celo hiSico in nam jo postavili na pro-
stor, ki si ga bomo izbrali. Sestavljive hise
pa tako Ze poznate. Pravimo jim montazne
hide. Iz tovarne dostavijo dele hise, ki jih
je treba samo Se po doloéenem zaporedju
na mestu, kjer bodo stale, sestaviti. HiSa
naSe druzinice, h kateri spada tudi Ale§, bo

zgrajena iz opeke. Za tako hiSo potrebujemo
v zemlji trdne temelje iz Zelezobetona.
V naslednjih dneh se je na gradbiSéu zvr-

~ stilo mnogo delavcev. Postavili so zasilno

leseno hidico in vanjo spravili cement, orod-
je in samokolnico. S kamionom so pripeljali
tudi Zelezne palice, deske in pesek. Ko so
v gradbeni jami priceli iz desk zbijati ozke
predaldke, je smel Ales celo podajati Zeblje.
Delavci so lesene predalcke imenovali opaz.
Vanje so polozZili Zelezne palice in jih med
seboj zvezali. Nato so vmes stresli priprav-
lien beton. Poznate betonski meSalnik —
trebusast valj, ki se venomer vrti, da zmeSa
pesek, cement in vodo v gosto betonsko
maso? Gotovo ste ga Ze videli, saj se danes
na nobenem gradbi§¢u ne mudijo ve¢ z lopa-
tami. Ko je bila na temelje in kletne stene
postavljena prva plo3¢a, se je delo za ne-
kaj ¢asa ustavilo. Beton se je moral dobro
strditi in posusiti.

Medtem so pripeljali opeko. Na kamion so °
prislonili desko in po rahli poSevni strmini
so previdno spuscali zidak za zidakom, da
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se ne bi zdrobili, saj je opeka dokaj krhka
in se rada lomi. Ales je tezko ¢akal na zi-
darje. Tisti dan, ko so prisli, bi najraje ne
Sel v Solo. Ko je popoldne prispel na grad-
bisée, je bil na hiSi zgrajen Ze visok venec
iz opeke. Po dva zidarja sta zidala skupaj,
da je Slo hitreje. Medtem ko je prvi na vrsto
opek z zajemalko stresal malto, jo je drugi

'z zidarsko Zlico poravnaval, vtisnil v mehko

malto zidak in sproti preizkuSal, ¢e je po-

- vr8ina ravna in &e se stena lepo navpiéno

dviga.

1

Na sliki imamo dve steni. Obe sta zgrajeni
iz opeke. V oklepaje poleg besed napiSite
Stevilko, kot se vam zdi pravilno. Ena stena
je zidana prav ( ), druga stena je zidana
narobe ( ). Ena stena bo stala trdno ( ),
druga se bo podrla ( ). Kdor se ne more
odlogiti, naj steni zgradi iz LEGO kock.
Skatlica vzigalic ima obliko opeke. Vzemite
vsaj petnajst Skatlic in gradite:

Obrnite opeke — Skatlice tako, da bo zid

‘najdebelejsi. Kako visok zid lahko napravi-

te? Obrnite $katlice tako, da boste napra-

vili najvisji zid. Je Se vedno tako debel kot

pri prvi steni? So v hiSi vse stene enako
debele? Katere stene so najdebelejSe? Ali
poznas $e kakSen drug material, iz kate-
rega lahko zgradimo stene his? Imenuj ta

material:
Napravimo poizkus: V kozarec natogimo

vodo. Gladina vode je vedno ravna. Ob-
radajmo kozarec kakorkoli, gladina vode bo
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vedno v isti legi. Ce ima plo$éa mize enako
lego, kot je gladina vode, pravimo da je
mizna plo86a v vodoravni legi. Ali je mizna
ploséa lahko nagnjena po$evno? Kako bi
vodoravnost izmerili? Napravimo si vodno
tehtnico. AleS je napravil to takole: v ste-
klenicko je natoc¢il vode do roba in jo za-
masil. Cisto pod zamaskom je ostal Se
majhen zraéni mehurcek. Steklenicko je
zvrnil, a zraéni mehurcek je hotel biti vedno
nad vodno gladino. Kakor je spreminjal lego
steklenicke z nagibanjem, tako je nad vo-
doravno gladino vode potoval tudi zraéni
mehuréek. Steklenicko je polozil na mizo.
Mehuréek se je ustavil v sredini. Mizna
ploséa torej ni nagnjena, ampak je v vo-
doravni legi. Podobno vodno tehtnico je imel
zidar, ki je ugotavljal, ¢e je opeko polozil
Vv ravno vrsto. :

Ales je napravil Se drug poizkus: Dvignil
je kamencek s tal in ga spustil iz rok. Ka-
mencek je ostal v zraku |/ je padel na tla.
Kamenéek je padel na tla pod roko / v loku
daleé¢ pro¢. Spustimo iz rok lego kocko,
svinénik, radirko, Zepni noz. Vsi naSteti
predmeti padejo na tla navpiéno pod roko.

Ales je na tenko vrvico navezal lego kocko.
Kocko je spustil, vrvico pa je obdrzal v roki.
Kocka je najprej zanihala, a ko se je umirila,
je napeta vrvica visela navpiéno navzdol. S
tako preprosto merilno napravo je Ales
preveril navpi¢no lego stranice pri omari,
vratih, stranico okenskega okvira in steno
balkonske ograje. Tudi stene vsake hise
morajo biti v navpicni legi. Ker bi zidarji
lahko zloZili opeko tudi poSevno, morajo
pravilnost zidave sproti preizkuSati. Na vr-
vici seveda nimajo obeSene lego kocke,
ampak ko3Gek svinca, ker je dovolj tezak in
vrvico moéno napne. Taki merilni napravi
pravimo svincnica.



Zidarji so delo konéali v nekaj dneh. HiSici
je manjkala samo Se streha. Lesene trame
ostre§ja so stesali in sestavili tesarji, krov-
ci pa so na lesene letve obesili streSno
opeko. Ponosno je Ale§ razkazoval Polonci
vso hiSo. Vedel je natanc¢no, kje bo njegov
koticek — njegova soba, kje bo dnevna
soba, kje kuhinja, kje kopalnica in drugi deli
stanovanja. Polonca bi se Ze kar vselila, a
Ales ji je pojasnil, da bo moralo priti Se
mnogo obrtnikov, ki bodo hiSo polep3ali in
dokoncali.

Katera dela bodo opravili naslednji obrt-
niki: soboslikar, parketar, mizar, elekirikar,
peéar, vodovodni instalater, klepar. Dokon-
Cajte stavke s temi besedami:

araisa T Qknalin

Cevi za vodo poloZi ..
VEatasvStavis s e . Ploscice v kopal-
nici polozi ......cc...... Notranje stene
okrasics Lo Elektricno instalacijo
varadi ... Stresni Zleb pritrdi ...
s oParket 'poloii
o] 0|
o o
o o
Vsi druzinski ¢lani razmisljajo, kako bi

hiso opremili. Tudi Ale§ ima mnogo zamisli
za svojo sobo. Iz vzigalicnih Skatlic sta s
Polonco Ze nestetokrat postavila pohiStvo.
V predalcke sta zloZila krpice — to so
bili stoli in leziSce, iz ovitkov pa sta zla-
gala omare. Kako bi vi- opremili svojo
sobo? Iz ve&je kartonske Skatle izrezite ob-
liko sobe, okna in vrata. Skatlice vzigalic
pa naj vam bodo za zloZljivo pohistvo. Po-

izkusite, ni tezko.

ZA POCITNISKE
DNEVE

Lojze PrvinSek

Solsko leto se bliza h koncu. 8e skrb za
uspesen zakljuéek celoletnega dela v raz-
redu, po moZnosti s ¢im lep8im spriceva-
lom, in Ze se bodo zaceli pocitniski dnevi.
Prav gotovo je ta Cas namenjen temu, da
si v spro&ceni igri in delu naberemo zdravja
in moci za nadaljnje delo v novem 3olskem
letu. V poditniskem ¢&asu se ne bomo
samo kopali in songili, hodili na izlete in
se igrali, temve¢ bomo tudi doma kaj
delali. Poleg pomodi starSem bo Se vedno
ostalo kaj Gasa za izdelavo predmetov, ki
bi jih radi napravili Ze med letom, pa za
to ni bilo dasa. Za igro v prostem Casu bi
kar prav prisli izdelki, ki smo jih opisali
v Stevilkah tega letnika, pa tudi v prejSnjih
letnikih TIMa. Prelistajte prej8nje Stevilke
in prav gotovo boste nasli kak na&rt, ki
vas bo zanimal. Morda vodno kolo za mlin-
éek ob potoku, ali model ladjice in letala,
nacért za izdelavo zmaja ali kaj drugega. K
tem opisom in naértom dodajamo v danas-
nji Stevilki Se nekaj predlogov z oplsi za
predmete, ki jih boste lahko uporabili v
igri -in jih ni tezko izdelati.

Vetrnica » (slika 1)

Za enostavno vetrnico potrebujemo kos de-

belejsega papirja kvadratne oblike (velikost
na primer 20 X 20 cm), kakih 5 do 7cm
dolg in ne predebel Zebelj, dve podlozki iz
trdega kartona in palico. Najprej na papirju
potegnemo s svincnikom 'érte po diagona-
lah, to je od ogla do ogla; v sredis¢u pa-
pirja, tam, kjer se &rti krizata, papir pre-

TIM 391



\

bodemo s Silom. S Skarjami nato zarezemo
od vseh Stirih oglov k srediséu. Zarezemo
3 do 4cm od sredi$éa. Vsak drugi krak pri
oglu nato prebodemo s $ilom. Vetrnico nato
sestavimo. Krake papirja Ze prej malo zvi-
jemo, da jih bomo laZe nabrali na Zebelj.
Najprej potisnemo na Zebelj podlozko, nato
‘pa po vrsti naberemo na Zebelj krake pa-
pirja in konico Zeblja potisnemo skozi sre-
diS¢e papirja. Na konico Zeblja potisnemo
Se drugo podlozko in tako nabrano vetrnico
zabijemo na palico. S tem je delo tudi Ze
konGano, morda je treba vetrnico Se malo
stisniti, da ne bi pretesno drsela ob pod-
lozkah. Ce vetrnico nastavimo vetru ali ce
z njo te¢emo, se bo lepo vrtela. Se vec
veselja si lahko pripravimo, ¢e izdelamo
veé raznobarvnih vetrnic in jih nabijemo
na okvir iz palic.

Lete€i krozZnik (zracni vijak) slika 2

V. mislih imamo preprosto napravo, s ka-’
tero pozenemo zracéni vijak kroZne oblike
v zrak. Za izdelavo takSne naprave vza-
memo kos trdega kartona, tuljavo od su-
kanca, kos debelejSe palice za drzalo, dva
Zebljicka brez glavic in vrvco. Najtezja na-
loga je drzalo, ki ga je treba tako izdelati,
da nanj lahko nasadimo tuljavo, ki se bo
na njem gladko sukala. Kos palice za drzalo
zato kar se da skrbno izdelamo. Na enem
koncu tuljave zabijemo Zebljicka brez gla-
vic, in sicer vsakega na drugo stran izvrtine
v tuljavi. Na navojni del tuljave pritrdimo
pol metra dolgo vrvco. Zdaj moramo izde-
lati .8e zracni vijak. Iz kartona (debelina
1,5 do 2mm) izreZemo okroglo plosco, ji
dologimo 'in oznadimo sredino, nato. pa jo
s Silom prebodemo, tako da jo bomo lahko
nasadili na Zebljicke na tuljavi. PloS¢o je
treba Se nadalje obdelati v obliko zraénega
vijaka tako, da predvidimo tri njegove krake.
Del vsakega kraka zapognemo navzgor.-
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Zracni vijak nasadimo na tuljavo, vrvco
navijemo na navojni del tuljave, z eno
roko drzimo drZalo, z drugo roko pa s sun-
kovitim potegom vrvice zavrtimo tuljavo in
s tem poZenemo vijak v zrak.

Pri veckratnem spuscanju vijaka v zrak bo
najbolj trpel tisti del kartona, ki je nasajen
na Zebljicka. Ta del lahko okrepimo s tem,
da nanj nalepimo $e kos enakega kartona
v obliki vec¢jega kovanca.

Lopar za namizni tenis (slika 3)

Najbolj preprosto je seveda, ¢e lopar za
namizni tenis kupimo v trgovini. Toda prav
tako ga lahko tudi sami izdelamo iz vezane
plosce. Z-rezlja¢o najprej izzagamo iz 5 mm
debele vezane plosce obliko loparja z dr-
Zajem. Za ustreznejSo obliko drzaja prile-
pimo z modelarskim lepilom na vsako stran
drzaja Se koScke mehkejSega lesa. Drzaj
nato okroglo obrezemo in obrusimo. Na-
mesto gumaste previeke lahko za silo upo-
rabimo tudi togo in hrapavo tkanino. Za
lepljenje gumaste previeke moramo upo-
rabiti gumijevo lepilo, za tkanino pa lahko
tudi OHO ali kak3no podobno lepilo.

VAZNO OBVESTILO!

Vsem tistim, ki bodo junija zapustili
osnovno 3olo, sporoéamo, da lahko
ostanejo Se naprej narocniki naSe re-

- vije. Ce se pismeno narocite na na-
slednji letnik TIMa, vam ga bomo po
isti_ceni in redno posiljali na vas do-
maci naslov.

Naroéila sprejemamo vse leto.

Uredni$tvo in uprava




4o\, STARSI-MLADINCI

[}R}\DIS VAS VABI

§olarji, ki zapu3cate osnovno
Solo!

Pred vami je izbira poklica — morda se boste odloCili za
gradbenistvo. Oglejte si, kak3ne moZnosti so pred vami,
¢e se odlotite za katerega od poklicev, ki jih navajamo.
V &asu 3olanja imate urejeno bivanje in moZnosti za ne-
moteno uéenje v nasem vajeniskem domu, v &asu prak-
ti¢nega pouka pa v domu udencev ter v samskih domovih
Gradisa, ki so lepo in prijetno urejeni. Hrana in stanova-
nje sta brezplatna, poleg tega pa prejmejo udenci tudi
nagrado — &im boljsi je 3olski in delovni uspeh, visja je
nagrada.
Ce ste se odlocili za katerega od poklicev v gradbenistvu,
se prijavite naSemu centru za izobraZevanje, Gradis — Cen-
trala, Ljubljana, Korytkova 2.
V letodnjem letu bomo sprejeli:

80 ucencev zidarske stroke
100 uencev tesarske stroke

5 udencev mizarske stroke

10 kleparjev

5 kljuéavniéarjev

2 elektriarja

15 Zelezokrivcev

25 betonerjev.

&
\f;gkm;‘. .

POGOJI ZA SPREJEM

Ugenci, ki se Zelijo usposabljati za poklice v gradbeniStvu,

morajo izpolnjevati naslednje pogoje:

— da so dopolnili 14 let, vendar ne smejo blti/starolil od
18 let, :

— da so dokonéali osemletko,

— da so duSevno in telesno zdravi ter sposobni za izugitev

poklica, za katerega se prijavijo.

Sprej tudi u@ z nedokonéano osemletko, ki imajo

kon anih 6 ali 7 razredov osnovne Sole. Te usposabljamo

za poklic po posebnem programu centra za izobraZevanje.

Kandidat mora za sprejem v uk predioZiti naslednje do-
kumente:

1. Lastnoroéno napisano prosnjo, s ktratkim Zivijenjepisom,
2. Zadnje Solsko spriéevalo,

3. Rojstni list,

4. Zdravnisko spritevalo.

SPREJEM UCENCEV

Ugence sprejema Center za izobraZevanje, Gradis — Cen-
trala Ljubljana, Korytkova 2 — praviloma od 1. junija do
30. septembra v vsakem koledarskem letu.

StarSi oziroma skrbniki uencev morajo skleniti pismene
uéne pogodbe z delovno organizacijo najpozneje v 15 dneh
po sprejemu uéencev.
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RAKETA MERCURY

Rasto Snoj

Americani so po prvih sovjetskih uspehih

sklenili prevzeti vodstvo v »vesoljski tek- .

mi«, kakor so sami imenovali svoje napore
za prestiZz v osvajanju vesolja. Toda Sovjeti
so imeli tedaj najmoénejSo raketo Vostak,
(A-1, RD-107), s katero bi lahko Ze leta
1957 teoreti¢no izstrelili ¢loveka v vesolje.
Ameri¢ani niso imeli tako mocne rakete —
nosilke. Sovjetska nosilka Vostok je lahko
dvignila nekajtonske satelite v veliko vi-
$ino orbite, Ameri¢ani pa so lahko poslali
v orbito le nekajkilogramske satelite. Sele
gigantski raketi Saturn I-B in Saturn V sta
prekosili sovjetske po moci. Vendar mnogi
strokovnjaki precej upraviéeno domnevajo,
da ima Sovjetska zveza Se vedno moénejSe
nosilke, za katere pa javnost za sedaj Se
ne ve. Toda ameriski poleti s ¢love§ko po-
sadko so bili predvsem propagandnega
znacaja. V programu Mercury in Gemini so
izpopolnjevali tehnoloske sisteme. Pred-
vsem v programu Gemini so bili dosezeni
pomembni rezultati in ta program je bil
zelo pomemben za nadaljnje prodore v ve-
solje. s

Program Mercury

Ta projekt je sprejela NASA 26. novembra
1958. Namen tega programa je bil Cimprej
izstreliti Cloveka v vesolje. Seveda pa so
morali ob tem ugotoviti sposobnosti Glove-
ka za opravljanje raznih del v vesolju, raz-
voj vesoljske tehnologije, bil je priprava na
naslednje, zahtevnejSe polete in ne nazad-
nje izstrelitev prvega cloveka v :vesolje.
No, to zadnje Americanom ni uspelo, pre-
hitela jih je SZ z Jurijem Gagarinom 12.
aprila 1961 v Vostoku 1. Astronavtom pro-
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grama Mercury pa so utrli pot .Simpanzi
Ham, Sam, Enos. Ham je bil lansiran 31.
januarja 1961 z raketo Redstone v podorbi-
talni let (v kapsuli Mercury-2). Bil je 5
minut v brezteZnostnem stanju. Simpanz
Enos pa je bil precej teZji od prej$njih
dveh, tehtal je 17 kg (tudi precej teZji od
sovjetskih psov). lzstreljen je bil 29. 11.
1961 z raketo »Atlas« v kapsuli »Mercury
5«. Napravil je 2 obhoda okoli Zemlje. Prvi
polet AmeriCana v vesolje pa je bil 5. maja
1961, ko je Allan Shepard v kapsuli
Mercury 3 izvedel podorbitaini let. Kapsulo
so imenovali tudi Freedom 7 (Svoboda).
Izstreljen je bil z raketo Redstone v viSino
185 km, kapsula pa se je s padalom spusti-
la na morje na 'oddaljenost 480km od
izstreliS¢éa Cape Canavereval (sedaj Cape
Kennedy). Bil je to eksperimentalni let. V
drugem letu pa je letel Virgil Grissom, ki
je imel nalogo preveriti pogonske in uprav-
ljalne sisteme. To je bil prav tako balisti¢ni
let z isto nosilko in kapsulo Mercury 4,
imenovano Liberty Bell 7 (Zvon svobode).
Ta kabina se je pri pristanku potopila in
Grisson si je s plavanjem resil Zivljenje.
Cez nekaj minut ga je resil helikopter.

~ Raketa Redstone

Ta raketa je takrat spadala med najmoc-
nejSe projektile. Skonstruirali so jo nem-
Ski strokovnjaki s Von Braunom na ¢elu.
Prvotno so jo uporabljali le v vojaske na-
mene, potem pa so jo namenili za program
Mercury. Ta civilna izvedba se nekoliko
lo¢i od vojaske.

Glavni podatki o raketi Redstone: .

premer — i,78m
vi§ina — 17,98 m



potisk — 35,37 Mp

motor — Rocketdyne A-7

Stevilo motorjev — 1

gorivo — tekocdi kisik in alkohol
etilnega alkohola + 25 % vode)
uporaba: v nacrtu Mercury za podorbitalni
polet (balisti¢ni let)

raketa enostopenjska.

(75 %

Se nekaj podatkov o kapsuli Mercury:

Visina ladje z reSilnim stolpom
in raketnim blokom za zaviranje

(le-tega na nacrtu ni) 797 m
viSina same ladje 2,75 m
najvecji premer ladje 1,892 cm
volumen astronavtove kabine 1,415 m3
teza ladje z reSilnim stolpom 1860 kp
teza ladje brez reSilnega stolpa 1315 kp
teza po vrnitvi na Zemljo (brez

bloka za zaviranje) pribl. 1100 kg

lzdelava makete rakete Redstone

s kapsulo Mercury

Ker vem, da ste zagrizeni modelarji, sem
pripravil tudi nacrt za izdelavo leteCe make-
te. lzdelava je tezja kot pri raketah, ki jih
navadno delate, a so tudi rezultati dosti
boljsi.

Stabilizatorji

Najprej iz balse debeline 2 mm izrezemo 4
stabilizatorje. Z raskavcem jih pobrusite po
povrsini in po robovih (ne preve¢), potem
vse robove (skica) pobrusite »na noz« pri-
blizno pod kotom 450. Pazite, da se balsa
ne scefra. Ostale robove pustite ravne.
Stabilizatorje Se ocistite prahu in jih pre-
kitajte z razredGenim nitrokitom. Ko se bo
le-ta posusil, ga zopet pobrusite s finim
raskavcem, ocistite prahu, in Ze ga lahko
pobarvate. Najbolje bo, ¢e boste uporabili
boljSe barve, npr. Enamel Humbrol. Pri

tem si pomagate s selotejpom. Vse, kar

je na naértu ¢&rtasto, je v resnici €rno,
ostalo pa je belo. Rde¢ je celoten reSilni
stolp, motorji' v reSilni raketi in &rke na
trupu rakete. Te 3 motorje v notranjosti, v
$obi, pobarvajte s srebrno barvo.

Telo (trup rakete)

Razviti plas¢ telesa je na naértu. Dvakrat

. ga povecajte in prenesite na prozorni papir.

Ko ste to opravili, ga zvijte po dolgem in
zalepite na robu (4 mm). Pri tem je bolje,
da ga ne navijate okoli kakega predmeta,
kajti pri maketah moramo Se posebej pa-
ziti, da se telo sluéajno ne zmecka. Pre-
barvajte ga z razredGenim nitrokitom, ven-
dar tako, da boste $e lahko videli &rte, ki
vam povedo, kod in kako boste. barvali.
Potem, ko se posusi, ga zbrusite s finim

raskavcem, kot pri stabilizatorjih. Sedaj ga

pobarvajte. To vam bo verjetno povzrodalo
precej tezav. Ko se tudi barva posusi, na
zaznamovanih mestih naredite $e potrebne
oznake (2 X United States) z rdedim letra-
setom. Crke lahko tudi sami izreZete iz
papirja in jih pobarvate ter prilepite na
raketo. Ce pa delate z letrasetom, naj vam
povem, da se ga dobi v prodajalni MK v
Ljubljani na Titovi c. 5. Trenutno imajo
letraset italijanske proizvodnje in sicer 24
vrst. NajprimernejSa za napise na trupu
je vrsta 5. Tablica stane le 2 din.

Tisti, ki pa bi radi Se bolj natancne &rke,
pa jih sami natanéno izrezite iz papirja.
Visoke so 10 mm, Siroke pa 6, torej na-
tancnejSe od italijanskega letraseta. Pre-
sledek med &rkami naj bo 2,5mm. Na
nacrtu so oznacena mesta, kamor pridejo
napisi. Na koncu napise Se prebarvajte s
tanko plastjo prozorne barve, da ne odpa-
dejo.

Kapsula Mercury

Najprej napravite del kabine, ki se zoZuje.
Napravite ga tako, kot vsak presekani sto-
Zec. Najbolje in najlaZzje ga boste naredili
iz papirja (Seleshamerja). Nato napravite
tisti del kabine, ki se ukrivija. To je spod-
nja stena kabine. Na nacrtu je oznacena
s Crtkanimi crticami. Napravite jo iz balse,
ki jo primerno oblikujete. Nato nanjo nale-
pite papirnat kolobar, ki ima premer 31 mm.
S kolobarjem boste lahko kapsulo vstavili
v raketo. lzdelajte Se valjasti del, ki v
resnici sluzi za shranjevanje padala, in ga
prilepite na zgornji del astronavtove kabine..
Nanj nalepite Se 10 papirnatih trakov Sirine
1mm v enakomerni razdalji. Trakovi naj
bodo debeli 1/2 mm. Naslednja 2 prisekana
stoZca lahko napravite iz balse ali pa tudi
iz papirja. Prvi je visok 1, drugi pa 2 mm.
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Sedaj iz kartona ali iz plo8€ice iz balse
izrezite krog, ki ga nalepite v zadnji prise-
kani stozec. (Ce ste oba stoZca naredili iz
balse, ne  potrebujete kroga). Potem pa
sledi Se izdelava dela, ki je visok 15 mm in
ki ga lahko v celoti naredite iz balse. Lah-
ko pa naredite tudi tega iz papirja. Sedaj
vse prekitajte, potem pobrusite in Ze lahko
pobarvate kapsulo, kot je razvidno iz naér-
ta. V celoti je ¢rna, razen obrota na spod-
njem delu kabine in obroa zgoraj; obadva
sta bele barve.

Na astronavtovi kabini je napis UNITED
STATES. Crke so 3 mm visoke, Siroke pa
2 mm. Lahko uporabite tudi letraset. So
bele barve. Razmak med njimi je 1,5mm.
UNITED napiSete 1 mm nad srednjico stra-
nice kabine, STATES pa 1mm pod njo.
Pod sredino napisa 6 oziroma 10 mm od
srednjice pa nalepite majhno amerisko za-
stavico dimenzij 4 X 8 mm. Sedaj se lotite
Se izdelave reSilne rakete in stolpa. Stolp
_naredite iz 0,75 mm debelih paligic, ki jih
dobite tako, da zbrusite letvice ali palCice
iz balse. Re8ilno raketo naredite iz papir-
natega valja, ki mu naredite Se ustrezne
obro¢e (tudi iz papirja). Spodnji del reSilne
rakete je rahlo ukrivijen. Napravite ga iz
balse, 3 3obe pa iz papirja. Na stolp nale-
pite tudi ustrezno oblikovano letvico, ki
ima dimenzije 2 X 3 X 25 mm. Paliica na
wvrhu je mahometer (merilec hitrosti). Bar-
vanje je bilo Ze opisano, obdelava povrSine
pa je enaka kot poprej.

Vaso maketo bo treba Se obteziti (€e boste
uporabili jugoslovanski motorcek, bo treba
v kapsulo vstaviti okoli 3—b5 dkg: balasta — -
svinca). lzdelava vase makete bo stala oko-
li 20 N din, z motorékom vred. Lepilo, bal-
so, motoréek in letvice dobite pri Mladem
tehniku, nitrokit v trgovini z barvami, barve
Humbrol pa se da kupiti v Mehanotehniki,
Nami ali v Maximarketu v Ljubljani. Seles-
hamer dobite v vsaki papirnici. Ce Se ni-
mate vsega navedenega, naj povem Se pri-
blizne cene: balsa 8 din, 2 letvici 2 din, 2
letraseta 4 din, motoréek 10 din, nitrokit
(kg) 19 din, 1 Humbrol barva 8 din, mode-
larsko lepilo 3 din, Seleshamer 0,30 din
(A4 format). In 8e zadnje navodilo: raketo
in kapsulo morate pritrditi na padalo, kate-
rega izdelava pa je bila v TIM-u Ze veckrat
opisana. UspeSen polet vam Zelim!
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POZABLJENE IGRE IN IGRACE

Franc Miekuz

Otroci se danes ne morejo pritoZevati, da
bi ne imeli na izbiro dovolj igraé in iger.
Vedno iznajdejo kaj novega, staro pa se
opusca in pozablja. Bilo je pa tudi véasih
kaj zanimivega in koristnega za zabavo in
razgibanje. Nekaj takega bom tu opisal, da
. spoznamo, kaj smo podceli v prostem &asu
" otroci pred dobrimi Sestdesetimi leti. Mor-
da bi bilo kaj tudi e za danasnjo rabo.

»Skribalica«

Ko so se spomladi komaj dobro osusile po-
ti in dvoriS¢a in je bilo lepo sonéno vreme,
je pridla na vrsto »8kribalica«. Ta igra ne
zahteva kakih posebnih pripomoékov. Za
ped dolg kos okrogle palice, debele kot
fizolovka, je treba na obeh koncih precej
na dolgo oSiliti; to je 3kribalica. Potem po-
trebujemo le Se kake tri do $tiri pedi dolg
kol, priblizno enake debeline. To je vse.
Za igrice je potreben vegji prostor ne pre-
blizu hi§, da ne bo kake Skode zaradi
razbitih Sip. Na zadetku igri3a se na tleh
zapraska ¢rta, nato pa druga od druge v
razdalji treh korakov 3e tri ali Stiri take
érte. Igralcev je lahko veg: vrstni red se
dolo¢i z Zrebom. Prvi igralec polozi $kri-
balico na prvo riso na zadetku igriséa ter
udari s kolom po enem koncu $kribalice,
tako da zleti za priblizno meter visoko v

@W

zrak. Tedaj pa jo mora kar v zraku spet
zadeti s kolom in hkrati vredi, kolikor mo-
goce dale¢ prek drugih zarisanih &rt. Ce
se mu ob trikrathem poskusu ne posreéi,
da bi presel vsaj prvo &rto, moera igro
prepustiti naslednjemu igralcu. Ce pa je
Skribalica zletela vsaj prek prve érte, polo-
Zi prvi igralec koli¢ek na prvo érto, nasled-
nji pa pobere skribalico in s te razdalje
skuSa z njo zadeti na tla poloZeni koliGek.
Ce ga zadene, prevzame igro on, ¢e ne,
pa nadaljuje igro prvi. Zdaj pa igré za tocke.
Steje se, kako dale¢ je pognal Skribalico
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in kolikokrat jo je zadel v zraku. Za vsako
prekoraeno Crto se $teje 10 tock. Ce pa
je hkrati zadel v zraku S8kribalico dvakrat
ali veckrat, se mu vsak tak udarec raduna
za 20 tock. Metati sme trikrat. Ce pri tem
ne pride prek prve Grte, mora igro prepu-
stiti naslednjemu igralcu. Ce pa je spravil
Skribalico npr. ¢ez tri ¢rte, je to 30 tock.
Ce pa je ob tem udaril v zraku 3kribalico
prvi¢ dvakrat, drugi¢ trikrat, zadnji¢ pa nigc,
je to 5 udarcev v zraku ali skupaj 100 tock
in 30 za doseZeno razdaljo, torej 130. Nato
isti igralec spet mece Skribalico kolikor
mogoce daleé, naslednji pa jo skuSa zadeti,
da bi prevzel igro. Posebna spretnost je
potrebna za udarce v zraku. Kdor je prav
spreten, jo lahko udari tudi po petkrat ali
vec, preden pade na tla. Takim udarcem v
zraku smo rekli »polar«. Kdor je udaril
npr. trikrat, je imel v dobro tri »polarje«.
Ta Cudna beseda nam bo takoj jasna, Ce
vemo, da se je ta igra razSirila k nam iz
Furlanije. Udarec »v zraku« pa je v itali-
jans¢ini »per l'aria«, tako da smo mi iz
tega napravili »polarje«. Danes je ta igra
pozabljena; ¢e pa bi se je kdo lotil, naj
pazi, da ne bo Skribalica priletela komu v
glavo ali v kako okno!

»Diabolo«

V Gasu Se pred prvo svetovno vojno je bila
zelo razSirjena igraca »diabolo«. To je ka-
kih 6—7 cm dolgo leseno vretence, konica-
sto ostruzeno z obeh koncev proti sredini
in v premeru kakih 5—6cm. Zraven spa-
data Se dve priblizno céetrt metra dolgi
paléici, na koncu zvezani s tanko, kake tri
pedi dolgo vrvico. V vsako roko vzamemo
po eno palico, vretence — diabolo — pa
damo na vrvico, da lepo lezi na njej v
sredini na najozjem delu. S pali¢icama po-
ganjamo vretence na vrvici, da se Kkar
najbolj naglo vrti in se pri tem obdrZi za-
radi vrtenja v vodoravni legi. Ko ima do-
volj veliko hitrost, raztegnemo sunkoma
pali¢ici, da se vrvica nategne in poZene

'vretence bolj ali manj visoko v zrak. Ko

spet pada nazaj proti tlom, ga z napeto



vrvico prestrezemo in ujamemo, da se igra
lahko nadaljuje. Navadno se s tem zabava
le en igralec, lahko pa tudi po dva, e sta
ze dobro izurjena. Na znak vrZeta oba hkra-

ti vretence v zrak drug proti drugemu v
visokem loku; tako da vsak ujame drugega.
Za vsako ujeto vretence se Steje tocka.

Igra z obrocki

Iz debelejsih, dobro proznih leskovih vitic
napravimo ve¢ obrockov s premerom kakih
20 cm. Lahko vzamemo za to tudi srobo-
tovo steblo. Oba konca koniasto prireze-
mo, zlepimo in zvezemo s tanko nitjo. Vsak
igralec potrebuje tudi dober meter dolgo
tanko palico, ki jo na debelejSem koncu.za
dobro dlan od konca prevrtamo in skozi to
luknjo vtaknemo kos debelejse Zice; palica
je tako podobna nekakemu meéu. V levo
roko vzamemo obrocek, v desno pa palico.

S koncem palice vrzemo obrocek v zrak,.

tako da obdrzi lepo ravno lego in se v
zraku ne prevraca. Ko pada k tlom, ga s
palico spet ujamemo, da se ustavi na prec-
ni Zici. Ce je ved igralcev, si obrotke
podajajo. Ce sta dva, lahko eden mece,
drugi pa v primerni razdalji lovi; lahko pa
tudi oba hkrati meceta in lovita obroce
drugega. Pri veé¢ igralcih si lahko izmislimo
Se drugacno, bolj zapleteno podajanje.
Kdor zgresi, se mu Steje kazenska tocka in
se izlogi iz igre, tako da ostane nazadnje
le najboljsi kot zmagovalec.

Krokét

To je danes tudi ze skoraj opu$cena igra,
ki je bila véasih namenjena bolj za gospo-
do. Zdaj jo vidimo véasih le Se v kakem
filmu ‘iz tiste dobe. Igra je precej zahtevna,
saj mora imeti vsak igralec svoje leseno
“ kladivo na dolgem rocaju in vsaj eno lese-
no kroglo. Vsaka krogla je drugacne barve,
v premeru pa merijo kakih 6 cm. Enak pre-

mer imajo, tudi lesena kladiva, dolga pri-
blizno 12cm, na enem koncu ravno, na
drugem pa polkroZno struZena. Rocaj je
debel 2cm in tako dolg, da igralec stoje
v rahlem priklonu tolée Zogo na tleh. Za
igrisCe je potreben popolnoma raven, gla-
dek prostor, lahko tudi na €isto pokoSen
travnik. Dolg naj bo vsaj 20—25m, Sirok
pa priblizno 15 m; raje na vse strani Se kaj
vec¢, Ceprav tla tam niso tako brezhibna
kot za osrednje igriSée. V sredini igriSca
na obeh koncih zabijemo v tla priblizno
1/2 m visok kol. Potrebujemo Se 12 vrat,
napravljenih iz mocCne Zice, dvakrat upog-
njene v razdalji 20 cm; oba kraka sta pri-
ostrena, da ju zataknemo v tla. Igrisce
razdelimo z vrvico, ki jo potegnemo od
enega do drugega kola. Ob vrvici to€no
sredi igriS¢a zapi¢imo v tla diagonalno
dvoje ziénih vrat, po eno pa ob vrvici po
dva metra od vsakega kola. Vzporedno s
srednjo ¢rto odmerimo Se na vsako stran
po eno &rto priblizno 3 metre od srednje.
Ob teh &rtah zapi¢imo v tla na vsako stran
8e po S&tiri vratca, tako da ves razpored
predstavlja nekak3no osmico, kot kaze tale

bt
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Igra se tako, da igralec s kladivom vodi
svojo kroglo skozi vratca v smeri osmice.
Za vsak prehod skozi vratca ima pravico do
Se enega udarca; e zgresi, pride na vrsto
naslednji igralec. Ce igralec med igro za-
dene s svojo kroglo nasprotnikovo, ima
pravico do dveh udarcev. Ce ugotovi, da
ima nasprotnikova krogla tak polozaj, da
bo z lahkoto preSel vratca, ko spet pride
na vrsto, ga bo z enim udarcem sunil
vstran, z drugim pa nadaljeval igro. Na-
sprotnikovo kroglo odbije tako, da poloZi
svojo tik zraven njegove. Z nogo stopi na,
svojo kroglo in s kladivom mocno udari z
zaokroZzenim koncem po svoji krogli, na-
sprotnikovo pa pozene Gim dalje proc¢, da
mu s tem ovira igro. Tisti igralec, ki prvi
opravi vso pot skozi vratca in zadene tudi

o(—-——l
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kol ob zagetku osmice, je zmagovalec.

Igralcev je lahko toliko, kot je krogel, kla-’

diva pa si lahko tudi izposojajo, ker igra
vedno le eden. Lahko pa igrajo tudi tako,
da je vet skupin. Stirje igralci se razdelijo
na dve nasprotni skupini; v eni sta prvi in
tretji igralec, v drugi pa drugi in C&etrti.
Prijateljski si med seboj pomagajo, na-
sprotnika pa ovirajo. Ko ima igralec Se
prost udarec in vidi, da z njim ne bo
presdel vrat, bo skuSal zadeti prijateljevo
kroglo, da pridobi dva nadaljnja udarca. Ce
se mu to ne posredi, pa je s tem olajsal
poloZaj njemu, ker bo imel v bliZini prija-
teljsko kroglo in zlahka pridobil dva udarca
za nadaljevanje igre. Hkrati lahko spravi
tudi prijateljsko kroglo v ugodnejsi polozaj.
Lahko pa igrata tudi dva igralca vsak z
dvema kroglama, kakor da bi bili Stirje.
V treh lahko igrajo vsak zase, ali pa tudi
eden proti dvema. Tisti, ki je sam, ima
dve krogli, ostala dva pa vsak svojo.

Igra telesno ni kaj posebno zahtevna, za
uspeh je pa le treba nekaj vaje in spret-
nosti, koristna pa je takim, ki potrebujejo
daljse sprehode na sveZem zraku in spro-
stitev.

Omenim naj na koncu $e to, da vratca lah-
ko razvrstimo tudi po kakSnem drugaénem
razporedu, zlasti brez srednjega kriza, ki

L]
ARG ggcej . ! ’\
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igralcem povzroca najve¢ tezav. Ob zagetku
damo pri prvem kolu po sredi v ravni vrsti
dvoje vrat, ki ju opravi igralec z enim
udarcem ter pridobi dva. Nato imamo na
desni zaporedoma fri vratca ter na drugem
koncu na sredi spet dvoje do drugega kola.
Taka postavitev je zlasti boljSa za zacetnike.
Pot gre v obliki ¢rke O v krogu in so
boljSe moznosti za hitrejSe napredovanje.
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ACETONSKO LEPILO
Almir Catak

Acetonsko lepilo z malo truda lahko nare-
dimo sami. :

Aceton (lahko ga dobite v vsaki drogeriji)
zlijete v majhno .stekleni¢ko. Potem vzamete
celuloid in ga zdrobite na majhne koScke.
Nekoliko ¢asa pocakate, nato premeSate in
dobili boste kvalitetno lepilo.

Obesalnik

2001 230 [0

100 | b0 230 |20 440

1200

R SRR T

Za izdelavo obeSalnika potrebujemo:
jekleno Zzico 1200 mm, debeline 4 mm, in
orodje:

pilo za jeklo, leseno kladivo, jekleno kladivo,
spajkalnik, skripec.

Najprej odreZi Zico, potem oznaCi mesta,
kjer je treba Zico upogniti. S Skripcem in
lahkimi udarci kladiva prepogni Zico na me-
stih, ki so oznaGena. Najprej prepogni klju-
ko okoli valja premera 50 mm. Konec Zice
spili. Loka moramo izdelati z lesenim kla-
divom.

Kljué za odpiranje ribjih konzerv vam bo
olajsal puljenje Sotorskih klinov. Naredite
mu kljuko na koncu.




VODNI DRSALEC

_ lzdelava ladijskega modela zahteva kar pre-
cej Casa, marsikdo bo tak model delal tudi
celo zimo.

Ce pa vam je izlet z ladjicami le v zabavo
in ne bi radi delali svoj model ure in ure,
vam svetujemo navodilo za izdelavo DRSAL-
CA NA VODI.

Nacért in mere so le za orientacijo in jih
smete spremeniti po svojih zamislih, do-
stopnem materialu in glede na lastne kon-
strukcijske sposobnosti.

Opis

»DRSALEC« Zene ladijski vijak. Je plovilo
iz razreda katamaranov, tj. ¢olnov z dvojnim
trupom. Pri vedji hitrosti drsi po povrSini
vode, od tod ima tudi ime. Nekateri poznajo
plovilo tudi pod imenom gliser,

Gradnja

Najprej si izdelajte osnovna plovca — &t.
1; pri tem lahko vzamete tudi druge mere
— lahko so vse veéje. Mozno ju je izdelati
iz balsinega lesa, iz letvic od zabojckov za
sadje in zelenjavo, in podobno.

Spredaj izrezete konici, ju poSevno navzdol
priostrite, da bi drsalec pri voznji pomolil
prednji konec iz vode. Na gornji strani plov-
ca prilepite letev §t. 2 (npr. 4 X 15 mm).
Iz takih letev sta izdelana vez plovcev in
leziS¢e za kabino §t. 4. Da bi bili trdnejsi,
sta letvi podvojeni in v spoju ojaceni s
trirobo kladico §t. 13. Kabino namestimo
tako, da bo ladijsko tezisée ¢im blize zad-
njemu delu. Za ladijsko kobilico sluzi letev
§t. 3 (3 X 10mm). lz descic, ki jih vza-
mete z zabojcka za sadje, si izdelate pre-
prosto stojalo, na katerega postavite DR-
SALCA. ;

Kabina §t. 5 ima takSno zgradbo, da vanjo
lahko vstavite plo$cato baterijo St. 7. Pri
razmerju, ki ga navajamo v naértu, je de--
belina stranic 4 mm. Material je lahko balsa
ali z rezbarsko Zagico narezan les, vezan
les in celo lepenka (ojagamo jo z letvicami).
Na strehi kabine, ki mora biti dvojna, na-
mestite (vzhodno) klecno stikalo (St. 6) in
podstavke za elektromotoréek (St. 8), ki
ga kupite v trgovini Mehanotehnike v Ljub-
ljani ali naroCite v lzoli. Elektromotor je
tip EMT-1A, glej katalog §t. X 21. Motoréek
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lahko vzamete tudi iz kake razbite igracke,
ki bi jo sicer zavrgli. Elektromotoréek: je
pritrjen z objemko in lesnimi vijaki ali pri-
vezan z gumico prek usSesc (vijaéni zama-
Sek od lepila OHO), ki so uvita v pod-
stavek. Dobro je, ¢e elektromotoréek pod-
lozimo s plosc¢ato gumo. Od elektromotor-
ja speljete izolirani Zici  skozi streho ka-
bine in na njihovih koncih pritrdite kroko-
dilcke ali na primer pisarniski sponki, ki
ju potem pritrdite na pole baterije. Prvo
spojno Zico speljete naravnost, drugo pa
prek stikala. Prispajkajte vse spoje, kjer
je to mozno. Streha kabine se da sneti in
je pritrjena nanjo z gumicami, ki jih za-
taknete za bucike s stekleno glavico ali
za tanke cevljarske Zebljicke, ki naj ne
bodo do konca pribiti. Od kolesarskega na-
perka (3pice), ki ima premer priblizno 2 mm,
s sekadem pazljivo odsekajte ustrezno dol-
go gred (3t. 10) in ostre robove opilite.
Najbolje bo, ¢e naperek odbrusimo na bru-
silnem stroju. Pazite, da vretena ne upog-
nete — na primer s SCipanjem v kombini-
ranih kle$éah in podobno — ker bo vreteno
sicer vibriralo. Tak3ne vibracije zanesljivo
lahko razbijejo celo ladjico. Kdo Zeli, lahko
to poskusi. A

Na koncu gredi z navojem pritrdite kupljeni
- ladijski vijak s premerom @ 20—30 mm.
Vijak lahko izdelate tudi sami, tako da ga
izrezljate iz plocevine. S podloZzno letvico
(4 X 15mm) in iz aluminijeve ali Se bolje
iz bakrene votlice z notranjim premerom
@ 2mm si izdelajte lezis¢e osi (St. 11).
Na letvi naravnajte votlico na sredo pod-
lozke z okroglo pilico, da bi os tvorila z
letvico kot 200. Ce take votle cevke ne
morete dobiti, naredite iz bakrene Zice
@ 1 mm svitek na os okoli 10—15 navojev;
ta svitek na zunanji strani zaspajkate, v no-
tranjo pa natladite tovotne masti (mast za
lezaje), in imeli boste odli¢en leZaj. Votlico
— lezaj k letvi priveZite in jo dobro. za-
lepite.

Cevko privezete z nitjo-in zalepite na primer
z OHO lepilom. Vendar Se ne zalepite ce-
lotnega dela §t. 11 na del §t. 3.

Gred z ladijskim vijakom nasadite in z
gumico od ventila spojite z osjo motorja.
Pazite, osi se morata tesno dotikati!

Ko sta obe osi uravnani, dobro zalepite del
3t. 11 na del §t. 3. Od spodaj sedaj vlepite

TIM 402

Se kladici (St. 13). lz Zice in plodevine
izdelajte krmilo. Zvezo sespajkajte in zlepite
ali povezite z Zico. K letvi §t. 2 pritrdite
vzvod krmila s ploGevinastim trakom ali s
celuloidom, da se bo krmilo bolj na trdé
sukalo. Spretnejsi lahko povezejo krmili z
letvico ter tako dobe enotno krmiljenje
modela. Drsalec lahko okrasite z dvema
malima trakastima zastavicama. Na koncu
model dobro prepleskajte s firnezem ali z
nitrolakom. Posamezne dele nato pobar-
vajte Se po lastnem okusu.

Pri splovitvi boste imeli obilo veselja in
plagila za ves opravijeni trud in potrpe
ljivo delo. Mogoce vas bo uspeh opogumil
za izdelavo novega in zahtevnejSega mo-
dela. Veliko uspeha!

Prevedel in priredil Marjan Velechovsky

RESITVE 1Z 9.—10. STEVILKE

DIAGONALNA KRIZANKA. Od leve proti desni:
1. zaklop, 2. krop, 3. at, 4. traktor, 6. oda,
8. Al, 10. opal, 11. sen, 14. Tka¢, 15. rja, 17.
gmalgam, 18. et, 20. Aljosa, 22. vos, 24. kasa,
(TP 5

IZPOLNJEVANKA: 1. baretka, 2. bariera, 3. ba-
rigla, 4. barvilo, 5. Barbara, 6. barbari, 7. Ba-
ranja, 8. baronka. Konéna resitev: kalorija.

STEVILENICA: 1. deska, 2. orkan, 3. barva, 4.
trias, 5. volja, 6. bora, 7. trtar, 8. sonda, 9.
dveri, 10. jel8a, 11. enota. Misel: Dobro orodje
skrajSa delo.

TELEFONSKA STEVILKA: ReSitev: 153-691. Raz-
laga: Vsako telefonsko Stevilko sestavljajo le
stevilke od 0 do 9. V naSem primeru Stevilka
0 ne nastopa. Prva Stevilka je 1, kajte e bi bila
2, bi bila druga Stevilka Zze 10 (druga je prva
krat 5), to ni mogo&e. Druga Stevilka je torej .
5. Peta Stevilka je lahko le 9 (3 krat tretja),
torej je tretja Stevilka 3. Peta Stevilka ne more
biti 6 (trikrat 2) in tretja ne 2, ker potem
Sesta Stevilka (tretjina tretje Stevilke) ne bi
bila celo 3tevilo. Cetrta Stevilka pa je 6 (dva-
krat tretja).

ZAPOREDJE: Namesto obeh vpraSajev mora$
vpisati Stevili 24 in 31. Razlaga: Stevila se po
vrsti povetujejo za 2, 3, 4, 5, 6 itd. Razlika
med 18 in 13 je 5, naslednje Stevilo zaporedja
je torej 24 (18 + 6), Stevilo namesto drugega
vpradaja pa je 31 (24 + 7).

POSETNICA: Art Goa, Krf = kartograf.



NEKAJ ZA DEKLICE

(IN TUDI ZA FANTE)

Sivana &ipka

PotrebS¢ine: igla z veéjim uSesom, groba
nit ali tanjSa vrvca za vegji motiv, papir.

Postopek: na list pisarniskega papirja si s
svinénikom nariSite preprost motiv z izra-
zitimi obrisi. Da bo bolj viden, ga lahko
poudarite s tuSem. Na obris poloZite dolgo
debelejSo nitko ali kvackano verizico, z
drugo nitjo pa jo priSijte k papirju.

Nato: vsepovprek prevlecete niti. Detajle iz-
polnite bodisi s Sivom kot pri krpanju bodisi
kot bi obSivali gumbnico. Ko je delo nare-
jeno, mora biti rahlo in dajati vtis klek-
ljane cipke.

& %,

Vsa Cipka bo na eni strani papirja. Nare-
jeno c¢ipko odtrgate, naSkrobite v gostem
Skrobu, 8¢ mokro napnete z bucikami v
zeleno obliko, in ko se posusi, zlikate prek
vlazne krpe. Potem jo polozZite med dve
stekli in obesite na zid.

Puncéka Suzana

Velika je priblizno 30cm, ne da se je
razbiti, je gibljiva, da se jo dobro oblagiti,
kar pa je najpomembnejSe, z lahkoto jo
boste naredili. SeSijete si jo lahko bodisi
iz klobugevine ali pa iz debelega (hodnié-
nega) krojaskega platna. Lasje so iz volne.
Za oblekco potrebujete razlicne ostanke
blaga. ;

B

NOGA 4x
ROKA 4x
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Puncka je sestavljena iz glave in Stirih va-
ljev, od katerih sta dva za noge in dva za
roke. Zgornji: del nog tvori obenem telo.
Puncko seSijete po robovih z narobne stra-
ni, pustiti pa morate odprtino, skozi katero
jo boste obrnili in napolnili — za glavo pri

_vratu, za roke in noge pa na ravnem koncu

(pri prstih). Napolnite jo z vato ali z drob-
nimi mehkimi konc¢ki Zameta (plisa) ali s
¢im podobnim. Pri obradanju in polnjenju
posameznih delov si pomagajte z rocajem
kuhalnice. Ko boste oblikovali obraz, pazite,
da boste pravilno namestili o¢i. Ne smete
jih dati previsoko niti preblizu skupaj. Usta
izstrizete v obliki kroga ali polmeseca.

lzdelava: kroj pritrdite z bucikami na blago
(kroj naredite po prilozeni skici; kvadratek
mreze je v resnici velik 2 krat 2cm), ga
obértate, pridajte 1/2cm za Sive in izstri-
zite. Dele seSijte bodisi na stroj, bodisi na
roke z drobnimi zadnjimi Sivi. Najprej se-
Sijte noge in roke, jih obrnite in napolnite.
K nogam priSijte od strani vtaknjene roke.
Telo nastane tako, da seSijete zgornji del
nog do vidine priblizno 6—7 cm. Tu presijte
noge po kroju z zadnjim Sivom, da bi se
lahko pregibale. /

Potem seSijete oba dela glave, ju obrnete
in napolnite. Glavico na vratu zapognete za
priblizno 1/2 cm in prisijete k telesu. Lasje
so iz 35—40cm dolgih koncékov volne. Za-
&nete jih Sivati po sredi glave nad &elom,
potem pa pri strani spletete kiti in ju zveZe-
te z barvasto_ nitko. Iz temnega blaga ali klo-
bucevine izstrizete oci, iz rdetega usta,
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in oboje priSijete s kar najmanj vidnimi
Sivi. Nato puncko oblecite. Nogavice boste
najlaze naredili iz stare, iz sukanca nare-
jene rokavice — odrezete dva prsta, zavi-
hate konca in ju priSijete s kriznim Sivom.
Iz konca rokavice seSijete hlacke. Cevlje
naredite iz koscka temne klobugevine. Ob-
" leko seSijete iz dveh kosov blaga, 12cm
dolgih in 16 cm Sirokih, ki ju seSijete in
konce zarobite. Odprtini za rokava in raz-
porki morajo biti dovolj Siroki, da bi se
obleka laze oblacila. Obleko na vratu Se
razcefrajte v rese in okrasite z barvasto
nitko.

Slika iz niti

Primerno dopolnilo modernega stanovanja
ali celo vase lastne sobe je preprosta
slika iz niti ali preje.

Ce si jo hotete narediti, ne smete pozabiti,
da deluje zelo krhko. Cipkasti motivi so
narejeni samo iz niti in praznega prostora.
Pri¢nite z manjSimi slikami in izberite si
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vedno kar najbolj preprost motiv, na primer
rozo ali lik, ki ga boste najlaze obvladali.
Iz lesene deScice si najprej naredite okvir.
Lahko pa poiScete kakSen star okvir od
slike. Na zadnjo stran okvira nabijte Zebljic-
ke in napnite med njimi redko in nepravilno
osnovo. Delajte bodisi s tenkimi tkalskimi
lanenimi nitmi, bodisi s prejo za kvacka-
nje, bodisi s pavolo za Sivanje. Na osnovo
pa potem naredite vzorec. Povsod tam, kjer
se vzorec kriza z osnovo, ga utrdite z mrez-
nim vozlom (glej sliko). Nastale nepravilne
odprtine v mreZi izpolnjujte glede na vzorec,
ki ste si ga pred tem narisali. Ko je
podoba narejena, zatolcite Zebljicke do
konca v okvir.

Slika je seveda lahko raznobarvna, odvisno
je seveda od tega, kako ste si jo zamislili.

Opica

Za izdelavo opice potrebujemo ostanke pli-
8a, blaga, klobuGevine ali kakSnega ko-
smatega blaga, 2 gumba in vato za polnje-
nje.

Najprej si naredimo kroj po priloZeni risbi.
En kvadratek mreZe ima v resnici mere
1 krat 1 cm. Posamezne dele obcrtamo po
Sabloni in natanéno izreZzemo. Pli8 moramo
striéi zelo pazljivo, z narobne strani, da
ne bi strigli dlacic.

Glava, telo, Stiri tace in rep so iz plia,
ostali deli iz klobucevine, deftina ali fla-
nele. lzrazit obraz dobimo z ustrezno kom-
binacijo barv, pri svetli opici s temno,
in narobe.

Igrago Sivamo z narobne strani ali pa z
zadnjim Sivom (z dodatkom za Sive) ali pa
ob$ijemo (brez dodatka). Najprej seSijemo
posamezne dele telesa in Sele potem opico
izgotovimo. lzstrizene zadnje in prednje
noge prepognemo na polovico in seSijemo v
smeri od znaka e. Pustimo si odprtino za
polnjenje. Obrnemo in nogo napolnimo ne-
kako do polovice. Na odprtino priSijemo
Sapo, ki smo jo Ze prej naredili iz dveh
delov, vrhnjega iz pliga, spodnjega iz klo-
bucéevine ali deftina. Pri Sivanju ne smemo
pozabiti na menjavanje desne in leve tace.
Palca morata moleti proti telesu. Rep uévr-
stimo z Zico, da bi ga lahko poljubno obli-
kovali. Telo seSijemo iz dveh delov, obrnemo
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in dobro napolnimo. Tudi glava je sestav-
ljena iz dveh osnovnih plisastih delov. Na
'vratu pustimo odprtino za polnjenje in
jo neopazno za$ijemo. Ostali deli glave so
iz klobuéevine ali drugega materiala, ki se
ne cepi. Obraz — sréek — in uSesa pri-
merno namestimo. Pri§ijemo nos — krog
s premerom 7 cm obSijemo, nitko zategne-
mo in napolnimo, da dobi obliko kroglice.
Z vezenjem naznac¢imo nos in usta. OCi —
gumbke — podloZimo z belo klobugevino.
Potem seSijemo posamezne dele skupaj.
Najprej prisijemo k telesu noge, rep in na
koncu glavo in opica je pred nami.

Viseca slika
— lepljenka

Za osnovo lahko vzamemo grobo platno,
redko platno za vezenje ali Zakljevino. Mere
naj bodo priblizno 17 krat 10 cm. Zgornji
konec zapognemo, zaSijemo in v nastalo
odprtino porinemo leseno paléko ali Sibo.
Spodnji konec razceframo.

Nato si moramo pripraviti razne ostanke,
¢ipke, klobugevino, blago za obleke, pavolo,
Zzamet, ... in zacnemo »ustvarjatie.

Tu imate nekaj domislic: iz klobu&evine iz-
strizene roZe nalepite na platno z limom,
stebla pa izvezite s pavolo. Za metuljcka
spletite iz volne kito, ki naj bo za osnovo
‘telesa, iz pisanega blaga pa nalepite krila.
Podobno naredite tudi rozo v lonéku. S
gipko boste lonéek Se polepsali. Ce se
boste lotili lepljenke z Zivalskim motivom,
morate skrbeti za pravo obliko. Na nasi
sliki vidite na primer muco — z okrasnimi
Sivi ji lahko izvezete bréice, morda Se
gobéek. :
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FLIPER — TEKMOVALNA JADRNICA Z DALJINSKIM

UPRAVLJANJEM V RAZREDU

Tone Paviovéié

Kot smo pisali v eni prejsnjih stevilk TIMa, je
bilo lani pri nas v Portorozu evropsko prvenstvo
jadralnih modelov z radijskim upravijanjem.
Nasim mladim modelarjem smo takrat navedli

—————

——
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celem svetu. V drugih drZavah namreé¢ prodaja-
jo model Ze napol pripravljen. lzgotovljeno je
korito, oblikovana je utez in izdelana so jadra.
Treba je le vse pobarvati in sestaviti in seveda
vgraditi naprave za daljinsko vodenje. Je pa
model tudi brez teh naprav precej drag in sta-
ne v Trstu 80.000 lir.
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samo imena in rezultate tekmovalcev. Tokrat
pa vam nudimo naért modela, s katerim je
tekmovalec iz Zvezne republike Nemcije dose-
gel prvo mesto. 3

FLIPER je konstrukcija angleSkih modelarjev in
resnici na ljubo moramo povedati, da je to Ze
nekaj let najboljsi model v svojem razredu in
- da s tem modelom tekmujejo modelarji po
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Ker pa upam, da si bo ta ali oni hotel izdelati
jadrnico sam, naj kar opiSem, kako je model
izdelan.

Trup je izdelan iz polyestrskih smol in ojagan
s steklenim platnom. V sredini kobilice je plo-
Gevinasta ojacitev, na katero je pripeta svince-
na uteZz. Trup je izdelan iz dveh delov, korito
in paluba sta izredno lepe in mocne konstruk-
cije. V&asih je bilo namre& korito grajeno viso-

ko vse do palube, ki je bila le nekoliko nagnje-

na in to le toliko, da je voda lahko odtekala.
Pri Fliperju pa je prehod iz korita v palubo



skoraj neopazen. Delitev je namre¢ na najvedji
Sirini reber; na na€rtu so ta mesta oznacena s
¢rticami. Oba dela morate izdelati vsakega
zase, skupaj pa sta zlepljena s ‘polyestrom.
Na palubi pustimo veliko odprtino, prek katere
napravimo pokrov.

Vsak modelar-tekmovalec si posamezne dele
oblikuje po svoje in zato vam objavljamo samo
rebra v merilu 1: 1, kar je za pravilno izdelavo
modela najvaznejSe; vse ostalo je narisano pre-
cej pomanj$ano.

Morda ne bi bilo odve¢ omeniti tudi to, da je
izdelava modela in nato negativi, torej vsa pri-
prava, za en sam model res draga zadeva in se
posamezniku — Se posebej zacetniku — skoraj
ne izplaca. To delo pride v postev le v skupini,
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Tudi svinéeno uteZ mora vsak modelar prilago-
diti svojemu modelu in Se posebej jakosti
vetra. Tako imamo za slabsi veter laZjo utez
in za modneji veter tezjo utez. Na Fliperju
lahko varira utez od 2 do 9kg. Da bi vsak
tekmovalec imel pravilno uteZ za svoj model,
mora- paé z njim veliko trenirati in poznati
model’ do zadnjega rebra. In prav to na$im
modelarjem-tekmovalcem vedno manjka.

Na tekmovanju modelar ne sme ve¢ menjati
utei; zato pa je tekmovanje res samo tekmo-
vanje in lahko reGem ni¢ ve¢ znanje in spo-
sobnost izdelovanja modela.
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kjer kalup lahko uporabijo tudi drugi in se tako
stroski delijo. Zato pa si prav tako lahko izde-
late model tudi iz lesa in prav tako boste z
njim popolnoma zadovoljni. Seveda je najboljsi
in najlazji les za ta namen balsin les, ki pa
je zal precej drag in 3e tezko ga je dobiti.
Toda marsikdo niti ne ve, da je moZno v nasih
vecjih lesno-industrijskih obratih dobiti les z

63m
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0,43m

imenom »SAMBA«. To je les, ki po svoji spe-
cifiéni tezi le malo prekasa balso, véasih pa Je
mehka samba celo laZja od trde balse. Tu je
paé vazno, za kateri del modela potrebujemo
les in kak3ne trdnosti mora prenaSati.

In za konec Se osnovni podatki oziroma ome-
jitve po predpisih »NAVIGA«:

1,27 m
1,65 m2

— DolZina modela
— Povrgina jader
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»RIBOLOV« ZA NAJMLAJSE
TIMOVE NAROCNIKE

Tone Pavlovéic

Simpati¢na in zabavna igrica vam bo v deZev-
nih poletnih dneh, ko se zunaj ob vodi ne
boste megli igrati, v prijetno razvedrilo. lzrez-
ljajte si ribice iz 5 mm debelega vezanega lesa.
Pod ribico zalepite podstavek. Tako bo ribica
lepo stala na vodi, in e jo boste prebarvali s
tempera barvami, nato pa vse skupaj prela-
kirali s prozornim nitrolakom, se les na vodi
ne bo razmodil.

Na palico privezete vrvico in na njen konec
okrogel obroé, lahko vzamete kar tistega od
zaves. Na ribice napiSite razliéne Stevilke ali
oznake, ki vam v igri pomenijo tocke. Ribice
postavite v veéjo posodo, v kateri je voda. Ce
vodo nekoliko razgibate, bo prav zabavno
loviti ribice, ki bodo beZale pred naSim »la-
some.

Ce bi se mama hudovala zaradi vode v sta-
novanju, lahko celo igro izvedete brez vode.
Toda pri tem bo manj zabave, ker bodo ribice
mirovale in jih bo lazje poloviti.




KAKO SI IZDELAMO PEGATNI
PRSTAN

Franc Mlekuz

Kadar oddajamo na pos$to vrednostno po-
Siljko, paket itd., je treba tako poSiljko po-
poStnih predpisih zapecatiti. Na robove, kjer
je pismo zalepljeno, ali na vozel, ¢e je po-
Siljka povezana z vrvico, nakapamo pecatni
vosek, nanj pa pritisnemo pecatnik, tako da
je njegov odtis lepo razloéno viden v vosku.
Za odtis na pecatu pa ne smemo uporabljati
kakrSenkoli predmet, zlasti ne novcev, kakor
si vcasih skuSa v naglici kdo pomagati. Tak
pecat ni veljaven, ker ga lahko vsakdo z
enakim novcem ponaredi. Pecatnik naj bo
torej tak, da ga nima nih¢e drug. Navadno
jih izdelujejo iz kovine graverji po narocilu
z vrezanima ¢rkama imena in priimka, to
je z monogramom lastnika. Tak pecatnik je
lahko izdelan kot Stampiljka ali pa tudi v
obliki prstana. PeCatne prstane iz dragih
kovin izdelujejo zlatarji in so hkrati tudi dra-
gocen okras. :

Za naSe potrebe pa si bomo izdelali pecat-
ni prstan iz cenene snovi — iz bukovega
lesa, a ne bo zato ni¢ manj uporaben, kot
¢e bi bil zlat. Vzamemo bukovo letev, pri-
blizno 30 X 15 mm, dolgo kakih 10cm, da
jo pri grobi obdelavi lahko lepo drzimo v
roki; izteSemo si jo lahko kar iz kosa
suhega bukovega polena. Na enem koncu
priblizno 1 cm od roba izvrtamo kakih 20 mm
veliko luknjo. Ce nimamo primernega sve-
dra, si pomagamo lahko tudi z rezljaco. Pri
vrtanju moramo paziti, da nam les ne poci,
najbolje bo, da ga vpnemo v primez. Luknjo

nato z raSpo ali z grobo okroglo pilo Se

‘obdelamo, da bo dovolj velika. Zdaj bomo

obdelali zunanjost obrocka na koncu letvice.
Obroéek naj ostane debel kake 3 mm. Od
strani pogledano bo prstan nekoliko koni-
Gast, zato ga bomo tudi z obeh ploskih
strani primerno obdelali, da bo na tanjSem
delu debel kakih 7 mm. Tako pripravljen pr-
stan sedaj odZagamo od letve, tako da mu
ostane na odzaganem koncu priblizno 10 mm
visok nastavek, ki ga z raspo, pilo in
raskavcem primerno obdelamo, da bo imel
lepo obliko in gladko povrSino. S celne
strani zgoraj dobimo tako pravokotno ravno
ploskev, kamor bomo vrezali monogram. Za-
riSemo si _ga s svinénikom v negativni ob-
liki. Crke lahko vreZemo poglobljene, ali pa
jih pustimo, da izstopajo in izrezemo le
prostor okoli njih. Slednji primer je boljsi,
¢e bomo pedatnik uporabljali tudi kot §tam-
piljko. Za globino izreza zadoS¢a dobrega
pol milimetra.

Za izrezovanje monograma je treba imeti
tanko in dobro nabru8eno rezilo, da ga lah-
ko prilagodimo vsem malim krivinam ¢rk.
Ker rezemo s celne strani, se ni bati, da
bi se kaj odkrhnilo. Vrezujemo nekoliko po-
Sevno, tako da bodo &rke na podlagi ne-
koliko 8irSe, kot so po obrisu. Nazadnje vse
lepo zgladimo in prepojimo s firnezem. Pri
uporabi je treba pecatno ploskev ovlaziti,
da se je pecatni vosek ne prime.

Prstana sicer ne bomo nosili na roki in
bi pecatnik lahko imel tudi obi€ajni rocaj.
Ta oblika pa je bolj priroéna; prstan drzimo
med palcem in kazalcem skozi obrocek ter
ga tako lahko zanesljivo lepo odtisnemo.
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STABILNOST MODELARSKIH RAKET

Andrej Peéjak

Modelarska raketa je prosto telo v zraénem
prostoru, nanj pa deluje ve¢ sil. Ce leti
raketa navpicéno, deluje v smeri gibanja
sila MRM (modelarskega raketnega motor-
¢ka), njej pa sta nasprotna zraéni upor in
sila teZze (Fg). Fg rakete ne more vreéi
iz smeri, lahko pa jo vrZzeta sila vetra in
zracni upor. Zracni upor je naSi raketi zato
nevaren, ker ni raketa nikoli popolnoma
simetricna, pa naj se Se tako trudimo pri
izdelavi. Veter pa, Ceprav vcasih nezazna-
ven, vedno obstaja in moti polet nase
rakete. Ti sili in Se mnogo drugih sprav-
ljajo raketo iz ravnega leta. Ce so te sile
dovolj mocne in ¢e je stabilnost negativna
ali nevtralna, se zacne raketa med letom
vrteti okoli tocke, ki jo oznaéimo s CG
(center gravitacije oziroma teZis¢e). Ta to-
¢ka je ena najpomembnejsih tock na letecih
telesih. To lahiko preizkusite s palico, kate-
ri dologite (npr. da jo obesite na vrv v tocki,
ki bo dala ravnotezje) in oznacite CG, nato
pa jo vrzete, tako da se bo vrtela. CG
dolocite tako, da palico obesite na vrv v
tocki, ki bo dala ravnoteZje. Videli boste,
da se bo palica vrtela okoli oznagene tocke
— teziSca. Ce sedaj pritrdite na en konec
palice uteZ, ponovno oznacite nov CG in
vrZete vrtec¢o se palico, se bo vrtela okoli
novega CG.

Ker pa ne Zelimo, da bl se naSa raketa
vrtela kakor palica in potem trescila ob
tla, moramo ustvariti sile, ki bodo nevira-
lizirale navedene negativne sile. Velike vo-
jaske in “civilne rakete imajo v ta namen
ob strani trupa korekcijske motorje, ki se
sprozijo, brz ko se vrtavka (Ziroskop) od-
kloni od dologene smeri. Za nas pa so
take naprave prezahtevne in predrage, zato
modelarske rakete stabiliziramo s stabiliza-
torji. Na raketi pa obstaja tocka, na kateri
zraéni sunki in zradni tok ne morejo pov-
zroGiti vrtenja. Ta tocka se imenuje center
pritiska (CP) in prav to toc¢ko bomo upo-
rabili pri dologanju stabilnosti naSe rakete.
Vpliv srediSéa pritiska na raketo si naj-
laZze ponazorite s palico, katero obesite
od tezi§¢a na vrvco in vanjo usmerite izpuh
sesalnika za prah. Ce ste izpuh natanéno
usmerili, se palica ne bo vrtela, z lahkoto
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pa jo boste spravili v nov polozaj. V tem
primeru je CG v isti to¢ki kot CP, toda
stabilnost je nevtralna. Ce pa na en konec
palice prilepite kos kartona, se bo palica
postavila s svojim prostim koncem proti
izpuhu in se bo v to lego vracala, ¢e jo
boste sku$ali odkloniti. To je pozitivna sta-
bilnost, kjer je CG nad CP. Ce pa boste

‘palico na koncu, kjer je kos kartona, zelo

obtezili in nato privezali vrvco na nov
CG, se bo palica obrnila s kartonskim kon-
cem proti izpuhu. To je negativna stabil-
nost, kjer je CG pod CP. Ce si sedaj na-
mesto palice predstavijamo raketo, namesto
kosa kartona pa stabilizatorje, ugotovimo,

Pri maketah je zelo tezko dologiti tezisce in CP.
Na sliki so makete ARK V. M. Komarov
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Rakete s pozitivno, z neviralno in z negativno
stabilnostjo

Dolocanje teziSéa (A) m centra pritiska (B)
modelarske rakete



da je za naSo raketo primerna le pozitivha
stabilnost. Ce je stabilnost nevtralna, lahko
raketo spravi iz tira Ze najmanjSa sapica,
¢e pa je stabilnost negativna, se raketa
vrti in na koncu treS¢i ob tla. Zatorej si
zapomnite — CG mora biti vedno nad CP!
Nasa naloga je, da na raketi poiScemo

CP in jo potem obteZimo, tako da bo CG’

priSel pred CP. CP lahko tako dolo¢imo, da
preriSemo stranski ris rakete na kak ho-
mogen material (npr. karton) in nato ta ris
izrezemo in mu dolo¢imo teziS¢e, pri tem
pa ni nujno, da je stranski ris v istem me-
rilu kot raketa. Pozitivno stabilnost pa lah-
ko dolo¢imo tudi tako, da na CG rakete pri-
vezemo vrvco in nato raketo obrnemo proti
izpuhu sesalca. Ce se raketa obrne 's ko-
nico proti izpuhu, je stabilnost pozitivna,
ée pa se obrne z repom proti izpuhu, je sta-
bilnost negativna in morate raketo $e malo
obteZiti na konici ter poskus ponoviti. Ce
pa se raketa vrti, jo morate umiriti ali pa

zmanjSati izpuh. Stabilnost lahko preizku-
simo tudi tako, da raketo v CG privezemo
na vrvco in jo vrtimo okoli glave. Ce raketa
kroZi s konico v smeri vrtenja, je stabil-
nost pozitivna, drugate pa je negativna.
Da pa rakete ne bi bilo treba prevec obte-
zevati v konici, delamo velike stabilizator-
je, ki pomaknejo CP proti repu. Vedno pa
morate paziti, da je pri doloGanju stabil-
nosti raketa enako tezka kot med poletom
in da je teZza enako porazdeljena, se pravi,
da so vstavljeni vsi deli. Stabilnost pa dela
vecje preglavice le pri maketah, kjer je
treba konico ponavadi krepko obteziti, da
pomaknemo CG nad CP in hkrati ne pokva-
rimo izvirnosti makete. Najbolje je vsekakor,
da je CG nekaj cm nad CP. Sedaj, ko znate
dolocati stabilnost, lahko z obteZevanjem
lansirate raketo ne glede na njeno obliko
in lahko ste prepri¢ani, da ponesrecenih
primerov ne bo vec.

ZA VASE POCITNICE VAM
PRIPOROGAMO HAVAJSKO
JADRANJE

Tone Paviovcic

Oglejte si slike in spoznali boste nove vrste
Sport, ki postaja zunaj nasih meja Ze zelo
znan in predvsem privlacen.

Ena sama smucka-korito je izdelana iz poly-

estrskih smol, ki so ojatane s platnenim
steklom. Smucka je dolga 3,20 m in tezka
komaj 15kg, a je idealen plovni objekt za
eno osebo. Ce nimate polyestra, lahko
izdelate to smucko tudi iz laZjega lesa;
seveda pa ga ne pozabite dobro zaScititi
z lakom.

Jadro je visoko 4m in njegova izdelava
precej enostavna. Dve bambusovi palici in
dve palici povprek, prav kot je razvidno s
slike. Prek vsega napnete platno, in jadro
je gotovo. Na smucki je luknja, v katero
zataknete jadro, ki ga med plovbo drzZite in
obradate z rokami. Na slikah lepo vidite,
kako jadrate in kako lahko jadro med plov-
bo kar snamete in si ga natovorite na
rame, Ge seveda veter tako kaZe. Jadranje
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je baje zelo zabavno in koncéno je to za
poditnice najvaznejSe, kajne?

Krmila pa ta jadrnica nima, ker .je vse
treba delati le z rokami in zato v zalivih
~ upoStevajte samo mirno morje.

Vsekakor pa nam na vsak nacin piSite, kako
ste se zabavali s havajskim jadranjem in
ne pozabite nam poslati tudi svoje slike.
Morda boste prijatelji tudi tekmovali med
seboj — opisite nam, kako je bilo.

In to je vse.

/

Tehni¢éni podatki:

DolZina 3,20 m
Sirina 0,30 m
Visina 0,14 m
Teza : 15 kg
Visina jadra do 4,00 m
PovrSina jadra 3 m?
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RAKETA ,,URAN”

Ta model rakete je prav zaradi svoje eno-
stavnosti namenjen raketnim modelarjem —
zaCetnikom. Razen malo spretnosti je treba
imeti Se lepilni trak, ostanke balse, lepilo,
nitrolak in drobnjarije, ki spadajo k »opre-
mi« vsakega modelarja. Od orodja boste
potrebovali sveder, oster noz, S$karje, pilo
in Copi¢. Ce boste pri izdelavi sledili na-
vodilu in delali toéno po nacrtu, boste z
»Uranom« lahko preizku$ali svojo izurjenost
tudi na tekmovanjih raketnih modelarjev.

Raketo zacnemo delati pri trupu. Na leseno
palico s premerom 18 mm, dolgo priblizno
200 mm, spiralno navijemo lepilni trak. Kdor
nima pri roki lesene palice, lahko uporabi
palico ali cev iz poljubnega materiala (ko-
vina, umetna masa, ipd.), vazno je, da ima
premer toéno 18 mm. Prvo vrsto lepilnega
traku navijemo suhega, in sicer tako, da bi
bila lepljiva stran obrnjena navzven. Posa-
mezne zavoje je treba skrbno zatezati. Vi-
seca konca lepilnega traku zlepimo k sebi,
da bi nam posamezni zavoji ne popustili.
Drugo vrsto traku navijemo Ze navlazenega,
z lepljivo stranjo navznoter, in pazimo na
to, da bi imeli zavoji nasprotno smer na-
vijanja kot prejsnja vrsta. Priporo¢am, da
poskuSate smer navijanja v drugi vrsti s
suhim trakom. Na enak nacin bomo navili
tudi tretjo plast lepilnega traku (spet na-
vlazenega, z lepilom navznoter in z na-
sprotno smerjo navijanja). Pri navijanju pa-

‘lico pocasi obracamo, da se ne bi prilepila

k trupu rakete. Triplastni trup oprezno sna-
memo s palice in ga damo suSit.

Glavo rakete napravimo iz kosa balse, v
katerega zavijemo 50 mm dolg vijak. Iz
glave naj gleda 25 mm vijaka, nakar odstra-
nimo glavo vijaka. Strleci konec pritrdimo
na sveder in glavo ostruzimo s smirkovim
papirjem, pritrjenim na leseno de&gico.

Stabilizatorji so- iz balse, debeline 3 mm.
Vazno je obdrzati smer letnice, kot je ozna-
dena na nacrtu. Stabilizatorje obrusimo v
profilu. Da bi poviSali njihovo trdnost, jih
prevlecemo s tankim vlaknenim papirjem.
Vse dele rakete (trup, ki mu dolZino izme-
rimo po nacrtu, glavo in stabilizatorje) za-
kitamo z zmesjo pudra in brezbarvnega
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nitrolaka, ki ju zmesamo v redko kaSo. Ko
se posusdi, zbrusimo te dele s Sibkej§im
smirkovim papirjem. Stabilizatorje prilepi-
mo k trupu z lepilom. Zelo vazno je, da
jih prilepimo somerno (glej sliko!), kajti
od njihove lege je odvisen let cele rakete.
V odprtino na glavi prilepimo zanko iz
Zice, h kateri pritrdimo padalo, in k mo-
torju vrv. Po naértu prilepimo $e vodeci
cevéici, bodisi iz tenke plocevine ali iz
lepilnega traku.

 Raketo moramo le Se pobarvati, vendar to
prepuséam okusu in moznostim vsakega
modelarja. Priporo¢am acetonove barve jas-
nih odtenkov, ki se ne stapljajo z oblogo in
s travo (rumena, rdeda, ¢rna, oranzna).
Navodilo za uporabo ima vsak raketni mo-
tor. Nujno je treba upoStevati vse varnost-
ne predpise in ukrepe. Raketno modelar-
stvo je krasen Sport, toda ¢e ne upoSteva-
mo varnostnih opozoril, tudi nevaren. Zlasti
opozarjam na to, da je dovoljeno uporab-
ljati le serijsko izdelane motorcke, vsako

amatersko izdelovanje in uporabljanje dru-

gih motorjev je strogo prepovedano.

Vsem, ki so si sestavili »Uran«, Zelim mnogo
uspehov pri letenju in pri sestavljanju novih

raket in veselim se srecanja na tekmovanjih.

Prevedia Albina Lipovec

BRUSILNI STROJ ZA LES
Roland Koglot :

V peti stevilki TIMa sem prebral c¢lanek
»Igra in delo«. Eden od fantov je zaprosil
za nacrt krozne Zage, ki naj bi ga objavili
v TIMu. Za kroZno Zago bi material precej
stal, vendar sem si izmislil nacrt za bru-
silni stroj, s katerim bi lahko brusili les.
Stroj bi bil zelo poceni. Potrebujete: star
elektromotor od meSalca Mixerja, vezan
les in brusilni papir. %

Iz 5 mm debele vezane plosce izzagate kolo,
na katero zalepite brusilni papir, nato pa
kolo pritrdite na os. Pritrdite Se stojalo in
stroj .je koncan.

brusilni papir
vezana ploséa 5mm

brusilni papir lepljen na vez. pl.

mixer
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ZA RAZVEDRILO V POCITNICAH

Drago Mehora

Vodomet na nasem vrtu

Seveda ne mislimo na vodomet, kakrsne
vidite. v mestnih parkih, gre le za majhen
skromen vodometek, ki ga brez stroskov
lahko uredite na domacem vrtu.

Vsak vodomet deluje, kar gotovo Ze veste,
na istem principu kot vodovod. Imeti mora
vodni zbiralnik na neki vi$ini, da ima voda
spodaj potrebni pritisk. Ce ima vas vrt
kako teraso ali kako drugo vzpetino, jo bo-
ste lahko izkoristili za postavitev zbiralni-
~ ka. Ce pa je vas vrt popolnoma raven, bo
treba narediti umeten gri¢. Gri¢ je velik
kup zemlje, ki jo morate pat od nekod
-navoziti s samokolnico. Visok naj bo kakih
160 do 200 cm. V vrh grica boste vkopali
zbiralnik. Za zbiralnik lahko uporabimo vsako
vecjo posodo iz plocevine ali plasti¢no, da
le drzi vodo. To je lahko stara bencinska
kanta ali kaj podobnega. V vznoZju grica

izkopljite priblizno 40cm globoko jamo s °

premerom 60 cm. Jamo po dnu in ob stenah ’
oblozite z debelim, okroglim kamenjem
(prodom), skozi katerega bo voda pronicala
v zemljo. Ce Zelite, da bi bilo v kotanji
vedno nekaj vode (kar je mnogo lepSe, pa
tudi sum padajoce vode je prijeten), polo-
zite po celi povrSini kotanje skriljne ali
kakdne druge plosée nepravilnih oblik. Re-
7e med plo$¢ami zalijte po dnu in ob ste-
nah do primerne viSine z betonom. Tako
bo voda odtekala in pronicala le v gornjem
delu kotanje.

V. dno zbiralnika (ali blizu dna) izvrtajte
okroglo luknjo in vanjo prispajkajte kos ko-
vinske cevi. Zbiralnik poveZemo z vodome-
tom z gibljivo cevjo. NajboljSa je plasti¢na
cev, ker je trajnejSa od gume, pa tudi ce-
nejSa je. Cev vlozite v zemljo Ze med
gradnjo gri¢a. Ko je zbiralnik vkopan in cev
vlozena, oblozite gri¢ po vsej povrdini s
travnato rudo. RBu3a se bo hitro prijela in
gri¢ bo vedno zelen. Pozneje lahko posa-
dite na gri¢ trajnice ali okrasno grmicevje,
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da bo $e lepsi, pa tudi zbiralnik ne bo

viden.

Za iztoéno cev vzemite stekleno cevko pri-
blizno svinénikove debeline. Cevko upogni-
te nad plinskim plamenom ali nad plame-
nom Spiritnega gorilnika v obliko ¢rke L.
-Tudi zoZeno ustje cevi oblikujemo tako, da
steklo omeh¢amo nad plamenom in hkrati
vleGemo. Na najozjem delu naredimo razo
z robom pile in cev odlomimo. Vodni curek
bo tem visji, ¢im manjSa je iztocna odprti-
na in seveda ¢im viSe lezi zbiralnik.
Vodomet je gotov. Seveda bo treba zbiral-
nik polniti. Upajmo pa, .da ga bo vcasih
napolnil tudi dez.

Metanje puscic v tarco

V taréo lahko streljamo z lokom (to smo
opisali v zadnji -Stevilki lanskega letnika),
lahko pa puséice mecemo kar z roko. Pu-
§Gice mecemo iz mnogo manjSe oddalje-
nosti, zato lahko to zabavno streljanje
izvajamo tudi v sobi, vendar pa mislim, da
bo mama  bolj zadovoljna, ce boste to
poceli na prostem.

Puséice izdelamo takole: V leskovem grmu
odrezite 8 do 10 cm dolgih, za prst debe-
lih pali¢ic. Pali¢ice posusite, potem pa za-
bijte v en konec v strZzen primerne Zeblje.
Zeblju najprej odscipnite glavico in ga za-
bijte s topim koncem v strzen. Konico
7eblja dobro zaostrite s pilo. Da bo bolj
drzalo, pa tudi zaradi obtezitve, navijte na
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konec palice, kjer je Zebelj, nekaj navojev
mehke Zice. V drugi konec pu$cice zarezite
tri ali Stiri zareze in zataknite vanje kose
trdega risalnega papirja v obliki krilc, kakr-
3ne imajo letalske bombe. Krilca lahko tudi
zalepite.

Zdaj potrebujemo $e primerno veliko taréo
ali meto. Vzemite veéjo ploséo kvadratne
oblike iz valovite lepenke. Valovita lepen-
ka je danes najbolj uporabljan embalazni
material, zato je tega blaga povsod na
pretek. Prednost plos¢ iz valovite lepenke
je v tem, da so zelo lahke, se ne krivijo
in puséice se zelo lahko zabodejo v plast
papirja, ki prekriva valovito plast. Na plo-
8o narisite nekaj koncentriénih krogov, ki
morajo biti dobro vidni. Kroge oznadite s
Stevilkami, ki bodo pri tekmovanju pome-
nile doseZene totke. Tarco pritrdite na kak
zid, ograjo ali na drevo in Ze lahko pricne-
te s tekmovanjem.

Pihanje puscic v tarco

Ni¢ se ne muzajte. Majhno puscico lahko
prav dale¢ pihnemo skozi primerno cev.
Ali veste, da 8e dandanes nekatera primi-
tivna ljudstva v pragozdovih love ptice ta-
ko, da pihnejo vanje majhne puséice skozi
dolgo bambusovo cev? S takSnim pihalni-
kom celo neverjetno natanéno zadenejo.
Nam gre le za zabavo in bomo zato pihali
le v tarto. Taréa je lahko enaka kot pri
metanju pusdic, zato pa je pu3&ica Cisto
drugagna. Ne bo je tezko narediti. Narezite
nekaj dlake s kosa starega krzna. Dlake
naj ne bodo prekratke. Snopi¢ dlak zlepite
s kak3nim gostim lepilom (UHU) ali z go-
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stim mizarskim klejem v obliko nekaksne
metlice. V zlepljeni konec potisnite navad-
no iglo ali vecjo buciko in vse skupaj Se
¢vrsto povezite s tanko mocno nitjo.

Pihalna cev je lahko dolga okoli pol metra.
Notranji premer mora biti toliksen, da bo
nasSa metlica lahko brez , hujSega trenja
zdrsnila skozi cev. Notranja stena mora biti
gladka in popolnoma ravna. Morda boste
v vaSem skladiS€u materiala nasli primerno
aluminijasto cevko. Ta bi bila kar uporab-
na. Uporabna je tudi cevka iz plastike ali

iz stekla. Ce tega nimate, si morate pihal--

nik narediti iz papirja. Kos  gladkega, ne
pretrdega papirja navijate okoli ravne, stru-
zene palice ustreznega premera in navoje
hkrati lepite. Ko se bo cev posusila, bo
dovolj trda in ravna. Tudi ravno bezgovo
palico, iz katere ste iztisnili strzen, je
mogode uporabiti.

Ce ste vse to dobro naredili, lahko priénete
s »strelskimi vajami«. Puséico potisnete v
cev z iglo v smeri proti tar¢i tako globoko,
da bo nekaj centimetrov pred usti. Ce
pihnete dovolj moc¢no, bo zletela puscica
kar precej dale¢. Ali veste zakaj? Ko pih-
nete v cev, se dlake naSega izstrelka razso-
pirijo in se pritisnejo ob steno cevi. Za
puscico nastane v cevi povecan zracni pri-
tisk, ki z mocjo vrZze puscico iz cevi.

Mali padalec

Ko smo Ze pri pihanju, naj povemo, ‘da tudi
padalca s padalom vred lahko pihnemo
visoko v zrak in potem gledamo, kako se
s padalom lepo pocasi spusS¢a na zemljo.
Najprej poiscite okoli 40cm dolg in za
dober palec debel kos cevi iz aluminija,
stekla ali iz plasticne mase. Ce taksSne cevi
nikakor ne bi mogli dobiti, si jo lahko zle-
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pite iz papirja. Celo polo pisarniskega
papirja po dolzini navijte v ve¢ navojih oz.
plasteh okoli ravne struzene palice, ki ima
okoli 2 cm v premeru. Papir med navijanjem
mazite z lepilom. Zlepljeno cev je treba
posusiti, da bo postala trda skoraj tako
kot les. Sedaj pa poiScite Se ustrezen za-
masek. Biti mora nov oziroma nerabljen in
toliko Sirok, da se bo Se lahko premikal v
cevi oziroma zletel iz cevi, ¢e boste krepko
pihnili vanjo. Mamico zaprosite za ko$cek
tkanine, in sicer najtanjSe, kar jo premore.
V postev pride tanka svila, ali zelo tanka,
vendar ne preredka tkanina iz umetnih
vlaken. Iz tkanine si urezite kvadrat s stra-
nico 10 do 12cm. To bo padalo. Na vse
Stiri ogle padala privezite enako dolge svi-
lene nitke.

Tocéno v sredisCe zamaska vsadite in‘ zale-
pite okroglo, 3 cm dolgo pali¢ico iz mehke-
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ga lesa. Na prosti konec palicice privezite
nitke padala, na spodnjo stran zamaSka pa
figurico padalca, ki jo boste izrezali iz kar-
tona ali iz tanke de3¢ice. Nitke padala lah-
ko pritrdite tudi neposredno na zamaSek.
Zamasek je lahko plutovinast ali lesen.

Padalca s padalom vred potisnite v spodniji
konec cevi, namerite cev proti nebu in
pihnite na vso mo¢. Padalo se bo samo
odprlo in poneslo padalca na tla. Ce vas
bo veé s taksnimi cevmi, boste lahko pri-
redili pravo padalsko tekmovanje. ViSine
»skokov« seveda ne boste mogli meriti,
paé pa boste lahko dolo¢ili cilj, t.j. vegji
ali manjsi krog, v katerem mora padalec
pristati.

[}



IGRALNICA

IZ STARIH SKATEL

Namizni nogomet za vsakogar

Ce boste imeli kaj ve¢ Casa, si preskrbite
vecjo kartonsko Skatlo (A) in si iz nje na-
redite majhno nogometno igriS¢e, kot ga
vidite na sliki. Na trd karton si nacrtate
velikost dveh drzajev za gumo (C) in dveh
drzajev za leseno paliCico (D). Vse dele
prilepite potem na vaSe igris¢e, kakor vi-
dite na risbi. Nogometno Zogo (B) si lahko
nariSete na lepenko ali pa jo izreZete in
prilepite na lepenko. Na enak nagin si pri-
pravite tudi figurice igralcev (E), ki jih

_ prosto obesite na leseno precnico, poteg-
njeno skozi odprtini v delu D. V odprtini
na delu C napeljemo kos gume (zadostuje
gumica za vkuhavanje). Zoge usmerite Vv
mesta, oznactena s crtkami, in jih kot
»kaveljcke« pritrdite v gumo.

Streljate lahko trikrat. Kolikor figuric po-
drete, toliko tock si pridobite, odvisno od

-

Stevilk na figuricah. Vsega dobite lahko
najve¢ 175 tock. Po treh strelih spet obesite
»sestreljene« figurice, potem pa igra va$
prijatelj, bratec ali kdo drug.

Ne mislite, da boste tocéno zadeli, v zacet-
ku to ni tako lahko!

Se enkrat nogomet

Neki. francoski ¢asopis je natisnil posrece-
ne domislice, kako se lahko iz raznih Skatel
napravi igre, primerne za klubsko sobo.
Eno izmed njih poznamo v poenostavljeni
obliki kot NAMIZNI NOGOMET, napravljena
pa je iz Siroke Skatle od &evljev.

Potrebovali boste pravokotnik furnirja 5 X

X 130 X 320, pa Se 6 kolesc od sukanca ali

pa 6 majhnih valjev in 4 lesene paliice.
Kako izdelati?

Iz pravokotnika si izrezete dva kosa (glej
risbo El), vanju zvrtate 4 luknje, malo
vecje kot je premer palic, ki bodo vtaknjene’
vanje. lz ostankov furnirja si izrezete 6
pravokotnikov 30 X 50 mm, na katere nari-
Sete igralce, kot kaZe slika C. Igralce do-
konéno izoblikujete z nozem ali s pilo. Ko-
lesca od sukanca (A) prerezete po dolgem
v dve tretjini (B). Luknjice v njih razSirite
glede na premer paligic, ki bodo vodile
skoznje (H). Kolesca nanizate na paléice in
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jih prilepite v ustreznih razdaljah. Na ravne
ploskve kolesc prilepite ali privijete figu-
rice igralcev (C).

izbrali si boste trdno, Se dobro ohranjeno
Skatlo od ¢evljev (G). Ni nujno, da je ravno
Skatla od cevljev, lahko je tudi zabojcek.
Obrnete jo z dnom navzgor, na dno pa
polozite obrnjen pokrov z izrezanimi vratci.
K robovoma pokrova pritrdite furnirni stra-
nici E, vtaknete palcke z igralci in z igro
lahko zacnete.

Na mestih, kjer »stoji« igralec, rahlo upog-
nete dno Skatle, da bi nastala plitva jamica,
v katero se bo kroglica — ki ima vlogo
zoge — sama skotalila. Prav tako je mo-
goGe igralno povrsino rahlo vzvaloviti v
preéni smeri. Kroglica (J) je lahko navadna
frnikola, lahko je steklena, morda pa si
boste sposodili jekleno iz kroglicnih lezajev.

Prevedia Albina Lipovec
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IZSTRELITEV
MODELARSKIH
RAKET V
POCASTITEV DNEVA
AERONAVTIKE

A. P.

V nedeljo, dne 15. IV. 1973, so &lani Astronavt-
sko-raketarskega kluba V. M. Komarov izstrelili
na svojem izstreliSéu 16 modelarskih raket v
pocastitev mednarodnega dneva astronavtike
(12. 1IV.). Spektakel se je zacel ob 10.45 uri in
je potekal brez veéjih zapletov. Ena za drugo so
se rakete odlepljale od ramp in nadaljevale
svojo pot v nebo. Najvecje zanimanje sta vzbu-
dili dve odli¢ni maketi — 1,15m visoki Saturn
V in 68 cm visoki Saturn IB ter dve dvostopenj-
ski raketi, od katerih je ena dosegla viSino
okoli 1200 m in hitrost 700 km/h. Kot zadnjo pa
so ¢&lani ARK V. M. Komarov izstrelili Se foto-
grafsko konico, ki je fotografirala izstreli3¢e iz
vidine 600 m, nato pa je mehko pristala s pa-
dalom. Tako se je koncal ta dan, ki je Astro-
navtsko-raketarskemu klubu V. M. Komarov po-
novno potrdil prvo mesto med vsemi modelar-
sko-raketarskimi klubi v Sloveniji.

ARK V. M. Komarov je nastal leta 1969 in je
od takrat opravil precej$njo pot. Nadebudni
mladinci in pionirji- so v prvih letih delali v
zelo slabih razmerah, leta 1971 pa so jim sta-
novalei roskih stolpnic in njihov hisni svet
podelili kolesarnico, ki so jo ¢lani kluba odliéno
opremili. ARK V. M. Komarov je osvojil Ze ved
prvih in drugih mest na raketnih tekmovanjih,
najvedji uspeh pa je bilo doseZeno 4. mesto
na tekmovanju na Havajih, kjer je tekmovalo
ved kot 200 tekmovalcev. lzkazala pa se je
tudi astronavtska sekcija, saj je temeljito pre-
tresla zgodovino vesoljskih raziskav in odkrila
mnogo napak v naSem ¢&asopisju, imela pa je
tudi mnogo predavanj ob diafilmih. Zadnja veé-
ja izstrelitev do 15. IV. je bila v nedeljo, dne
12. septembra 1972, ko so ¢lani na svojem
izstreliséu dosegli tudi svoj visinski rekord
(1280 m) z dvostopenjsko raketo.

ARK V. M. Komarov- ima svoj sedez na Hudo-
vernikovi 8 v Ljubljani, povezan pa je s klubi in .
posamezniki Sirom po svetu.

V Zelji, da pri raketnem modelarstvu ne bi
bilo neuspehov in da bi se mladi naugili nekaj
osnov iz aerodinamike, balistike, kemije raket-
nih goriv in raketne tehnike, ki bi jim pomagale
tudi- pri razumevanju kemije in fizike v 3oli,
pozivamo vse raketne modelarje, ki delajo ne-
kontrolirano, naj se vélanijo v take in podobne
klube Sirom Slovenije, kjer bodo dobili moZnost
za zares uspesno delo.
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MASKA NA STENI

Navadno poleno, preprosto orodje, malo po-
trpljenja ter spretnostl in va3a soba bo okra-
Sena z leseno okrasno masko.

Najprikladnej$i les za izdelavo je les rdece
vrbe. Dober pa je tudi vsak polird les, na pri-
mer lipov, klenov ali jeldin. Ce nimate pri roki
drugega, bo dober tudi topolov les. Smrekov,
jelkin in les drugih smolastih dreves se upo-
giba, poka in pri suSenju razpada po slojih,
zato ni uporaben.

Ce je les svez, je treba e v grobem obdelano
figuro temeljito posusiti.

Sedaj Se nekaj o orodju. Seveda je najbolje,
¢e imate na voljo popolno zbirko orodja za
rezljanje lesa. Vendar to ni potrebno. Zadostu-
jejo Ze S&tiri rezbarska dleta in noz. Vidite jih
lahko na sliki. i

Za osnutek potrebujete dleto dolZine 120 mm,
ki ima radij loka 12mm in globino 14 mm. Z
drugim dletom, ki ima enak radij, a je bolj
plosko, izdelek Ze natan¢neje izoblikujete. Tre-
tje dleto ima veéji radij, 15 mm. Zato so za-
reze pri oblikovanju z njim bolj plitve. S Ce-
trtim dletom, ki ima premer 25 mm, pa zgladite
grobe sledove prejsnjih dlet. )

Vogale in mejne ploskve delate z nozem.

Noz si lahko naredite sami. Vzemite jekleno
rezilo irine 10—12mm in debeline 1 mm. Od-
lomite kos, dolg pribliZno 80 mm. Na eni stra-
ni izvrtajte dve luknji. Rogaj napravite iz trde-
ga lesa, dolzine 100 mm, s Sirino 20—25 mm
in debelino 15—20 mm in ga podolZzno zaZagaj-
te do globine 50 mm. V enaki razdalji kot na
rezilu izvrtajte luknji tudi na rocaju. Rezilo
vstavite v zarezo in ,ga pritrdite s kovinskima
zakovicama. Robove rodaja Se zaoblite.
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Sedaj lahko za¢nete z delom.

IzreZite iz polena kvader, dolg 390 mm, Sirok
180 mm in debel 80 mm. Nanj nariSite okrogel
obris maske. Nato odZagajte ali odteSite od-
veéen material. Na zgornjem in spodnjem kon-
cu maske obdrzite les debeline 20 mm, dol-
zine 20 mm in Sirine 40 mm. Potrebujete ga,
da pritrdite izdelek k delovni mizi.

Ko izvrtate luknji za o€i, obdelajte les z dle-
tom za osnutek. lzoblikujte osnovne ¢rte ma-
ske. Z drugim dletom izreZite dele pod loki —
spodnji del ust, podbradek. S tretjim dletom
popravite loke obrvi in linijo ust. Z nozem iz-
rezite zobe. .

Z zadnjim dletom obdelajte celo masko razen
odi in ust. Te detajle obdelajte z noZem. Pod
nosom izvrtajte 3tiri luknje s premerom 2 mm.
Celo masko, razen oéi in kontur okoli oéi, ust-
nic in zob, pobarvajte z rjavo-rde¢o barvo. Do-
bro je, ¢e masko prej premaZete z raztopino
zelene galice.

Z belo barvo prebarvajte oci, s ¢&rno obrise
okrog o&i in ustnice. Ko se barva posusi, lah-
ko premazete masko Se z lakom.

Napraviti morate Se brke. Zanje uporabite ko-
nopljeva vlakna. Pritrdite jih z vrvico, ki jo
napeljete skozi $tiri luknje pod nosom. Maska
je narejena.

Iz sovj. revije Junyj tehnik prevedia Cvetana
Tavzes

LOK IN PUSCICE

Minila bo pomlad, kmalu bodo pogitnice. Na-
nje se je treba dobro pripraviti. Hodili boste
na izlete in se ukvarjali s Sportom. Ze sedaj
si pripravite seznam poti in 3portnih potreb-
§6in, ki jih boste potrebovali. Nekaj od teh
potreb&in si lahko naredite sami. Predlagamo,
da si izdelate lok. To je starodavno oroZje,
ki je v danasnjem ¢asu namenjeno $portu in
razvedrilu. Oglejte si sliko. Prikazuje preprost,
tako imenovan »plo3gati« lok, ki ga delajo iz
jesenove, klenove ali hrastove palice. Les mo-
ra imeti vzporedne plasti in ne sme imeti gré.
Odvecen material je treba odrezavati od sre-
dine palice proti koncema, ta dva pa obdelati
z raspo in brusilnim papirjem. Lok je treba
pravilno oblikovati. Pomagajte si z merilno pod-
poro, s pomo&jo katere nategujete zacasno te-
tivo iz trdne, vitke vrvice, ki mora biti spo-
sobna, da zdrzi natezno silo napetega loka.
Pravo tetivo lahko naredite iz enake vrvice. Vza-
mete tri enako dolge konce, jih zvijete in pre-
pojite z voskom ali mastjo za smuéci. Potem
je treba tetivo obteZiti z masivno utezjo, da pri
streljanju ne bi popuscala.

Najboljgi material za pusgice je jesenov ali
klenov les z vzporednimi plastmi. Manj pri-
meren je brezov les. NajboljSe orodje za iz-,
delavo puidic je mizarski noZi¢ s Sirokim re-
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zilom, ki ga uporabljajo tudi modelarji. Posku-
Sajte obdelati puS&ice tako, da bi bile po vsej
dolzini enakomerno zaokroZene.

Peresa za pusCice izdelajte tako, kot vidite na
sliki. Na zadnji konec pusgice jih pritrdite s
tankimi svilenimi nitkami, namocenimi v lim.
Na zadnjem preénem prerezu puséice naredite
z ozko Zzagico in okroglo pilico Zleb za tetivo.
Konice za pusCice so lahko raznih oblik in raz-
liéno tezke. To je odvisno od tega, kako daleé
in v kaj streljate. Prikladne konice so lahko
kovinske ali plasti¢ne kapice svinénikov. Naj-
preprotejSa kapica pa je velik vijak z okroglo
glavico, ki ga zavijemo v sprednji preéni prerez
puscice.

Prevedia Cvetana Tavzes

TIMOVI OGLASI

Prodam zlozljivo kolo Pony P-2 s tremi presta-
vami, star tri leta. Za vse ostale podatke o
prodaji piSite na naslov Miran Samsa, Dolnje
Retje 5, 61315 Velike Lasce.

Ugodno prodam nemski katalog znamk letnik
1970 (evropske drzave) za 80,00 din ali zame-
njam za komplet Minitrains vlaka. Darko Zalar,
Trzaska c. 12b, 66230 Postojna.

Prodam komplet listov (23) =z  narisanim in
opisanim sistemom lepljenja, rezanja, vezanja
itd. lesa. Skupno je 20 naginov. Na Zeljo pos-
ljem primerek, prodam po ugodni ceni ali za-
menjam za nacrte vojnih letal, rusilcev, ledolo-
milcev, podmornic, ¢olnov in jadrnic. PiSite na
réaslov Miran Kavéié, Kidriceva 26, 65000 Nova
orica.

" Prodam malo rabljene kopatke Adidas Argen-
tina 8t. 38 za ceno 70,00. Kupim letalski motor-
tek. Tone Rotar, Podsmreka 7, 61000 Ljubljana.

Kupim celotne letnike ali posamezne Stevilke
TIMa in to I, I, UL, IV, V., VL, VII. in VII
Prodam ali zamenjam revije Kurirek 1966/67,
1968/69, 1969/70 in Pionir letnik 26. in 27. Cena

- po dogovoru. Prodam ali zamenjam tudi skoraj
nove kotalke. Rajko Sorli, Trg marsala Tita 10,
65220 Tolmin.

Ugodno prodam motoréek za ventilator. Almir
Catak, Tavéarjeva 5, 64270 Jesenice.

Prodam kompletno 4-kanalno napravo za radij-
sko vodenje modelov in 2,5ccm ter 0,33 ccm
eksplozijska motoréka z Zarilno glavo. Andrej
Karlin, Krakovski nasip 22, Ljubljana.

Ugodno prodam elektriéni spajkalnik mo¢i

150 W, lopar za namizni tenis vrste Dunlop in -

2 elektromotoréka za Eolne (zunanja), primerna
za napetost 4,5V. Prodam tudi veé¢ nacrtov za
brodarske modele in veé Zvitorepcevih stripov.

Tone Pogadar, Dvor §t. 9, 61355 Polhov Gradec.
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IZDELAVA ELISE

P. Burkeljc

Elisa ali’ propeler ali zraéni vijak rabi za
vieko letala in je lahko vlecna, kar je naj-
veckrat, ali pa potisna. Danes se bomo
lotili izdelave elise iz lesa za motorje z
notranjim zgorevanjem.

Tokrat ne bomo govorili o izdelavi elise za
gumenjake, ampak si bomo ogledali poeno-
stavljeno nekaj dolocil o elisah.

Oznake elise so podane v cm ali colah.
Tako na primer 200 X 150 pomeni, da je
premer 200 mm in korak 150 mm ali v co-
lah priblizno 8 X 6. Korak pomeni, kak$na
je visina valja, ki ga opiSe vrh kraka elise
pri enem obratu. Za hitrostne modele upo-
rabljamo manjSe premere in vecje korake
elis, pri akrobatskih in vzpenjadih pa vecje
premere in manjSe korake.

Po delovni prostornini pa uporabljamo za
obiajne modele elise:

motor: 1ccm 1,5 cem 2,5 ccm 3,5 ccm 5 ccm 8 ccm 10 ccm
RC

model: 18/10 20/10  23/10 23/10  23/12 28/15 28/20
uc

model: -15/15 /18/15 20/15 20/15 23/15 — -

Seveda pa je tu Se polno drugih razli€ic,
ki jih uporabljajo modelarji.

Izdelava:

Na skici sta tloris in stranski ris elise, ki
jo bomo izdelali iz kosa bukovega lesa; ta
je za eliso najprimernejsi. Lahko uporablja-
mo e javor ali hrast, vendar ne smreke
ali lipovine. Narisali smo samo en krak,
kar je dovolj, saj morata biti obe polovici
kraka popolnoma enaki in eliso na koncu
tudi uravnotezimo (skica 1). Ko smo z rez-
ljado izzagali po tlorisu, vpnemo les v pri-
meZ in po stranskem risu obdelamo z
radpo in kon&no lahko pricnemo z obliko-
vanjem kraka elise. Pri tem nam sluZijo .
skice presekov elise. Pred pricetkom izde-
lave moramo paziti, da ne izdelamo potisne
elise namesto vleéne. Motor se obi¢ajno
vrti v levo, &e gledamo motor od spredaj,
torej mora biti elisa obdelana tako, da od-
stranimo material spredaj na desni in zadaj
na levi strani (glej skico 1).



Slika 1

Slika 2

Najprej obdelamo eliso z raspo priblizno
tako, da odstranimo material na obeh kra-
kih zadaj in nato Se spredaj.

Nato odstranimo $§ pilo za les Se preosta-
nek ter konéno z raskavcem obdelamo do
konéne oblike. Kon&no izvrtamo na oznace-
nem mestu luknjo za os motorja in eliso
3e uravnotezimo.

e

Za uravnotezenje potrebujemo os elise, ki
je lahko kos okrogle kovinske palice z ena-
kim premerom kot luknja v elisi, v katero
palico potisnemo. V kos lesa pritrdimo
vzporedno dve Ziletki, tako da je ostrina
obeh enako vodoravna, in na to polozimo
os z eliso (glej skico 2). Krak, ki je tezji,
se povesi in ga moramo obdelati, da bosta
oba konca enako tezka.

Tako izdelano eliso e prelakiramo, da se
ne napije olja in jo lahko pritrdimo na
motor,

lzdelava ni tezka, vendar zahteva precej
prakse. Zato verjetno ne bo uspela prva
elisa, ko pa z vajo postanemo mojstri, lah-
ko izdelamo v eni uri nekaj elis.

RISALNIK ZA RISANJE
VZPOREDNIH CRT

Za izdelavo risalnika uporabite motek za nit,
kovinsko paliico premera @ 6 mm, vijak M3 X
% 10, konéek risalne igle in vijak z zanko. Ko-
vinski palici, dolgi 300 mm, izvrtajte na enem
koncu luknjo, ki mora imeti dimenzije risalne
igle. Vanjo vstavite iglo, dolgo 15mm in jo
prilotajte. S to stranjo boste risali po kovini.

Na drugem koncu palice izvrtajte luknjo s pre-
merom @ 2,5mm, spet 5mm od konca. V os
palice privijte vijak M 3. Motku za nit morate
povecati odprtino na sredini na @ 65mm. V
motek zavijte vijak z zanko, s katerim lahko
dolocate oddaljenost risalne konice. Motek na-
taknite na palcko, v drugo luknjo vtaknite ko-
nec mine in jo z vijakom nalahno privijte. Ka-
ko se risalnik uporablja, vidite na sliki.

Prevedla Cvetana Tavzes
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EKSPERIMENTAL
LETALO OK-MXE

Crtke ———— pomenijo mesta, kamor

boste nalepili posamezne dele modela. Ste--

vilke na spodnji skici pomenijo mesto, kjer
je treba nalepiti ustrezni kos modela. Pred
zlepljanjem prilepite celo stran na lepenko.
S tem bodo deli modela postali krepkejsi
in trdnejSi. Ko se lepilo posusi, izrezete
posamezne kose, z noZem pa rahlo zacrtate
mesta zgibanja.

Najprej zacnete lepiti trup §t. 1. Ko ga
sestavite in zlepite po montazni risbi, za-
lepite vanj vmesni steni §t. 2 in 3. Pozor
— delajte takole! V steni 8t. 2 in 3 na-
pravite na oznatenem mestu luknjo, skozi
katero bo 3la os vijaka. Odprtino napravite
z leseno pali¢ico §t. 4, ki vam bo kasneje
sluzila za os vijaka.

Sedaj vmesne stene zataknete v trup, in
sicer tako, da bo os vijaka vzporedna z
osjo trupa. Ko se prilepljene stene posu-
Sijo, nalepite na 8t. 1 spodnji del trupa
§t. 5.

Krilo. Na spodnji del krilnega plasca st. 10.
pritrdite rebra §t. 6, 7, 8 in 9, ki so enako-
merno oddaljena med seboj, rebra 6 in 7
stojita na koncu. Ko se rebra posusijo,
preganete zgornji del krila in zlepite. Tako

NO SPORTNO

sestavljeno krilo vtaknete v trup in prile-
pite. b

Na trup St. 1 prilepite smerno krmilo §t. 11
in viSinsko krmilo §t. 12 in 13, potem ko
ste ju sestavili in zlepili.

Spodnji del letala: Najprej zlepite zadnje
podvozje. Na sestavljeni in zlepljeni del
8t. 14 prilepite sestavljeni del $t. 15 in
to nalepite na krilo 8t. 10. Na enak nacin
izdelate drugo podvozje, ki je sestavijeno
iz delov §t. 16 in 17. :
Zlepite Se sprednje podvozje letala. Sesta-
vite in zlepite del 5t. 18, kateri mora priti
na del §t. 19. Ko se posusi, ju kot celoto
prilepite na 3t. 5. §

Ostane nam le vijak. Najprej zlepite liste
vijaka §t. 20, na oznatenem mestu napravite
luknjo in zataknete na palicico $t. 4 skupaj
s prilogo 3t.' 21, izdelano iz plute, in vse
zlepite. Sedaj zlepite nos vijaka §t. 22 in
prilepite na t. 20. Ko je suho, ga kot ce-
loto zataknete v trup.

S tem je model narejen. PriporoGamo, da
‘celega prepleskate z brezbarvnim nitrola-
kom. Model bo lepSi in trdnejsi.

Prevedia Albina Lipovec
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INTARZIJA

Zelena breza sredi poletnega polja, ki jo
vidite na na$i sliki, ni narisana s Copi¢em,
ampak je narejena z nozem. To je intarzija.
Intarzija je oblika mozaika, le da pri tem
ne uporabljamo keramiénih kock, ampak
furnir. NajvaznejSe pri intarziji je, da vesce
izberemo vrsto furnirja glede na barvo in
sliko viaken. Uporablja se les breze, lipe,
belega klena, oreha — od svetlo rjavega
do temno rjavega, limone — rumene, bukve
— najrazlicnejSih odtenkov, ter tudi hrasta
in jesena. ;

Naravno barvo lesa lahko tudi umetno spre-
minjamo. Vzamemo raztopino Zelezovega
sulfata, 50 g na 1 liter vode. Les spustimo
v raztopino in ga obteZimo, da ne splava
na povrSino. Namakamo ga od enega do
treh, Stirih dni. Nato les speremo z vodo,
popivhamo s Gasopisom in posu$§imo. Tako
dobi orehov les barvo od dimasto sive do
¢rne, brezov les postane srebrnkast z ze-
leno sivim odtenkom, bukov les postane
rjav.

Za delo potrebujemo eno samo samcato

orodje — nozi¢. Naredimo ga iz medicin-.

skega skalpela, kosa noZevega rezila ali
kosa struznega noZa debeline 0,5 do 0,8
mm. Obliko noza vidite na sliki. Drzaj na-
redite iz bukve ali breze. Napravite zarezo
Sirine rezila, vanjo vstavite rezilo in ga z
lahnimi udarci kladiva zabijte. Okrepite ga
z obrockom, ki ste ga Ze prej nataknili na
rocaj. Rezilo nabrusite. Druga stran roCaja
rabi za glajenje koSckov furnirja.

Risbo naredite najprej na predlogi. Potem
vzemite kos furnirja barve, ki bo sluzila za
osnovo. Nanj pritrdite predlogo. Vmes dajte
kopirni papir ter preriSite risbo na les.
Sedaj z nozicem po obrisih risbe izrezite
kos osnove. Z noZzem ne pritiskajte mocno,
ker furnir lahko poci ali se okru$i. Bolje
je, ¢e z noZem veckrat zarezete.

Pod izrezani del osnove poloZite furnir
druge vrste lesa in ga toliko Casa preme-
$&ajte, da dobite po barvi in strukturi lesa
ustrezajo¢ del. Z levo roko krepko pritis-
nite osnovo k izbranemu koscku in s ko-
nico noza kar najbolj natanéno zacrtajte
obris ustreznega dela. Nato odloZite osnovo
in toéno izrezite ko3ek furnirja. KoScek
se mora natanéno, brez Spranj, prilegati v

osnovo. K osnovi ga pritrdite z lepilnim
trakom z zadnje strani.

Na enak nadéin po vrsti izrezite naslednje
dele osnove in izbirajte primerne koScke
furnirja. Postopoma nastaja pred vami slika,
zlepljena samo z lepilnim trakom.

Izrezite kos lesa debeline 6 do 10 mm, od-
govarjajo¢ meram risbe. Namazite ga z mi-
zarskim klejem, poloZite nanj sliko s tisto
stranjo, kjer ste narisali kopijo. Razgladite
jo od sredine proti koncem s Sirokim, topim
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predmetom, na primer z debelej§im kon-
cem kladiva, in jo dajte v stiskalnico.

Ce se potem, ko je slika suha, pojavijo
na povrsini mehurcki, jih nalahno pogrejte
s toplim likalnikom in zgladite s kladivom.
Sedaj je treba izdelek ocistiti lepilnega
traku. To naredite z grobim stekelnim pa-
pirjem ali s koSckom stekla. Nato obdelajte
risbo s srednje in fino zrnatim stekelnim
papirjem.

Gotovo ste Ze opazili, da je slika zrcalna.
Zadnja stran, ki ste jo zlepili z lepilnim tra-
kom, je postala sprednja. To morate upo-

Stevati, ko delate predlogo. e

Risbo je treba Se prelakirati z nitrolakom
ali oljnim lakom. Nalijte lak v posodico,
iz Ciste, bele krpe in vate pa naredite
tampon in z njim nanaSajte lak na risbo.

‘Tampon morate premikati samo v eno smer

in ne smete pritiskati. Nanesite tri do Stiri
plasti laka, vsako seveda potem, ko se
prejSnja dodobra posusi.

Zlakirano povrsino obdelajte z zelo finim
stekelnim papirjem in spolirajte z mehko
klobu&evino.

Prevedla Cvetana Tavzes

NOVI OVITKI ZA KNJIGE

Pred vami so pocitnice in spet bo nekaj
Casa za naSe »rokodelstvo«. Lahko si nare-
dite ovitke za knjige, ki jih boste potre-
bovali- v Soli. Jesen je res Se dale¢ in
nekaj knjig je Se cisto novih, na nekaterih
med njimi pa je Se videti vas »podpis«. Ti
sledovi jih res ne polepSajo, zato pa jim
oskrbite lahko novo »obleko«, se pravi, da
z ovitkom zavarujete njihove platnice, ki
najvec trpijo. Ovitki so lahko razliéni —
od ovitka iz starih Casopisov ali iz papirja,
v katerega so nam zavili v trgovini stvari,
pa do ovitkov iz plastichne mase — pro-
zornih ali lepo obarvanih.

Morda pa bi Zeleli imeti ovitek, kakrSnega
nima 8e nihée, takSnega, ki si ga napravite
sami. Pri tem vam lahko prisko¢imo na
pomo¢ z nasvetom. Ti ovitki pa so nekaj
posebnega: uporabni so Se za kaj drugega,
ne samo za knjige.

Potrebovali boste 25cm Zimovine (to je
specialno krojasko platno, ki ga uporab-
ljajo kot vmesno podlogo za plasce ali suk-
njice, dobili ga boste v trgovinah s teksti-
lom, 1m stane 43,00 dinarjev), in 25cm
platna, najbolje v grobi naravni barvi, pa
3e platnice starega zvezka in ostale drob-

—
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njarije, odvisno pa¢ od tega, kako boste
okrasili ovitek.

Izdelava: Zimovino in platno si boste urezali
po naSi skici — okrog robov pustite 1cm
za Siv. Sedaj boste izdelali okras. Upo-
rabite lahko zavite svilene pentlje in tra-
kove, razliénih barv, ki jih boste nasili v
nekoliko vrstah enega nad drugim. Ce imate
doma ostanke koze ali lepega umetnega
usnja, si izrezite preprost motiv, ki vam bo
vSeC, in ga nalepite. Pa na bralni znak ne
pozabite — okrasiti bi ga morali na enak
nacin kot ovitek! Koncano! Tedaj torej za-
¢nemo s Sivanjem. Na narobni strani sesi-
jemo z roko ali pa s strojem oba stranska
robova in zgornji rob, v katerega vstavimo
pri Sivanju bralni znak (v mesto, ki je
oznaceno na skici). Obrnemo na lice, in kot
kaZze naSa risba, preSijemo ovitek. Pri tem
bodo nastali nekak$ni zepi, v katere potem
vloZimo dva kosa trdega papirja v velikosti
15,5 X 22cm. Zdaj nam ostane le Se, da
zapognemo in zarobimo spodnji rob ovitka,
da prepognemo in pri§ijemo notranje dele,
ki bodo drzali knjigo.

Prevedia Albina Lipovec
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SABLONSKI DESKI ZA IZDELAVO KRILA IN TRUPA

LETALSKIH MODELOV

Peter Burkeljc

Ta sestavek je namenjen vsem modelarjem ali
krozkom, ki se resno ukvarjajo z letalskim mo-
delarstvom. Pri gradnji letalskih modelov vedno
potrebujemo Sablonsko desko, ki pa ne sme
biti zvita. Za to je najprimernejSa panelna plo-
§6a debeline 22 do 26 mm. Panelna plosca je
obigajno povrsinsko Ze obdelana in jo moramo
le odzagati na potrebno velikost. Seveda pa
mora biti izdelana iz mehkega lesa, da lahko
zabadamo bucike, ne da bi se le-te zakrivile. Pri
izdelavi trupov za letalske modele s kvadratnim
ali pravokotnim presekom imamo obicajno te-
zave pri doloCanju pravih kotov. Zato si danes
oglejmo nacrt Sablonske deske za izdelavo tru-
pov. Za izdelavo potrebujemo panelno plosco
velikosti 1200 X 300 X 22 mm, vezano plosco
5mm in nekaj dolgih vijakov M5 X 150 mm.
Izdelava:

Kot se vidi na skici, najprej oznatimo na panel-
ni plo3¢i simetralo in na razdaljah 150 mm
pravokotne Crte za simetralo. Konéno nariSimo
$e vzporednice simetrali, med seboj oddaljene
po 25mm. Z vrtalnim strojem izvrtamo 5mm
luknje navpiéno v desko, na presetiséa vzpo-
rednih &rt s pravokotnimi &rtami simetrale. lz-
delati moramo 16 kosov opor iz vezane plosce
5mm. Oporo sestavljata dve stranici (1) in dve
vmesni letvi (2). .
Najbolj natanéno izdelamo opore tako, da ve-
zano plo3¢o odzagamo na kroZni Zagi in nato
vlepimo letve med dve stranici. Vijake potisne-
mo s spodnje strani v luknje v deski, nanje na-
taknemo oporo in privijemo krilne matice, pod
‘katerimi so podlozke. S Spranjo, ki je nastala v
opori, ko smo vlepili letve, lahko natanéno do-
logimo S$irino trupa ter dobimo tako res prave
kote, seveda, e smo natancéno izdelali vse
opore.

Tako izdelana Sablonska deska je zlasti primerna
za izdelavo ve¢ enakih trupov.

Tudi stroski niso preveliki, saj potrebujemo le
panelno desko, vezani les 5mm, 16 vijakov
M5 x 150 mm s podlozkami in krilnimi matica-
_ mi ter nekaj lepila.

Sablonska deska za krilo

Sablonska deska za krilo omogo&a gradnjo krila
z ze predvidenim »V« lomom ali pa gradnjo
dveh polovic pri trojnem »V« lomu. Za izdelavo
deske za krilo potrebujemo dve panelni ploséi
enake $irine in dolZine. DolZina naj bo od 1000

do 1500 mm in Sirina 300—350 mm, odvisno paé
od namena izdelave. Za motorne modele potre-
bujemo krajSe in 8irSe deske, za jadralne mo-
dele pa daljSe in ozje. Iz 3 mm debelega alumi-

‘nija izdelamo vez, ki jo vidite na skici, in jo

priviiemo z lesnima vijakoma na vsaki strani
deske. »Ve« lom dolotamo ali z oporo za obe
strani deske, ali pa izdelamo opore tako, da
prispajkamo na medeninasto plo$éico 3 mm ma-
tico M4 in to pritrdimo na vse §tiri vogale desk.
V matico privilemo 150 mm dolge vijake M4
tako, da je glava vijaka na podlagi spodaj. Seve-
da moramo paziti pri dolodanju visine, da sta
vijaka enako privita.
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CENTROMERKUR

Centromerkur — 20 let

Prisel je cas, ko se moramo priGeti pripravljati na izlete,
vikende in pocitnice.

Veleblagovnica Centromerkur pri Tromostovju je svojo etazo
za $port in ribolov dobro pripravila.

— camp oprema in Sotori

— §portni rekviziti

— ribigki pribor

— in vse ostalo, kar potrebujete na oddihu.

Pravoéasno stopite k Centromerkurju!




NACIONALNI MC PRAVILNIK

Jernej Bohm

(nadaljevanje in konec)

Na Zalost bo tudi to leto glede tekmovanj mla-
dih brodarskih modelarjev precej skromno. V
koledarju Brodarske zveze Slovenije je (dolo-
¢enih) komaj pet tekmovanj za razrede MC,
pa Se ta so »na kupu«. NajzanimivejSe bo vse-
kakor 17. junija. Ta dan bo v Ljubljani repu-
blisko prvenstvo. Med razpisanimi razredi je
tudi novi - MC-3. Njegova pravila so bila ob-
javljena v 8. stevilki TIM-a. V praksi novi nacin
tekmovanja $e ni bil preizkuden, izkuSnje pa
bodo pokazale, kaj bo treba v prihodnje spre-
meniti. KaZe, da bo poZivitev tekmovanj kar
prijetna.

Tekmovanje je podobno kot v razredu MC-1,
juniorji. Na dani znak spusti moStvo svoje mo-
dele proti cilju. Sodnik bo zabelezil rezultat
oziroma tocke. Pomembno je, da tekmovalec
pravilno oceni, kje ob robu bazena bo lahko
prestregel svoj model in ga potem kar najhi-
treje prinesel na start ter ga ponovno spustil
proti cilju. Mo3tvo sestavljajo trije tekmovalci.
Vsi trije torej skupaj »nabirajo« toéke. Na voljo
imajo toéno tri minute, upostevajo se tudi
voznje s Se pravocasnim startom.

Opisal sem primer, ko vsak ¢lan mostva skrbi
le za svoj model. Lahko pa se tekmovalci do-
menijo drugace, e so prepri¢ani, da utegnejo
dosedi boljsi rezultat. Tako je lahko nekdo v
mostvu zadolZzen le za to, da spus$éa modele,
druga dva pa skrbita za vratanje vseh treh
modelov. Nagin tekmovanja lahko celo spremi-

njajo in ga prilagajajo trenutnim okolis€inam.
Istocasno spuscata modele dve ekipi. V nekoli-
ko ugodnejSem poloZaju je ekipa, ki prva star-
ta, ker je polovico razpolozljivega Casa sama
na progi. Enako ugodnost ima tudi ekipa, ki
pri Zrebanju potegne najviSjo startno Stevilko.
Tekmovalci se bodo morali odre¢i pomo¢i »pri-
jateljeve. Le ¢lani mostva lahko dvigajo mo-
dele iz vode. Druga oseba lahko le v skrajnem
primeru prepreéi trk modela ob steno bazena,
pa prav ni¢ ved. Organizator tekmovanja bo
poskrbel, da nepoklicani ne bodo imeli dostopa
do bazena, ali pa jih bo vsaj seznanil s posle-
dicami. Kazen je za ekipo lahko huda: értanje
zadnjega vpisanega rezultata, ne glede na to,
kateri model ga je dosegel. Enaka je tudi kazen
za nedovoljeno vraanje modelov.

Ge se bo med tekmovanjem ~pokvaril kateri
izmed modelov, bo lahko ekipa vodila oziroma
nadaljevala dirko s preostalima dvema. Za na-
stop v tem razredu vam ne bo potrebno gra-
diti posebnih' modelov, lahko boste tekmovali
kar z istimi modeli kot v razredu MC-1 juniorji.
Z modeli MC-2 se pa ne sme startati v tem
razredu.

To tekmovanje nudi veliko moZnosti, opisal sem
le nekaj osnovnih. Tekmovati bo potrebno tudi
z »glavoe, tako, da le ni vse odvisno od do-
brega modela in srece.

In za konec e prosnja za pomo& pri obliko-
vanju novih pravil MC-3. Vesel bom prav vsa-
ke pripombe.

GOLD FLAME - ZLATI PLAMEN

Lojze Kalinsek

Pred vami je nacrt modela Sportnega avto-
mobila Gold Flame (zlati plamen), ki pa
tudi, kot prej$nji modeli, ni namenjen tek-
movanju, temve¢ le za izpopolnitev zbirke
vasih modelov, v okras vasi knjiZzni polici
ali pa za kaj podobnega. lzdelava ni zahtev-
na, torej se dela lahko loti vsak modelar,
ki je uspesno izdelal vsaj kakSen malo zah-
tevnejsi brodarski model. Ta model ni ko-
pija nobenega resnicnega 3Sportnega avto-
mobila; obliko karoserije sem si torej iz-
mislil sam in jo prilagodil karakteristikam
znanega italijanskega Sportnega avtomobila
Lamborghini miura (razmerje med $irino,
dolZino in viSino, oprema kabine in medosna
razdalja). Vendar na zunaj model miuri ne
bo prav ni¢ podoben. Model boste lahko iz-

delali v dveh razli¢nih inagicah: kot kupé
(s streho) ali kot targa (brez strehe nad
osrednjo kabino; znacilnost Porschejev 911
in 914 targa).

Kar lotimo se izdelave. Material, ki ga naj-

" prej potrebujete, boste dobili pri mizarju —

3 mm debelo vezano ploséo in tanek lipov
furnir (0,5—0,7 mm), potrebujete pa Se ne-
kaj 0,75 mm debelega celuloida za vetrobran-
sko steklo in lugi, nekaj jeklene Zice & 1,5
—2 mm za osi koles, nekaj zameta za oble-
ko sedezev in mogoce Se kake druge ma-
lenkosti, ki jih boste sami vgradili v model.
Od orodja boste potrebovali risalni pribor,
rezbarski- pribor, radpo, fin smirkavec in
seveda mocne S$karje za rezanje furnirja.
Lepili boste z lepilom jubinol, ker je trajno
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in zelo odporno. Model boste pobarvali s
kakrSno koli oljnato barvo in Se prelakirali
z nitrolakom.

IZDELAVA: Najprej boste vse dele, ki so
narisani v nacrtu polovi¢no, dopolnili in vse
skupaj izrisali na 3 mm vezano plos¢o. Pred-
vsem naj opozorim na kos 8t. 6 (5. rebro),
ki ga izriSete trikrat, in sicer v kosih a,
b in c. Vsi kosi pa se med seboj malen-
kostno razlikujejo. Na zunanjih robovih je
tem ko sta na sredini kosa b in ¢ enako
nizka, na zunanjih robovih pa je b po vi-
§ini drugi, ¢ pa najvi§ji; pozneje jih vstavite
zaporedno od nosu proti zadnjemu delu v
vrstnem redu (a, b, ¢). Ko so vsi kosi izre-
zani, jih sestavite po sestavni skici (skica
1) in zlepite. Ko je lepilo suho, se lotite

sedezev, kjer najprej ¢ez nosilce prilepite
ploS¢ice iz furnirja, ki jih potem lepo obla-
zinite z Zametom (skica 3). Zamet naj bo
po barvi kontrasten ostali kabini. Zatem

opremite Se armaturno plo$¢o in nazadnje
Se notranje stene kabine. Kabino pobarvate
takoj, izbiro barve pa povsem prepuicam
vaSemu okusu. Ko je to koncano, oblepite

. stranice modela (skica 4) s furnirjem, ki
. je lahko debelejSi od notranjega; paziti mo-

‘rate predvsem na izrezovanje utorov, kjer
so kolesa, da bodo le-ta gladko tekla. Po-

\
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opremljanja kabine za potnike, ki sta v tem
primeru samo dva (skica 2). Najprej s
furnirjem prekrijete dno kabine in med-
sedezno mizico, katere pri
nizkega Sportnega avtomobila nikakor ne
moremo izpustiti, saj poteka v njej glava
menjalnika in v primeru, da je motor spre-
daj, tudi gonilna gred. Potem se lotite Se
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modelu tako

tem prilepite na obeh straneh spredaj blat-
nike, vendar samo od kosa 2 do 5. Ko je
lepilo suho, zgladite robove s smirkavcem,
potem oblepite Se osrednji del nosu mode-
la, in sicer tako, da od zacetka modela pa
do armaturne .ploSée izrezete samo en
kos furnirja z izrezom za prezracevalni utor,
katerega oblepite pozneje (skica 5). Nato




njim oknom (skica 6). Nazadnje oblepite Se
Sasijo s spodnjega dela avtomobila, vendar
pustite prostor med kosi 2—4 in 8—9 od-
prt, da boste pozneje lahko vstavili ela-
stike za vzmeti (amortizerje). Ko ste tudi
to koncali, vozilo. prebarvate. Ko se tudi
zadnji premaz laka posusi, prilepite kos

————
smer vozila

celuloida, ki ste ga namenili za vetrobran-
sko steklo, na ustrezno mesto. Od samega
avtomobila vam sedaj preostane samo Se
streha, ¢e ste se odlocili za izvedbo kupé
(slike so od izvedbe targa). Streho
v primeru kupéja izreZete na osnovi zacet-
nega dela zadnjega okna in vrha sprednjega.
Dovolj je ena plast furnirja, e le-ta slu-
¢ajno nima kake razpoke. ;
Kolesa izdelujete medtem, ko se lepilo ali
barva na modelu susi. Tistim, ki ste izdelali
prejénji avtomobilski model LP-500, naj po-
vem, da je postopek enak, za ostale pa naj
ga 8e enkrat obnovim. ey

Najprej zlepite po dve in dve osnovi z
dvema opornikoma. Pri tem morate biti na-
tancéni, da lepo leZi ena osnova nad drugo.
Ko je lepilo suho, prilepite na obod 8—10
furnirjevih plos¢ic 3 X 25 mm, ki na eni
strani molijo 5mm ¢ez rob. Na to osnovo
potem nalepite 1cm debelo plast 2,5cm
moénega blaga ali mehkega usnja, najboljsi
pa je izolirni trak. Kolesa naj imajo 5cm
premera. Ko so gotova, jih montirate na
vozilo. Najprej vstavite osi, ki jih s Sib-
kejsimi elastikami pritrdite k upornikom
(vendar morajo biti dovolj mocne, da se ne
bodo prehitro strgale). Potem nastavite ko-
lesa, ki naj bodo trdno pritrjena, da se ne
bodo snemala. Ce ste po preizkusu z vzmet-
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mi zadovoljni, oblepite $e preostanek Sasije
in luéi s celuloidom (skica 7). Tako je mo-
del gotov.

Omislite si seveda lahko Se podstavek za
model, da bo tako videti Se bolj resnicen
in velicasten. Ce ste se odlogili za izdelavo
tega izdelka, ki je moj najuspesnej$i model,
vam Zzelim pri delu obilo zadovoljstva in
kratkoGasja in pa seveda ¢im lepSi izdelek.

Kosovni seznam

ng.' Naziv Kosov  Material

1. glavno rebro 2 vez. plosca
3 mm

2. prvo rebro 1 vez. ploSca
3 mm

3. drugo rebro 1 vez. ploSca
: 3 mm

4. tretje rebro 1 vez. plosca
3 mm

5. Cetrto rebro 1 vez. plosca
3 mm

6. peto rebro 3(a, b, c) vez. plosca
3 mm

7. Sesto rebro 1 vez. plosca
3 mm

8. sedmo rebro 2 vez. plo§ca
3 mm

9. osmo rebro 1 vez. plosca
3 mm

10. deveto rebro 1 vez. plosca
3 mm

11. deseto rebro 1 vez. plosca
3 mm

12. nos vozila 1 vez. plosca
3 mm

13. sedez 2 vez. plosca
; 3 mm

14. armaturna 1 vez. plosca
plosca 3 mm

15.. opornik 8 vez. plosca
amortizerja 3 mm

16. opornik okna 2 vez. ploSca
3 mm

17. volan 1 vez. plosca
3 mm

18.  kolesa 8 vez. plosca
— osnova 3 mm

19. kolesa 8 vez. plo§¢a
— opornik 3 mm
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O MEHANOTEHNIKI 1Z IZOLE

MALO DRUGACE

Doslej smo vas v vsaki Stevilki TIM-a obve-
8c¢ali o posebno zanimivih tehni¢nih igragah,
sestavljankah, Zeleznicah, motor&kih, o orod-
jih in Se o éem, skratka z vsem tistim blagom,
ki prihaja iz te velike tovarne ob na3i obali.
Brez dvoma bi bilo nadvse zanimivo, e bi
vas kdaj lahko seznanili z vsem, kar bi lahko
videli na sprehodu skozi prostrane dvorane to-
varne, ali kar bi lahko videli v skladis¢ih in
je naredilo Ze dolgo pot do Izole. Morda bo
kdaj za to dobra priloZznost in bomo uspeli na-
pisati o vsem, kar se skriva za vrati Mehano-
tehnike.

Zanimivo bi bilo izvedeti, kako nastaja mo-
derna igrata — od osnovnega gradiva, na pri-
mer plastike, pa do avtomobiléka, ki drvi po
dirkalni stezi, ali do male lokomotive, s katero
vozite po vasi Zeleznici. Nedvomno bi bil en
sam dan za vase radovedne oci prekratek, da
bi si jih v tovarni napasli.

Toda v tem sestavku bomo malce zapustili
svet tehnike in se podali na drugacen razgled
po izdelkih iz te tovarne. Ogledali si bomo
namreé¢ Mehanotehnikino polico z najnovejSimi
igracami. Ta ali oni bo podcenjujoée zamahnil
z roko, ¢e$, kaj bi z otroCarijami! Nikar tako.
Morda ste res Ze malo pozabili na cas, ko je
skupaj z vami delil va3o posteljico medvedek
Medo ali kako drugade imenovan, ko ste imeli
nadvse radi kosmatega kuzka Mukija ali Pi-
kija, ki se vam je zdel Ziv kot le kaj, ali je
vse dobro in hudo delila z vami nakodrana,
modrooka punéka Polonca. Vsi ti so bili zvesti
prijatelji in spremljevalci prvih korakov od
vase prve koSarice dalje in morda imajo Se
zdaj Gastno mesto ob avionckih, avtomobilckih,
ladjicah in drugem, s Eemer se ponaSate danes.
Svet igraé je svet otrok in celo — verjemite
ali ne — svet 4draslih. Nagajiva opica Cita,
znani racak Donald, plahi zajéek ali hudomus-
na Miki miska v izlozbenih oknih Se vedno
pritegnejo o&i mimoidocih, pa najsi jim -sivi
lasje- 8e tako izpridujejo, da je svet domisljije,
pravljic in igrac dale¢ za njimi. Le priznajmo
si: Ce je igrata takSna, da v njej vidimo po-
dobo in izraz neke znane lastnosti Zivali —
dobrodugnost, porednost, zvitost ali plahost, ne-
bogljenost — nam postane domaca, nekako
blizu in »naSa«. Zdi se nam kot Ziva.

Ste si kdaj Ze zamislili, kako pravzaprav po-
stane tak3na? Najbrz ne. Mislimo si, da igraco
kratko in malo naredijo, pa je. Toda pot od
gradiva do denimo sloncka je kar dolga.
Najprej so tu oblikovalci. Ogledajo si Zive Zi-
vali ali vsaj njihove slike v razlicnih drzah in
ob razliénih priloznostih. Tako si iz vseh moz-
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nih drz in gibov izberejo tisto, ki je paé naj-
znacilnejSa za doloCeno Zival. Pri tem zajca
ni mo¢ narediti junaka, a volka ne plahega ali
leva ne kot jagenjcka. :

Zamisel dobi svojo podobo na papirju, nato na-
stane model. Izbrati je treba najbolj primerno
gradivo za »obleko« in za notranjost igrace.
HudomusSne o¢i mladega slonéka morajo tudi
v igraCi vzbujati vtis, da nam Zivo sledijo po
sobi in se neprestano radovedno upirajo v nas.
Ko mislijo na prav majhne otroke, morajo pa-
ziti tudi na to, da se Zivalca v njihovih ro-
kah umaze in jo je prej ko slej treba ocistiti,
umiti. Tudi notranjost le-teh mora biti taka,
da ji ne more ni¢ prigovarjati Se tako strogo
oko sanitarnega in3pektorja, ki pride na obisk
v otroski vrtec. In Se bi lahko naStevali, na
kaj vse morajo pomisliti, preden izdelovanje
neke igrace osvojijo.

Zato tudi v Mehanotehniki z vseh strani pre-
tehtajo, preden se odlocijo za izdelavo doloce-
nih zvrsti igraé. Tako so v letu 1971 z nem-
skim podjetiem ANKER podpisali pogodbo in
potem tudi zaceli izdelovati igrate — pred-
vsem Zivali — po vzorcih te tovarne. Najprej
so prevzeli dvajset modelov in danes jih Ze
lahko kupite v trgovinah — v Nami, Centro-
merkurju,  Supermarketu in Maksimarketu v
Ljubljani, a tudi v ostalih vegjih mestih v Slo-
veniji — v Mariboru, Celju, Kranju in drugod.
Vse igrate so narejene iz sintetike in jih je
mogo&e oprati. Ti umetni plisi in krzna so tako
mehki in prijetni pod roko in na pogled, da so
Zivalce kot iz puha. So kar precej velike, ne-
katere ob pregibu tudi po svoje dajo Zivalski
glas, vse pa so zares prisréno lepe in mikav-
ne. Le nekoliko drazje so, kot bi si Zzeleli.
Zato pa pripravlja Mehanotehnika za jesen
vrsto igrad, ki bodo iz cenejSega gradiva — iz
pralnega frotirja, Zameta. Zato bodo tudi ce-
nejSe in dostopnejse tudi bolj skromni de-
narnici.

Ko boste torej pohajali po kateri od naSih trgo-
vin, kjer imajo tudi igrae, se le malo bolj po-
zorno ozrite po policah, kjer so razstavljeni ti
prvi (Ceprav res nezivi) prijatelji vasih mlaj-
sih sestric in bratcev. Prepri¢ani smo, da bo
marsikatera od igra¢ celo vam vSe¢ — morda
jo boste izbrali celo za svojo sobo. Zanesljivo
pa boste z njo nadvse razveselili kakega malcka
— bratca ali sestrico, ¢e jima boste nekega
lepega dne pripravili presenetenje in prinesli
domov tak$no Zivalco.

V MEHANOTEHNIKI mislijo paé na vas in na
vaSe mlajSe druzinske c¢lane.
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RC ANALOGNI SISTEM Vil

Jan Lokovsek

Kaj si predstavljate pod pojmom servome-
hanizem? Najpreprosteje: to je plasticna
Skatla, ki ima nosilce za pritrditev, elektric-
ni prikljuéek in krmilno rocico; le-to pa
povezemo s krmilom modela. In kaj je v
njej? Vecina modelarjev, ki si je kupila
RC naprave, tega najbrz niti ne ve; za
njih to tudi ni tako vazno. Ce pa gradimo
sami in kombiniramo naSe izdelke s tovar-
niskimi, moramo vedeti seveda nekaj vec.
Ce kupite tovarniski servomehanizem Vario-
prop, vedite, da. ima le elektromotor s
prenosom (83 :1) in potenciometer 5 KQ.
Elektronike nima, to moramo zgraditi sami.

Elektronika analognega servomehanizma

Naredil in preizkusil sem dva ojacevalnika,
preprostejSega in nato Se malo zahtevnej-
Sega. Poglejmo, kako je s prvim. Njegova
shema je dana na sliki 47.

6V

Sl. 47 Shema ojacevalnika |

Plo3gica tiskanega vezja ima mere 24 X 40
mm, tako da jo je moZno vgraditi v okvir
urnega mehanizma, ¢e gradimo cel meha-
nizem v lastni reZiji.

iz

Sl. 48 Ploséica ojacevalnika | v merilu 1:1

Zaradi pomanjkanja prostora vpiSem Stevil-

ke na povecani sliki ploScice:
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Sl 49 Ozna;ke sponk ploséice ojacevalnika 1

Vsi elementi so montirani vodoravno. Po-
vezavo podaja tabela:

Upor Sponka 1 Sponka 2 Vrednost
R1 2 17 5
R2 11 12 *
RS * * o*
R4 9 14 i
R5 13 18 10 K
R6 15 16 1K
R7 22 24 15K
* glej tekst!
Tran- :
sistor E B c Tip

BC 109 C

SFT 367, AC 510
- SFT 367, AC 540

AC 181, AC 141

AC 181, AC 142

T1 7 5 6
T2 19 20 20
T3 23 25 26
T4 32 33 34
T5 30 28 27

Potenciometer ~ 1 2 drsnik
P 1 10 8

UK —4, + 6 —35, servo —31, 0 —29
Upor R3 je prispajkan direktno na sponke
potenciometra, sicer pa velja:

I. Servomehanizem Varioprop.

Sponke prikljucka servomehanizma priklju-
gimo, kot je oznaceno na sliki 47, vredno-
sti uporov pa SO0 R1'= 5K6, R2 =2K2,
upora R3 ni, namesto R4 lahko uporabimo
kondenzator 0,22 uF.

1. Servomehanizem z motorékom TO05 in
prenosom 141 : 1

Sponki uporov R1 in R2 veZemo kratko
(R1 =0 in R2 = 0). Upor R4 ima priblizno
vrednost 4K7. Ce je R4 prevelik, ojaceval-



nik zaniha. V nasprotnem primeru, ko je
R4 premajhen, pa je nastavitev lege netoé-
na. R3 ima vrednost pribl. 1,2 KQ.
Ill. Servomehanizem z elektromotorjem
Mehanotehnike in urnim prenosom.
Velja vse enako kot v primeru II, le upor

R4 ima veéjo vrednost in sicer priblizno
10 KQ. Vsekakor pa ga moramo umeriti.
Slika 50 prikazuje gotov izdelek.

Sl. 50 Ojaéevalnik I

Drugi tip ojacevalnika je bil razvit posebej
za servomehanizem Varioprop. Njegovo
shemo prikazuje slika 51.

#3 Y

7
~o@<r2'4 7

Sl. 51 Shema ojacevalnika Il 1
Na plosécici tiskanega vezja sem tudi pred-
videl prostor za 8-polni prikljucek, ki ga
zahteva omenjeni servomehanizem:

SI. 52 Ploséica ojacevalnika Il v merilu 1:1

Tako kot prej podajam oznake sponk na
povecani sliki ploScice:

o -O om0
4 . @ 28w Vg 26 o &w
3
46 ‘!5 30 25 3°"

PO 1
09
Z\o 3§ "j 7
51 15

SI. 53 Oznake ' sponk plosgice ojacevalnika I

Vezava elementov v -vezje je dana v tabeli:

Upor Sponka 1 Sponka 2 Vrednost
R1 15 16 5K6
R2 17 10 2K2
R3 42 44 2K2
R4 35 34 2K7
R5 27 26 600
R6 22 21 600
R7 24 29 22 Q
R8 23 13,49 56K
Dioda K A Tip

D 36 37 Si
Tran- :
sistor E B c Tip

Tl 48 46 45 BC109C
T2 41 40 39 AC 540
T3 £y R ) 33 AC 180
T4 30 38 28 AC 181
5 18 20 19 AC 181
T6 11 12 25 AC 180

+48V —9, +24V —52, 0 —14, Uk
— 47

Tu so Ze vsi elementi umerjeni, koristno pa
je, ¢e prek upora R4 veZemo (keramicni)

SI 54 Olacevalmk Il in servomehamzem Vario-
Pl'OP
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kondenzator 0,1 uF, kadar imamo na razpo-
lago miniaturno izvedbo. Tocki 13 in 49 po-
vezemo med seboj. 8-polni prikljucek prilo-
tamo kar na ploSc¢ico. Gotov izdelek in
servomehanizem Varioprop vidite na sliki
54.

Tako, serijo o analognem sistemu sem kon-
c¢al in vam Zelim veliko veselja ob delu.
Za konec in za spodbudo pa Se podajam
sliko gotovega analognega RC sistema.

SI. 55 RC analogni sistem

Dodatek

Ta dodatek k -analognemu RC sistemu sem
napisal prav zaradi Zelja naro¢nikov TIMa.
Te Zelje so bile seveda zelo raznolike.
Znatilno je tudi to, da je veliko dopisnikov
Zelelo ostati -anonimnih, mnogi pa bi tudi
Zeleli, da bi za njih kupoval material in jim
ga posiljal po posti. Zal takim Zeljam ne

Sl. 56 Shema oddajnika TIM 1i

morem ustreci, sicer bi bil Se sluzbeni cas
prekratek. Vsem sem odgovoril po posti in
izluscil obenem dve stvari, ki sta po mojem
mnenju zanimivi tudi za $ir§i krog mode-
larjev in amaterjev. Predvsem si zacetniki
Zzele »Gisto svoj« oddajnik, mnogi pa VF
sprejemni del za dekoder iz 7. Stevilke.
Seveda pa Se vedno velja: kdorkoli, ki bi
v Casu pocitnic naletel na tezave, se lahko
obrne po pomo¢g!

Analogni oddajnik TIM Il

Kot sem Ze omenil, je ta oddajnik name-
njen -zatetnikom. Zato je kar se da poeno-
stavljen in ne dopus¢a dvomov. Posebej
sem pomislil tudi na tiste, ki jim ni mo-
gote dobiti kvarca, pa bi vseeno Zeleli
dobro zvezo. Kar poglejmo si shemo od-
dajnika na sliki 56.

Opazili boste, da je napetost oscilatorja
(t.j. trasistorja T1 z vezjem) stabilizirana
z Zenerjevo diodo. To je nujno, ¢e delamo
brez kvarca. Takrat vezemo sponki 42 in 39
kratko. Tudi dioda D pomaga pri tempera-
turni kompenzaciji. Oddajnik lahko napaja-
mo s tremi 4,5V baterijami ali pa samo z
dvema. V prvem primeru naj bo napetost
Zenerjeve diode 9V, v drugem pa 7 V. Ce
pa ze imate kvarc, lahko stabilizacijo tudi
opustite,  t.j. Zenerjeve diode sploh ne
vgradite.

Ako Zelite imeti dvokanalni oddajnik, npr.
za sprejemnik iz letodnje 6. Stevilke, krmi-
lite s potenciometrom P2. P1 je potem tri-
merpotenciometer, vgradimo kar na ploSéi-
co tiskanega vezja.

Ce pa se boste odloéili za 4-kanalni sistem

U
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(dekoder iz 7. Stevilke), mora biti P1 poten-
~ ciometer in seveda montiran na elni plo3gi
oddajnika. V tem primeru sluzi P2 za krmi-
lienje smeri, P1 pa za krmiljenje plina.

Pri izbiri transistorjev ne bomo imeli tezav.
T3, T4, T5 so lahko katerikoli primerni tran-
sistorji- BC serije, T1 in T2 pa so lahko
BC 107, 108, 109, 214, 2N1711 itd. Elementi
bodo na ploséico montirani vodoravno:

Sl. 57 Plo3&ica oddajnika TIM Il v merilu 1:1

Povezavo elementov podaja tabela:

Element Sponka 1 Sponka 2 Vrednost
R1 33 34 220 Q
R2 45 45 4K7
R3 50 46 10K
R4 26 59 100 Q
R5 55 60 15K
R6 7 63 4K7
R7 15 27 4K7
R8 8 62 16K
R9 - 16 28 16K
C1 74 75 10 nF
Cc2 35 36 150 pF
C3 41 38 3nF
C4 47 51 56 nF

C5 61 9 22 nF

(o 10 29 22 nF

C7 67 71 10 nF

C8 33 54 3nF

C9 24 25 39 pF

C10 76 77 10 nF
Vrednost,

Element Sponka 1 Sponka 2 opomba

L1 48 52 8 ovojev

L2 56 7 3 ovoje

I3 66 72 18 ovojev

D 40 44 katoda na 44

ZD 22 23 anoda na 22

Tran- ;

sistor E B c Tip

T1 30 43 31 BC 109

T2 68 5 58 BC 109

1R 70 76 69 BC 107

T4 5 4 6 BC 107

15 it 12 14 BC 107

I::,I;Et}gf'O'Sponka 1 Sponka 2 Drsnik Vrednost

P1 20 21 19 50 KQ

P2 18 11 17 50 KQ

A—T73,0—1, +—2

Dusilki Sponka 1 Sponka 2

D1 37 32

D2 65 3

Gradnja in uglasevanje

Kako se naredi plos¢ica, vemo Ze od prej
(glej TIM). Ko je izdelana, se posvetimo
tuljavama. Navili ju bomo na. tuljavnik pre-
mera 8 do 9mm z VF jedrom. L1 ima 8
ovojev Cul Zice @ = 0,6 mm, L2 pa 3 ovo-
je PVC Zzice prek L1. L3 (18 ovojev Cul
@ = 0,6 mm) je antenska tuljava, t.j. sluzi
za elektricno podaljSanje antene. Pritrdimo
oba tuljavnika in prispajkamo tuljave. Nato
naredimo obe dusSilki in sicer navijemo pri-
blizno 2,5m dolgo bakreno lakirano Zzico
premera 0,1 do 0,2mm na 1/4 W upor, ka-
terega upornost naj bo veéja od 50 KQ.
Nato spajkamo v vezje Se vse ostale ele-
mente, najprej upora in kondenzatorje, kon-
¢éno pa Se transistorje in obe diodi.

Lotimo se uglasevanja. Ce imamo kvarc, je
postopek takSen: na sponko A (73) in +
napajanja (2) veZemo Zarnico 6V/0,05A.
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Sl. 59 Shema VF modula

Priklju¢imo napetost in zavrtimo jedro v
tuljavi L1 tako, da Zzarnica brli najmocneje.
Tuljavo L3 pa uglasimo takrat, ko je od-
dajnik Ze popolnoma gotov oziroma ima Ze
priklju¢eno resni¢no anteno. L3 uglasimo
na najmocnejsi sprejem v sprejemniku. Se-
veda pa moramo imeti Ze narejen sprejem-
nik, kateremu vezemo slusalko na NF izhod.
Ce nimamo kvarca, pa uglaSujemo L1 in
L3 na najmocnejSi sprejem. Na koncu si
oglejmo Se sliko 58, ki naj vam bo v po-
mo¢ pri delu.

sl. 58 Oddajnik TIM 1i
VF sprejemni modul

Ta VF del je namenjen dekoderju iz 7.
stevilke -TIMa. Zato je narejen na ploscici
40 X 40 mm in ga montiramo nad ploScico
dekoderja. Shemo VF
ka 59. v

Ta sprejemnik je obcutljivejSe vrste, zato
pa manj dovzeten za motnje. Vsebuje tri
transistorje in sicer dva AF 126 v visoko-
frekvenénem delu in BC 107 v nizkofrek-
venéni predstopnji. Obe tuljavi L1 in L2 sta
naviti na enem tuljavniku TV medfrekven¢-
nega transformatorja, ki je montiran vodo-
ravno enako kot vsi drugi elementi. Tako
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medula prikazuje sli-

je celotna viSina modula manjSa od 1 cm!
Ploscica tiskanega vezja je dana na sliki 60.

Sl. 60 Ploséica VF modula v merilu 1:1

Zaradi pomanjkanja prostora podajam ozna-
ke sponk na povecani sliki plosgice.

Sl. 61 Oznake sponk ploséice VF modula

S értkano &rto sem oznacil lego tuljavnika
in lego tuljave L. Povezavo elementov v
ploséici podaja tale tabela:



Element Sponka 1 Sponka 2 Vrednost
R1 3 4 1K
R2 28 47 4K7
R8s 29 19 10K
R4 18 304" 1K
R5 12 42 2K2
R6 56 60 4K7
R7 32 38 4K7
R8 33 17 4K7
R9 58 62 1K
R10 49 51 3K3
C1 5 6 1 nF
Cc2 1 2 10 nF
C3 24 25 1 nF
c4 22 23 33 pF
C5 13 14 33 pF
C6 43 63 5nF
C7 44 59 5nF
C8 57 61 1 nF
C9 45 48 50 nF
C10 35 39 22 pF
L1 8 9 12 ovojev

L2 10 11 12 ovojev
D 1584 15

I 55 46

Tran- * :
SieAar E B € Masa Tip

T1 20 27 21 26 AF 126
T2 40 41 36 37 AF 126
3 53 50 L5Y%) BC 107

A—T, + 6V—16, 0 — Masa

Vsi upori so 1/8 W, vsi kondenzatorji kera-
micni, kar zadeva tuljavo L in dusilko D,
velja zanju vse, kar smo napisali v 6. Ste-
vilki TIMa pri sprejemniku za zacetnike.
Razlika je v tem, da ta modul ni obéutljiv
na dolZino antene, kot npr. prej omenjeni
sprejemnik.

Uglasujemo podobno kot prej in sicer L1
in L2 na najmocnejSi sprejem.

Koncali smo. Zelim vam prijetne pocitnice!

MLADI»@-RA

DIO:AMATER]JI

ELEKTRONIKA
V MOTORNIH VOZILIH

V. Ivkovié
(nadaljevanje)

Elektronski utripalhik

Tudi to je eden od kompletov Elektronske
industrije Ni$, namenjen mladim radioama-
terjem. Komplet lahko dobite neposredno
ali po postnem povzetju ali prek prodajalne
v Ljubljani.

Elektronski utripalnik lahko uporabimo po-
vsod tam, kjer potrebujemo svetlobni pre-
kinjajo¢i signal. Zarnica v napravi se bo pri-
zigala in ugaSala v enakomernem ritmu in

tako opozarjala na nekaj oziroma obveS¢ala
o nedem, kar je 'bilo dogovorjeno.

ResSitev pri tej napravi je zanimiva in za
praktiéno izdelavo razmeroma preprosta.
Poglejmo najprej, iz Cesa je na$ utripalnik
sestavljen. Najprej omenimo Zarnico, ki daje
optiéni signal. Sledijo $tirje upori, od ka-
terih sta dva enaka R,, tretji je R; Getrti
pa R,; dva elektrolitska kondenzatorja Cs,
pri katerih moramo paziti na polariteto, in
trije transistorji. Od transistorjev sta dva
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enaka — T; in eden T,. Seveda potrebujemo
Se Zice za vezavo, tinol za spajkanje in Sa-
sijo. Utripalnik potrebuje za delovanje
dve Stiriinpolvoltni bateriji, ki ju serijsko
vezemo, da dobimo napetost 9 V. To je vse.
Utripalnik je sestavljen iz oscilatorja in in-
dikatorja, kar razberemo iz elektironske
sheme na sliki 7.

Vv

Slika 7

Beseda oscilator pomeni, da nekaj oscilira,
se torej stalno menja. Menjava pa se stanje
transistorjev T;. V trenutku je eden od
obeh transistorjev prevoden, medtem ko je
drugi zavrt, v drugem trenutku je ravno na-
sprotno. To je tako, kakor na otroSki pre-
~ vesni gugalnici, kjer je en konec deske
zgoraj, istoGasno pa drugi konec spodaj.
Kadar na$ oscilator, ki sestoji iz dveh tran-
sistorjev T;, dveh elektrolitov in Stirih upo-
rov, deluje, proizvaja pravokotne impulze.
Ti impulzi se dovajajo na bazo transistorja
T, in pravzaprav upravljajo transistorja. Tran-
sistor T, se zaradi sprejetih impulzov- od-
pira in zapira, v istem ritmu pa se tudi
priziga in ugaSa Zarnica. Kot Ze receno, sta
sestavna dela oscilatorja tudi dva konden-
zatorja Cs. To sta elektrolitska kondenzator-
ja, ki tvorita zvezo. Upora R, sluzita za za-
gotovitev prednapetosti na bazah transi-
storjev T;, medtem ko sta upora R; in R,
delovna upora, na katerih se javljajo pra-
vokotni impulzi.

Transistor T, .rabi za ojacevalo, ki zago-

tavlja tok, potreben za priziganje in uga-
Sanje zarnice S. Jasno je, da bo Zarnica
zagorela, kadar bo skozi transistor T, ste-
kel tok. Da bi se to zgodilo, mora priti na
bazo transistorja T, negativni impulz. V
nasprotnem primeru, t.j. kadar je impulz na
bazi pozitiven, Zarnica ne gori.

Utripalnik je uporaben za marsikaj. Kdor ga
bo zgradil, bo gotovo tudi naSel idejo za
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uporabo. Ako mu dodamo stikalo, s katerim
lahko prekinjamo napetost baterije, bo ra-
bila naprava lahko za hisni zvonec. Ako
napeljemo z Zicami zvonec v sosednjo sobo
ali kak drug prostor, bomo z utripalnikom
lahko prenaSali doloGena sporodila.

Navodilo za montaZo elektronskega utripal-
nika :

Elektronska industrija Ni§ svetuje, da bi
sestavljanje elektronskega utripalnika s tre-
mi transistorji izvedli sistemati¢no. Najprej
opravimo vse priprave, potem pa dele
zmontiramo. Ko montiramo, opravimo vse
preverjanje, naravnavanje in ostalo. Prever-
janje je treba razumeti zelo resno. Celo
odliéni radioamaterji .greSijo pri montazi de-
lov, napako pa odkrijejo prav s preverjanjem
po Ze opravljeni montazi.

Priprava za delo obsega

1. dobro razumevanje navodil za delo,

2. spoznavanje delov.

Vedeti je treba, da je bolje dvakrat preci-
tati in razumeti navodila za delo, kot pa
dvakrat ali 3e veckrat sestavljati napravo
brez uspeha.

Oglejmo si sedaj montazno shemo na
sliki 8. ;

(¢
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Slika 8

Ko smo si dobro ogledali montazno shemo
oziroma $asijo, pricnemo montirati dele.
Prepricajte se, ¢e je vas spajkalnik v redu.
Spajkalnik je dovolj segret, kadar se tinol
tali na konici. Od pripravljenih PVC pre-



vodnikov (Zic) bomo odrezali 5 do 10cm

dolge kose in na vsakem koncu sneli izola-
cijo v dolzini okoli 0,5cm. Tako pripravlje-
ne vodnike bomo prispajkali na uSesca 9'
in 12. Prosta konca bomo prispajkali na Zar-
nico in sicer vodnik z uSesca 9' na vrh,
vodnik z uSesca 12 pa na grlo Zarnice.
Kdor ima okov za Zarnico, naj Zici prispaj-
ka na ustrezne konce okova, oziroma jih
dobro privije z vijaki. Sedaj bomo odrezali
5 kosov PVC vodnika v taksni dolzini, da
jih bomo lahko prispajkali na.uSesca 1—2,
2—3, 7—8, 10'—11’ in 11'—12'. Seveda
bomo prej sneli izolacijo s koncev Zic v
dolZini 0,5cm. S preostalih dveh vodnikov
snamemo izolacijo na enem koncu v dol-
Zini do 1cm, na drugem pa v dolZini 4 do
6cm. Konca teh vodnikov, na katerih je
sneto manj izolacije, prispajkamo na uSesca
1 in 10'. DaljSa ogoljena konca teh Zic
pazljivo, toda ¢vrsto ovijemo okoli polov
baterij, kot je to prikazano na montazni

shemi zvez. Paziti moramo, da bo vodnik z -

uSesca 10’ povezan s pozitivhim polom ba-
terije (krajsi jezicek), vodnik z uSesca 1
pa z negativnim polom (daljsi jezigek).
Gvrstejsi stik bomo dobili, ako na oba kon-
ca vodnika prispajkamo »krokodil« spojki,
ki bosta s. svojimi &eljustmi dobro prijeli
pola (jezitka) baterije. Nazadnje spojimo
bateriji, kot to vidimo na shemi.
Spajkanje pasivnih elementov opravimo ta-
kole:

1. upor R, prispajkamo na uSesci 1’ in 4,
2. upor R; na uSesci 2' in 5,

3. drugi upor R, na uSesci 2' in 6,

4. upor R, na uSesci 2' in 7,

5. kondenzator Cs na uSesci 2' in 7,

6. drugi kondenzator na uSesci 5' in 6'.

To so bili pasivni elementi. Zatem pre-

_idemo na spajkanje aktivnih elementov, t.j.
transistorjev.

Imamo tri transistorje: dva T, in enega T,.
Zice transistorja T, prispajkamo na u$esca,
in sicer: emiter E na uSesce 10, bazo B
(srednja Zica) na 4', kolektor C (Zica blizu
rdede pike) na 5. Drugi transistor T; pri-
spajkamo takole: emiter na uSesce 11, bazo
na 6', kolektor pa na 7'. Emiter transistorja
T, prispajkamo na uSesce 9, bazo na 8,
kolektor pa na 3'.

Tako smo montirali dele naSega utripal-

nika. Preostane Se aktiviranje naprave. Zico
z uSesca 1 poveZzemo z negativnim, Zico

z uSesca 10’ pa s pozitivnim polom baterije.
Brz ko smo to storili, mora utripalnik seve-
da delovati. .

Naj vam Se povem, kako sem sam uporabil
elektronski utripalnik. Takrat sem se vozil s
kolesom pa mi je priSlo na misel, da bi
elektronski utripalnik uporabil za smerokaz.
Na vsako stran krmila sem montiral po
eno Zarnico, podobno kot jih imajo na mo-
tornih kolesih. Na sredino krmila sem pri-
trdil kolebno stikalo »Bled«. Utripalnik (kom-
pletno napravo) sem montiral pod kolebno
stikalo. Kadar sem med voZnjo Zelel kre-
niti recimo v levo, sem pritisnil stikalo nav-

. zdol; lepo se mi je prizigala in ugaSala

leva Zarnica. Za spremembo smeri v desno
sem pritisnil stikalo navzgor. in sem imel
enak signal na desni strani. Stikalo lahko
postavimo tudi tako, da ga preklapljamo

Slika 9 Montasa kolebnega stikala

i
desna Z.

na neg. pol

- na emitor 7;
na usesce 7

Slika 10 Shema kolebnega stikala
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levo in desno, vendar je pritisk gori-doli
bolj prakti¢en.

Kolebno stikalo montiramo na ploséico, vse
skupaj pa na krmilo (glej sliko 9).
Elektronska shema stikala je prikazana na
sliki 10. Stikalo vezite, kot kaZe shema.
Kompletna shema elektronskega utripalnika,

uporabljenega kot smerokaz, je vidna na
sliki 11.

Elektronski utripalnik za kolo je treba gra-
diti po tiskanem vezju in vse skupaj dobro
zapreti v plastiéno S$katlo.

Pripomba: Kolebno stikalo na sliki 10 je
narisano v polozaju: smer v desno.

PRESKUSEVALNIK
TRANSISTORJEV IN DIOD

V. Ivkovié

Stevilni radioamaterji so mi pisali, da imajo
transistor, pa ne vedo, ali je uporaben ali
ne, tudi ne vedo ali je PNP ali NPN in kje
je kak kontakt, baza, kolektor, emiter in
podobno.

PreskuSevalnik, ki vam ga predlagam, je

preprost in cenen instrument. Potrebuje ga

vsak amater, ki se ukvarja s transistorsko
tehniko, $e posebno pa mladi amaterji, ki se

Sele zaGenjajo zanimati za delo s transis-

torji.

Poglejmo, kje vse lahko uporabimo ta in-

strument:

1. Za ugotavljanje brezhibnosti transistorjev;

2. za ugotavljanje, ali je neznani transistor
PNP ali NPN tipa;

3. za dolodanje Zic (nozic) pri transistorjih
z zbrisanimi oznakami, katerih tudi po
zunanji podobi ne spoznamo;

4. za merjenje ojaCenja transistorjev zaradi
uporabe le-teh v raznih stopnjah kake
priprave, kjer je potrebno vecje ali manj-
Se ojacevanje;

5. za iskanje parov transistorjev zaradi ve-
zanja v protifazne (»puspul«) izhodne
stopnje, NF in VF;

6. za ugotavljanje brezhlbnostl in polaritete

diod.

Elektricna shema

Iz prilozene sheme je razviden princip de-
lovanja preskuSevalnika, ki temelji na mer-
jenju toka, ki tece skozi transistor.

Pri transistorjih tipa PNP imamo kolektor-
ski, pri NPN pa emiterski tok. Ta razlika je
prakticno brez pomena, ako ne upoSteva-
.mo toka baze, ki ga tudi merimo pri pre-
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Slika 1 Vezalna shema preskugevalnika transis-
torjev in diod

iskovanju transistorjev NPN tlpa in ki doseze
tu lahko najve¢ 30 pA.

Princip merjenja tokovnega ojacenja je za-
snovan na dejstvu, da je merjenje doloceno
z razmerjem med kolektorskim in baznim
tokom: Ic/lb. S preklopnikom v bazi s po-
mocjo uporov razliénih vrednosti omejuje-
mo bazni tok tako, da za vsak obseg ojacenja
dovedemo tok kolektorja, t.j. emiterja, v
merilni obseg instrumenta. Za napajanje
uporabljamo baterijo 1,5 V.

Konstrukcija preskusevalnika

Preskusevalnik transistorjev je vgrajen v
Skatlo iz kaSiranega pertinaksa z merami
115 X 55 X 40 mm. Seveda so te mere od-
visne” od velikosti vgrajenih delov. Tista
stran pertinaksa, na kateri je bakrena folija,
je obrnjena navznoter, tako da se ploskve
Skatle spojijo s spajkanjem. Robove kasete
je treba zgladiti s pilo, kaseto pa lakirati.
Skatla je nekoliko SirSa od dolZine baterije,
tako da kontakte baterije lahko prispajka-
mo na nasprotno stran $katle in sicer pozi-
tivni pol v obliki lamele neposredno na




stran Skatle, negativni pol pa v obliki spiral-
ne vzmeti na izolirani del folije na nasprot-
ni strani Skatle.

., Spa/kano

Slika 2 Spajanje Skatle v notranjosti

Instrument in preklopniki so pritrjeni na
gornjo stran Skatle, upori pa so prispajkani
na preklopnik brez uporabe montaznih let-
vic. Na primernem mestu preluknjamo gor-
njo ploséo in tu pritrdimo transistorsko
podnozje. Ce nimamo transistorskega pod-
nozja, lahko izoliramo z jedkanjem ali z iz-
rezom tri otocke bakrene folije, prevrtamo
skozi otocke. luknjice premera 1 mm in na-
sproti njih na notranji strani prispajkamo
kontakte od kakega podnoZja za elektronke.

Kalibracija preskusevalnika

Ko smo preskusevalnik izdelali, ga moramo

pred uporabo kalibrirati. Zato bomo upora-

bili kak znan transistor. Dobro bo, ¢e ima
ta transistor ojacevanje 50. Transistor po-
stavimo v podnozje, ki je vgrajeno v instru-
ment, postavimo preklopnik v bazi v drug
polozaj, drugi preklopnik pa glede na tip
transistorja v polozaj PNP ali NPN.

S spremembo vrednosti upora R; uravna-
mo transistorjev tok na polni odklon instru-
menta (ojadenje je 50), nato prestavimo
preklopnik v tretji polozaj in s spremembo
vrednosti upora R; naravnamo odklon instru-
menta na 1/3, &e je skala linearna. Tudi ta
odklon ustreza ojacenju 50, v tem primeru
obsega 0—150. Nazadnje prestavimo pre-
klopnik v Getrti poloZaj in izberemo vrednost
upora R; tako, da instrument kaze 1/6 pol-
nega odklona — ojacenje 50 v obsegu
0—300. S tem je kalibracija izvr§ena.

Uporaba preskuSevalnika

a — Merjenje ojacenja transistorja

Pri pravilnem postavljanju transistorja v
podnozje in pri ustreznem poloZaju preklop-

nika I (PNP ali NPN) proti poloZaju pre-
klopnika 1 bo obstal instrument na nigli ali
pa bo kazal le neznaten »tok«. S prestavija-
njem preklopnika | v polozaj 2, 3, 4 na skali
instrumenta neposredno odéitamo ojacenje
transistorja.

b — Ugotavljanje brezhibnosti transistorja

Ako v prvem poloZaju preklopnika | igla in-
strumenta naglo skoéi do konca skale, po-
meni to, da je v transistorju kratek stik
(transistor je prebit). Ce se igla v nobenem
poloZaju ne premakne s toéke ni¢, je tran-
sistor prav tako neuporaben, ker je pre-
gorel.

¢ — Dolocanje tipa transistorja

Ali je transistor tipa PNP ali NPN, doloéimo
po polozaju preklopnika 1l. Ce je preklopnik
v napacnem polozaju, se igla ne premika in
merjenje ojacenja ni mozno.

d — Doloéanje razporeda transistorjevih
nozic

Postavimo transistor v podnoZje in kombi-
niramo njegove zZice na razne nadine, vse
dokler mu ne bomo mogli izmeriti ojacenja.
Razpored Zic (nozic) potem doloéimo po
konstantah, zapisanih na podnoZju.

e’ — lIskanje transistorskih parov

V takem primeru je najvaznejSe najti dva
transistorja z identicnim ojacenjem.

f — PreizkuSanje diod

Izvode (Zice) diode prikljuéujemo na kolek-

_torski in emiterski kontakt podnoZja tako,

da stece skozi instrument tok. Tisti izvod
diode, ki je prikljuéen na maso (emiterski
kontakt za PNP transistorje), ustreza anodi
diode. Ako pri obracanju tok v obeh poloza-
jih prehaja (ali ne prehaja), pomeni to, da
dioda ni v redu.

Diodo je treba prikljuditi prek upora 1KQ,
da bi zasgitili instrument pred premo¢nim
tokom, ali pa se z diodo samo za kratek
hip dotaknemo kontaktov podnoZja. Pri pre-
iskovanju diode sta preklopnika izklju€ena
in je zato njun poloZaj brez pomena.
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Baterija v naSem preizkuSevalniku bo zaradi
majhne potro$nje toka trajala mnogo me-
secev.

Z instrumentom merimo, kadar Je preklopnik
v polozaju:

1 — diode

2 — ojacenje 0—50

3 — ojacenje 0—150

4 — ojacenje 0—300

4 /

y Pﬁ /
e

| /

Slika 3 Zunanja podoba instrumenta

AMATERSKE RADIJSKE POSTAJE

V. Ivkovié

Osnovni pogoj. za delovanje kakrsnekoli od-
dajne radijske postaje je »radijsko dovo-
ljenje«, ki ga izda Sekretariat za promet in
zveze republiSkega izvrSnega sveta. Predpis
pa tudi zahteva, da ima oseba, ki upravlja
z radijskim oddajnikom, predpisano stro-
kovno izobrazbo in pooblastilo za delo.
Delovni pogoji amaterskih radijskih postaj
so urejeni s Pravilnikom o postavljanju in
delovanju amaterskih radijskih postaj. Last-
nik tak3ne postaje je lahko radijski klub
(klubska) ali pa ¢élan Zveze radioamaterjev
(osebna amaterska radijska postaja).

Amaterske radijske postaje delimo v Stiri
kategorije. Tretja med njimi je klubska,
ostale pa so osebne. Kategorizacija postaj
se ravna po frekvenci, vrsti oddaj in od-
dajni moci oddajnika.

Operaterji amaterskih radijskih postaj

Operaterje amaterskih radijskih postaj de-
lijo na operaterje I., Il., lll. in IV. razreda,
obstoji pa Se poseben razred drugega ope-
raterja, Clana oZje druzine lastnikov ama-
terskih radijskih postaj. Strokovno znanje
operaterjev ugotavljajo s posebnim izpitom.
Strokovni izpit opravljajo ¢lani Zveze radio-
amaterjev pred posebno komisijo, ' vendar
morajo dovrSiti 14 let starosti. Republiski
odbori Zveze radioamaterjev izdajo na pod-
lagi sklepa izpitne komisije diplome o
opravljenem strokovnem izpitu za operater-
ja dolotenega razreda. Kandidat mora na
izpitu dokazati dolo¢eno stopnjo znanja pri
sprejemanju in oddajanju Morsejeve abe-
cede, poznavanja statuta SRJ, poznavanje
uredbe o postavljanju in delovanju oddajnih
radijskih postaj, poznati/ mora mednarod-
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ni pravilnik o radijskem prometu, obveznosti
operaterjev kot &lanov SRJ, sposobnost
praktiénega vzdrzevanja improviziranih ama-
terskih zvez in tudi poznavanje osnov elek-
trotehnike in radiotehnike amaterskih ra-
dijskih naprav.

Radioamaterji, ki so mlajsi od 18 let, smejo
delati samo na klubskih radijskih postajah
ali kot druzinski operaterji na osebnih ra-
dijskih postajah.

S tem smo odgovorili vsem tistim naSim
bralcem, ki so se zanimali za delo radij-
skih postaj in za.to, kako lahko nekdo
postane radiooperater.

Radioamaterske zveze

Znano je, da imajo radioamaterji svoje bo-
disi osebne ali pa klubske radijske postaje.
Radioamaterji po vsem svetu vzdrZujejo
medsebojne zveze in izmenjavajo izkuSnje.
Izvedeli smo, kako je mogoce dobiti dovo-
ljenje za delovanje postaje, zanima pa nas,
kako se denimo japonski amater sporazu-
me z jugoslovanskim. Ali mora znati Jugo-
slovan japonski jézik oziroma Japonec na$
jezik?

Ta in podobna vpraSanja zanimajo tudi
mnoge, ki niso radioamaterji in ki z ama-
terji nimajo stikov. Odgovore na ta vprasa-
nja lahko dobite v raznih pravilnikih o ra-
dijskem prometu pa tudi v Ze veckrat ome-
njeni knjigi »Mala Skola elektronike«. Sku-
Sal vam bom razlozZiti le nekatere osnovne
pojme.

Telegrafija in telefonija — CW in Fone

Radioamater operater bo rekel svojemu to-
varidu: »Véeraj sem delal na CW.« Tovari$
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bo odgovoril: »Jaz pa na Fone.« Ce boste
sliSali takSen razgovor, morda ne boste
vedeli, o ¢em pravzaprav govorita. Ni¢ cud-
nega — to je jezik radioamaterjev, ki so
navajeni reéi CW namesto telegrafija in
Fone namesto telefonija.

Telegrafija in telefonija sta dve wvrsti od-
dajanja ali emisije, ki se ju amaterji
pogosteje posluzujejo. Poznamo $e druge
vrste emisij, ki pa med radioamaterji niso
toliko priljubljene.

Telegrafija je najbolj razSirjena oblika
emisije, ki omogoca zares veliko moznost
sporazumevanja. Ob zelo majhni moci od-
dajnika zagotavlja zanesljive zveze tudi na
velike razdalje.

Telefonija, ki jo uporabljajo tudi radioama-
terji, je manj razSirjena. Omogoca daljSe
razgovore, vendar pa je manj zanesljiva za-
radi pogostih motenj in jo uporabljajo le
na krajSe razdalje.

CW je kratica za delo z nemodulirano tele-
grafijo, Fone pa kratica za delo z nemo-
dulirano telefonijo.

Kako pravzaprav radioamaterji klicejo drug
- drugega?

Vsaka radijska. postaja, bodisi amaterska
ali kaka druga, ima svoj klicni znak. Znaki
so kombinacija Stevilk in ¢érk. Na podlagi
klicnega znaka lahko takoj ugotovimo na-
rodno pripadnost radijske postaje.

Pri jugoslovanskih radijskih postajah sta
prvi dve &rki vedno YU, sledi pa jima Ste-
vilka, ki oznaduje republiko.

YU 1 — Srbija
YU 2 — Hrvatska
YU 3 — Slovenija &

YU 4 — Bosna in Hercegovina
YU 5 — Makedonija
YU6 — Crna gora

Tem znakom sledijo Se dve ali tri Stevilke,
ki so za vsako postajo drugacne in po ka-
terih se postaje ene drzave razlikujejo druga
od druge. Tudi radioamateriji dobe za svoje
- postaje doloéen znak.

Druge drzave imajo seveda drugaéne znake.
Tako naprimer:

Avstrija. — OE
1talija — |
Albanija — ZA

Romunija — YO
Madzarska — HA itd.

Da bi omogocili razgovor vsakega z vsakim,
ne glede na jezik, in da bi tudi pospesili
radioamaterski promet, so uvedli za radio-
amaterje posebne kratice. Tako na primer.
pomeni GD — dober dan, PSE — prosim,
TNK — hvala, NAME — ime, GB — zdravo,
in podobno. Takoj vidimo, da so kratice
izvedene iz angleSkega jezika.

Poleg teh poznamo S$e profesionalne kratice,
tako imenovane Q — kode. Na primer: QTH
pomeni kraj namestitve radijske postaje,
QSP pomeni prenesti porocilo, itd.

Imamo Se druge kratice, na primer: 73 —
pozdrav, 88 — poljub, 99 — izgini brez
sledu itd.

Se nekaj nacionalnih kratic: Jugoslovani re-
¢ejo Z — zdravo, Francozi — SVP — pro-
sim, izvolite, Rusi TOW — vsakemu tova-
risu ali WSEM — vsem.

Ce sedimo pri sprejemniku in imamo pred
seboj svinénik in papir, lahko zapiSemo na
primer sledece znake:

CQ CQ CQ CQ DE YOSM :
To se ponavlja dlje ¢asa in se konéa takole:
CQ CQ CQ DE YOSM YOSM + K

Ce imamo pri roki spisek amaterskih kratic,
bomo ugotovili, da pomeni CQ — klicni znak
vsem, DE je od, YOSM pa je klicni znak
romunske radioamaterske postaje. Tisti +
K na koncu pomeni, da je romunski amater
preSel na sprejemanje, da bi izvedel, ali
ga je kaksSna radioamaterska postaja sliSala
in ¢e Zeli stopiti z njim v stik.

Ce je ta klic sprejel nas radioamater, reci-
mo, da je to Tine Brajnik, ki ima klicni znak
YU 3EY, bo romunskemu radioamaterju od-
govoril takole:
YO1SMYO1SMYO1SMDEYO3EY + K
Ako je romunski amater ujel te znake, bo
takoj razumel, da se je odzvala neka jugo-
slovanska radijska postaja, in ¢e bo Zelel
stopiti z njo v kontakt, bo odgovoril:

YU 3:EY YU 3'EY YU 3 EY DE YO 1.SM
YO 1 SM YO 1 SM — GE DR OM

in tako dalje, na koncu pa spet znak + K.
Ce to besedilo deSifriramo, bi se glasilo
takole: »Dober vecer, dragi prijatelj.......
prehajam na sprejem.«

Ce se nazadnje sprejme znak + SK, po-
meni to, da je amater sklenil razgovor. Na
koncu najveckrat sledi QSL, to je pro$nja za
potrdilo o vzpostavijenem kontaktu. Ta po-
trdila (karte) amaterji skrbno hranijo kot
radioamaterske trofeje.
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Iz navedenega besedila pa tudi iz drugih
razgovorov ‘lahko spoznate, da so radio-
amaterji zelo vljudni in da se besede:
prosim in hvala prav pogosto slisijo.

Naj vas na koncu Se opozorim, da smo v
TIMu §t. 5 opisali gradnjo El. transistorske
. sirene. Ce tej sireni dodamo S$e tipkalo
(taster), jo lahko uporabimo za ugenje in
vezbanje telegrafije (slika 1).

» I glEwe

TRKALO
e

Slika 1 Transistorska sirena s tipkalom

S to sireno se boste lahko med Solskim
letom ali pa na pocitnicah naucili Morsejeve
telegrafske abecede. Morsejeve znake naj-
dete v vsakem koledarcku, zato o njih ne
bomo pisali, namesto tega raje prav kratek
slovaréek, ki ga uporabljajo operaterji na
radijskih postajah.

GD — dober dan (v Morsejevih znakih

—e =)
TNK — hvala

Z — naSa nacionalna kratica za »zdravoc
PSE — prosim

GE DR OM — dober vecer dragi prijatelj
TNX FER CALL — hvala za poziv

PSE QTH — prosim kraj, kjer se nahajate
QTH IS KOPER — nahajam se v Kopru
MY NAME IS TONI — ime mi je Toni

PSE UR NAME — prosim vase ime

4 SK — konéujem oddajo

Za ucenje telegrafije lahko uporabite tudi
brni¢ na sliki 2 in 3.

P
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Slika 2

Slika 3

To so brni¢i sistema TN, ki bodo dobro
sluzili vsakemu radioamaterju zacetniku, ki
se v prostem Gasu Zeli naugiti telegrafije.

LOV NA LISICO

V. Ivkovié

Marsikdo me je vprasal, kaj je to lisica in

kaksni so pogoji za tekmovanje pri lovu
na lisico.

Lisica je oddajnik majhne moéi (2—10 W),
skrit na nekem mestu, recimo v gozdu.
Navadno sta skupaj z lisico skrita Se dva
Gloveka: manipulant na oddajniku in sodnik.
Manipulant na radijski postaji — lisici od-
daja vsake Stiri minute tole: »Govori prva
lisica, govori prva lisica« (oziroma: »Govori
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druga, tretja... lisica<). Kadar prva lisica
mol¢i, oddajajo ostale enominutno oddajo
po doloéenem razporedu.

Lovec na lisico mora v ¢im krajSem cCasu
najti lisico. Za pionirje je oddaja (emisija)
lisice vedno telefonska, za odrasle pa tele-
grafska. DolZina poti pri lovu je za pionirje
3 km, vstevsi vrnitev v ravni liniji. Lov za
pionirje je lov na dve lisici.

Blizu starta pregleda sodnik vse sprejem-



nike in preveri njihovo delovno sposobnost.
Posebno pazi na to, da sprejemniki ne bi
motili drug drugéga, kar bi oviralo druge
tekmovalce — lovce. Pol ‘ure pred startom
je treba sprejemnike izroGiti sodnikom, ki
jih vrnejo tekmovalcem dve minuti pred
startom. Skupine ali posamezniki startajo
minuto pred zaetkom oddajanja prve lisice.
Na startu dobi vsak lovec nacrt ozemlja, na
katerem poteka tekmovanje, in kontrolne
kupone, na katere mu bodo sodniki pri li-
sicah vpisali Cas odkritja lisice. V ¢&asu
lova je prepovedano medsebojno dogovar-
janje tekmovalcev, pa tudi iskanje pomoci

preprostega goniometrskega sprejemnika, s
katerim ne bo pri uporabljanju nikakih te-
Zav. Za gradnjo ne boste potrebovali no-
benega posebnega orodja in tudi ne mnogo
casa.

V trgovinah lahko kupite plasticne Skatle:
razlicnih velikosti. Gotovo boste nasli tak-
8no, da boste vanjo lahko vgradili svoj spre-
jemnik. Za orientacijo naj povem, da sem
sam uporabil Skatlico z merami 120 X 75 X
X 40 mm.

Sprejemnik sestoji iz audiona v refleksnem
spoju s transistorjem OC 615 in iz dveh
nizkofrekvenénih stopenj s transistorjema
OC 602 (slika 1). ;
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Slika 1 Vezalna shema malega sprejemnika —
goniometra

od zunaj ali uporaba kakrsnihkoli prevoznih
sredstev. :

Po koncanem tekmovanju sodniski kolegij
proglasi zmagovalca, to je tistega tekmo-
valca, ki je v najkrajSem casu odkril vse
skrite lisice.

Mali sprejemnik — goniometer za lov na
lisico .
Lov na lisico postaja vse bolj popularen,
kar dokazuje vse vecje Stevilo udeleZzencev
tekmovanj. V tej dejavnosti je omogoceno
sodelovanje vseh radioamaterjev, tudi ti-
stih, ki 8e nimajo dovoljenja za delo z ra-
dijskimi postajami. Mnogi amaterji si na
Zalost ne upajo sami izdelati potrebne apa-
‘rate, prav zato bomo tu opisali gradnjo

9y

F—0 —

Energijo, sprejeto s feritno anteno, vodimo
prek kondenzatorja 2,2 nF (2,2 nF = 2200 pF)
na bazo prvega transistorja OC 615. Tu se
signali ojacijo in odvedejo na diode AA 103
(ali druge), kjer se vrsi demodulacija. Urav-
navanje stopnje povratne zveze dosezemo s
spremembo delovne tocke transistorja s
prednapetostjo baze, in sicer s potenciome-
“trom 5KQ (potenciometer je logaritemski).
Uravnavanje povratne zveze je zelo mehko
in ga je lahko doseci.

Za dolodanje smeri pri snemanju priklju-
¢imo na tuljavo paliGasto anteno, dolgo
okoli 30 cm. NeuglaSenost kroga, ki nastane
s prikljugitvijo te ‘antene, uvede v krog
dodatno kapaciteto v podobi malega tri-
merja. Demodulirana VF napetost prehaja
prek upora 5KQ kot nizka frekvenca prav
tako na bazo prvega transistorja. Prva stop-
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nja torej dela hkrati kot VF in kot NF oja-

Gevalo (to je refleksni spoj).

Naslednji dve stopnji sta nam znani. Za

sprejem rabi miniaturna magnetna slusalka

impedance 4 KQ. Pri uporabi dveh slusalk
lahko izpade zadnja stopnja ojacevala. Slu-
Salke v tem primeru pnkljummo na mesto
upora A.

Izbor transistorjev ni omejen le na tlste ki
so navedeni v vezalni shemi. Za prvo stop-
njo lahko wuporabimo tudi transistorje
OC 171, AF 114 ali AF 124 ali kake podobne.
Za nizkofrekvencno stopnjo so uporabni
transistorji OC 70, AC 530, OC 71, AC 540
in podobni.

Sastavni elementi so montirani na plosgici
s tiskanim vezjem. O tiskanem vezju smo
Zze pisali v 2. Stevilki letoSnjega letnika.
Feritno anteno sestavljajo Stiri feritne pa-
lice 74 X 18 X 4 mm, ki so medsebojno izo-
lirane. S tak$no anteno doseZemo mnogo
vecjo obcutljivost - kot z anteno, ki ima
samo eno feritno palico. Tuljava ima 12,5 +
+ 2,5 navojev izolirane bakrene Zice (Cu Ls)
premera 0,5mm. Zica naj bo navita navoj

ob navoju v sredini antene, ki naj bo na:

koncih pritrjena z UHU ali s kakim podob-
nim moc¢nim lepilom.

Sedaj je treba goniometer uravnati za delo
oziroma za lov na lisico. Ce tega sami

ASTRONOMI

Slika 2

ne bi znali, prosite kakega starejSega, iz-
kuSenega radioamaterja za pomog.
Povratno zvezo sprejemnika je treba s tri-
merjem in potenciometrom tako naravnati,
da nastane oscilacija pri najmanjsi kapa-
citeti trimerja. Na ta nacin doseZemo naj-
vecje ojaCenje prve stopnje.

Sedaj naravnamo krog na obseg 80 m, zato,
ker lisice oddajajo na amaterskem dometu
80m (tj. na 3,5—3,8 MHz ali na dvometr-
skem dometu 144—146 MHz). To dosezemo
z vzporedno kapaciteto s kondenzatorjem.
Véasih je treba dodati tuljavi nekoliko na-
vojev, vse dokler ne dosezemo resonance
za domet 80 m. Antenski trimer je treba
tako naravnati, da ostane tudi pri izklopu
palicaste antene signal postaje, ki jo spre-
jemamo, na‘istem mestu skale. Ko smo vse
to naredili, lahko oznaéimo skalo na vsakih
50 kHz, kar bo zadostovalo.

V naslednjem letniku TIMa bomo pisali o
tem, kako lovimo lisico.

IN VESOLJCT

'ZANIMIVOSTI IZ TEHNIKE IN ZNANOSTI

Pege in viharji

Skupina sovjetskih znanstvenikov pripravija raz-
pravo o sonénih pegah in magnetnih viharjih. Te
vesoljske pojave so preucevali s 35 viSinskimi
raketami in z ve& serijami vremenoslovnih ba-
lonov, podatke pa so zbirali tudi strokovnjaki
na antarktiénih raziskovalnih postajah.

Deseti planet

Astronomi univerze Cambridge in mornariskega
observatorija v Washmgtonu so morda zasledili
med Merkurjem in Soncem doslej neznanl, de-
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seti planet. Tako sodijo pa motnjah, ki jlh je
opaziti pri kroZenju drugih planetov v naSem
osoncju. v

Novi planet je po tej domnevi e blize Soncu
kot Merkur, zato ga skorajda ni mogoce foto-
grafirati. O verjetnosti njegovega obstoja poroca
v nekem britanskem listu dr. Dewhirst.

Vesoljski racunalnik

Pri radijski druzbi RCA je NASA narogila poskus-
ni model vesoljskega ragunalnika, stokrat laz-
jega od tistih, ki jih uporabljajo na zemeljskem‘



povr$ju. Racunalnik *bo imel 16 kubi¢nih centi-

metrov, tehtal bo 4,5 kilograma, za njegovo de-

lovanje pa bo zado3¢alo 15 W elektriéne energije:
i

Skrivnosti Marsa

Astronome je dalj ¢asa mugéila skrivnost dela
Marsove povrSine, ki ima premer skoraj 2500
kilometrov. Domnevali so, da je to puSctava.
Imenovali so jo Helas. Slike, ki sta jih posre-
-dovali leta 1969 dve vesoljski ladji tipa Mariner,
pa so pokazale, da gre v resnici za velikanski
krater, globok kakih 4000 metrov. Vendar stro-
kovnjaki laboratorija univerze v Coloradu niso
prepricani, da poznajo vse skrivnosti kraterja
Helas. Prav na tem podrocju namre¢ ni krater-
jev, ki jih je -sicer na Marsovi povrsini zelo
veliko.

»Vesoljske« spalne vrece
1z lahkega materiala, ki so ga prvotno razvili za

obleke vesoljcev, ker lzredno &Giti tako proti
vroé¢ini kot proti mrazu, bo sedaj neka firma

izdelovala novo camping opremo — nekak3no
spalno vreco, ki bo hkrati Sotor. Celotna zadeva
za eno osebo tehta samo 425 gramov. Medna-
rodne organizacije za pomo¢ pri naravnih in
drugih . katastrofah se zelo zanimajo za nove
spalne vrece, saj jih je mo& brez nevarnosti
metati iz nizko lete¢ih letal na ogroZeno ozemlje.

Vesolje ‘za vsakdanjost

Mehka, nevnetljiva snov iz steklenih viaken za
blazine, izdelana v okviru ameridkega programa
za pristanek na Luni, se bo uveljavila tudi v
vsakdanji rabi. S to snovjo bodo polnili Zimnice,
oblazinjeno pohiStvo ter sedeze v letalih in na
ladjah. :

Vesolje za bolnike

Bolnikom po operaciji utegne zelo koristiti lahko
prebavljiva hrana, kakrdno uzivajo vesoljci med
poletom. O tem je poro&al nizozemski radio.
Omenil je bolnika, ki po operaciji ni mogel uzi-
vati navadne hrane, pa tudi intravenozno ga niso
mogli hraniti. 4

KAKO VISOKO LETI
PAPIRNATI ZMAJ?

Marjan Velechovsky

Marsikdo si je Ze naredil papirnatega zmaja,
kar tako, za lastno veselje, ne da bi tekmoval.
Na tekmovanjih je seveda vse drugace: orga-
nizatorji so dolZni praviéno oceniti viSine leta
zmajev. Zato so dolodene toéne dolZine vlegnih
vrvic. Pri tem se nehote porodi vpraSanje,
kako tekmovalna komisija ugotavlja pravo visino
zmaja v letu. Pri tem jim pomaga majhna in
nezahtevna priprava, ki jo sestavljajo vizirna
naprava, majhen disk in kotomer. S tako na-
pravo dologijo kot, pod katerim vidijo letecega
zmaja.

Merilno napravo in njeno izdelavo bomo opisa-
li pozneje, najprej si torej oglejmo teoreticne
osnove te merilne metode.

Dologiti moramo startno progo AD in kot o ob
znani dolZini vrvice. Na startni progi so tele
tocke (glej sliko 1):

D — pomoégnikovo startno mesto

C — tekmovalCevo startno mesto

|

B A c D
R P e TR

50 m 50 m 50 m
Slika 1

A — ciljna ¢rta
A ali B — merilno mesto

Razdalje med posameznimi tockami so podane
s predpisano dolZzino vlecne vrvce. V naSem
primeru je vrvca dolga 50 m. Torej je razdalja
med mestoma C in D = 50 m; tu pomoénik dr-
7i zmaja in ga usmerja v smer poleta. Razdaljo,
ki jo pretete tekmovalec med startnim, mestom
in ciljem, predpiSe organizator, ta je 50m,
lahko pa je tudi ve&. Za sam tekmovalni polet
zmaja potrebujemo vsaj razdaljo ACD, kar je
50 m + 50 m, skupaj torej 100 m ravne proge.

l..__.,,,,,

7y

Doloéitev merilnega kota in mesta

Dolznost merilca je, ugotoviti togen kot, pod
katerim vidimo zmaja nad ciljno ¢rto. Vsako
mesto za to ni primerno. Oglejmo si ta primer
kot pri geometriji: v trenutku,” ko tekmovalec
pritee na ciljno &rto, je njegov zmaj v vrhu
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pravokotnega - trikotnika, katerega tvorita
— dolzina vrvce AZ

— visina ZT in st
— del tekmovalne proge AT, kot stranica tri-
kotnika AZT.
|Glej sliko 2).
Zz
v

Slika 2

1
T

Kot med kraki AT in AZ je kot «, ki ga mora
izmeriti merilec.
Znano geometrijsko pravilo se glasi:

— Pravokotni trikotnik je dolocen, ¢e je podan
vrh A, dolZzina krakov in kot med kraki.
Natancno viSino leteCega zmaja ugotovimo po
navedenem pravilu, vendar je mogoée dejansko
viSino leteGega zmaja ugotavljati na dva nacina.

I. naéin — z risbo v merilu

Narisemo premico, na njej doloéimo tocko A
in iz te tocke nariSemo izmerjeni kot v obliki
polkraka. S konico Sestila v tocki A nariSemo
v merilu krog s polmerom 50 m. Tocka, kjer se
sekata polkrak »C« in kroznica, je tocka »Z«
- lege zmaja. Pravokotnica iz tocke »Z« seka pre-
mico v tocki »T«. Na daljici ZT v merilu odci-
tamo pravo vi§ino »V« lege zmaja.

Il. naéin — trigonometriéni nacin

Isti primer lahko $e bolje izra¢unamo trigono-

metri¢no.

Ustrezno pravilo se glasi:

— Sinus kota je podan z razmerjem med na-
sprotno kateto in hipotenuzo.

V. masi’ skick sje: o uiss Sinpr =

kjer je C vleéna vrv, torej 50 m.
da je v=c Xsina . . < 2:(6)
Visino torej lahko lzracunamo ge poznamo dol-
zino vle¢ne vrvce in kot a.

V resnici pri praktinem merjenju pride do
manj$ih neto¢nosti, ker paé ni mogoce tocno
meriti, kot na primer:

— Kot « je v resnici kot, ki ga merimo s cilj-
ne ¢rte. Za pravilno oceno bi morali posta-
viti v tocko A tri opazovalce-merilce kota,
da bi iz popre¢ja treh merjenj ugotovili pra-
vilno izmerjeni kot. Vsak merilec bi moral
imeti- e pomocnika za odcitanje. Torej je
na ciljni ¢rti Ze 6 oseb in v to skupino naj
prite¢e kot sedmi $e tekmovalec, ki Ze tako
vidi le svojega zmaja. Skratka — neizvedlji-
vo!

Seveda se temu da odpomogi. Resitev najdemo
v dejstvu, da imamo opraviti z enakokrakim
trikotnikom. Ce se oddaljimo od ciljne &rte v
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Iz tega sledi v

tekmovalni smeri do tocke B za dolzino vleéne
vrvce, tvorimo enakokrak trikotnik (na naSi sli-
ki trikotnik BAZ). Oglejmo si sliko 3.

Z

Slika 3

Pomagamo si z geometrijskimi pravili:

— v enakokrakem trikotniku sta si dve stranici
in dva kota enaka,

— vsota dveh suplementarnih kotov je 180°,

— vsota vseh kotov v trikotniku je 180°.

V merilni togki, ki je za dolzino vletne vrvce

oddaljena v smeri startne proge, vidimo lete- -

¢ega zmaja pod manj$im kotom kakor iz ciljne

¢rte. Imenujmo ta kot .

— Ob tocki A, t.j. ob ciljni ¢rti, je kotu a
podan suplementarni kot y (gama), kateri
je za kot o manjsi od 1800.
v=1800—a . . w4

— V trikotniku BAZ tvori kot y s kotom By in
B, sestevek 180°

YA+ b +B=1800 . . . . ... .. (2)
Torej je y = 18028, . . . w(3)
Ce obe ugotovitvi vpisemo v enacbo 3, dobi-
mo, da je:

180" Lo = 1800—2PB; . )
krajsamo in uredimo enacho ‘ter doblmo da je

o =2p (5)
Vstavljeno v trlgonometrlcno ‘enacbo  dobimo

V=gl X S SRR 6)

1z slike 2 vidimo, da Je vnsma enaka zmnozku
znane dolzine tekmovalne vrvce in sinusa izmer-
jenega kota o.
V enacho 6 vstavimo rezultat za kot « in dobi-
mo, da je
V=165 Sin 2 {i; (7)
Iz podanega sledi sklep da lahko merimo tudi
v doloéeni razdalji iz ciljne ¢rte, pod pogojem,
da je
— merllna tocka na isti premici, t.j.
movalni progi;
— razdalja od ciljne ¢rte je 50 m oziroma pred-
pisana dolzina vleéne vrvce zmaja;
— da v radunu upodtevamo dvojno vrednost
izmerjenega kota.
Tako lahko za nemoteno delo nase merilce
razporedlmo po terenu. Za hitrejse delo na te-
renu si ¥e doma izradunamo tabelo in jo nale-
pimo na priroéno lepenko, ¢e nimamo namrec

na tek-

logaritemskega racunala.

Slaba stran meritve kota iz mesta, ki je odda-
lieno od ciljne ¢rte, je v tem, da mora' biti

toénost odgitka viziranega kota zares kar naj-

vedja.
Za takoj$njo uporabo objavljam v prilogi tabelo
odvisnosti visin. od merjenega kota. V tabeli je
dolZina vrvce 50 m.



Enacba
ali
logv = log 50 + log sine. . . . (8)
X logv = log 50+ logsin2fB; . . . (9)
Dovolj je bilo teorije in racunanja, ¢as je, da
se posvetimo zmajem. Zmaji imajo radi viSave,
kamor jih ponese veter v radost in ponos gra-
diteljev.

ODVISNOST VISINE ZMAJA OD VIZIRANEGA
KOTA

By 2By =0 sino logsina logv XI'«S'\?;

50 100 sin 10 9,23967 10,93864 8,682
100 200 sin20 9,53405 11,23302 17,10
150 300 sin30 9,69897 11,39794 25,00
200 400 sin40 9,80807 11,50704 32,14
250 500 sin50 9,88425 11,58322 38,30
300 600 sin 60 9,93753 11,63650 43,30
350 700 sin70 9,97299 11,67196 46,99
400 8090 sin 80 9,99400 11,69297 49,31
450 900 sin 90 10,00000 11,69897 50,00

MALA OGLASA

Sem dijak gimnazije in radioamater. Rad bi si
dopisoval ‘s svojimi vrstniki, ker bi si s tem
lahko izmenjavali material in nadrte. Razen z
elektroniko se ukvarjam Se z modelarstvom, fi-
latelijo, Sportom in rad poslu§am pop glasbo.
Prosim vse, ki bi si radi dopisovali, tudi dekleta,
da mi piSejo na naslov: Janko Hamler, Janzev
vrh 49, 69252 Radenci.

Prodam 2 lokomotivi, 2 kretnici, 2 vagona, kri-
zisce, 8 velikih krivih tirnic, 18 malih krivih
tirnic, 6 ravnih tirnic, prikljuéno in odbojno tir-
nico ter tirnico za vpeljevanje, vse po N sistemu,
za 160,00 din. Prodam tudi podvodni maski Ma-
res Ventosa za 40,00 din in Marina za 20,00 din
ter ameriske kotalke znamke Chicago za 100,00
din. Po3tnina je zaraunana v ceno predmetov.
Brane Zilavec, Hrib 2, 61360 Vrhnika.

VASA MRAVLJINCJA

FARMA

Marko Meden

Nase kramljanje o mravljah in umetnem
mravljis¢u se bliza koncu. Pred vami je zad-
nja Stevilka TIMa v letoSnjem Solskem
letu in obenem zadnji sestavek o mravljah.
Na sreco ima danes na voljo ve¢ prostora,
kar mi pride ravno prav, saj je ta clanek
morda najvaznejSi od vseh dosedanjih. Dol-
zan sem vam namreC¢ S$e vsa pojasnila in
navodila o oskrbovanju mravljis¢a, hranje-
nju mravelj in opazovanjih, brez katerih bi
umetno mravljiSCe izgubilo precej svoje
pomembnosti, ki jo sicer lahko ima pri
razvijanju naSega razumevanja narave in
pravilnega odnosa do nje.
Danes se bomo najprej pogovorili o nase-
litvi umetnega mravljiS¢a. V prejSnji Ste-
vilki smo podrobneje obravnavali, kako
mravlje ulovimo in smo prisli do tja, ko
smo ujete mravlje prinesli v posodici za
lovljenje domov. Ne smete jih pustiti pre-
dolgo v posodici, saj se tam prav gotovo
ne pocutijo dobro. Poglejmo si, kako bomo
~ spravili naSo mnozico preplaSenih in bega-
jocih mravelj v umetno mravljis¢e, ne da bi
jih pri tem polovica u$la. Na sreco to ni
tako tezavna naloga. Vseeno pa vam pri-

porocam, da naselitev opravite na balkonu,
ali pa v kopalnici, kjer boste vse pobegle

mravlje lahko hitro odkrili in jih ponovno

ulovili z lovilnikom. Ta naj vam bo vseskozi
pri roki. Preden umetno mravljisée naselite,
Se enkrat preglejte, ¢e ni kje kaksna 3pra-
nja, skozi katero bi si mravlje lahko po-
iskale pot v svobodo. Mravljisce Se enkrat
temeljito ocistite. Dvignite steklo nad mav-
¢énim blokom in ga dobro zbriSite. Ne poza-

*bite navlaziti mavca. Sele potem, ko je

vse to storjeno, lahko spustite mravlje v
njihovo novo domovanje. Dvignite pokrov
prostora za hranjenje, vzemite posodico z
mravljami, potrkajte z njo ob dlan, da pa-
dejo mravlje na dno, e enkrat mocno stre-
site, da se mravlje sprimejo v nekakSen
ziv klob¢i¢ in to kepo hitro stresite v pro-
stor za hranjenje. Nemudoma ga pokrijte in
zadeva je opravljena. Ce je kakSna mravlja
ostala v posodici ali pa usla, se nikar ne
jezite. Te posamicne begunce boste lahko
¢ez ¢as, ko se bo veéina v mravljiS¢u ne-
koliko umirila, lahko spustili k ostalim skozi
luknjo v pokrovu. Tudi drobci prsti, ki ste
jih pri lovu vsesali-z lovilnikom in jih
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nato stresli najprej v posodico, potem pa
Se v mravljiSée, naj vas ne motijo. Mravlje
jih ne bodo odnesle v svoje kamrice v
mavcu. Zato pa raje natanéno opazujte,
kako se obnaSajo mravlje v novem okolju.
Sprva so zelo vznemirjene, in ¢e ste ujeli
tudi licinke in bube, boste lahko opazili,
kako Zele spraviti zarod na varno. Kaj hitro
odkrijejo vhod v cevko in Ze se prve podajo
na raziskovanje rovov in kamric. Ta del
mravljiS¢a mora biti ob naselitvi zatemnjen,

se pravi pokrit in na Zalost ne boste mogli
zasledovati, kaj se v njem dogaja. Kmalu se
prve mravlje vrnejo, pograbijo bubo ali li-
¢inko in jo odnesejo v notranjost mravljisca.
Hitro se tam znajde tudi samica. Ce note
iti prostovoljno, jo delavke kratko in malo
odnesejo. Se malo, in prostor za hranjenje,
kamor ste stresli. mravlje, je skoraj prazen.
Bi znali odgovoriti na vpraSanje, zakaj so
se vse preselile v kamrice in tja odnesle
tudi svoj zarod? Seveda, odgovor ni teZak.
Dva razloga sta jih pripravila do tega. Prvi

je vlaga. Saj se Se spominjate iz enega

prejSnjih ¢lankov, kako pomembna je vlaga
za mravlje. Vlazen mavec jim vsekakor bolj
ustreza kakor suho okolje v prostoru za
hranjenje. Drugi razlog je tema. Tudi v no-
tranjosti naravnega mravljiséa je- temno in
je torej takSno obnaSanje mravelj pricako-
vano in razumljivo. Vedno, kadar boste v
mravljiSéu opazili kaj nenavadnega in na
prvi pogled nerazumljivega, si skuajte to
razloZiti. Pogosto ne boste na$li pravega
odgovora, toda naj vam bo to le spodbuda
za iskanje novih in novih vprasanj in po-
jasnil, ne sme pa vam vzeti veselja do
opazovanja in poskusov, kako naj si samo-
stojno razlozite opazovane pojave. Vedno
je bolje, ¢e clovek prizna, da ne ve pravega
odgovora, kakor pa zadovoljiti se z razlago,
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za katero niste popolnoma prepri¢ani, ¢e
je res pravilna.

Kako boste mravije hranili? Ta odstavek si
le dobro preberite, kajti od pravilne pre-
hrane je v veliki meri odvisno dobro po-
cutje mravelj v ujetniStvu. Ze v zacetku
naj povem, da mravlje niso zahtevne in ne
potrebujejo hrane, ki bi jim jo vi tezko
nudili. Pomembno pa je, da jih hranite
redno. Ce hocemo Zivali v ujetnidtvu pra-
vilno hraniti, moramo nujno vedeti, kaj je
njihova glavna hrana v naravi. Za vedino
mravelj velja, da so takoreko¢ vsejedci.
V glavnem se hranijo z ZuZzelkami, s slad-
kimi rastlinskimi sokovi in z izlocki rastlin-
skih uSi. Pri nekaterih vrstah previada bolj
mesni del jedilnika, se pravi ZuZelke in
druge manjSe zivali, ki jih lahko obvladajo
zive, fali pa se lotijo raznih vecjih Zivali,
kot so na primer krti, miSi, razne ptice in
druge. Nasprotno Zive nekatere vrste mra-
velj skoraj izkljuéno od izlockov rastlinskih
usi. Toda najve¢ mravelj uziva mesano hra-
no ali pa se v ujetniStvu privadijo nanjo.
Mravelj, ki bi bile nevarne za vecje sesalce

- ali celo za cloveka, pri nas ni. V Afriki in

Juzni Ameriki pa Zive potujoce mravlje, ki
se v velikih skupinah klatijo po deZeli in
ogrozajo vsako Zivo bitje. Ve¢ je Ze porogil,
da so mnozice teh mravelj do kosti oglodale
¢loveka, ki so ga napadle. V Juzni Ameriki
zive tudi posebne mravlje, imenovane listo-
rezne mravlje ali mravlje krojadice. Liste
dreves namreé razrezejo s svojimi ostrimi
Geljustmi in koS¢ke znosijo domov, v obsez-

na podzemeljska mravljis¢a. Tam liste teme-
ljito zgrizejo in naloZe v plasti. Na plasteh
zgrizenih listov uspevajo posebne glive, ki
pozenejo glavicasta plodi§ca. S temi plodis¢i
se hranijo mravlje krojacice. Sprva so ljud-
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je mislili, da se hranijo z listjem, ker so
pac videli mravlje, kako nosijo koscke listov
v mravljis¢e. Sicer pa, kdo bi- si lahko
mislil, da so te ZuZelke pravi pravcati vrt-
narji, ki na svojih gredicah iz zgrizenih
listov pridelujejo plodiséa gliv tako kakor
mi krompir ali repo. Toda naj so mravlje
krojagdice Se tako zanimive, v dezelah, kjer
Zive, jih preganjajo na vse mogo&e naégine.
Posebno v Braziliji imajo z njimi velike te-
zave. Skoda, ki jo povzrocajo v gozdovih,
je naravnost velikanska. ObsSirne gozdne
povriine oberejo takorekoé do zadnjega
lista.

Prihajajo pocitnice in sami boste imeli pri-\

loZznost opazovati mravlje v naravi. Pois¢ite
mravlji$ée in opazujte, kaj vse prinaSajo
mravlje v svoje domovanje. SkuSajte ugo-
toviti, kaj jim bo sluZilo za gradnjo mrav-
ljiS¢a, in kaj za hrano. Po moZnosti opazujte
mravljice iste vrste mravelj, kot jih imate
doma v svojem umetnem mravljiSéu. Na
podlagi lastnih ugotovitev boste ujetim
mravljam lahko popestrili jedilnik. V glav-
nem pa bo najbolje, ¢e se pri hranjenju
drzite naslednjih navodil. Dajati jim morate
razredéen med, Ge tega nimate, bo dober
tudi raztopljen sladkor. Ne dajajte slad-
korja v kristalih. Mravlje ga znosijo v no-
tranjost mravljiS¢a, kjer se na vlainem
mavcu raztopi in vpije v podlago. S slad-
korjem prepojen mavec pa je odlicna osnova
za rast razlicnih plesni. Razredéen med
in raztopljen sladkor dajajte v kapljicah v
prostor za hranjenje. Sele, ko mravlje po-
lizejo vse kapljice, ki ste jim jih poprej
dali, lahko dobe nov obrok. Hrano dajajte
v prostor za hranjenje skozi luknjo v po-
krovu, ki jo takrat odprete. Po opravljenem

delu luknjo spet hitro zamaSite. Tako ne

bo nobena mravija usla iz mravljis¢éa. Od
¢asa do casa dodamo tudi kapljice Ciste
vode. Nalovite muhe, pajke in druge drobne

zivalce in jih vrzite v prostor za hranjenje.
Tudi takSna mesna hrana je mravljam nujno
potrebna. Seveda je bolje, da muhe in dru-
ge, za hrano namenjene Zivali, ubijete, pre-
den jih daste v mravljiée. Vecje Zuzelke
lahko razdelite na ve¢ delov, posebno &e
se vam zdi, da imajo vaSe mravlje presibke
Celjusti za njihov trdi hitinski oklep. Postre-
zite jim s koS¢ki razlicnih sadezev in sku-
Sajte ugotoviti, kateri so jim najbolj, vSec.
Zelo rade imajo trdo kuhano jajce, posebno
rumenjak jim gre v slast. Ne smete pa ga
dati v mravljiSce preve¢ naenkrat, ker. ga
mravlje znosijo v kamrice, kjer pricne raz-
padati, gniti in tako kvari zdravo ozracdje
v mravljiséu. Ce ugotovite, da se je v kam-
ricah nabralo prevec¢ hrane, jim jo za nekaj
casa nehajte dajati.’ V umetnem mravljiScu
mravlje ne potrebujejo zalog hrane, vsaj
toliko ¢asa ne, dokler jih redno hranite.

Ciscenju mravljiSca posvetite najvedjo po-. -

zornost. V =zanemarjenem mravljiScu se
mravlje ne bodo dolgo obdrzale. Vse ostan-
ke hrane, kot so to na primer trdi deli Zu-
zelk, bodo mravlje same prenesle iz kamric
nazaj v prostor za hranjenje. Tudi mrtve
mravje bodo odlagale v ta prostor. Vse to
¢im pogosteje odstranjujte, da ne plesni
in ne gnije v mravljiséu. Pripravite si lo-
vilnik in koScek vate, da z njim zamaSite
vhod v cevko, ki vodi iz prostora za hra-
njenje v mavéni blok. Ko cevko zamasite,
polovite vse mravlje, ki so bile takrat zunaj.
Vzemite naviazeno krpico in prostor za
hranjenje temeljito odcistite. Odmasite cev-
ko in hitro vrnite pokrov na svoje mesto. -
Skozi luknje v pokrovu spustite mravlje iz
lovilnika nazaj v mravljisce. TakSno gene-
ralno Giscenje ne -zahteva veliko €asa in
truda, je pa- nujno potrebno. V. glavnem
velja pravilo, da za red v mavénem delu
mravlji$éa skrbijo mravlje, prostor za hra-
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njenje pa Ccistite vi. Mislim, da so to vsa
najnujnejSa navodila, ki jih potrebujete za
oskrbovanje mravljiséa. Ce na kratko po-
novim, morate paziti na ¢isto¢o, redno hra-
njenje, in kar sem Ze veckrat poudaril,
mravljiSée se ne sme nikoli povsem po-
susiti.

Kako mravlje Zivijo, kako se razvija njihov
zarod in kaj se sploh dogaja v mravljiséu,
posebno pa odnosi med mravljami samimi,
vse to je pravzaprav tisti osnovni namen,
ki mu umetno mravljis¢e sluzi. Ne morem
niti vsega naSteti, kaj Sele opisati vsa
mogoca opazovanja, kar pa je naposled
“morda celo bolje. Ugotovitve, do katerih
boste prisli sami, bodo za vas bolj po-

membne kot Se tako podroben opis. Svetu-
jem vam, da o vseh opazovanjih in ugoto-
vitvah vodite dnevnik. Ta naj vsebuje tudi
podatke, kdaj in kje ste ujeli mravlje, ki
jih imate v umetnem mravljiScu.

Kdor bo v zvezi z mravljiS¢éem naletel na
kakSne nejasnosti, kogar bo stvar mocneje
pritegnila, naj kar piSe v urednistvo TIMa.
Vsekakor sporocite tudi, kako vam mravlji-
SCe uspeva, kaj ste Ze ugotovili, ali vsaj
to, da ste si mravljis¢e naredili. Vsakega
pisma bom zelo vesel in bom nanj tudi
odgovoril, ée ne v reviji, pa po posti. Obilo
poucéne zabave vam Zelim ob vaSem mrav-
ljiscu!

STARE LADJE3:
AVTOMOBILI %4

FOCKE WULF
FW-190

Tone Pavlovéié

Kadarkoli kdo opisuje kak3no lovsko letalo iz
druge svetovne vojne in zeli poudariti njegove
izredne sposobnosti, potem morda kar podza-
vestno zapiSe: »...imelo je skoraj iste lastno-
sti kot Fw-190.. .«. In ¢e sem sam zapisal, da
je bil MUSTANG eden najboljsih lovcev, potem
je samo po sebi umevno, da sem Fw-190 pri-
hranil za zadnjega v seriji najbolj slavnih lovcev
minule vojne, kajti Fw-190 je bil po svojih
izrednih sposobnostih, po svoji najvecji hitrosti
in zmogljivosti res najboljsi lovec' z batnim
motorjem. In povsem upraviceno mu vsi letal-
ski strokovnjaki Se vedno pripisujejo prvo
mesto. :

Fw-190 je nastal po zamisli letalskega konstruk-
torja dr. ing. Tanka in svoj prvi polet je opravil
7e leta 1939. Toda razprtije in finanéni interesi
med tovarnarji so mu zavrle pot in letalo je
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pohlevno &akalo boljsih dni. Bitka za Anglijo
{pred kratkim smo o tem gledali televizijsko
oddajo) je pokazala slabo stran Me-109 in ing.
Tank je krepko izkoristil vrzel, ki je nastala,
;c:er 1je ob tej priloZnosti uspel plasirati svojega
'w-190.

Nizkokrilec, opremljen z zvezdastim motorjem
BMW-801 D, ki je razvijal - 1700 KM, je tako

pricel svojo uspe3no pot. Bil je lovec, ki je
dosegal najvecjo hitrost v vodoravnem letu in
je s svojimi pospeski najhitreje dosegal visine.
Edina njegova slaba lastnost je bila »skromnae
oborozitev, toda kasneje so odpravili tudi to.
Fw-190 A-4 je imel dve sinhronizirani strojnici
na trupu pred kabino in dve v krilih. KasnejSe
izvedbe pa so bile opremljene Ze s hitrostrel-
nimi topovi.

Fw-190 je bil opremljen tudi z linijskim motor-
jem in novo oznako Ta-152. NajhitrejSi Fw-190
je dosegal prek 750km/h in je tako postal
najhitrejsi lovec z batnim motorjem v  ¢&asu
druge svetovne vojne.

Tehnicni podatki:

DolZina 10,05 m
razpon 10,50 m
visina 395m

METALURGIJA V PREDZGODOVINSKI DOBI-

IN V STAREM VEKU

Drago Mehora

Ali si lahko zamislite, da so neko¢ Zziveli lju-
dje brez kakrsnihkoli kovin? Doba brez kovin
je celo zelo dolga, saj sega v preteklost tja
do samih zaGetkov &lovestva. V tej dobi, ki ji
pravimo kamena doba, so ljudje izdelovali vse
svoje orodje in oroZje izklju¢no iz lesa, kosti in
kamna.

Zanimivo je, da je &lovek izmed vseh kovin
najprej spoznal in uporabljal tisto, ki jo Se
danes zelo ceni, namreé zlato. Znano je, da
je mogode najti Cisto zlato v obliki zrn, plos&ic
in grudic nadrobljeno v raznih kameninah, naj-
Gedte v kremenjaku. Iz teh prvotnih nahajalisé
odnasa voda pesek z zlatom vred v niZine vse
do morja. Ze v najstarejsih &asih so dobivali
zlato z izpiranjem recnega peska. Cisto zlato
je tako mehko, da ni mogoge izdelati iz njega
uporabnega noza ali sekire. Ker pa se da zelo
lahko oblikovati, so izdelovali iz zlata v glav-
nem nakit, pozneje pa tudi zlat denar. Najsta-
rejsi najdeni zlatniki so stari nad 2500 let.
Verjetno je &lovek pri stikanju za zlatom na-
letel na zelenkasto-&rnikasto kamenje, v kate-
rem se je pod udarci kladiva zable$Eala neka
druga kovina, ki je bila &vrstejSa in odpornejSa
od zlata in zato bolj uporabna za izdelavo raz-
nih, ne samo okrasnih, ampak tudi prakti¢nih
predmetov. To je bil samoroden baker, kakrs-
nega $e dandana3nji lahko najdemo v nekaterih
predelih Kanade in*Sibirije pa tudi drugje. Tudi
baker se da zlahka oblikovati s kovanjem in
raztezanjem. Najstarejsi ohranjeni bakreni pred-
meti so celo iz petega tisodletja pred naSim
Stetjem. Ljudje dolgo, morda celih dva tiso¢
let, niso poznali razen kovanja- nobenega dru-
gega nadina obdelovanja bakra. Stasoma pa so
vendarle odkrili, da je mogo&e dobiti baker tudi
iz bakrene rude, to je iz kamenja, v katerem si-
cer ni videti nobenega .bakra. Najbrz so do
tega odkritja prisli slucajno, ko so opazili, da

se je na velikem ognjiséu, obloZzenem s kosi
bakrene rude, zaradi hude vro&ine izlo€il baker.
Tak3no predzgodovinsko ognjis¢ée torej smemo
smatrati za prvo in najpreprostejSo metalur-
3ko peé. Seveda je bil tako dobljen baker zelo
nedist in porozen, ljudje pa so gotovo spet
sludajno ugotovili, da se dajo lastnosti te ko-
vine s ponovnim taljenjem in kovanjem izbolj- -
Sati. Opazili so tudi, da staljen baker zavzema
obliko jamice ali 3pranje, v kateri se je hla-
dil; od teh spoznanj pa ni bilo ve¢ dale¢ do
izdelovanja kalupov za ulivanje. Kalupe so naj-
brz naredili iz peska ali gline.
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Baker je bil sicer trSi od zlata, toda za izde-
lovanje dobrega orodja in oroZja Se vedno pre-
mehak. Ogromen napredek v kovinarstvu je po-
‘menilo taljenje rude, ki je poleg bakra vsebo-
vala tudi kositer. Iz takSne rude je dobil ¢lovek
kovino, ki je bila mnogo tr8a in uporabnejsSa
od bakra. Ta kovina ni bila niti baker niti ko-
siter, ampak litina obeh kovin, ki ji pravimo
bron. Ljudje so se hitro naugili spoznavati
takS8no rudo in jo izkorisGati, kar je pomenilo
konec bakrene in zaGetek bronaste dobe.

Na nasi sliki vidite vojaka-lokostrelca iz tistih
Casov. Prav vse na njem je iz brona. Tako
konici puséice in sulice kot tudi &elada, oklep,
8¢it, me¢ in sekira. Bronaste bojne opreme, pa
tudi okrasne in druge predmete so znali prav
lepo krasiti z reliefnimi okraski. :

Bronasti je sledila Zelezna doba kot zadnja
predzgodovinska doba. Tu in tam, Ceprav zelo
~redko, so tudi e v bronasti dobi poznali in
uporabljali Zelezo, vendar so uéenjaki ugoto-
vili, da v teh primerih ni §lo za Zelezo, doblje-
no “iz Zelezne rude, ampak za meteorno - ali
_ telurno Zelezo. Analize so namreé ugotovile v
teh predmetih visok odstotek niklja, ki ga v
Zelezu iz rude ni ali pa le redkokdaj in v ne-
znatnih koli¢inah. Predmete iz Zeleza, najved-
krat noZe, so nasli v grobnicah faraonov - (pi-
ramidah) pa tudi v Babilonu.

Verjetno so ljudje Ze v najstarejSih Casih nasli
nekatere Zelezne rude (hematit ali magnetit)
in domnevali," da mora to tezko kamenje vse-
bovati neko kovino, vendar pa na preprostem
ognjiséu: niso mogli iz tega kamenja izvleéi
kovine. To je uspelo Sele, ko so izumili prepro-
ste pecCi iz gline, v katere so spodaj pihali
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zrak z mehovi iz Zivalskih ‘koZ. Taksno peé,
prednika poznejSega plavza, vidite na- sliki, kjer
je videti tudi ulivanje v kalupe. Mehove so
tlacili z nogami.

Zelezo, pridobljeno v preprostih peceh, seveda
ni bilo kvalitetno, saj so z dovajanjem zraka
lahko dosegli le temperaturo okoli 900°C, ven-
dar je bilo mogoce Zelezo s kovanjem do neke
mere izboljSati.

Prvi so pridobivali Zelezo iz rud Kitajci in In-
dijci. Od njih so dobili zelezo Fenicani, od teh
pa Grki in Rimljani. V Evropi je nastala Zelezna
doba najprej v Gréiji in Juzni Italiji, in sicer
ze okoli leta 1100 pr. n. St.

Zelo visoko stopnjo je dosegla metalurgija v
Starem Egiptu. Faraoni so dobivali iz podjarm-
ljenih dezel ogromne koli¢ine zlata, najvec iz
Nubije in iz skrivnostne dezele Ofir, odkoder
je dobival zlato tudi svetopisemski judovski
kralj Salomon. Egip&ani so izkoriscali leZisca
zlatonosnih kamnin najprej na povrSju, potem
pa so kopali rove tudi zelo globoko pod povrsi-

.no. Rudarji v teh rudnikih so bili suZnji, po

vedini kaznjenci in ujetniki, ki so jih prignali
iz osvojenih dezel skupaj z njihovimi druzina-
mi. Trde stene. v rovih so drobili z ognjem in
vodo. Kamenje so odnasali iz rovov otroci.
Zunaj so kamenje drobili v moZnarjih, nato pa
mleli v mlinih na roéni pogon. To delo so
opravljale Zene in otroci. Dobljeni prah so iz-
pirali na poSevno postavljenih deskah. Zlatim
zrncem so dodajali kositer, svinec in druge
primesi, nato so zmes stalili in ulivali v zla-
te palice. Zlato je zaradi primesi kositra do-
bilo potrebno trdoto.



Tudi baker in bron so pridobivali Ze Egip&ani.
Bakreno rudo so dobivali na Sinajskem pol-
otoku, kositer pa v Libiji in drugje. Ko so bila
bliznja lezis¢a izCrpana, so dobivali kositer po
trgovskih poteh iz Evrope.

Stari prebivalci otoka Krete, ki so razvili vi-
soko civilizacijo Ze pred Grki, so bili odli¢ni
pomorscaki in trgovei. Prodrli so v Jadransko
morje in ustanovili Stevilna trgovska oporisca.
Kositer v palicah so dobivali iz Moravske, Ita-
lije in Spanije pa celo iz daljne Britanije. Kre-
¢ani so imeli v svojih rokah ne samo trgovino
s kositrom, ampak tudi svetovni monopol nad
proizvodnjo bronastih izdelkov.

Ko je v 12. stoletju pr. n. §t. propadla kretska
drzava, so zavzeli prvo mesto v takratni trgo-
vini $e podjetnejsi FeniCani. Le-ti so odkrili po-
pomorsko pot skozi Gibraltar prav do Velike
Britanije, odkoder so ve¢ stoletij dobivali kosi-
ter v palicah in ga prodajali v vse tedanje ci-
vilizirane dezele na obmoé&ju Sredozemskega
morja, to pa je bil takrat skoraj ves znani svet.
Tudi stari Grki so dobivali kositer iz Britanije,
vendar po kopni poti skozi Galijo in prek pri-
stanida Masilije, danasnji Marseilles. Izkori-
S¢ali pa so tudi svoje rudnike srebra in svin-
ca na gori Lorion. Po mnenju sodobnih arheo-
logov je v €asu najveCjega izkoriS¢anja teh rud-

nikov . delalo v njih popreéno po 20.000 rudar-
jev. — suZnjev.. Rovi so segali do globine
200 m in veé. Zivljenje suZnjev — rudarjev je
bilo nepopisno tezko. V stenah rovov so nasli
veliko stevilo kovinskih obrocev, v katere so
vklepali suZnje €ez no¢. To pomeni, da suznji,
ki so jih poslali v rudnike, niso ve& videli bele-
ga dne. 3
Izkopano rudo so talili v velikih okroglih og-

ogenj zrak z mehovi iz kozjih koz. V posebnih
luknji¢astih posodah je svinec oksidiral v ob-
liki prahu, ki so ga odstranili in tako dobili
Cisto srebro. Zanimivo je, da so Grki vsaj
v starejSem obdobju izkoris¢ali samo v tistih
¢asih zelo drago srebro, medtem ko se za svi-
nec sploh niso zanimali. Sele pozneje so upo-
rabili tudi svinec za izdelavo nekaterih pred-
metov in palic, s katerimi so spajali kamnite
bloke v stavbarstvu. Lahko verjamemo, da je
prav bogastvo, pridobljeno s srebrom, poma-
galo Atencem dosec¢i hegemonijo nad grskimi
drzavicami in otoki v Egejskem morju.

Stari Rimljani sicer niso imeli kaj dosti smisla
za industrijo, zato pa so bili veliki osvajalci in
odli¢ni organizatorji. V ¢asu najveéjega razmaha
rimskega imperija so se polastili vseh rudni-
kov v osvojenih dezelah in vlekli iz njih ogrom-
ne dobicke. >

NORD AMERICAN

P-51 ,MUSTANG”

V 8. stevilki TIMa smo opisali letalo Nord
American P-51 »Mustang«. Zaradi’ pomanj-
kanja prostora sta izpadli dve sliki, ki ju
ljubiteljem vojnih letal objavljamo v tem
zvezku in se jim hkrati opravicujemo.

E
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RAZVIJANJE BARVNIH FILMOV

Marjan Richter

Ze pri nakupu barvnega filma navadno vpra-
Samo, kje in kako ga bomo lahko razvili.
V trgovini nam radi pojasnijo, da lahko
kupimo barvne diafilme z vnaprej placanim
. razvijanjem, ali pa take, pri katerih razvi-

janje ni placano, ki pa jih lahko razvijemo

G

Slika 1 )
Shematiéen prikaz industrijskega nacina razvija-
nja filmov z barvnimi komponentami v razvijal-
cih. 1. prvi &rnobeli razvijalec, 2. prekinjevalna
kopel, 3. izpiranje, 4. osvetlitev z rdeco svetlobo,
5. barvno razvijanje, kjer se tvori modrozelena
barvna slika, 6. prekinjevalna kopel in izpiranje,
7. druga osvetlitev z modro svetlobo, 8. barvno
razvijanje, v katerem se tvori rumena barvna
slika, 9. prekinjevalna kopel in izpiranje, 10.
osvetlitev z belo svetlobo, 11. barvno razvijanje
s tvorbo sSkrlatne barvne slike, 12. prekinjevalna
kopel, 13. bledilec za srebrno sliko, 14. fiksiranje,
15. konéno izpiranje. Prakticna izvedba takega
razvijanja vsebuje seveda Se veé razvijalnih tan-
kov in tudi posebnih kopeli.
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sami in. seveda tudi v pooblaséenem ser-
visu. Ko smo maloslikovni film s plaganim
razvijanjem do konca poslikali, ga najprej
navijemo nazaj v kaseto. Pri tem moramo
paziti, da filma ne potegnemo povsem v
kaseto. Ven naj gleda le toliko, kolikor ga
je bilo zunaj, preden smo ga vlozili v foto-
aparat. Ce ga potegnemo povsem v kase-
to, ima laboratorij. teZave z identifikacijo
filma, obenem pa se skozi z Zametom ob-
loZzeno reZo kaj lahko osvetli. Tako oprem-
ljeno kaseto filma ali zalepljen zviti film
spravimo v kovinsko ali plasti¢no Skatlico,
v kateri smo film kupili. Taka Skatlica va-
ruje film med transportom pred viago in

neprimernimi kemi¢nimi vplivi. Na posebno -

vrecko, ki je prilozena filmu Ze ob nakupu,
napiSemo naslov najblizjega servisa, pri
éemer pa nikakor ne smemo pozabiti na
svoj naslov, kajti sicer svojega filma ne
bomo nikoli veé videli. Ce je servis v tujini,
oddamo film na carinski posti, ki nam ne
dela nobenih teZav. Placati moramo le po-
Stnino. Na film normalno ¢akamo deset do
stirinajst dni, razen v poletni sezoni meseca
julija in avgusta, ko se omenjeni ¢as lahko
tudi podvoji. Film nam laboratorij vrne po
posti. Ce je prispel iz tujine, moramo ob
prevzemu placati le stroSke carinjenja. Po
razvijanju laboratoriji nekatere vrste filmov
tudi vloZijo v plasticne ali kartonske okvir-
¢ke. Ko posiljamo film v razvijanje, imamo
moznost, da laboratoriju sporoimo svojo
zeljo glede okvirckov, ki jih véasih tudi ne
potrebujemo. V tem primeru nam labora-
torij vrne film neragrezan. Ce ima film
placano razvijanje, je to vidno oznaceno na
zunanji kartonski Skatlici.

Direkino plagilo laboratoriju je sicer mozno
v devizah, vendar je razmeroma komplici-
rano. Laboratorij spozna filme, ki nimajo



placanega razvijanja, po emulziji, in ga z
napaéno embalazo in podobnimi ukanami ni
mogoce preslepiti. Zelo vazno je, da vse
filme, ki imajo barvne komponente v raz-
vijalcih in smo jih priSteli k tipu Kodachro-
me, posljemo le v pooblaséeni laboratorij.
Le proizvajalec za tak film na industrijski
nacin pravilno razvije (slika st. 1).

Nekaj naslovov laboratorijev:

Agfa Gevaert A.G.

Agfacolor Umkehrdienst
8 Miinchen 90 Postfach

Kodak A.G.
7000 Stuttgart Wangen
Postfach 369

Interimpex

Orwocolor laboratorija

91001 Skopje, p.p. 204

Fotokemika

Hondlova 2

41000 Zagreb

3M Minnesota

S.p.a. Via C. Ferrini 10

Milano

Pri nakupu barvnih filmov velja nacelo, da
nam oskrbi razvijanje tisti, ki nam je film
prodal. Nanj se obracamo za vse nasvete pri
snemanju, mu predamo film v razvijanje in
pri njem tudi dvignemo razviti film. Ob
prevzemu razvitega filma nam v trgovini
tudi razloZijo, kaj smo pri snemanju pogre-
Sili. Morda se bo kdo zacudil, da smo za
razvijanje omenili samo profesionalne labo-
ratorije. Seveda poleg njih obstoji tudi
moznost, da skoraj vse vrste filmov z
barvnimi komponentami v emulziji (priSte-
vamo jih k tipu Agfacolor) razvijemo tudi
sami. V trgovini je mogoce kupiti Ze natan-
&no stehtane kemikalije — razvijalne kom-

plete s popolnimi navodili. Kdor ni imel

tezav s ¢rnobelo tehniko, bo lahko obvla-
dal tudi razvijanje barvnega filma (slika
8t. 2). Za tako razvijanje moramo' imeti na
razpolago dovolj tekoce tople vode iz elek-
tricnega bojlerja ali iz toplarne, dobro uro,
ki jo lahko od¢itamo do deset sekund na-
tanéno, termometer z natancnostjo 0,20C,
“mocénejSo fotografsko Zarnico za drugo osve-
tlitev filma, dobro razvijalno dozo in seveda
primerno Stevilo plastiénih ali steklenih
posod in steklenic z lijakom. Imeti pa mo-
ramo tudi ko3¢ek viskozne gobe, s katero
po konéanem postopku lahko obriSemo film.
Ni nujno, da je prostor, v katerem bomo

razvijali, ravno fotografska temnica. Zado-

stuje Ze dobro zatemnjena kopalnica ali ku-

Slika 2

Tipiéno razvijanje barvnega obraéilnega filma z
barvnimi komponentami v emulziji. 1. €rnobelo

razvijanje, 2. prekinjevalna kopel, 3. izpiranje,
4. osvetlitev filma z belo umetno svetlobo, 5.
barvno razvijanje, 6. prekinjevalna kopel, 7. iz-
piranje, 8. bledilec, 9. izpiranje, 10. fiksiranje,
11. konéno izpiranje, 12. utrjevalna kopel za
stabilizacijo barvne slike.

hinja. Ce razvijamo v kopalnici ali v kuhinji,
moramo upostevati, da so skoraj vse kemi-
kalije, ki jih uporabljamo za razvijanje barv-
nih filmov, moéno strupene. Temu primerno
moramo oprati vse predmete, posebej pa
Se roke, ¢e so prisle v stik s kemikalijami.
Nekateri ljudje so posebej — alergi¢no —
obcutljivi za nekatere sestavine barvnega
razvijalca in je zanje bolje, ce s takimi
kemikalijami ne pridejo v stik. Barvni raz-
vijalec tudi sicer rad hitro oksidira in s
tem rjavo obarva vse, s imer pride v stik.
Takemu obarvanju se lahko izognemo le na
ta na¢in, da vsak predmet, posebno Se ce
je to polivinilski pod ali obleka, skrbno ope-
remo in na koncu oplaknemo z 2 % razto-
pino ocetne kisline. Na voljo moramo imeti
zadostno $tevilo filmov, da se nam razvija-
nje vsaj poloviéno izplata. NajmanjSa koli-
gina tako pripravijenega razvijalca je en li-
ter. V tej koli¢ini razvijalca lahko razvijemo
veé kot deset filmov. Toliko pa jih ima le
redkokateri amater naenkrat pri roki. Filme
je namre¢ najbolje razviti naenkrat, saj je
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. zivljenjska doba rabljenih razvijalcev le ne-
kaj dni. Zato je tudi tezko zagotoviti, da je
kvaliteta: prvega in zadnjega filma, ki smo
ga razvili s presledkom enega tedna, vsaj
priblizno enaka. Enakomerno kvaliteto raz-
vijanja filmov je mogocCe obdrzati le v pro-
fesionalnih laboratorijih, ki rabljene kemi-
kalije stalno regenerirajo in obenem razvi-
jejo zadostne koli¢ine filmov. Jasno je, da
ne bo nobeden od omenjenih pomislekov
preprecil pravemu' amaterju, da ne bi vsaj
enkrat poizkusil z razvijanjem barvnih fil-
mov. Nikomur pa ne priporoéamo, da bi
razen v eksperimentalne namene pripravil
kemikalije sam po kakrsnihkoli nadomestnih
recepturah. Vsi obstojeci postopki so ke-
micno zelo komplicirani in s strani proiz-
vajalca z velikimi sredstvi in znanjem do
kraja izpopolnjeni. Zato je vsako nadomest-
no razvijanje razmeroma veliko tveganje.
Razvijanje barvnih negativov je podobno raz-
vijanju obraéilnih filmov, le da je postopek
krajsi (slika §t. 3). Barvne negative na-

Slika 3

Razvijalne faze barvnega negativa: 1. barvni raz-
vijalec, 2. izpiranje, 3. prekinjevalna kopel, 4.
izpiranje, 5. bledilec, 6. fiksir, ki sledi bledilcu
navadno po kratkem izpiranju, 7. konéno izpira-
nje, 8. utrjevalna kopel s stabilizacijo barvne
slike. 2

vadno razvijajo Ze skoraj vsa vecja foto-
grafska podjetja. Pri nas je mogoce na-
baviti nekaj vrst barvnih negativov, od ka-
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Slika 4
Povecevalnik za izdelavo barvnih slik: A —
150 W Zarnica, B — ultravioletni in infrardeéi

absorpcijski filter, C — barvni kopimi filtri za
izdelavo slik po subtraktivnem postopku, D
— kondenzor,- E — negativ, F — objektiv, G —
ploséica s tremi filtri za izdelavo barvnih slik
po aditivnem postopku. ’

Slika 5

Tipicen prikaz razvijanja barvnega pozitiva: 1.
barvni razvijalec, 2. izpiranje, 3. utrjevalna ko-
pel, 4. izpiranje, 5. bledilec-fiksir, 6. izpiranje,
7. utrjevalna kopel in stabiliziranje barvne slike,
8. izpiranje. :



terih velja posebej omeniti domaci EFKE
barvni negativ, Agfacolor negativ in Ko-
dacolor negativ. Tam, kjer smo dali razviti
barvni negativ, nam navadno iz njega iz-
delajo tudi barvne slike. Seveda se lahko
lotimo izdelave barvnih slik tudi sami. Po-
trebujemo pa zato precej drago opremo,
med katero je najvaznejSi dober poveceval-
nik (slika §t. 4) s predalékom za filtre. Za
izdelavo slik po subtraktivnem postopku
potrebujemo serijo 33 barvnih kopirnih fil-
trov, po aditivnem postopku pa le tri. Nujen
je tudi dober stabilizator napetosti in ostali
poznani pribor za izdelavo slik. Ceprav ima

vsak barvni pozitivni postopek svoje zna-
Cilnosti, so si vsi med seboj v osnovi po-
dobni (slika §t. 5). Omeniti moramo, da
lahko barvne pozitive razvijamo pri posebni
temniéni luéi, ki nam sicer ne omogoca
opazovanja nastajanja barv, sluzi pa nam
kar dobro vsaj za orientacijo v prostoru.
Barvne diapozitive in barvne negative pa
razvijamo v popolni temi. Sam postopek
izdelave barvnega pozitiva je le nekoliko
bolj zapleten, zato ga ne nameravamo po-
sebej opisovati. Kdor pa bo kljub temu
zbral dovolj sredstev in poguma, pa tudi
pri tem opravilu ne bo ostal razoCaran.

KOPIRNI APARAT

Martin Brecko

Kopirni aparat »Helena« je nekakSen pripomo-
¢ek pri prerisovanju risb ali zemljevidov. Kako
z njim ravnamo, bom napisal na koncu sestav-
ka, ko bo izdelek gotov. ;

Aparat je dokaj prirocen, tako, da ga lahko
zaradi njegove majhne velikosti brez tezav pre-
naSamo. Sama izdelava aparata je tudi prepro-
sta in menim, da se ga vsakdo lahko Ioti.
Potrebujemo le nekaj osnovnega orodja, tudi
materiala le majhne koli¢ine, nekoliko €asa in
volje do dela je treba in izdelek bo kmalu
narejen. Njegovo uporabnost boste ugotovili po
dokonéanem delu. Pa se lotimo izdelave! Naj-
bolje je, da dele sestavljate po vrstnem redu,
kot je opisan v opisu izdelave.

Za osnoven material boste potrebovali 8 mm
vezano plodto. Ta pride v postev pri izdelavi
dna aparata (1) ter pri izdelavi njegovih stra-
nic (3, 11, 13, 16). Njihove mere so navedene
v naértu. Zarnici se nekoliko segrevata, zato
moramo v dno in stranice izvrtati luknje. Te
bodo omogodile vegje krozenje zraka skozi apa-
rat in ga tako delno hladile. Stranic takoj Se
ne pritrjujemo na dno, ampak jih pustimo raz-
stavljene. Prej naredimo nosilec Zarnic. lzdela-
mo ga iz 0,5mm plogevine. Njegova oblika je
razvidna iz naérta (izoblikovanje tega nosilca).
Ze izkusen modelar bo njegovo obliko tudi dru-
gade naredil. Ta nosilec bo namre€ oklepal
7arniéini grli ter ju drzal v vodoravni legi. Kot
je razvidno iz nadrta, je nosilec pritrjen s tremi
vijaki na dno aparata. Vmes moramo narediti
in pritrditi z vijakom na dno Se del 2. Na
vrsti je lepljenje letev (15) na stranice. Te
namestimo le toliko od gornjega roba stranic,

HELENA”

kolikor debelo Sipo imamo na razpolago. Te
letve bodo za oporo 3ipi, ki je nameScena nad
Zarnicama. Letvice so iz smrekovega lesa in
jih izdelamo po merah, ki so podane v naértu.
Lepimo z Jubinolom. Na stranico 11 vgradi-
mo Se stikalo, s katerim bomo prizigali Zarnici.
Na stranico 16 prilepimo “dela 17 in 18, ki sta
iz 5mm vezane plosée. Oba sta med seboj
zlepljena. Na stranico (3) pa Se pritrdimo rodaj
(5), ki je iz mocnejSega aluminijastega -traku,
lahko pa je tudi iz drugega materiala. Na dno

- (1) prilepimo nastavke (10). Sedaj so izdelani

vsi deli, razen Sipe, ki je velikosti 28,4 mm X
X 284mm. Ko smo to izdelali, prilepimo $e
neprilepljene dele na dno aparata in jih pu-
stimo toliko ¢asa, da se lepilo dokonéno po-
susi. Ko je lepilo 'suho in so deli trdno spo-
jeni med sabo, pride na vrsto povrSinska ob-
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delava. Okoli lesene ravne de3éice ovijemo
brusilni papir in pobrusimo ogelne spoje. Ko
smo to opravili, je aparat praktiéno koncan, le
polakiramo ga $e in napeljemo PL Zico od
zarnic prek stikala skozi odprtino (19) ven.
Dolzina te Zice je odvisna od oddaljenosti me-
sta, ki je najbolj primerno za kopiranje, pa do
vtiénice. V ‘grli privijemo Zzarnici, ki naj imata
okoli 40 W. Zarnici nista take oblike, ki jo
uporabljamo navadno za hisno razsvetljavo, am-
pak morata biti manjsi in podolgovati. Kot zad-
nje pride na vrsto Se vstavljanje Sipe in njeno
pritrjevanje s sponkami (20).

Tako smo konéali z izdelavo aparata. Kopiramo
pa tako, da vzamemo risbo ali nadrt, katerega
mislimo prekopirati, nanj poloZzimo prazen list
in ju zlepimo s selotejpom, da se med sabo
ne premikata. PoloZzimo ju na kopirni aparat
»Helena«, prizgemo Zarnici in priénemo vle€i po
értah, ki se vidijo iz spodnje risbe. Ce se vam
bo aparat le preve& segreval, naredite med
risanjem ve¢ premorov.

Zelim vam mnogo uspeha pri delu!

Naziv elementa Vrsta materiala

Stevilo
kosov St.

DNO APARATA vez. plos¢a 8 mm

Sablona al. plog. 0,5 mm
Leva stranica

aparata vez. plos¢a 8 mm
Oporna letev  smreka 1 X 1¢cm
Rocaj al. trak

Zarnici 40 W

Nosilec Zarnic al. plo¢. 0,5 mm
Vijak 4 mm
Ventilacijske

odprtine 20 X 20 mm
Nastavki vez. plo§éa 8 mm

Prednja stranica vez. ploS¢a 8 mm
Stikalo vez. ploséa 8 mm
Zadnja stena  kovinski M3 X 20
Desna stranica kovinski M3 X 20
Nosilec Zice vez. ploséa 5 mm
Nosilec Zice 4 mm
Odprtina za Zico al. plo¢. 0,5 mm
Pritrdilne sponkevez. plo§¢a 5 mm
Zebljicki 1cm

1 1
1 2
4 3
1 4
2 5
1 6
6 7

8
4 9
1 10
1 11
1 12
1 13

14

15
1 16
2T,
2750518
1 19
320
3 52

IZUMITELJSKTe

@ KOTICEK

Marjan Tomsic

TIM VAM PREDSTAVLJA
NIKOLAJ KOPERNIK
1473—1543

Po rodu je Poljak, njegovo znanstveno delo
pa pripada vsemu cClovestvu. Zato 500-let-
nico njegovega rojstva letos praznujejo po
vsem svetu.

Ko je umiral, so mu na posteljo prinesli iz

tiskarne knjigo, ki je bila natisnjena po
30 letih njegovega znanstvenega iskanja
resnice. V tej knjigi z naslovom »O gibanju
nebesnih teles« je razlozil teorijo svojega
heliocentriénega sistema. Po tej teoriji se
Zemlja vrti okoli svoje osi; zaradi tega
imamo dan in no¢. Le navidezno se zdi, da
se zvezdno nebo vrti okoli Zemlje. Poleg
tega gibanja Zemlja potuje tudi okoli Sonca.
Celotno pot opravi v letu dni.

Njegove ugotovitve so ovrgle dotedanji
Ptolomejev geocentriéni sistem (gea —
Zemlja, helios — Sonce), po katerem je

) “ Hi ; ; ‘ "VI
J:W.’l.’;'}lf‘ \l i
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Levo je Kopernikov sistem s Soncem kot srediséem in desno Ptoldrﬁeﬁéir sistem po katerem

se vsa nebesna telesa vrtijo okrog Zemlje.

Zemlja sredi§ée vsemirja, okrog katerega
se vrte vsa.nebesna telesa, Zemlja pa mi-
ruje. Cerkev, ki je zahtevala od vernikov,
da verujejo v to, da je Zemlja sredisce
vesolja, je ostro napadla Kopernikove tr-
ditve, se mu posmehovala in ga vse Ziv-
ljenje ponizevala.

. Zanimivo je, da je bil Kopernik po izobrazbi
tudi sam duhovnik. Znanje, ki si ga je dobil
pri Studiju v Italiji — tam je Studiral ma-
tematiko, astronomijo, pravo, klasi¢ne jezike
in celo medicino — ga je pripeljalo, da je
zacel dvomiti v cerkvene resnice. Z opazo-
vanjem neba, razmisljanjem, sklepanjem in
matemati¢nimi dokazi je napravil revolucijo
v znanosti, ki je bila do tedaj »dekle Cerkve«.
Cerkev je neusmiljeno preganjala tiste, ki

so ucili drugace kot ona sama. V I[taliji so .

sezgali na grmadi Giordana Bruna, ki je
trdil, da se zemlja vrti, Galileo Galilei se
je- moral pod pretnjo hudih kazni in mu-
éenja javno odrec¢i trditvam, da je Sonce
srediSce sveta.

Kopernikova teorija, ki je »zaustavila Sonce

na nebu«, je v naslednjih stoletjih vzburila
velike duhove. Johann Kepler je 100 let
kasneje dokazal, da potujejo planeti, med
katerimi je tudi Zemlja, okrog Sonca po
elipsastih poteh, in po njegovi smrti An-
glez Isaac Newton, da je to gibanje posle-
dica Soncéeve privlacnosti. -

Oba znanstvenika sta dopolnila genialne
ugotovitve 'svojega ucitelja Kopernika. S
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tem so bili polozeni temelji moderne astro-
nomije. In kar je najpomembnejSe: clove-
Ska miselnost se je zacela dvigati iz sred-
njeveSkega mracnjastva. Spoznavanje in ob-
vladovanje prirodnih pojavov je izrinilo vero
v nadnaravne sile, od katerih naj bi bila
odvisna ¢lovekova usoda. i

Pod tem vplivom so se razvile zlasti pri-
rodne znanosti: kemija, fizika, biologija.
Clovekov duh je vedno bolj odkrival na-
ravne zakonitosti in si podrejal naravo, da
bi si olajsal Zivljenje. Kopernik je s primi-
tivnimi merilnimi napravami in malimi dalj-
nogledi meril in opazoval gibanja nebesnih
teles. Bil pa je tako.natanen, da podatki
zelo malo odstopajo od tistih, ki jih do-
bimo danes z orjaskimi astronomskimi dalj-
nogledi in racunalniki.

TIMOV MUZEJ

Med najpomembnejSe naprave, s katerimi
astronom opazuje vesolje, spada teleskop.
Iz risbe je razvidno, kako deluje zrcalni
teleskop. Sibka svetloba z oddaljenih zvezd
prihaja skozi cev do vbodenega zrcala na
dnu cevi. Od zrcala se Zzarki odbijejo in
zberejo pri manjSem zrcalu, ki je v notra-
njosti. Od tega se zopet odbijejo proti
ledi ‘v odprtini na dnu teleskopa. Skozi to
povecéevalno leto lahko gledamo povecano
nebesno telo. Druga slika kaZze teleskop,
ki so ga izdelali pred ve& kot sto leti v



dodatno
zrcalo

Slika 1

oko

Avstraliji. Premer cevi meri 120 centime-
trov. Opazovalec je na spodnji strani na-
prave. Najvecji teleskop ima zvezdarna
.Mount Palomar v Kaliforniji. Premer od-
bojnega zrcala meri 500 cm. Vsa naprava
tehta 500 ton in zbere 600 000-krat ve&
svetlobe kot clovesko oko.

~

Slika 2

TIMOVA NALOGA

Poletni veceri so tedaj, ko nas vro&ina po-
Zene iz stanovanja, imenitna priloZnost za
leZzanje v travi in opazovanje brezmejnega
vesolja. Kako je Sele imenitno, ¢e si ga
lahko priblizamo tako, da vidimo kratre na
Luni ali pa podrobneje sopotnike sonénega
sistema.

Daljnogled je treba imeti, seveda. Ce ga
nimamo, ga za male denarje lahko napra-
vimo sami. StroSek imamo samo z dvema
leGama. Pri Mladem tehniku jih poceni do-
bite celo zbirko, konveksnih in konkavnih.
Z njimi vam ne bo tezko sestaviti pre-
prostega daljnogleda. Za objektiv izberite
zbiralno leGo z najvecjo goriSéno razdaljo
(najtanjSo) in za okular leGo z najmanjSo
gori§éno razdaljo. To razdaljo gotovo znate
ugotoviti s soncnimi Zarki. Leco premika-
mo toliko Casa, da dobimo na zaslonu naj-
manj$o liso. Razdalja od zaslona do sre-
disca lece je goriScna razdalja.

Ce poznamo goriséni razdalji obeh le¢, la-
hko izraGunamo, kolikokrat nam bo daljno-

objektiy

gled povecal slike predmetov. Na primer:
tanjsa leta ima gori§éno razdaljo 75 mm
in debelejsa 10 mm. Povecava je 75: 10,
to je 7,5-krat.

Iz papirja izdelamo dve cevi, debelejSo in
tanjSo — tubus, ki gre v prvo. DolZino cevi
dologite lahko s poskuSanjem samo z le-
éami, $e bolje pa bo, e malo pobrskate
po fiziki za 8. razred, kjer boste, ce Se
niste pozabili, nasli, kje nastanejo slike
pri lecah. Pri delu boste naleteli na vrsto

‘problemov: kako izdelati cevi, kako pritr-

diti lede in kje in tako naprej. To je pocit-
niska naloga. V novem letniku bomo objavili
vada sporoCila o delu, risbe, slike in po-
rodila, kako ste odkrivali vesolje.

Mnogo uspehov vam Zelimo in prijetne po-
Gitnice!
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Pretekla so tri leta, odkar se oglasate v lzu-
miteljskem koticku. Vsako leto se je vaSe Ste-
vilo poveéalo, vzporedno s tem pa je rasla
na eni strani zahtevnost nalog, na drugi stra-
ni- pa tudi kvaliteta vasih prispevkov. Zadovolj-
ni smo z vasim delom, ¢eprav smo véasih
pogresali vaso pripravijenost, da bi zamisli dali
tudi materialno podobo oziroma, da bi na iz
delku preizkusili, ¢e je uresniéljiva. In Se ne-
kaj: do sedaj Se niti eno dekle v ta koticek
ni poslalo svejega prispevka. Pa vendarle se
na podro¢ju tehnike uveljavlja vedno veé Zensk,
vedno veé jih je, ki tehniko konstruirajo in z
njo upravljajo. Mogoce pa se bo prihodnje leto
naslo  ustvarjalno dekle, ki bo prebilo led in
poslalo prispevek. ;
Zahvaljujemo se za sodelovanje in pricakujemo,
da bo to v prihodnjem letu Se obseZnejSe in
se bolj ustvarjalno.

Kaéur Joze, ucenec osnovne Sole iz La-
Skega, je poslal kar pet zanimivih naértov za
Stevec. Za objavo smo odbrali tistega, kjer
meri koliéino kroglic posredno s koli¢ino vode.
Kolo z lopatami pri vsakem obratu odrine z

=
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zobom dvokonéni vzvod. Ta na drugi strani
zapira posodo s tekogino. Tedaj, ko edpre iz-
tok, odteée nekaj tekoCine v posodo na spod-
nji strani. Vsaka crtica pomeni 10 kroglic.

Tudi Lajnséek Franc, ucenec 7. razreda
v Salovcih, je poslal dve reSitvi. Pri- eni je
vgradil v Stevileniku jermeniski prenos, pri dru-

N
7

oken_q

TIM 468

NAS RAZGOVOR

gi pa, ki jo objavljamb, se previja trak iz spod-
- njega koluta na kolut z lopatjem. Na traku so

zapisane Stevilke, ki jih preberemo pri okencu.

JoZze Kastelic iz Stopi¢ pri Novem mestu
je k obema risbama poslal naslednje pojasnilo:
1. V. prvem primeru prikazuje skica prenos
prek dveh zobnikov. V zobniku $§t. 1 je utor,
za katerega potrebujemo ustrezen kljué. Pri ob-
raanju gornjega zobnika se premika tudi spod-
nji, ki je na spodnji strani vpet v zobnisko le-
tev na zapahu.

[RE]
L

2. V drugem primeru je ob odprtini vreteno z
luknjo, v katero lahko vtaknemo samo dolo-
&en kljué. Vreteno in zapah povezuje vrvica.
Pri obraGanju vretena se navija vrvica in dvi-
guje zapah. Ce hoéemo vrata zapahniti, vrtimo
vreteno v nasprotni smeri in zapah zaradi svoje
teZe zavzame prvotno lego.

Zelo podobno konstrukcijo, kot je prejsnji dru-
gi primer, je poslal tudi Fortié¢ Matjaz,
uéenec 7. razreda osnovne Sole R. Jakopi¢ iz
Ljubljane.

Ivanéic¢ Bojan iz Smarce 89 pri Kamniku,
uGenec kdovekatere Sole, je pravi strokovnjak
za kljuéavnice. Skoda, da ni pozorno prebral

j-polozaj v 2. legi

s T

\4)(0" v zapahu

vrvica, ki se
havya na |
vreteno

prvotni/ [
poloZaj

_naloge. Tu je bilo navedeno, da je za kljué¢ na

voljo le luknja v vratih, ki ima premer 1cm
in je oddaljena od zapaha 10cm. Bojan pa je
samovoljno razrezal vrata za kljué, ki ima bra-
do dolgo vsaj 10 cm. Objavljamo enega od treh
predlogov.



L1 elektromagnet

Neven Smolé&ié, uenec 8. razreda osnov-
ne Sole Valentin Vodnik iz Ljubljane, je narisal
naért Stevca za navijanje tuljav. Uporabil je
elektromagnet in zapirni mehanizem. Ko se
navijalna naprava zavrti za cel krog, na nekem
mestu sklene elektricni krog. Tok, ki stete sko-
zi tuljavo, ustvari magnetno polje, ki pritegne
kotvo. Kotva je na enem koncu tako upognjena,
da deluje kot zapora, torej pomakne zobato
kolo za eno mesto naprej. To kolo je povezano
prek gredi s 3tevilénikom na tri mesta. Ni kaj,
le zobato kolo bi lahko pritrdil kar naravnost
na eniski kolut Stevilcnika, torej brez vmesne
gredi. .
Nadrte za Stevec so poslali Se: Pojbic JoZe,
udenec 7. razreda OS5 D. Sumenjak v Murski
Soboti, Samo Skrbec iz Podcerkve pri Starem
trgu na Notranjskem, Miran Djundjus, ucenec
8. razreda O$ Franjo Vruné v Hudinji, Razpot-
nik Marjan, uenec 7. razreda iz Graske Do-
brave pri Litiji, Igor Zorko, uSenec 1. razreda
tehniske srednje Sole v Kranju in Se nekdo,
ki pa se ni podpisal. Vse te reSitve so podob-
ne tistim, ki smo jih Zs objavili.

Prejeli -smo veE zanimivih reSitev naloge, ki
je zahtevala konstrukcijo zapaha.

Muhié Darko, uenec 8. razreda OS Po-
stojna je edini, ki je resil dve nalogi iz iste
Stevilke. V. prvi je duhovito in enostavno iz-
popolnil kljugavnico, ki je bila objavljena v
TIM-u. Ko je kljutavnica odklenjena, lahko s
kljuko premikamo kos 1, ko pa s klju¢em po-
tisnemo kos 2 navzgor, premik ni veé¢ mogog,
vrata so zaklenjena. Da kos 2 ne bi sam zdr-
sel, skrbi vzmetni list, ki se pri strani prilega
v zobe.

Enostavna je tudi konstrukcija zapaha na dveh
njegovih risbah. Eno objavljamo. Razlaga ni po-

trebna. Upamo, da se bos odlogil za Studij
tehnike!

Leon Toms$ié, uéenec 7. razreda osnovne
Sole Brezovica pri Ljubljani. Sam je zapisal:
»Konstrukcijo sem zelo poenostavil. Deluje ta-
kole: ko s posebnim kljusem zavrtimo valj, ki
je togo spojen s premikalnim vzvodom, se pre-
makne tudi zapah, ki ima posebno zarezo, v
katero je zataknjen premikalni vzvod. Listna
vzmet (1) prepreduje, da bi klju& porinil valj
iz luknje v vratih.«
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Preprosta, cenena in uginkovita reSitev. Zelo
nam je v8e¢ natanéna risba. Detajl in prerez
pojasnjujeta zamisel tako natan¢no, da pojas-
njevanje v tekstu sploh ni potrebno Dobra
tehniska risba pa je tista, ki je razumljiva brez
posebne razlage.

DETAIL' A TLORIS 4

2 vzmet,

1 vijak,
. premikani- vavod, 4 zapah,
5 vodilo, 6 kljuc 7vrato

Tudi Ivan Seljak, ufenec 8. razreda os-
novne Soe v Spodnji Idriji, bo zanesljivo dober
tehnik. Pise nam, da ga posebno zanima elek-
trotehnika. Skonstruiral je zanimivo kljucavnico
z elektromagnetom. Najprej poglejmo njegovo
shemo elektriénih vezij. Na levi strani vidimo
elektricno  stikalo, ki lahko spoji tri razliéne
elektricne kroge. To stikalo je v stanovanju.
Zunaj, na vratih, pa je tipkalo, torej stikalo,
ki je namenjeno prislecu. Ce v stanovanju po-
maknemo stikalo v polozaj 1, bo prislec s pri-
tiskom na tipkalo spojil krog, ki gre skozi elek-
triéni zvonec. V stanovanju bo zazvonilo. Ce
potisnemo stikalo v poloZaj 2, bo elektricni tok
stekel skozi elektromagnet, ki potegne zapah
na vratih v notranjost in odpre vrata. Obisko-
valec lahko vstopi. Kadar pa nas ni doma ali
pa ne Zzelimo, da bi tujec VStOpl| prekloplmo
v polozaj 3. S tipkalom tujec priZge Zarnico za
steklom, na katerem piSe na primer: Ni niko-
gar domal ali pa: Zaprto.

Na drugi sliki pa je narisan razpored sestavnih

delov na vratih.

vrata

zvonec
o 2

el. magne{{

pretikalo tipkalo

A
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Premikanje zapaha z elektromotorjem je - kon-
struiral Mitja Furlan iz Ljubljane Mari-
borska 27. Narisal je tudi kljué, ki ima pre-
vodni in neprevodni del. S prevodnim delom
se sklene v klju¢avnici tokokrog in s tem po-
zene motor, ki prek zobnika in z zobnisko
letvijo premakne zapah. S kon&nimi stikali je
poskrbel, da se zapah premakne samo do dolo-
¢ene meje. Iz poslanega sklepamo, da si v elek-

* trotehniki dovolj domag.

K nalogi »PolZasti transporter« smo prejeli dva
odgovora.

Liubomir Kastelic iz 8. razreda osnov-
ne Sole v Trbovljah je narisal elektromagnetni
pogon z jermenskim in zobniskim prenosom.

motor—
- __—kolo za jermen
A5-——0s motorja
i — jermen
leza/—\ 1) ey
Y N & S
R = & CEFHI ——— os vijaka
SENCAY AS AN ———kolo 'za jermen
\\ 2 \-vijak \*\
-pritok ~~odtok
-motor
L - zobnik
cr 7 =9 _—0s motorja
lezaj— Y = —zobnik
=~ Y Y N d i
> J o5t vqaku
=S ALAT AE B aly
/ \ %
pritokJ L vijak ‘»odtck

Predlaga, da bi na robove polza pritrdili gu-
mijasta tesnila. S tako izpopolnjenim polzem
bi lahko dvigovali tudi tekogine.

Neumoren je nas znanec Bojan Tomc, ki
letos hodi v 8. razred 1. osnovne Sole v Celju.
Pri ‘igri s Skatlicami od vzigalic je priSel na
misel, da bi to lahko bile stanovanjske enote,
ki bi jih sestavili v tovarni in potem postavili,
kjer bi Zelel kupec. Na ta naéin bi lahko zgra-
dili cela naselja. Gradnja bi bila tako cenena
in zelo hitra. Posamezne sestavine bi lahko
kasneje dodajali zgoraj ali ob straneh. Imenit-
no! Ni dolgo, ko sem gledal neki tuj film, kjer
so z velikimi helikopterji prevazali taka kom-
pletna stanovanja. Na mestu, ki ga je dologil
kupec, so delavci postavili temelje, na katere
je helikopter spustil hiSo. V nekaj urah so jo
pritrdili, prikljucili instalacije in druzina se je
lahko vselila. Bojan je narisal tudi svojo zami-
sel tlagilke in ventila, ki pa_ni bistveno dru-
gatna od tistih, ki smo jih Ze objavili. Veseli
bomo, e se bos spet kmalu oglasil.

Tudi Danilo Tkalec iz 7. razreda Osnov-
ne Sole Peter Kovaégié v Skofp Loki je poslal
svojo konstrukcijo ventila in tlagilke. Tudi ta se
bistveno na razlotuje od Ze objavljenih.

Lenée Jurij iz 7. razreda O France Bevk
v Ljubham je poslal praktléen nasvet, kako je
mogote vrtati do vnaprej dologene globine. Za-
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deva je res preprosta: na sveder je treba pri-
trditi cevko na poljubnem mestu. Sveder se bo
pri cevki ustavil. Zanimiva je njegova elektric-
na tehtnica. V plasticno posodo je natresel
oglien prah. Na to oglje pritiska bat s svojo
tezo in s silo predmeta, ki smo ga poloZzili nanj.
Ce dno, kjer je oglje, in bat zvezemo z ba-
terijo, bo pricel teéi elektriéni tok. Cimbolj sti-
snemo oglje, tem bolj§i je stik, ve¢ toka tece

skozenj. Ta tok pa lahko merimo z amper-
metrom. Ali drugace: &im teZji predmet bi po-
lozili na bat, tem ve&ji tok bi stekel skozi am-
permeter. Skalo instrumenta bi lahko umerili v
pondih in elektricna tehtnhica je nared. Teore-
ticno ni kaj oporekati. V praksi pa bi se izka-
zalo, da taka tehtnica ni natancna, zlasti, ker
se napetost baterije stalno spreminja. Treba
pa je reci, da je avtor ogitno mislil tudi na”
to. V- elektricni krog je zato vgradil spremen-
ljiv upor R,. Z njim bi vsaki¢ takq uravnal
elektriéni tok, da bi instrument pri prazni teht-
nici kazal 0. Tehtnica bi bila toéna samo kadar
bi bila prazna, pri obremenjeni pa bi se poja-
vile prej omenjene napake.

Tudi Kos Miran iz 7. razreda OS J. Padez-
nik v Mariboru je poslal naért za pisemsko
tehtnico. To je v bistvu rimska tehtnica, torej
raznoroten vzvod, le da je namesto jezicka
postavil v vrtisée libelo. Tezo se odé&ita pri
jahatu tedaj, ko mehuréek v libeli. kaze vodo-
ravno lego.

Ostalo je 8e nekaj dopisov. Obravnavali jih
bomo v prihodnjem letniku.

Nagradi, in sicer elektriéni vlak Santa Fe, iz
delek tovarne igrac Mehanotehnike iz Izole,
prejmeta Muhi¢ Darko iz Postojne za naj-
bolj ekonomié&no, preprosto in domiselno reseno
nalogo iz ‘lzumiteljskega koticka, in Ivan Se-
ljak iz Spodnje Idrije za izredno domiselno
in tehniéno dognan model kljuéavnice. Nagradi
bomo poslali na $olo.

Zelo se je potrudil Smode lztok, udenec
7. razreda iz Kopra, Ulica 2. prekomorske bri-
gade. Narisal je koni&no .in drsno vlezajenje
polza ter pogon z jermenskim prenosom, z
ojnico in z zobniki. Objavljamo njegovo risho
z jermenskim prenosom.
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DNEVNIK BEO 4

l IX. nadaljevanje ]

IX.

TIGER LAJA V NOC

Edra se je umikala v brezbarvno obzorje
kakor razsvetljena novoletna jelka. Vlado
je nekaj ¢asa gledal za ladjo, preden je od-
kolovratil do avtobusne postaje. Reklamni
napisi so se prebujali s trzajoéimi plavka-
stimi sunki. Poltema je Vlada zvabila k znan-
cem, domaédinom iz sosednje vasi. Zbirali
so se na postajaliSéu ob pokvarjenem avto-
matu za zvedilni gumi.

Zazdelo se mu je, da v velikem mestu
vecéer olepsa ljudi.

Mimoidogi, trgovine, celo potemnelo nebo,
napisi in glasovi so postali privlaénejsi;
opazoval je vsakdanja opravila me$canov
in potnikov. Neon se je lesketal na oknih

odhajajoéega avtobusa, mladeniéi so hodili

v kiosk, kjer so se lahko fotografirali v
nekaj minutah. Njihove fotografije so bile
podobne kaznjencem ob steni.

Vladov avtobus je pocasi pripeljal.
Sestavljen je bil iz dveh delov, navadno je
ob tem &asu potovalo domov mnogo doma-
ginov. Gumijasta vez med obema deloma
avtobusa se je nagibala kot meh na har-
moniki. Vlado je zlezel v voz. Drobne lugi
na stropu potniskega vozila so mu razkrile
znance — sedel je na sedez, ki ga bo
popeljal domov. Skozi veliko zadnje okno
je Se vedno opazoval velemesto.
Sprevodnik,/vsi ostali so posedli, se je opri-
jemal ponikljane palice pod stropom, se
nekoliko Gasa zamujal z listki in povedal
Salo. Avtobus je potegnil; Vlado se je
ovedel, kako prijetno mu je bilo pri nonu
in noni, kako ga mesto Garobno privablja
s svojo Zivahnostjo in pestrostjo na vsakem
koraku. Razsvetljene izlozbe, sprehajalci so
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se umikali — stopali so v pravkar minljivo
vsakdanjost.

Bruno je prepoznal svojega mladega soseda.
»Kod pa se ti klati§, a%«

Vlado mu ni odgovoril, molce sta se pel;ala
do Kopra.

Izstopila sta skupaj. Viado v rokah ni imel
niéesar, zato je bil miliéniku Brunu sum-
ljiv. »Ali sploh ves, koliko je ura?«

Viado je vedel, da je Bruno glasen zato,
da bi opozoril sovas€ane nase. VSeé¢ mu
je bilo, ¢e je kdo rekel: »Bruno, kaj je spet
narobe?« Kmalu pa je pozabil na Vlada,
kakor da ga je uzalil s svojim molkom. Od
voznika si je sposodil cigareto. Pokadil jo
je pred tablo z urnikom voZenj za barko, ki
je prevazala potnike do Ankarana in nazaj.
Zatajeval, skrival je senco, preganjala ga
je po ponesrecenem Soferskem izpitu; to-
lazil se je z mislijo, da temu ni sam kriv,
ker je imel premalo casa.

Cigaretni ogorek je v loku zalucal v _morje.

SOV




Zazarel je v zraku, opisal svetle¢i polkrog,
ob dotiku z gladino je zacvréal. Bruno si je
zapel suknjo do vratu in porinil roki glo-
boko v Zep; pokadil bi Se kako cigareto,
toda z denarjem je bil bolj na tesnem.
Avtobusa ni bil vesel. »Danes so pa tocni,«
je nejevoljno zabrundal.

Tudi tokrat je sedel poleg Vlada.

Pomel je roki in se sklonil k priprtim vra-
tom: ne, zunaj ni nikogar vec!, »Si bil v
kinu?« je znova nagovoril svojega mladega
sopotnika. »Le kaj si gledal, a? Zaprl te
bom, razumljivo! Se tvojega oceta bom pri-
jel ... bo danes doma? Elektrika mi zopet
nagaja. Reci mu, da bom Ze placal, kar
sem mu dolZan za tisto njegovo napeljavo.«
Vlado je placal listek sprevodniku.

Ko se je vozilo z dolgimi, tipajo¢imi lu¢mi
zapodilo v ovinke nad mestom, je naslonil
glavo na naslonja¢ in skusal zadremati. Z
Brunom se ni bilo pametno bosti, posebno,
¢e je bil nasren; grizel je zobotrebec, pre-
metaval ga je v ustih — zobotrebec naj bi
govoril o tem, kako izdatno vecerjo je Bruno
pospravil, ¢eprav (milicniku se kaj podob-
nega veckrat primeri) se je moral od nje
prehitro posloviti.

Bruno je zbudil Vlada v izpraznjenem avto-
busu.

»Vstani, ponocnjak, domov te ne bom ne-
sell«

Na vasi je brlela edina lu¢. Osvetljevala je
“ trg pred zadruznim domom in prostor pred
spomenikom. -

»Vsi so 8li s kurami spat, kaj meni$, Vlado?«
Skozi vas sta stopala molce, kakor stopajo
moski, ki se vracajo domov pozno zaradi
naporne sluzbe. Pred vrtnimi vrati se je
Bruno ustavil. Skrit v senci velike palme je
tuhtal, ali naj se odpravi spat ali ne. ,Zena
in hderka Zze spita, domov se mi res ne
mudi.’

Vlado je pospeSil korak po izumrli cesti.
Doma so ga starsi ¢akali, stanovanje je bilo
razsvetljeno.

Po prstih se je priblizal okenskemu steklu
in se prepriGal, da sta ofe in mati resnicno
pokonci. Tigru, priplesal je iz ute, je zau-
kazal, naj ne laja. Voléjak je nekajkrat
krepko pomahal z repom. Glavo je polagal
na sprednji Sapi in se ves zvijal od prijaz-
nosti. Nekajkrat je pohlevno zaprl o¢i, Vlado
ga je pobozal po glavi. Decku je Zelel po-
vedati, kako udobno se pocuti na domaci

verigi, predvsem: ,Lepo je, ¢e ima$ mir,
naj si pes ali ¢lovek... samo na oder h
generalki nikar!’

Vlado se je spotaknil ob kopaco.

Motika je podrla lopato, lopata grablje — -
orodje je zaropotalo po cementu pred hle-
vom. Na prag je stopil o¢e s svetilko v roki.
Vrata je z nogo odrinil na stezaj in gledal
v no¢. Pred njim je stal Vlado, s sklonjeno
glavo in skesan. Oce je prijel poznega sina
za uho in ga krepko potegnil. »Tako! Zdaj
pa takoj v hiSol« Mati se ni razburjala.
Prepri¢ana je bila, da sta zamudi kriva moz
in ona; toda o tem se ne bi bilo pametno
pomenkovati pred otrokom.

Vecerjo mu je prinesla na mizo.

»Kaj si pocel v Trstu?«

Oce je zlagal orodje v usnjeno torbo.
»Kaj naj bi pocel... kuro sem nesell«
»Prav, in potem?«

»Malo sem pocival v njihovi kuhinji, nato
sem se vrnil.«

»UbozZec, kar konec te bo zaradi hoje po
bliznjici!« ;

»Ni¢ — konec; na stolu sem zaspal.«

Oce in mati sta se skrivaj spogledala.
Vlado jim je "podtaknil ocitek pod nos —
bil je dovolj bister, da je ugotovil, zakaj
in kako je zamudil. Tisto vlacenje za uho
je bilo odvec¢! Tega jima zlepa ne bo po-
zabil. Se dobro, da ni ostal na cesti in da
je ujel zadnji avtobus. »Kako se stara dr-
Zita%«

S polnimi usti jima ni odgovoril.

Mati se je poslovila od sina s poljubom
na c¢elo, ote se je Se vedno motovilil po
kuhinji. Iskal je kombinirke. Nasel jih je
na Stevcu. Preden jih je snel, je njegovo
pozornost pritegnil kole$cek na Stevcu, ki
se je naglo vrtel. Vlado je zacutil na hrbtu
ocetov nenadni nemir, obrnil se je in vpra-
Sal:

»Kaj se je zgodilo, ocka?« ;
»No, ta je lepa... prav neumno se vrti,
kaj podobnega Se nisem videl.« Snel . je
kombinirke, da bi jih zataknil v prsni Zep
delovnega plas¢a. »Pridi pogledat, Vlado!
Mogote se mi samo dozdeva.« Decek je
pocasi vstal, usta si je obrisal z rokavom.
Stevci so za to, da se vrtijo,” si je rekel.
Resni¢no, ploscica je podivjala. Trzala je,
se umirjala v hipu, nato znova podivjala.
»Kakor da je Stevec pijan.«

»Nekaj vpliva nanjl«
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»Kaj ... se je pokvaril hladilnik?«

»Nimam pojma.«

Oce je ugasnil lu¢ in prizgal baterijo.

- Stevéevo vedenje se ni v nicemer spreme-
nilo.

»Je Tiger v uti?«

»Seveda.«

»Poc¢akaj v kuhinji, ven stopim pred hiSo.«
Vlada je spreletel srh; kaj se vendar do-
gaja? OCe ne hodi za prazen ni¢ v temo,
in za Tigra je vpraSal. Obliznil si je ust-
nico in se potajil za vrati. Ocetovi koraki
so zamrli med trtami. Cez nekaj ¢asa se
je vrnil, Vladu se je zdel premor majhna
vetnost. Preden je stopil v kuhinjo, je z
baterijo posvetil po steni, strehi. Pogledala
sta na Stevec: enakomerno, pocasi se je

-~ vrtel.

»Strahove vidiva,« je rekel oce.

Kakor, da se Zeli opraviciti.

Prisluhnila sta; Tiger-je cvilil — pritajeno,
grozljivo, kakor da se je znaSel v najhujsi
stiski. Utihnil je, se znova oglasil. Vlado
je prizgal Iu¢ v kuhinji, oée je stopil k
voléjaku. Decka so stene utesnjevale, po-
hitel je za odetom. Tiger se je prizel v
kot svoje pasje utice. Ko sta ga priklicala,
je nehal jadikovati, pokazal je le gobec.
»Smesno,« je rekel oce, »kako se obnaSa!
Si ga udaril, ranil ... kaj si mu storil?«

»Se pred nekaj minutami je opletal z re-
pom.«
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»Po Bruna stopi, Vlado!«

‘Decek je povesil glavo.

»Dobro, bom jaz... pojdi' v posteljo.«
Miliénika Bruna je oce nasSel pred hi$o ob
vodnjaku. Dvignil ‘je pokrov in svetil v
vodnjak z Zepno baterijo. »Kaj pa pocenjas,
je kdo skocil vanj?« — »Ni¢ se ne noréuj;
gledam, ¢e mi ni kdo spet odnesel vode.
Imam lepe sosede, tudi ti si takSen sosed.
No, razumem, ti ima$ svoj vodnjak. Zaklenil
bom vodnjak, potem basta! Moj vodnjak ni
obCinski, pa naj se na glavo postavljajol«
Previdno je zaprl pokrov, Zene ni smel zbu-
diti.

»Kaj bi rad?« je vprasal.

»Bodi dober, z mano stopi, Bruno.«

»Zdaj, ponoci — v trdi temi?«

»\/zemi piStolo, Ce te je strah.«

»Ni¢ me ni strah, prijatelj.«

»Tiger ¢udno cvili, kakor da se koga boji.«
»Za psa te je skrb?«

»Resno ‘mislim... nekaj se dogaja okoli
moje hiSe; &utim, prav bi bilo, da greva
skupaj pogledat. Viada sem nagnal v po-
steljo.«

Bruno si je popravil kapo in pas.

»Bom, samo zmenila se bova: jutri mi
prided popravit napeljavo. Znova imam kra-
tek stik v steni.« ;

Najprej sta stopila k Stevcu.

Znova se je nenavadno obnasal.

‘Bruno je ugasnil Zepno svetilko in se potipal

po bradi.

»Kje ima$§ tvojega cucka?«

Tiger se je znova prilepil ob steno svoje
ute. Bruno je pokleknil in se sklonil k
vhodu vanjo. Vol&jaka je prijel za ovratnik;
kaj podobnega si poprej ni mogel privo-




S¢iti nihce, razen Vlada in njegovega oceta.
Privlekel ga je na prosto. Tiger je bil ves
zverizen od strahu. »Zastrupil si ga, dragi
moj,« je rekel miliénik Bruno. Cuvaja je
spustil na tla, kakor da.z njim ne Zzeli lmetl
ve¢ nobenega opravka.

MoZa sta stopila v vinograd. ,
Nepricakovano se je Tiger ovedel — ob-
sedeno je zalajal v no¢. Zakadil se je proti
zidu s tako silo, da je izpulil verigo iz
trama ob hlevu. Z njo okoli vratu se je ves
najezen zapodil po stezi. Veckrat je padel po
tleh, ker se mu je bila veriga zagozdila med
kamni.

Vlado in mati sta odprla okno.

»Kaj se dogaja zunaj?« je vpraSala mati.
Bruno in Vladov oce sta stekla za psom.
Ustavili so se nedale¢ od lztoka, ki je
hodil proti domu. Tiger se je zavrtel v
krogu in rencal, z naSpiGenimi zobmi je
hlastal po zraku. Bruno je ustavil Iztoka.
»Hopla, pridi sem!«

Zaslisal je lajez, rencanje, prestraseno se
je ozrl.

»Domov moram,« je rekel Brunu v previdni
oddaljenosti.

Ko se je preprical, da se pes zanj ne zmeni,

jo je ucvrl naprej. »Zbezal je, mulol« —
»Naj ga ujamem?« — =»Daj no, kaj ne
vidi§, kako' mu je tvoj pes pognal strah
v kostil« Opazovala sta Tigra.

»Cemu hlasta po zraku?« .

»Ti bo$ to bolje vedel kot jaz, njegov go-
spodar sil«

. kako je tekel, in utrgal se je.«
-»Verjetno je zavohal kak$no srno... tvo-
jega zvestega cucka bom moral prijaviti
lovcem, prijatelj. Si ga sploh cepil proti
steklini? Stekel je, med nama povedano.«
Bruno je vzel iz Zepa belezko, preletel s
pogledom nekaj strani, si posvetil z baterijo,
p0|skal svincnik, oslinil konico in si nekaj

X.

naceckal na Cisto stran.

»Nikar ne nori, kaj pa Stevec!«

»O tem bomo Se govorili.«

»Kako — bomo Se govorilil«

»Kratek stik ima§ v steni, tako kot jaz.«
»Jutri me lahko nariSe$ na steno.«

»Torej, ne bo§ prisel?«

»Spravi tisto svojo belezko, Bruno.«
»Brez grozenj ... opravljam svojo dolznost.«
Tiger se je pomiril, stresal je z glavo.
Priplazil se je h gospodarjevim nogam, ka-
kor da se Zeli opraviciti zaradi neprimer-
nega vedenja. »Posveti mi vendar,« je rekel
Bruno sosedu in mu porinil svetilko v roko.
S svinénikom se je popraskal nad uSesom.
»Povej mi, kaj ceckas po belezki.«
»Dobesedno take, tovaris: Dne tega in te-
ga... datum ni pomemben... je ta in ta
izjavil, zapisal sem tvoje ime, da smo si
na jasnem, je ta izjavil, da mu $tevec nagaja,
ceprav je elektricar po poklicu. Nasel sem
te, mora$ priznati! Pokazalo se je, da se
Stevec nekoliko prehitro suce, kar potrjuje
zgoraj navedeno trditev... pac pa se je
njegov pes zakadil za srno, ki je Zal nismo
mogli izslediti, tako da nimamo dokazov o
deliktu.«

VESOLJEV SKOLJKI

.Kolesa pod vagonom so enakomerno topo-
tala.

Vlak je hitel po istrski pokrajini proti obali.
Iztok se je bil naveli¢al sedenja med dolgo
voznjo, ves Gas je bil v kupeju sam. Vstal
je, se pretegnil, odrinil vrata in stopil na
hodnik. Pri S$iroko odprtem oknu je stal
delavec s pletenko v levici. Skupaj sta opa-

zovala pokrajino, veter jima je tolkel v
obraz in mrsil lase. Ob progi je bila trava
osmojena. Ponekod je pocrnjena stegala
dale¢ od nasipa med samotarske kamnite
hise z velikimi kupi sena na dvoriScu.

»Za gric¢i bos uzrl morje,« je rekel delavec.
Gladina se je odkrila v sivkasti daljavi.
Kmalu je izginila — v vsej svoji podobi se
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je morje pokazalo tik pred ZeleznisSko
postajo. Lokomotiva je zapiskala in zapu-
- hala; z ovinka je popeljala vagone v Ro-
vinj. Redki - potniki so sestopali na raz-
sudeno, steptano zemljo. Na slepih tirih so
mirovali odprti vagoni. Nekateri potniki so
jo ubrali proti mestnim hiSam po razgretem
asfaltu. Hodili so pocasi, otovorjeni z vre-
¢ami in mrezami v rokah.

Nad mestom se je dvigala mogocna cerkev.
Iztok se je ozrl po izpraznjenem peronu.
»Oprostite, koliko je ura?«

»Zgodaj je Se,« je rekel Zeleznicar.

S kladivom je udarjal po bobnih na kolesih.
Proti bolniSnici za kostno tuberkulozo je
Iztok stopal po stezi ob obali. Pot je po-
znal, saj je k tetam hodil na pocitnice
vsako leto. Izognil se je velikim kamnitim
kockam, ki so varovale obalo pred valovi.
Na njih so cepeli redki kopalci; mnogi so
se Se motovili ob Sotorih med bori.

Iztok je za hip obstal ob morju.

Voda se je enakomerno pregibala in kalila
plitvo pes¢eno dno. Pomislil je "na  svojo
obalo za bolnidnico ob betonskem bunkerju.
Tam je bilo morje prozorno in sinje, v njem
so pobliskavale ribe in zaklete Skoljke so se
ljubosumno drzale skal — sinjina ga je zno-
va in znova osvajala, komaj je ¢akal, da bi
se ji pridruZil in zaplaval vanjo.

Prisel je do betonskega prlZldka pred vho-
dom.

Po nakljuéju, ki ga ni razumel, mu je ta
prizidek pred vhodom v bolniSnjco za kost-
no tuberkulozo ostal v najlepSem spominu.
Uniformirani vratar ga je opazil. Bil je
isti kot lani, toda decka ni prepoznal.
»Kam, prijateljcek?«

»K tetama sem priSel na pocntmce «
Vratar je segel po telefonu, si ga prestavil
blize na polico in zavrtel Stevilko. Sklonil se
je skozi okno in pogledal, ¢e lztoku kdo
sledi. Tetama v pisarno je sporocil novico.
Odlozil je sluSalko, si popravil kapo.

Iztok je prikimal.

Sezul si je Cevlje, snel nogavice —— skozi
park je najraje hodil bos. Z bosimi nogami
je stopal po preprogi iz iglic, nabirale so
se pod krosnjami visokih pinij. Pobral je
osusen storZ in pobrskal za trdimi semeni.
Z morja so migotali iskrivi odsevi. Igrali
so se v vejah mladih borovcev, prsili po
steklu in stenah vratarnice.

Teti sta mu prisli nasproti.
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- spal,«

Iztoku je bilo prijetno ob sreéanju. Njuna
obraza, nagovor so napovedovali brezskrb-
ne dni; Ceprav sta imeli mnogo dela, sta
mu podarjali vso pozornost in dobroto. »Ti
si korajzen pob, kar sam potujes,« sta mu
rekli. Skupaj so stopili proti vili v pinijevem
gozdicku. »Vidis, tvoje babice ni vec!«

Na hodniku in v stanovanju so bila okna
zaprta s polkni. Iztok se v poltemi ni znaSel.
Teti sta ga pripeljali do sobe. »Tukaj bo$
sta rekli, »v hladilniku te c¢akajo
sendvici, limonada je v bokalu na mizi...
medve morava nazaj v sluzbo. Bodi priden
in ne naredi kakSne neumnosti.«

Hitro se je preoblekel v kopalke in se lotil
sendvicev.

Preden se je odpravil k morju, je pokukal v
sobo, kjer sta Zivela dedek in babica. Stis-
nilo ga je ob ugotovitvi, da je v njej vse
tako, kot je bilo neko¢ — le njiju ni vec.
Ob zaprtem oknu je stal usnjen stol z ve-
likim naslonjalom; v njem je dedek pre-
sedel ure in ure in gledal skozi okno.
Nekoé& je pripovedoval svojemu vnuku, kako
je ponoci v mesecini strazil soline.

Na poti k morju je lztok videl bolnike.
Lezali so na prostem na posteljah ali le-
zalnih stolih. Songili in pregrevali so bolne
dele telesa. lztok se jim je skrival za lo-
vorjevimi grmi, kakor da jih -ne Zeli vzne-
mirjati. Mnogi bolniki so bili nekdanji borci,
ki so bili ranjeni z dum-dum kroglami. Na
posteljo so bili priklenjeni od zdavnaj, ven-
dar ni bilo v njihovih besedah, na njihovih
obrazih niti sencice zagrenjenosti.

Stekel je do peScene obale.

Dva kamnita pomola sta objemala del morja,
med njunima konicama je zevala prosta pot
na odprto morje. Tam je tolklo ob skale:
Voda med poloma je bila mirna kot razlito
olje. lztok je koncno docakal svoj véliki



- Priplaval je k colnu.

dan. Stekel je po pomolu in skoéil v vodo.
Zaplaval je proti dnu in se preprical, kje
in kod se je lansko leto potapljal. Zazdelo
se mu je, da je dno mnogo lepSe osvetlje-
no kot kdaj koli poprej.

Znova se je potopil, tik nad travo je Zzelel
priplavati nazaj do pomola. Nad peS§ceno
0azo se je obrnil na hrbet in pod vodo opa-
zoval povrsje, zarke, ki so se lomili ob
dotiku z gladino. Nad nihajoo prozorno gla-
dino se je razdajal ¢isti dan. Pognal se
je po sapo in plaval naprej. Voda mu je meh-
ko zalivala ramena, pljuskala je ob njem. *
Priplezal je na suho.

Na pomolu je poskakoval na eni nogi, stre-

sal je vodo iz uSesa. V enem mu je zvo-

'nilo. ,Kadar prvi¢ sko¢im v vodo, mi vedno

zvoni v tem uSesu,’ je pomislil. Na betonu,
povezoval je kamenje na pomolu, so razpa-
dali morski klobuki;
jih je s palico polovil in jih zmetal na sonce
— ginevali so skréeni, sluz se je cedila
med razpokami, od njih se je Siril nadvse
neprijeten vonj. lztok je vedel, kako gibke,
carobno presvetljene zivali so morsk| klo-
buki.

Vrnil se je na pesek.

Pocitnice naj bi pricel s poleZzavanjem, kot
kopalci v Portorozu. PoleZavanje na pesku
ga je vznemirilo, nekaj casa je prisluskoval
valovom — vstal je, ni se otresel peska:
Gasa ni hotel zapravljati. Zakorakal je proti
borovemu gozdicku. Od razgretih, diSecih
debel se je proti morju spuScala vecja nag-
njena skala z mnogimi vdolbinami. lztok se
je spomnil vdolbine, kjer se je morje
ustavilo kakor otrok ob materi.

Na dnu naravnega bazena se je belilo ka-
menje.

In vsaka riba, ki je plavala Gezenj, je bila
nedeljska sprehajalka.

Stopil je na rob in se zazrl v Zivljenje pod
morsko gladino.

Zarki so se vrtincili, kot iskrive puscice so
se poigravali v ¢isti vodi. Videl je svojo
razpotegnjeno senco z mocénim ZariS¢em na
sredi; umaknil se je, da ne bi premotil rib,
ki so mirno plavale. Voda v vdolbini je na-
rasla zaradi plimovanja. Ceprav v bazencku
ni bilo mnogo prostora, stene sq se strmo
spuscale proti dnu, ga je vseeno vabil.
Iztok je menil, da bi bilo kopanje v njem
posebno dozivetje.

objestnez ali surovez

Splezal je vanj.

Zazelel si je, da bi bil nedeljskl sprehajalec,
riba nad belim kamenjem. Pogledal je Se po
okolici, nihée ga ni videl — nikogar ni bilo
na obali. V vodi je Cofotal in se prevracal
kot mlad delfin. Lovil se je z ribami, iskal
kamenje na dnu, morska zvezda se je za-

kopala v pesek, ga metal pred sabo.

Med potapljanjem je opazil podvodni hod-
nik. 4

Pod skalami je vodil 6d bazencka, v katerem
se je lztok igral, do odprtega morja. Bil je
sorazmerno Sirok in zalit z nemirno vodo.
Iztok si ga je nekajkrat ogledal, nato je
zajel sapo in se pognal vanj. Menil je, da
ga bo ‘preplaval brez tezav. Nad njim je
morje enakomerno butalo ob izjeden, koni-
Cast strop. Plaval je in plaval, primanjkova-
lo mu je zraka.

Umiril se je za trenutek, pogledal je nazaj
in navzgor.

Obrniti se ni mogel, ker ni imel dovolj
prostora. Tudi po zrak ni mogel, ker bi ga
morje sunilo’ ob nazobcan, konicast strop.
Oc¢i so se mu uprle v svetlo pego pred
sabo. Pognal se je naprej. V. sencih in
usesih mu je prasketalo, v nosni votlini se
je oglasila mo¢na boleéina.

Zdaj gre zares,’ ga je preSinilo.

Na prostost je zaplaval z zadnjimi mocmi.
Ko se je oprijemal reSilnih skal, se mu je
zavrtelo pred oémi. V cerkvenem stolpu nad
mestom je zvon odbijal poldan; utrujen in
zadihan je presreéen lovil umirjene brona-
ste glasove.-Odpoéil si je na iglicah v senci
iglavcev. V nosnicah je cutil ojaan vonj,
po zemlji, pinijah in morju. Gledal je v
veje nad sabo, v sonce, kakor da se Zeli
znova, spoprijateljiti z njim. Sonce mu je .
odgovarjalo s plesom svetlobe in sence.
Mimo je stopala skupina bolnikov v bolni-
skih plaséih.

Prihajali so s sprehoda in so se namenili
na kosilo. Iztok je vstal, stresel je iglice
s sebe, stekel je za bolniki.

Vrata jedilnice so bila na stezaj odprta.

Nikogar e ni bilo pri mizah, nekatera de-

kleta so pripravljala mize in jedilni pribor.
Skozi jedilnico je Iztok stopil v kuhinjo.
Glavni kuhar je opazil svojega gosta. Vtak-
nil je zajemalko_v lonec, si obrisal roke v
predpasnik in mu stopil nasproti. »Spet se
vidiva,« je rekel. »Sem sedi, postregel ti
bom.« i
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Prinesel mu je kosilo v kroznikih, s katerimi
je postregel le ob svecanih priloZznostih.
»Veckrat sem mislil, ali bo§ priSel ali nel«
Iz razgretega olja je pobral ribice in mu jih
prinesel na mizo s pecenim krompirjem in
solato.

»Teti sta vpraSali po tebi, zajtrk si zamu-
dil.«

»Kopal sem se.«

Iztok se je vneto lotil jedi.

Sonce in voda sta ga zlacnila. Kuhar je
nasmejan opazoval svojega gosta pri mizi;
vojna mu je vzela sina, in preprican je bil,
da bi bil podoben Iztoku.

= ‘ >) ! e"" =

»Lani si plaval na otok Zlico?«

Iztok je prikimal, segel je po toplem kruhu.
»Tako mu pravijo bolniki.« :

»Prav ni¢ strah te ni bilo ... preve¢ tvegas;
dva dni pozneje se je med otokom in bol-
niSnico pojavil velik morski pes, njegovo
plavut smo opazovali s terase, bilo je proti
vederu ... ¢e bi te staknil v vodi, bi bilo
po tebi.« ;

»Ne bi, ker sem zagorel.«

Kuhar se je na ves glas zasmejal.

»Na, ta pa je dobral« je rekel.

Vrnil se je k svojim loncem. Svojim pomo¢-

nikom je pomagal razbirati jedi in jih raz-
porejati na vozicke, s katerimi so natakarji
vozili hrano v jedilnico.

Po kosilu se je Iztok vrnil k morju.

Moral bi v posteljo k popoldanskemu po-
Gitku. Tega se je bil danes izognil; teti
mu bosta odpustili prestopek. Obstal je do
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kolen v vodi. Pred njim je lezal otok kakor
hrbet dobrohotne morske velikanke; nanj
se mora povzpeti, tako se bo oddolzil sreé-
ni vrnitvi s kopanja.

,Ob tej uri morski psi pocivajo,’ si je rekel.
Namocil si je glavo (v vodi bo dlje ¢asa in
med plavanjem na otok se ga ne sme po-
lotiti soncari¢a). Tokrat se je pogreznil v
vodo pocasi, brez nuje. Po osuSeni kozi so
zaplesali mehurcki. ,Teti me ne bi pustili
plavati tako dale¢ od obale!’

Plaval je enakomerno.

Zapustil je pomola, trava pod njim je iz-
ginila, se izgubila v sivkasto preprogo. Obala
je ostala za njegovim hrbtom. Globina je
bila sprva svetla, nato sinja in na odprtem
morju ¢rna. Med plavanjem je veckrat po-
topil glavo v vodo. Morje se je umirilo, tega
se je Iztok nadejal — valovi so se pregibali
v dolgi in gladki povr$ini. Na levi se mu
je za rtom pridruzilo mesto s hisami tik
ob obali.

Pod sabo je videl svojo zmanjSano podobo.
Globoko pod njim so se pregibale njegove
roke, noge. ,Megoce je tukaj morje brez
dna,’ je nenadoma pomislil. Gledal je v
Zlico. Priblizevala se mu je — o, ne! Pre-
dobra prijatelja sta bila z otokom, da se
ne bi srecala po tolikih' dneh. Iz sivine je
zanihala trava, odkrivale so se peScene
oaze — plaval je toliko Gasa, da je s prsmi
in trebuhom nasedel na oblizano kamenje
v zalivéku. Ustavil se je. ,Priplaval sem na
otok,’ si je dejal, ,pozneje si tega ne bom
mogel nikoli ve¢ privoséiti.” Pod vodo se
je z obrazom dotaknil obale.

Dvignil se je iz vode. -

Med njim in bolni$nico je leZal zaliv. Sedaj
ga ni mogel nihce vec razlogiti. Kakor da
bi- premagal nevidno oviro, je postopal med
skalami, kakor da bi odkrival novo Zzivlje-
nje. Ribi¢i so pustili koSare v vodi, nekoc je
v njej nasel jastoga. Nekoliko vznemirjen je
odkril tezko Zelvino lupino. ,Bogve, ce je
umrla naravne smrti, domacini jih sovrazijo,
ker jim trgajo mreze in zrejo plen!’ Sklenil
je, da bo nagovoril kakSnega domadina, naj
se pelje po njo; bila bi imenitna trofeja.
Iztok je segel po vecji skoljki.

Tudi vanjo je zadevalo morje.

Stresel je pesek iz nje in jo umil.

Nesel jo je k usesu. V trdi lupini, neko¢ je
ggitila zivljenje in drob, se je oglasalo

vesolje. KONEGC



TRD! OREHI ZA

BISTRE GLAVE

Pavle Gregorc

DIAGONALNA KRIZANKA

Pri diagonalni krizanki ne vpisujes besed v lik
vodoravno in navpiéno, ampak od leve proti
desni in od desne proti levi.

OD LEVE PROTI DESNI: 1. del fotografskega
aparata, 2. vrela voda, 3. oznaka za tehni¢no
atmosfero, 4. vladilec v poljedelstvu, 6. pesem
hvalnica, 8. znak za kovino aluminij, 10. drag
kamen, ki se odlikuje po lepem prelivanju barv,
11. sanje, 14. priimek igralke Mladinskega gle-
dalidéa v Ljubljani - (Alja), 15. Zzelezov oksid,
17. zlitina zivega srebra in kovine, 18. srednji

e
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¢rki besede PETA, 20. ime kosarkarja ljubljan-
ske »Olimpije« Zorge, 22. kratica varnostne ob-
vescevalne sluzbe med NOB, 24. blagajna (ljud-
sko), 26. ozek konec kopnega v vodi.

OD DESNE PROTI LEVI: 1. kratica za »zveza
tabornikov«, 2. barva igralnih kart, 3. obokano
stebrisée ali hodnik, 5. viseée kladivo za pre-
izkuSanje odpornosti lesd proti udarcem, 7. znoj,
9. kolodvor, 12. priporocanje izdelkov v jav-
nosti, 13. avtomobilska oznaka Pristine, 16. ke-
miéni znak za natrij, 19. izdelovalec obutve,
21. izumrli pingvin, 23. neelasti¢nost, 25. okraj-
Sano mosko ime, 27. avtomobilska oznaka Ma-
karske.

IZPOLNJEVANKA

BAR je merska enota za zraéni tlak. Za bese-
dico BAR v posamezni vrstici vpiSi v posame-
zen kvadratek po eno ¢&rko tako, da dobis
skupaj z besedico BAR v vodoravnih vrstah
besede naslednjega pomena:

1. okrogla Zenska ali moska &epica, 2. ovira,
3. lesen roéni sodcek, 4. organska snov za bar-
vanje, 5. zensko ime, 6. necivilizirana ljudstva,
7. del Panonske nizine, katere ved&ji del pripada
MadzZarski, sega pa tudi v naso drzavo, 8. baro-
nova zena.

Crke na poljih s krogci dajo enoto za merjenje
toplote.
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STEVILENICA

Posamezna Stevilka v polju Stevilénice pomeni
po eno in vedno isto érko. V vodoravne vrste
lika vpisi besede naslednjega pomena:

1. lesni polizdelek, Zaganica, 2. silovit vihar,
3. lastnost predmeta, katero odesu posreduje
svetloba, ki jo telo seva, odbija ali prepuséa,
4. prva, najstarejSa doba mezozoika v geologki
zgodovini Zemlje, 5. hotenje, 6. vrecasta torba
za €ez ramo, 7. hroS¢ na vinski trti, 8. preisko-
valna igla, 9. vrata, duri, 10. brezi podobno
drevo, ki raste ob vodah in mogvirjih, 11. os-
novna mera.

Ob pravilni reSitvi dajo navpiéno brane ¢rke v
stolpcih pod trikotnikoma neko misel.
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TELEFONSKA STEVILKA

Moj prijatelj Janez je matematik. Pred krat-
kim so mu v novem stanovanju prikljucili te-
lefon. Ko sem ga vprasSal za njegovo telefonsko
Stevilko, mi je ni hotel povedati. Rekel je:
— Zate sem pripravil majhno nalogo. Ko jo bo$
resil, bos zvedel Stevilko mojega telefona. To-
rej: telefonsko Stevilko sestavlja 6 Stevilk, med
katerimi ni. 0. Druga S$tevilka je petkrat vecja
od prve. Cetrta Stevilka je dvakrat veéja od

tretje, peta Stevilka je trikrat veGja od tretje.

in Sesta Stevilka je trikrat manjSa od tretje
stevilke. No, bos uganil?

Najprej je bilo videti nekoliko zapleteno, ko pa
- sem malo pomislil, sem hitro uganil Janezo
telefonsko Stevilko. Poskusi Se ti!
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ZAPOREDJE

s S s e Ry o Wi - Tl dhioal
Ugotovi, kakSen je odnos med prvimi petimi clem
zaporedja in napiSi Sesti in sedmi ¢&len zapo-
redja! Kateri Stevili sta to?

POSETNICA

ART GOA
KRF

Art je odlicen risar in v sluzbi rise zemljevide.
Kaj je torej po poklicu?

RESITVE 1Z 8. STEVILKE

SKANDINAVSKA  KRIZANKA  »INDUSTRIJSKE
RASTLINE«. Vodoravno: bombaZevec, energeti-
ka, Tinka, Amor, akt, VS, E.N.I., solata, OC, kip,
RJ, omama, ozir,. lan, norec, NT, oliva, lg; pater,
samum, LT, rov, aroma, jod, naprsnik, Ares,
ide, jo, IT, Linné, juta, UN, Eva, karamele, gem,
udar, KAC, Aci.

KRIZANKA. Vodoravno: krom, pisk, Luna, avto,
-j, trk, AP, kub, -i, tla, Adam, oris, Atenka, in-
sekt, rosa, lava, alt, -i, Rom, VE, Ami, Rp., -n,
zveza, -e, igla, iver, klor, dete.

POLOMLJEN DROG: Drog se je prelomil na vi-
Sini 4 metrov. Resitev dobimo z upoS$tevanjem
pravokoten: 32 + 42 = 52, kajti 9 (viSina droga
=4 + 5.

TOVORNJAKI:
vilko 4.

REBUS: akumulator — (&rka) A, (érka) ku,
mula (oznadena s &rko) T, or (narobe ro).

VSOTI STEVIL: Vsoti obeh skupin $tevil sta
enaki, ker je vsota Stevilk v ustreznih stolpcih
obeh skupin enaka.

Pravilni “pozitiv je oznaden s Ste-

SARADA V STAVKU: sin + optik = sinoptik.

OBRNJENI REBUS: vilitar — raci (c dobi stre-
ico, ki je nad risbho rac), liv, vse skupaj brano
nazaj.

NOVO STEVILO: Med stevilki 5 in 6 mora$ vpi-
sati vejico, da dobi§ Stevilo 5,6.

Resitve iz te Stevilke so na strani 402

NAGRAJENCI:

1. Sraka Marica, Gangani 117, 69231 Beltinci

2. GradiSar Mihela, Cesta 24. junij 70, 61231
Crnuce

jni¢ Matjaz, Kolodvorska c. 8, 61330 Kocevje

de bomo poslali po posti.



NAGRADNA SKANDINAVSKA KRIZANKA

MESTO V
I VEK, QKON- JUZ_EPIRU
STOLETJE CINA v GRELJI
TONE ZELNAT |GLASBENA
ToM31C $TOR VAJA
ovoJ
KNAP
LJUBE- 4
ZENSKI
PESNIK MODEL,
OSNUTEK
ARABSKO LJUDSKA
DEL M. IME TEHNIKA
TELESA ENAKA
<+ VOKALA
VELIKA
PLOVK
MNOZINA N,Z\ vogl
ELEMENTOV
INAELEKTREN
TO, KAR DELEC PRISTA-
OSTANE VZKLIK NISCE
BIKOBORCEY]
ZLAHTNI
PLIN
KALI- VRSTA PIIACA
FORNIJ ZAJECAR | g PEVEC SLOVANOV
ROBIC
RDECE SOSEDNJI
BARVILO POD CRKI .
1z
KATRANA DREVJE
ALBERT DEL LADJE-
ZNACAJ, EINSTEIN DELNICE
;i’;ﬁ} ODPOR PRI| BORIS
DRSENJU JEGOROV
STAR GRICEVJE
SLOVAN _ 1V ZAHODNI
TEGA POVRSINA | SLOVENLI
MESECA ELEMENT oL
HOJE OBRAZA
[RAHLJANJE
NOVO- DROG V
EM
DOBNA ZEMLIE OCANEC | yor0ncu
BOLEZEN 7 IME
VPRE ZNA
MAJHEN ERCE ZIVAL
r;r;:‘éslc Lol SKUPINA
ZUZELK
NEZGODA
COPASTI
PAPAGAJ IVAN
BRATKO
ZIMZELE- RASTLINA
NA SOBNA [z BODICAMI
RASTLINA NA STEBLU
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B8azoOka /oo NAGRAIUIE

BREZ
ZREBANJA

ZA NASLEDNIJE
STEVILO NAGRADNIH

SLICIC, KI SE KONCUJEJO SSTEVILKO

S, 15, 25, 35 koo

&
. Edinstveno majico BAZOOKA JOE v
vseh velikostih za 30 sli¢ic @

. Za %olo in dom zanimiv pisalni set (na-
Livno pero, tehniCni svin¢nik, kemi¢ni
svinénik) za 25 sli¢ic

. Atraktivno BAZOOKA JOE Zogo za 15
sli¢ic

. Sestavljivi model originalnega Rewell
aviona za 14 slicic

. 10 lete¢ih diskov s pitolo za 5 sli¢ic

. Dve okrasni nalepki BAZOOKA JOE za
3 dicice

. BAZOOKA JOE florescenéna znacka,
nepogredjivi r znavni znak prijate-
ljev BAZOOKA JOE za 2 sli¢ici

Nepoikodovane sli¢ice podljite na naslov: ,BAZOOKA JOE*
2ITO, Ljubjana, Smartinska 154, 61000 Ljubljana. Naslov na-
pidite itljivo in to¢no s tiskanimi ¢rkami, e pa ste kandidat za
prvo nagrado, mfﬁte 3¢, katero izmed sledec¢ih velikosti majice
zelite (8, 10, 12, 14, 16).




