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Digitalizacija Zivljenja zahteva prilagoditev pouka. Pouk mora potekati na sodoben nacin in v
svoje komponente vplesti digitalne medije, ki so ucencem blizu in s pomocjo katerih jih je mozno
laZje motivirati za delo. S pomocjo spletne platforme LearningApps.org je moZno na enostaven
nacin izdelati razlicne vrste aplikacij, kar u¢encem predstavija svojevrsten, zabaven izziv. Izde-
lavo aplikacij smo ucencem predstavili v okviru neobveznega izbirnega predmeta nemscinag,
kjer so se preizkusili v izdelavi zelo enostavnih aplikacij. Evalvacija dela na podlagi vprasalnika je
razkrila, da je ucCencem tovrsten pouk veliko zabavnejsi od klasicnhega pouka v ucilnici, saj si zelijo
biti aktivni soustvarjalci vzgojno-izobrazevalnega procesa.

Kljuéni pojmi: aktivni u¢enci, digitalne kompetence,
tuji jezik nemscina, spletne aplikacije, Learning-
Apps.org.

1. Potrebe sodobnega pouka

Digitalno poucevanje z vsakim dnem bolj nadome-
SCa tradicionalne u¢ne metode. Zaradi bliskovitih
tehnoloskih sprememb je smiselno ¢im prej pozabi-
ti na metode, ki smo jih poznali v nasih solskih ¢asih,
in se seznaniti z metodami, ki so danasnjim otrokom
blizje in veliko zabavnejse. Moderen pouk ni vec le
frontalen pouk, saj u¢enci u¢ne snovi ne zelijo ve¢
dojemati kot pasivni udelezenci vzgojno-izobraze-
valnega procesa. Veliko bolj u¢inkovite u¢ne meto-
de so tiste, pri katerih u¢enci u¢no snov na moderen
in njim domac nacin usvojijo sami. Nujno potrebno
je vsodoben pouk vplesti digitalne in multimedijske
vsebineg, saj le-te ustvarijo bolj raznolik in zanimiv ter
predvsem bolj ucinkovit pouk, ki u¢ence motivira
in jim vraca osredotoenost, ki je s klasi¢no izvedbo
pouka dokazano zmanjsana (Weider 2021, 120-127).

Posredovanje znanja mora v Casu digitalne dobe po-
stati sodobno. Ni skrivnost, da je pridoblijeno znanje
ucencev dolgotrajnejse, e so v ¢asu pouka motivira-
ni. Danasnji otroci od uciteljev zahtevajo ustvarjanje
pouka, ki spodbuja skupno delo, in njihovo aktivno
soustvarjanje. Poleg usvajanja dejstev je tako v nadalj-
nje faze ucenja smiselno vklju¢evati pridobivanje no-
vih digitalnih kompetenc. Doslej predvsem analogen
pouk je potrebno dopolniti z digitalnimi in interaktiv-
nimi vsebinami, ki predstavljajo zelo ucinkovit in hkra-
ti zabaven nacin pridobivanja znanja (ibid., 139-145).

2. O spletni platformi LearningApps.org in njeni
uporabi

Spletna Web 2.0 platforma LearningApps.org je na-
stala v Svici v okviru raziskovalnega projekta, ki so ga
izvedle Padagogische Hochschule Bern v sodelova-
nju z Johannes Gutenberg Universitat Mainz in Ho-

chschule Zittag/Goérlitz v tesnem sodelovanju med
pedagoskimi delavci. Eden izmed ciljev nastanka
spletne platforme je bil v pouk, poleg pogoste
uporabe besedil in slik, vkljuciti uporabo avdio- in
videovsebine (Vir 2).

Brezplacna platforma tako uciteljem kot Solarjem z
majhno porabo ¢asa omogoca izdelavo enostavnih
multimedijskih in interaktivnih aplikacij najrazli¢-
nejsih oblik, ki so lahko neposredno vpletene v u¢ne
vsebine in sluzijo kot dobra podpora u¢nim proce-
som (Vir 2).

S spletno platformo je moZno izdelati kvize z vprasa-
nji izbirnega tipa ter vprasanji odprtega tipa, besedi-
la z vrzelmi, prav tako razlicne vrste krizank, ustrezno
razvrstitev slik in besed, naloge z iskanjem ustreznih
parov, sestavljanke, Casovne premice, besedne mre-
ze, raznovrstne tabele. Lahko se izdelajo aplikacije, ki
vkljucujejo avdio- in videovsebine. Na spletni strani
je mogoce izbrati predmetno podrocje, za katerega
bi zeleli izdelati aplikacijo, in tako izbrati posamezne
aplikacije, ki so za neko predmetno podrocje oziro-
ma ucno vsebino ustreznejSe. Pod zavinkom Brska-
nje aplikacij je mogoce najti kategorije predmetnih
podrocij, kot so: astronomija, poklicno izobrazeva-
nje, biologija, kemija, nemscina, nemscina kot tuji
jezik, anglescina, francoscina, geografija, zgodovina,
inZenirsko znanje, italijans¢ina, umetnost, latinsc¢ina,
matematika, mediji in informatika, ¢lovek in okolje,
glasba, filozofija, fizika, politika, psihologija, vera, ru-
S¢ina, Spanscina, Sport, ostali jeziki in ekonomija. Za
vse kategorije so podani primeri Ze izdelanih apli-
kacij, ki so nam ob seznanjanju s spletnim orodjem
lahko v pomoc pri izbiri najustreznejse aplikacije, ki
bi jo zeleli izdelati. Ce na primer izberemo kategorijo
nemscina kot tuji jezik, se prikazejo aplikacije, kot so
razvrs€anje parov, oznacevanje v besedilu, besedilo
z vrzelmi, razvrstitev k sli¢icam, izpolnjevanje tabele
in mnogo vec¢. Kategorija nemscina kot tuji jezik je
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nadalje raz€lenjena na razlicne slovni¢ne podkate-
gorije, kot so na primer pridevniki, glagoli, slovnicni
casi, prav tako pa je mozno najti podkategorijo lite-
ratura, ki vklju€uje na primer naloge v povezavi z
bratoma Grimmm, kot tudi naloge, ki se navezujejo na
druzbo in kulturo v Nemciji in Evropi (Vir 1).

Izdelane naloge so tezavnostno zelo razlicne in pri-
merne tako za popolne za¢etnike pri u¢enju tujega
jezika, kot tudi za tiste, ki se nemscino ucijo ze vec
let. Na podlagi starosti u¢encev, njinovega digitalne-
ga predznanja in znanja tematskih vsebin se izbere
predloga, s katero se izdela ustrezna aplikacija (ibid.).

3. Izdelava interaktivnih nalog pri neobveznem iz-
birnem predmetu nemscina

U&encem smo zeleli prikazati zanimiv in ucinkovit
nacin, kako lahko svoje znanje nemskega jezika pre-
pletejo z uporabo spletnih orodij; izbrali smo spletno
platformo LearningApps.org, ki omogoca izdelavo
spletnih aplikacij na zelo enostaven nacin. Izdela-
va interaktivnih nalog je bila ob koncu Solskega leta
2022/23 predstavljena u¢encem, ki so v tem 3olskem
letu obiskovali neocbvezni izbirni predmet nemscina
in so se nems¢ino ucili prvo Solsko leto. Z izdelavo
spletnih aplikacij se je seznanilo 13 u¢encev u¢ne sku-
pine, ki so obiskovali 4. oziroma 5. razred. Izhajajoc iz
starostne skupine ucencev in ob upostevanju njinho-
vih dotlej usvojenih digitalnih kompetenc in osnov-
nega znanja nemskega jezika smo izbrali laZjo tezav-
nostno stopnjo izdelave aplikacij. Za predstavitev in
izdelavo aplikacij smo skupno porabili tri Solske ure.

Zastavljeni cilji so bili skozi zabavne aktivnosti utrdi-
ti Ze usvojene ucne vsebine, pridobiti nove digitalne
kompetence v obliki izdelave enostavnih interaktiv-
nih nalog, spoznati nekaj nemskih izrazov, ki so po-
gosti v rabi v racunalniskem svetu, in aktivna raba
AAl-racuna ter Arnesove elektronske poste. Zelo po-
memben cilj, ki smo si ga z dejavnostjo zastavili, je bil
tudi apliciranje znanja na preostale Solske predmete
— torej s pomocgjo novo pridobljenega znanja izdela-
ti lastne spletne interaktivne naloge tudi pri ostalin
Solskih predmetih.

Jezik spletne platforme je bilo sicer mozno nastaviti
v vec razli¢nih jezikov, a glede na to, da smo platfor-
mo uporabljali pri neocbveznem izbirnem predmetu
nemscina, smo spletno stran nastavili na nemski
jezik, kar je u¢encem predstavljajo svojevrsten izziv.

3.11zdelava prve spletne aplikacije na spletni plat-
formi LearningApps.org

3.1.1 Registracija in aktivacija spletne platforme

Ucenci so na spletni platformi LearningApps.org
najprej izdelali svoj uporabniski racun. Za to so po-
trebovali aktiven elektronski naslov — vsi u¢enci so
pri tem uporabljali svoj AAl-racun. Ko so se ucenci

registrirali na spletni strani LearningApps.org, so na
svojo Arnesovo elektronsko posto prejeli povezavo
do aktivacije raCuna na tej spletni strani. Tako so se
ucenci ponovno seznanili z AAl-racunom in uporab-
nostjo le-tega. Ucenci, ki so imeli tezave pri registra-
ciji na spletni strani LearningApps.org oziroma teza-
vo odpreti svoj elektronski naslov, so pomoc¢ lahko
poiskali tudi pri uciteljici racunalnistva, ki je prvo uro
prisostvovala pouku.

Ko so se ucenci registrirali in aktivirali povezavo do
spletnega orodja, so priceli z izdelavo svojih interaktiv-
nih nalog. Priizdelavi nalog je bilo iz vsebinskega vidi-
ka na voljo veC tematskih sklopov, ki so jih pred tem
usvojili v tekoCem Solskem letu. Izbirali so med tema-
mi, kot so Zivali, hobiji in prosti Cas, druZina, Stevila.

3.1.2 Predstavitev korakov izdelave zelo enostavne
aplikacije - razvrs¢anje parov

Ucencem so bili nadalje podrobno prikazani koraki
za izdelavo zelo enostavne spletne aplikacije — spo-
znali so interaktivno nalogo razvrséanja, pri kateri
so k nemskim besedam izbirali ustrezne slicice. Ker
je izdelava aplikacij potekala v racunalnici, ni bilo
omembe vrednih teZav; u¢enci so imeli na voljo vso
potrebno racunalniSko opremo, potrebni koraki so
bili projicirani na platnu, sami pa so korakom sledili
in priceli z izdelavo svoje prve spletne aplikacije. Ker
so morali pri izdelavi aplikacije vstaviti tudi pravilno
zapisane nemske besede, so si pri pravopisu poma-
gali z nepogresljivim spletnim orodjem pri uéenju
tujih jezikov, spletnim slovarjem PONS. Tako so med
drugim nevede urili pravilen zapis nemskih besed.

Ker so imeli u¢enci spletno stran nastavljeno v nem-
§¢ini, so bili tudi vsi koraki in ukazi pri izdelavi aplikacij
podani v nemskem jeziku; pri pojasnjevanju nadalj-
njin korakov so ukazi zapisani v nemscini, tako kot
so bili prikazani u¢encem, v oklepajih pa so podani
slovenski prevodi.

1. Sprva smo z uc¢enci na spletni strani Learning
Apps.org izbrali zavihek App erstellen (izdelava
aplikacije). Izmed mnozice ponujenih aplikacij
smo izbrali najenostavnejso: Paare zuordnen
(ravzrscanje parov).

2. Nadalje smo pritisnili ukaz neue App erstellen
(izdelava nove aplikacije). Po izpeljavi tega ukaza
je bilo potrebno na ustrezna mesta vstaviti nekaj
podatkov, kot sta Titel der App (ime aplikacije) in
Aufgabenstellung (navodila za reSevanje nalog).
Ime in navodila za reSevanje nalog so se po kon-
¢ani izdelavi aplikacije prikazali pred zacetkom
reSevanja naloge.

3. Ko smo uspesno izbrali ime aplikacije in zapisali
navodila, je bilo potrebno doloditi pare, ki so bili
del nase naloge. Pri tej nalogi so u¢encivecinoma



Ucenci ustvarjajo svoje aplikacije

kombinirali sliko in besedo, Ceprav bi lahko izbrali
tudivideo- ali avdioposnetek in ju poljubno kom-
binirali s sliko ali besedo.

4. Ko smo dolocili prvi par, smo pritisnili na ukaz
weiteres Element hinzufiigen (dodajanje nove-
ga elementa), ki je omogocal dolo¢anje drugega
para. Ce so Zeleli v nalogi imeti vklju¢enih e ve&
parov, so enostavno pritisnili na ukaz weiteres
Element hinzufligen (dodajanje novega elemen-
ta). Vsak uc€enec je pri tej nalogi izbral vsaj osem
elementov oziroma dolocil osem parov.

5. Nato smo izbrali Se opcijski ukaz richtige Paare
ausblenden (izklop pravilnih parov) — z izbiro te
opcije smo nastavili izginotje pravilnih parov iz
naloge, ko so bili le-ti pravilno razvrs¢eni skupaj.
Brez te opcije bi bili pari tako dolgo razvrs¢ani,
dokler se ne bi po koncu reSevanja naloge roc¢-
no odlocili za preverbo razvrstitve.

6. Izbrati je bilo potrebno Se zeleno usmeritev
kartic z besedami oziroma sliCicami — izbirati
je bilo mozno med opcijama kartice druga ob
drugi oziroma kartice druga na drugi.

7. Opcijsko je bilo mozno izbrati S& namige resi-
tev. Ce bi izbrali to opcijo, bi se na levem zgor-
njem kotu aplikacije prikazal majhen simbol, ki
bi ponujal pomo¢ pri reSevanju naloge. Ker je
ta opcija primernejsa za reSevanje zahtevnejsih
aplikacij, se je nismo posluzevali.

8.Ko smo uspesno izpeljali vse korake, je bilo po-
trebno pritisniti ukaz Fertigstellen und Viorschau
anzeigen (zakljuciti in prikazati predogled). Po iz-
peljanem ukazu sta bili ponujeni dve moznosti:

erneut anpassen (ponovna prilagoditev) oziroma
App speichern (shraniti aplikacijo). V primeru da
smo izbrali ukaz App speichern (shraniti aplika-
cijo), se je aplikacija pojavila v zavihku Meine Sa-
chen (moji izdelki), kjer je bila odtlej vedno do-
stopna za nadaljnjo predelavo, uporabo oziroma
delitev.

9. Izdelano aplikacijo je bilo odtlej mozno kadarkoli
priklicati in jo prilagoditi Zeljam oziroma spreme-
niti. Vsaka tako izdelana aplikacija je bila pripra-
vljena na nadaljnjo uporabo in deljenje, saj je bila
avtomatsko opremljena s povezavo in QR kodo.

10. V zavihku Meine Sachen (maji izdelki) bi bilo
mozno ustvariti tudi mape, ki bi jih lahko poljub-
no poimenovali in v katere bi bilo mozno shra-
njevati podobne aplikacije. U¢enci bi tako lahko
imeli veC map, vsaka pa bi na primer predsta-
vljala en Solski predmet, v katerih bi se nahajale
ustvarjene aplikacije za doti¢ni predmet (Vir 1).

Ucenci ustvarjajo svoje aplikacije
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3.1.3 Izdelane aplikacije

Rezultat nasega triurnega dela je bil nastanek zani-
mivih in enostavnih interaktivnih nalog, primernih
¢asu, porabljenim za predstavitev in izdelavo, ter
predhodno usvojenim digitalnim kompetencam
ucencev in njihovemu znanju nemskega jezika. Pri-
mere treh aplikacij, ki so jih izdelali u¢enci v sklopu
nasega pouka, je mozno priklicati s skeniranjem
spodaj ponujenih QR kod.

P ' Tezavnost

1-zelotezko 2 -tezko
3 - srednje tezko 4 -
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5 - zelo enostavno

Zabavnost
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Uporabnost (Znas
samostojno izdelati

aplikacijo?)
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dve razlicni 5~UEL
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Graf I: Tezavnost, zabavnost, uporabnost
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3.2 Evalvacija dela

V mesecu oktobru so sodelujoci ucenci prejeli
vprasalnik, ki se je navezoval na izdelavo spletnih
aplikacij ob koncu predhodnega Solskega leta.
Vprasalnik je bil u¢encem v resevanje dan nekaj
Casa po zakljucenih dejavnostih, saj smo zeleli
preveriti uporabnost in smiselnost izdelave in-
teraktivnih nalog. Vkljuceval je 13 vprasanj, veci-
noma izbirnega tipa, pri doloCenih vprasanjih pa
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QR kode od leve proti desni predstavijajo spletne aplikacije u¢enk lanskoletnega 4. A od-
delka Osnovne sole dr. JoZeta Toporisica Dobova, Ele Torkar, Ize Jurkas in Ladeje RoZman.
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smo iskali tudi podrobnejse argumente. Vprasal-
nik je resilo 12 od 13 sodelujocih u¢encev. Spodnja
evalvacija je rezultat analize vprasalnika (Vir 3).

Graf 1 prikazuje, kako so ucenci ocenili tezavnost,
zabavnost in uporabnost izdelave svoje spletne
aplikacije. Kot je razvidno, je velina ucenceyv izde-
lavo spletnih aplikacij ocenila kot enostavno oziro-
ma zelo enostavno. Vecini je bil tovrstni pouk zani-
miv oziroma zelo zanimiv, dve tretjini pa jih je me-
nilo, da so sposobni z novim znanjem s pomocgjo
spletne platforme LearningApps.org samostojno
izdelati vsaj eno spletno aplikacijo.

Nadalje lahko iz vprasalnika razberemo, da je polo-
vica u€encev v prostem casu izdelovala aplikacije
na predstavljeni platformi. Z izdelavo aplikacij so se
ukvarjali, ker jim je bila zabavna, zanimiva in pouc¢na,
ter zato, ker jim je bilo doma dolgé&as.

Podobne spletne aplikacije za ostale Solske pred-
mete sta v ¢asu od predstavitve aplikacije v mesecu
juniju do meseca oktobra izdelala dva uc¢enca, de-
set jih zaenkrat tega Se ni storilo, a je 6 izmed njin
hkrati obkrozilo moznost, da namerava to storiti.

U&encem je bilo zastavljeno tudi vprasanje v pove-
zavi s poznavanjem svojega AAl-racuna. Iz odgo-
vorov je bilo mogoce razbrati, da so ucenci v glav-
nem ze poznali svoj AAl-racun; za to moznost se je
odloc¢ilo 10 u¢encev, medtem ko dva ucenca svo-
jega AAl-ra¢una nista poznala in ga pred izdelavo
spletne aplikacije Se nista znala uporabljati.

Anmelden (prijava)

Registrierung (registracija)

Passwort (geslo)

Benutzername (Uporabnisko ime)

App speichern (shraniti aplikacijo)

Konto (ratun)

E-Mail-Adresse (e-naslov)

Na vprasanje, kaj je u¢encem pri izdelavi spletnih
aplikacij povzrocalo najvec preglavic in pri kate-
rem jim je bilo ponujenih ve¢ moznih odgovoroy,
je polovica u¢encev odgovorila z odgovorom ne-
razumevanje nemskih besed na spletni platformi
—za to moznost se je odlocilo 6 od 12 u¢encev. Ne-
katerim je tezave povzrocala tudi uporaba AAl-ra-
¢una ter vpis v svoj elektronski naslov.

Veckratno odlocitev za zgornji odgovor potrjuje tudi
preverba prepoznavanja pomena nemskih racunal-
niskih izrazov, ki smo jih uporabljali pri izdelavi apli-
kacij. Graf 2 prikazuje, koliko ucencev je razumelo
posamezen racunalniski izraz v nemskem jeziku.
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Graf 3: Kaj velja zate? / Kaj si pridobil_a z izdelavo spletnih aplikacij?

Ucenci so v vprasalniku morali tudi oceniti, kate-
re nove spretnosti so pridobili z uporabo spletne
platforme. Graf 3 prikazuje odgovore ucencev. Na
voljo je bilo 9 razlicnih moznosti, ucenci pa so jih
lahko izbrali vec. Vecina ucencev je izbrala 4 ali vel
odgovoroy, niti en u¢enec pa niizbral moznosti, da
se z izdelavo spletne aplikacije ni naucil nobene
nove nemske besede oziroma da se z dejavnostjo
ni naucil ni¢esar koristnega.

Skoraj vsi u¢enci, 11 od 12, so izbrali, da jim je ljubsi
pouk v racunalnici kot ucilnici. Nekateri razlogi za
to izbiro so bili delo z raCunalnikom, zabavnost iz-
delave aplikacij, ker so se skozi igro oz. zabavo ucili.

U&encem je vkljucitev spoznavanja spletne plat-
forme pomenila lepo popestritev pouka. Vecina bi
si tudi vnaprej zelela podrobneje spoznati to sple-
tno aplikacijo — za to moznost se je odlocilo 9 od 12
ucencev (Vir 3).

4, Sklep

Iz analize rezultatov vprasalnika lahko sklepamo,
da je uCencem pouk v rac¢unalnici, na digitalen
nacin, ljubsi od pouka v razredu, Kjer se izvajajo
klasicne metode. Cilji, ki smo si jih zastavili pred
izdelavo spletnih aplikacij, so bili uresni¢eni: u¢en-
ci so u€ne vsebine, ki so jih obravnavali v Solskem
letu 2022/23 utrdili na zabaven nacin. Velika vecina
ucencev se je po izdelavi interaktivnih nalog po-
Cutila sposobnih samostojno izdelati svoje lastne
spletne aplikacije. Nemske izraze, ki se pojavljajo
v rac¢unalniskem svetu, so velinoma prepoznali,
se pa na tem podrocju odpira moznost izboljSave,

saj je polovica u¢encev menila, da je imela najvec
tezav prav pri razumevanju nemskih besed in tudi
pri preverbi nemskega izrazoslovja se je izkazalo,
da bi bilo razumevanje lahko boljse. Poraja se ide-
ja, da bi naslednji¢ pred izdelavo spletnih aplikacij
eno Solsko uro posvetili pridobivanju besedis¢a v
povezavi z racunalniskimi izrazi, z namenom, da bi
se ucenci pri izdelavi aplikacij pocutili resni¢no su-
vereno, kar bi omogocilo lazje in hitrejSe ustvarja-
nje aplikacij. Enega izmed zadanih ciljev — uporab-
nost znanja in prenos na ostale predmete - sta do
zacCetka novega Solskega leta uresnicila dva ucen-
ca, vecina preostalih pa jih to Se namerava stori-
ti, s C¢imer je namen dosezen. So pa ucenci razvili
oziroma utrdili kar nekaj spretnosti tako z jezikov-
nega kot digitalnega podrocja in glede na to, da si
vecCina ucencev zeli podrobneje spoznati izdelavo
spletnih aplikacij, bomo v letosnjem Solskem letu
izvedli nadgraditev in u¢encem ob koncu Solske-
ga leta ponovno predstavili nekatere zahtevnejse
aplikacije na spletni platformi LearningApps.org.
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