Sonja Matijevic

Igroteka

Kaj je igroteka

Igroteka je izposojevalnica igraé. S svojo dejavnostjo
je lahko vpeta v ustanovo, ki je v celoti posvecena
izposoji igralnega gradiva in se tudi imenuje igroteka,
lahko pa je le del vsebinskih procesov, pri cemer eden
od procesov prevzame ime in vsebino igroteke. V sve-
tu je za igroteko v rabi ve¢ terminov: ludoteca, manj
pogosto luzoteka v Italiji, v Nemc¢iji jo imenujejo die
Spieliothek, lekotek v Kanadi, v Angliji in drugih angle-
sko govorecih drzavah toy library. V nasi knjiznici se je
udomacil izraz igroteka in predstavlja posebno zbirko
knjizni¢nega neknjiznega gradiva. Ustrezen bi bil tudi
izraz izposojevalnica igrad, ¢e bi bila ta funkcionalno
lo¢ena od knjiZnice. Primarne naloge igroteke so naba-
va in dopolnjevanje zbirke, obdelava igrag, izposoja in
svetovalno delo v zvezi z igraco, izvajanje dejavnosti,
vezanih na igro in igraco (igralnica v Pionirski knjiZnici
Rotovz, igralni koticki v knjizni¢nih enotah, uporaba
igra¢ pri urah pravljic in ob Veselih pocitnicah).
Igroteka se kot dejavnost opira na spoznanje, da je
otro$ka igra kreativno dejanje in sredstvo za iskanje in
razvijanje otrokove osebnosti. Psihologi in pedagogi se
najpogosteje ukvarjajo z igro predsolskega otroka. Za-
to v strokovni literaturi, ki raziskuje in umesca igro v
otrokove razvojne procese, beremo predvsem o pred-
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Vabljivi svet igra¢ v Pionirski
knjiZnici Nova vas (foto Sabina Fras
Popovi¢ in Maja Logar, 2003).

Solskem otroku. Nase prakti¢ne izkusnje kazejo, da je
najustvarjalnejSe obdobje, ki se izraza v igri in skozi
njo, do 10. leta in e Cez. Prav zato si v nasi igroteki
otroci lahko izposojajo igrace do zaklju¢ka obdobja
mladega bralca, to je do svojega 15. leta starosti.

Kaj je igra

Igra je osnovna in tudi najbolj znacilna dejavnost otro-
ka. Je izraz njegovih psihofizi¢nih potreb, ¢ustvenih
stanj, socialnih teZenj in tudi izraz okolja, v katerem
Zivi. Igra je tudi najbolj naraven nacin spoznavanja
otrok. Je nezamenljiva pri vsestranskem razvoju otro-
ka in je tudi pogoj za sre¢no otro$tvo. Njena moc¢ je
v tem, da se otrok pocuti v igri povsem svoboden, v
celoti aktiven in ¢ustveno zavzet. V igri spoznava svoje
okolje, si utrjuje svoje gibalne sposobnosti, si boga-
ti svoj notranji svet, fantazijsko pa se razmahne do
skrajnih razseznosti. Skozi igro se otrok socializira, saj
spoznava, da potrebuje za prijetno in kreativno igro
soigralca. Igra mu lahko pomaga razresiti konflikte v
sebi ali z okolico. Predvsem pa mu pomeni radost, saj
si za daljsi ali kraj8i ¢as ustvari svoj svet, ki ga oblikuje
po lastni meri.

Res je, da otrok v najzgodnej$em igralnem obdobju
ne potrebuje igrace, saj so mu njegovi prstki, rocice,
nozice najljubsa igraca. V kasnejSem obdobju so lahko
njegova igraca kamen, des¢ica, list, pokrovka ali Zli¢-




Sonja Matijevic, Igroteka

195

ka. Vendar pa je igra¢a, kot jo razumemo v njenem
osnovnem pomenu, pomemben sestavni del njegove
aktivnosti in neizérpen vir uzitkov. Tudi zato ostane
najljubsa igraca vse Zivljenje zapisana v spomin, nema-
lokrat pa se z njo igrajo $e naslednja in Se naslednja
generacija. V Mariborski knjiZnici je bila leta 1990 na
ogled razstava Stare igrace. Le malo je razstav, pa tudi
drugih prireditev, ki bi kot ta izzvale toliko Custvene
vznemirjenosti med obiskovalci razli¢nih generacij.
Igraca in igra se z vso ljubeznijo zapisujeta tudi v
literaturi. Morda bo kak3no teoreti¢no pisanje kdaj
razsvetlilo tudi ta segment v literaturi za otroke.

Prav je, da je igra¢a postala enakovredno knjizni¢no
gradivo.

Kako smo snovali igroteko

v Mariborski knjiZnici

Za zaletek igroteke v Mariborski knjiznici $tejemo
leto 1980, ko smo za potrebe Veselih pocitnic naku-
pili prvih nekaj igra¢. Uporabili smo jih v igralnici
Pionirske knjiZznice Tabor za popestritev posebnega
programa. Prve informacije, da izposojevalnice igra¢
v svetu obstajajo tudi v okviru splodnih knjiznic, so
vnesle vznemirjenje v nade delo. Razmisljali smo, da
bi tudi v nasi knjiZnici igrade izposojali kot drugo
knjizni¢no gradivo. Na podlagi strokovne literature
in po obisku Knjiznice Medves§¢ak v Zagrebu, kjer
sta igralnica in igroteka takrat Ziveli Ze nekaj let, smo
zaCeli snovati sedanjo igroteko. Realne moznosti so
se ob podpori in posluhu vodstva knjiznice ponudile
hkrati z na¢rtovanjem nove knjizni¢ne enote v Novi
vasi. Osem let smo zanjo naértno nakupovali igrace,
jih strokovno obdelovali in iskali na§emu prostoru in
nasim moznostim najustreznej$o vsebino in obliko.

Zakaj igrace v knjiZnici
Igralno gradivo ima podobne funkcije kot drugo knjiz-

ni¢no gradivo splo$nih knjiZnic, Ceprav ga standardi za
splo$ne knjiznice posebej ne omenjajo.

Igroteka redno strokovno povezuje
Mariborsko knjiZnico in KnjiZnico
Medvescéak v Zagrebu (foto Maja
Logar, Zagreb, 2003).
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Tudi otroku je v knjiZnici uspelo
povezati igraco in knjige (foto
Zdenka Gajser, Pionirska knjiznica
Nova vas, 2003).

Z igralnim gradivom knjiZznice uporabnikom 3irimo
knjizni¢no ponudbo, hkrati pa z njim v knjiznico pri-
vabljamo tudi star$e z otroki, ki jih morda z obi¢ajno
ponudbo ne bi pritegnili. Ker si otroci brez spremstva
starSev ne morejo izposoditi igra¢, smo sprva imeli
pomisleke, da bodo zaradi tega prikrajsani otroci
iz socialno neurejenih druzin, ki jim je bila igrote-
ka v prvi vrsti namenjena. Izkazalo se je, da je bila
bojazen odveé. Igrace so privabile v knjiznico tudi
starSe iz okolij, ki niso naklonjena izobrazevanju. Ob
igraci, zaradi katere pravzaprav pridejo, jim nevsi-
ljivo ponudimo knjigo in drugo knjizni¢no gradivo
in kmalu postanejo prijetni in hvalezni sogovorniki.
Knjiznico obiskuje obi¢ajno kar vsa druZina in v njej
prav radi prezivijo z otroki tudi del svojega prostega
Casa. Igralno gradivo privablja v knjiZnico ne glede na
oddaljenost bivalii¢a. Otroci s svojimi starsi prihajajo
kar iz 43 oddaljenih krajev oziroma ob¢inskih sredis¢:
Cerkvenjak, Duplek, Hoce — Slivnica, Kidri¢evo, Mi-
klavZ na Dravskem polju, Ormoz, Pesnica, Podlehnik,
Podvelka, Ptuj, Race — Fram, Ruse, Selnica ob Dravi,
Slovenska Bistrica, Slovenske Konjice, Starse, Sentil;.

Vsi argumenti dokazujejo, da so igrace enakovredno
knjizni¢no gradivo, pri tem pa $e enkrat poudarjam
njihovo socialno vlogo. Poleg premagovanja finan¢nih
zaprek, ko se vsi otroci lahko igrajo tudi z igracami,
ki bi jim bile zaradi cene nedosegljive, se v knjiZnici
lahko druZijo z drugimi uporabniki in si ob izposoji



Sonja Matijevié, Igroteka

197

igrace in knjige odstirajo vrata v svet pisane besede, ki
bi jim bila lahko za dolgo ali za vselej zaprta.

Star$e pri izposoji igra¢ seznanjamo z dobro igraco,
saj se v poplavi igralnega gradiva, ki ima v trgovinah
e vedno komercialni pomen, tezko znajdejo. Zato se
nam zdi zelo pomembno tudi izobrazevanje starSev v
kriti¢ne kupce.

Ce strnemo: knjiznica s svojo dejavnostjo, ki vklju-
Cuje tudi igralno gradivo (igroteka, igralnica, ure
pravljic, Vesele pocitnice), pozitivno oblikuje otrokov
prosti ¢as, otroka osebnostno krepi in razvija njegove
umske in fizi¢ne sposobnosti ne glede na socialne
moZnosti druZine, v kateri Zivi.

Izbor in nabava igrac

V knjiznici kupujemo le dobre igrace. Dobra igraca
zadovolji otrokove psihofizi¢ne potrebe, ¢ustvena
stanja, socialne teZnje in ga vodi v ustvarjalno in do-
misljijsko igro, ob tem pa lahko razvija tudi njegove
gibalne sposobnosti. Dobra igra¢a mora ustrezati 3e
zdravstveno-higienskim in tehnolo$kim kriterijem. Se
posebej moramo biti pozorni prav na zadnji kriterij,
saj raziskave kaZejo, da so v nekaterih materialih, iz
katerih so izdelane igrace (plastika, barve, laki, tek-
stilni materiali, lepila), tudi kemikalije, ki ogroZajo
zdravije otrok, saj drazijo sluznico, povzrocajo razli¢ne
alergije. Nekatere snovi pocasi prehajajo v telo s slino,
skozi koZo in sluznico in se v njem nalagajo. Njihov
vpliv na zdravje je dolgorocen (trajne poskodbe or-
ganov, rakava obolenja, zmanj$anje reproduktivne
sposobnosti). Med nevarne snovi sodijo ftalati, ki
jih dodajajo nekaterim plasti¢nim igracam, zato je v
Evropski uniji Ze od leta 2003 prepovedana njihova
uporaba pri proizvodnji igrac. Prepoved velja tudi pri
nas. V knjiZnici prav iz tega vzroka skoraj nimamo
plasti¢nih igra&. Ce pa so, strogo bdimo nad njihovo
kakovostjo. Da bi otroka varovali pred nevarnostjo, ki
jo s tega vidika prinasajo igrace, v svetu in pri nas nad-
zorujejo vsebnost Skodljivih snovi in dobro igraco za-
Scitijo. Prizadevamo si, da bi ob nakupu igra¢ uposte-
vali njihovo varnost, ki se kaze v materialih, mehanski

Zadovoljstvo ob igri v izposojevalnici
(foto Maja Logar, Pionirska knjiznica
Nova vas, 2003).
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Pester izbor igra¢ v igroteki
(fotoarhiv Mariborske knjiZznice,
Pionirska knjiZnica Nova vas,
2003).

ustreznosti (ostri robovi, teza igrace, nezlomljivost) in
negorljivosti. Standardi dolocajo, da pri igracah, ki so
namenjene otrokom do treh let, delci igrade ne smejo
biti manjsi od 3 cm, vrvice morajo biti debele najmanj
1,5 cm, dolge pa najve¢ 22 cm. Posebno skrb posveca-
mo tudi estetskemu videzu igrace. Zato nakupujemo
predvsem lesene igrale, ki Ze s toplino lesa in natinom
obdelave v najvecji meri zadovoljijo Se tako izbirénega
otroka ali starse.

V zacetku smo imeli z na$im izborom igra¢ neka;
tezav pri starsih, ki so iskali predvsem plasti¢ne, obli-
kovno in barvno kicaste igrace. Vendar smo s sveto-
vanjem pri izposoji in z razlago spremenili njihove
poglede na primernost zbirke v igroteki, z leti nam je
uspelo izoblikovati njihov okus in prerasli so v kriti¢ne
uporabnike.

V Sloveniji je bila leta 1984 pri tedanji Skupnosti
otroskega varstva ustanovljena Komisija za oceno dob-
rih igrag, ki podeljuje znak Dobra igra¢a igracam, ki
izpolnjujejo predpisane pogoje.

Hkrati pa v svetu in pri nas igracam, ki ustrezajo
varnostnim zahtevam, evropski standard EN 71 dode-
ljuje oznako CE. V zadnjem ¢asu igrace, ki so iz okolju
prijaznih materialov, dobijo znak za okolju prijazno
igrato. V Nemdiji so $e posebej oznadene igrace, ki
so jih v preizkusni fazi testirali v vrtcih. Poseben znak
dobijo igrace, ki so jih otroci, starsi ali strokovnjaki v
dolo¢enem letu izbrali za igraco leta.

Igrade so kot trzno blago izpostavljene trznim pa-
stem. Se leta 1980 je bilo malo domacih proizvajalcev
in uvozenih igra¢, danasnje trzid¢e pa je zasieno s
poplavo domacih in tujih igra¢, zato moramo biti pri
nabavi igra¢ kriti¢ni. Predvsem moramo vedeti, kaj bi
z igraco radi dosegli. Danes ima knjiZnica tesne stike
z domacimi proizvajalci in uvozniki dobrih igrac. S
svojimi dolgoletnimi izku$njami in s pregledom nad
svetovno produkcijo Ze lahko vpliva na uvoznike in
proizvajalce. Lahko se pohvalimo, da je igrote¢na
zbirka prava zakladnica najkvalitetnej$ih igra¢. Naj
omenimo le nekaj najvedjih proizvajalcev: Meccano,
Asco, Nathan - Francija, Haba, Dusyma, Rolf, Heros,
Beleduc, Ravensburg — Nem¢ija, Lego — Danska, Brio
— Svedska, Jegro, Educa — Spanija, med domacimi
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proizvajalci Jomi — Ljubljana, Efekt - Crnude, Zajc
— Ljubljana, Abi — Maribor.

Obdelava igralnega gradiva

Ker so igrace knjizni¢no gradivo, jih v knjiZnici stro-
kovno obdelamo v skladu z bibliografskimi standardi,
ki veljajo za opis neknjiznega gradiva (ISBD-NBM).

Igrace klasificiramo po sistemu univerzalne deci-
malne klasifikacije, za uporabnike pa je pomembna
tudi vsebinska opredelitev po pedagoskih kriterijih.
Trudimo se, da bi bil opis igrade ¢im bolj nazoren in
predvsem uporaben. Zapis ob obveznih podatkih o
naslovu, avtorju in proizvajalcu v fizi¢nem opisu nava-
ja vrsto in obseg gradiva (na primer: 3 hie, 4 drevesa,
5 medvedov itd.) ter druge fizi¢ne podrobnosti enote
(material, barve, velikost igrade in embalaze itd.) in v
opombah dodaja podatke o tem, koliko ¢asa traja igra,
ali je namenjena za igro posameznika ali v skupini, ali
je pri igri potrebna pomo¢ starsev ali vzgojitelja, kateri
starosti otroka je primerna, ter opozarja na oznake za
varno in okolju prijazno igraco, na morebitne nagrade
in priznanja.

Pri vsebinski opredelitvi igra¢ upostevamo pedago-
Ske kriterije in jih delimo v posnemovalne, senzorne,
razgibavalne, tehniéne, ljubkovalne, druzabne, izobra-
zevalne, konstrukcijske igrace.
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Obdelava in oprema igra¢, Kristina
Pletersek pregleduje in popisuje
nove igrace (foto Maja Logar,
Pionirska knjiznica Nova vas,
2003).

Bibliografski opis igrace in
informacije o zalogi v lokalni bazi
podatkov v sistemu COBISS.SI.
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Za izposojo pripravljene igrace (foto
Maja Logar, Pionirska knjiznica
Nova vas, 2003).

Posnemovalne igrace: z njimi otrok posnema svet
okoli sebe, predvsem obnasanje in ravnanje odraslih.
Med te igrade sodijo kuhalniki, posoda, stojnice, teht-
nice, utezi, prometni znaki, oblacila in pripomocki, ki
prikazujejo poklice, avtoceste in Zeleznice ...

Senzorne igrade: razvijajo Cutila (vid, voh, sluh,
okus, otip). Te igrace so v veliki meri namenjene majh-
nim otrokom, zato jih v knjiZnici ni veliko (domino za
spoznavanje oblik, barv, materialov, reliefni domino,
natikanke, zvo¢ne igrace, kot so zvoneki, Zabe, tam-
burini, ksilofoni ...).

Razgibavalne igrace: pomagajo krepiti telo in raz-
vijajo telesne spretnosti (Zoge, keglji, obroci, hodulje,
obro¢i za metanje, golf).

Tehniéne igrage: v obdobju od 3. do 5. leta se pri
otroku poveca zanimanje za igrace, ki se premikajo. S
pomocjo teh igra¢ otroci na preprost nadin spoznavajo
osnove tehni¢nih zakonitosti (Zeleznica na baterije,
telefon, ivalni stroj, avtomobili). V knjiznici se jim
skusamo ogniti, saj morajo baterije v ve¢ini primerov
vstavljati starsi.

Ljubkovalne igrale: otroci jih imajo najraje, z njimi
v igro odslikavajo ravnanje odraslih v svoji okolici. Te
igraCe izzovejo moc¢na ¢ustvovanja in otroci se nanje
zelo navezejo. Primerne so za igralnico, za izposojo pa
ne (puncke, vozicki, medvedki in druge plisaste Zivali,
obladila, zibelke).

DruZabne igre: otrok zacuti pri treh letih potrebo
po igri v skupini. Osnovna funkcija druzabnih iger je
socializacija otrok, saj otrok spoznava, da je za dose-
go cilja pomembno sodelovanje vseh igralcev, hkrati
pa druzabne igre razvijajo tudi reflekse, sposobnost
kombiniranja, urjenje spomina, govora in misljenja.
Druzabne igre obifajno povezujejo druzinske ¢lane,
s ¢imer doseZzemo dodatni cilj, ki si ga je z igroteko
zastavila knjiZnica, to pa je moznost, da starsi recejo
svojemu otroku »Pojdimo se igrat« in ne »Pojdi se
igrate,

Izobrazevalne igrace: pomagajo, da otrok laZje
osvoji Stevila, ¢rke, oblike, velikosti, navajajo ga na
logi¢no sklepanje, uvajajo matemati¢na znanja in bo-
gatijo besedis¢e (domino s Stevili in geometrijskimi
oblikami, loto, igrate povezav in nasprotij, magnetne
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table s &rkami ali ratunskimi operacijami, igrace za
ucenje tujega jezika).

Konstrukcijske igrade: sestavljene so iz mnozice ele-
mentov za zlaganje, razstavljanje, gradnjo. Razvijajo
otrokovo domisljijo, koncentracijo, miljenje, vztraj-
nost in natan¢nost. Ta sklop igra¢ je poleg druzabnih
iger v igroteki tudi najstevil¢énejsi. Razen lego kock
so izbrane konstrukcijske igrace lesene (lego kocke,
elementi za gradnjo mest, naselij, gradov, avtocest,
letalisc).

Tehni¢na obdelava igra¢ je zahtevno in odgovorno
delo. Vsak del igrace, navodila, naérti, embalaza do-
bijo inventarno Stevilko. Res je, da smo se v knjiznici
zaradi racionalizacije odloc¢ili, da ne kupujemo igrac,
ki bi imele ve¢ kot 200 delov, vendar je tehni¢na
obdelava igrace kljub temu dolgotrajen proces. Da bi
zas¢itili embalaZo, navodila, igralne plosce in druge
dele, za katere predvidevamo, da bi se lahko hitreje
poskodovali ali raztrgali, jih v nasi knjigoveznici ovi-
jejo s prozorno folijo. S tem igraéi podalj$amo njeno
zivljenjsko dobo, pa tudi umivanje in dezinfekcija sta
tako lazja, saj dosledno zagotavljamo zdravstveno-hi-
giensko neoporec¢nost igrac.

Ob vsaki vrnitvi igraco pregledamo, prestejemo
dele in jih ocistimo. Kar je mogoce, operemo v pomi-
valnem stroju pri 40 stopinjah C, ostalo ro¢no dezin-
ficiramo s sredstvi, ki nam jih je priporo¢il Zavod za
zdravstveno varstvo Maribor.

Trudimo se, da bi preko distributerjev ali direktno
od proizvajalcev Ze ob nakupu dobili rezervne dele
igrac, za katere predvidevamo, da bi se lahko prej po-
skodovali ali zlomili, pa se zaradi tega igraci no¢emo
odredi.

Dajanje igralnega gradiva
v uporabo

Ob koncu leta 2003 je bilo v knjiznici 3.542 igrac.
Igrace brezplaéno posojamo otrokom od 3. do 15.
leta ob spremstvu starSev. Za otroke s posebnimi po-
trebami (slabovidne, gibalno manj spretne, otroke z
motnjami v razvoju) starostna omejitev ne velja.

Razvri&anje in €is&enje igrac (foto
Maja Logar, Pionirska knjiznica
Nova vas, 2003).
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Dobrodosla pomo¢ in svetovanje
knjiznicarke Metke Narath pri izbiri
igra¢ (foto Maja Logar, Pionirska
knjiZnica Nova vas, 2003).

Starsi si z otroki obi¢ajno izbirajo igrace ob pomoci
knjizniarja, saj Zelijo o njej ¢im vec izvedeti. Za starse
in otroke, ki si Zelijo igrato sami izbrati, so priloZena
navodila. Ta vsebujejo osnovne podatke o igradi in o
nacinu njene uporabe. Izkazalo se je, da so ta napo-
tila koristna, saj star$e in otroke strnjeno in nazorno
seznanjajo z bistvenimi lastnostmi igraé. Igraco v ori-
ginalni Skatli dodatno shranjujemo v prozorni plastié-
ni vrecki in jo ofis¢eno ter pripravljeno za izposojo
dodatno zas¢itimo, hkrati pa uporabnikom odstremo
tudi njeno podobo.

Ob igraci si morajo nasi uporabniki izposoditi tu-
di knjigo. Obicajno jim ponudimo knjige, ki igraco
vsebinsko dopolnjujejo in bogatijo. Tako na primer
priporo¢amo k lutkovnemu gledalis¢u Rdeca kapica
Rdeco kapico bratov Grimm, Modro kapico Branke
Jurce, Zeleno kapico Zdeneka Slabyja, pravljico Gian-
nija Rodarija Ce dedek ne zna pripovedovati pravijic.
Nasa prizadevanja lahko sezejo e dalje in ponudimo
tudi CD-ROM Sneguljcica in sedem Jankov. Tako na
nevsiljiv nacin zdruzimo ve¢ medijev.

Pri mladih uporabnikih so tako kot za vse knjiz-
ni¢no gradivo tudi za igrace odgovorni njihovi starsi
oziroma skrbniki. Zato se ob prvi izposoji z njimi
pogovorimo o pravilih, ki veljajo za izposojo igrac.
Najvedjo tezavo vidijo starsi v igradi, ki je sestavljena
iz ve¢ delov. Da bi jim olajsali pregled igrace doma,
ji je dodan spremni listek (ime igrace, Stevilo delov,
navodila, naérti, vse pomembne opombe).

Za identifikacijo je igraci prilozena lesena ploscica z
lastniskim zigom knjiZnice in kodnim zapisom, ki vse-
buje skraj§ano ime igrace, inventarno Stevilko, pred-
metno oznako (pedagosko klasifikacijo) in oznako za
starost otroka, ki mu je igra¢a namenjena.

Ce pri pregledu vrnjene igrae ugotovimo, da ni
popolna, stare o tem pisno obvestimo. Najpogosteje
star$i najdejo izgubljeni del in ga vrnejo v knjiZnico,
sicer placajo od$kodnino po ceniku Mariborske knjiz-
nice.

[z&rpne informacije o igralnem gradivu, ki jih je
vselej mogoce dobiti v Pionirski knjiznici Nova vas,
so namenjene tudi $irSemu krogu uporabnikov in ne
samo otrokom in njihovim starSem. Posebna veja in-
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formacijskega dela se usmerja v svetovanje $tudentom,
uciteljem in vzgojiteljem, ki svoje delo vse pogosteje
dopolnjujejo z vkljucevanjem igra¢ na dolo¢eno temo
in svoj pristop tudi na ta naéin prestavljajo v medpo-
dro&ne povezave. Izposojajo si vedno ve¢ igralnega
gradiva, s katerim vsebinsko nadgrajujejo svoje delo
z otroki.

V letu 2003 smo oblikovali prvo premi¢no kolek-
cijo igra¢ za Zavod za varstvo in usposabljanje dr.
Marjana Bor$tnarja, Dornava, enota Maribor.

Odpisane igrace smo do sedaj podarili Osnovni
Soli Gustava Siliha, Razvojnemu oddelku predsolskih
otrok Osnovne $ole Gustava Siliha, Osnovni $oli Sve-
&ina, Domu Antona Skale, Zavodu Cebela Slovenske
Konjice, Zavodu za varstvo in usposabljanje dr. Mar-
jana Bor$tnarja Dornava.

Za zakljucek

Otrok je v knjiZnici za mlade bralce merilo njene
naravnanosti, njemu primerno se posredujejo infor-
macije in ideje ne glede na obliko, v kateri so izra-
zene. Hkrati se ustvarja ambient, ki otroka veseli,
mu pomaga kreirati njegov prosti ¢as, z dejavnostmi
daje mo¢ njegovi domisljiji. Igralno gradivo ima pri
tem nedvomno pomembno vlogo, prednostno s svojo
lastno izpovedno modjo, ob knjigi pa otroku odstira
¢arobne svetove pisane besede.

Vsi uporabniki knjiZnice z enotno izkaznico lahko
obiskujejo vse enote v knjizni¢ni mrezi Mariborske
knjiZnice, zaradi igroteke pa je odstotek vpisanih pred-
Solskih otrok v Pionirski knjiznici Nova vas bistveno
vedji kot v drugih enotah, v letih od 1992 do 2003 se
je odstotek gibal med 25,9 in 32,2 %.

Igralno gradivo v knjiznici utira pot h knjigi, kar
pozitivno vpliva na stevilo izposojenih knjig. Zanimiv
je podatek, da se izposoja igra¢ giblje med 6.800 in
8.300 na leto, ¢eprav si otrok ob obisku izposodi le
eno igraco ob drugem knjizni¢énem gradivu.

Igroteko v Mariborski knjiZnici si je v njenih po-
vojih zamislila Sonja Matijevi¢, z Anico Jurkovi¢ sta z
vso naklonjenostjo in trdim delom, ko je bilo zgledov

Zvedav pogled pred odlogitvijo (foto
Metka Narath, Pionirska knjiZnica
Nova vas, 2003).
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splet znanja in domisljije

Druzabna igra Njam, njam! Habba,
2000.

malo ali pa prav ni¢, dali igroteki danadnji pomen.
Sonja Matijevi¢ $e danes skrbi za nabavo in obdelavo
igralnega gradiva. Knjizni¢arka Kristina PleterSek z
vso natan¢nostjo, ki jo zahteva tehni¢na obdelava
igralnega gradiva, skrbi za igrote¢no zbirko. Za ¢&isce-
nje in druga tehni¢na dela pa je bodisi preko javnih del
ali ¢istilnega servisa zaposlena $e ena delavka.

V ponazorilo: v 10 letih smo delavci pri svojem
delu presteli, razkuzili, umili, pregledali ve¢ kot tri
milijone delov.

Ob nasem delu so se ucile tudi knjizni¢arke drugih
splosnih knjiznic v Sloveniji.
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