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hidi v Zloganju in N. Osmuk o zadnjih
raziskavah notranjosti kastela v Ajdov-
§¢ini. Z. Vingié je predstavil velike ter-
me v Stobiju in podrobneje obravnaval
problematiko ogrevanja. Predavanja je
zakljucil B. Georgievski, ki je opozoril
na dosedaj v Jugoslaviji povsem neznano
obliko poznoanti¢nega bivali§¢a. Gre za
kompleks prostorov, izklesanih v skalno
osnovo, pod poznoanti¢no utrdbo, ki
imajo paralele le v vzhodnih provincah.

Ze iz nastetih predavanj je razvidna
oditna teZnja podajanja reprezentanénih
cbjektov, najveckrat sakralne arhitek-
ture. Zelo malo referatov se je dotak-
nilo stanovanjske arhitekture podezelja,
ki jo kljub Stevilnim raziskavam Se
vedno zelo slabo poznamo. Tako
dopolnjujemo le podatke o najpomemb-
nej$ih mestih, premalo pa smo storili,
da bi dobili celovito sliko Zivljenja v
tem obdobju. Ali nas k temu silijo
predvsem zag€itna izkopavanja, pri kate-
rih je v ve¢ini slu¢ajev mogoce registri-
rati le veéje zidane zgradbe in kom-
plekse, slabo ohranjena (predvsem lese-
na arhitektura) pa se izmika tovrstnim
raziskavam? Pogre§amo vecje regionalne
preglede (seveda tudi sinteze), ki bi po-
dali celovito dosedanje poznavanje
objektov. Kljub veliki mnozici referatov
je zato prikazana podoba poznoanti¢ne
arhitekture vendarle mo¢no fragmen-
tama. Posebej je bilo to obc&utiti zaradi
popolnega pomanjkanja poro¢il za neka-
tera podroc&ja (Srbija, Crna gora, Koso-
vo). Vendar pa predstavljeno gradivo,
ki je bilo bogato dokumentirano z
diapozitivi, pomeni velik korak naprej
v poznavanju te problematike, saj kaZe
izredno bogastvo in posredno na pomen
jugoslovanskega prostora v pozni antiki.
Zato se zdi, da so taka sreCanja uteme-
liena, posebej §e ob dejstvu, da veéina
predstavljenega gradiva se dolgo ne bov
celoti publicirana in zaradi moZnosti,
da se v pogovorih ob koncu predavanj
natanéneje seznanimo s problematiko,
ki nas zanima. V tem smislu so takini
simpoziji $e kako potrebni. To potrebo
dobro ilustrira velika mnoZica zbranih
arheologov in dobesedno z informacija-
mi nabit program.

Slavko Ciglenecki

Theoretical
Archaeology

Group 87

(Bradford, 15.—17. december 1987)

Symposium:
Computer modelling
in Archaeology

V nabito polni dvorani je v sredo, 16.
decembra 1987 potekal verjetno eden
atraktivnej§ih simpozijev konference
TAG-a. Prikazane so bile razli¢ne moz-
nosti racunalniSkega modeliranja v arhe-
ologiji, od enostavnejdih racunalniskih
programov prek linearnega programira-
nja do ekspertnih sistemov.

Kratko uvodno predavanje sta podala
S. Ross in J. D. Richards. Poizkusila
sta definirati racunalni$ke modele, nato
pa sta jih razdelila na reprezentativne
in interpretativne.

Besedo je nato prevzel F. Plog. Poro&al
je o racunalnisko generiranih modelih
kultur. Ob izgradnji 2000 km dolgega
cevovoda v ZDA so naleteli na ve¢ kot
500 arheologkih najdi§¢, Tako z arlieo-
loskimi izkopavanji kot tudi z detajlno
poviSinsko kolekcijo je bilo zbranih
okoli 500.000 artefaktov, datiranih od
leta 900 do 1950 n.J., Neavtomatizi-
rana obdelava take koli¢ine materiala
bi bila izredno tezka, Ce ne celo nemo-

Prikaz hipoteti¢ne arheolodke strukture v
obliki zacetnic enega od avtogjev a) vletu 0,
b) vletu 30.

goda. Zato so izdelali avtomatiziran
radunalniSki sistem, ki je vse najdbe
oznaéil, izmeril, izrisal in tako zbrane
podatke shranil v raCunalni¥kem spo-
minu. Iz tako dobljene baze podatkov
so preucevali kompleksnost prazgodo-
vinskih kultur vzdolZz cevovoda. Zares
zelo obseZno in impresivno delo.

Sledilo je predavanje R. M. Yorstona
in V. L. Gaffneya o simulaciji gibanja
artefaktov pri oranju. Zaradi vse pogo-
stejSe detajlne poviSinske kolekcije
artefaktov se je postavil problem odno-
sa med povidinsko in pod povrfinsko
arheologijo. Zlasti je zanimiv problem
gibanja artefaktov pr oranju. Ker je
eksperimentalno  zbiranje podatkov
dolgotrajno, je nujna uporaba tehnike
raunalnifke simulacije. Na podlagi
meritev gibanja artefaktov v naravi sta
izdelala model, ki grafiéno izredno
u¢inkovito ponazori povriinsko disper-
zijo artefaktov po doloGenem &asu.
Zavedajo€ se vseh pomanjkljivosti, so
lahko tako dobljeni rezultati izreden
pripomocek pri razumevanju povr§inske
porazdelitve artefaktov in napovedova-
nju 8kode, ki jo povzroca oranje na

. arheoloskih najdis¢ih,

Prispevek P. Reillyja je obravnaval
predvsem uporabo racunalni¥ke grafike
ob rekonstrukciji arheoloskih formacij.
Avtor trdi, da racdunalnidkih modelov
ne smemo gledati le kot lepe slike, ki
so sicer zelo uporabne pri prezentaciji
arheologije javnosti, ampak kot orodje
za postavljanje in preverjanje teorij.

G. E. Belovsky je prikazal kvantitativni
model prehranjevanja z lovom in nabi-
ralnidtvom. Model je zasnovan kot
refitev problema linearnega programira-
nja. Linearno programiranje, sicer ena
najmlaj§ih vej matematike, omogoda
reSevanje sistemov neenaéb. Model naéi-
na prehranjevanje je postavljen kot
sistem neenacb, ki definirajo dnevno
kapaciteto prebavil, dnevni &as pre-
hrane in dnevne bioloske potrebe po
hrani. Regitev modela prehrane z lovom
in nabiralni§tvom nam definira cilj
prehrane, ki se kaZe kot maksimiranje
dnevne energetske in proteinske vred-
nosti hrane. Opisani model je kvantita-
tiven, upoSteva pa tudi psihologke
motive ter navade in je kot tak za arheo-
loge zelo koristen, saj je moZno z njim
preucevati prehrambeno skupino, veli-
kost druzine in druzbeno delitev dela.
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J. Doran v svojem predavanju trdi, da
lahko umetna inteligenca znatno pripo-
more k razvoju in uginkovitosti social-
nokulturnih teorij v kontekstu arheo-
loskih problemov. Porazdeljena umetna
inteligenca kot podpodroéje raziskav
umetne inteligence omogo&a ponazarja-
nje refevanja nekega problema v nenu-
meriéni — simbolicni obliki.

Kot zadnji je bil prebran prispevek J. C.
Gardina, saj je bil avtor na Zalost zadr-
Zan. V prispevku ugotavlja, da ekspert-
ni sistemi postajajo edalje bolj priljub-
ljeni v arheologiji. Eden od razlogov je
vsekakor upanje, da bodo ekspertni
sistemi prinesli bistven napredek v
arheolofkem sklepanju. Avtor zlasti
detajlno analizira proces razvoja od
empiri¢nih trditev do teoreti¢nih ugoto-
vitev oziroma zakljuckov. Shematizacija
procesa izpostavi predvsem dve nujni
komponenti, to sta semioloska kompo-
nenta, ki predstavlja bazo dologenih
empiri¢nih trditev in komponenta pro-
cesa, ki se manifestira kot vrsta deri-
vacij, ki vodijo od empiri¢nih trditev
do teoreti¢nih ugotovitev. Ves ta pro-
ces pa ne vkljuduje nujno tudi racunal-
nikov in ekspertnih sistemov.

Splodno mnenje vseh aktivnih udele-
Zencev je, da so radunalniki lahko zelo
koristno sredstvo v arheologiji. Lahko
jih uporabimo kot sredstvo za zajema-
nje, shranjevanje, obdelavo in prezen-
tacijo podatkov. Kljub temu, da lahko
vecino teh operacij opravimo tudi rog-
no, je uporaba radunalnikov nujna pred-
vsem zato, ker je racunalnik lahko
hitrejsi in natan&nejsi kot ¢lovek. Eno
od podrocij, ki si ga skoraj ne moremo
zamisliti brez ra¢unalnika, je vsekakor
modeliranje. Modeliranje v arheologiji
lahko razumemo kot izdelavo mate-
matidnih modelov, ki nam pomagajo,
da bolje razumemo preteklost oziroma
da jo sploh razumemo. Jasno je namreg,
da matematika v arheologiji ni zgolj
ena od §tevilnih znanstvenih metod (kot
je na primer metoda radioaktivnega
ogliika C,, ali pa pogruntavigina
posebnega pogleda v arheologiji, znane-
ga kot nova arheologija. Matematika je
orodje za urejanje misli in podatkov in
je kot taka nadvse uporabna za vsakega
arheologa ne glede na njegovo delo in
strokovne nazore.

Zoran Standi¢

Sympozium:
The Social Meaning of Clotbes

Na simpoziju, ki ga je organiziral Ross
Samson z University of Glasgow, so
§tirje referati skuali predstaviti neka-
tere vidike preucevanja oblagil (oprave,
nose), zlasti njihov socialni pomen.

Samson je v uvodu ,Introduction: the
Emperor’s new clothes* predvsem pou-
daril vaZnost odnosa oblaéil do ostalih
artefaktov. Na primerih iz Gasa prese-
ljevanja ljudstev (5.—8. stol)) je poka-
zal na neupravi¢eno loéevanje posamez-
nih predmetov, posebej t.i. ,grobnih
pridatkov®, od njihovega konteksta,
na nezadostnost arheoloske tipologije
pri dolo¢anju etnosa ali socialnega polo-
Zaja in na pretirano poenostavljanje v
zvezi s tem. Na ugotavljanje socialnega
plastenja namre¢ vpliva dejstvo, da so
se ,,grobni pridatki“ ohranili, oblagila
pa veéinoma ne.

Susan Kaiser je obravnavala oblacila
kot kulturne oblike, ki predstavljajo
socialno zivljenje. V referatu ,,The
social meaning of clothes in context:
integrating cultural studies and a social-
-psychological framework* je na podlagi
$tudije naSedobnih obuval, risank in
reklam govorila o pomenu obleke, ki
se spreminja glede na kontekst, odkriva
pa strukturo izgleda osebe, socialne
okoli§¢ine in &irfe kulturno oziroma
zgodovinsko ozadje. Kontekstualni pri-
stop po njenem omogoca razjasnitev
pomena oblagil, saj povezuje vsakokrat-
ne kultumne predstave o.socialnimi in
psihologkimi procesi v dologeni druzbi.

O pomenu oblaéil v bronastodobnih
skupnostih z Danske je govorila M. L.
Sorensen: ,Meaning in Bronze Age
Danish dress“. Menila je, da spremembe
v pokopavanju kaZejo spremembe v vlo-
gi pridatkov, v navadah oblagenja, mor-
da tudi v pomenu oblagil — vse to je
odraz spremenjenih socialnih razmer.
Sorensenova je predstavila razlike v
nodnji in priGeskah glave na spol in
starost. Opozorila je na vaZnost raziskav
tehnolofkega nivoja. Omenila pa je tudi
povezave z umetnikimi upodobitvami
(npr. figurice iz Viks@ja). Vse to naj bi,
poleg sprememb v pokopih, kazalo,
kako so dolodene skupnosti izdelovale,
uporabljale in upodabljale oblagila —
odraz socialnih odnosov.

..Where eagles dare: costume in Europe

in the fifth century AD* je bil naslov
prispevka Kevina Greena, ki ga je avtor
omejil na nakit, predvsem orlovske
fibule. Postavil je osnovni problem:
ali in v kak3ni meri grobovi lahko pred-
stavljajo noSo, ki ga je dopolunil 3¢ z
vpradanji o dejanskem pomenu poli-
hromije in dolo&enih podrobnosti za
uporabnika (zakaj le naj bi imela fibula
5 in ne 7 izrastkov?!), o socialnem in
religioznem pomenu nakita pa o etnic-
nem dolo¢anju s pomoéjo noge oziroma
okrasja. )

Avtorji so opozorili na nekaj bistvenih
problemov v zvezi s pomenom in vlogo
obla¢il, dokumentov Zivljenja v pre-
teklosti in virov za danalnje razisko-
vanje. Ponudili so tudi nekaj mozZnosti,
da bi tovrstni arheoloski viri postali
bolj pripovedni. Spremeniti je potrebno
na§ ustaljen pogled na rabo dolocenih
delov nosnje, pojasniti odnos nosa—gro-
bni pridatek (udelezenci simpozija tega
7al niso uspeli) in na tej osnovi obrav-
navati oblaéila kot izraz in pri¢o teh-
ni¢nih sposobnosti, kulturno-zgodovin-
skega in umetniSkega nivoja, religiozne
zavesti ter socialne razslojenosti dolo-
&ene druZbe.

TomaZ Nabergoj

Workshop:

Fast-Forwarding into the Past —
an assessment of the potential
applications

of video in archaeology

TISINA, SNEMAMO!
(Predstavitev video delavnice na TAG-u)

., Ce hoce preteklost imeti prihodnost,
mora arheologija uporabljati sredstva
prihodnosti.

(Mike Corbishley, vodja
video delaynice na TAG-u)

1. klapa, 1. kader/prvi¢, kamera: total,
filter: UV, &as: 35 sek. tekst: UVOD

Povsem logi¢no je, da sta arheologija
in video v dolocenem trenutku nasla
skupne toCke. Zaradi hitrega razvoja je
bilo normalno, da je video hotel vsaj
delno nadomestiti fotografijo v arheo-
logiji. V veéini primerov je bila za to
»Kriva* praksa, ki je zahtevala nove,
bolj§e in hitrejSe postopke v dokumen-
taciji in prezentaciji.






