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se veter obraca’

Prestali smo volitve. Presenetljive
volitve. Rezultati so bili taksni, kot
jih je le redko kdo pri¢akoval. Ne-
sporni favoriti so postali Se kako
sporni. Avtsajderji so se na vsem
lepem pokazali kot popolnoma
enakovredni igralci na Sahovnici.
In zmagovalec? Nekateri so ga na-
povedovali, a le redki. V obdobju,
ko bomo prevzeli predsedovanje
Evropski skupnosti, stopa na &elo
nase drzavice dr. Presenecenje. Je
to dobro? Slabo? Kdo ve, pokazal
bo ¢as, tako kot to dela od nekdaj.
Ne upamo se vpletati v njegove
mreze, ker je preved nepredvidljiv
in nevaren. Raje se bomo posvetili
analizam in interpretacijam - to je
mMnNogo manj nevarno!

Zgodovina nas nenehno uci. To,
ali se dopustimo poucevati, je si-
cer stvar nas samih, a lekcije do-
bivamo neprestano. In kaj nas je v
tem trenutku naudila modra gospa
Zgodovina? O njenih nespornih
naukih bi tako rano tezko sklepali,
lahko pa ugibamo o njenih trenu-
tnih namigih. Eno je nesporno: po-
litika sestopa s piedestala nedota-
kljivosti. V obdobju post locitvene
evforije so bili politiki idoli. O njih
se Je smelo govoriti le s skrajnim
strahospoStovanjem. Potem so se
ti svetli kristali zaceli pocasi drobi-
ti. Nastopale so afere, medseboj-
na obtozevanja, nizki udarci. Na-
stopile so interpelacije, merjenja

moci v parlamentu, vroce deba-
te, spremljane v Zivo preko tele-
vizile ... Kdaj pa kdaj so se skozi
zavese korektnosti prerinili tudi
kaksni umazani podatki. Ni jih bilo
prav veliko, a dovolj, da so zaseja-
li seme dvoma, seme iz druzine
plevelov, ki je najbolj odporno in
neustavljivo v svojem Sirjenju.
Potem je prisla prikljucitev Evrop-
ski uniji. Velik uspeh! Znova smo
bili ponosni, evforiéni .. A s Ca-
som naSe navduSenje nad do-
sezki vse bolj kopni, kopni veliko
hitreje kot marcevski sneg - ko-
pni kot sneg v majul Vse bolj se
soocamo s podrazitvami, vse bol]
prodirajo k nam evropske cene,
medtem ko place ostajajo (da
ne reCem ...) balkanske. Bolecina
trka na predel, kjer smo najSibkej-
Si: na kupno mo¢. Razkosne trgo-
vine, ki smo jih doslej poznali le
z druge strani meje in z onstran
carine, so se naselile v nasi blizini:
Armani, Kenzo, Gianfranco Ferré
.. Cakajo na nas na sosednjem
vogalu ... Mi pa denarno slabimo
bolj in bolj - ni ¢udno, da posta-
jamo muhasti! In kritiéni ter zah-
tevni!

Zato se sedaj ponovno udelezu-
jemo volitev, iz upora, trme ... In
volimo nekoga, ki nam pomeni
osvezitev. Nov, drugacen obraz, ki
ga nismo Ze sto- in stokrat »prez-
vekovali« na televizijskih ekranih.

Lahko Se kaj bolje dokazuje dej-
stvo, da se je veter obrnil? Oziro-
ma da se zaCenja obdobje obra-
¢anja po vetru, v katerem bodo
morali tudi politiki veliko bolj pre-
misliti, kar delajo in govorijo? Mi-
slim, da ne. In gotovo ni dalec Cas,
ko volivec veC ne bo izgubliena
ovca in politiki nedotakljive ikonel!
Ko bo vlada tisto, kar danes sa-
njamo pod nazivom civilna vlada.
Vlada izvedencev in ljudi z dovolj
humanisti¢ne, etiéne in estetske
Sirine, da bodo naso ladjo vozili v
vode blagostanja in nenehnega
ustvarjalnega izziva. To terja dana-
Snji Gas!

Trenutno obdobje nam sicer kaze
popolnoma drugo podobo: poli-
tiki, ki imajo vsaj deloma izgrajen
odnos do ustvarjalnosti in vizual-
ne ter bivanjske kulture, so redki
kot vodnjaki v puScavi. Zato, na
primer, Se nadalje ostajamo brez
ustrezne zakonodaje o prostoru in
zakona, ki bi urejal polozaj in delo
arhitektov ter drugih izvedenceyv,
ki skrbijo za kulturo prostora, v ka-
terem bivamo. O tem so govorili
na nedavnem kongresu arhitek-
tov, zdruzenih pod okrilie Zborni-
ce za arhitekturo in prostor. Posle-
dice se sicer videvajo na vsakem
koraku, a znaka, da bi se v krat-
kem kaj spremenilo, ni nobenegal
Se dalje ostajamo izgubljeni v pro-
storu, ki izgublja svojo identiteto, ki

irena hlede uvodnik

b

izgublja obliko, izraz in se pretvarja
v brezobli¢ni konglomerat posne-
manja vzorcey, ki so nam neznani.
Zakaj tako? V najvedji meri zato,
ker manjka razumevanja, pred-
vsem pa zadostne kulturne Sirine
pri ljudeh, ki nas vodijo. In zato po-
staja presenecenje ob spreobrnje-
nju volivcev manjse.

In ¢e preidemo dlje, na podro-
¢ja ustvarjalnosti in inovativno-
sti. O njih danes Civkajo Ze vrabci
na strehah. S ¢im pa se mi srecu-
jemo? Z vztrajnim manjSanjem
sredstev, namenjenih inovativ-
nosti, raziskovanju, znanosti ... Ni
cudno, da se obraca veter! V ob-
dobju, ko se cene okrog nas vrto-
glavo dvigajo in nihce prav ni¢ ne
stori, je to samoumevno! Veliko se
govori, a prav malo naredi. Zato
postajamo kritiéni. Kritiéni do vsa-
kega napacnega koraka, kriticni
do vsake nepremisliene besede,
kritiéni do vsakogar, ki s svojimi
dejanii ne stoji za besedami. To so
razlogi za upor, nezaupanje, obrat
drugam, k drugemu vetru.

Tako je povsod in prav je, da je
tako postalo tudi pri nas! Kajti le
jasno opredeliena stalis¢a, kritic-
nost in razmisljanje z lastno glavo
nas bodo privedli do stopnje, ko
ne bomo dogajanjem vec le sle-
dili, temveg jih bomo usmerjali. In
bomo sami odlocali o tem, kam
naj piha veter!
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vsak mesec razen januarja in avgusta.
Rokopisov, disket in fotografij ne vratamo,
razen Ce je to urejeno s posebnim dogovorom.
Vse pravice so pridrzane. Vso gradivo revije je
v lasti zaloznika. reproduciranje revije je dovolje-
no le s pisnim soglasjem zaloznika. Zaloznik ne
odgovarja za nobeno skodo, ki nastane na pod-
lagi nasvetov, tekstov, slik, oglasov ali katerega
koli drugega materiala objavijenega v reviji Klik.
mnenje urednistva se ne ujema vedno z mne-
njem avtorjev besedil, objavijienih v reviji.
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Zlati pokrovitelj revije:

V Ljubljani se je novembra odvijal 2. kongres slo-
venskih arhitektov v organizaciji Zbornice za arhi-
tekturo in prostor Slovenije (ZAPS). Tema tokra-
tnega sreCanja je bila Identiteta prostora, eden
od najpomembnejsih dosezkov stroke na njem
pa sprejem »Resolucije o prostoru«. Sicer pa so
bila vsa dogajanja pestra in zanimiva ...

Tisk, ki iz ploskovnega (2D) preras¢a v prostor-
ski (3D), ter fotografija in modeliranje, povezana
s prostorskim skeniranjem, ki ji sledita, so izzivi,
ki so v prostore Naravoslovno-tehniske fakulte-
te v Ljubljani privabili Stevine tiskarje in druge
izvedence s podrocja na zanimiv dvodnevni
dogodek s podrocja fotografije in tiska.

Organizatorji natecaja red dot novembra
podeljujejo priznanja za konceptne izdelke
in prav tukaj smo se Slovenci prvi¢ uspeli
prebiti do naziva Best of the Best, ki ga za-
htevni Ziranti podelijo le redkim izbrancem.
Ta zveneC naziv so si izborile ¢lanice skupi-
ne Oloop za svoj izdelek Squareplay.

V okviru vse pestrejSega umetniskega in kultur-
nega dogajanja v Gorici se festival Pixxelpoint
uvr§¢a med dogodke z najdalj$o tradicijo. Leto-
3nji, Ze osmi po vrsti, kot kuratorja vodita umet-
nika Narvika Bovcon in Ale$ Vaupotic. O smer-
nicah, ki sta si jin zastavila, se je z ustvarjalcema
pogovarjal nas stalni sodelavec Blaz Erzetic.

Jeseni so nasi stalni sodelavci iz podietja Arhino-
va organizirali nateCaj projektov, ki jih slovenski
biroji izdelujejo z uporabo arhitekturnega pake-
ta. Nanj se je odzvalo preko 50 arhitekturnih stu-
diev, med katerimi so izbrali nagrajenca - podjet-
je Archdesign in njihov projekt za Hotel Lovec, v
katerem so priznanja tudi podelili.

VpraSanje o tem, kateri bo poklic, ki se mu
bomo zavezali za vse Zivljenje, je eno od tistih,
katerega pomena se mnogi zavedo veliko pre-
pozno. Ker je Stevilo Solin drugih izobraZevalnih
inStitucij pri nas vse vecje, smo se odlocili, da v
reviji predstavljamo tudi tiste, ki se ukvarjajo z
izobraZevanjem za ustvarjanje.

Studentie Naravoslovno tehniske fakultete - Od-
delka za tekstilstvo so si v raziskovalnem projek-
tu izbrali zgodbo o Urski in Povodnem mozu in
jo upodobili v razliénih tekstinih izdelkih, v kate-
rih so iskali moZnosti umetniSke in komercialne
uporabe izbrane zgodbe. Priviacne izdelke so na
razstavi predstavili tudi Sirsi javnosti.

Pred nedavnim je iz8la prenovljena razlicica
priljublienega programa, ki zdruzuje tri glav-
na podrocja uporabe: 3D-modeliranje, izde-
lavo animacij in izdelavo najkakovostnejsih
vizualizacij na podrogjih dizajna, arhitekture,
racunalniskih iger, videa in televizije. Seveda
je novosti treba predstaviti ..

gorenje



ta dan je mo)!

V Ljubljani se je 9. novembra odvijal 2. kongres slovenskih arhitektov v

Od 1300 ¢lanov Zbornice za arhitekturo
in prostor jih je priloZnost, da si odtrgajo en
dan, posvecen le Sirjenju obzorij in medse-
bojni izmenjavi mnenj, izkoristilo le slabih
20 odstotkov. Tega, zakaj je bila udelezba
tako nizka, Ceprav je prav vse stroske, razen
vecerje po podelitvi priznanj, pokrila zborni-
ca, nam ni nihe znal obrazloziti. Verjetno
pa se odgovor skriva v razponu razlogov,
od preobilice dela do nezadostne osvesce-
nosti o potrebi po stalnem izobrazevanju.
To je pri nas v primerjavi s tujino zelo pod-
cenjeno in poteza vodstva zbornice, da or-
ganizira kongres, je umestna. V primerjavi z
vecino drugih podobnih sre¢anj in kongre-
sov je bil ta zelo racionalno zastavijen, saj
je trajal le en dan in se ni zacel ob uri, do
katere udelezenci iz drugih delov Sloveni-
je ne bi mogli prispeti do prestolnice. Prav
tako si ni bilo potrebno delati stroskov za
prenocitev.

Kongres je otvoril predsednik ZAPS-a dr.
Viktor Pust, ki je v svojem govoru izposta-
vil Zeljo in potrebo, da se Cim prej sprejme
ustrezna zakonodaja, ki bo urejala vpraSa-
nja podrodja in stroke. Zakon o prostoru, ki
ga je na prvem kongresu pred dvema leto-
ma »obljubil« minister za okolje in prostor
dr. Janez Podobnik, je Se vedno nerealizi-
ran, soo¢amo pa se tudi s situacijo, ki arhi-
tekturo nenehno odriva na obrobje doga-
janja ali jo celo izlo¢a. Kot primer bi lahko
navedli kar Ministrstvo za kulturo, ki arhi-
tekture v svojem Nacionalnem programu
sploh ne omenja in celo ignorira pobude
Zbornice za arhitekturo in prostor Slove-
nije, ki Zeli urediti njen status in poudariti
odgovorno vlogo arhitektov v slovenskem
prostoru.

organizaciji Zbornice za arhitekturo in prostor Slovenije (ZAPS). Tema to-

kratnega srecanja je bila Identiteta prostora, ki se z vkljucitvijo Slovenije v

Evropsko skupnost ter splosSno svetovno globalizacijo vse bolj izpostavlja

kot perece vprasanje stroke in druzbe nasploh. Tekom dneva so do njega

z razli¢nih staliS¢ zavzeli odnos predavatelji, zdruZeni v §tiri skupine, vsaka

pod vodstvom svojega moderatorja. Vecer je sklenila otvoritev pregledne

razstave v novo urejenem razstavi§¢u Zbornice ter podelitev nagrad in pri-

znanj. Na koncu pa je bil seveda Se druzabni del srec¢anja z vecerjo, plesom

in srecanji ... En sam dan v letu, namenjen le temu, da se arhitekti za trenu-

tek odtrgajo od preobilice dela in recejo: »Ta dan je mojl«

Uvodniku so sledili Stirje sklopi predavani, ki
S0 se navezovali na Stiri razli¢ne, na identite-
to navezujoCe se tematike: prostor, druzbo,
mesto in arhitekturo.

V prvem sklopu o prostoru so se pod mo-
deratorskim vodstvom prof. dr. Davorina
Gazvode zvrstili predavatelji prof. dr. Ana
Kucan, Vladimir Mattioni in prof. dr. An-
drej Pogacnik. Krajinska arhitektka prof. dr.
Ana Kucan je v svojem nastopu izpostavi-
la mnenje, da je ravnanje s prostorom po-

drejeno splo3ni, skupinski predstavi, kot je
nacionalna identifikacija, zaverovanost v
identifikacijsko predstavo pa dopus¢a ma-
nipulacijo in zamegli razpoznavanje stvar-
nih problemov v prostoru. V povzetkih je
dodatno izpostavila potrebo po osves&a-
nju, ki lahko razresi nasprotja med razli¢ni-
mi interesi, celotno predavanje pa so po-
pestrili iziemno uspesno izbrani slikovni
materiali iz zgodovine ustvarjanja sloven-
ske identitete. Zagrebski arhitekt Viadimir

F F vy N B'H

Kongres je v unionski dvorani GH Union
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Vecerna zabava

Mattioni je poudaril socialne vidike prosto-
ra in identitete ter predstavil ve¢ pogledov
in razmisljanj hrvaskih avtorjev pri razvoju
in spreminjanju evropskih mest. Svoje pre-
davanje je zakljucil z mislijo, da tema stro-
ke vedno bolj postaja tudi tema medijev.
Prof. dr. Andrej Pogacnik, predsednik ma-
tiéne sekcije prostorskih nacrtovalcev, pa
se je v svojem predavanju poglobil v iden-
titeto med globalnim, regionalnim in oseb-
nostnim. Poudaril je, da je potrebno ohrani-
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novice, dogodki

ti in spoStovati dediSCino, ki je nezamenljiva
prvina. Arhitektura jo mora zato upoStevati,
jo vkljuciti ter v koncni fazi nadgraditi. Zno-
traj modnih trendov se mora nauciti vedno
znova presegati merila in dvigati vrednote
prostorskega okolja k novim obzorjem.

Po premoru za kavo je sledil drug sklop
predavanj o identiteti in druzbi. Tega je mo-
deratorsko povezoval prof. mag. Peter Ga-
brijel¢ic. Ameri¢an Steve Diskin, arhitekt
in industrijski oblikovalec, je izpostavil mo-
Znost, da je morda prav v naSem glavnem
mestu v prihodnje mogoce ustvariti enkra-
tno identiteto, a je ob tem opozoril na pa-
sti neproduktivnega »ponavljanja za drugi-
mi«, katerim bi se morali posebej izogibati.
Prof. dr. Drago K. Kos je kot sociolog v svo-
jih razmisljanjih poudaril viogo sociologije.
Povedal je, da je identiteta zelo dinamicna
kategorija in da gre v resnici za »tok spre-
memby, ki se nana$ajo na pojmovanje
identitete in prostorske identitete. Slovenijo
zaznamuije raznovrstnost fizicnega prosto-
ra, in prav to nam preprecuje govoriti le o
eni sami slovenski prostorski identiteti. Do-
poldanski sklop je zakljugil katalonski arhi-
tekt Jordi Querol, ki je predstavil Barcelono,
in na primeru urbane periferije, nastale ob
Olimpijadi, navedel izgube, ki jih je mesto
utrpelo na podroc¢ju svoje primarne iden-
titete zaradi drugace brezhibno kreiranih
stavb in njihove umescenosti v posamezne
predele mesta. Izpostavil je prepricanje, da
posamezne dobre zgradbe Se ne morejo
narediti dobrega mesta, ter poudaril, da je
odgovornost, talentiranost in veli¢ina stro-
ke kljucna pri odlocitvah o razvoju in pre-
poznavnosti mest, saj je identiteta izrazito
dinamic¢na kategorija.

Popoldanski del je sledil po odmoru, na-
menjenem kosilu in ogledu predstavitev
sponzorjev kongresa, ki so svoje izdelke
predstavljali v preddverju unionske dvo-
rane. Najprej je ¢lan organizacijskega od-
bora 23. svetovnega kongresa arhitektov,
Giancarlo lus iz ltalije, predstavil strukturo
mednarodne zveze arhitektov, nacine re-
gijskega zdruzevanja ter sinergije, ki jih na
ta nacin lahko razvijajo arhitekti po svetu,
predvsem pa dogodek kot tak in nanj po-
vabil &im veg udeleZencev iz Slovenije. Se
ve¢ - vsem udelezencem iz Slovenije so
ob takojsnji prijavi ponudili tudi mnogo ugo-
dnejSe pogoje udelezbe!

Sledila so predavanja o mestu in identite-
1i, ki jih je povezoval mag. Tomaz Kancler,
sodelovala pa sta MadZar Janos Gerle, ki
je govoril o identiteti prepoznavnega arhi-
tekta, rojaka Imre Makovecza, ter mlada
Ankie Stam, ki je predstavila vrsto iziemnih
del nizozemskega Waterstudia, kjer je za-
poslena. Imre Makovecz, ki bi tudi moral
kot predavatelj nastopiti na kongresu, se
je udelezencem pisno opravicil. V svojem
opravi¢iinem pismu je posebej poudaril,
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Predavanja_Ankie Stam, Waterstudio, Nizozemska

da bodo le tisti arhitekti posamezniki, ki se
bodo dvignili nad materialnost, imeli moc¢
ustvarjati arhitekturo, ki jo bodo lahko ce-
nile in obc¢udovale naslednje generacije.
Ankie Stam, le 28-etna arhitektka iz Am-
sterdama iz nizozemskega ateljeja Water-
studio, ki se pretezno ukvarja z ustvarja-
njem bivalnih enot in drugih objektov na
vodi, je v svoji predstavitvi pokazala kar ne-
kaj primerov kakovostnih arhitekturnih re-
Sitev, ki jih je studio, kjer dela, s svojo ino-

vativnostjo uspel izvoziti tudi na arabsko
trzisce.

Bogdan Reichenberg, povezovalec zadnje-
ga dela kongresa na temo arhitektura in
identiteta, je povedal, da je arhitekt kreator
in arhitektura je praktiéno posledica njego-
vega dela, zato ima tudi ve¢ obrazov in ve¢
predstavnosti. Da gre pri arhitekturi in iden-
titeti za Clovekov odnos do sveta, za poisto-
vetenje nekoga z elementi v doloGenem
Casu in prostoru in da gre za psiholoske

Otvoritev pregledne razstave realizacif ¢lanov zbornice v Hisi arhitekture

arhetipe v nasi zavesti, ki jih potem modi-
ficiramo v nove vsebine. Poudaril je, da gre
tudi za odnos do prostora, njegovo pregle-
dnost, usmerjenost in varnost, za odcitava-
nje nacina prostora in za spoznanje o njem.
Le-to pa je lahko intuitivno ali diskurzivno.
Sporogilnost prostora je mogoce dosedi na
ve¢ nacinov in z odnosom, ki je lahko poziti-
ven, negativen ali nevtralen, kar je ponazoril
na primeru ljubljanskega Kolizeja. Za njim je
primere dobrih argumentov za identifikaci-




druzba In identiteta

1 Prostor je najbolj objektivno ogledalo druzbe in druzbenih procesov. V njegovi po-
dobi so zgo$&eni zapisi preteklosti in sedanjosti, zapisi, ki se v konkretnem fizicnem pro-
storu prepletajo v znacilnem vzorcu, poimenovanem »identiteta prostorac.

2 Pojem »identiteta prostora« je umeten druzbeni konstrukt in je instrument previadu-
joCe ideologije, ki s pomocjo estetskih ter eti¢nih norm uravnava obnaSanje v prostoru
in ga vodi k zazelenemu cilju, to je k dogovorjeni in prepoznavni podobi prostora.

3 Kadar so v prostoru ocitna razhajanja med nacrtovanimi cilji in realnostjo, govorimo
o krizi stroke. Kriza je posledica bodisi neucinkovitih kontrolnih mehanizmov stroke ali pa
temeljnega nerazumevanja druzbenih sprememb in njenih vrednot. Kajti spremembe
so edina stalnica v prostoru.

4 Uradno priznana »identiteta slovenskega prostora« temelji na konzervativnih izhodi-
S¢ih, ki tezijo k ohranjanju tradicionalnih oblik in vrednostnih sistemov. Taksno stalisce je
opredmeteno v pozitivni zakonodaiji resornin ministrstev. Vztrajanje na prezivelih vzor-
cih opredmetenja druzbenih procesov, ki zanikajo spremembe v druzbi in spremembe
druzbenih vrednot, vodi v obcutek krize, v izgubo vrednostne orientacije in posredno v
identitetno zmedo v prostoru.

5 Danadnji ¢as je ¢as pluralizma in razlicnih oblik sobivanja prostorskih identitetnih
vzorcev. Zato temeljijo sodobna moralna izhodis¢a stroke na potrebi po spostovanju
razliénih kultur in subkultur ter na spostovanju njihovih raznovrstnih prostorskih pri¢ako-
vanj. Stroka teZi k iskanju komplementarnih oblik organizacije prostora, oziroma k iska-
nju novih epistemoloskih orodij, s katerimi bo mogoce ponovno obvladovati dinamic¢ne
procese v sodobnih urbanih strukturah.

6 Prostorsko planiranje, krajinsko in urbanisticno nacrtovanje ter arhitektura so orodja,
s katerimi uveljavija druZba svoje predstave o prostoru. Vse omenjene dejavnosti deluje-
jo Vv javnem interesu. Poleg utiliranega imajo tudi kulturno poslanstvo, zato je pravica do
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zdravega, urejenega in kvalitetno oblikovanega prostora ena temeljnih ¢loveskih pravic.
7 Prostorsko urejeno in vzpodbudno Zivljiensko okolje je pogoj za vecjo druzbeno pro-
duktivnost in ustvarjalnost. Dolgorocno bodo v prostoru prezivele le kakovostne resitve.
Druzba, ki se odrece kvalitetno urejenemu prostoru in vrhunski arhitekturi, bo ostala v
zgodovinskem prostoru brez materialnih sledi in izrazno nema.

8 Sodobna paradigma turbo kapitalske ekspanzije tezi k popolni svobodi v razpolaga-
nju s prostorom. V takSnih pogojih postaja prostor, kot ozadje druzbenega in osebnega
Zivlienja, navidezno vse manj pomemben. Zgolj z logiko trzne uspesnosti poskusa osa-
mosvojeni kapital razvrednotiti obstojece prostorske kvalitete, da bi pripravil prostor za
svoje lastne interese. V tako oropanem prostoru se izgubijo materialni dokazi o kulturni
kontnuiteti naroda in stik s kulturno identiteto v celoti. Navidezna svoboda se tako spre-
obrne v lastno nesvobodo.

9 Kaoti¢nost sodobne slovenske poselitve je posledica izostanka urbanisti¢ne ravni
urejanja prostora, umescene med prostorsko planiranje in arhitekturo. V Sloveniji nima-
mo sluzbe urbanista-dirigenta, ki bi po dolznosti in z diskrecijsko pravico interpretiral
planske odlocitve v obliki mestnega nacrta, dajal iztocnice arhitektu in ga vimenu javne-
ga interesa varoval pred samovoljo investitorjev. Vzpostavitev urbanisticne sluzbe je zato
nasa prednostna naloga.

10 Moderno organizirana stroka mora hiti razbremenjena preZivelih ideoloskih spon.
Ob spostovanju bistvenih znacilnosti prostora, kot so klima, konfiguracija prostora, pa
tudi zgodovinskih, emotivnih in simbolnih elementov, mora kreativno in strokovno sme-
lo slediti izpolnjevanju temeljnih Cloveskih vrednot, kot so: varnost, intimnost, neodvi-
snost, odlo¢nost, dostojanstvenost, podjetnost, odgovornost, skrbnost in podobne. To
so hkrati vrednote, s katerimi je dr. Anton Trstenjak okarakteriziral identiteto Slovenca.
Ponudimo torej stroki in ljudem ponovno moznost, da jih opredmetijo tudi v prostoru.

Sponzorji kongresa v preddverju

jo s prostorom pri gradniji z lesom predstavil
Dietmar Mdller, ki je nanizal vrsto ustvarjal-
nih resitev, vpetih v avstrijska mesta in po-
krajino, zadniji predavatelj, Italijan Federico
Pedrini, ki deluje v podjetju JDS Architects
na Danskem, pa je prikazal zanimivo paleto
reSitev in kreacij novih mest (kot je recimo
Shenzen na Kitajskem) ter vec¢stanovanj-
skih sosesk, kjer so bivalne enote podreje-
ne individualnim potrebam uporabnikov in
SO zgrajene vV soZitju z naravo.

Kot zakljuéek kongresa je konkretne za-
kljucke in usmeritve za nadaljnje akcije

Zbornice prof. mag. Peter GabrijelCi¢ str-
nil v Resolucijo o prostoru. Po tem je Se v
knjigarni Konzorcij udelezencem kongresa
svojo knjigo New Slovenian Architecture
predstavil Matevz Celik, pred podelitvijo pri-
znanj in druZabnim srecanjem pa so v pro-
storih Zbornice oziroma Hisi arhitekture, kot
so jo poimenovali, slovesno odprli pregle-
dno razstavo del ¢lanov zbornice Sloven-
ska arhitektura 2006-2007.

Slovesni vecerni dogodek se je zacel s po-
delitvijo priznanj. Teh je bilo podelienih kar
nekaj: Diplomo ZAPS-a je prejel mag. Andrej

Podeljevanyje priznan/

Prelovsek, Platinasta svincnika prof. dr. Kalio-
pa Dimitrovska Andrews ter doc. Jurij Kobe,
Castni ¢lani ZAPS-a pa so postali prof. Vojteh
Ravnikar, prof. dr. Fedja Kosir, Milo$ Lapajne
in prof. dr. Janez Marusi¢. Vsi ¢lani zbornice,
ki so v zadnjem obdobju ustvarili kakovostne
projekte, pa so svoja dela prijavili v kategorijo
Zlati svinénik. Teh so na podrocju arhitektu-
re in krajinske arhitekture podelili Sestim av-
torjem oz. avtorskim skupinam, na podro&ju
prostorskega nacrtovanja pa trem. Podrob-
ne informacije o podeljenih Zlatih svin¢nikih
so na voljo na spletni strani ZAPS-a: www.

arhiforum.si. VeCer so vsi najbolj vzdrZljivi na-
daljevali ob druzenju in plesu.

Uspeh 2. kongresa je organizatorjem dal
krila za smelejSe nacrte v prihodnosti in
govora je bilo o tem, da bi odslej podobne
kongrese organizirali vsakoletno. Nedvo-
mno je res, da so podobni dogodki Se kako
koristni za uveljavitev in odmevnost stroke
kot take. Tega se zavedajo tako vodstvo
ZAPS-a kot Stevilni drugi, ki si Zelijo, da po-
stane Slovenija dezela, kjer bodo prospe-
rirali tako uspesni arhitekti kot tudi mnoge
kakovostne arhitekture.

december | januar /
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semen| u ljubljan’

Ne moremo se izogniti vtisu, da Gospodar-
sko razstavisCe veliko premalo naredi, da bi
slovenski sejmi postali mednarodni dogod-
ki in da bi nanje prislo vec¢ tujih poslovne-
Zev. Seveda institucija, kot je razstavisce, v
svetu najpogosteje pri svojih tovrstnih pri-
zadevanjih ni osamljena. Podpora lokalnih
politiénih, posebno pa ekonomskih struktur
je nujna za nek vecji uspeh. Zakaj se pri nas
nic¢ ali tako malo premakne, smo se ze po-
gosto sprasevali, a nesporno dejstvo je, da
na pohistvenem sejmu vsako leto manjka
veC »veliking, za katere se v svetu ve, da ne
bodo manjkali nikjer, kjer bo prisotna kon-
kurenca. Ali pri nas ni konkurence ali pa je
nekaj drugega narobe? No, nekaj nedvo-
mno narobe je!

Nagrajenci

Sicer pa vse teCe po ustaljenih tirnicah in
obiskovalec, ki se po letu dni vrne, vidi le
razlike - v pozitivno ali negativno smer.
Konkurenca sili v razvoj in napredovanje in
tisti, ki stopicajo na mestu, so redki. Najbolj
izstopijo iz povprecja nagrajenci, ki so jih
letos (morda tudi po vzoru priznanj iz tuji-
ne?) poimenovali s »Top ten« oziroma »Top
of the Top«. Izbrance za ta - sicer ni¢ kaj
slovensko zvene¢ naziv - je izbrala skupi-
na sodelavceyv z ljubljanske katedre za indu-
strijsko oblikovanje v sestavi Vladimirja Pez-
dirca, Janeza Smerdelja in Jureta Miklavca.
Zakaj tako ozka usmerjenost ¢lanov komi-
sije, nismo imeli priloZznosti povprasati.
Nagrajenci, ki so jih izbrali, so bili razstavije-
ni loCeno na reprezentativni lokaciji v osre-
dnji avli pred halami. Njihova imena so po
vecini ista, kot jih poznamo Ze iz prejsnjih
let: Lipa, Brest, Kolpa, Tom, Odeja, Donar

8 december | januar

Ponovno je november in znova se-
menj pohistva. Dogodek bi naj bil
prelomnica, parada blis¢a dosezkov
slovenske ustvarjalnosti in dobrega
oblikovanja. Vedno ga obis¢emo. Iz
dolZznosti, navade? In vsako leto smo
ponovno razo&arani. Zivahen utrip se
kaZe $e najbolj na stojnicah, kjer svo-
jeizdelke ponujajo razli¢ni»kramarji«,
in vse pogosteje se dogaja, da vedjih
razstavljavcev, usmerjenih ve¢inoma
Vv zunanji trg, na sejmu ne vidimo. To
dogodku sname tisto Zlahtno tancico

mednarodnega dogodka.

... mednje pa se vedno znova prebije ne-
kaj manjsih, kot so Mizarstvo BolGi¢, Pobles,
Design Office ali Etis. Predstavijeni izdelki
so skoraj izkljuéno dosezki industrijskega
oblikovanja na nivoju stylinga - novih ma-
terialov ali inovativnih resitev ne najdemo
ali jih najdemo premalo.

Top ten - deset najboljSih izdelkov

Kolpa: Fruit collection

Tako je, na primer, nagrajena kad Tristan, ki
so jo ustvarili oblikovalci iz Kolpe, sicer bi-
serno bele barve in izgleda, da zavede Se
tako izbirénega kupca, a material zanjo -
polirock - je lep, a ni nov ali inovacija. Po-
dobno je pri drugih proizvajalcih. Najbolj
predvidljiv razlog je gotovo relativna majh-

nost vseh, ki nastopajo na naSem trzis¢u in
s tem v povezavi njihova finan¢na Sibkost.
Razvoj novih materialov je namre¢ drag po-
stopek, s katerim tezko opravi¢imo velikost
investicije na slovenskem trgu. Je pa sle-
dnje gotovo mnogo bolj zanesljiva vstopni-
ca za uspeh na evropskem in svetovnem
trgu. Zanjo pa bomo zagotovo potrebova-
li ve¢ podpore tudi s strani nase vlade pa
$e koga, da pomaga ambicioznim, a majh-
nim zrasti.

Sicer pa sodi Kolpa prav gotovo med tiste,
ki zelo pogumno stopajo v svet oblikovanja
in predvsem industrijskega oblikovanja. Na
sejmu so predstavili kar nekaj drznih izdel
kov, med njimi, recimo, kopalnisko pohistvo
Fruit Collection ali pa igrivo kopalno kad
Gloria, potiskano s ¢rno-belimi risbami sti-
lizirane pokrajine. Vse to, seveda, poleg Ze
omenjene in nagrajene kadi Tristan.

Tudi ideje in izvedbe Odeje so vedno sve-
Ze in izvime. Letos so priznanje za najbolj-
Se izdelke osvajili z linijo drobnih tekstilnih
dodatkov iz presitih tkanin z imenom Color,
in sicer za oblikovalsko izvirnost, trzno pro-
dornost in celovito zasnovo pri oblikovanju
kolekcije Imagine, pa Se bronastega venet-
skega konja.

Nagrado za avtorja novega slovenskega
izdelka, ki je s svojim delom odlocino pri-
speval k njegovi jasno zaznavni dodani vre-
dnosti, ki jo podeljuje drustvo oblikovalcev
Slovenije, sije s stenskim konzolnim stolom
z zgovornim »imenom« O, ki ga je na sej-
mu predstavijalo podjetie Klun Ambienti,
prisluZil oblikovalec Jure Dobrila. Stol, zelo
preproste in prepoznavne oblike, se na ne-
zahteven nadin s stene sname in ponovno
namesti, njegov proizvajalec pa pravi, da je



novice, dogodki

Nagrajena vrata Lip Bled

Oblikovalec Jure Dobrila in Klun ambienti: O

VIZUALNE KOMUNIKACLJ€E
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Nevpadljivo, a prakticno pohistvo

zanimanja za izdelek Ze veliko in prve serije
Ze prodane v tujino.

Pozornost je vzbudil tudi novogoriski Me-
blo z v8e¢no postavitvijo razstavnega pro-
stora v érno-belih odtenkih. Zanjo so prejeli
tudi drugo nagrado med nagrajenci za naj-
lepsi razstavni prostor.

Presenetila je odlocCitev Zirje o podelitvi
nagrade »Top of the Top« svetilki Leaf, si-
cer izdelku svetovno znanega proizvajal-
ca Hermana Millerja, ki ga na nasem trz-
i86u podijetje Donar le zastopa. Glede na
dejstvo, da je bilo na sejmu prisotnih le za
vzorec tujcev, in to predvsem tistih s ce-
nenimi in manj ambiciozno zastavljenimi
izdelki, je sreCa za naSe proizvajalce, da
teh ni bilo e vec. Potem bi se prav lah-
ko zgodilo, da bi se v vhodni avli kitili sko-
raj izkljuéno uvozeni izdelki prestiznih tujin

Nolik: rastoci stolcek Nolik Kid

proizvajalcev. Isto¢asno vse kaze na to, da
smo imeli zaradi dejstva, ker so doslej na
ljubljanskem razstavis¢u razstavljali skoraj
izklju¢no slovenski (jugoslovanski) proizva-
jalci, vsi z usidranim prepri¢anjem, da se na
ljubljanskem pohistvenem sejmu podelju-
jejo nagrade le slovenskim podjetiem. A to
ocitno ni tako!

Drugi

Seveda so tudi med izdelki, ki niso preje-
li nobenega priznanja, bili mnogi zanimivi.
Eden je gotovo »rastoci« stoléek Nolik Kid
podijetja Nolik. Stabilen, narejen iz zdravju
neskodijivih in trpeznih materialov, preprost
za CiSCenje ter ergonomski stolCek raste
z otrokom vse do 5. leta starosti. Njegovi
proizvajalci so ga samostojno razvili, s svojo
ceno pa je prepricljiva izbira za mnoge.

Materiali: drugacno in unikatno
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Tudi kakSen drug izdelek je zanimiv, deni-
mo predsobni element z obesalnikom in
ogledalom, izdelek, kakrdne vse prepogo-
sto odhajamo kupovat v lkeo in podobne
oblikovalsko ambiciozne, a cenovno ugo-
dne pohistvene prodajalne. Verjetno bi se
vec nasih izdelovalcev moralo potruditi, da
izdelujejo podobne pohistvene elemente,
predvsem pa bi morali najti nacin, kako bi
te ponudili najsirsi javnosti. Ce so na volie le
pri proizvajalcu in v njegovem oZjem okoli-
Su, nismo naredili ni¢.

Modni materiali

Tako kot v ospredje vse bolj stopajo izCi-
SCene linije pohistva, tako se materiali zanje
vse bolj vracajo v obdobje 50. let, ¢as Zivo-
pisnih vzorcev in izstopajocih barvnih kom-
binaci. Na podroc¢ju furnirjev je trenutno

Materiali: modni laminat, ki zahteva veliko okusa pri uporabi

L e
LI Sy

Odeja: tekstiini dodatki Color

najbolj »in« ¢rtasta struktura plastnic narav-
nega lesa (ali pa ustreznega furnirja). S to
je potrebno biti posebej pozoren pri obliko-
vanju, saj se prerado zgodi, da se elegan-
tni interjerji spremenijo v izloZbo ki¢a. Meja
je zelo kratka in potrebno je imeti zelo veli-
ko dobrega okusa, da ne zgresis. Zadeva je
precej podobna vzor¢astim zenskim noga-
vicam, ki so prav tako trenutno v modi: pri-
stojijo ali ne pristojijo — vmesne poti ni.
Inovativne iznajdbe so lahko tudi nenava-
dne obdelave procelij omar. Skrivnost pri-
kazane izdelave proizvajalci budno skrivajo
- francoski proizvajalec jo je strogo zaS¢i
til pred kopiranjem. Nekaj zanimivih novosti
lahko najdemo tudi drugod. Poglede obi-
skovalcev so zelo pritegnile kaminske peci
proizvajalca Furlan iz bliznje Skofliice, ki so
se izkazale z estetiko, na umirjen in elegan-
ten nacin kombinirano s tradicionalnimi ele-
menti domacega kurisca.

Povzetek

Velika zamera festivala je stalna prisotnost
razliénih »kramarjev« — prodajalcev »&arob-
nih« posod za kuhinje, brezplacne biome-
trije pa Se kaj. Tega na velikih svetovnih sej-
mih preprosto nil Ali imajo zanje posebno
prireditev ali pa jih organizatorji varno skri-
jejo v kaksen zelo oddaljen koticek, kjer jih
ne najde nihce. No, na ljubljanskem razsta-
vis¢u jih zasledimo kar nekaj in ne morem
se znebiti vtisa, da so na vseh sejmih - tu-
ristiénem, prehrambenem, pomorskem,
smucarskem itd. - vedno isti, univerzalni.
Zal pa si, Geprav neradi, moramo priznati,
da je na teh stojnicah vedno gneca, ki pri¢a
o tem, da je racunica »razstavljavca« dobra.
No, dobra za organizatorja sejma in nekaj
teh zasluzkarjev! Kako vidijo tak sejem tuji
obiskovalci, ki jih je kljub vsemu kar veliko,
pa je drugo vpraSanje!
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»Zvezda« predavanj je bil Nicholas Hell-
muth, arheolog, arhitekt, predvsem pa fo-
tograf z vrsto izkusenj na podrocju foto-
grafiranja starin in umetnin, panoramske
arheoloke in arhitekturne fotografije in Se z
vrsto drugih posebnih znanj s teh podrodij.
V Ljubljani pa je v najvecji meri predstavijal
svoje izkusnje s podrogja Sirikoformatnega
digitalnega tiska. Ta v zadnjem obdobju do-
Zivlja preporod oziroma Ze skoraj revolucijo
s Sirjenjem nove tehnologije tiska, osnovane
na uporabi UV-barv (UV curable printing).
Te so v prvi vrsti veliko manj Skodljive zdrav-
ju kot prej previadujoce solventne barve, nji-
hova najvecja odlika pa je, da omogocajo
tisk na tako reko¢ poljuben material. Angle-
$ki izraz »print on everything« bi v slovensci-
no prevedli kot tisk na poljuben material.

Nicolas Hellmuth je na svojih predavanjih
prvi dan predstavil veliko novih mozZno-

riloznostl v tisku

Tako bi lahko poimenovali dvodnev-
ni dogodek s podrocja fotografije in
tiska, ki se je 14. in 15. novembra
dogajal v prostorih Naravoslovno-
tehniSke fakultete v Ljubljani. Tisk, ki
iz ploskovnega (2D) prerasca v pro-
storski (3D), ter fotografija in mode-
liranje, povezana s prostorskim ske-
niranjem, ki ji sledita, so izzivi, ki so
v prostore fakultete privabili Stevilne
tiskarje in druge izvedence s podro-
¢ja, kot gosti pa so poleg slovenskih
sodelovali $e Studenti iz Hrvaske, Bo-

sne in Hercegovine, Srbije in Cedke.

st/ tiska z UV-barvami, med katerimi po-
sebno izstopa moZnost rabe bele barve za
plastenje z belo podlago, in s tem naredil
velik korak naprej pri osvetlienih plakatnih
povrsinah (backlit). V nadaljevanju je presel
na podrocje iziemnih priloznosti, ki se po-
nujajo ob razmahu prostorskih tehnik zaje-
manja slik, to je 3D-fotografije, 3D-skenira-
nja in 3D-objektov, ustvarjenih racunalnisko
iz ve¢ posnetkov ter s pomocjo ustreznih
programov. Iz svojin bogatih prakti¢nih iz-
kuSenj je z vrsto primerov spregovoril o po-
gostih napakah in prakti¢nih nasvetih za
delo ter se pri tem dotaknil tudi podrocja
fotografiranja arhitekture ter pravilnega pri-
stopa k tej.

Naslednji sklop predavanj je Hellmuth v ce-
loti posvetil kriterijem za izbiro najboljSe
kamere za Sirokoformatni tisk. Pri tem je
predstavil vrsto podatkov in podrobnosti, ki

jih le redko lahko sliSimo s strani slovenskih
izvedencey, saj ti preprosto nimajo mozno-
sti, da bi si nabrali toliko izkusenj, predvsem
pa ne denarnih sredstev za preskusanje Vvi-
soko profesionalne opreme. Nadaljeval je s
predstavitvijo reprografskih skenerjev. To je
podrocje visokokakovostnih skenerjev
za pripravo podlog za tiskanje v tehnikah
gicleé ali decor, kjer konkurence skorajda ni
- na svetu sta le dva ponudnika, ki zadosti-
ta standardom, to sta Cruse in BetterlLight.
Ker brez brezhibne kakovosti predloge, to
je skena ali fotografije, ni mogoce natisni-
ti kakovostnega oditisa, je ta prvi pogoj ne-
izogiben.

Po odmoru za kosilo je isti predavatelj na-
daljeval s predstavitvijo tehnike gicleé, ki je
edina primerna za izdelavo natisov v kako-
vosti, kot jo potrebujejo za predstavijanje
svojih umetnin v muzejih in galerijah. Pred-

irena hlede novice, dogodki

stavil je svetovno najbolj usposobljene stu-
die ter vrsto drugih, kjer so prav tako spo-
sobni izdelovati dovolj kakovostne replike
umetnin. Pri tem je napravil tudi pregled ti-
skalnikov, ki zmorejo tako visoke kakovosti
natisov. lzmed teh sta od zaCetnih Rolan-
dov in Epsonov v zadnjem obdobju ostala
v igri le e HP in Canon, ki edina ponujata
tiskalnike z 12 barvami.

Po tem predavanju je sledil Se kratek pre-
gled digitalnih strojev za hitro tiskanje raz-
liénih tiskovin, ki ga je prav tako pripravil Ni-
colas Hellmuth, dnevni sklop predavanj pa
je zakljucila predstavitev 3D-skeniranja in
fotokopirnega stroja 3D oziroma 3D-tiskal-
nika, s katerim je mozno prostorske zajeme
podatkov natisniti. Predavali so predstavni-
ki podjetja IB PROCADD v sodelovanju s
Karlom Obrovcem iz zagrebske fakultete.
Povzetek prvega dne je bila skupna vecerja
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Sken muzejskega eksponata, kot ga zmore skener Cruse

O giclegju

Beseda giclée izhaja iz francoske besede zhee-clay in pomeni razprsenje oziroma ra-
Zlitje tekocine. V praksi velikoformatnega tiska to pomeni, da se ve¢ kot milijonov ka-
pliic, ki jih vsako sekundo nabrizgajo tiskalniske Sobe, Zlije v barvno iziemno nasi¢eno
sliko z vsemi barvnimi odtenki, in to kar najvisje moZne kakovosti. Tiska se na poseb-
ne arhivske materiale, vecinoma brezkislinske ali UV-obstojne papirje iz 100-odsto-
tnega bombaZza, premazanega z nevidnim »coatingom« in kalcijevim karbonatom.
Ti se med seboj locijo po gramaturi in teksturi. Podobno kot v slikarstvu tudi tukaj
obstajajo akvareli in fotopapirji ter umetniska platna. Ob pravilni izvedbi je Ziviienjska

kurt egger

Kurt Egger je na Forumu predstavljal podijetje Cruse, izdelovalca visokokakovostnih
skenerjev, ki se uporabljajo za skeniranje umetniskih in arheoloskih izvirnikov.
Kako vidite vlogo podjetja Cruse na trgu oziroma pomen viso-
kokakovostnega skeniranja?
V preteklih letih je bilo skeniranih na tisoce originalov. Vsi ti skeni so v zacetku iz-
gledali v redu, kasneje pa se je izkazalo, da niso. Stranke, muzeji, galerije in podob-
ne institucije sedaj ugotavljajo, da jih je potrebno s tehnologijo, ki je na voljo danes,
narediti ponovno. S tretjo generacijo skenerjev, ki je trenutno aktualna, uporabniki
ugotavljajo, da lahko naredijo veliko boljSe skene, kot so jih naredili prej.
V svetu smo poznani kot ponudniki najkakovostnejsih skenerjev. To pomeni, da si-
cer ne naredimo veliko skenov, so pa tisti, ki jih naredimo, najboljsi. Splosni kulturni
nivo v Evropi in povsod v svetu raste, kar pomeni, da je potrebno vse vec razlicnih
izvirnikov, arhitekturnih nacrtov, umetniskih in drugih slik, starih knjig ipd. skenirati in
tako arhivirati ter zascititi v kakovosti, ki jo imenujejo faksimilna kakovost.
So ti skeni misljeni, da se ohranijo kot arhivski izvodi ali da se z
njimi nadomesti izvirne umetnine v muzejih?

doba taksSnega izpisa v povprecju od 37 let (neokvirjen) do 62 oziroma 128 let (pod

steklom) ter v muzejskih pogojih (23 °C in 50% Rh tudi preko 200 let).

Kot je bilo na predavanju tudi poudarjeno, je za dosego dvojnika najvisje mozne ka-
kovosti brezpogojno potreben skener, ki to omogoca, pri izbiri dovolj kakovostnih
tiskalnikov za natis pa je izbira SirSa. Seveda pa danes nesporno najboljse izdelke

omogocajo tisti tiskalniki, ki tiskajo z 12 barvami.

Oboje. Isto¢asno je pomembno tako ohraniti izgled dokumenta v nekem doloce-
nem obdobju v obliki, kot je bila tedaj, kot tudi to, da originale zascitimo pred pro-
padanjem v muzejih in galerijah na nacin, da jih nadomestimo z zelo kakovostnimi
kopijami. Z zelo kakovostnimi kopijami dosezemo to, da razlike skoraj ni ve¢ mozno
opaziti. Kopija izvirnika mora vselej biti najvecje mozne kakovosti, da se razlika ne

opazi, tudi ne z dotikom. Za muzeje to so¢asno pomeni, da lahko pokazejo »faksi-
mile« umetniskih del pogosteje in vec ljudem.

Ali ste srecali koga v Sloveniji, ki se je zanimal za vase delo?

Ta teden sem se srecal z gospodom iz muzeja v Sarajevu in povedal mi
je, da ima preko 1000 slik in drugih dokumentov ter celo nekaj ikon, ki jih je tre-
ba skenirati. Zelo je zainteresiran, da se to skeniranje izvede, in si je za to zagotovil

nateCaj za 2D in 3D oblikovalce

Na forumu je bila prvi¢ objavljena tudi najava natecaja za oblikovalce na temo mo-
deliranja elektricnega skuterja. Ve¢ informacij o tem bo v kratkem objavijeno na

www.all4print.net ter seveda tudi na www.klikonline.si in drugje.

predavateliev, udelezencev in gostov foru-
ma Vv ljubljanski gostilni Pecaric.

Drugi dan je Nicolas Hellmuth najprej pred-
stavil prednosti UV-tiskalnikov v primerjavi
s solventnimi. V prvi vrsti so to seveda eko-
loski in predvsem zdravstveni razlogi, saj je
vse bolj dokazana kancerogenost solven-
tnih barv, poleg tega pa so tukaj pomemb-
ne Ze prej nastete prednosti oziroma mo-
Znostitiska na tako reko¢ kateri koli material.
V naslednjem predavanju je te materiale
podrobneje obdelal s posebnim poudar-
kom na arhitekturnih materialih. Pri teh je
sedaj moZno neposredno tiskati na skoraj-
da kateri koli material ali objekt, od Ze izgra-
jenih sten preko obeSenih stropov, zastekli-
tev, lesenih in kovinskih vrat, miz in stolov,
Zaluzij, tekstila ... Omejitev skorajda ni.
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Nicolas Hellmuth se je na svojih nastopih
izkazal kot izvedenec, ki pozna proces §i-
rokoformatnega digitalnega tiska do tiste
stopnje, ki se ji pravi »do obisti«. Znane so
mu vse tehnologije, od barv do tiskalniskih
glav ali RIP-ov, pozna skrivnosti od zajema-
nja podatkov do konénega izdelka in njego-
ve zaScCite, pozna tako reko¢ vse svetovne
proizvajalce in njihove izdelke. V predava-
njih, ki jih je imel v Sloveniji, bi tezko nasli
»luknjo«, podrogje, ki ga ni omenil, ali temo,
ki je ni odprl. Strokovnjak njegove Sirine le
redko zaide na nasa tla in vsi, ki se ukvarjajo
s podrocjem in se predavanj niso udeleZili,
se lahko kesajo.

Forum tiska so zakljucili s predstavitvi-
jo projekta Young Innovations Studen-
ti ljubljanske NTF in zagrebske Fakultete

tudi sponzorska sredstva. S katerim od slovenskih predstavnikov se e nisem po-
govarjal.. Nekaj interesa je sicer bilo s strani obiskovalcev sejmov Drupe in Fespa
v preteklih letih. Mislim, da je bil to projekt za knjiznice v Ljubljani, vendar bi moral
podatek Se preveriti.
Je Se kaj drugega, kar bi Zeleli povedati oziroma poudariti ob
priloZznosti vasega obiska v Sloveniji?
Zelel bi poudariti, da je sedaj pravi trenutek, da s skeniranjem zascitite in arhivirate
vaso kulturno dediS¢ino in, kar je zelo pomembno, da so ti skeni visokokakovostni, saj
to pomeni, da je delo opravlieno v prvem poskusu dovolj kakovostno in da ponavija-
nja ve¢ niso potrebna. Pomembno je, da se izvirniki v galerijah postopoma nadome-
$Cajo s kopijami in se originali ohranjajo nedotaknjeni in zasciteni na varnih mestih.

za graficno umetnost, za zaklju¢ek pa je
predstavnica Milena Skrl Marega iz Za-
voda SDT, izkuSena predavateljica na
seminarjih za pridobivanje sredstev iz
evropskih skladov ter pripravo in vode-
nje projektov, predstavila Se priloZznosti, ki
se ponujajo tiskarjem v okviru evropskih
skladov. Slovenija se namre¢ trenutno Se

uvrs¢a med prednostne na seznamu pre-
jemnikov nepovratnih sredstev. Vse ude-
leZence posveta je pozvala, naj podrobno
preucijo moznosti in jih kar najbolje izkori-
stijo in ob tem seveda navedla vrsto upo-
rabnih dejstev.

Vzporedno s predavanii je bila v bliznjem
prostoru organizirana razstava ponud-



nicholas hellmuth

Svojo kariero ste zaceli kot arheolog in fo-

tograf. V katerem trenutku ste presli na
podrocje digitalnega tiska?
Ni bil v tolikSni meri prehod kot nadaljevanije. Kot arheo-
log sem ves cas deloval na podrocju fotografije, tako da
sem delal fotografije arheoloskih najdb. Za to delo so me
najeli tudi leta 1996 v tokijskem muzeju na Japonskem.
Kar smo tam posneli, smo seveda morali tudi natisniti.
Za delo sem potreboval celo vrsto posebne opreme, tu-
kaj so predvsem misliene posebne kamere, zato sem bil
zanj tudi zelo dobro placan. Seveda pa sem se moral is-
tocasno dodatno dobro izobraziti o tem, kako posneta
gradiva dovolj kakovostno natisniti. Pri slednjem mi je po-
magal prijatel], zelo visoki prihodki pa so mi omogocali,
da sem imel tudi dovolj Casa, da sem brskal po interne-
tu in podatke drugace zbiral. ZasluZil sem toliko, da mi ni
bilo potrebno delati drugega, kot da sem se izobrazeval.
Materialov, ki jih je bilo potrebno posneti na Japonskem,
je bilo na tisoce. Izkusnje, ki sem jih pri tem, ko je bilo vse
to potrebno natisniti, pridobil, so pripomogle k temu, da
sem Se isto leto postal »beta tester« — predhodni preizku-
Sevalec za digitalne tiskalnike.

Zasledila sem knjigo, ki ste jo napisali o

naprednem panoramskem fotografiranju
arheologije in arhitekture.
Verjetno to ni bila knjiga, ampak le elektronski izvod le-
te (pdf). Podobnih knjig v elektronski obliki sem naredil
na stotine. Na podrodju fotografije sem napisal na stotine
besedil, ki pa so vecinoma objavljena v digitalni obliki.

Veliko ste delali tudi na podrod¢ju arhitek-

ture fotografije. Menite, da je to podrocje,
ki zahteva posebno izobrazbo in tudi posebno
opremo?
Vse knjige, ki so bile do sedaj ustvarjene na podrocju ar-
hitekturne fotografije, so bile na osnovi posnetkov s »sta-
romodnimi« oziroma ¢asovno prezivelimi kamerami. So-
dobne digitalne kamere so dobre le za nekatere, ne pa
tudi za vse posnetke.

Imate objavljeno tudi kako lastno knjigo s

podrocja arhitekturne fotografije?
Zanjo so me prosili ze Stevilni zaloZniki, vendar nimam
Casa, kajti ¢e zatnem pisati knjigo, moram opustiti vse
drugo, kar delam. Pisanje knjige pomeni leto dni dela, in
to je obdobje, v katerem ne zasluzim nicesar, kar pa ni
mozno, kajti denar moram zasluZiti, da placujem svoje
usluzbence. Knjiga predstavija le prestiz, ne pomeni za-
sluzka. Ne morem si privosciti, da bi placeval svoje usluz-
bence v obdobju, ko sam s svojim delom ne zasluzim.
Ce pa bi na primer naredil to, da bi priel v Slovenijo in
tukaj ob pomoci Studentov, ki bi zame fotografirali, pisal
knjigo, potem ta moznost obstaja.

Ce se ponovno vrnem k vprasanju opre-

me pri arhitekturnem fotografiranju. Ce
sem prav razumela, je za to potrebna posebna
oprema?

Seveda. Obstajajo posebne kamere, namenjene pred-
vsem arhitekturni fotografiji. To so v prvi vrsti Sirokokotne
kamere s posebnimi le¢ami z digitalnim hrbtom, ki so ne-
koliko robustnejSe. Tudi cena te opreme je zelo visoka
in je nasledniji razlog, zakaj ne napiSem knjige o arhitek-
turnem fotografiranju, saj bi samo nakup ustrezne opre-
me zahteval investicijo v visini ve¢ kot 30.000 dolarjev.
Istocasno bi za pisanje takSne knjige Zelel obiskati vrsto
objektov po vsem svetu, kar bi prav tako bilo zelo drago.
Fotografirati bi Zelel najmanj 10- 15 razlicnih objektov,
ki so lahko tako v Ameriki kot v Evropi ali drugje. Zato
pisem clanke o arhitekturni fotografiji, piSem elektronske
knjige, imam predavanja, a pisanje knjige bi zahtevalo
vec sto tiso¢ dolarjev. Zasluzka iz pisanja knjige ni, z njo
zasluzijo edino zalozniki.

Kaksna se vam zdi kakovost fotografije,

ki jo opazite na primer na velikih plakatih

v mestu pri nas na obisku?
V vsaki drzavi je veliko iziemnih fotografov. Ne poznam
veliko slovenskih, vendar sem preprican, da so zelo pro-
fesionalni. Ce bi prisel sem, ne bi pridel zato, da bi ugil fo-
tografiranje, ampak da bi prinesel posebno opremo, tako
fotografsko kot programsko, in da bi predstavil drugacen
nacin dela in drugacen pogled na delo kot tako. Kar vi-
dim na velikih plakatih pri vas, je popolnoma isto kot v
drugih razvitih delih sveta, na primer v Svici in drugod.
Slovenijo vidim kot razvito, perspektivno drzavo, podob-
no mnogim drugim velikim evropskim drzavam.

Ali poznate 3D-fotografijo?

Iziemno me zanima 3D-skeniranje, pri katerem tre-
nutno sodelujem s profesorjem z univerze na Floridi. Ne-
davno sem imel priloznost tudi v Zivo videti opremo, ki jo na
tej univerziimajo, in izdelke, ki jih z njo ustvarijo. Resniéno so

me navdusili. Vendar 3D-fotografija in 3D-skeniranje zahte-
vata veliko posebne opreme, vredne vsaj 100.000 dolar-
jev. Poleg tega si trenutno ne morem vzeti Casa, da bi se
posvetil Se 3D-fotografiji, saj imam veliko drugih obveznosti
in dela. Trenutno delam ve¢ na podrocju programske opre-
me, ki je sposobna fotografije pretvoriti v 3D-objekte.

Pred ¢asom je bila predstavljena 3D-ka-

mera, ki so jo proizvedli na Kitajskem. Jo
poznate?
Ne toliko 3D-fotografije, bolj 3D-tisk sem imel pred ¢a-
som priloznost videti, ko ga je predstavljajo podjetje iz
Sanghaia. Izdelki, ki sem jih videl, so me navdusili. Zelel
bi si ustvarjati podobne. V Sloveniji sem se dogovarial, da
bi prisel in delal na taksnih projektih s tukaj$njimi Studen-
ti. To naj ne bi bilo samo 3D-fotografiranje, ampak tudi
3D-tiskanje, saj je pomembno, da izdelke tudi praktic-
no izvedes. Veliko delamo tudi na podrocju programske
opreme za ustvarjanje 3D-objektov iz fotografije, vendar
ta zahteva, da so objekti pri zajemu podatkov razporejeni
v postavitvah, ki omogocajo programu, da ustvari iz plo-
skovnih prostorske modele.

Ali spremljate tudi nove tehnologije na

podrocju interaktivnosti za potrebe veli-
koformatnega tiska?
V podobnih izdelkih, ki vsebujejo interaktivne vsebine, je
seveda veliko prihodnosti, vendar zahteva tudi veliko po-
sebne opreme. Trenutno so ti izdelki Se dokaj nerazviti,
vendar osebno nimam ¢asa, da bi jih podrobneje preu-
¢il. Ko pa se bo to spremenilo in bo razvoj $el dalje, sem
preprican, da se bom posvetil tudi temu. Kar vem sedaj,
vem to, da ko mi bo instinkt pokazal, da se je potrebno
nauciti nekaj novega, bom to tudi uresnicil.

Kje vidite priloznosti velikoformatnega ti-

skanja v prihodnosti?
Prihodnost je v tem, da lahko tiskamo na poljubne ma-
teriale. To se predvsem navezuje na novo tehnologijo
UV-tiska in v Ameriki poznam podietje, ki Ze tiska na ka-
teri koli izdelek. Smernice vedno bolj kaZejo na podro-
¢je UV-tiska in pomnembno se mi zdi, da bi se brizgalni
tisk uvedel kot predmet v izobraZevanju. Na svetu ne po-
znam nobene univerze, kjer bi to prakticno izvajali, razen
v Leedsu, Londonu ali morda kje v Ameriki. Brizgalni tisk
ni nikjer uveden v izobraZevalni proces, kaiti vsi mislijo, da
so brizgalni tiskalniki le tiste cenene, majhne in neumne
naprave, ki jih vidimo na mizah. Na univerzah ne uvidijo
pomena izobraZzevanja na tem podrocju, ker morda niti
ne vedo, da obstajajo naprave, vredne tudi pol milijona
dolarjev, ki jih je nujno treba znati tudi uporabljati.
V Sloveniji sem se dogovarijal, da bi se morda tukaj celo
naselil in pouceval na univerzah na podrocju od Slove-
nije preko Hrvaske in drugje. Na seminarju v okviru foru-
ma smo bili prisotni predstavitvi moZnosti financiranja iz
evropskih skladov za tovrstne projekte. Ta denar je na vo-
lio in ga je potrebno izkoristiti, zato ne vidim vzroka, zakaj
ne bi bili v bodoce slovenski in hrvaski strokovnjaki tisti, ki
bi kot izvedenci Sirom sveta usposabljali druge za podro-
¢je digitalnega tiska.

be podjetij, ki so se sre€anju pridruzila kot
sponzorji: FESPA, Canon, IMC, Z Corpora-
tion, Xerox, InteliCoat, Tepede, Sparkasse,
Wasatch, Tech View, Klik, Racunalniske
novice in Svijet fotografije. V istem prosto-
ru so se odvijala tudi Steviina osebna sre-
¢anja in medsebojni dogovori, predstavijen
pa je bil tudi body painting. Dekleta, katerih

telesa so na debelo poslikali z barvami, so
svoje lepote na koncu ponudile v foto-ses-
sion tudi fotografom. Pou¢no in z mnogimi
uporabnimi informacijami nabito srecanje
je bilo dobra priloZnost za rojevanje novih
podjetniskih in ustvarjalnih idej, pa tudi do-
stop do informacij, kako lazje te ideje tudi
denarno opredmetiti.

Morda se bo ob branju teh vrstic kateri iz-
med prepri¢ancev o nesmiselnosti kaksne-
ga koli placliivega izobraZzevanja zamislil ali
celo spreobrnil. Zadeva, predvsem njeni re-
zultati so namre¢ precej podobni, kot prej
omenjeni skeni: tako kot iz slabega skena
ne mores dobiti res dobrega odtisa, tako se
od brezplac¢nih, po internetu zbranih infor-

macij le teZko dokoplje$ do idej in informa-
cij, s katerimi bi naredil res dober posel! Za
foto in print forum je bilo sicer res potrebno
odsteti neko - za dvodnevno sreCanje re-
sni¢no ne visoko, kotizacijo, a obseg doblje-
nih informacij jo je dodobra odtehtal.

Se vidimo na naslednjem srecanju! Ne-
kateri ...



novice, dogodki irena hlede

naj-med-naj red dot za oloop

Priznanje Red dot se med slovenskimi ustvarjalci vse bolj uveljavlja in ne mine ve¢ podelitev v kateri izmed treh

Priznanje

Tiskovna konferenca, na katero so »Oloopi-
ce« povabile, da nas, predstavnike medijev,
obvestijo 0 svojem uspehu in priznanju Red
dot kot takem, je bila gotovo najbolj prisrc-
na tiskovna konferenca, ki sem ji bila prica v
zadnjem obdobju, e ne najbolj prisréna na-
sploh. Dekleta so nas sprejela v svojem stu-
diu na podstresju dvoris¢nega objekta, sti-
snjenega pod grajski hrib. Za garderobo in
postrezbo je poskrbela prijateljica, za »tehni-
ko« Grega Kovi¢, ki pomaga skupini pri trze-
nju. Na mizi je bil pripravijen vré naravnega
jabolénega soka in pladenj rumovih kroglic,
okrasenih z raznolikimi semeni. Novinariji
oziroma novinarke smo prisli le trije, ni¢ ni
bilo formalizma, ni¢ laznega blis¢a v obliki
igralcev, preoble¢enih v Svaroge ali Spider-
mane, ni¢ nali¢enih hostes ... A veliko prisre-
nosti ter iskrenega veselja nad uspehom. In
veliko izmenjanih besed ter nekaj krutih dej-
stev in neveselih spoznan; ...

Odsotnost insignij zasluzkarstva na novinar-
ski konferenci ne pomeni, da ta ni bila izpelja-
na dovolj kakovostno. Poleg slastnega sokain
kolacev so nas pricakali tudi cedeji z novinar-
skimi materiali: besedil, slikami in vsem, kar
sodi zraven. Po hladnem tusu, ki smo ga do-
Zivljali na pohistvenem sejmu, kjer so le redki
razstavijavci imeli pripraviiene posebne novi-
narske mape, je to bila prava osveZitev, kateri
je dalo posebno vrednost dejstvo, da so mla-
de oblikovalke sprevidele pomen promocije,
ki ga mnogi nasi ustvarjalci nepremislieno
prezirajo. Stevilni stiki z umetniki iz tujine nam
govorijo o prav nasprotnem, zato delovanje
¢lanic Oloopa toplo pozdravijamo.

In ¢e od razveseljivih podatkov preidemo k
tistim manj veselim: v poplavi poudarjanj po-
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kategorij, da se ne bi med prejemnike uvrstil vsaj eden med njih. November je mesec, ko podeljujejo priznanja za

konceptne izdelke in prav tukaj smo se Slovenci prvic¢ uspeli prebiti do naziva Best of the Best, ki ga zahtevni ziranti

podelijo le redkim izbrancem. Ta zvenec naziv so si izborile ¢lanice skupine Oloop, katerih izdelke v reviji Ze dlje ¢asa

sledimo - obSiren sestavek o njihovem delu je bil objavljen v Stevilki 59 pred dobrimi tremi leti. Tudi nagrajeni izde-

lek smo Ze predstavili, zato se bomo v ¢lanku, namenjenem prejetemu priznanju, raje posvetili drugim projektom,

ki Sir§e opisujejo ustvarjalnost in inovativnost sodelavk tima.

nmena ustvarjalnosti in inovativnosti so pri nas
redkejSe institucije, ki financno podprejo po-
sameznike ali skupine, ki prejmejo tak3ne
svetovno uveljaviiene in ugledne nagrade.
Oloop sta doslej podprla le Kolpa in Merkur
zavarovalnica, Simobil pa je ponudil, da vre-
dnost poti odplacajo s svojim delom. Potova-
nje v Singapur je namre¢ kar velik financni za-
logaj in presenetijivo je, da je organizator red
dot prav nagrado za konceptno oblikovanje,
kier je veliko prejemnikov iz Studentskih vrst,
preselili na daljni Bliznji vzhod v Singapur.

Ustvarjalnica

Oloop je oblikovalska skupina, ki jo sesta-
vijgjo tri mlade oblikovalke: TjaSa Bavcon,
Katja Burger in Jasmina Fercek. Same so
svoje delo opisale takole: »V Oloopu pocne-

mo to, v kar verjamemo, sledimo sanjam,
Zivimo, kar ucimo, izkuSamo Zivijenje preko
oblikovanja in ostajamo ucenke vse Ziviienje
- vedno odprte in dovzetne za ideje. Obliko-
vanje nam pomeni veliko vec¢ kot le ustvarja-
nje uporabnih predmetov. Zelo pomembno
vpraSanje za nas je, kako bo novoustvarje-
ni izdelek prispeval k izboljSanju Ziviienja po-
sameznika in druzbe. Blizu so nam principi
»fair trade« trgovine, holisticnega pogleda
na svet, ukvarjanje s Custvenimi vsebinami
izdelkov, vzpodbujanje uporabnika pri razvo-
ju lastne ustvarjalnosti ipd. Nasi konceptni in
izvedeni izdelki zaradi izCisCenega videza,
domiselne uporabe ter vsebin, ki jih nosijo v
sebi, pridobivajo na prepoznavnosti in zaradi
tega vse pogosteje prejemajo priznanja slo-
venske in tuje javnosti.«

Od zacetkov njihovega skupnega ustvar-
janja leta 2002 lahko v ustvarjalno mapo
zapiSejo kar nekaj projektov. Ti so v zace-
tnem obdobju pretezno vezani na tekstil
oziroma v vecji meri volneno industrijsko
polst. Iz nje so izdelani Letei copati, Cipka-
sti podstavek in iz nje so tudi podstavki ke-
ramicnih skodelic, nastalih za podjetje Ro-
kus. Volnena industrijska polst, bolj znana
kot filc, je tudi osnova s priznanjem Red dot
nagrajenega izdelka Squareplay, ki smo ga
v urednistvu prevedli kar v Razigrani kva-
drat. Tukaj se polsti kot materiala pridruzi-
ta lycra in poliuretanska pena. Na poseben
nacin polstena ovcja volna, zdruzena z mi-
lom v izvirni izdelek Volneno milo pa je lan-
sko leto dekletom iz Oloopa prisluZil Castno
priznanje 20. bienala industrijskega obliko-
vanja BIO.

Razvoj je v zadnjem obdobju zanesel v
ustvarjalnico Oloopa nov izziv - polipropi-
len. Ta ekoloSko brezhiben in estetsko izje-
mno uporaben material je spodbudil k razi-
skovanju novih moznosti in snovanju novih
izdelkov - izoblikovali so se v neZno skledo
za sadje z zgovornim imenom V cvetu.

Obeti za prihodnost

Nagrada Best of the Best, podeliena s strani
ugledne inStitucije, kot je nem3ki Red dot, je
prav gotovo dobra odsko¢na deska za na-
daljinje uspehe. Mlade oblikovalke iz skupi-
ne Oloop imajo sedaj, ohrabrene z laskavim
priznanjem ter polne Zelja po raziskovanju in
ustvarjanju novih oblik in izdelkov, veliko ve-
¢je moznosti za nadaljnje uspehe in prodor
na svetovne trge. S prodornostjo in zaveda-
njem pomena samopromaocije, ki so ga izka-
zale, jim bo to gotovo le e veliko laZje.



ClReololnall 7o vse narocnike klika

www.klikonline.si/prodaja.aspx

spletna prodajalna, kjer lahko
naroching na i cenejekupite programe, kijihvsako-
dnevnouporabljate prisvojemdelu:
programe podjet)] Adobe, Co-
rel, QuarkXPress ter ArchiCAD,
Artlantis, Piranesi In  SketchUp

popusti & ugodnosti

popusti pri nakupu programov

popusti pri nakupu knjig programe lahko narodite s pomocjo narocilnice v reviji ali na www.klikonline.si
ter vrsta uporabnih informacij za bralce

S dodatne ugodnostl!

spletne povezave - linki

informacije o sejmih, natecajih ...

[ ] postnina

| 1174
po pogodbi

Je se

V cenah je zajet 8,5 % DDV. Celoletna naro¢nina je moz-
na le ob vnaprejSnjem placilu. Vnaprej$nje placilo narocniku

N "
zagotavija popust in brezplacno dostavo na Zeleni naslov
q a ro‘ I I I |? znotraj Sloveniie. Naro¢nina za narocnike zunaj Sloveni-
n je je viSja za znesek poviSane postnine in se spreminja ob

spremembah cen postnih storitev. Celoletna narocnina za-
¢ne kupcu teci tako] po placilu narocnine. Kupec lahko od
narocnine odstopi najkasneje 8 dni po placilu narocnine. pro anima
V tem primeru mu %aloinik v celoti pove vplaééni zrjesek. pp. 2736
Stroske dostave revie do kupcev znotraj Slovenije krie za-
lozba. Ce kupec po preteku naro&nine pisno ne sporodi, da e
revie ne Zeli vec prejemati, mu zalozba poslie racun oz. pok 1001 |JUb|Jaﬂa
po telefonu | +386 (0)1 52 00 720 o#nico za naroénino za naslednie leto. Ce kupec poslane

poloZnice ali predracuna ne poravna, se njegova narocnina

prekine. Narocilnica je sestavijena v enem izvodu in sluzi kot

osnova za pripravo poloznice ali racuna.

s priloZzeno narocilnico

po internetu | wwwklikonline.si

Narocanje: wwwiklikonline.si 01 52 00 720
15 december | januar



Iy )|
e ka) dobim
7 R projektiranje J
: oblikovanje
&l . umetnost -
“ ali oblikovanje digrtalni mediji

vizualizacija & animacija

naroc¢nina na klik
10 Stevilk

popusti & ugodnosti

popusti pri nakupu programov
popusti pri nakupu knjig

ter vrsta uporabnih informacij za bralce

Novi KLIK najdete na prodajnih mestih Dela prodaje, knjigarnah MK - Konzorcij, Vale-Novak na spletni strani revije, kot so:
na Wolfovi ulici v Ljubljani, knjigarni Goga v Novem Mestu ter knjigarni v Kibli v Mariboru. ceniki storitev
Vsebino nove Stevilke najdete tudina www.klikonline.si spletne povezave - linki

informacije o sejmih, natecajih ...

[naroéilnica na klik]

nepreklicno narocam(o) klik od Stevilke:

| |
| [ 94 december | januar 2008 <J e S e
WM ... 95 fbruar 2008
7 " 7
NAlroOCIIM:e
s priloZzeno narocilnico
nacin placila po internetu | wwwklikonline.si
_ po telefonu | + 386 (0)1 52 00 720
| poloZnica
|| racun

16 december | januar




novice, dogodki

Leteci copati

(preproga in copati iz 1 \ ‘
industrijske volnene posti) a. :
Opis: Preproga in copati so en objekt

- copati so vioZeni v preprogo, s katero ustvarjajo radoZiv vzorec. Uporabnik
s/ copate, preden jih obuje, zIoZi s preprostim gibom. Ko jih ne potrebuje vec,
Jih razgrnjene viozZi nazaj v preprogo ter pri tem spreminja njen vzorec.

Cipkasti podstavek (podstavek iz industrijske volnene polsti)
Opis: Kako privabiti naravo blize? Ni potrebno, da si v pisarni ali dnevni sobi na-
sadite roZe. Predmet lahko povabi naravo k vam s svojo obliko in vzorci.

-

Squareplay (igrisce za starse in otroke iz volnene industrijske polsti, lycre in
poliuretanske pene)

Kvadratna oblika izdelka je razbremenjena vseh asociacij, kar spodbuja otroko-
vo domisljijo, ustvarjalno razmisljanyje in raziskovaryje. Primeren je za uporabo zu-
naj ali doma, za eno ali vec¢ oseb. Lahko je del opreme vrtca ali otroskega igrisca.
Otrok v njem postane ustvarjalec svojega igrisca. Skozi igro razvija zavest o svo-
Jem telesu v povezavi s prostorom ter o zmoZznostih njegovega spreminjanya.

é 4
P X %
%

_—

S

V cvetu (skleda za sadje iz poljpro-
pilena)

ZloZljiva skleda za sadje je oblikovana
za ljudl, ki si Zeljjo posodobiti in osve-
Ziti svoje jedilne mize. Je prenosijiva,
nelomijiva, preprosta za vzdrZevanje
In kot taka idealna za piknike, vrtne
zabave in pocitnice.

- .

o ¥

Skodelica Oloop (skodelica s pod-
stavkom iz porcelana in volnene polsti)
Ko se boste dotaknili skodelice in poad-
Stavka, boste zaznali, da prihajata iz
razlicnih svetov - skodelica iz hladne-
ga, trdega in gladkega, podstavek iz
toplega in mehkega. Vzorec, ki raste,
cveti in pleza po ryiju, prenasa tradici-
onalne motive slovenske vezenine in
Ju povezuje v skupho zgodbo.

Y

Volnena mila (toaletno milo z vol-
nenim ovojem)

zdelek nastane z rocnim polstenjem
mila in ovcje volne, ki se zdruZita v eno.
To je stara tehnika, Se znana v tradicr-
onainih druzbah po vsem svetu. Vol-
nena mila so kot recni kamni - vsak
kos ima edinstveno in popoino obliko.
Namenjeni so negi telesa, Se posebej
otroskih rok in nog, masazi in pilingu.

december | januar 17/



novice, dogodki blaz erzetic

narvika bovcon In ales vaupotiC

V okviru vse pestrejSega umetniSkega in kulturnega dogajanja v Novi Go-

rici in okolici se festival Pixxelpoint uvr§¢a med dogodke z najdaljSo tra-

dicijo. Letos$nji, Ze osmi po vrsti, bo potekal v sodelovanju s partnerjema

univerzo DAMS iz italijanskega dela Gorice in z Mostovno. Med 7. in 15.

decembrom bo poleg razstave del avtorjev Sre¢a Dragana, Joerga Auzin-

gerja, Johna Callanana, Blakea Carringtona, DigitGroupa, Erike Lincoln,

Martina Briclja, DuSana Bucarja, Blaza Erzeti¢a, Klemena Gorupa, Tadeja

Komavca, Vanje Mervi&a in Tilna Zbone predstavljen $e pester program z

vec performansi, glasbo ter simpozijem. Festival novomedijske umetnosti

letos vodita kuratorja-umetnika Narvika Bovcon in Ales

Vaupoti¢. O smernicah, ki sta si jih zastavila pri organi-

zaciji dogodka in njunem profesionalnem in teoreticnem

delu, se je z ustvarjalcema pogovarjal na$ stalni sodela-

vec BlaZ Erzetic.

O vaju je sicer nekaj zapisa-
no na spletni strani Pixxelpo-
inta, katerega letos kurirata, vendar
(namenoma) dokaj skopo. Se lahko
predstavita?
Izhajava z razlicnih podrodij, Narvika je di-
plomirana oblikovalka vizualnih komuni-

kacij, Ale$ pa literarni komparativist. Sele
magistrski Studij je bil za naju skupen, obi-
skovala sva Video in nove medije na Aka-
demiji za likovno umetnosti in oblikovanje
Univerze v Ljubljani ter ta Studij zakljucila
leta 2003 oziroma 2004. Potem sva vpi-
sala doktorski Studij, Ale§ iz primerjalne

shermd Dl nddmEEe

umetnostne vede, natanéneje iz poveza-
ve dickensovskega realizma kot literarnega
fenomena s sintetiénim realiznom novih
medijev. Narvika pa pravkar dela pregled
slovenske novomedijske umetnosti v rela-
ciji do govorice podobe in medijskih speci-
fik pri komunikaciji z umetniskim delom.

Pri svojih projektih vedno de-
lujeta v dvojici ali imata tudi
osebne projekte?
Novomedijski projekti so zelo zahtevni.
Ne delava samo v dvojici, ampak sode-
lujeva Se s celo ekipo izvedencev - pro-
gramerjev s Fakultete za racunalnitvo in

S.O.L.A.R.LS.2 - Arhiv in vmesnik (SKC Beograd, 2007)
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Umetniski arhiv: Dva primera (Moderna galerija, 2005)

VideoSpace (Lagalerie, Pariz, 2007)

informatiko. Brez njih najinih projektov ne
bi bilo. V&asih sodelujeva tudi z drugimi
umetniki, saj so virtualni svetovi dovolj
Siroki za avtorska sreCevanja ve¢ ume-
tniskih vizij. Nenazadnje, najino delo se
vedno znova loteva arhivov, to pa takoj
pomeni, da sodelujeva z avtorji, ki prispe-
vajo svoja dela v arhiv, katerega vmesnik
umetnisko nacrtujeva, in tudi urejava arhi-
vsko zbirko. Zato res ne moreva reci, da
kateri koli projekt delava sama, vedno so-
delujeva z mnozico razli¢nih strokovnja-
kov in avtorjev. To je nujnost in pozitivha
plat nasega podrocja.

Katera vajina dela bi rada

izpostavila?
Gotovo je v slovenskem prostoru najbolj
odmeven projekt Mouseion Serapeion,
pametni arhiv, softverska instalacija na
spletu, ki se uporabniku prilagaja na nje-
mu lasten nacin in sodeluje pri njegovem
brskanju po ve¢ kot sto videih Studentov
iz zbirke ALUO. To je projekt, ki ima poleg
umetniske vrednosti nacrtovanja izvirnega
novomedijskega objekta v relaciji med po-
datkovno zbirko in vmesnikom, ki si zapo-
mni uporabnikove preference in sledi nje-
govemu iskanju s tem, da mu kaZe obraz
Sestih dodanih enot k iskani na nacin isto-
Gasnega odpiranja in zapiranja - to je na-
jino avtorstvo in koncept pri tem projektu
- tudi vrednost muzeja, saj dejansko hrani
in ureja en del zgodovine video produkcije
na Slovenskem.
Gotovo velja izpostaviti tudi VideoSpa-
ce, z njim sva udarno zacela v smislu en-

novice, dogodki

fant terrible in dejansko uspela izumiti
nek mozen konglomerat umetnisko kodi-
ranega virtualnega sveta v mediju video
igre. Virtualna platforma je bila zasnova-
na kot /ocus razstave, ki je povezala na-
jina dotedanja dela v enovito konceptu-
alno raziskovanje celovitosti univerzuma
v trikotniku Clovek-jezik-materija. Tudi Vi-
deoSpace je arhiv, zgrajen v virtualnem
prostoru, zajema pa avtorjevo zgodovino
ustvarjanja, zakodirano v prostorskih re-
lacijah.
Danes se lotevava predvsem digitalne
animacije, kar je posledica Sestmesetne-
ga Studija na Novi Zelandiji. To podrocje
zahteva res veliko dela, vendar je povsem
fascinantno, vraca se tudi v vizualnost in
raziskave v likovnem, v medijskem, kar pa
je pravzaprav tisti del naSega Zivljenja, ki
je preprosto lep. Seveda je digitalni video
odprt za interakcijo, vendar je tokrat inte-
rakcija manj tehni¢ne narave in se veliko
bolj osredotoc¢a na teme ¢loveskih odno-
SOV.

Lahko kaj povesta o ArtNet

Labu?
Seveda. ArtNetlLab je drustvo in produk-
cijska enota, v okviru katere nastajajo no-
vomedijska dela magistrskih Studentov
(in tudi tistih, ki so Ze zakljudili Studij, pa
Se vedno Zelijo delovati v okvirih tovr-
stne produkcije). Videa in novih medijev
na ALUO v povezavi s Studenti racunal-
niStva in informatike na FRI. ArtNetLab
omogoca mladim novomedijskih umetni-
kom priti v stik s strokovnjaki s podrocja
racunalnidtva in v sodelovanju z njimi iz-
delati svoje projekte. ArtNetLab skrbi tudi
za razstavljanje tako nastalih del v Slove-
niji in Se vec v tujini. V triletnem obdo-
bju (2004-2006) je bilo nase drustvo
nosilec nacionalnega programa kulture
na podrocju intermedijskin umetnosti. V
okviru tega programa je ArtNetLab or-
ganiziral 10., 11.in 12. mednarodni festi-
val racunalniskih umetnosti v Mariboru in
Ljubljani v povezavi z razli¢nimi partnerj.
Tudi letos organiziramo festival v sodelo-
vanju z Mestno galerijo v Ljubljani. Prepri-
¢ani smo, da je namen - in taki so tudi
rezultati naSega drustva - Siriti, razvijati in
krepiti podrocje novomedijskih umetnosti
v Sloveniji.

Za seboj imata Ze nekaj kura-

torskih projektov. KaksSne so
bile izkusnje z njimi?
Zavidljivo dobre. Sodelovala sva namre¢
s Petrom Weiblom in se pri tem delu ve-
liko naucila. Gospod Weibel je namre¢
najvecja svetovna avtoriteta na tem po-
dro¢ju, velik poznavalec in prodoren te-
oretik. Res sva imela sreco, da sva lahko
koordinirala njegove selekcije v treh letih
in s tem spoznala veliko zanimivih ume-
tnikov z vsega sveta, s katerimi sva Se ve-
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Poglej se enkrat, ni ga vec tam (v sodelovanju z Barakom Reiserjem, Heimspiel, Frankfurt aM, 2005)

dno v stikih in dobrih odnosih. Vseeno
pa bi rada poudarila, da delujeva pred-
vsem kot umetnika - kustosa, torej izha-

20 december | januar

java iz druga¢nega ozadja in imava ver-
jetno tudi nekoliko drugacen odnos do
organiziranja in postavljanja razstave, saj

jo razumeva kot razsirjeno polje umetni-
Skega delovanja, v katerem prihaja do di-
aloga med umetninami razli¢nih avtorjev.
Na tak nacin organizirava razstave dru-
Stva ArtNetLab, pri katerih dajeva ume-
tnikom kar se da proste roke, poskrbiva
samo za celovitost prostorske postavitve
in konceptualni dialog med projekti na
razstavi. Skupinsko razstavo razumeva v
okvirih teorije Borisa Groysa in del llije Ka-
bakova, kjer je razstava ni¢ drugega kot
instalacija.

Zdaj sta umetnika - kuratorja

festivala Pixxelpoint.
Morava priznati, da naju je vabilo ekipe
Pixxelpointa zelo presenetilo in e bolj
razveselilo. To razumeva kot potrdilo
nekaterih najinih prizadevanj, placilo za
marsikateri trud, ki je bil drugje diskrediti-
ran. Takoj sva se lotila dela, tema festivala
se je ponudila kar sama, saj sva jo izpe-
liala iz vsakdanjega Zivljenja na eni stra-
ni ter iz najinega umetnisko-teoretskega
raziskovanja na drugi strani. Obenem je
bila tema Zelene puscave dovolj Siro-

ka, da so tudi najrazli¢nejsi avtorji nasli v
njej svoje mesto. To sva si zastavila kot
glavno vodilo, saj sva kot umetnika po-
gosto naletela na razpisane teme festiva-
lov, v katere najini projekti vedno znova
in znova niso sodili. Produkcija novome-
dijskega umetniskega dela pa je zahtev-
na in dolgotrajna, tako da je skoraj nemo-
goce pricakovati, da bodo umetniki delali
projekte na razpisano temo, saj na svojih
projektih delajo Ze dolgo prej, kot pa jih
zacnejo razstavljati. Zato sva Zelela pusti-
ti ¢im veC prostora za razlicne umetniske
pristope. Kaj je bila letos novost na festi-
valu? Izkljucila sva selekcijo racunalniskih
grafik, tudi video sva postavila v ozadje
ter se osredotocila predvsem na interak-
tivne instalacije v galerijskem prostoru
in na spletu. Te so namre¢ najcistejsi in
najkompleksnejsi novomedijski objekti.
Povabila sva umetnike, katerih delo po-
znava in ceniva. Kriteriji za izbor del pa
so bili zelo preprosti: kvaliteta prijavljene-
ga umetniskega dela in njegovo mesto v
celoti razstave.

na kratko o programu festivala

Otvoritev bo v petek, 7. decembra 2007, ob 20. uri v Mestni galeriji Nova
Gorica. Otvoritveni parti se bo dogajal v sodelovanju z Digit Group iz Srbije,
gostitelj pa bo Mostovna. V sklopu dogajanj se bodo v naslednjih dneh zvr-
stile brezplacne projekcije filmov Andreja Tarkovskega Solaris (8. decembra),
Stalker (10. decembra) in Nostalgija (13. decembra). Simpozij Pixxelmusic
bo potekal 11. decembra od 11. ure dalje v Kinemaxu v italijanskem delu Go-
rice, istega dne ob 20. uri pa se boste lahko v Fly Clubu, prav tako v Gorici,
pridruzili partiju »Come listen the video«.

Toliko zaenkrat o predvidenih dogajanjih, ve¢ sprotnih informacij pa si lahko
poiscete na spletni strani dogodka www.pixxelpoint.org.
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Canon

Ko bi le lahko pogledali v nase glave

Znotraj vsake tiskalniske glave v izdelkih imagePROGRAF je vec
kot 30 let Canonovih izkusenj z brizgalno tehnologijo Bubblejet,
kar zagotavlja izjemno kakovost in storilnost.

V novih tiskalnikih velikega formata imagePROGRAF iPF8000S
in iIPF9000S se nahaja 8-barvni sistem pigmentnih ¢rnil LUCIA,
ki omogoca obstojen izpis pri hitrosti 37,4 m/h.

Skupaj s Canonovim orodjem za kalibracijo barv zagotavljata
tiskalnika dosledno kakovost izpisov na Stevilnih medijih,
ki se v popolnosti ujemajo od tiskalnika do tiskalnika.

Zahvaljujoc Canonovi tehnologiji je mogoce med izpisovanjem
zamenjati posode s ¢rnilom, ne da bi prekinjali proces tiskanja.

Za ucinkovito in donosno tiskanje velikih formatov obiscite
http://www.canon.si/Ifp ali poklicite + 386 1 5308 710.

Uradni pokrovitelj prvenstva UEFA EURO 2008
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novice, dogodki irena hlede

srecanje »inovaclja — gonilo napredka«

Moto sre¢anja je bil »Inovacija - gonilo
napredka, fleksibilnost - klju¢ do uspeha,
vezni ¢len pa tokrat podjetje Dassault Sy-
stemes, ki je ze dolgo ¢asa nesporno vo-
dilno pri zagotavljanju CAX- in PLM-resitev
v avtomobilski industriji. Tega poloZaja si
ni ustvarilo le s kakovostnimi resitvami v
svojem vodilnem programu Catia, temvec¢
predvsem s sklopom resitev za optimiza-
cijo delovnega procesa pod skupnim na-
zivom PLM - Product Lifecycle Manage-
ment.

Dassault Ze dolga leta tesno sodeluje z
IBM-om, podjetjem, kijer se raziskujejo in
rojevajo najbolj napredne tehnologije in
sodobno organizirana in ¢im bolj renta-
bilna proizvodnja zahteva prav te. Neneh-
no je potrebno izboljSevati ucinkovitost
ter krajSati procesne in proizvodne &ase
na vseh podrocjih. Resitve, ki jih Dassault
Systemes ponuja, so zato prvenstveno
usmerjene prav tja, in to je tudi poglavi-
tni razlog za njihovo iziemno uspeSnost.
Skoraj v celoti obvladujejo letalsko kot tudi
avtomobilsko industrijo, zelo mo&ni so v
ladjedelnistvu ter se vse bolj uveljavljajo
v arhitekturi, industrijskem oblikovanju ter
Se kje.

Namen srecanja je bil, da ACS v sodelo-
vanju z Dassault Systemes predstavi prak-
ticne izkusnje uporabnikov izdelkov pod-
jetja Dassault in napredne resitve, ki jih ti
pri svojem delu vpeljujejo, vsem ¢lanom
zdruZenja. V Gasu, ko se konkurencni po-
goji vse bolj izostrujejo, je prav gotovo po-
sebno pomembno, da si podjetja v pano-
gi medsebojno pomagajo ter izmenjujejo
znanje in izkusnje.

Na srecanju, ki je trajalo le dobro popol-
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Svetovni trg se vse bolj spreminja v
enotno povezano trzis¢e. To pogoju-
je tudi nacin dela podjetjem na njem
- le redka so tista, ki si $e lahko pri-
voSsc¢ijo, da svojih proizvodnih proce-
sov ne optimizirajo do skrajnih zmo-
gljivosti. Tudi avtomobilski trg tukaj
ni izjema. Ti razlogi, predvsem pa
medsebojna izmenjava izkusenj, so
bili povod za organizacijo sre¢anja v
ljubljanskem hotelu Mons v organi-
zaciji Slovenskega avtomobilskega
grozda ACS (Automotive Cluster of

Slovenia).

dne, je udelezence iz avtomobilskih to-
varn nekdanjih jugoslovanskih republik
(poleg slovenskih predstavnikov so se ga
udeleZili $e hrvaski in makedonski) najprej
pozdravil direktor Slovenskega avtomo-
bilskega grozda DuSan BuSen. Za njm je

strategijo upravljanja z izdelki skozi njihovo
dobo trajanja (PLM) predstavil predstavnik
podjetja Dassault Systemes Pascal Girard.
Posebno je poudaril potrebo po stalnem
krajSanju proizvodnih in razvojnih Casov
izdelkov. Moto sodobnih razvojnih proce-

sov je, da se fizicni preskusi in testiranja,
kier je le moZno, nadomescajo s simula-
cijami in izracuni, ter da se izdelek od za-
snove do poprodaje skozi proces pomika
¢im veC Casa v digitalni obliki. Ti raciona-
lizacijski procesi so tudi temel] strategije
vseZivljenjskega upravljanja z izdelki, ki jo
skozi program Catia in vrsto drugih spre-
mljajocih izdelkov uvaja podjetje Dassault
Systemes.

TeoretiChemu predavanju francoskega
uvodniCarja je sledila kratka predstavitev
smernic PLM-reSitev v Sloveniji, ki sta jih
predstavila direktor podjetja CadCam Gro-
up iz Hrvaske Zlatko Simunec ter sloven-
ski zastopnik za podporo uporabnikom
programa Vid Povalej. Za njima je primer
iz prakse uvajanja PLM-reSitev v koprskem
podijetju Cimos predstavil tamkaj$nji direk-
tor razvoja mag. Jerko Bartoli¢. Odlogitev
za prehod na PLM - vseZivljenjsko upra-
vljanje z izdelki, kot ga v svoji strategiji na-
svetuje Dassault, so v podjetju Cimos, ki
je sicer Ze dolgoletni uporabnik programa
Catia in razli¢nih drugih CAX-programov,
sprejeli pred nedavnim. Ker tovrsten korak
zahteva vrsto predhodnih postopkov, so si
zastavili podroben nacrt, s katerim pred-
videvajo zakljuciti celovit sistem PLM do
sredine leta 2009. Odloditev o prehodu
so sprejeli na osnovi podrobne analize tre-
nutnega stanja in smernic, ki so si jih za-
stavili za prihodnost in glede na katere so
ugotovili, da jim je prehod na PLM edini
izhod, ki jih zagotavlja konkuren¢no nasto-
panje na trgu in enakovredno sodelovanje
z najzahtevnejSimi partneriji in kupci.

Po kosilu, organiziranem v predverju dvo-
rane in preteZno namenjenem spozna-
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vanju med udeleZenci srecanja ter med-
sebojni izmenjavi izkusenj in informacij,
je v popoldanskem delu srecanja Pascal
Girard iz podjetja Dassault spregovoril e
o resSitvah PLM v avtomobilski industriji,
Renato Sladovi¢ iz CadCam Group pa je
predstavil posebno ponudbo programa
Catia za avtomobilsko industrijo.

Ce na kratko povzamemo, je bil namen
sreCanja, da organizator, Slovenski avto-
mobilski grozd, predstavi vsem svojim ¢la-
nom ter mnogim gostom iz bliznjih drzav,
ki prav tako prakti¢no delujejo na podro¢ju
avtomobilske industrije, prednosti vpelja-
ve naprednih racunalniskih resitev v proi-
zvodni proces. Predvsem pa je bil pouda-
rek na izmenjavi izkuSenj za hitrej$o rast in
razvoj vseh in za njihov &im bolj uspesen
in konkuren¢en nastop na svetovnih trgih.

Zelimo da bi se Vam
uresnicile vse Zelje,
pri¢akovanja in sanje,
tudi tiste, ki ste jih
postavili visoko nad
oblake.

Srecno 2008!
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Cimosov Engineering Portal, ki predstavija pomemben del bodocega celovitega PLM sistema in tudi glavni vhod v tehnichega

b2b sodelovanja z zunanjimi partnerji.

Mesec december je mesec nakupov in obdarovanja. Zato smo
za vas pripravili posebno ponudbo Kaliopa izobrazevanja in
programske opreme Autodesk AutoCAD Civil 3D.

Ob nakupu
produkta
AutoCAD LT, va
podarimo
izobrazevanje.

Kaliopa
programska
kaliopa.iOb¢ina
20% popusta

Ob nakupu
produkta
AutoCAD Civil 3D
vam podarimo HP

Akcija AutoCAD Civil 3D
delovno postajo.*

in Kaliopa.iObcina
velja do 31.12.2007,
izobrazevanje Kaliopa
do 10.1.2008.

* Delovna postaja HP je

povezujemoprostor

brez montorja.

KALI®PA

poobladceni prodajalec
in razvijalec Autodesk opreme

Letaliska 32j
1000 Ljubljana

Kaliopa
Informacijske resitve d.o.o.

‘ T: 01 520 82 80 ’ www.kaliopa.si
F:

1 520 82 90 info@kaliopa.si
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cyp2cd ¢

1 cyp2c1 =druzbeni encim, ki pospesuje druzbene reakcije

2 cyp2c2 = katalizator druzbenih smeti + problematizira + obravnava

3 cyp2c3 = umetnost, navidezno nepomemben druzbeni proces. ko druzba odmre,

6 cyp2c6 = oblika, ki spregovori prostor, tekstura izrazi Cas
7 cyp2c7 =intervencija v snov z lastnimi izrazili
8 cyp2c8 = struktura novih mehanizmov govoric

cyp2c9 = kolektiv > avtor
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pogled ustvarjalnosti

Vprasanje o tem, kateri bo poklic, ki se mu bomo zavezali za vse Zivljenje, je eno od tistih, katerega pomena se mno-

Kaj se zgodi, ko kocka postane vir ustvarja-
nja? Nastane dom. Bivali§¢e umetnika, ki v
svojih zunanjih osnovah spominja na stavbo
iz legokock. Znotraj mimetizirane hise sre-
di gozda se skriva svet barv in preplet feng
shu filozofije, ki mladi druzini ponuja vir miru
in moci za ustvarjanje. Kocka lahko postane
tudi navdih filozofa, ki i$Ce drugacen dom,
brez oken in izhodov, brez sten in skrivnosti.
V notranjosti hise - kocke se razprostira od-
prt prostor, ki v hermeti¢nem okolju ponuja
svetlobo in toploto. V prostoru, kjer filozof -
umetnik pooseblja samega sebe in kjer iS¢e
vir svojega navdiha ... Futuristiéni pogledi na
nova domovanja ali prihajajoca realnost?

Studenti Visoke ole za dizajn v Ljubljani raz-
vijgjo svojo ustvarjalnost na projektin, ki bodo
lahko postali domovanja druZbe nasega jutri.
V svoje projekte vklju€ujejo tekoce smernice,
nove materiale, filozofijo kakovostnega bivanja
ter edinstvene individualne umetniske navdi
he. Studenti izhajajo iz razliénih srednjedolskin
izobrazevanj, skupna jim je ljubezen do ustvar-
jalnega izrazanja, ki jih je do Sole tudi pripeljala.
Moto Visoke 3ole za dizajn je Spoznajte svet
ustvarjalnosti in dizajna, in ta se udejaniji ne
samo V izobrazevanju in usmerjanju ustvarjak
nosti svojin Studentov, temvec tudi v zaveda-
nju, da nasa druzba mora temeljiti na ustvar-
jalnih fludeh, ki jih ni strah idej in so sposobni
uresniCevati svoje zamisli, od ideje do izvedbe.
Zanimanje za Studij je veliko, predvsem na
podrocju oblikovanja interjerjev. Po lestvi-
¢ zanimanja sledijo vizualne komunikacije
ter na koncu tekstilije in oblacila. Vsi Studen-
ti morajo pred vpisom na visoko Solo opra-
viti sprejemne izpite. Visoka Sola za dizajn je
namre¢ javno veljavna institucija, priznana s
strani Ministrstva za visoko Solstvo, znanost

gi zavedo veliko prepozno. Ker je Stevilo Sol in razli¢nih izobraZevalnih institucij pri nas vedno vecjo in izbira vse bolj

pestra, je za vsakega mladega, pa tudi ne vec tako mladega, a prepri¢anega, da je ob prvem izbiranju zgresil poklic,

pomembno, da pozna razlicne moznosti, ki se ponujajo. Zato smo se odlocili, da v reviji predstavljamo tudi Sole, ki

se ukvarjajo z izobrazevanjem za ustvarjalne poklice.

Prva med njimi je Visoka $ola za dizajn v Ljubljani. Sola sicer deluje Ze kar nekaj let. Za&ela je kot Institut Caligari in

se skozi leta in so¢asno rast preoblikovala do naziva, ki ga ima danes. Soc¢asno je ves ¢as Sirila svojo dejavnost in

tudi velikost in letos prihaja do prelomnice - selitve v nove, veliko vecje prostore. To je bila prava priloznost, da smo

se odlodili, da v reviji kaj ve¢ napiSemo o vsakdanu na Visoki $oli za dizajn v Ljubljani, kjer se ustvarjalciizobraZzujejo

na podroc¢jih notranjega oblikovanja, vizualnih komunikacij ter tekstilij in oblacil.

uvod: Irena Hlede

in tehnologijo. Sodoben uéni program je za-
snovan po standardih Bolonjske deklaracije,
ki jih narekujejo evropske direktive razvoja
visokega Solstva, po vzgledu primerljivin so-
rodnih programov v Evropi. Poleg skupnih
obveznih predmetov, ki jih obiskujejo vse tri
smeri, ponuja Studij preko izbirnih predmetov
nmoznost nadgradnje splodnih znanj s poseb-
nimi znaniji iz stroke po izbranem podrocju.
Preko sodelovanija z industrijo se vzporedno
vodijo tudi Studijske prakse in nove raziskave
s podrocja gospodarstva. Po koncanem trile-
tnem Solanju diplomanti pridobijo naslov di-
plomirani dizajner/diplomirana dizajnerka.

Specificnost Sole je, da ta deluje po meri Stu-
denta in se z vsakim Studentom ukvarja sko-
rajindividualno. Majhne skupine so prednost
Sole, saj se Studente spremlja od zacetka
3tudija naprej. Studentovo znanje mora biti
zasnovano ¢im $SirSe, posebno pomembno
je Sirjenje njegovega Studijskega polja v vse
smeri — poznati mora nove smernice, ven-
dar ne sme zanemariti druzbenih okoli¢in, ki
s0 te smernice ustvarile, pred tem pa pozna-
1ivir, iz katerega se je ustvarjalnost ¢rpala. Na
teko€em mora biti tudi s tem, kako bo svojo
idejo lahko skonstruiral in jo postavil v pro-
stor, ter kateri materiali in tehnike mu bodo
to omogocali — do realizacije. Pomembna je
torej interdisciplinarnost - poglobitev vidikov
oblikovalskih ved (arhitektura, modno obliko-
vanje, likovne vede, umetnostna zgodovina)
z aplikativnimi podrodiji, ki jih podrocje obliko-
vanja doseze v vsakodnevni kulturi bivanja
(trZenje, planiranje, promocija, razvoj ...). Vsa-
ko leto je v okviru Studijskega programa do-
loena tema Studijskega ustvarjanja, v nje-
nem okviru potekajo Studijske delavnice in
gostujoca predavanja. Letos je poudarek na

obravnavi lesa in tehnologij obdelave lesa,
kljuéna tematika Studijskega leta je namre¢
Prihodnost lesa/Future of the Wood.

V Studijskem letu 2006/2007 je Visoka
Sola za dizajn pridobila Erasmus Universi-
ty Charter in z naslednjim Studijskim letom
bo prva generacija Studentov Visoke Sole
za dizajn odsla na mobilno izmenjavo v tu-
jino. Studenti se lahko odlo&ajo tako za $tu-
dijske izmenjave - opravijanje dela rednega
Studijskega procesa na sorodnih evropskih

vizitka Sole

fakultetah - kot tudi za opravljanje aktivnih
Studijskih praks v podjetjih, ustanovah ali or-
ganizacijah v tujini. Sola stremi k temu, da bi
¢im vec njenih Studentov odslo na izpopolk
njevanje v tujino in gradilo evropsko povezo-
valno mrezo Studentov oblikovanja. S Studij-
skim letom 2007,/2008 je Visoka 3ola za
dizajn postala tudi ¢lan mreZe ELIA - Euro-
pean League of Institutes of the Arts.

Vizija $ole temelji na razvoju ustvarjalnosti
in prodoru lete v gospodarski sektor. Stu-

naziv Visoka Sola za dizajn v Ljubljani
naslov Gerbiceva ul. 51, Ljubljana
Ulica 7 avgusta 1A, Dob pri Domzalah
spletna stran www.vsd.si
telefon 012833795
faks 0128 11 681
pridobljeni naziv diplomirana dizajnerka/diplomirani dizajner
nacin studija redni in izredni Studij

Stevilo vpisnih mest

Stevilo vpisanih Studentov

e vStud. letu 2006/ 07

e vstud. letu 2007/ 08
moznosti nadaljevanja studjja

124
170

30 na izbrano smer

po koncanem Solanju se Studentje lahko vpiSejo v

dvoletne magisterske (podiplomske) programe.

pOgoji za vpIs

V visokoSolski strokovni Studijski program Dizajna se lahko vpiSe vsakdo, ki je opravil
maturo, poklicno maturo ali zakljucni izpit v katerem koli Stiriletnem srednjeSolskem
izobrazevanju, Vsi kandidati morajo pred vpisom na Visoko Solo za dizajn uspesno
opraviti sprejemne izpite. Ti so sestavljeni iz pisnega dela, ki obsega pregled likovne
nadarjenosti ter ustnega pogovora s kandidati. Letno so razpisani trije roki sprejemnin
izpitov. Studij traja predvidoma tri leta. Visoka 3ola za dizajn opraviia s kandidati indivi-
dualne informativne razgovore o nacinu Studija in dela na Soli. Za ve¢ informacij glede
Solnine in nacina Studija lahko piSete na elektronski naslov referat@vsd si.



Sole za ustvarjalce

[zdelki iz ustvarjalnega dela na Soli

dentom Zeli razvijati prijazen prostor, kjer s~ Zevanjem, raziskavami in gospodarstvom,  in inovativnih tehnoloskih resSitvah, ki temelji-
bodo prepletala znanja, izkusnje in nove ide-  saj se Sola zaveda pomena pretoka znanja,  jo na prenosih znanja raziskovalnih institucij
je. ki bodo gonilo izobrazevanja. Razvoj te-  raziskovalnih inovacij in napredka, ki temelji v industrijo, pa so postale temeljni kamen ra-
melji na izbolj$evanju povezave med izobra-  na uceci se druzbi. Potrebe po novih znanjih  zvoja izobraZevania, ki nudi prakticna znanja,

potrebna za hiter predor na trg zaposlovanja.
Hitro in ucinkovito zaposlovanije pa ni le cil
vsakega diplomanta, temve¢ realnost, h ka-
teri mora nasSa druzba stremeti.

4ARHINOVA
Akcija!

Od 1.11. - 31.12.2007

Arhitekturni paket 2008 =
(AutoCAD 2008 + Acad-Bau xp2008)

Akcijska cena; 5300€ + ddv
Leasing varianta: polog 1640€ + 13 obrokov po 386€

PRODAJA PROGRAMOV
AutoCAD 2008, ACAD-BAU xp2008,
Arhitekturnl paket 2008

Autodesk VIZ, Autodesk 3ds MAX 2008
Stredne konstrukcije 8, Terrain 3

IZOBRAZEVANJE ZA ARHITEKTE IN GRADBENIKE
AutoCAD 2D

AutaCAD 3D

ACAD-BAL

Autodesk VIZ | MAX

WWW.ARHINOVA.SI
tel.: 04-5155-800 in 041-71-00-89




projekti boris beja

jlubljanske zgodbe v tekstilu

Ljubljana je mesto z bogato kulturno zgodovino. Podobno kot druga evropska mesta se ponasa s svojimi izvirni-

Namen realizacije projekta smo videli v po-
ve€anju prepoznavnosti mesta Ljubljane
skozi resni¢ne zgodbe iz njene zgodovine
in v spodbujanju kulturnega in turistiénega
utripa v Stari Ljubljani. Kot dosezek projekta
smo razvili tri kolekcije: kolekcijo uporabnih
predmetov,/spominkov, kolekcijo tekstilnih
vzorcev in kolekcijo tekstilnih prostorskih
instalacij. Vse te smo med 26. oktobrom
in 3. novembrom predstavili na razstavi v
Steklenem atriju Mestne hie in na drugih
izbranih lokacijah v Stari Ljubljani ter ob in
nad Ljubljanico. Otvoritev razstave je bila
v petek, 26. oktobra, ob 18. uri, na njgj je
celoten projekt predstavila izredna profe-
sorica Karin KoSak, odprl pa jo je ljubljan-
ski Zupan Zoran Jankovi¢. Na otvoritvi se je
zbralo okrog 200 ljudi, med njimi Studen-
ti, njihovi starsi in znanci, novinarji, ucitelji z
Oddelka za tekstilstvo ter drugi.

Kolekcije uporabnih predmetov/
spominkov
Projektno nalogo so sestavijale raziskave ze
obstojecih spominkov ter spominkarstva
na splosno in oblikovanje izhodis¢ne ide-
je. povzete po zgodbi o Urski in Povodnem
mozu, v kolekcijo spominkov ali uporabnih
predmetov iz tekstila. Poglejmo si nekaj naj-
bolj zanimivih izdelkov:
* Torbe/Polona Kraner/mentor: izr. prof.
Almira Sadar
Kolekcija torb iz poliestrskega materiala pred-
stavlja dvojnost lika Urske, ki jo je avtorica izra-
zila z notranjostjo in zunanjostjo torb: zunanjost
torb je potiskana z vzorci, ki izhajajo iz sloven-
ske narodne dediSCine, notranjost pa je eno-
barvna z luskastimi zakljucki. Tako je navzven
torba lepa Ljubljana in navznoter strasni zmaj.

32 december | januar

mi zgodbami, ki ji pomagajo graditi njeno drugaé&nost. Studentje Naravoslovno tehniske fakultete - Oddelka za

tekstilstvo - smo v raziskovalnem projektu poiskali eno od ljubljanskih zgodb - odlocili smo se za tisto o Urski in

Povodnem mozu -, jo v razli¢nih sklopih projekta raziskali, poiskali povezave z mestom ter jo upodobili v razli¢nih

tekstilnih interpretacijah. Skozi razlicne tekstilne izdelke smo poiskali moZnosti umetniske in komercialne uporabe

izbrane zgodbe.

Foto: Boris Beja

¢ Copati/Petra Hribar/mentor: izr. prof.
Almira Sadar
IzhodiSce za oblikovanje moskih copat je
bil podvodni svet Ljubljanice: alge, stebla
in korenine lokvanja, ki se medsebojno
prepletajo, podvodni kaos, temacnost, ki
je polna skrivnosti — kot Povodni moZ. Kot
nasprotje pa so izhodis¢e za Zenske copa-
te na vodi lebdedi, popolni cvetovi lokvanja,
ki asociirajo na lepoto, ki naj bi jo izzarevala

Urska. Copati so izdelani iz 100-odstotne-

ga volnenega filca.

* Kolekcija tekstilnih izdelkov/Jana Vil-
man/mentor: izr. prof. Karin KoSak

Razsirjena Studija inovativnih, sodobnih in

uporabnih tekstilnih spominkov in daril, kot

so lutke, nahrbtniki, T-majice, spodnje peri-

loipd.

* Kolekcija pogrinjkov/Ana Jelini¢/men-
tor: izr. prof. Almira Sadar

Avtorica zakljucek zgodbe o Urski in Povo-
dnem moZu interpretira kot njuno nadaljnje
bivanje na dnu Ljubljanice, kjer pocivata,
ovita v rec¢no travo. To tihozitie z dna Lju-
bljanice je prenesla v vsakdan in iz volne-
nega filca izdelala pogrinjke, ki pri¢arajo ob-
Sutek skrivnostne re¢ne globine na bogato
obloZeni mizi.

¢ Kolekcija majic, diplomsko delo/Nina

Holc/mentor: red. prof. Marija Jenko




projekti

Kolekcija pogrinjkov,/Ana Jelinic/mentor: izr. prof. Almira Sadar

Kolekcija majic, diplomsko delo/Nina
Holc/mentor: red. prof. Marija Jenko

LJ-majice so nekoliko drugace oblikovane
ljubljanske turistiéne majice. Mesto Ljublja-
na predstavljajo skozi &tiri atraktivne zgrad-
be: Hauptmannovo hiSo, Centromerkur,
Zadruzno gospodarsko banko ter Krisper-

jevo hiso. Oblikovane so s svezim pristo-
pom - majice ne tvorita le njena osnov-
na oblika ter tisk na prsih, temvec tudi vsak
posamezen Siv. Mocno jih zaznamujejo
vzduje izbranih stavb, njihovi ornamen-
ti in poslikave, ohranjena pa je tudi barv-
na paleta.

Osredniji oblikovalski element je tisk - vzor-

ci s stavb so prevedeni v primerno velikost

in prilagojeni potrebam sitotiska. Tisk pred-
stavlia najznacilnejSe gradnike vsake po-
samezne zgradbe: Hauptmannova hisa je
zastopana s keramic¢nimi ploscicami, Cen-
tromerkur predstavija njegova stekleno-

Zelena pahljata, Zadruzno gospodarsko

banko krasijo barvito mocni ornamenti,

Krisperjeva hisa pa se ponaSa s preple-

tom vitic.

e Vodi¢ po Ljubljani/Nives Stahler, di-
plomsko delo/mentor: izr. prof. Karin
Kosak

|deja za izdelek izhaja iz turistiCnega vo-

dnika. Z ilustracijami Urske in Povodne-

ga moZa je avtorica Zelela ustvariti slike, ki
bi na izviren nacin vodile sprehajalca sko-

Copati/Petra Hribar/mentor: izr. prof. Almira Sadar

o Aee U s0dNI ples

zi Staro Ljubljano. Ker imajo trgi v Ljublja-
ni pomembno vlogo in bogato zgodovino,
se zgodba Urske in Povodnega moZa ne-
posredno povezuje z njunim sprehodom
od Zmajskega mosta pa vse do brega Lju-
bljanice, kjer Povodni moz poviece Ursko v
vodo. Pri svojem delu je avtorica uporabi-
la razlicne tehnike graficnega oblikovanja
Vv povezavi z ilustracijo in fotografijo in tako
povezala informacijo, zgodbo, ilustracijo in
fotografijo v duhovito celoto.

Tekstilne instalacije

Studenti 4. letnika oblikovanja tekstilij in

oblacil so v prvem sklopu projekta razisko-

vali zgodbo o Povodnem moZu in Urski s

pomodjo besedilnega in slikovnega mate-

riala ter iskali podobne primere, ki so bil

v pomoc¢ pri sestavljanju lastne zgodbe, v

drugih evropskih mestih.

DoseZki projekta so figure, objekti in natisi v

obliki instalacij ob Ljubljanici.

* Kolekcija tiskanih tekstilij: Megla na bar-
ju/Tatjana Rakar/mentor: red. prof. Ma-
rija Jenko

A PrLpior ik p

Kolekcija tiskanih tekstili: Megla na bar-
Ju/Tatiana Rakar/mentor: red. prof. Ma-
rija Jenko
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kdo, ce ne mi?

Vec&dnevna eksperimentalna delavnica z dvanajstimi Studenti na temo okoljske odgovornosti pri ustvarjanju vizual-

Delavnico je pospremilo uvodno preda-
vanje o globalnem segrevanju in druzbe-
nih vprasanjih, ki jih po modelu predavanj
Al Gora oblikuie Umanotera in poskuSa
predstaviti nekatera oprijemljiva dejstva o
podnebnih spremembah in neizogibnih

nih sporocil je nastala na pobudo Sase Kerkos v sodelovanju z Zavodom TiPovej! in Tretoroko - druStvom za recikla-

Zne in kreativne projekte. Potekala je v prostorih Akademije za likovno umetnost in oblikovanje, njeni udelezenci pa

so bili Studenti vizualnih komunikacij omenjene akademije.

posledicah, ki nas bodo doletele v bliznji
prihodnosti. Vsebovalo je mnogo pretreslji-
vih podatkov, ki pri¢ajo o nasi nemarnosti
do Zemlje. NajboljSe orodje za streznitev
so zastraSujoCi podatki, kot je na primer dej-
stvo, da Slovenec/-ka v povprecju prispeva

10 ton emisij CO, na leto, za stabilno rav-
novesje podnebja pa bi bilo to vrednost
potrebno zmanjsati na najve¢ 2 toni. Za
zmanj$anje emisij lahko sami poskrbimo
z nekaterimi blaZilnimi  ukrepi, kot so zniza-
nje temperature bivanjskih prostorov, kupo-

vanje energetsko varénih naprav in Zarnic,
voznja s kolesom, po&asnejSa voznja z av-
tom in vsesplosna udelezba pri aktivnostih,
ki spodbujajo varovanje okolja.

Organizacije, ki trdijo, da poskuSajo od-
pravijati vzroke onesnaZevanja okolja,




Digitalno - analogno

se ne zavedajo, da dejansko odpravljajo
zgolj povrsinske simptome. Vzrok za ne-
odgovoren odnos, ki ga imamo do svoje
zemlje, ti¢i po besedah gostujocega pro-
fesorja lvana Ladislava Galete v celotni
logiki naSe civilizacije, ki se je temeljno od-
daljila od holisti¢nega dojemanja narave,
v kateri bi ¢lovek moral igrati enakovre-
dno vlogo brez hierarhije. Dokler je ume-
tnost ujeta v determinante hierarhi¢nega
razmiSljanja, pravzaprav sploh ne obstaja
in deluje destruktivno, saj spodbuja nacin
razmiSljanja, ki je klju¢en pri neskladju ¢lo-
veka in narave, posledi¢no pa vodi v one-
snazevanje okolja.

Smeti, ki so jih udeleZenci delavnice upo-
rabljali za realizacijo delovnih postopkov
ali eksperimentov, sicer niso nepomem-

Organske smeti

ben material, a kljub temu predstavijajo
zgolj povrsinsko manifestacijo vsebin, s
katerimi so se na delavnici ukvariali. »7ra-
sh estetika«, ki je znacilna za prvo dese-
tletie 21. stoletja, se ne pojavi zgolj kot
upor proti konvenciji potrodnistva, ampak
vsebuje tudi zavest o nujnosti reciklaze
tako v materialnem kot v idejnem smislu.
Kipi, za katere so $e v 80. uporabljali gro-
mozanske koli¢ine primarnih surovin, se v
trenutni ekoloSki nestabilnosti zdijo narav-
nost blasfemiéni. Uporaba digitalnih teh-
nologij vsaj na videz ne ustvarja ogromnih
koli¢in materiala, ki bi se stati¢no prasil v
galerijah in muzejih. Galeta provokativho
imenuje muzeje smetisca, kajti umetnost
je eno redkih podrocij, ki si prizadeva ci-
vilizacijske izdelke ohraniti nedotaknjene

in nespremenljive. ReciklaZza dolo¢enega
originalnega umetniskega dela je nemo-
goca, saj se nasa celotna zavest in gle-
danje umetnosti osredoto¢a na predmet,
torej na to, kar je materialno objektno in
zaznavno. Tovrstna logika izhaja iz prepro-
stega antropocentricnega dejstva, ki ¢lo-
veka izvzame iz okolja in ga predstavi kot
objekt oziroma neko nespremenljivo enti-
teto, ki je vselej determinirana z lastnim te-
lesom in razumom.

Umetnost se obnaSa kot masovna agri-
kultura, ki je usmerjena zgolj v ¢&im bolj
ucinkovito produkcijo rastlin, pozablja pa
na cikli¢no ponavljanje naravnega skladja
med rastlino, ki gnoji zemljo, in zemljo, ki
hrani rastlino. Smisel takSne umetnosti je
cily ali koncni rezultat, ki niti ne upoSteva

projekti

zakonitosti medija niti ga ne razume. Ne-
problemati¢ne dopadljive vizualne podo-
be lahko primerjamo z lepim nepik&astim,
necrvivim sadjem, ki ga vzgajajo s pomo-
¢jo pesticidov. To je samo zunanja podo-
ba stvari. Tovrstnemu sklepanju bi lahko
nasprotovali z argumentom, da vizualna
umetniska produkcija Ze dolgo ni usmer-
jena zgolj v cilj, ampak s pomocjo »ume-
tniske raziskave« izpostavlja proces ali
delo v nastajanju. Vendar pa je »raziska-
va« tipiéno znanstven in ne umetniski po-
stopek, saj v svoji strukturi teZi k reSitvam
in definicijam ter ne dopus&a prostora za
asociativnost. Resni¢ni namen zaklju¢ne
razstave ni predstavljanje nekega koncéne-
ga izdelka, ampak poskus ilustracije eks-
perimenta, ki se v nobenem momentu ne
konca, saj so Casovne determinante, kot
sta preteklost in prihodnost, v smislu na-
stajanja nekega procesa, popolnoma za-
nemarljive in nepotrebne kategorije, sploh
v odnosu do okoljevarstvenih tem, ki naj
bi bile ve¢no prisotne in konstantno oza-
veSCene v vsakdanu vsakogar.

Razumevanje koncentracije €asa v eno
samo trenutno tocko je bistveno pred-
vsem za razumevanje novih medijev, ki jih
zaradi navidezne gibljive slike mnogi ime-
nujejo ¢asovni mediji. Galeta odpira ude-
lezencem delavnice njihovo percepcijo
medija z izjavo, da film ni gibljiva slika, am-
pak negibna slika, ki poleg tega med po-
sameznimi sli¢icami vsebuje e ¢rni pro-
stor oziroma temo vmesnega prostora, ki
ga opazijo le redki. V tem smislu poskusa
pri Studentih spodbuditi razmisljanje o dru-
gacnem videnju Ze naucenega, o pozor-
nosti do elementov, ki so sicer latentni,
in do moZnosti prepleta med analo-
gnim in digitalnim medjjem, ki nenaza-
dnje spodbuja tudi ekolosko delovanye,
ki ga promovira vecina za to namenje-
nih organizacyj. Za dojemanje moznosti
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Smeti - odnos med okolico in objektom

Tibor Kranjc - Drugacnost percepcije

Tibor Kranjc - projekcija stanja Oadnos med naravo in odpadki



Vidno - nevidno

prepleta med analognim in digitalnim mo-
ramo slednje razumeti kot povsem narav-
no, tako razumemo tudi umetnost kot del
narave. Ce s premikom zavesti resimo
temeljni problem locevanja cloveka in
narave, potem to
posledicno  vodr

In kak$en je format razstave?

Diapozitivi, v katere so vloZene »zbirke
smeti«, so razporejeni po svetlobni po-
vrini. VloZzene materiale so udeleZenci
zbirali neposredno z raziskovanjem bi-
vanjskega okolja v
zelo kratkem Casu,

Kaja Kisilak

nekega dne bo prisel dan,
ko dneva vec ne bo

Nasa Stiridnevna delavnica je bila zaznamovana s temo ekologije. A kaj kmalu nam
je postalo jasno - ¢e lahko govorim v imenu vseh -, da se na to temo veZe Se kopi-
ca drugih. Kar smo na delavnici spoznali, je prav to, da se ekologije - ekoloskih pro-
blemov, ekoloske osvescenost ipd. - ne da jemati izolirano, ampak so za izboljSanje
stanja v okolju pomembnej$a Stevilna druga podrodja. Povedano drugade; danes je
naSe okolje onesnazeno ne samo zaradi novih tehnologij, napredka in povecanja Ste-
vila prebivalstva, ampak tudi zaradi miselnosti nase druzbe, globalizacije, odnosa do
narave in posredno do nas samih. Ekoloski problemi so neposredno opozorilo, da je
onesnazena nasa notranjost. Takoj, ko se bomo zaceli tega zavedati, bomo sposobni
pomagati tudi naSemu planetu.
Presenecena ugotavljam, da je imela delavnica za nas, udeleZzence, skoraj terapev-
tski ucinek. Osredotocali smo se na proces, konéni izdelek je bil manj pomemben.
S tem smo se priblizali naravnemu poteku dogodkov, kjer cilj ni vnaprej postavljen,
in nenadoma smo skupaj ugotovili, da so rezultati boljSi. Spoznali smo, da hoemo
ljudje preseci naravo, s tem ko se upiramo njenim zakonom, pa delujemo prav na-
sprotno.
Eden vegjih problemov, ki smo ga tekom delavnice zelo nazorno izpostavili, je glo-
balizacija. NaSe razmisljanje usmerjajo mediji, oblast in s tem posredno Solski sistem
- vsak v svoj prid. Dejstvo, da smo za nalogo morali poiskati deset nasih Ze nare-
jenih izdelkov, povezanih z ekologijo, in jih nismo mogli zbrati, je samo zase dovol]
zgovorno.
Navdusilo me je, kako je prof. Galeta ponazoril nase tonjenje v enakost. Pri Stevilnih
vajah, ki smo jih dobili, sem opazovala, kako lahko izku$nje pomagajo pri ustvarja-
nju, a nas hkrati za mnogo stvari prikrajSajo, ko ustvarjajo kalupe. Zaradi enoli¢nosti
ni napredka, iSCe se hitre enacbe, potek ni pomemben. Naravnost in spontanost sta
izvora ustvarjalnosti.

(povzeto iz besedila avtorice lde Hirsenfelder)

timni - subjektivni« problem in ne kot
neko zunanjo groznjo. Drobni diaformati
pozornega gledalca na poeti¢en nacin
popeliejo v svet smeti in novih dimenzij
razumevanja ekoloskega problema. Me-
Sane tehnike s kolazem, grafiko, ilustraci-

Prvic, da ne vem,
naj se obotavijam tu
ali pocasi grem.

Na prstih roke do roba brezna,

tudi v zmanysanje
porabe  elektrike
in ne obratno. Za
popolno zavest o
trenutnem stanju v
naravi ne zado3Ca-
jo parcialne psev-
doreligije, ki si priza-
devajo vraCanje v
utopi¢no preteklost,
saj s tem Se bolj za-
megljujejo videnje
stvarne distopic¢ne

Resniéni namen zakljuéne razstave
ni predstavljanje nekega konéne-
ga izdelka, ampak poskus ilustraci-
je eksperimenta, ki se v nobenem
momentu ne konéa, saj so ¢asovne
determinante, kot sta preteklost in
prihodnost, v smislu nastajanja ne-
kega procesa, popolnoma zanemar-
ljive in nepotrebne kategorije, sploh
v odnosu do okoljevarstvenih tem,
ki naj bi bile vecno prisotne in kon-
stantno ozaveS¢ene v vsakdanu
vsakogar.

zato da bi prepre-
¢ili morebitni po-
skus selekcije in
avtomaticne kate-
gorizacije smeti na
dobre in slabe, na
lepe in grde. Go-
vori torej o nakljuc-
nosti in nelinear-
nosti  razmisljanja
pri iskanju ustvar-
jalnih idej in vse-
buje razlicne vrste

jo, svetlobnimi slikami postavljajo smeti
v razlicne kontekste in delujejo globoko
asociativno. Neformalna eksperimental-
na delavnica sicer ni prinesla nekih kon¢-
nih rezultatov, ampak je sprozila zasuk v
razmi$ljanju o odnosu do okolja in spod-
budila druzbeno in ekolo$ko ozave$ceno
delovanje na podro¢ju umetnosti in obli-
kovanja ne samo pri vseh sodelujocih,
temveC v celotnem njihovem »ekosis-
temu delovanja«. Poleg premicnih raz-
stavnih eksponatov je na recikliran pa-
pir natisnjena tudi mini knjiZica, ki belezi
nekatere fragmente delovnega procesa

za Stiri je pest.

Oblekla se je v svojo tiSino,
kot da se Ji nikamor ne mudl,
akcija namesto reakcije.

Brezcasen cas,
zacetek brez konca,
prepricali so jo dvom.

Stopila je pred razmrseno
ogledalo,

sedanjosti. Potrebna je popolna oddaljitev
od sistemov razmisljanja, ki umetno repro-
ducirajo hierarhi¢ne strukture v naravi. Re-
volucija je mentalni preskok, ki ga lahko
doseZemo tudi s pomocjo prakticnega
delavnega postopka ali eksperimenta,
kot ga je preizkusilo 12 udeleZencev
delavnice.

odpadnega materiala, ki ne diskriminira-
jo med naravnimi in umetnimi smetmi.
Smeti so pekoca vest sodobnega ¢love-
ka, zato smo se jih naugili skrivati in igno-
rirati. Obiskovalec je z ogledom razstave
izzvan k temu, da se neposredno »ntr-
mno« sooCi s temi detajli in posledi¢no
dojame ekolosko vprasanje kot svoj »in-

in poskusa ujeti trenutek »tega drobne-
ga, a tako pomembnega mentalnega
preskokac, ki ni otipljiv v smislu gotovih
oblikovalskih izdelkov, kot so na primer
plakati, ampak se je zgodil v umu vseh
prisotnih. Kot je rekel Galeta: »Studenti
so se ucili negovati humus, zemijo, in
ne le cvetlico.«

gola v obleki, brez sramu.

Gledam, ptica na Zici.
Stopnice, napredek. Vidim.

Sasa, Goran in Tibor



novice, dogodki vesna kriznar

arhitekturni paket kot orodje nateCaja

V podjetju Arhinova Ze nekaj ¢asa trzimo Arhitekturni paket, ki je sestavljen iz programov AutoCAD Architecture

O razpisu

Jeseni smo s sodelovanjem proizvajalcev
obeh programov (ameriSkega Autode-
ska in nemskega CTB+ja) organizirali nate-
Caj projektov, ki jih slovenski biroji izdeluje-
jo z uporabo naSega paketa. Projekte smo
zbirali v mesecu septembru. Odzvalo se je
lepo Stevilo strank: A.B. Sibila, Archdesign,
Arhe - Jurij Kolenc, Atelje Ambienta, Ate-
lie Vasja, Ingra, Krasinvest, Lana&co., Mi-

in ACAD-BAU. Arhitekturni paket je kombinacija, ki je optimalna za slovenskega projektanta v arhitekturi. Zdru-

Zuje namre¢ prednosti dveh programov: prva je razSirjenost programa AutoCAD in posebno zapisa risbhe DWG

(nesporen standard pri nas in v svetu), preprosta nadgraditev znanja za obstojece uporabnike programa AutoCAD,

moznost pridobitve kadrov z znanjem AutoCAD-a, dostop do obseznih knjiznic simbolov, Srafur, aplikacij, in sicer

za vsa podrocja na internetu, odprtost za programiranje (kadar koli lahko dolocene rutine pohitrite z dodatnimi

programi). Druga prednost je evropska zasnova programa ACAD-BAU z DIN-standardi v ozadju, slovenskim jezi-

kom (v samem programu, priro¢nikih in popisih), enostavno uporabo, naprednimi funkcijami ter sodobno zasnovo

objektno orientiranega arhitekturnega programa.

sel, Pino, Projekt T, Projekt Invest, Projektiv-
ni biro Lazar, Atelje RepSe, Miran Rozman,
Studio Omnia, Studio R, Tehnotim in To-
mori arhitekti. Vsi skupaj so prispevali pre-
ko 50 projektov, kjer so obdelane razlicne
namembnosti, od stanovanjske (enodru-
Zinske hise, bloki ...) do poslovne, Sportno
rekreativne, trgovske, turisti¢ne ... Obdelani
so bili posamezni objekti, $lo pa je tudi za
SirSe urbanisticne resitve.

Misel

BERTITLA

Prispeli projekti pokrivajo razlicne arhitekturne namembnost.
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O dobitnikih nagrad

Zaklju¢na prireditev natecaja in podelitev
nagrad je bila v petek, 26. oktobra, v ho-
telu Lovec na Bledu. Zbralo se je okoli 50
gostov iz razli¢nih slovenskih birojev. Na
prireditvi je pozdravnemu nagovoru sledi-
lo predavanje Kako se pravilno /otiti pro-
Jjekta in izkoristiti vse moznosti, ki jih
sodobna programska oprema nudi. Te-
kom pregleda projektov smo namre¢ opa-

zili zelo razli¢ne pristope in stopnje obdela-
ve. Na podlagi tega je bilo pripravljenih kar
nekaj napotkov, ki so jih obiskovalci z ve-
seliem sprejeli, saj jim bo marsikatera ide-
ja v prihodnje olajSala delo oziroma odprla
nove moznosti oblikovanja konénega iz-
delka. Sledil je pregled poslanih projektov
in nazadnje razglasitev zmagovalca.

Zmagovalec je bil izbran na podlagi teh-
ni¢nih kriterijev, kot so zahtevnost projek-

Arhe - Jure Kolenc




zmagovalni projekt

Avtorja: Matjaz Krajnik in Matija Lenarsic¢
Risala: Suzana Tesi¢
Vizualizacije: Jasna Krizaj in Samo Sporta

Gre za vedji projekt, ki Ze v osnovi zdruZuije razlicne funkcije, od bivalne, gostinske, Spor-
tno-rekreativne, kongresne ipd., v tem smislu pa je bil izveden tudi Hotel Lovec.

TLORIS:

Zahtevnost projekta je povecala $e kombinacija prenova - novogradnyja in sreCevanje
razlicnih nivojev. Tu so bile izkorisc¢ene vse moznosti programa ACAD-BAU za namene
prenove: od uporabe skupin za razliéne moznosti graficnega prikaza in popisa objek-
tov, namenjenih rusenju, novogradnii in obnovi, do uporabe vec nivojev po etazah.

Projekt je bil v vseh vmesnih fazah, od ideje do realizacije (skice, idejni nacrti, PZI, vizu-
alizacije ...), risan z arhitekturnim paketom.

novice, dogodki

OD IDEJE, NACRTOV in VIZUALIZACIJE do IZVEDBE

Zanimivo je tudi to, da je bil projekt Hotel Lovec prvi projekt, ki ga je podjetje Archde-
sign izdelalo z arhitekturnim paketom in v 3D-tehniki.

Zacetek seveda ni bil preprost, a s timskim delom smo sproti reSevali vsa tehni¢na
vprasanja in projekt uspesno pripeljali do konca.

PRED IN PO PRENCVI:

V primeru kompleksnejsih zahtev pri popisu stavbnega pohistva smo se obrnili za po-
mo¢ tudi na podietje CTB in ti so v roku nekaj dni poslali izboljSano »servisno razli¢ico«
programa, kjer so bili upostevani nasi predlogi.

Vse kasnejSe naloge so se projektantom v podjetju Archdesign potem zdele enostav-
ne, saj je bila Ze s prvim projektom nabrana vecina izkusen] in reSitev kompleksnih
situacij. Projekt je bil risan s kombinacijo programov AutoCAD 2005 in ACAD-BAU
2005, z najnovejSima razli¢icama 2008 pa bi ga izpeljali hitreje in preprosteje.
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novice, dogodki

Podelitev nagrade predstavnika Autodeska ekipi podjetia Archdesign.

Arhitekt MatjaZ Krajnik vodi obiskovalce po hotelu.

Obiskovalci zakljucne prireditve na predavanju v dvorani Hotela Lovec.
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Najboljse projekte smo predstavili v katalogu.

ta, stopnja obdelave projekta, izkoris¢anja
programskih zmoznosti ter same izved-
be. Komisija, sestavljena iz lanov podjetja
Arhinova in CTB, je za zmagovalca eno-
tno izbrala podjetje Archdesign in njihov
projekt za Hotel Lovec. Zatorej ni naklju-
Cje, da je bila tudi sama prireditev organi-
zirana prav tam. Predstavniki podjetja Ar-
chdesign so prejeli lepo nagrado, digitalni
zrcalno-refleksni fotoaparat Canon EOS
400 ter poseben gibljiv Sirokokotni objek-
tiv za uporabo v arhitekturi, v skupni vre-
dnosti 2000 evrov. Sledila je sproscena
izmenjava izkuSenj med obiskovalci ob
prigrizku in pijaci. MatjaZ Krajnik, arhitekt
podjetja Archdesign, pa je goste popeljal
$e na ogled zanimivih koti¢kov hotela in

akcija

obenem povedal raznolike zanimivosti, ki
so se pojavljale med projektiranjem in iz-
gradnjo objekta.

Odzivi

Z izidi nateGaja so bili zadovoljni tako pri
Autodesku kot pri CTB-ju. Pohvalili so or-
ganizacijo in izvedbo dogodka in Cestita-
li vsem udelezencem natecaja. Tudi stran-
kam je bil dogodek vse¢, saj jim veliko
pomeni obdutek, da se na podro¢ju pro-
gramov, ki jih uporabljajo, nekaj »dogaja,
da gre razvoj naprej in da na srecanjih iz-
menjajo izkusnje oziroma dobijo nove ide-
je za hitrejSe in ucinkovitejSe delo. Zato
bomo dogodek skoraj zagotovo ponovili
tudi v prihodnje.

Arhitekturni paket se prodaja do novega leta po akcijski ceni 5300 evrov (brez
DDV). Mozen je nakup tudi na lizing s pologom 1600 evrov, nato pa Se 13
obrokov po 386 evrov. Ve¢ o programih in akciji lahko preberete na spletni
strani www.arhinova.si, katalog, izdan ob zakljucku natecaja, pa lahko narocite

na naslovu: vesna.kriznar@arhinova.si.




novost!

autodesk 3ds max 2008 | Program zdruZuje tri glavna podrocja uporabe:

3D-modeliranje, izdelavo animacij in izdelavo najkakovostnejsih vizualizacij

na podrodjih dizajna, arhitekture, racunalniskih iger, videa in televizije. Ker

skoraj vsako leto v ¢lankih napiSem mnogo o samem programu, bom tokrat

le o novostih.

Modeliranje

* Selection Preview

Gre za novost oziroma novo pomo¢ pri
modeliranju. Ce objektu dodamo Modifi-
er Edit Poly na koncu rubrike Selection,
dobimo okviréek Preview Selection. Naj-
prej moramo V tej rubriki izbrati enega iz-
med gumbov za izbor, na primer Vertex za
tocke. Ce zdaj v okvirdku Preview Selecti-
on izberemo opcijo Multi in se pomakne-
mo namesto nad tocko na rob ali ploskev,
jo lahko izberemo. Program sam zazna,
kje se nahajamo, ravno tako pa samodej-
no preklopi med mozno izbiro objektov. Ce
najprej izberemo tocko, in nato 5 ploskev/
Polygon, nakar pa Se dva robova/Edge,
nam izbor prejinjega tipa ostane. Ce dr7i-
mo tipko Ctr/in se pomikamo po ploskvah
ali robovih, jih lahko izberemo tudi vec.

Izbor Polygonov s pomocjo tipke Ctrl.

s Working Pivot

Na kartoncku Hierarchy je nova rubri-
ka Working Pivot. Na voljo imamo na-
mre¢ novo tocko Pivot, ki je lahko na
poljubni poziciji. Ko Zelimo objekt popra-
vljati, lahko izvajamo deformacije, kot so
Move, Rotate, Scale in druge, okrog te
tocke. Working Pivot vklju&imo s klikom
na gumb Ediit Working Pivot. Ce Zelimo
kasneje deformacije okrog te tocke, mo-
ramo v glavni/Main ikonski vrstici izbrati
kot za referen¢ni koordinatni sistem Wor-
king.

Materiali

e Unwrap UVW

Nova moznost pri modifierju Unwrap
UVW je, da ga lahko priredimo vec
objektom naenkrat. Obicajno vedji/za-

pleten objekt sestavlja ve¢ manjsih. Zdaj
torej lahko pripravimo slike za poljubne
ploskve vec objektov hkrati. Izberem vec
objektov naenkrat (Ctr/ + A). V nasem
primeru kocko, valj in piramido. Izbere-
mo modifier Unwrap UVW, nato v kar-
toncku Modlify gumb Edit ... V oknu, ki
se odpre, izberemo vse ploskve, nato pa
z zavesnega seznama Mapping izbere-
mo ukaz Flatten Mapping. V okencu, ki
se odpre, nastavimo vrednost Face an-
g/e treshold na O. Zdaj dobimo lepo raz-
porejene vse ploskve vseh objektov. Lah-
ko jih razporedimo tudi po rasterski sliki,
rotiramo ipd.

Obdelava velikih scen
* Hitrost obdelave
Prav pri velikih scenah se pokaze prava

tomaz kriznar programi

autodesk 3ds max 2008
arhinova
www.arhinova.si

04 51 55 800

3800 eur (brez ddv)

Raor

by L L LA

Delo s tocko Working Pivot.

ke B FEHEST o
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Arhitekturne scene so obicajno najvecje. Zdaj je obdelovanyje in vrtenje v pogledanih
oknih mocno pohitreno tudi pri standardu 50 slik na sekundo.
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Sence sistema Daylight in mr Sky ozadje v oknu Viewport

uporabnost programov. Morda so naj-
bolj zapleteni prav arhitekturni objekti,
ki so veliki in vsebujejo mnogo detajlov.
Poleg tega je v sceni obic¢ajno Se veliko
»narave« (drevesa, grmovnice, tereni ...),
kar Se dodatno upocasni prikaz. V raz-
licici 2008 je kar nekaj iziemnih pohitri-
tev pri delu z velikim Stevilom objektov in
ploskev. Kot prva je izbor vseh objektov
(Ctrl + A), ki deluje mnogo hitreje. Ravno
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Odblesk svetlobe/sonca na terenu.

med eno in drugo moznostjo. Ravno tako
lahko vklju¢imo moZnost, da se ne poeno-
stavlja izbranih objektov.

tako prirejanje materiala velikemu Stevilu
objektov hkrati.

* Adaptive Degradation

Na karton¢ku Viewport Configuration je
popolnoma spremenjen kartoncek Adap- Sence

tive Degradation. Poleg tega da lahko ¢ Real time sence v poglednem oknu
dolo¢imo stopnjo poenostavijanja objek-  Lahko re¢emo: »Ah, konénol« Za predo-
tov, lahko zdaj dolo¢imo degradacijo gle-  gled senc v poglednih oknih niso vec po-
de na oddaljenost od kamere ali velikost  trebni razni dodatki (o/ug-ini). V sceniima-
na ekranu. To nastavljamo z drsnikom te prikaz senc za najve¢ 64 Iuci. Seveda

gre za sence Ray-Traced. \V/se spremem-
be senc, kot so barva, gostota in druge, so
vidne v poglednem oknu. In kako jih na-
stavimo?

Seveda morajo imeti lu¢i nastavljene
sence. Nato kliknemo desni gumb na mi-
Ski in izberemo v meniju Display ukaz
Viewport Lighting and Shadows, po-
dukaz Viewport Shading in podukaz
Best.



e Daylight in sence

Prav tako lahko sence prikaZejo tudi bolj
zapleteni sistemi, kot je na primer Dayi/i-
ght. Poleg prikaza senc, ki jih dobimo pri
osoncenju ob razliénih ¢asih, se ob spre-
membi Casa pri osvetlitvi Daylight spre-
minja tudi barva ozadja/Bacground. V
oknu Viewport lahko vidimo tudi sonce.
Ozadje moramo seveda vkljuciti. Zavesni
meni Views in ukaz Viewport Bacgro-
und. V pogovornem oknu vklju¢imo Use
Environment Bacground in Display Ba-
cground. V'se skupaj deluje dobro in hitro.
Je pa v ogromno pomoc, saj prihrani ve-
liko Casa, ki smo ga prej porabili za testne
upodobitve

Ce materialu dologimo tudi gladko po-
vrsino in dovolj visoko odbojnost svetlo-
be na povrsini, se bodo prikazali in tudi
animirali svetlobni odbleski na povrsini
objektov.

Izbor objektov

s Select From Scene

Se zdaj imenuje pogovorno okno za izbor
objektov, ki ga odpremo s tipko A na tip-
kovnici ali ikono Sefect by Name na ikon-
ski vrstici Main Toolbar. V oknu je veliko
novosti. Zelo pregledno je urejeno filtriranje
med prikazanimi objekti. Lahko si ustvari-
mo tudi lastne skupine objektov, ki jih Zeli-
mo prikazati ali izbrati hkrati.

Upodabljanje

Nove lastnosti materialov

V predhodnih verziigh smo potrebovali
kar nekaj spretnosti za izdelavo materiala,
ki je oddajal svetlobo, ki je vplivala na dru-
ge objekte scene. Za osveZitev spomina;
preko obi¢ajnega materiala smo dologili
material Advanced Lighting Override in
se potem zelo potrudili z dodelavo scene,
da smo dobili dostojen rezultat.

Zdaj je vse skupaj zelo enostavno.

V sceni nimamo luci niti materialov. V ME
izberem material Arch&Design. Ta mate-
rial vsebuje novo rubriko Se/f lllumination
(Glow). Poleg tega da objekt sije, lahko tudi
oddaja svetlobo. Dolo¢imo lahko jakost in
barvo. Res preprosto. Da ne pozabim: upo-
rabljajte upodobljevalnik MentalRay.

Mental ray

Ta nacin upodabljanja je v verziji MAX
2008 v marsiem izboljSan. Zanimive
so izboljSave za upodabljanje interjerjev
v arhitekturi. VV pogovornem oknu Enviro-
nment and Effects imamo na voljo nov
nacin osvetlitve/ Exposure z imenom mr
Photographic Exposure Control. Zelo
koristne so prednastavitve/Preset za raz-
licne okolisCine (notranjost, zunanjost,
samo sonc¢na osvetlitev ...).

Poleg tega lahko zelo pospeSimo upo-
dabljanje in izboljSamo prikaz razpréene

rogrami
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o tem v naslednjih clankih.

Slika sobe brez dodanih luci - tema.

Upodobitev pred uporabo mr Sky Portala.

Sistemske zahteve

Strojna oprema

Minimalna konfiguracija za 32-bitni operacijski sistem:
¢ Intel® Pentium® IV, AMD Athlon® XP ali boljsi,

¢ 512 MBRAM (1 GB priporo¢eno),

* 500 MB prostora na disku (2 GB priporoceno),
 strojno pospesevanje OpenGL in Direct3D,

* predvajalnik DVD-ROM.

Minimalna konfiguracija za 64-bitni operacijski sistem:

¢ Intel EMB4T, AMD Athlon 64 ali ve¢, AMD Opteron®
procesor,

¢ 1 GBRAM (4 GB priporoceno),

¢ 500 MB prostora na disku (2 GB priporo¢eno),

Pogovorno okno za izbor objektov.

Stropnim luckam je prirejen material Arch&Design, ki ima
vkijjuceno svetilnost - Self lllumination (Glow).

Izdelki z uporabo mr Sky Portala.

* strojno pospesevanje OpenGL in Direct3D,
¢ predvajalnik DVD-ROM.

Programska oprema

Operacijski sistem:

o 32-bitni: Microsoft Windows Vista in Microsoft Windows XP
Professional (SP2 in vec),

¢ B64-bitni: Microsoft Windows Vista in Microsoft \Windows XP
Professional x64.

Dodatni potrebni programi:

* Microsoft Internet Explorer 6 ali vec,

¢ DirectX 9.0c ali vec,

¢ OpenGL (opcijsko).
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programi sasa manojloviC

kaliopa.lobCina - ucinkovit gis

Pregledovalnik, urejevalnik in iskalnik prostorskih informacij ob¢inskega, drzavnega in regijskega znacaja za obcin-

Paket Kaliopa.iObcina je internetni prostor-
ski informacijski sistem obcine, ki omogo-
¢a pregledovanje, urejanje in iskanje infor-
macij obcinskega, drzavnega in regijskega
znacaja. Namenien je tako obdcinski upravi
kot tudi SirSi javnosti ob&anov. Vendar pa
uporaba sistema ni omejena samo na ob-
¢ine. Zasnovan je tako, da se lahko uporabi
tudi za geoinformacijski sistemn komunalne-
ga podjetja ali drugega naroc¢nika. Zato je
prav, da poleg osnovne predstavitve ome-
nimo manj znane, a zelo koristhe zmozno-
sti, ki dajejo iObcini prednost pred ostalimi
sistemi.

Osnovna zgradba

iObcina je zgrajena modularno, kar po-
meni, da je mozno osnovno funkcional-
nost glede na potrebe obcine nadgraditi
s pestrim naborom dodatnih. Vsak modul
predstavlja programsko zaklju¢eno celo-
to. Med seboj se vsebinsko povezujejo,
dopolnjujejo in nadgrajujejo. Z razli¢nimi
nivoji uporabniskin pravic se lahko upo-
rabniski vmesnik in vsebino prikazovanja
prostorskih podatkov glede na dodeliene
pravice samodejno prilagaja.

Sistem iObcina poleg osnovnega modu-
la vkljuc€uje Ze prek 20 dodatnih modulov,
ki nadgrajujejo osnovni sistem v resnicno
mocno prostorsko orodje za uspesno iz-
vajanje obcinskih nalog s podrocja ureja-
nja prostora.

Osnovni gradnik sistema je modul z ime-
nom /Obcina. Osnovni. Ta omogoca prika-
zovanje, urejanje in analiziranje podatkov:

» digitalnega katastrskega nacrta (DKN),
¢ zemljiskega katastra (ZK),

¢ katastra stavb (KS),
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sko upravo in ob¢ane na enem mestu.

¢ registra prostorskin enot (RPE),

¢ poslovnega registra (PRS) in registra
prebivalstva (CRP),

¢ planskih aktov (osnovna namenska
raba, PUP, izvedbeni akti ...),

* gospodarske javne infrastrukture (GJI),

¢ varovanih obmocij,

¢ letalskih posnetkov DOF,

¢ drugih razpoloZljivih obcinskih podatkov.

Dodatni moduli
Dodatni moduli pa omogocajo vode-
nje razliénih evidenc s podrocij ob¢inske

slojev
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Uporabniski vmesnik Kaliopa.itObcina
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uprave, naravne in kulturne dedis¢ine,

kmetijstva, komunalne, cestne in ener-

getske infrastrukture, ekologije, turizma

in investicij.

Ti moduli so:

* stanovanja,

e lokacijska informacija,

* komunalni obradun,

e prometna signalizacija,

* javna razsvetljava,

¢ jumbo plakati,

* nadomestilo za uporabo stavbnega
zemljisc¢a: NUSZ,

miskinem
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* onesnaZevalci,

* statistine in demografske analize po-
datkov zemljiskega katastra, registra
prebivalstva ...

Uporabniski vmesnik

Program tvorijo meniji in porodila ter insta-
lirana programska komponenta Mapgu-
ide Viewer, ki jo je potrebno namestiti v
postopku instalacije. Uporabniski vmesnik
je sestavljen iz Stirih delov:

* del za preklop vsebinskih plasti,

e graficni del,
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Ce Zelite kot bralec Klika uveljaviti popust pri nabavi programov ali drugih

L} n
izdelkov, prikaterih na seznamu na nasi spletni strani ni navedena kon¢na
cena, ampak samo znesek popusta, morate ta kupon poslati na urednistvo
revije (naslov: Pro anima, d.o.o., p.p. 2736, 1001 Ljubljana), da vam ga

potrdimo in s tem jam¢imo prodajalcu vaso istovetnost.

narocnina na klik
10 Stevilk

nepreklicno naroéam(o) klik od stevilke:

popusti & ugodnosti | 94 december | januar 2008

M ... 95 februar2008

narocnina na revijo - cenik

nacin placila

Letna naro¢nina ..43,20 EUR u poloznica
PodaljSanje naro¢nine ................. 39,40 EUR | radun

-CS_ Hitri vodnik - Fotografirajmo
LB CorelDRAW X3 | t

K|e se
narocim?

Dreamweaver 8

Photoshop CS Hitri vodnik skozi Naugite se Macromedia Fotografirajmo
s prilozeno narocilnico udarni triki CorelDRAW X3 Dreamweaver 8 v 24 urah
. . . . jezik: slovenski jezik: slovenski jezik: slovenski jezik: slovenski
PO Internetu | wwwilikonline si strani: 240 strani: 160 strani: 514 strani: 284
po telefonu | +386 (0)1 52 00 720 izid: marec 2005 izid: maj 2006 izid: julij 2006 izid: junij 2005
cena: 31,26 eur cena: 24,58 eur cena: 32,92 eur cena; 24,58 eur
za narocnike: za narocnike: za narocnike: za narocnike:
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Narocanje: wwwiklikonline.si 01 52 00 720

I I z
V cenah je zajet 86 % DDV. Celoletna narocnina je moz-
na le ob vnaprej$njiem placilu. Vnaprej$nje placilo narocniku
zagotaviia popust in brezplacno dostavo na Zeleni naslov
znotraj Slovenije. Narocnina za narocnike zunaj Sloveni-
je je viSja za znesek poviSane postnine in se spreminja ob
spremembah cen postnih storitev. Celoletna narocnina za-
¢ne kupcu te¢i takoj po pladilu naroénine. Kupec lahko od
narocnine odstopi najkasneje 8 dni po placiu narocnine.
V tem primeru mu zaloznik v celoti povrne vplacani znesek.
Stroske dostave revie do kupcev znotraj Slovenije krije za-
lozba. Ce kupec po preteku narodnine pisno ne sporodi, da
revije ne Zeli ve¢ prejemati, mu zalozba poslie ratun oz. pol-
oZnico za naronino za naslednje leto. Ce kupec poslane
poloznice ali predrauna ne poravna, se njegova narocnina
prekine. Narocilnica je sestaviiena v enem izvodu in sluzi kot
osnova za pripravo poloznice ali racuna.

Narocanje: wwwiklikonlinesi O1 52 00 720

[narogilnica]

nacin placila

POIOZNICA o

racun .

1001

1001

1001

pro anima
p.p. 2736

jubljana

pro anima
p.p. 2736

ljubljana

pro anima
p.p. 2736

jubljana

a| dobim

naroc¢nina na klik
10 Stevilk

popusti & ugodnosti

popusti pri nakupu programov

popusti pri nakupu knjig

ter vrsta uporabnih informacij za bralce
na spletni strani revije, kot so:

ceniki storitev

spletne povezave - linki

informacije o sejmih, natecajih ...

Kle se
narocim?

s priloZeno narocilnico
po internetu | wwwiklikonline.si
po telefonu | +386 (0)1 52 00 720
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Delo z grafiko v celozaslonskem nacinu

* meni s programskimi moduli,
* okvir za izpis porocil.

Del za preklop vsebinskih plasti
- Layer-manager

Za vsebinske plasti velja, da so lahko zdru-
Zene v programske sklope (Layer group)
ter so lahko vidne ali nevidne. V odvisno-
sti od prednastavljenega merila se vsebin-
ske plasti prikazujejo ali izginjajo. Scenarij
prikazovanja deluje po sledecem principu:
bolj kot se priblizujemo, podrobneje in vec
vidimo (in obratno). Izpis trenutnega meri-
la pogleda se nahaja v statusni vrstici gra-
ficnega okna.

Grafiéni del prikazuje prostorske in-

formacije, ki so v danem trenutku akti-
virane. Je interaktivno okno, kjer lahko
izvajamo osnovne ukaze priblizevanja
in oddaljevanja, translatorni premik in
oznacevanje podatkov. Ukaze lahko po-
dajamo preko ukaznega okna ali z de-
snim klikom miske aktiviramo meni za
ukaze.

Meni s programskimi moduli
na desni strani nam ponuja vse funkci-
je osnovnega modula in tudi dostop do
dodatnih modulov. V osnovi omogoca
iskanje parcel, oseb, hisnih Stevilk in dru-
gih elementov, risanje in vnos lastne gra-
ficne informacije, merjenje razdalj, izpis
povrsin, dolZin, koordinat oznacenih ele-

Zakljucek

programi

1. iObcina uporablja vektorski format, kar v praksi pomeni, da lahko:
a. oznacujemo poljubne podatke s klikom;
b. izdelujemo graficne poizvedbe, kar preko vmesnika;

C. izraGunavamo povrsine in dolzine.

2. Moznost vnosa podatkov na daljavo. VVnasamo lahko tockovne, linijske in plo-

skovne informacije.

3. Distribucija podatkov neposredno iz sistema za projektante in urbaniste. Podpr-
ta formata sta Autodesk DWG in ESRI Shape. Prenos je varovan in je omogo-
¢en samo uporabnikom z lastnim geslom.

4. Ploskovni sloji so po potrebi transparentni. Pregledujemo ve¢ programsko raz-

liénih vsebin naenkrat.

5. V sistem vstopamo z uporabniskim imenom in geslom. V odvisnosti od upo-
rabniSkega imena in gesla se uporabniku prikaZejo samo tisti podatki, ki jih do-

loci obcinska uprava.
6. Kaliopa.iObcina je razsirljiv sistem.

7. MozZnost izrisovanja v razliénih grafi¢nih vsebinah v merilu na poljubni format

papirja.

8. Vsi kliki na miski so podprti. Preko koleScka sta dosegljiva Zoom In/Out ter

Pan.

mentov, pregled stanja podatkov, stati-
sti¢ne analize itd.

Okuvir za izpis porogil pa je prostor,
kjer se pregledno izpisujejo vsi atributni
podatki o objektu, na katerega dvakrat
kliknemo.

Organizacija grafi¢nih slojev

Podatki so prikazani po slojih z moZno-
stjo vklopa in izklopa posameznega slo-
ja. Vsi sloji grafi¢nih informacij so pregle-
dno razporejeni v skupine, vendar je Se
vedno mogoce prikazati poljubno kom-
binacijo slojev iz razli¢nih skupin. To nam
omogoca raznovrstne analize in primerja-
ve, saj lahko, na primer, hkrati pregleduje-
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Oznacevanje vecih objektov, izpis porocila z dvoklikom

mo podatke stavb, parcel, namenskih rab,
infrastruktur in varovanih obmocij. Sloje, ki
jih Zelimo prikazati, vkljuimo/izkljucimo z
dodajanjem kljukice v kvadratek pred slo-
jem, skupine slojev pa lahko skré¢imo/raz-
Sirimo z dvoklikom na ikono £F pred sku-
pino. Kadar nam velikost karte ni dovolj
in ne potrebujemo ostalih menijev, lahko
preklopimo v celozaslonski nacin.

Hiter dostop do porogéil atributnih
podatkov

Osnovni podatki o vsakem prostorskem
objektu (cesta, parcela, stavba, plansko
obmodje ..) so vidni takoj, ko se s kazal-
cem miske postavimo nanj. Prikaze se
oblacek z informacijami. Z dvoklikom na
objekt pa se v spodnjem delu okna izpi-
$e porocilo z vsemi pripadajo¢imi podat-
ki. Vsak prostorski objekt pa je mozno s
klikom tudi oznaciti, kar se pokaze s spre-
membo barve. Tako lahko s kombinacijo
tipe Shift in klikom oznacimo poljubno
Stevilo objektov, o katerih Zelimo skupno
porodilo. Lahko celo sami nari§emo poli-
gon in izberemo vse objekte, ki leZijo zno-
traj tega obmogja.

Izvoz podatkov v okolje
Autodesk ali ESRI

Za projektante je zelo pomembna lastnost
sistema iObcina povezljivost s progra-
mi Autodesk ali ESRI. Modul /Okno nam
omogoca preprost prenos oznacenih pro-
storskih elementov iz spletnega v lokalno
okolje Autodesk Map ali ESRI SHP. Prene-
seni podatki so geopozicionirani in opre-
mljeni z atributi. VV okolju AutoCAD Map se
prenesene grupe podatkov shranijo vsaka
na svojo risalno ravnino (/ayer), pri izdela-
vi datoteke ESRI Shape pa se vsaka grupa
podatkov shrani v svojo SHP-datoteko.
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sweep

Napredno modeliranje, ki je na voljo v AutoCAD-
u od razlicice 2007 naprej, je tako napredno, da
se obi¢ajen uporabnik niti ne zaveda, kaj vse bi z
njim lahko naredil oziroma kako bi ga lahko upo-
rabil za lazje in predvsem hitrejse delo. Ze samo
ukaz Sweep ponuja moznosti, ki jih lahko uokuviri

le naSa domisljija.

L -IP S

1 | Ukaz Sweep omogoca izdelavo solida (polnega
objekta) ali surfacea (povrsine), tako da potegnemo zaprt
ali odprt profil po odprti ali zaprti poti. Solid je rezultat upo-
rabe zaprtega profila, surface pa odprtega. Enako pravilo
velja tudi za vse ostale So/id ukaze.

2 | Ceprav je ukaz Sweep na prvi pogled podoben ukazu
Extrude, ima to lepo lastnost, da sam pomakne profil na
zaCetek poti in ga tudi prostorsko zavrti, tako da je ravnina
profila vedno pravokotna na pot. Torej lahko profil izriSemo
vedno v tlorisni ravnini.

3 | Naenkrat lahko po poti potegnemo enega ali vec pro-
filov. Ce jih je ved, morajo vsi lezati v isti ravnini. Za profil
lahko uporabimo naslednje objekte: Line, Arc, Elliptical
arc, 2D-polyline, 2D-spline, Circle, Elljpse, 3D-face,
2D-solid, Trace, Region in Planar face of solid (ravno
ploskev solida).
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4 | Da izberemo ravno ploskev solida ali surfacea, mora-
mo med izborom drZati tipko Ctr/, s tem nacinom pa aktivi-
ramo izbiro »podobjektov«. Za pot lahko izberemo objekte:
Line, Arc, Elliptical arc, 2D-polyline, 2D-spline, Circle,
Ellipse, 3D-spline, 3D-polyline, Helix in Edges of solid
and surfaces (robove solidov ali povrsin - izbira s Ctrl).

5 | Po izdelavi solida ali surfacea se izvorni profili samo-
dejno izbrisejo. Izbris lahko kontroliramo s spremenljivko
DELOBJ:

- O - vsa izvorna geometrija ostane,

= 1 - izbridejo se izvorni profili,

- 2 - izbrisejo se vsi izvorni objekti (profili in poti),

- 1 - poziv za izbris izvornih profilov (da ali ne),

- 2 - poziv za izbris vseh izvornih objektov (da ali ne).

6 | Samodejna poravnava profila pravokotno na pot je do-
brodosla, lahko pa si jo tudi izklju¢imo. Ko pokazemo profil
in potrdimo izbiro, je ena izmed moZnosti Alignment. Tu
lahko samodejno poravnavo izklju¢imo in samo zavrtimo
profil pod Zelenim kotom.

L}

7 | Enaizmed moznosti med izdelavo je tudi Base point.
Doloc¢imo lahko, katera tocka profila se postavi tocno na
zatetek poti. Ce pokazana tocka ne leZi v ravnini profila, se
nanjo projicira. V primerih, ko tocke ne podamo, se samo-
dejno uporabi sredinska tocka profila.

8 | Opcija 7Twist omogoca vrtenje profila med »poto-
vanjem« po poti. Profil se vrti za poljuben kot okoli svoje
osnovne tocke. Na ta nacin lahko zriSemo navoje ali Se
kompleksnejSe objekte, Ce Base point ni v sredini profila.

9 | Opcija Scale omogoca povecavo ali pomanjsavo ve-
likosti profila med »potovanjem« po poti. Scale 1 ohranja
osnovno velikost: vrednost, ki je vecja od ena, povecuje
profil (na primer: 2 pomeni, da bo profil na koncu poti 2-
krat vecji kot na zaCetku), in vrednost, ki je manj$a od 1,
pomanjsuje profil (na primer: 0,1 pomeni, da bo velikost
profila na koncu 10-krat manjSa kot na zaCetku).
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10 | Ko je objekt na osnovi profila izdelan, mu lahko do-
lo¢ene prej opisane opcije spreminjamo tudi v Propert-
es. Kadar koli lahko tako spremenimo nastavitvi Scale ali
Twist in risba se osveZi. Poleg tega pa se v Properties
nahajata Se dve dodatni moznosti.

11 | MoZnost Rotate omogoca vrtenje profila v njegovi
ravnini - se pravi v ravnini, ki je pravokotna na zacetek poti.
Ta opcija ni aktivha, e smo izkljucili avtomati¢no poravna-
vo profila na pot (A/ignment) med samo izdelavo. Opcija
Bank pa omogoca naravno vrtenje profila, ki sledi poteku
poti - na primer na ovinku se nagne navznoter.

12 | Naknadno popravljanje risbe je mozno tudi z rocaji
- grips. Rocaji so na vseh kljucnih tockah profila in poti.
Torej lahko kadar koli vplivamo na obliko profila s premi-
kom teh roCajev - rezultat pomika rocaja je viden takoj,
oziroma pri urejanju kompleksnejsih poti, kot je na primer
spirala, moramo malce pocakati, da uspe racunalnik vse
preracunati.
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Studije osoncenja In archicad

Ze kar nekaj &asa je potrebno projektom prilagati
tudi Studije osonc¢enja. Ko imamo objekt modeli-
ran v 3D, za njihovo izdelavo ni potrebno ve¢ kot
nekaj minut, ¢eprav veliko uporabnikov pozabi,
da je ta moZnost v ArchiCAD-u prisotna Ze od raz-
licice b. Pogledali bomo, kako v tlorisu prikazemo
obmocje sence na izbrani ¢asovni termin, izde-
lavo filma s prikazom gibanja sence na poljuben

dan ter prikaz senc v pogledih in prerezih.

Arhitektura: Guillermo Jose Ortiz Cofre

1 | Model 2 | Prikaz vektorskih senc 3 | Tlorisni pogled 3D-modela
Za prikaz senc potrebujemo seveda model stavbe. Za ¢im  V meniju View,/3D View Mode izberemo 3D Window  Ker zelimo videti senco predvsem v tlorisu, v istem meniju
hitrejSe delo izklopimo vse objekte, ki pri sencah niso po-  Settings. Za prikaz senc preklopimo pogled iz nacina izberemo Se 3D Projection Settings. Nastavimo pogled,
membni, Se posebej notranjo opremo, okna, vrata .. Mo-  OpenGL v Internal Engine ter na dnu okna vklopimo pri- kot je prikazano na sliki, in kliknemo na More Sun za na-
del prikazemo v 3D-oknu. kaz vektorskih senc in viSino povrsine, na katero se projici-  stavitev lokacije.

rajo. Internal Engine je dosti poCasnejsi kot OpenGL, zato

za izris malce po¢akamo.
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5 | Prikaz sence v 3D-oknu

Ko vse to potrdimo, se v 3D-oknu izriSeta model in njego-
va senca. Ce Zelimo to senco prenesti v tloris objekta (npr.
na geodetsko podlogo) z ograjico (Marquee), izberemo
celotno obmocje 3D-okna in pritisnemo Ctr/ + C.

4 | Lokacija, ura, projektivni sever

Sedaj nastavimo geografsko lokacijo nase stavbe ter ustre-
zna dan in uro. Oznako za sever zavrtimo z misko ali pa kot
vpiSemo ro¢no. V kolikor nae izbrane lokacije ni med po-
nujenimi, lahko z vpisom koordinat dodamo tudi novo.
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7 | Prikaz sence v 2D-oknu

Sedaj se vrnemo v tloris in pritisnemo Ctr/ + V' - prilepi.
Na tloris se prekopira samo senca, ki bi morala pasti na
pravo mesto glede na objekt.

8 | 1zdelava animacije sence

Za Se nazornejsi prikaz lahko izdelamo tudi animacijo giba-
nja senc tekom poljubnega dneva. V. meniju Document/
Creative Imaging izberemo Create Sun Studly. Prikaze
se okno z nastavitvami, kjer nastavimo datum, ¢asovno
obdobje ter format zapisa filma in morebitno stiskanje
(kompresijo).

6 | Nastavitve kopiranja
Ko tako kopiramo vektorsko risbo iz 3D-okna v 2D, se po-

javi okno z nastavitvami, kaj Zelimo kopirati. Ker nas sedaj

zanima samo senca za konstrukcijske elemente, izberemo
None, za sence pa robove in poligone.

9 | Predvajanje filma

Od izbire, ali se zapisujejo upodobljene slike ali pogled
3D-okna, je odvisen Cas, potreben za zapis fima. Film se
zapiSe na trdi disk racunalnika in ga lahko predvajamo z
ustreznim predvajalnikom (QuickTime, Windows Media
Player ...). Na vsako posamezno slicico se zapiSejo tudi lo-
kacija, datum in ura.
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10 | Sence na pogledih fasad

Tudi ko izdelamo prereze ali poglede na fasade, lahko v
prikazu vklopimo sence. To storimo v oknu z nastavitva-
mi prerezne oziroma pogledne Crte (Section/Elevation).
Sence so v tem primeru vedno vektorske in se samodejno
obnavljajo, ko spremenimo model.

11 | Sence v prerezih

Pri velikih modelih vsakokratno izradunavanje senc pome-
ni tudi vecji Cas osveZevanja slike, zato je priporodljivo, da
jih, ko jih enkrat nastavimo, izklopimo in prikazemo le ob
izrisu projekta na tiskalnik.

12 | Izpis na tiskalnik

Vse poglede, na katerih smo vkljucili sence, lahko tako kot
katero koli drugo risbo postavimo na list (Layout), in nato
izriSemo skupaj z ostalim projektom.
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stopnice po predkonstrukceil

Predkonstrukcija je Ze ves ¢as ena lepSih mozno-
sti, ki jo nudi ACAD-BAU, da z njo reSujemo ra-
znovrstne posebne oblike gradbenih elementov.
Preprosto poznavanje ukaza Polyline omogoca
izris osnove za obliko okna, strehe, plosce, sto-
pnic, fréad ... Sledi samo Se klik - in nas nov grad-

beni element povzame katero koli obliko!

3 1 2

1 | Za razliko od ostalih gradbenih elementov potrebu-
jemo za stopnice tri predkonstrukcijske Crte. Prva definira
hojnico, ostali dve pa oba robova stopnic. Edino pravilo
pri risanju je, da so vsa tri Crtovja na zaCetku in koncu po-
ravnana v ravno linijo. Ce tega pogoja ne zadostimo, nam
program sam predlaga korekcije.
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2 | Ker ima lahko Polyline ravne in ukrivliene segmente,
je potek vseh &rt poljuben. Za hojnico pa moramo imeti
v mislih pravila, ki veljajo pri izdelavi stopnic. Stopnice so
namrec vedno pravokotne na hojnico in po njej enakomer-
no porazdeljene. Ce Zelimo torej neprekinjen potek stopnic
(brez podestov) tudi na pravokotnih zalomih stopni$¢a, na-
risemo hojnico v lomljenih delih lo&no!

3 | Ko sprozimo ukaz, pokazemo najprej hojnico, in nato
Se oba robova stopnic. Klikamo vedno na tisti strani, kjer
se zaCno stopnice dvigati. Sledi vprasanje, ali Zelimo sto-
pnice postaviti na neko drugo lokacijo. Ce odgovorimo Ne,
padejo to¢no na mesto predkonstrukcije. Odgovor Da pa
nam nudi moZnost postavitve na drugo lokacijo, zamenja-
vo dviganja stopnic ali spremembo prijemalis¢a stopnic.
Na koncu imamo moznost brisanja predkonstrukcije.



4 | Stopnice po predkonstrukciji imajo precej rocajev, ki
nam omogocajo spreminjanje stopnic. Obodni ro¢aji omo-
gocajo spreminjanje tlorisne oblike. Ro¢aji na hojnici omo-
gocajo njeno prestavljanje in v tem primeru se stopnice
na novo prerazporedijo, tako da so pravokotne na hojnico.
Rocaiji so tudi na prerezni ¢rti, od koder je izris stopnic ¢rt-
kan, in ki jo lahko po stopni§€¢u pomikamo. Poseben rocaj
vidimo v 3D $e za spreminjanje viSine stopnisc¢a.

7 | Vstavlieni podest nadziramo preko nastavitev (enako
kot pri ravnih stopnicah). V polju za dolo¢anje Stevila sto-
pnic izberemo podest in kliknemo gumbek s tremi pikica-
mi. Tam nastavimo Zeleno viSino podesta, nakar mu prila-
godimo Se stopniscni del. Sami konstrukcijski detajli so za
stopnice po predkonstrukciji enaki kot za ravne stopnice.

10 | Ker so stopnice po predkonstrukciji pri oblikovanju
precej svobodnejSe in lahko njihove ro¢aje premikamo
brez omejitev, imamo moZnost tudi navadne ravne sto-
pnice kadar koli spremeniti v stopnice po predkonstrukciji.
Ravne stopnice oznacimo in izberemo funkcijo Pretvori
v priro€nem meniju. Sedaj se obnasajo kot stopnice po
predkonstrukciji.

5 | V stopnice po predkonstrukciji lahko kadar koli vne-
semo podest. Stopnice oznacimo in izberemo Stopnice
popravi v prirocnem meniju. Ena izmed opcij je sedaj
Podest doday. Pokazati moramo rob stopnice, kjer se po-
dest zacne, in rob stopnice, kjer se podest kon¢a. Dodamo
lahko ve¢ podestov zaporedoma ali pa katerega izmed
obstojecih zbrisemo.
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8 | Na karton¢ku Mere (ob popravijanju stopnic) je tudi
opcija Avtomaticni vnos podestov. Ta nam omogoca, da
ob popravljanju stopnic z ro¢aji ne pride do situacije, ko
stopnice ne bi bile izvedljive. Program namesto opozorila
0 napaki umesti podest in nabor moZznih variant stopnic je
s tem bistveno 3irsi.

11 | Stopnice po predkonstrukciji lahko preko priro¢nega
menija tudi kotiramo. Ce je vkljugen Ortho, dobimo verti-
kalne ali horizontalne kote (glede na stran potega), e pa
je Ortho izkljuCen, so kote vzporedne hojnici in vsebujejo
tocke na prelomih robov.
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6 | Stopnice s podestom se tako kot ravne stopnice razde-
lijo na ve¢ odsekov in vsakega lahko loGeno nastavljamo.
Tlorisno pa se na vsakem robu podesta pojavijo tudi rocaji.
Robove podesta lahko z njihovo pomogjo poljubno premi-
kamo oziroma obracgamo.

9 | Opcija Rocayi na nastopnih ploskvah omogoca akti-
vacijo dodatnih rocajev, ko urejamo stopnice. Dodatna dva
rocaja se pojavita na vsakem robu stopnice in omogocata
ro¢no popravljanje nastopnih robov. Vsak rob je s sredin-
sko tocko Se vedno vezan na hojnico, tako da je razporedi-
tev enakomerna, izognemo pa se lahko »pravokotnosti« na
hojnico in vsak rob obrnemo po svoje.
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12 | Kadar izdelamo stopnice brez podestov, ki se vmes
krivijo, lahko ublaZimo prehod od ravnih robov do zakrivije-
nih s pomogjo nadzora povijanja. Ce je povijanje vkljuce-
no, se za¢nejo stopnice rahlo ukrivljati Ze pred ukrivljanjem
hojnice. Nadziramo lahko Stevilo dodatno ukrivijenih sto-
pnic in jakost njihovega ukrivijanja.
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barvne korekture in male montaze

Potegnimo iz fotografije najvec, kar je mogoce.
Poudarimo barve, polepSajmo detajle. Vsaka
fotografija ima svoj ¢ar in vsaka pripoveduje

svojo zgodbo. Naj bo zanimiva in privla¢na.

1 | Posneti fotografiji bomo dodali nekaj kontrasta, pouda-
rili retro ob&utek, ki ga daje zaradi pisanih in Crtastih sten,
ter z vzorcem porisali belo steno.
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2 | Orodje Curves (Image/Adjustments/Curves) nam
omogoca upravljanje z barvami fotografije, in sicer tako z
vsemi Stirimi CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, Black) kanali
naenkrat kot tudi z vsakim barvnim kanalom posebej. Tako
lahko odvzamemo tisto barvo, ki nas moti, ter dodamo
nekoliko druge, ki nam je primanjkuje, lahko spreminjamo
kontrast, poudarjamo sence ...

3 | Tako kot Zelimo, da pridejo barve do izraza, si prav tako
Zelimo, da bi bela res delovala belo. Orodje Replace color
(/mage/Adjustments/Replace color) nam omogoca
spreminjanje s pipetko izbrane barve na fotografiji. Tukaj
lahko izbrani odtenek spremenimo v popolnoma drugo
barvo, lahko pa - tako kot na izbrani fotografiji - le-tega
samo osvetlimo ali potemnimo.



4 | Fotografija je zdaj bolj kontrastna in bele stene so bolj
bele. Kot taka je Cisto korektna s svojo dokumentarno vre-
dnostjo, a radi bi ji dodali retro ob&utek: fotografija bi zato
morala biti nekoliko mehkej$a in barve Se nekoliko izrazitej-
Se, potrebovala pa bi tudi nekaj zrnatosti, kar poznamo na
starinskih posnetkih ...

7 | Plasti dodamo lastnost Co/or Burn (v orodni vrstici za
upravljanje s plastmi - zgoraj). Plasti se zdaj dopolnjuje-
ta tako, da spodnja daje sliki teZo in ostrino, zgornja pa jo
omehca ter zaradi lastnosti Color Burn iz nje povlece kar
najve¢ kontrasta. Dobili smo mehko, a preve¢ kontrastno
sliko, zato naj bo ta plast nekoliko transparentna - prosoj-
na. Stopnjo dolocite sami glede na vas motiv ter Zelje.
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10 | Z orodjem za risanje Pen Tool izrisemo pot (Path)
oziroma predele, kjer Zelimo, da na$ vzorec ostane viden.
Vzorec Zelimo namre¢ namestiti samo na beli steni, pov-
sod drugod pa ne. Ko smo odrezali viSek vzorca in je ta
ostal viden samo na steni, na kateri smo ga Zeleli, moramo
doseci Se to, da bo njegov izgled ¢im blizje resnicnemu.

5 | Osnovno plast (Background) podvojimo. V novo
ustvarjeni plasti ponovno uporabimo orodje Curves, nizke
tone obcutno osvetlimo, temne nekoliko potemnimo, Se
vec barvnega kontrasta oziroma izrazitejSe barve pa bomo
dosegli, Cetudi na ¢rnem kanalu nekoliko osvetlimo svetle
tone ter potemnimo temne.

6 | Osnovno plast (Background) ponovno podvojimo, jo
postavimo nad prejsSnjo, kateri smo dodajali kontrast, ter
jo z ucinkom Blur (Filter/Blur/Gausian Blur) obcutno
zameglimo.

8 | Ko smo plasti dodali nekoliko prosojnosti in s tem ubla-
Zili prevelik kontrast, tudi slika deluje ravno prav mehka,
manjka ji le Se ob&utek starane fotografije in kanéek foto-
grafskega zrna. Ce bomo filter Noise (Filter/Noise/Add
Noise) dodajali tej nekoliko transparentni plasti, bo tudi
njen ucinek nekoliko manj izrazit, zrna ne bodo razvidna,
fotografija pa bo vseeno delovala bolj zrnato.

9 | Tudi belo steno, na kateri je okno, bi Zeleli popestriti
z izbranim vzorcem. Tega si lahko vnaprej pripravimo v
enem od vektorskih programov (Corel Draw, Adobe lllu-
strator, Freehand...), ga nato v Photoshopu odpremo ter v
obliki nove plasti prenesemo v obstojeco fotografijo.

11 | Plasti dodamo lastnost Multiply (v orodni vrstici za
upravljanje s plastmi - zgoraj), ki ji doda sence in kontraste
spodnje plasti in jo zato naredi bolj »plastiéno«. Tej plasti
lahko po Zelji dodamo tudi nekoliko prosojnosti in ob tem
ne pozabimo, da smo na prejdnji plasti dodajali ucinek No-
/se. Ce namre¢ Zelimo, da bo vzorec deloval zares resni¢-
no, ga moramo dodati tudi tukaj.

PoDariTe.si.Trecaj@kreaTivnasoLa.si
www.KreaTivnasoLa.si
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organizacilja spletne strani

Organizacija in pametna struktura sta odloc¢ilnega pomena pri oblikovanju nase spletne strani, da bi
le-ta bila ¢im bolj uporabna in prijazna za obiskovalce. Urejenost pa je pomembna tudi za nas, obli-

kovalce, da se pri delu laZje in hitreje znajdemo. Danes si bomo pogledali nekaj na¢inov vodenja in

urejanja nase spletne strani in njene strukture.
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1 | Dreamweaver nam za enostaven pregled in vodenje
nase strani ponuja orodje Site z ve¢ nacini pogleda. Prvi
je privzeto okno Site znotraj programa Dreamweaver. Tu
vidimo mape in datoteke nase spletne strani v celoti na
lokalnem disku.
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2 | Drugi nagin pogleda vklopimo s klikom na gumb
Expand. Odpre se nam novo okno, ki je razdeljeno na dva
dela, in sicer lokalne datoteke in datoteke na nasem sple-
tnem streZniku.
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3 | S klikom na gumb Site Map, ki se nahaja v orodni vr-
stici na vrhu okna, spremenimo nas pogled iz besedilnega
v slikovnega. Dreamweaver nam prikaZze kompletno struk-
turo strani, posamezne dokumente HTIML, slike, povezave
in vse drugo, kar se na nasih straneh nahaja.

4 | Strukturo strani pa lahko tudi shranimo kot datoteko
BMP ali PNG. V Site Map pogledu strani kliknemo File/
Save Site Map.

5 | Obliko in nacin prikaza strukture strani (Site Map)

lahko nastavimo preko menija View,/Site Map Options/
Layout.

6 | Poleg samega nadzora in pregleda strani pa lahko s
pomocdjo orodja Site naso stran tudi preprosto urejamo.
S pomocjo desnega gumba miske lahko dodajamo nove
mape in dokumente, ustvarjamo ali razbijamo medseboj-
ne povezave, skrijemo ali zaklenemo posamezne datote-
ke, preverimo veljavnost povezav in Se marsikaj.



3d-kocke

Zadnje ¢ase po raznih slovenskih forumih berem,
da ljudje (ponovno) kupujejo legokocke. Ceprav
se jih danes da kupiti dobesedno na kilo za par
evrov, si bomo kljub temu pogledali, kako tak§no

3D-kocko brezplacno nariSemo

matic kos coreldraw tnt

v Corelu.
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1 | Izberemo Rectangle Tool, drzimo tipko Contro/in na-
risemo prvi kvadratek. Tipka Contro/ bo poskrbela, da bo
kvadratek enakostranicen.

2 | Izberemo Pick Tool in dvakrat kliknemo na kvadratek,
s Cimer prikazemo stranske to¢ke za oblikovanje. Izberemo
desno sredinsko tocko in jo povle¢emo malenkost navzdol
(Skew).

3 | Kvadratek bomo podvojili na drugo stran. Za to obstaja
vec nacinov, verjetno pa je najhitrejsi kar z misko. Izberemo
Pick Tool in kliknemo na kvadratek. Kliknemo in drZzimo
levo sredinsko tocko kvadratka. Pritisnemo in drZzimo tipko
Control ter z misko povletemo na desno stran kvadrat-
ka. Ko bomo z misko presli skrajni rob kvadratka, se nam
bo narisal obris zrcaljenega kvadratka. Da pa bi kvadratek
uspesno zrcalili in podvaojili, moramo, preden spustimo
tipko miske, klikniti Se na levi gumb miske, kar bo nas lik
podvojilo. Spustimo vse tipke.
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4 | Dobili smo dve stranici nase kocke. Potrebujemo Se
vrh. Z orodjem Pick izberemo oba kvadratka. Ponovno se
nam naridejo stranske tocke. Izberemo spodnjo srednjo
to¢ko ter - podobno kot v prejSnjem koraku - drZzimo
tipko Control in povle¢emo proti vrhu. Ko se nariSe obris
zrcaljenih kvadratkov, pritisnemo levo tipko miske in spusti-
mo. Oba kvadratka smo zrcalili in podvojili na vrh.

5 | Na$ objekt ni prav ni¢ podoben kocki, boste rekli. Res
je. to smo naredili zato, da smo dobili natanéno pozicijo
vrha kocke, katero nam bo sedaj Corel pomagal narisati.
Da bo to Se lazje, vklopimo dinami¢na vodila (View, Dyna-
mic Guide), kar bo v vsakem kotu pokazalo tocko oziroma
Node, kinam bo pomagal risati. Izberemo Bezier Tool ter
kliknemo od enega kota do drugega, dokler ne nariSemo
celega vrha kocke.

6 | Ko imamo vrh kocke narisan, pobrisemo odvec¢na kva-
dratka, ki smo ju ustvarili v Eetrtem koraku. PovrSine kocke
poljubno pobarvamo in po Zelji podvojimo.
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©2007 Hewlett-Packard Development Company, L.P. Vse pravice pridrzane. Celeron, Celeron Inside, Centrino, Centrino Logo, Core Inside, Intel, Intel Logo, Intel Core, Intel Inside, Intel Inside Logo, Intel Viiv, Intel vPro, Itanium, ltanium
Inside, Pentium, Pentium Inside, Xeon, and Xeon Inside so blagovne znamke v lasti druzbe Intel v ZDA in ostalih drzavah. Microsoft in Windows sta registrirani blagovni znamki v lasti druzbe Microsoft Corporation. Dolo&ene funkcije
pri izdelkih z operacijskim sistemom Windows Vista zahtevajo napredno ali dodatno strojno opremo. Podrobnosti najdete na spletnem mestu www.microsoft.com/windowsvista/getready/hardwareregs in http://www.microsoft.com/
windowsvista/getready/capable_www.microsoft.com/windowsvista/getready/capable.mspx. S pomogjo orodja Windows Vista Upgrade Advisor lahko ugotovite, katere funakcije operacijskega sistema Windows Vista lahko uporabljate
v ragunalniku. Ce zelite prenesti orodje, obis¢ite spletno mesto www.windowsvista.com/upgradeadvisor.Slike so simboli¢ne. Ponudba velia do razprodaje zalog. Za morebitne napake v tisku ne odgovarjamo. Hewlett-Packard d.o.o.,
Tivolska c.48, 1000 Ljubljana. Vse navedene cene so le priporoéene maloprodaijne cene proizvajalca. Druzba Hewlett-Packard d.o.o. ni ne distributer ne proizvajalec izdelka iz oglasa. Vse proizvode prodajajo distributerii in prodajalci,
zato se lahko dejanske prodajne cene razlikujejo od priporo&enih maloprodajnih cen. Za konkretno ceno se prosimo v vsakem posamiénem primeru obrnite na svojega distributerja ali prodajalca. Priporo¢ena maloprodajna cena ne pomeni
fiksirane prodajne cene ter ne predstavlja najnizje prodajne cene na trgu.




Brezzicna omrezja
Draft-N

Ali res potrebujemo kaj novega? Da, omrezja N (802.11n) obljubljajo vec-
ji domet in bistveno visje hitrosti prenosa.
Pregled in preizkus usmerjevalnikov, ki jih je moc¢ dobiti pri nas.
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PC za... igre

Nasveti pri nakupu racunalnika za tocno doloceno podrocje
uporabe: Kaj naj vsebuje racunalnik, ki ga bomo potrebovali le za
pisarniSko delo, kaj mora imeti, e se bomo sli DTP, kaj ¢e bi z njim
le deskali in seveda, kaj ce bi ga imeli le za igrice?

Spletni tv servisi

Bodo video datoteke na Youtube in Google Video in/ali servisi kot
je Joost scasoma izpodrinili klasicno televizijo?

A4
In se:
- prosumer kamere HDV
- Microsoft C# 3.0
- Digitalizacija slovenske literature

Stalnica:

- Novi tiskalniki, fotoaparati in prenosni racunalniki
- Na DVDju novi Monitor TV in film Rambo.
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Mimaki

Izjemna zmogljivost, najhitrejse povracilo
vasega nakupa

v

Na trziscu je

n Ova e n e ra C i . a - Wide Format Inkjet Printer
- g. e V33 erics
t IS ka I Ni kOV p O dJ etJ a JV33-130/IV33-160

o . Nova generacija tiskalnikov ¢ Na novo razvita visokohitrostna tiskalniska
M I m a ( I _ JV3 3 JV33 je izjemna kombinacija glava
visokokakovostnega printa, e Tisk visoke loéljivosti 1440 x 1440 dpi z
hitrosti tiskanja in uporabniku variabilno piko
Solvent inks Aqueous inks prijazne uporabe po dostopni ¢ Na voljo dve vrsti solventnih barv, vklju¢no z
ceni in kot taka tudi najhitreje ekluzivno barvo SS21 in dve vrsti vodnih barv
% @ povrne stroske nakupa e Kartusni sistem za neprekinjeno dovajanje
O T Ink barvila (pri 4-barvnem sistemu 880 ml na eno
— barvo)

e Tiskalnik je opremljen z inteligentnim

RaSterLinkPrOM tristpenjskim sistemom gretja za optimizacijo

susenja tiska.

Za vec informacij in najblizjega prodajalca se obrnite na CDS d.o.o., www.cds.si ali na Mimaki Europe B.V.

Mimaki Europe B.V. Tel. +31(0)20 462 76 40 info@mimakieurope.com
Joan Muyskenweg 42-44, 1099 CK Amsterdam, Nederland Faks +31 (0)20 462 76 49 www.mimakieurope.com



