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PROJEKT: SLOVENIJA POD

DROBNOGLEDOM

N\ Prispevek predstavlja zamisel, potek in izvedbo projekta, v okviru katerega je veljalo zdruziti jezikovno,
vsebinsko in didakti¢no izobrazevanje studentov in Studentk slovenistike na Univerzi na Dunaju. V projekt
je bila vkljucena ustvarjalna skupina, ki je s svojo dejavnostjo omogocila nastanek prototipa dvojezi¢ne
slovensko-nemske igre. Poucni kviz Slovenija pod drobnogledom se je v praksi izkazal za dobrodosli uéni
pripomocek za mlade in odrasle, ki omogoca celostno seznanjanje z jezikovnim in kulturnim kontekstom
Slovenije ter usvajanje in urjenje slovenskega (ali tudi nemskega) jezika na igriv nacin.

1 Uvod

PricujoCi Clanek predstavlja igro, ki je nastala v okviru jezikovnega prak-
tikuma slovenskega jezika na Univerzi na Dunaju, torej v sodelovanju s
heterogeno skupino Studentov in Studentk slovenistike na nadaljevalni
stopnji.

Igro' sestavlja 2 x 140 kart prirocne velikosti? s tematsko razporejenimi in
barvno oznacenimi vprasanji® o Sloveniji. Pri tem smo upostevali koncept
dvojezi¢nosti in se odloCili za vzporedna paketa kart, enega v nemskem in
enega v slovenskem jeziku. Kdor Se ne zna slovensko, uporablja nemsko
razli¢ico, kdor Ze dobro obvlada slovenséino, uporablja slovenske karte,
tistim »nekje vmes« pa priporoCamo, da pomesajo obe razlicici in igrajo
dvojezi¢no.

Slovenija pod drobnogledom je poucni druzabni kviz za posameznike ali
skupine. Namenjen je mladim in odraslim, ki se Zelijo igraje uriti v prakti¢ni
rabi slovenscine in se hkrati seznaniti z nekaterimi temeljnimi, zanimivimi
in nenavadnimi podatki o Sloveniji. Na vsaki karti so po tri vprasanja, raz-
porejena po tezavnostnih stopnjah#, ki jih igralci in igralke prosto izbirajo in
v skladu s katerimi si pridobivajo po eno, dve ali tri to¢ke. Ce dobro poznajo
denimo zgodovino, si lahko izberejo tezje zgodovinsko vprasanje, vredno
veC tock, ¢e pa menijo, da ne vedo veliko o Sportu, bodo na tem podrodju
zadovoljni z eno tocko za pravi odgovor na laZje vprasanje. Svobodna izbira
ponuja individualno usmerjenost in tako spodbuja individualni napredek na

podlagi interaktivnosti.

Ucenje s pomocjo igre Slovenija pod drobnogledom obsega razumevalno,
vsebinsko in oblikovno plat jezika. Zastavljeno vprasanje je treba najpre;
razumeti, nanj pravilno odgovoriti ali pa izbrati eno od treh danih moZnosti.
Sledi oblikovanje (tudi jezikovno] ustreznega odgovora. Vsebine se dotikajo
Sirsih podrocij slovenske druzbene resnicnosti (Evropska unija) in segajo
preko splosnoslovenskih tem (slovenski jezik, zgodovina, zemljepis, kul-
tura) tudi v Zivljenjski vsakdan (Sport, kulinarika). Odgovorom so ve¢inoma
dodani podatki, ki pomagajo vzbujati zanimanje ter utrjevati, vzdrzZevati in
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' Prim.: http://www.edition-liaunigg.at/
(Dostop: 10. 8. 2013)

2 Karte merijo priblizno 6 - 9 cm.

3 Karte na temo EU so temno modre, zgodovinske
karte so rjave, karte na temo zemljepis so zelene,
karte na temo kultura so roZnate, vprasanja o slo-
venskem jeziku so na vijolicastih kartah, karte na
temo Sport so svetlo modre, vprasanja o kulinariki
pa so na rumenih kartah.

4 TeZavnostne stopnje so bile dolocene z vidika
Studentov in Studentk slovenistike na Univerzi na
Dunaju, ki svoj Studij zacenjajo brez jezikovnega in
kulturnega predznanja.
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siriti znanje in vedenje. Na eni strani se torej igralci in igralke seznanjajo
z imeni slovenskega druzbenopoliticnega in kulturnega ozadja in pri tem
mimogrede uporabljajo jezik, ki se ga ucijo, na drugi strani pa ostaja igra
zaradi raznolikih in deloma nenavadnih vprasanj oz. odgovorov do konca
zanimiva. Gre skratka za celostno seznanjanje z jezikovnim in kulturnim
kontekstom sloven&Cine ter zavestno doZivljanje tako vsebinske kot obli-
kovne plati jezika.

2 Zamisel projekta

Jezikovni praktikum je predstavljal vajo na nadaljevalni stopnji v okviru di-
plomskega Studija® in pedagoske smeri diplomskega Studija, je torej zdru-
Zeval deset Studentov in Studentk z razlicnimi interesi in cilji. Med splosne
cilje praktikuma je sodilo razvijanje jezikovnih zmoznosti ter njihovo utrje-
vanje v slovenskem jeziku, vzporedno pa je bilo za Studente in Studentke
pedagoske smeri pomembno spoznavanje in urjenje didakticnih veséin.
Spekter razlicnih dejavnikov vsakdanje resnicnosti pedagoske prakse se je
zrcalil v tej skupini z individualnimi potrebami in interesi vsakega Studenta,
vsake studentke. Po uvodni razpravi so bili opredeljeni trije dejavniki prak-
tikuma: jezik, kultura in civilizacija ter didaktika. Za nastajanje idej, kako
metodi¢no kot vsebinsko spojiti v celoto, smo se odlocili za metodo brain-
storminga oz. moZganskega viharja, torej metodo, ki gradi na skupinskem
reSevanju nalog v demokraticnem vzdusju. Po kriticni presoji zbranih pris-
pevkov je skupina sklenila, da se bo osredotocila na igro kot pripomocek
za ucenje in poucevanje. Zamisel o igri kot u¢nem pripomocku seveda ni
nova, vendar pa za pouk slovenécine kot tujega jezika ni velike izbire (LeCi¢
2006, Knez et. al. 2013).

Znanstveno je dokazano, da sproSceno ozracje olajSa uCenje marsicesa.
»Ce Zelimo, da se bodo nagi otroci in mladostniki v goli uéili za zivljenje,
mora v Soli vladati primerno ¢ustveno vzdusje.« (Spitzer 2010/ 29, [prevod:
EJ]) Dobro pocutje aktivira predele srednjih moZganov, odgovorne za Cust-
va. Sproscajo in proizvajajo se snovi, potrebne za povezovanje zivénih celic.
Zato se posebej dobro ucijo tisti, ki to pocnejo z navdusenjem. Glede na
pogoje za Studij slovenistike na Univerzi na Dunaju (Jenko 2009, kjer je slo-
venscina formalno sicer enakopravna z drugimi slovanskimi jeziki, a se pri
posredovanju Studijskih vsebin ta enakopravnost v€asih zanemarja, velja
Se posebej obCutljivo poskrbeti za primerne okolis¢ine kot motivacijski de-
javnik v okviru, ki je namenjen izklju¢no slovenséini: pri jezikovnem pouku.
Jezikovni tecaji zdruzujejo Studente in Studentke z razlicnim znanjem slo-
venscine, ki jih jezik zanima iz znanstvenih in/ali uporabnih razlogov, tako

da se cilji in potrebe med seboj razlikujejo in jih je treba sproti in previdno
usklajevati.

Kot pristop k izbrani temi smo pregledali in tudi preizkusili nekaj druzabnih
iger, kot so Clovek ne jezi se, Max Mimmelmann ali Trivial pursuit, za ka-
tere smo v skladu z nasim ciljem tehtali moZnosti preoblikovanja pravil in
dizajna. Ze v tej fazi sta se potrdila privlaénost in zmoZnost igre, pri kateri
ima po Oerterju® pomembno vlogo t. i. zanos (flow]. Pojem, ki ga je opredelil

5 Diplomski Studij se je v prvi polovici leta 2013 izte-
kel, v zvezi z bolonjsko reformo sta ga nasledila Stu-
dija na stopnjah bakalavreata (BA) in mastra (MA).

¢ Prim.: http://www.edu.lmu.de/~oerter/index.php?
option=com_docman&task=doc_view&gid=42
(Dostop: 1. 8.2013)
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Mihaly Csikszentmihalyi, opisuje stanje popolne usmerjene pozornosti. V
stanju zanosa v celoti izkoriS¢amo svoj potencial, smo notranje motivirani.
(Hither & Hauser 2010/48-49) Za ucenje so tako ustvarjeni domala idealni

pogoji.

3 Priprava projekta

Praktikum je opredeljen kot poglabljanje znanja s sodelovanjem in osebno
udelezbo pri strokovnih dejavnostih. Dejavna udelezba je navadno pogojena
z osebnimi interesi. V nasem primeru so ti interesi med drugim dolodili
temo, ki so jo Studentje in Studentke prispevali k skupnemu projektu. Kaj
kmalu so bila podrocja dodeljena in v teku semestra so pritekali podatki
o Evropski uniji, slovenska zgodovinska dejstva, zemljepisne koordinate,
jezikovne posebnosti, kulturne zanimivosti, Sportni dogodki in kulinaricne
dobrote. Podatki so se skupaj ocenjevali, preverjali in obdelovali, predlogi
so se sprejemali ali pa zavracali. Nedvomno so se Studentje in Student-
ke v tej fazi, osredotoceni na vsebino, nehote mnogo naucili ne samo na
svojem podrodju, temvec tudi o zanje manj privlaénih temah, na primer
»zgodovinar« o kulinariki ali »kulturnica« o zemljepisu. S tako zasnovanim
izborom vprasanj seveda ni mogoce dosedi poglobljenega znanja o doloce-
nih strokovnih podrogjih, kar tudi ni bil cilj projekta. Kot nakazuje ime igre,
predstavljajo vprasanja v vlogi drobnogleda le drobce iz slovenskega mo-
zaika, ki spodbujajo k nadaljnjemu natancnejSemu, a sprosc¢enemu odkri-
vanju Slovenije, saj nasi »moZgani nagonsko primerjajo vsak dogodek /.../ z
vsebinami, shranjenimi v jezikovnem spominu. Znani pojmi se aktivirajo ali
pa na novo zdruZzujejo tako, da oblikujejo ¢im bolj smiselne enote.« (Roth
2010/57, [prevod: EJ])

4 Primeri

V tem smislu spodbudno naravo u¢nega pripomocka Slovenija pod drobno-
gledom ponazarjajo tudi spontane izjave Studentov in Studentk (podnaslovi
slik], ki so igro Ze preizkusili.

VprasSanja o Evropski uniji ponujajo priloZnost spoznavanja tako slovensko-
-evropskih podrobnosti kot tudi organizacije ter duhovnih in kulturnih te-
meljev skupnosti, ki - kot se je izkazalo - deloma niti v maternem jeziku
niso znani (sliki 1in 2J.

19



20 SLOVENSCINA V SOLI, 2014
XVII. letnik, Stevilka 1

narodna organizacija
ropskih driav, imenovana

'Kmmsar za znanost in

* komisar za znanost in raziskave. )ﬁmlkkﬂéltﬂm bll Potocnik
komisar za okolje. pogijalskz skupine RS za
komisar za Siritev.

j je moto Evropske unije? A l'lu.enl v razli€nosti
}]goma v Evropi ‘pomeni, da so Evropejke in
Vsi smo Evropa
Zdruzeni v razlicnosti

N Slika 1 in slika 2: »Janeza Potocnika so
nedavno omenili priporocilih v zvezi s plas-
ticnimi nakupovalnimi vreckami. Zdaj je
komisar za okolje.«

Karte o slovenskem jeziku vec¢inoma preverjajo slovni¢no znanje ali pozna-
vanje besednega zaklada (sliki 3 in 4).

ako stopnjujemo
- pridevnik suh -a -0?

Primeri:
", : " £ ~ blond, ekstra, drap, krem, lila,
- Navedi vsaj en pridevnik, mglm‘_. mini, nared, nobel, poceni,
ki se ne sklanja! i rida, p:‘.’ima, roza, seksi, super,
: zanic,

Slovenski jezik ; . Slovenski jezik

N Slika 3 in slika 4: »Ce si bom kupila no-
bel roza pulover, potem torej ne bom de-
lala napak pri sklanjanju.«

Zgodovinski spekter sega od zacetka slovenske zgodovine preko pomemb-
nih mejnikov (npr. protestantizem, Habsburzani, NOBJ do osamosvojitve
Republike Slovenije. Omenjeni so posamezni dogodki ali pa imena, poveza-
na z dolocenimi zgodovinskimi dejstvi (sliki 5 in 6).
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b kom se imenuje
artizanska bolnica Franja?
Po fiziku Franju Dominku.
. Po zdravnici Franji Bojc Bidovec.
€. Po castniku (oficirju)
Franju Malpaju.

-
2, Po cem je znana Franja Bojc
Bidovec?

; a Kje je Partizanska bolnica
- Franja?

Vi
= W Zgodovina

ski partizanski zdravniei,
bila od leta 1944 do konca
ge svetovne vojne zdravnica
. in upravnica partizanske bolnice
- Franja.

(- 2. Bila je partizanska

" _ﬁ.lravnica,
. kije od leta 1944 do konca
© druge svetovne vojne upravljala
‘Partizansko bolnico Franja.

‘ \

;.I V Dolenjih Novakih pri
erknem pri Idriji.
=

o~ 'i Zgodovina

Nl Slika5inslika 6: »Tam smo bili na eks-

kurziji. To je blizu Idrije. V Idriji pa je bil

svojcas rudnik Zivega srebra.«
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S pomodjo zelenih kart (sliki 7 in 8) se seznanjamo s slovenskimi mesti
in kraji (npr. Ljubljana, Radovljica) in pokrajinami (npr. Triglavski narodni
park, krajinski park Lahinja) ter naravnimi znamenitostmi (npr. Skocjanske

jame, Secovlje).

ero je najgloblje in
ajvedje stalno slovensko
zero?

2. Katero slovensko jezero je
*  Znano po otoc¢ku?

v
\

Kako se imenuje
' znamenito nestalno jezero
~na Notranjskem?

injsko jezero
d leta 1981 vkljuéeno v
ocje Triglavskega narodnega
parka.

-2, Blejsko jezero
 lezi ob vznoju Pokljuke. Znano
~piepo naravnem otocku sredi
. jezera.

erknisko jezero
sihajoce jezero na

gozahodu Slovenije. Navadno
ﬂ"napolll;i‘go jesenskem dezevju

pom ko se tali sneg,

Zemljepis

N Slika 7 in slika 8: »Na Bledu smo jedli
odlicne kremsnite. Ali ni tam tudi Titova
vila? Na otok smo se peljali s Colnom.«

Ucenje tujega jezika ni le usvajanje slovni¢nih pravil in besedis¢a, ampak
tudi vstopanje v medkulturni dialog. Med prve in pomembne korake sled-

njega sodi prav gotovo spoznavanje prvin kulture (npr. knjizevnost, film,
glasba, obicaji] ciljnega jezika [sliki 9 in 10).
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tero zival je Martin
n dvignil, ko je prisel
ijazz -
obilo
Zmaja

j je Martin Krpan
hotapil?
. Grski sladkor
~b.  Angleko sal
. Bosanski poper

o je napisal pripovedko
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grtin Krpan je prva slovenska
uinetna pri . Fran Levstik
b je napisal leta 1858. Martin
rpan je izredno moéan, tihotapi
glesko sol, na koncu zgodbe pa
i Dunaj pred Brdavsom.

A
Angleiko sol

Wrtin Krpan je prva slovenska
umetna pripovedka. Martin

- Krpan je izredno mocan in resi

~ Dunaj pred Brdavsom, zato dobi

~_od cesarja dovoljenje za trgovanje
s soljo, ki jo je prej tihotapil.

n Levstik (1831-1887)

ja r‘.’:gn'ega klasika slovenske
ipovedne proze.

Kultura

N\ Slika 9 in slika 10: »0 Levstiku smo se
ucCili pri pouku knjizevnosti. Martina Krpa-

na moramo prebrati.«

Soocanje ciljnega in izvornega jezika v veliki meri poteka na ravni vsakdanje
kulture, denimo kulinarike (sliki 11 in 12) s svojo skorajda naravno povezo-

valno vlogo.

e cvicek?

tero vino je najvecji
jatelj prsuta?

la v Mariboru?

| Zametovka
Sentlovrenka

__,_‘Rizvsnec

'l%ere vrste vina je Stara

Kulinarika

njo alkohola in
acilno kislino. Pridelujejo ga v

Kulinarika

N Slika11inslika12: »Mojstricje doma bli-

zu BrezZic. Tam pijejo cvicek.«

Cetudivrhunska Sportna prvenstva s tekmovalnim in nacionalno-¢ustvenim

znacajem na prvi pogled ne delujejo zdruZevalno, gre za podrodje, ki je kot
mnozi¢no Sportno udejstvovanje postalo del nasega vsakdana, zaradi ¢esar
se je tudi port znasSel pod nasim drobnogle-dom (sliki 13 in 14).
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erim Sportom se
ovenci in Slovenke
nnoZi¢no ukvarjajo?
Z golfom.
S plavanjem.
S smucanjem.

v Begunjah na Gorenjskem. Kot
| ~ Elanov ponos velja zvezda alpskega
‘-;K“era svetovno znana . smucanja Ingemar Stenmark, ki je

* zZnamka smuci je slovenskega » Elanovimi smuémi osvojil 86 zmag

porekla? !" Svetovnem pokalu.
: e

3. Kako se piseta Slovenca, . g y

! %ﬁ_‘%ta prvié smudala z veé oy :D}‘\m in Drejc Karniéar
kot 8000 m visoke gore? -\ sta kot prva smucarja
‘a.  Karnicar “osvojila Annapurno (8091 m).

Strel T

N Slika 13 in slika 14: »Ze spet gore. Go-
re so, kot kaZe, za Slovence in Slovenke
zelo pomembne.«
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Nekatere karte so tako dale pobudo za pogovor o tej in oni zanimivosti Slo-
venije. V pouk smo po moznosti vkljuéili aktualno besedilo in tako okrepi-
li temelje za »komunikacijo med celicami, brez katere ni ucenja, saj brez
njih ni prenosa informacije v obliki elektrokemi¢nih impulzov.« (Hermann
2010/88, [prevod: EJ]).

5 lzvedba projekta

Sledila je jezikovno usmerjena faza projekta. Prenos vsebin iz nemscine v
slovenscino ali obratno je potekal v veC stopnjah, od oblikovanja vprasanjin
odgovorov preko iskanja primernih besed in besednih zvez v drugem jeziku
do preverjanja ustreznosti slovenske oz. nemske razli¢ice s prevodom v
izhodiséni jezik, torej v nemscino ali slovens¢ino. Medtem ko je poteka-
lo prevajanje v nemscino razmeroma tekoce, se je potrdilo dejstvo, da je
prenos besedila iz maternega jezika v tuji jezik zelo zahteven, Se posebej,
&e jezikovno znanje $e ni na ravni mojstrstva. Ce je bil u¢inek v enem ali
drugem jeziku drugacen, je bilo treba razmisliti o ustreznosti besedila oz.
poiskati nove resitve. Pri tem so si Studentje in Studentke pomagali z raz-
licnimi dvo- in enojezi¢nimi slovarji, posegali pa so tudi po spletnih kor-
pusih (zelo pripraven je bil denimo evrokorpus’). Kot obcutljiv dejavnik so
se izkazale (Ceprav redke) nemsko-avstrijske razliCice. Igra, ustvarjena na
dunajskih tleh, je morala po mnenju sodelujocih vsebovati avstrijske raz-
licice standardnega jezika. Na Zeljo zaloZnika in uposStevajo¢ kvantitativne
razloge ter dejstvo, da so v Sloveniji ve¢inoma znani nemsko-nemski pojmi
(in ne avstrijsko- ali Svicarsko-nemski), smo se odlocili za dvojnost izra-
zov®, denimo Germ-/Hefeteig, torej kvaseno testo, iz katerega je narejena
slovenska potica.

6 Grafika

Po koncanem vsebinskem delu se je veljalo lotiti ustvarjalnega procesa
graficnega oblikovanja. Z veseljem smo sprejeli ponudbo kolega Thomasa

7 http://www.evroterm.gov.si/evrokorpus/
(Dostop: 11. 7. 2013)

& Svicarsko-nemékih izrazov iz pragmaticnih razlo-
gov nismo upostevali.
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Cernyja, da se vkljuciv projekt in ga podpre tako z umetniSko-strokovnega
kot tudi s tehni¢nega vidika. Njegovo teoretsko znanje in tankocutna kre-
ativnost sta omogocila dodelano oblikovno podobo, ki uposteva tudi vid oz.
vizualno dojemanije kot podporo ucenju. Za nestete ure prostega ¢asa, ki jih
je vloZil v to delo, se mu na tem mestu iskreno zahvaljujemo. Nenazadnje
se zahvaljujemo tudi sponzorjem?, ki so omogocili tisk.

7 Vkljucevanje v pouk

Po prejetju prvega poskusnega izvoda igre se je petélanska skupina Stu-
dentovin Studentk, ki ni sodelovala pri projektu, lotila zadnjega koraka pred
tiskom. Stiri osebe z razli¢nim znanjem slovenscine so igro dejavno preiz-
kusile. Skupina je igrala dvojezi¢no. ZavedajoC se dejstva, da se proizvod
dokoncno izkaze Sele v praksi, je ena Studentka prevzela vlogo opazovalke.

Izsledki opazovanja so bili izjemno vzpodbudni. Motivacija in Zelja po ¢im
vecjem Stevilu zbranih tock sta bili veliki. Zagetni zanos ni popustil niti po
dalj$em casu igranja/ucenja. Za manj vesce se je dvojezi¢ni koncept izka-
zal za neprecenljivo pomoc in dodatno motivacijo, zlasti tedaj, ¢e je kmalu
po nemskem vprasanju sledilo enako vprasanje v slovenscini. Vprasanja in
odgovori, ki so se pojavljali dvakrat, so se posebej dobro vtisnili v spomin.
Ze samo prepoznavanje dejstva/imena/dogodka je povzrocilo veselje, ki se
je ob pravilnem odgovoru stopnjevalo.

Pravila igre so preprosta. Karte dobro premesamo in jih porazdelimo na
toliko kupckov, kolikor oseb/skupin sodeluje pri igri. Ko smo na vrsti, vza-
memo zgornjo karto s kupcka in osebo na svoji levi seznanimo s temo, ki jo
doloca karta, npr. sport. Igralec ali igralka na nasi levi izbere tezavnostno
stopnjo svojega vprasanja. Ce zna pravilno odgovoriti na vpraganje, prejme
doloceno Stevilo tock. Ce je odgovor napacen, ne prejme nobene tocke. V
obeh primerih nadaljuje naslednja oseba. Igra se konca, ko prvi ali prva
zbere Stevilo tock, ki smo ga na zacetku igre dolocili (npr. 20). Pravila lahko
spremenimo in prilagodimo potrebam skupine, odvisno tako od jezikovne-
ga kot tudi od vsebinskega znanja sodelujocih. Lahko se zmenimo, da od-
govarjajo vsi hkrati in tocke piSe, kdor prvi pravilno odgovori na postavljeno
vprasanje. Med drugim smo ugotovili, da se posameznim temam lahko pri-
blizujemo tudi po korakih. V prvem koraku igramo samo z eno barvo v nem-
skem jeziku, v drugem koraku dodamo isti barvni paket v slovenscini. Na-
daljujemo toliko Casa, da so vigrivse karte v obeh jezikih, nakar korakoma
odvzemamo nemske paketke. Predstavljeni uéni pripomocek je primeren
tudi za samostojno preverjanje znanja. Zdi se, da so karte uporabne tudi za
uéence in uCenke s slovenskim izhodis¢nim jezikom, ki usvajajo nemscino
in ki bi jim veCinoma znana vsebina olajsala pristop do tujega jezika.

8 Zakljutek

Izkusnje kazejo, da je igra pedagosko in didakti¢no sredstvo, ki lahko odlic-
no dopolnjuje tradicionalne oblike pouka in sproséeno pripomore k dose-
ganju uénih ciljev, vzporedno tako kognitivnih kot afektivnih™. Igra dviguje
motivacijo in tako uciteljem in uCiteljicam ucinkovito pomaga usmerjati ¢as

? Projekt so podprli: Vlada Republike Slovenije,
Drazbena hisa Im Kinsky GmbH, Univerza na Du-
naju.

" Odvisno od tipa igre tudi psihomotori¢nih ucnih

ciljev.



Elizabeta Jenko PROJEKT: SLOVENIJA POD DROBNOGLEDOM

in trud k dejavnostnemu usvajanju jezika. Predstavljen je projekt, ki je te-
meljil na ustvarjalnem delu s slovenskim jezikom in njegovim kulturnim
ozadjem. Posebe] spodbudno je bilo zagotovo dejstvo, da so Studentke in
Studentje delo v veliki meri sooblikovali in se tako zanj kot za svoje Studij-
sko napredovanje Cutili bolj odgovorne kot sicer, ¢eprav brez koncnega iz-
pita, ki ga je nadomestil skupni proizvod. Igra Slovenija pod drobnogledom
je naletela na presenetljivo velik odziv. V Zivo se nam je potrjevala misel
filozofa Herberta Spencerja, misel, ki tudi po dobrih sto letih v sodobni so-
ciologiji ni izgubila svoje veljavnosti in ki v slovenskem prevodu upraviceno
krozi po raznih spletnih straneh™ ali se kot moto pojavlja v diplomskih in
magistrskih nalogah®, saj »znanja ni mogoce prenesti (iz enih moZganov
v druge, prip. EJ], znanje morajo moZgani vsakega posameznika na novo
ustvariti.« (Roth 2010/55, [prevod: EJ])

»Vsak drobec znanja, ki ga u¢enec pridobi sam - vsak problem, ki ga sam
resi - postane mnogo bolj njegov, kot bi bil sicer. Dejavnost uma, ki je spod-
budila ucencev uspeh, koncentracija misli, potrebnih zanj, in vznemirjenje,
ki sledi zmagoslavju, prispevajo k temu, da se dejstva vtisnejo v spomin,
kot se ne bi mogla nobena informacija, ki jo je slisal od ucitelja ali prebral
v ucbeniku.«

N POVZETEK

Otrokovo ucenje temelji na igranju, ki zdruzuje in

povezuje razlicne prvine miselnega, Custvenega, gi-
balnega in socialnega podrocja. Igra tudi pri mladih
in odraslih vzbuja motivacijo in ustvarjalno moé. V
procesu usvajanja oblikovne in vsebinske plati jezika
igra tako s povezovanjem razmisljanja in delovanja
opravlja stimulativno in integrativno nalogo ter - v
nasem kontekstu - pripomore k jezikovnemu nap-
redku in spoznavanju kulture. Jezikovni tecaji na
Univerzi na Dunaju so odprti za Studente in Student-
ke slovenistike in pedagoske ter vseh drugih Stu-
dijskih smeri, ki jim je slovenscina izbirni predmet.
Organizacijske okolis¢ine »narekujejo preproste
in ucinkovite metode zdruzevanja tako /.../ jeziko-
slovnih /.../ kot prakti¢nih in didakti¢nih interesov,
ki se med seboj dopolnjujejo in spodbujajo.« (Jen-
ko 2009/187) Jezikovni pouk sluzi tudi kot didakti¢ni
vzorec za bodocCe ucitelje in uciteljice in jih tako pri-
pravlja na vlogo multiplikatorjev, ki naj bi zastarele
in toge metode poucevanja obogatili 0z. zamenjali z
ustvarjalnimiin sodelovalnimi pristopi k pridobivanju
znanja in zmoznosti. S Slovenijo pod drobnogledom,
zlasti pa s projektnimi in medkulturnimi izkusnjami,
ki so jih pridobili v okviru opisanega praktikuma, so
si sodelujoéi sami ustvarili koristno popotnico na pot
v ([pedagogko) prakso.

" Npr.: http://www.os-iroba.si/sola-ivana-roba/za-

-ucence (Dostop: 5. 8. 2013)
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2 Npr.: http://eprints.fri.uni-|j.si/1099/1/Zerovnik_

Alenka_mag.pdf (Dostop: 5. 8. 2013)
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