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PROJEKTIRANJE NA DALJAVO V ARHITEKTURI

povzetek

Raziskovalna naloga z gornjim naslovom naj bi najprej znanstveno obdelala
podrocje arhitekturne multimedijske grafi¢ne prezentacije v obliki projektiranja
na daljavo s pomocjo prenosa projekta preko Interneta. Cilj je pokazati in
prikazati vse znacilnosti tega novega nacina projektiranja, ki se v tujini ze
pojavlja, uveljavlja in uporablja.

Temeljna predpostavka projektiranja na daljavo je, da se dve ali ve¢ skupin
arhitektov in udelezencev projekta nahajajo na razli¢nih lokacijah, da so
povezani z Internetom in da razpolagajo s strojno in programsko opremo, ki jim
omogocajo istocasno soudelezbo na projektu. Pri delu se posluzujejo
multimedijske prezentacije, ker je to najvisja oblika grafi¢ne prezentacije
arhitekture, najbolj u€inkovita in atraktivna. Metoda projektiranja na daljavo se
lahko uporablja tudi za u¢enje in §tudij arhitekture v primerih, ko so $tudentje in
profesorji fizi¢no loceni na razli¢nih lokacijah. Na Fakulteti za arhitekturo smo
uspesno testirali $tudij na daljavo preko Interneta.
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Raziskovalna naloga o projektiranju na daljavo v arhitekturi naj
bi najprej znanstveno obdelala podro¢je arhitekturne
multimedijske grafi¢ne prezentacije v obliki projektiranja na
daljavo s pomocjo prenosa posameznih delov projekta in
celotnega projekta preko Interneta. Cilj je pokazati in prikazati
vse znacilnosti tega novega nacina projektiranja, ki se v tujini ze
pojavlja, uveljavlja in vse bolj tudi prakticno uporablja na
razli¢nih podrogjih, pri projektiranju v razli¢nih strokah in u¢enju
narazli¢nih nivojih ter narazliénih podrocjih izobrazevanja.
Temeljna predpostavka projektiranja na daljavo je, da se dve ali
ve¢ skupin arhitektov oziroma udelezencev projekta nahajajo na
razli¢nih lokacijah, da so povezani z Internetom in da razpolagajo
$ strojno in programsko opremo, ki jim omogocajo isto¢asno
soudelezbo na projektu. Pri delu se posluzujejo razliénih risarskih
CAD programov in multimedijske prezentacije, ker je to najvisja
oblika grafi¢ne prezentacije arhitekture, najbolj ucinkovita in
atraktivna. Metoda projektiranja na daljavo se lahko uporablja
tudi za ucenje in Studij na daljavo, ko so Studentje in profesorji
fizi¢no lo¢eni na razli¢nih lokacijah. Tak nadin izobraZevanja se
danes obicajno imenuje in definira kot virtualna $ola ali virtualna
univerza, odvisno od izobrazevalne stopnje Naloga pa raziskuje
predvsem moznost uporabe te metode za Studij arhitekture na
daljavo.

Potek naloge

Sele pred nedavnim je postal radunalnik dovolj hiter in tako
ucinkovit, da je povsem izpodrinil risalne deske in risalno orodje.
Vzpostavilo se je stanje, kjer je bil racunalnik v povezavi z vso
potrebno programsko opremo sposoben popolnoma izrisati in
atraktivno prikazovati arhitekturne projekte. Ta trenutek je
nastopil, ko je operacijski sistem Windows v povezavi z
razli¢nimi CAD programi uspesno prezentiral 2D in 3D risbe ter
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3D animacije. Programska oprema je postajala vse bolj enostavna
za uporabo, prijaznejSa do uporabnika, obenem pa  bolj
ucinkovita in hitra. Do te stopnje dela je vse skupaj precej jasno,
toda v arhitekturi ne gre samo za delo kot tako. V arhitekturi je
poleg ideje in zasnove najpomembnejSa stopnja koncna
prezentacija izdelka, projekta, ki omogoca avtorju prepric¢evati
bodoce investitorje pri odlocitvah o izbiri projekta in s tem tudi
arhitekta. Ta kon¢na prezentacija je danes praviloma
multimedijska, ziva in dinami¢na, fotogeni¢na in privla¢na, s tem
pa tudi prepriCevalna. NajnovejSa, najvi§ja stopnja uporabe
racunalnika v arhitekturi pa je projektiranje na daljavo, kar najbolj
preprosto pomeni zasnovo in potek projektiranja na vec lokacijah
na istem projektu, ki ga na vseh lokacijah istocasno obdelujejo in
sproti preverjajo razli¢ni strokovnjaki in projektanti. Pri Studiju
arhitekture pa pomeni tak nacin organizacije izobrazevanja, da so
Studentje in profesorji lokacijsko na povsem razlicnih delih
drzave ali sveta in da so med seboj povezani na tak nacin, ki se
povsem enakovredno enaci z direktno povezavo ob isti mizi. Ta
nacin omogoca povezava vseh akterjev izobrazevanja na spletnih
platformah Interneta.

Na Fakulteti za arhitekturo Univerze v Ljubljani smo v Solskem
letu 2000/2001 uspesno preizkusili in testirali projektiranje na
daljavo na primeru ucenja in Studija arhitekture pri predmetu
Projektiranje in kompozicija z dvema gostujo¢ima profesorjema
in dvema skupinama Studentov. Oba profesorja in Studentje so bili
dislocirani (razen pri uvodni predstavitvi naloge in pri koncni
prezentaciji projekta in javni razstavi), Studentje v Ljubljani na
Fakulteti za arhitekturo, profesorja pa eden v Parizu in drugi
Melbournu. Konzultacije in korekture projektov so potekale
izklju¢no "on line" preko Interneta z obojestransko vizualno in
glasovno povezavo. Predmet zastavljene naloge po izbiri
gostujocCih profesorjev je bila multimedijsko zasnovana grafi¢na

20



Igor Kalgi¢

in spletna prezentacija z naslovoma: Soba za branje in Super-Si-
Virtualna Slovenija, oboje kot virtualna zgradba (organizem) na
Internetu. Rezultati so bili dosegljivi in mozni ogleda na spletni
strani Fakultete za arhitekturro: http://www.arh.uni-1j.si na linku
TomKovac & Mark Goulthorpe, danes pa so rezultati in
prezentacija Zal mozni ogleda samo §¢ na CD ROM-u in v tiskani
obliki v arhivu, ker je seveda funkcija najetega Web naslova po
kon¢anem projektu na daljavo ugasnila.
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Slika 1: Slika "Cyber Community" (ali nekak "virtualni spletni organizem" -
slovenski prevod izraza ni povsem enakovreden angleskemu). Cyber Community
je predpogoj za delo na daljavo, ker se na tem mestu srecujejo in dopolnjujejo vsi
udelezenci spletnega projektiranja.

Cyber Community je torej virtualni spletni organizem, ki je
sposoben samonastajanja in oblikovanja od trenutka, ko ga
postavimo na streznik in s tem na spletis¢e Interneta. Vsebuje
mnozico podatkov, informacij in vsemogocih aktivnosti, ki se
permanentno nadgrajujejo, obenem pa so ves ¢as na voljo vsem
udeleZzencem, ki z geslom dostopajo v Cyber Community.
Naslednji korak za uspe$no delovanje tega projektiranja na
daljavo je razvoj takoimenovanega vzajemnega "hyper" nacrta
(interactivity hyper plan), ki deluje na osnovi plasti, kar je z
vektorsko tehnologijo izjemno lahko pregledovati, saj vsaka
plast vsebuje to¢no doloceno inoformacijo. Programska oprema
ACAD 20001 nudi povezavo s katerimkoli objektom, ali drugace
povedano, omogocCa neposreden, direkten dostop do vseh
pomembnih informacij o tem istem obravnavanem objektu. Vse
informacije so interaktivne in vedno organizirane po nivojih
pomembnosti.

Kratka analiza prakticnega primera je morda najbolj poucna
glede vseh pomembnih prednosti tako zastavljenega dela. Na
monitorju imamo tloris objekta in bi radi istoCasno pokazali Se
njegov prerez. Ker imamo zbrane informacije po plasteh
(layerjih), lahko brez tezav k tlorisu objekta dodamo katerikoli
prerez. Obe risbi na monitorju vsebujeta vsaka posebej veliko
Stevilo plasti informacij, ki jih zelo enostavno prikli¢emo z
miskinim klikom. Pri tem seveda ves ¢as uporabljamo racunalnik
za preverjanje vseh 3D prostorskih in 2D grafi¢nih zasnov,
njihovo umestitev v realni ali virtualni prostor.
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Slika 2: Preverjanje 2D grafi¢ne zasnove v enem od projektov pri Projektiranju in
kompoziciji v studiu gostujocih profesorjev (vmescanje graficne prezentacije v
virtualnem in realnem prostoru).

To je samo del naloge, ki je v virtualnem okolju racunalnisko
preverjala vse mozne graficne kombinacije pri postavljanju
spletne strani. zuporabo vseh razpolozljivih spletnih tehnologij.
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Slika 3: Uvodnik virtualnemu studiu projektiranja na daljavo gostujoc¢ih
profesorjev: Tom Kovac in Mark Goulthorpe, kjer postanejo rezultati
eksperimenta dolgorocna usmeritev S$tudija arhitekture in novih nacinov
projektiranja v arhitekturi.
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Slika 5: Projektiranje in kompozicija: Gostujo€i profesorji Tom Kovac in Mark
Goulthorpe

§tudentje: Peter Rauch, Tomaz Pipan, Petra Marinsek, Ana Stebe, Natasa Slokar,
Radosav Stevovi¢, Jaro§ Ocepek, Grega Pilih, Uro$ Roskar, Robi Cagli¢, Damijan

S pomocjo obeh spletnih strani je bilo omogoc¢eno popolno komuniciranje med Gasparié, Samo Rovan o o . .
posameznimi udeleZenci, pa tudi med skupinami udeleZencev in seveda med ~ Asistenta: Vesna Petresin in Rupert Gole. Organizacijski vodja projekta: Igor

Slika 4: Pogovorni in dopisni spletni strani obeh Studentskih skupin studia
gostujocih profesorjev

obema mentorjema in Studenti. S pomocjo te povezave so bile zagotovljene pisne, Kéléié ) ) )
vidne in slusne povezave pri projektiranju in u¢enju na daljavo. Primeri vsebin eprojekotv
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Pri vseh teh razli¢nih nacinih projektiranja in ucenja na daljavo je
postal Internet osnovni in prakticno edini medij za transport
digitalnih podatkov in drugih digitalnih oblik, predvsem
graficnih podatkov, ki nastajajo v vseh fazah arhitekturnih
projektov in raznih uénih materialov pri u¢enju na daljavo, pri
takoimenovanih virtualnih univerzah. Internet, kot mednarodno
spletisCe, postaja najpomebnejsi medij pretoka informacij in
znanj na vseh podro¢jih clovekovega izobrazevanja in
ustvarjanja. Na Fakulteti za arhitekturo v Ljubljani smo aktivno
vkljuceni v evropski projekt virtualne univerze SIWINDS, ki
poteka med 23 fakultetami za arhitekturo iz vse Evrope. Postopek
ucenja na daljavo poteka po Ze opisanih nacelih in strokovnjaki
Fakultete za arhitekturo v Ljubljani so aktivno sodelovali pri
nastajanju vseh potrebnih izhodis¢, platform in nacel, v
operativnem, programskem smislu kot tudi znanstveno in strogo
teoreti¢no. Projekt SIWINDS poteka online in dogajanje na vseh
nivojih je mogoce spremljati na spletni strani Fakultete za
arhitekturo na posebnem linku: http://www.arh.uni-

1j.si/siwinds/.

SIWINDS
Architecture of compact city
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Slika 6: Osnovna stran linka na spletni strani Fakultete za arhitekturo: SIWINDS
ali virtualna univerza, $tudij arhitekture na daljavo, evropski projekt.

Projekt na fakulteti vodi prof. Janez Kozelj s sodelavci, sodelujejo pa Studentje
Stevilnih evropskih fakultet za arhitekturo, tudi Fakultete za arhitekturo v
Ljubljani.
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Univerza v Ljubljani
Fakulteta za arhitekturo
igorkalcic@arh.uni-lj.si
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