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UTRJEVANJE RACUNANJA DO 10 JE LAHKO ZABAVNO IN ENOSTAVNO
Mojca Jelenc, prof. razrednega pouka, Osnovna Sola Drska, Novo mesto

o

Pri u¢enju matematike so vaje prav tako potrebne kot pri ucenju igranja na klavir (G. M. Smith). V prispevku
predstavljam, kako smo v 1. razredu utrjevali racunanje do 10. Namesto ucnih listov z racuni so se ucenci po
skupinah preizkusili v razli¢nih didakti¢nih igrah.

uvoD

V ucnem nacrtu za matematiko
(2011) pri didakticnih priporocilih
piSe, da je v prvem vzgojno-izobraze-
valnem obdobju poudarek na razvoju
Stevilskih predstav, ki temeljijo na

i

prakticnih aktivnostih. V procesu
oblikovanja pojma Stevilo je obve-
zna uporaba konkretnih materialov,
nadzornih ponazoril, primernih di-
dakti¢nih sredstev itd. Pri pouku naj
uporabljamo razli¢ne materiale, naj
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Fotografija 1: Jaz imam — Kdo ima (Vir: Mojca Jelenc)

Fotografija 2: Palacinke (Vir: Mojca Jelenc)

se ne omejimo le na slikovne, saj je
njihova uporaba za ucenca prevec
abstraktna. Poglavitne metode pou-
ka so igra, opazovanje in izkuSenjsko
uCenje. Primerne dejavnosti za ra-
zvoj zgodnjih Stevilskih predstav so
urejanje Stevil po velikosti, odnosi in
Stetje.

Poudariti je potrebno, da se ucenci
v 1. razredu ucijo matematike naj-
prej preko izkustva materialnega
sveta, nato preko govornega jezika,
ki generira to izkustvo, v naslednji
fazi preko slike in diagramov ter Sele
nazadnje na simbolni ravni (U¢ni na-
¢rt. Matematika 2011).

NEKAJ DIDAKTICNIH IGER

Na podlagi priporocil u¢nega nacrta
sva se z vzgojiteljico odlocili, da bova
v letoSnjem 3Solskem letu pri pouku
matematike uvedli nekaj novosti. Ze-
lela sem, da ucenci ¢im veC znanja
utrdijo preko igre in da niso obreme-
njeni z napacnimi rezultati oziroma
neuspehom. Zato sem se odlocila za
didakticne igre. Veliko sem jih nasla
na svetovnem medmreZzju. Nekatere
je bilo potrebno prevesti v slovensci-
no, nekatere prilagoditi, nekaj pa
sem jih izdelala sama.

Didakti¢na igra JAZ IMAM — KDO IMA
Material za igro: izdelane karte z ra-
cuni seStevanja in odStevanja do 10.
Stevilo igralcev: stevilo kart je enako
Stevilu ucencev.

Navodilo za igro:

Ucenci sedijo ali stojijo v krogu. Vsak
naklju¢no izbere eno karto. Zacne ti-
sti, kateremu na karti piSe Zacetek.
Ta vprasa: »Kdo ima 5 + 2 = ?« Ogla-
si se tisti ucenec, ki ima ta racun, z:



Didakta 197 49

»Jaz imam 5 +2 = .« in izracuna »7«
ter nadaljuje: »Kdo ima 8 — 4 = %«
in tako naprej. Ko ucenec zakljuci
s pripovedovanjem, karto odlozi na
tla. Igra se konca s karto, na kateri v
drugem delu piSe Konec. (Vir 1)

Didaktiéna igra PALACINKE

Material za igro: izrezani krogi, na
katerih so na eni strani zapisani
racuni, na drugi strani pa rezultat,
ploscata lopatka.

Stevilo igralcev: poljubno (odvisno
od Stevila palacink).

Navodilo za igro:

Danes se pecejo palacinke. Cim
Fotografija 3: Jabolka in hruske (Vir: Mojca Jelenc) hitreje izraCunaj racun, da se ti pala-
¢inka ne zapece. Ko jo obrnes, vidis,
ali si pravilno izracunal. (Vir 2)

Didaktiéna igra JABOLKA IN HRUSKE
Material za igro: narisana drevesa ja-
blane in hruske z izrezanimi sadezi,
na katerih je rezultat.

Stevilo igralcev: 2.

Navodilo za igro:

Izracunaj racune na drevesu in jih
pokrij z ustreznim rezultatom na
jablani oz. hruski. Ko so pokrita vsa
jabolka in hrusSke na drevesu, je igre
konec. (Vir 3)

Didaktiéna igra POSASTI

Material za igro: kartoncki na ka-
terih so posasti v dveh skupinah z
vsoto in premicnim vprasajem.
Stevilo igralcev: 2.

Navodila za igro (vec variacij):

¢ Poglej kartoncek in povej racun-
sko zgodbo z racunom. (Racun
zapisi v zvezek.) Primer: 6 + 4 =
10. Dvigni vprasaj in preveri re-
zultat.

eV racunski zgodbi uporabi racun-
sko operacijo odsStevanje.

e Drugi seStevanec je pokrit z
vprasajem. Povej racun in ga izra-
c¢unaj.

Primer: 6 + ___ = 10. (Za ucence, ki

zmorejo vec.) (Vir 4)

Didakti¢na igra IGRALNI KOCKI
Material za igro: Na bel list papirja
Fotografija 5: Igralni kocki (Vir: Mojca Jelenc) nariSemo mrezo kocke, izrezemo in



zlepimo. Ucenci s pikami oznacijo
Stevila 0-5.
Stevilo igralcev: 2.

Navodilo za igro:

Vsak igralec vrze eno igralno kocko,
nato eden izmed njiju sestavi ra-
¢un, drugi ga izracuna. Nato si vlogi
zamenjata. Primer: 2 + 1 = 3. (Vir:
Mojca Kadivnik)

Didakti¢na igra NASTAVI KOCKE
Material za igro: link kocke in kar-
toncki z nalogami za seStevanje in
odstevanje do 10.

Stevilo igralcev: poljubno.

Navodilo za igro:

Sestavi stolp iz link kock, ki bo prika-
zoval matematicni problem, zapisan
na kartoncku. Primer: Nastavi 4 koc-
ke. Dodaj jih Se 3. Koliksna je vsota?
Ko zmanjka kartonckov, se igra kon-
Ca. (Vir 5)

Didakti¢na igra ENKA IN DOMINE
Material za igro: karte Enka in kom-
plet domin.

Stevilo igralcev: poljubno.

Navodilo za igro:

S pomocjo domine povej racun, nato
ga izracunaj. Domino postavi k tisti
karti, ki prikazuje vsoto. (Vir 6)

Didaktiéna igra SNEZNE KEPE
Material za igro: igralne podlage s
Stevilkami do 10 in dve igralni kocki
s Stevilkami 0-5, link kocke

Stevilo igralcev: 1-4.

Navodila za igro: odvisno od vrste in

Stevila igralnih podlag.

e Vrzi kocko. Z link kocko pokrij
isto Stevilko snezne kepe, kot je
Stevilo na igralni kocki.

e Vrzi kocko. Z link kocko pokrij ti-
sto Stevilko snezne kepe, ki kaze
eno manj.

e Vrzi kocko. Z link kocko pokrij ti-
sto Stevilko snezne kepe, ki kaze
eno vec¢ kot na igralni kocki.

e Vrzi eno kocko. Koliko rabis Se do
10? Z link kocko pokrij tisto sne-
Zzno kepo.

e Vrzi igralni kocki in seStej Stevili.
Z link kocko pokrij snezno kepo s
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Fotografija 6: Nastavi kocke (Vir.: Mojca Jelenc)

VRZ! IGRALNO KOCKO IN ©DSTEJ ENO
1. POKRI) USTREZNO SNEZNO

KEPO.
@ © themeasuredmom.com

Fotografija 7: Snezne kepe (Vir: Mojca Jelenc)

pravo vsoto. (Za ucence, ki zmo-
rejo vec.) (Vir 7)

ZAKLJUCEK

Pri uCenju oziroma utrjevanju racu-
nanja do 10 s pomocjo didakticnih
iger je izbira, kdaj in katere igre
bomo uporabili, prepuscena izbiri
posamezneda ucitelja. Nekatere igre
so primerne za uvodno motivacijo,

za utrjevanje, lahko pa tudi za pre-
verjanje in ocenjevanje. Dobro je,
da jih uCencem predstavimo posto-
poma. Ucna oblika dela je predvsem
v dvojicah ali pa v manjsi skupini,
vsekakor pa je drugacna, kot Ce bi
reSevali naloge na ucnem listu. Ve-
¢ino predstavljenih didakti¢nih iger
uporabimo tudi pri utrjevanju Stevil
do 20 (seveda pa moramo paziti na
konkretni prehod).
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Prednost in odlika vkljucevanja
didakticnih iger v ucenje racuna-
nja do 10 sta predvsem v tem, da
ucenci aktivnho sodelujejo, ne dozi-
vljajo frustracij, ker niso uspesni, saj
se na igriv nacin, brez pritiska urijo
v racunanju. Pri reSevanju nalog se
zabavajo in na drugacen, enostaven
nacin utrjujejo svoje znanje — to pa
je seveda tudi moj cilj.
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