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Izmerili in primerjali smo hitrost telefonov/tablic
in osebnih racunalnikov izpred nekaj let.
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Racunalniki
V Zepu

Se nedolgo tega smo svarili pred poceni Androidi. Cenejsi telefoni z
Googlovim operacijskim sistemom so se vlekli kot megla, jecljali kot
politiki na zatoZni klopi in bili bolj plasti¢ni od pokojnega Michae-
la Jacksona. Danes so izdelovalci telefonov ugotovili to, kar je finska
Nokia vedela Ze pred ¢asom — najbolje se prodajajo cenejsi telefoni.
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Mobilna moc

Zadnja leta smo pri¢a nadvse hitremu ra-
zvoju mobilne zabavne elektronike, Se po-
sebej izstopajo pametni telefoni in tabli¢ni
racunalniki. Zanimalo nas je, od kod jim
toliko modi in, predvsem, ali je ta moc¢ Ze
primerljiva z nekoliko starejS$imi osebnimi
racunalniki.

Na tablicah, za tablice

Na tablicah se lahko igramo, brskamo po
internetu, igramo, gledamo videe, napise-
mo kaks$no e-pismo in se igramo. Smo kaj
izpustili? To¢no, na tablicah lahko tudi pro-
gramiramo!

Pozabljene
zgreSene napovedi

Napovedovanje prihodnosti je povsod in
vselej deleZzno velike pozornosti, e posebej,
Ce je podkrepljeno s podatki ter zagotovili
strokovnih in uglednih ustanov. Toda mno-
ge so zgresene, a tega ne gre skoraj nihce
preverjati nazaj. Mi smo jih $li.
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Nexus 4 je trenutno najboljsi telefon z operacijskim sistemom Android, in to
predvsem po zaslugi tega, da ni preoblek, ki jih drugi izdelovalci lepijo cez.
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Mega flop?

Prodajajo se zgodbe, ne izdelki in ne storitve. In to se je pokazalo tudi v primeru nove bojda obla¢ne shrambe Mega, ki jo je
te dni zagnal kontroverzni Nemec Kim Dotcom. Zal se je izkazalo, da brez izdelka in/ali storitve kljub vsemu ne gre ...

Matjaz Klancar

aj za tiste bralce, ki zdaj Ze leto starega do-

gajanja okoli Kima Dotcoma morda niso

spremljali, za zacCetek povzamem ozadje.

Gotovo ste v spletu Ze kdaj naleteli na pove-
zavo do zdaj v vecini Ze preminulih streZnikov Fileso-
nic, Mediafire, RapidShare, HotFile ali Megaupload.
Saj veste, ko se kon¢no dokopljete do neke datoteke,
ki jo je uporabnik namesto v svoj streZnik odloZil »ne-
kam v spletg, konkretno v enega izmed teh streZnikov.
Pa ne govorim nujno ravno o piratskih vsebinah, do-
ber zgled legalnih vsebin so, denimo, programski iz-
delki programerske skupnosti XDA. Toda, da, vresnici
si upam trditi, da gre najveckrat za piratske vsebine
(programe, filme ...).

Osebno sem ocitno Zivel v slepilu, da pirati in »pira-
i« za svoje pocCetje uporabljajo izklju¢no omreZja bit-
torent, toda ocitno ni tako, saj je Megaupload, najve-
¢ja izmed zgoraj nastetih storitev, malce ve¢ kot leto

dni nazaj zasedala cele 4 odstotke celotnega inter-

No, sam bi rekel, da bo $ifriranje samo $e bolj okrepi-
lo »holivudarske« sume, da gre za nekaj nelegalnega.
Hej, navsezadnje poznamo popolnoma legalne stori-
tve, ki omogocajo isto in $e ve¢, pa ne podpirajo avto-
matskega Sifriranja, npr. Dropbox, Google Drive, Box
net... Zakaj so torej Ze zaprli Megaupload, Googla in
Dropboxa pa ne? Kdo bi vedel ...

In Ze sem pri poanti tokratnega zapisa — ali Mega
deluje in kako deluje, v resnici sploh ne vem, saj mi
tega Se ni uspelo preizkusiti. Ker enostavno ne deluje.
Dotcom je s svojo nenavadno osebnostjo v zadnjih
mesecih za Mega naredil tako svetovno reklamo (o
njem so pisali CNN, BBC in New York Times, ¢e ome-
nim le najvecje), da s(m)o na splavitev nove storitve
pred nekaj dnevi ¢akali skoraj tako nestrpno kot na
Jobsove predstavitve novih iNaprav. In rezultat ni izo-
stal — spletna stran www.mega.co.nz je pokleknila. Kot
je zapisal tudi Kim na svojem Twitterju — v desetih mi-
nutah se je promet z 0 dvignil na 10 Gb/s.

» Dotcom pa se je mesece Sel svetovno slavo in svetovno
reklamo, potem pa obenem upal, da bo za vse skupaj
zadostovalo nekaj streznikovin 10 Gb/s povezava v svet.

netnega prometa v svetu (vir: BBC)! Ko so jo
zaprli, je najvedji izmed ponudnikov streZniSke
opreme zanjo ostal s 1103 streZniki, na katerih
je bilo 25 PB (peta bajtov!) podatkov, streznikov
pa niso smeli uporabiti v druge namene, saj so
bili podatki v njih, pravno gledano, $e vedno v
lasti uporabnikov storitve Megaupload ...

V resnici je najbolj bizarno to, da so Megau-
pload zaradi obtoZb o podpori piratstvu zaprli
kar ameriski FBljevci, in to na novozelandskih
tleh — tam so namre¢ v helikopterskem desan-
tu zaprli njegovega ustanovitelja, Nemca Kima
Dotcoma.

Previjmo leto dni naprej in Ze smo pri novem
Kimovem projektu Mega, ki je nekak$no nada-
ljevanje storitve Megaupload. Sodi§¢e mu je
med pripravami na sojenje (grozi mu do 20 let
zapora) sicer naloZilo, da storitve Megaupload
ne sme vel zagnati, zato Kim seveda trdi, da
gre za nekaj popolnoma novega ... Mega naj bi
bila obla¢na shramba, ki se od drugih razlikuje
v tem, da vsako datoteko pred shranitvijo za-
$ifrira s klju¢em, ki ga ve le uporabnik, lastnik
datoteke. Kim (in njegova menda velika sku-
pina mednarodnih odvetnikov) upa, da bo na
ta nacin odpravil »holivudarje«, ki so mu zaprli

prej$nje podjetje, saj bo zlahka trdil, da Mega
niti pribliZno ne ve, kak8§na je vsebina zaSifri-
ranih datotek, kaj Sele, da bi bila piratska...

10 Gb/s? Samo? Za spletno shrambo, ki je v prej-
$nji iteraciji pomenila 4 % internetnega prometa po
svetu? Da, Dotcom si je za svoj »oblak« omislil le ne-
kaj streznikov v Nem(¢iji, ki naj bi zadostovali. Niso.
Danes, dva dni po splavitvi storitve, si sicer, z malce
sreCe, lahko ogledamo uporabniski vimesnik Mega,
prenasanje datotek nanj pa stoji na 0 %. V neskon¢-
nost. Lahko pa se kratko¢asimo z branjem Kimovih
twitterskih modrovanj na temo, da bi storitev verje-
tno res morali preizkusiti pod obremenitvijo. Ne, ali
res? Se velikani, kot sta Google ali Facebook, svoje
nove storitve uvajajo pocasi, po svetovnih regijah,
vcasih celo prek povabil, ki jih poSiljajo selektivno.
Dotcom pa se je mesece $el svetovno slavo in sve-
tovno reklamo, potem pa hkrati upal, da bo za vse
skupaj zadostovalo nekaj streZnikov in 10 Gb/s po-
vezava v svet.

No, ¢e (ko) bo zadevo dovolj razsiril, si menda lah-
ko obeta uspeh, tudi finan¢ni. Zakaj bi kdo placeval
za dodatne gigabajte nekemu »Megi« in ne raje Dro-
pboxu ali Google Drivu, mi sicer ni jasno, verjamem
pa, da marsikomu je. Osebno mi, recimo, veliko vec
kot avtomatsko Sifriranje pomeni to, da za omenjena
konkurenta obstajajo odjemalci za vse mogoce na-
prave in da imam vedno pri sebi tudi krajevno kopijo
podatkov. Ce bi me kdaj prijelo kakino datoteko zagi-
frirati, pa $e vedno lahko uporabim Truecrypt.

Poleg tega bodo Kima itak spet zaprli, Dropbox in
Google pane;)



http://www.mega.co.nz




Ko denar premaga postenje

Ameriska zvezna trgovska komisija (FTC) je 19 mesecev preiskovala druzbo Google in ugotovila, da ne kr3i protimonopolnih
zakonov. No, skoraj, saj gre tehni¢no za zunajsodno poravnavo in »sveto« obljubo googlovcev, da bodo odslej bolj posteni, kar
zadeva varovanije zasebnosti in oglasevanja. Patente, ki so jih kot obsedeni kupovali (beri: Motorola) zadnje mesece, bodo drugim
ponuijali pod postenimi pogoji. Nekateri kritiki so zahtevali spremembe Googlovih algoritmov, vendar je FTC ocenil, da Google pat¢
ne zlorablja svojega poloZaja. Tresla se je gora, rodila se je mis. Skratka, vse lepo in prav za Google. Le ena podrobnost - nekaj dni
zatem so mediji zapisali, da je Google porabil za lobiranje 25 milijonov dolarjev. Postenost pa taka ...

Viadimir Djurdjic

1M 04012013

Apple morda res rahlo izgublja neko¢ ne-
mogoce visok trzni delez pri prodaji tablic,
seveda zaradi izdelkov z Androidom, toda
analiza uporabe teh tablic daje zopet dru-
gatno sliko. Ce ima iPad med tablicami
danes nekako 54 % trzni deleZ, pa njegovi
lastniki zdaj ustvarijo kar 87 % vsega sple-
tnega prometa pri tablicah. Zanimivo, da
je na drugem mestu Amazon Kindle Fire (s
samo 4,25 %), Samsung z Galaxyiji je tretji
(2,65 %) in Google z Nexusi Cetrti (1,06 %).
Razlika je vec kot ocitna.

1M 04012013

Windows 8, kot kaze, $e vedno ni »vzletel«.
0d vsepovsod prihajajo informacije, da so
prodajni rezultati osebnih racunalnikov
vseh vrst z najnovejsimi Okni pod pric¢ako-
vanji. V ZDA so tako v mesecu po zacetku
prodaje izmerili 21 % manjSe povpraSevanje
kot v enakem obdobju leta 2011. Fujitsu je
napovedal, da bo za 16 % zaostal za svojimi
napovedmi (6 namesto 7 milijonov proda-
nih racunalnikov), zaskrbljeni pa so tudi v
Acerju, Sonyju, Toshibi in Dellu. Edina sve-
tla tocka je solidna prodaja prenosnikov z
zasloni na dotik (hibridov), a jih je koli¢in-
sko Se zelo malo.

AR

[IWI 05012013

Po podatkih TorrentFreaka je Google leta
2012 s seznama spletnih strani iskalnika
odstranil kar 51 milijonov (da, milijonov!)
spletnih strani, ki so tako ali drugace vsebo-
vale ali kazale na avtorsko za$cCitene vsebi-
ne. Samo decembra so dobili 13 milijonov
prijav od 1200 razli¢nih organizacij in vec
kot 2000 posameznikov. Se bolj okanten je
podatek, da se je $tevilo prijav in izbrisov v
letu 2012 povecalo kar za 10-krat glede na
leto pre;j.

W 1812 2012

Videti je, da se javna omrezja Wi-Fi vse bolj
vrivajo na podrocje mobilnega interneta,
kjer bi sicer pricakovali mobilno telefonijo.
Skupina velikih ponudnikov, med kateri-
mi so AT&T, Boingo Wireless, BT in China
Mobile, so oznanile pobudo, po kateri bo
precej laZje gostovati v tujih omreZjih (ro-
aming) kot danes, prednost za uporabnike
pa bodo vigje hitrosti in niZji stroski. Odbor
Wi-Fi Roaming Interoperability Complian-
cy Program (ICP) si je zadal za cilj ustvariti
mednarodni standard, ki bo olaj$al izbor
omreZja, prehod med dostopnim toc¢kami,
avtentikacijo uporabnikov in obracuna-
vanje storitev. Kdo pravi, da je LTE edina
prihodnost za mobilne storitve? Tudi tele-
fonijo ...

W 02012013

Vojna med druzbama Apple in Samsung vsto-
pa v novo fazo. Doslej so spore reSevali pred-
vsem prek sodis¢ in redkeje za skupno mizo,
zdaj pa sta se zacela medsebojno izloCevati iz
proizvodne verige. Tu je glavno seme razdo-
ra zasejal Apple, ki se je odlocil, da bo Sam-
suinga odstranil s seznama dobaviteljev. Ze
v prvem Cetrtletju bodo zaceli s proizvodnjo
procesorjev A6X pri tajvanski druzbi TSMC
in pricakovati je, da je to zaCetek konca so-
delovanja s korejskim velikanom, ki je bilo
doslej kljub sporom donosno za obe strani.

W 2012 2012

Vse kaze, da vmesnik NFC prihaja tudi vizdel-
ke druzbe Apple. Podjetje je nedavno vloZilo
zahtevek za patent, s katerim bo mogoce z
njihovim programom za mobilne kupone
(beri: predhodnik digitalne denarnice) Pass-
book podatke izmenjevati tudi prek vimesni-
ka NFC. Toda analitiki menijo, da utegne biti
NFC v resnici Se veCja uspesnica sprva izve-
denega digitalnega placevanja. Denimo, kot
klju€ za odpiranje vrat, uparjanje in konfigu-
racijo naprav, celo zagon avtomobila.

W 03012013

Privla¢nost poceni prenosnikov jekljub uspe-
hu tablic in porazu netbookov se vedno zelo
velika. Medtem ko Asus in Acer opuscata
proizvodnjo nekdanjih prodajnih uspes$nic,
se na drugi strani dogaja nekaj zelo nenava-
dnega. Googlov Chromebook, ki ga izdeluje
Samsung, je bil v zadnjem mesecu v spletni
trgovini Amazon celo najbolj prodani preno-
snik sploh. Zaloge so presahnile in razli¢ni
preprodajalci za vroCe prenosnike zahtevajo
tudi do 30 % ve¢ od uradnih 250 dolarjev.

1M 06012013

Medtem se analitiki sprasujejo, ali bosta
pri Googlu res dolgorocno obstala tako An-
droid kot Chrome OS. Nedvomno ima prvi
vecje moZnosti, a je videti, da platforma za
prenosnike ni ¢isto brez moZnosti. Se vet,
platforme za tablice in telefone se $e naprej
mnoZijo. Pred kratkim so se na to podrocje
podali Ubuntu, Firefox OS in Tizen. Razvi-
jalci menijo, da je trg $e vedno dovolj mlad,
da je prostora tudi zanje. Resnici na ljubo so
v preteklosti to trdili mnogi, a so se pravilo-
ma opekli.







Namizne tablice

Rojeva se nova kategorija racunalniskih
izdelkov. Namizne tablice so naprave, velike
kot monitor, ki se v rokah prelevijo v tablico
ali, bolje reCeno, tablo. Na svet so privekale
z drugimi hibridi, ki jih je navdihnil opera-
cijski sistem Windows 8. Prvi je to napravo
predstavil Sony (Vaio Tap 20), sledil pa mu
je kitajski Lenovo (IdeaCentre Horizon Ta-
ble PC).

Predstavljamo Asusovo izvedenko, ki se
od drugih razlikuje po dvojezi¢nosti. Asus
Transformer AiO (All-in-One) bo namrec¢ na
mizi z misko in tipkovnico (ter ob&asno pr-
stno telovadbo) deloval kot okenska napra-
va, v naro¢ju pa se bo spremenil v androi-
dnega korenjaka. Racunalnik z 18-pal¢nim
zaslonom (1920 x 1080, IPS) bo usidran na
priklopni postaji uporabljal Intelov proce-
sor (i3, i5 alii7), 8 GB RAMa in do 3 TB di-
ska, ki bo vgrajen v postajo skupaj z enoto
DVD, dodatnimi USBji in bralnikom kartic
SD. Ko ga bomo odstranili s sidri§¢a, bo hi-
poma preklopil na Nvidiin procesor Tegra
3 in zadnjo razli¢ico Googlovega mobilne-
ga sistema Jelly Bean. Kot tablica bo imel
Trasformer 32 GB vgrajene shrambe ter pri-
kljucke za mikroUSB, mikroHDMI in kartice
mikroSD. Cena in datum prihoda na trg (Se)
nista znana.

Pametni telefoni na CESu

V nasprotju s pri¢akovanji na leto$njem sejmu CES ni bilo prikazano prav dosti novih
pametnih telefonov. Izdelovalci najbrz hranijo vecino presenecenj za bliZznji Mobile World
Congres, ki tradicionalno poteka februarja v Barceloni. Toda Ze iz tega, kar je bilo mogoce
videti v Las Vegasu, je mo¢ sklepati, da bodo leta 2013 najzmogljivejsi telefoni imeli 5- ali
veC palcne zaslone s polno lo¢ljivostjo HD, fotoaparate s 13 milijoni pik, procesorje z (vsaj)
$tirimi jedri ter napredne mehanizme za varcevanje z energijo. Dodatno letos izdelovalci
bolj kot sicer merijo na ve¢jo odpornost proti vlagi in praskam.

Novih modelov vodilnih znamk ni bilo, smo pa videli nove izdelke izzivalcev, kot so Hu-
awei, Pantech, Alactel in Sony. Najvedji telefon so nedvomno predstavili v kitajski druzbi
Huawei, kjer ima Ascend Mate kar 6,1-pal¢ni zaslon IPS z lo¢ljivostjo 1280 x 720 pik. Te-
lefon ima obenem Stirijedrni procesor s
taktom 1,5 GHz, 2 GB RAM in fotoaparat
z 8 milijoni pik. V primerjavi s tipi¢nimi
pametnimi telefoni, kot je Apple iPhone,
je videti Ze kot kaka tablica. Drugi model
kitajskega izdelovalca je Ascend D2, ki
ima »le« 5-pal¢ni zaslon, a zato s polno
lo¢ljivostjo HD. Seveda oba uporabljata
Android 4.1.

Sony je na sejmu prikazal vrhunski
model druZine Xperia, in sicer model
Xperia Z. Zaslon je tudi v tem primeru 5-pal€en, s polno loc¢ljivostjo HD, procesor je Qual-
comm Snapdragon S$4 Pro, vse skupaj s fotoaparatom s 13 milijoni pik, Androidom 4.1 in
$tevilnimi dodatki, razvitimi posebej za ta model. Na izbranih trgih bo poleg tega modela
na voljo tudi Xperia ZL, ki je Se rahlo manj$a in tanjsa, ob nekaterih tehni¢nih lastnostih
kot model Z.

V ospredje se je zopet prebilo podjetje Alcatel, ki je na sej-
mu predstavilo 5-pal¢na modela Scribe Scibe HD in Scribe X.
V prvem primeru gre za zaslon z loCljivostjo 720p, v drugem
pas polno lo¢ljivostjo HD. Zmogljivej$i model bo imel proce-
sor s taktom 1,4 GHz, podporo LTE in fotoaparat z 12 milijoni
pik. Na drugem koncu cenovne lestvice najdemo mnoZic¢ni
model OnteTouch Pop, ki ima 4,5-pal¢ni zaslon locljivosti
960 x 540 pik, 512 MB RAM in fotoaparat z lo¢ljivostjo 5 mi-
lijonov pik. Na voljo bo z ohiS§jem v ve¢ barvah in menda po
zelo mamljivi ceni, a za zdaj v Alcatelu ostajajo Se nekoliko
skrivnostni.

Kako nizko lahko zdrknejo cene pametnih telefonov, pa prikazuje podjetje Pantech z mo-
delom Discover, ki bo v ZDA stal le 50 dolarjev. Za ta denar dobimo 4,8-pal¢ni zaslon, dvo-
jedrni procesor s taktom 1,5 GHz, 16 GB Flash RAM, reZo za kartice SD in fotoaparat z 12,6
milijona pik. Ni slabo.

Lenovo Chromebook

Prenosnik ThinkPad X131e, ki so ga v podjetju Lenovo doslej prodajali skupaj z operacij-
skim sistemom Windows 8, bo tudi v drugo namenjen predvsem u¢nim ustanovam, le da
se bo tokrat prelevil v Chromebook, racunalnik z Googlovim sistemom Chrome OS. Razen
tega, da bo imel dostop do aplikacij za izobraZevanje in bo na voljo predvsem $olam in
univerzam, je znanega bore malo. Imel bo 11,6-pal¢ni zaslon LED z zascito proti ble§¢anju,
varc¢nejsi Intelov procesor, vrata USB in izhod HDMI. Luc sveta bo s privlaéno cenovno po-
stavko 430 dolarjev ugledal 26. februarja, najprej v ZDA.


http://www.cesweb.com
http://www.pocket-lint.com/news/49375/opera-

Novi procesorji za tablice in telefone

Samsung je na sejmu napovedal procesor Exynos 5
Octa, ki ima vgrajenih kar osem jeder. Zanimivo, da je
arhitektura tu nekoliko asimetri¢na. Stiri jedra so zasno-
vana na arhitekturi ARM Cortex-A15, stiri pa na ARM
Cortex-A7. Po funkcionalnosti so vsa jedra enaka, so pa
tista zarhitekturo A7 energijsko varénejsa, kar nakazuje,
da bodo mobilne naprave s tem procesorjem znale
selektivno izklapljati posamezno skupino jeder. Tudi ta
procesor bo narejen v 28 nm arhitekturi, deloval pa bo
s taktom 2 GHz. Samsung trdi, da je novinec dvakrat
zmogljivejsi od vsega, kar je danes na voljo na mobilnih napravah.
Qualcomm pa je na sejmu napovedal prihod procesorjev Snapdra-
gon 600 in 800. S stalis¢a zmogljivosti je Se posebej zanimiv slednyji,
za katerega obljublja 75 % boljso zmogljivost od sedanjih najzmoglji
vejsih procesorjev Snapdragon S4 Pro. Da bi to dosegli, so izboljsali
proizvodni postopek (28 nm arhitektura), prenovili signalne proce
sorje, vgradili podporo pomnilniskemu vodilu 800 MHz (energijsko

Mozillin telefon v Sloveniji
O Morzillinem prihajajoCem

operacijskem sistemu za pame-

tne telefone smo v preteklosti

Ze pisali, danes pa je v Sloveni-

ji Ze naprava za razvijalce, na

kateri lisi¢ini ¢arovniki Firefox

OS dejansko preizku$ajo. Tele-

fon ni oznacen, tako da lahko o

njegovem poreklu le ugibamo.

Bojda ga izdeluje kitajsko podje-

tje ZTE. Strojna opremljenost je

nekje na ravni pet let starega Applovega telefona iPhone, kar daje slutiti, da prvi telefoni z

operacijskim sistemom Firefox OS, ki pridejo na trg $e letos, ne bodo ravno v vrhu mobilne

ponudbe. Logicno, saj operaterji merijo na ceno pod sto dolarjev brez vezave. Testna enota

ima v spodnji vrstici §tiri gumbe, kon¢ni izdelek pa bo kot pri Applovem telefonu izkoriscal

zgolj enega. Firefox OS, neko¢ imenovan Boot 2 Gecko, na pri¢ujoem telefonu deluje soli-

dno, manjka mu le $e zlo§Cenosti in hitrosti.

e

var¢en LPDDR3), predvsem pa povecali delovni takt na kar 2,3 GHz.
Novi procesor bo povsem primeren za predvajanje in snemanje video
posnetkov v locljivosti 4 K ob frekvenci osveZevanja 60 slik na sekun-
do, obenem pa bo znal obdelovati prostorski zvok (7.1). Ve¢ kot dana-
$nji Snapdragon S4 Pro bo znal tudi model 600, ki bo prav tako deloval
s povisanim taktom (1,9 GHz), a bo obenem energijsko var¢nejsi.

Asusova tablica za 150 dolarjev
Asus je napovedal poceni sedempalcno tablico, ki po videzu precej spominja na njihovo
prodajno uspesnico Nexus 7. Drugacna od slednje, ki se je med drugim okitila z zlatim Mo-
nitorjem, je pri napovedanem malcku poleg cene Zal tudi strojna opremljenost. Poldrugi
stotak dolarjev kupi procesor VIA
WMB8950 s hitrostjo 1 GHz, grafic-
no enoto Mali-400, 1 GB pomnil-
nika in 8 GB prostora, ki ga lahko
raz$irimo s karticami mikroSD in
podarjeno obla¢no kvoto 5 GB.
MeMO Pad bo poganjal operacij-
ski sistem Android 4.1 Jelly Bean.
Varcevalo se bo tudi pri zaslonu,
ki z loc¢ljivostjo 1024 x 600 brzkone
ne bo ni¢ posebnega. V razli¢cnih
barvah bo naprava na voljo $e pred
koncem januarja.

HTC M7

Mesec dni pred sejmom mobilne tehno-
logije v Barceloni so svetovni novicarski por-
tali polni vesti o pobeglih telefonih, ki bodo
krojili trg v prihajajocem letu. Kljub temu da
smo preskocili govorice o osmih jedrih Ce-
trte Galaksije in poveCanih merah tretjega
krizanca Galaxy Note, bomo objavili sliko in
specifikacije o naslednjem adutu podjetja
HTC, saj bo njihov telefon zagotovo ugledal
razstavisCe katalonske prestolnice, kjer bo
ena vecjih napovedi v okviru tega sejma.

Tajvancibodo stavili na 4,7-pal¢ni (1080p)
telefon M7, ki bo opremljen s procesorjem s
$tirimi jedri in hitrostjo 1,7 GHz, 2 GB po-
mnilnika, izvrstno kamero (vsaj na papirju)
z locljivostjo 13 MP in zadnjo preobleko/
liSpom za operacijski sistem Android, Sen-
se 5.0. PriloZena slika je izdelana na podlagi
govoric, najnovejsih tajvanskih telefonov in
smernic, ki so jih napovedali za prihodnje.
Bojda ni dale¢ od resnice, ki jo bomo odkrili
na mobilnem kongresu ¢ez mesec dni.


http://www.qualcomm.com
http://www.samsung.com

Firefox 18in 19

Mozilla je skoraj hkrati objavila dokonc-
no, osemnajsto razlicico brskalnika Fireefox
in razvojno razli¢ico Beta 19, ki spet prinasa
pomembne novosti. Vi razli¢ici 18 je glavna
novost prevajalnik lonMonkey, ki za Cetrti-
no pohitri izvajanje kode javascript. Mar-
sikomu bo zanimiva podpora standardu
WebRTC, ki je sicer $e v razvoju, omogoca
pa videokonference v spletnem brskalniku
brez uporabe dodatkov in vti¢nikov. Ome-
niti velja e podporo zaslonom Retina na
racunalnikih Apple Mac, ki podpirajo visjo
locljivost.

Nova razvojna razli¢ica 19 pa prinasa
vgrajeni pregledovalnik datotek PDE Avtorji
so se za (a korak odlo¢&ili predvsem zato, da
bi onemogocili ranljivosti, ki jih povzrocajo
zunanji, pogosto ne dovolj preverjeni prika-
zovalniki in vti¢niki za datoteke PDE Nova
razli¢ica tudi odpravlja teZave z zasebnim
brskanjem, ki je omogoceno na ravni posa-
meznega okna, ne zgolj celotne aplikacije.

Mega oblacna shramba

Razvpiti Kim Dotcom, ki so
mu oblasti pred letom dni zapr-
le nadvse priljubljeno spleti§ce
MegaUpload, se vraca. Mega je
obla¢na shramba, ki uporabni-
kom Ze spocetka ponudi zajetnih
50 GB prostora, ki ga zahtevnejsi
gostje z ugodnimi placljivimi pa-
keti povecajo na 4 TB. Od tekme-
cev se razlikuje po varnosti. Dato-
teke se Ze na potovanju proti streZniku $ifrirajo s klju¢em, ki ga pozna le uporabnik, ki jih
je poslal na pot. Enako se godi prenosom v nasprotni smeri. Uporabniskega gesla skrbniki
storitve Mega ne poznajo, zato ga ni dobro pozabiti. Obla¢no storitev naj bi v bliznji priho-
dnosti obogatili Se s pisarnisko zbirko, neposrednim sporo¢anjem in mobilnim dostopom.
Registracije so odprte na spodaj priloZenem naslovu. Zainteresiranim svetujemo zvrhano
mero potrpeZljivosti, saj ima Mega ob zaCetnem navalu kup porodnih krcev.

Facebook iskalnik

Najbolj priljubljeno druZabno omreZje na sve-
tu, Facebook, bo v prihodnje bogatejSe za (zmo-
gljivej$i) iskalnik. Graph Search bo znal odgovo-
riti na zelo ozko zastavljena vprasanja, kakrino je
na primer, kdo so moji prijatelji, ki radi smucajo.
Zasebnost bo pri poizvedovanjih spo$tovana. Ce
kateri od prijateljev Cesa ne bo Zelel deliti z nami,
nam tudi iskalnik ne bo mogel pomagati. Podat-
ke, ki jih Facebook nima, bo Graph Search poiskal
ob pomoci Microsoftovega iskalnika Bing. Novost
sprva seveda ne bo na voljo vsem, temve¢ zgolj
izbrancem. Pro$njo za udeleZbo pri beta testiranju storitve lahko vloZimo na spodaj prilo-
Zenem spletnem naslovu.

Internet brez reklam

Francoski ponudnik interneta Free samodejno blokira vse reklame. Ce si kateri izmed pe-
tih milijonov naro¢nikov spletne oglase kljub temu Zeli ogledati, mora lastnoro¢no spreme-
niti nastavitve usmerjevalnika. Odlo¢itev o dobrodosli zapori nadleZnega prometa je padla
po sporu z druzbo Google, ki je ponudnika obtoZila namernega oviranja prometa s spleti§ca
YouTube, zaradi Cesar je Free Ze pod drobnogledom francoskih telekomunikacijskih regula-
torjev. Ponudnik internetnega dostopa naj bi od podjetja z vsebino Zelel svoj kos pogace. Ali
gre zgolj za slabo infrastrukturo ali pa je posredi res nepo$tena igra, bo pokazala preiskava.
Francozi obtoZbe zanikajo.

Cisco in NXP za varno voznjo
Avtomobilskih nesre¢ je v razvitem svetu vedno
manj. Zahvala gre predvsem razli¢nim varno-
stnim tipalom, pomoci ob zaviranju, naprednim
opozorilnim sistemom in drugim pripomockom.
Pametni avto je naslednja stopnja v razvoju var-
nejse voZnje. Cisco in NXP sta napovedala skupno
podporo podjetju Cohda Wireless in tehnologiji,
ki avtomobilom omogoca, da komunicirajo tako z
drugimi udeleZenci v prometu kot tudi z okoljem.
Vozniki, povezani v sistem, so pravoc¢asno obvesceni o prehitri voZnji posameznika, ovirah
na cesti, zastojih, obenem pa imajo ve¢ moZnosti, da se izognejo morebitnemu tréenju.
Avtomobili se razumejo tudi z drugimi predmeti v okolju, na primer s prometno signali-
zacijo. Testi so pokazali, da je voZnja v tako vodenem okolju osemdeset odstotkov varnej$a
od obicajnih poti. Prvi avtomobili s tehnologijo podjetja Cohda bodo prisli na trg leta 2015.


http://www.mozilla.org/en-US/firefox/beta/
http://www.facebook.com/about/graphsearch
http://www.rudebaguette.com/2013/01/03/new-update-to-freebox-censors-internet-ads-by-default-for-
http://www.cohdawireless.com

Apple i0S in Google Android.

Ta zdaj temelji na zmogljivejsem procesorju, ki uporablja Linux kot operacijski sistem. Za na-
mecek nova enota omogoca hrambo in izmenjavo podatkov (ter programov) prek pomnilni-
3ke kartice SD. Robote lahko krmilimo prek namenskih aplikacij za pametne telefone in tablice

Za upravljanje robotov oziroma njihovo programiranje lahko uporabljamo prilozeni program
NXT, ki temelji na priznani programski opremi LabView, 3e naprej pa je mogoce uporabljati tudi
standardne programske jezike. Ob pomodi Autodeska prvi¢ prilagajo interaktivna navodila, ki
omogocajo sestavine posameznih modelov prikazovati v 3D tehniki, denimo na tablici, in s tem
olajsajo sestavo posameznih modelov. Za osnovni komplet Lego Mindstorms EV3 je treba v
ZDA od3teti 340 dolarjev, na voljo pa so tudi razli¢ni dodatki za okoli 100 dolarjev na komplet.

Lego Mindstorms EV3

Android na televiziji
Francoski Archos je predstavil napra-
\ vo TV Connect, ki nam omogoca, da na-
] vaden televizor oplemenitimo s pametjo
v obliki operacijskega sistema Android.
Z navezo lahko igramo igre, brskamo po
spletu, gledamo video vsebine iz oblaka
ali se poveZemo s prijatelji prek video
klica. TV Connect nam televizijo spre-
meni v velikansko, za ve¢ »dotikov« ob-
¢utljivo androidno tablico. Poleg tipala
za zaznavanje tovrstnih Zelja je v Achosovem kompletu $e daljinec s tipkovnico in igralnimi
kontrolami, ki so zmoZne nadzora katerekoli igre. TV Connect poganja vecjedrni procesor
(1,5 GHz) z 1 GB RAMa. Za tekocCe delovanje poskrbi Android 4.1 Jelly Bean, za natan¢nost
prepoznave gest pa je zadolZena vgrajena HD kamera. Cena naprave z 8 GB prostora, raz-
sirljivega s pomocjo kartic mikroSD, je 130 dolarjev.

Gorilje steklo, tretjic

Podjetje Corning, ki skrbi, da so najbolj priljubljene mobilne naprave odporne proti
praskam, razpokam in drugim znakom dotrajanosti, je na sejmu CES predstavilo Ze tretjo
razli¢ico »neunicljivega« stekla Gorilla Glass. Nova zas¢ita za dotik obcutljivega zaslona
se bo brzkone znas$la na prihajajocih prodajnih uspesnicah, kot sta telefona Galaxy S4 in
iPhone 58S, o katerih je za zdaj na voljo le §¢epec informacij. Po zaslugi razkritih podrob-
nosti o steklu Gorilla Glass 3 vemo, da bodo naprave z njim odpornejse proti po§kodbam
in bodo imele 40 odstotkov manj prask, saj je novo gorilje steklo trikrat u¢inkovitejSe od
predhodnika.

Asusove racunalnike bomo upravljali z mahanjem

Pred ¢asom smo vam predstavili podjetje Leap Motion in njihov pogled v prihodnost,
Kinectu podobno napravo za prepoznavanje gibanja. Leap, ki gibanje prstov ali drugih
predmetov v prostoru nad senzorjem prepozna dvestokrat natan¢neje kot njemu podobni
pripomocki, bo prisel na trg v prvem Cetrtletju 2013. Medtem ko Americani Ze pobirajo na-
rocila na svoji spletni strani, je odjeknila novica o dogovoru s podjetjem Asus. Tajvanci bodo
stvarco prilagali prenosnikom in rac¢unalnikom iz enega kosa, saj naj bi bil nanje namescen
operacijski sistem Windows 8 kakor nalas¢ za tak§no upravljanje z gibi. Prepri¢ani so, da
lahko nov nacin interakcije z racunalnikom zasenci celo za dotik obCutljive zaslone. Z Le-
apom opremljene naprave bodo imele tudi dostop do trZnice Leap Motion App Store, kjer
se bodo na enem mestu zbirali vsi programski izdelki z ustrezno prilagojenim nadzorom.

Ubuntu za telefone

Podjetje Canonical je predstavilo nasle-
dnji evolucijski korak v razvoju najbolj pri-
ljubljenega Linuxa na svetu. Sistem Ubuntu
prihaja na telefone. V podjetju obljubljajo
predvsem enovito izku$njo na razli¢nih na-
pravah. Tako bomo na telefonu uporabljali
enak sistem, kot ga bomo imeli v racunal-
niku in televizorju. Ubijalska zmoZnost je
preobrazba zmogljivega telefona v PC. Takoj
ko mobilni napravi dodamo klasi¢no kom-
binacijo miske, tipkovnice in monitorja,
se zaCne obnasati kot obiCajen racunalnik.
Mobilni Ubuntu naj bi bil hiter in strojno
nezahteven, saj Zelijo razvijalci privlacen
uporabni$ki vmesnik priblizati tudi strojno
podhranjenim napravam. Dodatno vre-
dnost predstavljajo Se za dotik obcutljivi
robovi zaslona, inovativen zacetni zaslon,
globalna podpora glasovnim ukazom in pri-
lagojeni menuji, ki se prikaZejo po potrebi.
Operacijski sistem je izdelovalcem telefo-
nov na voljo popolnoma brezpla¢no. Prve
naprave z njim naj bi ugledale lu¢ sveta leta
2014.


http://www.archos.com/products/home/archos_tv_connect/specs.html?country=us&lang=en&%23a
http://www.corninggorillaglass.com
http://www.ubuntu.com/devices/phone

Prebliski in mimosunki

Zacetek leta Ze tradicionalno postreze s sejmom potrosniske elektronike CES, na katerem industrija digitalne zabave in razvade poka-

Nas so poleg tehnologij prihodnosti zanimali predvsem trendi, ki potrosnikom morebiti niso tako zelo o€itni.

Miran Varga

regleda utripa sejma CES 2013 zato

ne bomo zaceli s kopico bolj ali

manj navdahnjenih izdelkov $tevil-

nih izdelovalcev, temve¢ se bomo
posvetili tehnolo$kim inovacijam in tren-
dom, ki bi vindustrijo, ki se posku$a zadnja
leta »znova izumiti«, prinesli zanimivo vizi-
jo in (upamo) tudi pestro prihodnost. Opi-
se izdelkov, ki bodo tako ali drugace krojili
digitalno 2013 (in so bili premierno predsta-
vljeni na leto8$njem sejmu CES), zato tokrat
najdete med novicami.

Rekordna, okoli stopetdesettisoéglava
mnoZica obiskovalcev ter tehnoloskih zane-
senjakov, ki so drugi januarski teden zasedli
Las Vegas, se je tako navdu$evala predvsem
nad gigantskimi zasloni, televizorji s tehno-
logijo OLED ter locljivostjo 4 K, fotoaparati
7 operacijskim sistemom Android, tehno-
losko nabildanimi tablicami in drugimi
novotarijami. Tem je skupno predvsem to,
da so zvecine evolucijski modeli, torej svoje
predhodnike presegajo za kak megahertz,
centimeter, decibel in druge podobne mere.
Da, prav vsi ti parametri so danes ocitno
zelo pomembni, saj mora izdelek po ne¢em
izstopati, Ce se Zeli potegovali za prepozna-
ven deleZ iz kupcka, tezkega 150 milijard
evrov. Prav toliko denarja se namre¢ vsako
leto spremeni v izdelke potrosniske elektro-
nike.

Zanimanje lai¢ne in strokovne javnosti
navadno pritegnejo predvsem zasloni. Ti-
sti najvedji. A tokrat se je bitka razsirila na
ve¢ podrodij. Ne gre ve€ zgolj za to, kdo ima
daljsega (po diagonali), temve¢ je modno,
¢e ima$ tudi ukrivljenega. Ker je t. i. upo-
rabniska izkusnja za gledalca precej boljsa.
Da, seveda, 3D, OLED, Smart TV, DLNA in
druge kratice kakopak sodijo zraven, samo-

umevno. Pravzaprav se na trenutke zdi, da si
inZenirji sicer zelo konkurencnih korejskih
podjetij popoldne ali zveCer hote ali neho-
te izmenjujejo zamisli ob pivu (Zganju?) ali
treh. Nato pa zgodbo ponovijo $e njihovi
sodelavci iz marketinga. Skoraj tako skladno
LG in Samsung zadnja leta servirata novo-
sti v svet televizorjev, zadnja so, kot receno,
ukrivljeni zasloni televizorjev. Bo $lo zgolj za
modno muho ali novotarijo, ki se bo »prije-
la«? Ne vemo, tudi trzni analitiki, torej ljudje,
ki so placani, da (po)vedo te stvari, imajo
zelo deljeno mnenje. Brzkone bo o kon¢nem
uspehu novega pristopa odlocala njegova
pospesena komercializacija — ¢e bo v spreje-
mljivem Casu postal cenovno dostopen vsaj
»zgornjemu srednjemu sloju« potro$nikov,
utegne postati naslednje zlato jajce.
Industrijo potro$nike elektronike v teh
. i. kriznih Casih vodi pristop »evolucija,
ne revolucija«. A to §e ne pomeni, da se v
ozadju ne dogajajo spremembe, ki bi ute-
gnile zatresti goro. Ce $e za trenutek ostane-
mo na podrodju televizorjev in podrobneje
opazujemo razvojne smernice korejskega in
japonskega proizvajalskega para, potem je
ocitno, da resnicno veliko delajo na uporab-
niski izkusnji. Upravljanje na dotik ali pa kar
7 gestami rok morebiti $e ni tako dodelano,
kot bi Zeleli, a je vsaka generacija televizor-
jev po tej plati precej pametnej$a — in to ne
zgolj po zaslugi aplikacij in vsebin. Ce se ne
zadovoljimo zgolj z resitvami, ki jih je mar-
ketinskim oddelkom Ze uspelo »obdelati«
in narediti prijazne do uporabnika, lahko v
ozadju opazimo marsikaj zanimivega. Na
podrocju gledanja vsebin so danes to oCa-
la, ki nas postavijo v navidezno resni¢nost,
ali pa pametne zapestnice, katerih senzorji
nam lahko Ze delno avtomatizirajo vsak-

dan - tako z zdravstvenega kot z zabavnega
vidika. Se celo na videz primitivne regitve
v obliki pregre$no dragih slusalk, pod ka-
terih oblikovanje ali trZenje je podpisan/a
kateri/a izmed zvezdnikov ali zvezdnic iz
glasbene industrije, so ustvarile trZno niso
in zavidljive prihodke. Le dokaz ve¢, da je v
tej industriji $e vedno (skoraj) vse mogoce.
Zanimiv paradoks trenutno doZzivljamo
na podrocju potrosniskega racunalnidtva.
Priznana analitska hi$a Gartner napoveduje
zaton osebnih ra¢unalnikov, na drugi strani
pajo najvedjiizdelovalec teh naprav, kitajski
Lenovo, demantira z vrsto zanimivih ino-
vacij, npr. druzinskim ra¢unalnikom. Kljub
temu lahko Gartnerju pritrdimo v drugem
pogledu, in sicer da se sredi$e zanimanja
seli na podro¢je mobilnih naprav. To vseka-
kor drzi, najbolj zgovorna je napoved, da naj
bi letos novi pametni mobilni telefoni in ta-
blice nasli kar 1,2 milijarde kupcev. Medtem
ko tablice dobesedno pometajo z racunalni-
ki, pa izdelovalci prenosnikov posku$ajo na
vse kriplje obdrZati svoje izdelke pri Zivlje-
nju - tudi na nacin, da jih spremenijo v, da,
uganili ste, tablice. Tako vecina izdelovalcev
polaga upe v lahke prenosnike iz t. i. se-
gmenta Ultrabook, ki so opremljeni z zaslo-
ni, obC¢utljivimi za dotik, za namecek pa so
i pri nekaterih modelih celo odstranljivi ...
Moorov zakon se o€itno iz sveta racunal-
nistva seli e na podroc¢je mobilnih resitev.
Mobilne naprave letnika 2013 so prakti¢no
vse Ze opremljene z veCjedrnimi (vsaj dvoje-
drnimi) procesorji in namensko 3D grafiko,
ki postaja vse pomembnejsi del teh naprav,
saj se prikaz $tevilnih (beri: vseh) podrob-
nosti in bonbonckov skoraj neposredno
pretvarja v uporabnikovo zadovoljstvo.
Prav tu se oblikujejo vse bolj jasni trendi,




kako uspeti z mobilnimi resitvami. Poleg
naprave, prijazne do uporabnika, mora ta
ponujati dostop do bogatih (po moZnosti
preto¢nih) vsebin in ¢im vel brezpla¢nih
ter premijskih aplikacij. Oblak seveda ni ve¢
le visokolete¢a beseda v industriji, saj brez
njegove »pomoci« vecina aplikacij in stori-
tev preprosto poklekne.

A nova generacija naprav in uporabnikov
() napovedujeta za izdelovalce §e zahtev-
nejse Case. Vsebina bo morala biti na voljo
v hipu, v obliki, ki jo uporabnik pri¢akuje, in
na mestu, kjer jo pri¢akuje — v najvec prime-
rih je to na osupljivo ostrem in barvitem za-
slonu, obc¢utljivem za dotik, ki prekriva vecji
del njegove »Zepne« naprave. To seveda Se
ni dovolj. Plaz, ki ga je Apple sproZil s svojo
dejansko uporabno resitvijo za prepoznava-
nje govora in posledi¢no izvajanje ukazov,
se zlepa ne bo ustavil in $tevilni izdelovalci
bodo krvavo (in drago) iskali ustrezne resi-
tve. Pod ¢&rto lahko ugotovimo, da se prica-
kovanja uporabnikov strmo vecajo, vzorci
rabe se nenehno spreminjajo (e pomnite
netbooke, ki so bili velika uspe$nica, danes
pa veljajo za dinozavre?), strojna in pro-
gramska oprema pa se podrejata vsebini, saj
postaja klju¢ do uspeha »dostopnost«. Upo-
rabniki si pa¢ Zelimo imeti ves svet oddaljen
le en klik.

Prakti¢nost je torej premagala gole zmo-
gljivosti oziroma tehnologijo. Danes bomo
na sejmu CES zaman iskali velike re§itve in
tehnoloske preboje s strani starih velikanov,
kot so Microsoft, Dell, HP ali Nokia, saj so
prisotni, a bolj zato, da se srecajo s partner-
ji tej pregledajo prodajne nacrte in snujejo
njihovo uresniCevanje ... Oc¢itno je tudi, da
postaja mobilnost nelo¢ljivo povezana s po-
tro$nisko elektroniko. Prave mobilne novo-
sti pa lahko pricakujemo naslednji mesec,
ko se bo v Barceloni odvijal kongres mo-
bilne telefonije (Mobile World Congress),
na katerem bodo mobilni velikani pokazali
svoja mobilna »orodja in oroZja«. O njih ve¢
v prihodnji Stevilki.

Posvetimo se Se preostalim trendom, ki
jih nikakor ne gre spregledati. Eden takih
je vsekakor podro&je razvoja, ki s t. i. kon-
ceptom druZbenega financiranja (angl. cro-
wdfunding) zanimivih idej in resitev dobiva
povsem nove razseznosti. Uporabniki ima-
mo kup dobrih zamisli. Zamisli, za katerih
uresnicitev smo pripravljeni tudi placati. In
Ce ti predlogi pri posameznih izdelovalcih
naletijo na gluha usesa, je lahko odziv Sir§e
in globalno povezane druZbe povsem druga-
¢en. Tudi na sejmu CES se je predstavilo ne-
kaj takih na novo ustanovljenih podjetij, ki
so razvoj, ki jim ga na trenutke zavidajo tudi
razvojni oddelki velikih podjetij, financirala
s pomocjo uporabnikov. Tak$ni inkubatorji
lahko prakti¢no ez noc¢ zrastejo v nove, celo
alternativne platforme Ze uveljavljenim resi-
tvam, ali pa tudi neslavno propadejo. Oboje
je del tehnolo8kega darvinizma.

O trendih na podrocju razvoja program-
ske opreme bi lahko napisali ve¢ strani, a
bomo kratki in jedrnati. Da, vsaka zamisel
dobi svojo aplikacijo in (vsaj) 5 minut slave,
ki »brihtne« nagradi z nazivom milijonarja v
tednu dni. A nikjer drugje se ne obrne toliko
denarja kot prav na podroc¢ju razvoja iger —
za najrazlicnejSe platforme. Danes najvecji
zalozniki merijo razvojne proracune Ze v
milijardah dolarjev! Na drugi strani pa sto-
jijo bolj ali manj posreCene odprtokodne
resitve ...

Kako hitro se odvijajo spremembe v svetu
potros$niske elektronike, pric¢a tudi podro-

¢je razvoja 3D tiskanja. Ni ve¢ dale¢ dan, ko
bo naziv »domaca delavnica« dobil povsem
druga¢no podobo, v osrcju katere bo 3D
tiskalnik, uporabnik pa bo ob pomoci pro-
jalizdelke po lastnem okusu. Razvoj namre¢
nezadrZzno napreduje, v€asih nam postreZe
z vrhunskim izdelkom, spet drugi¢ z reSi-
tvijo, ki jo velja ¢im prej pozabiti. A prav to
je Car ustvarjanja, ustvarjalnost je namrec
tista, ki bo skrbela, da bo industrija potro-
$niske elektronike tudi v prihodnje prinesla
obilo nasmehov in grimas na obraze upo-
rabnikov. M



Prinaja DDR4!

Sorazmerno velik in kar se da hiter pomnilnik racunalnika imamo za nekaj samoumevnega. Prihodnje leto lahko pri€akujemo prve osnovne plo-
§Ce s pomnilniskimi moduli DDR4. Katere prednosti prinasa novi standard? Bodo novi pomnilniki Se vegji in hitrejsi? Kje so meje tehnologije?

Simon Peter Vavpoti¢

trokovnjaki pric¢akujejo, da naj bi

leta 2013 pomnilniki po standardu

DDR4 dosegli 5 % deleZ prodaje,

velikoserijsko proizvodnjo pa naj bi
zaceli Sele leta 2015, ko naj bi se delez DDR4
povecal na 50 %. Ocene temeljijo na trendu
uvajanja pomnilnikov DDR3.

Vendar se zastavlja vpraSanje, ali je DDR4
sploh potreben in ali ne gre le za poceni
marketingki trik, ki bo sestavljavce in nad-
grajevalce racunalnikov prisilil k uporabi
novih in drazjih pomnilnikov, ki pa ne bodo
bistveno doprinesli k zmogljivosti ra¢unal-
nika.

Vrazli¢nih formatih...

Izdelovalci pomnilnikov so zaceli Ze v
osemdesetih letih preteklega stoletja izdelo-
vati pomnilniske module SIPP (angl. single
in-line pin pakage), ki smo jih lahko upora-
bili v prvih PC ATjih. Krhke noZice, razpo-
rejene v vrsto, so se v praksi izkazale za zelo
neprakti¢ne. Zato so module SIPP kmalu
nadomestili moduli SIMM (single in-line

memory module), z robnimi konektorji na
tiskanini (brez nozic).

Z velikostjo pomnilnikov in 64-bitnimi
racunalniki je nekajkrat naraslo tudi $tevilo
kontaktov, ki so jih moduli potrebovali za
priklop na naslovno in podatkovno vodilo.
Moduli DIMM (angl. dual in-line memo-
ry module) imajo na vsaki strani tiskanine
razlicne prikljucke, kar omogoca dvakrat
vec signalov. Notesi in tiskalniki, v zadnjem
¢asu pa tudi tablice in mini PCji, potrebu-
jejo pomnilniske module manjse velikosti
z manj$o porabo energije, SO-DIMM (angl.
small outline DIMM). Slednji se od DIMM
razlikujejo predvsem po manjsi fizi¢ni veli-
kosti in nekoliko manjsi zmogljivosti, so pa
tudi cenejsi.

... razli¢ne tehnologije.

Sinhroni pomnilniki, ki jih uporabljamo
danes, za svoje delovanje potrebujejo urni
signal, s katerim je usklajeno branje in pi-
sanje podatkov. Signal je pravokotne oblike,
pri Cemer vrednost napetosti niha med 0 V.
(logicna 0) in napajalno napetostjo pomnil-
niskega modula (logi¢na 1). Sinhronizacijo
lahko snovalci pomnilnikov izvedejo glede
na logi¢no stanje urnega signala (0 ali 1), ali
pa na njegovo prvo (prehod iz logi¢ne 0 v 1)
ali zadnjo fronto (prehod iz logicne 1 v 0).
Glede na to lo¢imo: SDR (enkratna hitrost
prenosa podatkov, angl. single data rate),
DDR (dvojna hitrost prenosa podatkov, angl.
double data rate) in QDR ($tirikratna hitrost
prenosa podatkov, angl. quad data rate).

SDR je usklajen na logi¢no stanje, prvo
fronto ali zadnjo fronto, zato omogoca v
enem ciklu pomnilnigke ure branje ali zapis
ene pomnilniske vrstice. DDR je usklajen na
prvo in na zadnjo fronto signala hkrati. Na
vsako od front prebere ali zapise po eno po-
datkovno vrstico, torej 2 na vsak urni cikel.
Od tod tudi izraz »double« (dvojni). QDR gre
$e korak naprej. Namesto enega uporablja
dva urna signala, ki sta fazno zamaknjena
(navadno za 90°), kar pomeni, da se prva
fronta drugega zacne, ko je prvi Ze v stanju
logi¢ne 1. QDR je sinhroniziran na obe prvi
in obe zadnji fronti signalov. Glede na fre-
kvenco ure pomnilniskega vodila zato lahko
prebere ali zapiSe po $tiri podatkovne vrsti-
cevenem urnem ciklu.

Izbruhni nacin delovanja

Strokovni termin »naklju¢ni dostop« pri
pomnilniku pomeni, da lahko do vsake po-
mnilnigke celice dostopamo enako hitro, ne

Asinhroni ali sinhroni?

Crka »S« pred nazivom vrste pomnilnika
pomeni sinhrono delovanje (npr. SDRAM,
SSRAM ...). Prvi pomnilniki (npr. DRAM,
SRAM ...) so biliasinhroni. Pri njih je vsebina
brane podatkovne vrstice na voljo na po-
datkovnem vodilu kratek ¢as za tem, ko so
signali na naslovnem vodilu veljavni. Pri pi-
sanju pa si pomnilnik zapomni podatkovno
vrstico kratek ¢as za tem, ko so na naslov-
nem in podatkovnem vodilu veljavni signali.
Veljavnost signalov pomnilniku sporoca
krmilnik pomnilnika s posebnim signalom.
Nasprotno je pri sinhronih pomnilnikih
branje in pisanje podatkov usklajeno s tak-
tom ure (ali takti ur) pomnilniskega vodila,
kar omogoca hitrejsi pretok podatkov med
pomnilnikom in procesno enoto.

Staticni ali dinamic¢ni?

Za delovni pomnilnik uporabljajo racunal-
niki danes skoraj samo DRAM, katerega
slabost je, da potrebuje cikle za osveZevanje
vsebine, med katerimi je nedostopen za
branje ali pisanje podatkov. Nasprotno je
stati¢ni RAM (SRAM) pojem hitrosti. Ceprav
ima glede na Stevilo integriranih tranzi-
storjev pri enaki tehnologiji izdelave od

4- do 6-krat manjso velikost od DRAM, ne
potrebuje osvezevanja. Omogoca deset in
veckrat hitrejse delovanje. Njegova hitrost
je pogojena tudi s Stevilom tranzistor-

jev, oziroma njegovo zmogljivostjo, saj
tranzistorji za hitre preklope porabijo
veliko energije in se zato moc¢no segrevajo.
Snovalci ra¢unalnikov in mikroprocesorjev
s SRAM zato gradijo sorazmerno majhne, a
zelo hitre predpomnilnike.

glede na izbrani pomnilniski naslov. Pri so-
dobnih modulih SDRAM to ne drZi vec, saj
poteka hitro branje ali pisanje podatkov v
t. i. izbruhih (angl. bursts). Izbruh pomeni
branje ali pisanje v ve¢ zaporednih pomnil-
nigkih lokacij, pri cemer je dovolj, da poda-
mo samo zacetni naslov. Na ta nac¢in odpade
potreba po prenosu in preracunu naslovnih
signalov za dostop do naslednje pomnilne
celice. Kljub temu je pri branju prve pomnil-
niske vrstice potreben znaten ¢as (vec urnih
ciklov) za dolocitev naslova prve pomnilni-
$ke vrstice, ki poteka v logiki pomnilniskega
modula. Ce bi naslove v pomnilniku izbira-
li povsem nakljuc¢no, bi bil preracun vselej



potreben. K srei imajo sodobni racunalniki
oziroma glavni procesorji razmeroma veli-
ke predpomnilnike, ki so razdeljeni na blo-
ke. Krmilnik predpomnilnika ob zgreSitvi
najmanj uporabljan blok predpomnilnika
zamenja z novim iz glavnega pomnilnika.
Ker je blok sestavljen iz veliko zaporednih
podatkovnih vrstic, pomeni izbruhni nac¢in
nekajkratno pohitritev.

Grafi¢ne kartice so v prednosti!

Ceprav napatno zapisan ali prebran bit
v glavnem pomnilniku racunalnika pogo-
sto povzroCi izvajanje zaporedja napacnih
strojnih ukazov in s tem sesutje operacij-
skega sistema, take napake v pomnilniku
graficne kartice na zaslonu pogosto sploh
ne opazimo. Zato so lahko izdelovalci teh
pomnilnikov pri uvajanju novih tehnologij
veliko bolj smeli in manj previdni.

Graficna pomnilnika GDDR4 in GDDR5
znata, recimo, samodejno prilagajati hitrost
prenosa podatkov glede na zmogljivost
druge strojne opreme. Pri tem porabljata

poseben postopek »utenja¢, s katerim do-
lotita najvisjo uporabno hitrost prenosa na
podatkovnem in naslovnem vodilu, zacensi
Cata tudi predpomnjenje vet zaporednih
pomnilnigkih vrstic glede na trenutni naslov
na naslovnem vodilu, kar omogoca hitrejsi
dostop do podatkov v izbruhnem nacinu
delovanja. Z inverzijo signalov na podatkov-
nem vodilu skusata GDDR4 in GDDR5 ¢im
bolj zmanjsati $tevilo sprememb nivojev

»Grafi¢ni« pomnilniki

Pomnilniki grafi¢nih kartic se po tehnologiji izdelave ne razlikujejo kaj dosti od glavnega
pomnilnika racunalnika, kljub temu pa imajo dolo¢ene prilagoditve, ki lahko precej pohitrijo
njihovo delovanje. Ena izmed njih je DPDRAM z dvojnimi pomnilniskimi vodili oziroma »vrati«
(angl. dual ported DRAM, oznacen tudi s kratico DPRAM), ki omogocajo hkraten dostop proce-
sorja grafi¢ne kartice in procesorja racunalnika do pomnilnika grafi¢ne kartice, brez konfliktnih
dostopov. Izdelovalci grafi¢nih kartic so ga raje oznadili s kratico VRAM (video DRAM). Kasneje
so izdelali 3¢ WRAM (DRAM z bralno-pisalnim oknom, angl. window DRAM), ki je v osnovi prav

tako DPDRAM, vendar naj bi bil zaradi dodatnih izboljsav za okoli 25 % hitrejsi od VRAM.

S prihodom velikih in razmeroma poceni DDR SDRAMov so izdelovalci grafi¢nih kartic DP-
DRAM v glavnem opustili. Dobili smo novo marketinsko »skovanko«, GDDR SGRAM (grafi¢ni
DDR sinhroni grafi¢ni RAM). Vendar je razlik pri GDDR v primerjavi s klasi¢nim DDR bistveno

manj kot med DRAM in DPDRAM.

Je pa zato ameriska organizacija za standardizacijo elektronske opreme, JEDEC (www.jedec.
org), izdala Ze veliko razli¢nih standardov, od GDDR2 SGRAM do GDDR5 SGRAM. Izdelovalci
namesto kratice SGRAM pogosto uporabljajo kar SDRAM. To tudi ne preseneca, saj GDDR2
SGRAM temelji na specifikaciji DDR2 SDRAM, GDDR4 in GDDR5 SGRAMa pa temeljita na speci-

fikaciji DDR3 SDRAM.

podatkovnih signalov, s tem pa omogociti
manj$o porabo energije in hitrej§i prenos
podatkov. Inverzijo izvajata na 32-bitnem
vodilu nad vsako od &tirih skupin osmih
bitov posebej. Medtem ko GDDR4 uporabi
inverzijo tako, da je sprememb vrednost
signalov pri prenosu naslednjega podatka
¢im manj, ima GDDR5 preprostejsi algori-
tem. Inverzija se zgodi v primeru, ko bi bile
sicer v skupini osmih podatkovnih bitov vec
kot 4 nicle. GDDR5 podpira tudi inverzijo
signalov naslovnega vodila. Mimogrede,
GDDRS5 ima obvezno vnesen tudi ID izdelo-
valca ¢ipov, kar bo omogo¢ilo laZje odkriva-
nje morebitnih slabih serij cipowv.

In, da, prihaja DDR4!

Vi primerjavi z DDR3, ki je danes obica-
jen pomnilnik v osebnih racunalnikih, bo
DDR4 omogocal delovanje pri vecjih izbo-
rih razli¢nih delovnih frekvenc in hitrosti
prenosov podatkov, od 2133 do 4266 MT/s
(milijonov prenosov na sekundo, angl. milli-

on transfers per second). To je pribliZzno dva
do desetkrat hitreje od DDR2 (od 400 MT/s
do 1066 MT/s) in do 5-krat hitreje od DDR3
(od 800 MT/s do 2133 MT/s).

Vendar je dejanska pohitritev odvisna tudi
od tega, ali racunalnik uporablja pomnilni-
$ko prepletanje, in od stopnje prepletanja.
Na primer, pri dvakratnem prepletanju, ozi-
roma branju iz dveh pomnilni§kih modulov
DDR2 hkrati zlahka doseZemo enako ali
vi$jo hitrost kot pri DDR3 brez prepletanja.

RAM ali BAM?

Izbruhni nacin lahko primerjamo z delo-
vanjem klasi¢nega diskovnega pogona,

pri katerem se mora bralno-pisalna glava
premakniti na Zzeleno sled, nato pa lahko
prebere enega ali vec sektorjev s podatki.
Tudi pri SDRAM do vseh podatkov ne more-
mo dostopati enako hitro, temvec je hitrost
dostopa odvisna od tega, kateri naslov je
trenutno na naslovno-ukaznem vodilu. Je
potem to $e RAM (pomnilnik z naklju¢nim
dostopom)? Ni! Razen, ¢e siizbruhni nacin
predstavljamo le kot dodano vrednost.
Strokovni termin »pomnilnik z naklju¢nim
dostopom pri takem pomnilniku velja le
za »polZji« na¢in delovanja, ko izbruhnega
nacina ne uporabljamo. Kljub temu tezko
verjamemo, da bi v bliznji prihodnosti
kratico RAM lahko nadomestila, na primer,
kratica BAM (pomnilnik z izbruhnim dosto-
pom, angl. burst access memory).

Vedja stopnja pomnilniS8kega prepletanja
oziroma $tevilo pomnilnigkih kanalovlahko
precej skrajSa dostopni ¢as po pomnilni-
ka. PomnilniSkega prepletanja pogosto ne
omogocajo mini PCji, tablice in najcenejsi
notesniki, medtem ko omogocajo drazje
osnovne plosce, predvsem tiste za veC pro-


http://www.jedec

ODR

DDR 2

DDR 3

50-DIMM DDR

==

50-DiMM DDR 2

|
|

cesorjey, tudi do trikratno prepletanje.
Novost pri DDR4 je tudi omejitev na en
modul na pomnilniki kanal, oziroma po-
vezava (ocka-tocka, ki bo omogocila hitrejsi
prenos podatkov. Danes ima vecina osnovnih
plos¢ po dva pomnilni$ka kanala, od katerih
ima vsak lahko po dva modula. Kaj to pome-
ni v praksi? Cenejse osnovne plosce za DDR4
bodo verjetno podpirale najve¢ 2 pomnilni-
$ka modula. To pomeni, da bomo pri nadgra-
dnji morali zamenjati ves pomnilnik, razen Ce
v zaCetku ne bomo uporabljali pomnilniske-
ga prepletanja. DraZje osnovne plo$ce bodo

verjetno omogocale tudi $tirikratno ali vec-
kratno prepletanje, odvisno od $tevila pod-
noZij za pomnilniSke module. Vendar bomo
najvisjo stopnjo prepletanja in s tem najvigjo
hitrost prenosa dosegli le, e bomo z moduli
napolnili vsa podnoZja. MoZna je sicer spre-
memba zasnove ¢ipovnega nabora, tako da bi
vanj vgradili krmilnike pomnilnika, ki znajo
preklapljati med kanali, vendar je ta, prej kot
ne, rezervirana za streZnike.

e —__—

DDR4 bo bolj varcen, saj bo deloval pri
napajalnih napetostih med 1,05 V in 1,2
V, pri cemer bo jakost toka enaka kot pri
DDRS3. To pa pomeni niZjo izgubno mo¢ in
manjse segrevanje pri enaki frekvenci delo-
vanja.

Moduli DDR4 za namizne racunalnike
bodo ohranili obliko DIMM, vendar bodo
imeli 284 priklju¢kov, 44 vec¢ kot moduli
DDRS3. Kljub temu ne bodo veliko vec¢ji od
svojih predhodnikov. Visji bodo le za mili-
meter in za 0,2 milimetra debelej$i. To bo
omogocilo ve¢ plasti na tiskanini, obenem

pa tudi ve¢ povezav. Novi bodo tudi moduli
SO-DIMM, ki bodo imeli poslej 256 prikljuc-
kov, kar je prav tako za 44 veg. Sir$i bodo za
milimeter, vendar pa bodo ohranili enako
vi$ino in debelino. Snovalci standarda DDR4
so predvideli tudi moZnost uporabe t. i. tri-
razseznih pomnilniskih ¢ipov z do 8 silicije-
vimi rezinami, naloZenimi druga na drugo.
Moduli DDR4 bodo omogocali ve¢ po-
mnilniskih bank in s tem tudi namestitev



ve¢ pomnilni§kih ipov ter vegje zmoglji-
vosti. Nekoliko se bo spremenilo tudi delo-
vanje podatkovnega in ukazno-naslovnega
vodila, ki skupaj tvorita pomnilnisko vo-
dilo. Podatkovno vodilo bo, podobno kot
pri GDDR4, uporabljalo inverzijo signalow.
Mogoca bo celo nastavitev delovnih para-
metrov za vsak ¢ip DRAM pomnilniskega
modula posebe;j.

Kako hitri so?

Za vpogled, koliko teorija vpliva na $te-
vilke, ki jih lahko dejansko izmerimo, smo
preizkusili §tiri ra¢unalnike: dva namizni-
ka, prenosnik in mini PC. Meritve hitrosti
delovanja pomnilnika smo opravili s pro-
gramom AIDA64, pri Cemer so imeli vsi
racunalniki, razen mini PCja s 64-bitnim
Windows Server 2008, 64-bitni operacijski
sistem Windows 7.V vseh rac¢unalnikih smo
imeli namescene zadnje gonilnike.

Ocitno je, da lahko z vi§jim taktom ure
pomnilniskega vodila pohitrimo prenos
podatkov, vendar pa moramo v zameno do-
pustiti nekoliko daljSe zakasnilne ¢ase, kar
pomeni, da je pohitritev manj$a od pove-
¢anja delovne frekvence ure pomnilniskega
vodila. Po drugi strani se izkaZe, da DDR3 ni
vselej hitrejs$i od DDR2. Zanimiva je primer-
java med novim mini PCjem z DDR3-800 in
8 let starim namiznikom z DDR2-533. Prvi
ima samo en pomnilniski kanal in zato ne
omogoca prepletanja, stari namiznik pa
omogoca dvakratno pomnilnisko preple-
tanje. Zanimivo je, da je glavni pomnilnik
namiznika hitrejs$i od mini PCjevega celo pri
niZjem taktu pomnilni$kega vodila. Sklepa-
mo, da je tako zaradi dalj$ih zakasnilnih Ca-
sov (6-6-6-15) in neuporabe pomnilniskega
prepletanja.

Vendar pa je vpliv hitrosti delovanja glav-
nega pomnilnika na hitrost delovanja celo-
tnega raCunalnika bistveno manjsi, kot bi
marsikdo pri¢akoval. Procesor Core 2 Quad
Q6700 ima S§tiri jedra in 8 MB drugonivoj-
skega predpomnilnika. Slednji ima glavno
zaslugo za to, da se pri delovanju pisarni-
$kih programov pocasnejsi, a hitrejsi glavni
pomnilnik zelo malo pozna, manj kot 5 %.
Prav tako velja glede pomnilniSkega pre-
pletanja. Hitrejsi glavni pomnilnik pride v

Izmerjene hitrosti pomnilnikov

postev le pri redkih igrah, ki obdelujejo tako
velike koli¢ine podatkov, da je procesorski
predpomnilnik premajhen.

Bo razvoj obstal?

V prihodnosti bodo racunalniki potre-
bovali predvsem pomnilnike, ki bodo kar
najvedji. Vi§ja hitrost delovanja bo Sele na
drugem mestu. Dostop do podatkov in pi-
sanje podatkov na disk je namre¢ tudi do
1000-krat pocasnejse od pisanja in branja
podatkov iz pomnilnika. Z nara$¢anjem
potreb programske bodo svojo uporabno
vrednost ohranili le tisti PCji, ki bodo imeli
dovolj glavnega pomnilnika, da ne bodo po-
trebovali pogostega zacasnega shranjevanja
podatkov na disku. Govor je torej o predpo-
mnenju.

Ceprav se zdi, da pri pomnilnigkih modu-
lih v zadnjem ¢asu ni bilo znatnega napred-
ka, razen glede uporabe vse natan¢nejsih
tehnologij izdelave, ki dopuscajo visje de-
lovne frekvence, in prvih vecplastnih ¢ipov z
ved silicijevimi rezinami, bi tezko rekli, dabo
razvoj zastal. Gotovo pa se bo upocasnil, pri
¢emer bodo skus$ali izdelovalci strojne opre-
me ustvariti vtis, kot da bomo z nakupom
osnovne plos¢e z DDR4 namesto z DDR3
veliko pridobili. DDR4 SDRAM bo morda

Hitrost pomnilnikov

Dejanska hitrost pomnilnika

Visi danasnji moduli DIMM so 64-bitni. To
pomeni, da lahko vsak v enem ciklu prebere
ali zapie po 8 bajtov. Da dobimo hitrost
prenosa podatkov med pomnilnikom in
glavnim procesorjem v GB/s, moramo
Stevilo prenosov na sekundo (MT/s) najprej
pomnofziti z 8, nato moramo upostevati 3e
stopnjo pomnilniskega prepletanja. Vendar
pri slednji ne moremo ra¢unati na teoretic-
no najvisjo pohitritey, ki bi ustrezala stopnji
prepletanja, oziroma Stevilu pomnilniskih
kanalov. Meritve z orodji, kot je AIDA64, ki
merijo hitrost pomnilnika v MB/s, pokazejo
navadno 10 % do 50 % pohitritev, a le, ¢e ne
upostevamo vpliva predpomnilnika. Slednji
je pri vecini programoyv odlocilen. Zato ima
pomnilnisko prepletanje majhen vpliv na
hitrost celotnega ra¢unalnika.

res hitrej§i, vendar bo njegova prednost
predvsem v vecjih zmogljivostih pomnilni-
$kih modulov in bolj$i standardizaciji. Zato
bodo verjetno nove pomnilnike prvi dobili
veliki strezniki in najzmogljivejse delovne
postaje. Upajmo le, da bo tokrat DDR3 ostal
dlje ¢asa v prodaji, kot je Ze skoraj »izumrli«
DDR2, da bo danasnje nove racunalnike Cez
$tiri ali pet let 8 mogoce cenovno ugodno
nadgraditi. M

Primerjava teoreticno najvedjih hitrosti prenosa podatkov, kot jih dolo¢ajo standardi organizacije JEDEC.

200 400
266,66 533,33
33333 666,66
400 800
533,66 1066,66
400 800
533 1066,66
666 133333
800 1600
1066 2133
1066 2133
2133 4266

3200
4266,66
533333
6400
853333
6400
853333
10666,66
12800
17064
17064
34128

Primerjava hitrosti prenosa podatkov med glavnim pomnilnikom in procesorjem, izmerjena s programom AIDA64 v 64-bitnem operacijskem sistemu Windows 7, oziroma Windows Server 2008.

Intel Core 2 Quad Q6700, 2,66 GHz
Intel Core 2 Quad Q6700, 2,66 GHz
Intel Core i3-540, 3,076 GHz

Intel Core 2 Duo T9400, 2,533 GHz
Intel Atom 540, 1.8 GHz

DDR2-533 /DIMM 4-4-4-13 2
DDR2-800/ DIMM 5-5-5-18 2
DDR3-1333/ DIMM 9-9-9-24 2
DDR3-1066/ DIMM 7-7-7-20 2
DDR3-800/ SO-DIMM 6-6-6-15 1

266,5 4983,667
400 5357,667
666 9033
533 6021
400 4060,333



S polno hitrostjo, po zraku

Ceprav nas za brezziéno povezljivost veéina uporablja omrezja po standardu 802.11g in je njegov naslednik, imenovan n, na voljo
le nekaj let, Ze snujejo naslednji korak. Preizkusili smo, kako se v praksi obnese e ne povsem dokon¢ani 802.11ac.

Jure Forstneri¢

rvi standard za brezZi¢na omreZja,

802.11, je nastal leta 1997. Takrat

je 8lo za povsem novo tehnologijo,

ki jo je zagrabilo razmeroma malo
uporabnikov. Seveda smo si morali poleg
usmerjevalnika omisliti tudi zunanje omre-
Zne kartice, najveckrat za raz§iritvena mesta
PCMCIA. Hitrosti so bile nizke (ena do dva
Mb/s), tehnologija pa razmeroma draga.

AinB

Seveda so sledile izboljSave tega standar-
da - Ze leta 1999 so dobili dopolnila 802.11
ain b. Prvi je deloval na frekvencah
okoli 5 GHz, drugi pa na (Ze prej
uporabljenih) frekvencah okoli 2,4
GHz. Prednost prve frekvence je v
tem, da je bistveno manj zasedena
kot druga, to tudi omogoca visje

hitrosti. Slabost pa je slab$i doseg pri vec
ovirah (torej zidovih) zaradi krajSe valovne
dolZine. Ta standarda sta Ze naznanila pri-
hajajoci prodor brezzi¢nih omreZij.

G

Leta 2003 so ratificirali standard 802.11g.
Z njim smo kon¢no doZiveli resen preboj
brezzicnih omreZij tako v podjetja kot v do-
maca okolja. Standard je sicer deloval (le)
na frekvencah okoli 2,4 GHz, a je kljub temu
prinesel prakticne hitrosti okoli 20 Mb/s (te-
oreticno pa do 54 Mb/s), obenem pa tudi
razmeroma dober domet. Seveda so se v
tem Casu tudi same naprave mo¢no poceni-
le, vse veC prenosnikov pa je imelo brezzi¢no
omreZno kartico Ze vgrajeno, k ¢emer je naj-
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vec prispeval Intel s svojo pobudo Centrino.

Hitrosti, ki jih ponuja standard G, so za
veliko velino uporabnikov naceloma $e
povsem dovolj visoke. Pri tem seveda misli-
mo na brskanje po spletu (lahko tudi hkrat
iz.ve€ racunalnikov), saj domace spletne po-
vezave v svet veCinoma $e vedno ne prese-
gajo 10 Mb/s. Za tako uporabo standard G
povsem zadostuje. Je pa zato bistveno manj
priroCen za prenos vecjih datotek med racu-
nalniki oziroma med napravami.

Slednjega pa je danes vedno vec¢. Nadvse
zanimivi so, denimo, televizorji, ki imajo Ze
vgrajene brezZicne omreZne kartice (ali pa
jih dokupimo), kar olajSa prenos videa ne-
posredno na televizor (denimo po standar-
du DLNA). Ker vemo, da se hitrost prenosa
podatkov po zraku z razdaljo hitro zmanjsa,
lahko postane standard G zelo hitro prepo-
¢asen za tak prenos, sploh ¢e nismo edini,
ki vdanem trenutku uporabljamo omreZje.
Najverjetneje nismo, saj omreZja WiFi pod-
pirajo vsi pametni telefoni, tablice, preno-
sniki ... Vse ve¢ imamo tudi zunanjih diskov
in naprav NAS, ki so dosegljivi prek brezzic-
nega omreZja (Cetudi je sama naprava pri-
kljuena neposredno na usmerjevalnik).

N

Zaradi vsega tega smo pred nekaj leti do-
bili novi standard, imenovan 802.11n. Za
njegovo ratifikacijo so sicer porabili kar ne-
kaj ¢asa, tako da so posamezna podjetja Ze
pred tem izdelovala opremo, ki je podpira-
la t. i. standard »Draft-N«. Poleg splosnega
zvi$anja hitrosti je novi standard prinesel
predvsem novo moZnost uporabe frekvenc
okoli 5 GHz. To je postalo zaradi vsesplo§ne
raz§irjenosti omreZij G (ki vsa delujejo okoli
2,4 GHz) Se bistveno pomembneje kakor v
casu standardov A in B.

Kot se je izkazalo pri nasih meritvah, so
najvecje izbolj$ave ravno v hitrosti prenosov
v neposredni bliZini, saj so glede na mode-
le G novi usmerjevalniki dosegali bistveno
vi$je hitrosti. Pri povezavah v frekven¢nem
pasu 5 GHz smo bili pri¢a hitrostim od 100
pado 120 Mb/s, pri 2,4 GHz pa od 65 do 85
Mb/s. Seveda pa je to $e vedno bistveno

slabse od klasi¢nih »Zi¢nih« povezav, kjer
hitrosti segajo do teoreti¢ne omejitve enega
Gb/s (seveda velja omeniti, da se $e vedno
najdejo tudi novi prenosniki, ki imajo vgra-
jeno le 100 Mb/s omreZno kartico).

So pa ta omreZja Ze bistveno boljSa za
uporabo v podatkovno zahtevnih domo-
vih, sploh v kombinaciji z bolj§imi usmer-
jevalniki, ki lahko hkrati oddajajo na obeh
frekven¢nih obmocjih. Tako imamo lahko
televizor, ki ni predale¢ od usmerjevalnika,
prikljucen v omreZje 5 GHz, v bolj oddalje-
nih koncih stanovanja pa se priklju¢imo v
omreZje 2,4 GHz.

Novo, AC!

A izdelovalci (in tudi zdruZenje IEEE, ki
skrbi za vse nastete standarde) seveda ne
mirujejo, tako da se Ze pospeseno ukvarjajo
znovim standardom, imenovanim 802.11ac.
Pri njem je zanimivo to, da izbolj$ave zade-
vajo le omreZja 5 GHz. To je po eni strani ra-
zumljivo, saj je frekven¢ni prostor okoli 2,4
GHz danes Ze tako ali tako preobremenjen
— poleg povezav WiFi tu delujejo tudi pove-
zave Bluetooth in razli¢ni brezzi¢ni dodatki,
denimo racunalniske misi in tipkovnice. Da
o mikrovalovkah niti ne govorimo.

Tehni¢nih izboljSav glede na predhodni
standard je kar nekaj. Prva je ve¢ja pasovna
$irina posameznih kanalov. Standard n je
omogocil zdruZevanje dveh 20 MHz kanalov
v enega 40 MHz, pri acju pa bodo vrabi tudi
kanali, Siroki 80 MHz (seveda je veliko od-
visno od tega, koliko kanalov je sploh pro-
stih). Naslednja izboljSava je uporaba vec
podatkovnih tokov MIMO. MIMO je kratica
za Multiple-In, Multiple-Out, v praksi pa gre
7a to, da imajo usmerjevalnik in odjemalci
(prenosniki in druge naprave) vsi po ve¢ an-
ten, s katerimi lahko naprave komunicirajo

na ve¢ radijskih kanalih hkrati. 802.11ac bo
$tevilo takih tokov s $tirih, kolikor jih pozna
standard 802.11n, povecal na osem. Zadnja
izboljSava pa je moZnost uporabe MIMO
pri ve¢ uporabnikih hkrati namesto pred-
hodnega sistema, kjer je usmerjevalnik to
tehnologijo izkoriscal le pri enem odjemal-
cu naenkrat.



Ceprav standard $e ni povsem ratificiran
(bil naj bi enkrat v zacetku leto$njega leta,
trenutna razli¢ica je Draft 4), so se Ze zaCele
pojavljati naprave, ki ga podpirajo. Gre se-
veda predvsem za usmerjevalnike, zraven
pa $e brezZicne »kartice« (naeloma v obliki
kljuckov USB). Razumeti moramo namrec,
da $e ni naprav, torej prenosnikov, tablic,
telefonov, ki bi Ze v osnovi podpirale novi
standard.

Triki in realnost

Izdelovalci se, kot vedno, zatekajo k tr-
Zenjskim zvijacam, pod katerimi oglasujejo
novosti. Ena od teh je oznaka oziroma ime
Gigabit Wireless, s ¢imer se Zelijo primerja-
t s klasi¢nimi oZi¢enimi omreZji. 802.11ac
vsekakor ne more doseci gigabitne hitrosti,
ne glede na to, kako obrnemo racunico.

Kljub temu pa se strinjamo, da bo novi stan-
dard zelo koristen in dobrodo8el — pa Ceprav
bomo morali na njegove prakti¢ne predno-
sti pocakati $e kako leto.

Na preizkus smo dobili dva usmerjeval-
nika, ki podpirata standard 802.11ac — Net-
gearov usmerjevalnik R6300 in D-Linkov
DIR-865L. Zraven smo od obeh izdeloval-
cev dobili e omreZne kartice USB, modela
A6200 (Netgear) in DWA-182 (D-Link). Hi-
trostne meritve smo opravili enako kot pri
vsakem preizkusu omreZznih naprav do se-
daj. Usmerjevalniki so vedno v naSem labo-
ratoriju, doloCene pa imamo (ri meritvene
toCke — v neposredni bliZini, pol nadstropja
niZe na stopnis$cu (kjer je vies tudi kar nekaj
sten) in $e eno nadstropje niZe, kjer pri ve-
¢ini usmerjevalnikov ravno $e lovimo signal.

V praksi smo edino resno razliko (v pri-
merjavi z usmerjevalniki 802.11n) zaznali v
neposredni bliZini, kjer sta nas oba usmer-
jevalnika prijetno presenetila. Kot smo zapi-
sali, seveda ne gre niti pribliZno za gigabitne
hitrosti, a so razlike glede na predhodnike
zelo ocitne. D-Link je dosegel povpre¢no hi-
trost 250 Mb/s, Netgear pa 210 Mb/s, obo-
je pa je Se enkrat hitrejSe od povprecnega
usmerjevalnika prejSnje generacije. Seveda
lahko pri tem ra¢unamo, da se bodo hitro-
sti Se visale, sploh ko bomo imeli omreZne
kartice vgrajene neposredno v prenosnike.

So pa novosti omejene le na bliZnje meri-
tve, saj omreZje 5 GHz Ze pri drugi meritveni
tocki (se pravi pol nadstropja niZe) praktic-
no ni ve¢ delovalo. Naprava (prenosnik z
omenjenima karticama USB) je sicer $e bila
prikljucena, a smo imeli teZave koncati me-

ritev, saj sta se povezavi ves ¢as prekinjali.
Seveda imamo $e vedno moZnost uporabiti
tudi omreZje 2,5 GHz po standardu N, a tega
nismo posebej merili. Oba usmerjevalnika
omogocata vzporedno rabo obeh omreZij.

Izvedli smo nekaj dodatnih meritev, pri
¢emer smo imeli venem primeru do usmer-
jevalnika dve predelni steni, vimes pa tudi
kar nekaj rac¢unalnikov (streZnikov) — tam
smo namerili hitrost okoli 80 Mb/s, pri eni
predelni steni pa dobrih 100 Mb/s. Oc¢itno je
torej, da je omreZje res bistveno hitrejSe kot
pri predhodniku, a se hitrost z vsako doda-
no oviro in razdaljo zelo hitro zniza.

Nova tehnologija bo tako najbolj dobro-
dosla za pretakanje visoko locljivega videa,
kjer bo hkrati za vse druge potrebe Se ve-
dno na voljo dovolj pasovne $irine. Zaen-
krat gre le za predogled zmogljivosti, saj §e

ni naprav (beri npr. televizorjev), ki bi pod-
pirale novi standard. Ra¢unamo, da bodo
mnoZi¢no na voljo po ratifikaciji standar-
da, se pravi proti koncu leto$njega leta.
Usmerjevalnika sta sicer z vseh drugih vi-

BrezZicni usmerjevalnik s podporo 802.11ac
Cena: 185 EUR.
Prodaja: wwwxenyasi

/ Hitrost v neposredni bliZini pri uporabi 802.11ac,
upravljanje preko spletnega oblaka in mobilnih
aplikadij.

X (ena, zaenkrat 3e neraziirjena tehnologija.

Izmerjena hitrost v neposredni
blizini (Mb/s) (5 GHz)

D-Link DIR-865L
Netgear R6300
Netgear WNDR4500
Cisco Linksys EA2700
Asus RT-N66U
Netgear WNDR4000
Cisco Linksys EA4500
Intellinet 524988
Sitecom WLR-6000
Trendnet TEW-692¢r
D-Link DIR-825

Netgear WNDR3800

dikov povsem solidna, naeloma tudi ni bo-
jazni, da ne bosta podprta tudi v prihodnje,
torej po prihodu novih naprav, a kljub temu
$e ne priporo¢amo nakupa. Sploh ker gre za
zelo dragi napravi. M

BrezZicni usmerjevalnik s podporo 802.11ac
Cena: 262 EUR.
Prodaja: www.domex.si

/ Hitrost v neposredni bliZini pri uporabi 802.11ac,
upravljanje mobilnih aplikadij.
X (ena, zaenkrat 3e nerazsirjena tehnologija.
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Kukalo v prihodnost

Kaj bo aktualno ¢ez 3, 6 in 12 mesecev?’

Nokia Windows Tablet

Nokia ima Ze nared svoj prvi tabli¢ni raCunalnik na podlagi
okoljaWindows 8 RT. Tablica naj hi imela oblikovne
znadilnosti finskega izdelovalca, 10-palcni zaslon, dvojni

USB, HDMI, trajanje delovanja pa bo okoli 10 ur. Podohnost |

z Microsoftovo tablico Surface bo podkrepil tudi izbirni
pokrov, ki bo

obenem tipkovnica.

Pricakujemo lahko

tudi niz spedificnih

spletnih storitev

zanjo.

Blackberry 10

V prvem Cetrtletju

ho naprodaj dolgo

napovedovani

Blackberry 10.

Zadnje fotografije

kazejo, daje zelo

podoben iPhonu, le daima vegji zaslon, a je priblizno
enako debel. Najprej pride na vrsto telefon brez
tipkovnice, menda pa mu ho do poletja sledil model z
alfanumericno tipkovnico, po katerije Blackberry tudi
zaslovel.

Samsung Series 7 (Ultra in Chronos)
Samsung si zelo prizadeva, da bi tehnolodke inovacije
pripravil pred Applom. Zato bodo Ze v prvem Cetrtletju
dali naprodaj prenovljeni ultrahook
.- HBad  Series 7 Ultra (13 palcev, loCljivost
=) T  HD, do 16 GB RAM in 256 GB SSD).
Zatiste, kiso voljni nositi s
sabo 3e kak milimeter
ingram ve¢, pabo
navoljo 15-palcni 7
Chronos z diskovjem 1TB
in 11-umim delovanjem.

Igralna konzola v kljucu

Medtem ko Se cakamo na prihod igralne konzole Ouya,
ki bo popestrila ponudho na tem podrogju, nastaja Se
ena zanimiva zamisel na podlagi platforme Android.
Konzola GameStick je tako majhna, da so jo vgradili kar
v kljucek z vmesnikom HDMI. Celota je pravzaprav tako
majhna, da jo lahko spravimo v reZo na krmilni palici.
Vse skupaj za samo 80 dolarjev.

Gorilla Glass 3
Ena od skrivnosti uspeha tablic in pametnih telefonov je
nadvse trpezno steklo zaslona Gorilla Glass. lzdelovalec
je napovedal tretjo generacijo, pri kateri so trpeZnost
stekla 3e izholj3ali. Rezultat ho 40 % manj vidnih prask,
trikrat ve&ja odpornost proti praskam
inza 50 % vedja vzdrZljivost pri
poskodbah. To pomeni, da se razpoke
ne bodo vedale. Izdelovald
mobilnih naprav menda ze
stojijo v vrsti.

I M1 0213

AppleiPad 5

Apple menda namerava

naslednjo razli¢ico iPada

predstaviti manj kot pol leta

po 3tirici. Petica bo imela nov
procesor, predvsem pa bo za4 mm oZja, kar 17 mm
kraj$ain 2 mm tanj3a. To daje slutiti, da bo 9,7-palcni
zaslon postavljen povsem na rohove. Pricakuje se
tudi naslednja evolucija procesorja, vecji pomnilnik in
menda koncno vendarle tudi vmesnik NFC. Morda bo
zanj nared tudiioS 7.

Google X Phone

Medtem, ko je Google v

preteklosti svoje telefone

izdeloval ob pomodi HTCja,

Samsunga in zdaj LGja, prihaja na vrsto Motorola, ki je
v lasti spletnega velikana. Novi telefon bo neposreden
odgovor na Samsungov Galaxy S lll oziroma celo S 1V,
Ce ta pride prej navrsto. Racunamo lahko na vrhunski
telefon z velikim zaslonom in najbrZ novo razlicico
Androida.

MacBooki samo 3e z Retino
Naslednja prenova za lahke prenosnike Apple MacBook
Airbo nared junija. Po novem bodo prav vsi prenosniki,
tudi najmanj3i Air, imeli zaslon z ultra visoko lodljivostjo
Retina. Pri¢akujemo tudi Intelove procesorje Haswell s
podvojeno graficno zmogljivostjo. Analitiki menijo, da
Apple pripravlja
zanje tudi
nenavadno potezo
— nova generacija
naj hibila cenejsa
kot dosedanje.

Disneyeva konzola
Disney je nedavno patentiral

zamisel o igralni konzoli,

ki bo uporabljala povecano

resnicnost in uporabniski

vmesnik v 3D tehniki. Skice

naprave, ki jimenda pravijo

Toy Box, spominjajo na

prenosno konzolo Nintendo

DS, vendar z razli¢cnimi znadilnostmi. Menda je v

ozadju tudi Apple, saj sta druzbi povezani prek Jobsove
nekdanje druzhe Pixar. Napoved naj bi se zgodila poleti.

LTE, naslednja generacija
Najnovejsi vmesniki LTE
resda prinasajo hitrosti
prenosa podatkov na
mobhilne naprave v rangu
100 Mb/s, vendar obenem
skoraj razpolovijo trajanje
akumulatorjev. Naslednja generacija radijskih modulov,
kijih razvija ST-Ericsson, bo naslovil prav to Sibkost in
skoraj za polovico zmanjsal porabo energije. Obenem
bodo zmanjsali pribitek, potreben za prenose, in
izbolj3ali sprejem pri3ibkih signalih.

Surface se bo potrojil
Microsoft menda v letu 2013 nadrtuje kar tri nove tablice
Surface. Model Surface RT2 z8,6-pal¢nim zaslonom in
procesorjem Qualcomm. Sledil bo 11,6-pal¢ni model
Surface Pro 2, ki bo temeljil na Ze napovedanem
procesorju AMD
»lermash« APU. Krona
paho povsem nov
Surface »Book, ki bo
imel kar 14,6-palcni
zaslon in procesor
Intel »Haswell«.

Apple iPhone 55 in iPhone Mini

Apple bo najbri Ze poleti predstavil izboljano petico,

ki bo menda koncno imela Cip NFC, obenem holjsi

fotoaparat in akumulator ter ohi$je v eni izmed 6 do 8

barv. Morda pa tudi zaslon 1GZ0 in 128

GB pomnilnika. Se holj zanimiv

pa je namig, da utegne
Apple tedaj predstaviti
najcenejii telefon
iPhone doslej, v rangu
med 200 in 250 dolarji
(brez subvendij).

Prenosnik z upogljivim zaslonom
Sode¢ po analitikih lahko do konca leta pricakujemo
prve prenosnike, ki bodo imeli upogljiv
zaslon. Samsung, LG in nekateri izdelovaldi
pospeseno pripravljajo delujoce zaslone,
ki bodo omogodili izdelavo prenosnikov
bolj nenavadnih oblik kot danes.
Kljub temu bodo na zacetku to bolj
izdelki za prikaz tehnoloske
modi kot paza
mnoZicno rabo.

Xbox Infinity
Microsoft pospeseno

pripravlja naslednjo

generadijo konzole Xbox. Po

nekaterih informacijah naj

bi glavni procesor zimenom

Ohban Ze poslali v proizvodnjo

konec leta 2012. Konzola ho temeljila na platformi
Windows 8, od tod tudi namig Infinity (neskonZnost,
Ce osmico poloZimo na hok). Skupaj z novo generacijo
Kinecta naj hi konzolo predstavili poleti na sejmu E3,
naprodaj pa bo pred koncem leta.

7a konec leta zdruZenje SATA-10
obljublja novo vrsto vmesnika
za diske, ki zdruZuje dosedanje
tehnologije PCl Express (PCle) in
SATA. Koncni cilj bo vmesnik, ki
ho omogodal prenos podatkov

s hitrostmi 8 Gh/sin 16 Gh/s, danasnje so 6 Gh/s.
Zanimivo, da bodo novi diski neposredno povezani
navodilo PCle, obenem pa specifikacija predvideva
zdruZljivost s zdajsnjimi diski.

—




Od tu

I Popusti, kode,
ugodnosti ...
V poplavi spletnih strani z
najrazli¢nejsimi ugodnostmi, ki je
zajela Slovenijo, je tezko spremljati vse
ugodnosti. Ni¢ hudega, saj to namesto
nas pocne stran PromocijskaKoda.com,
ki na enem mestu zdruZuje vse aktualne
promocijske kode in popuste pri naku-
povanju v domadih spletnih trgovinah
in spletnih postajah. Preden torej
kupimo izdelek v spletu, ne bo odveg,
¢e na omenjenem spletnem mestu Se
prej preverimo, ali bi lahko s kak$no
kodo zmanj3ali znesek kupnine.

I Spletni mojster
Uporabniki, ki jih zanima izdelava splet-
nih strani, optimizacija njihovih vsebin
in podobne teme, bodo z veseljem
spremljali dnevnik t.i. Spletnega
mojstra, ki redno deli nasvete, kako

se spoprijeti z novimi tehnologijami

in si zagotoviti dober obisk spletne
strani.

I Index24

Spletno mesto Index24.eu zase trdi, da
je najuporabnejsa slovenska vstopna
stran v svetovni splet. Prav mogoce, $e
posebej za ljudi, ki so stalno na preZi

za novicami. Stran namre¢ agregirain
predstavlja novice ve¢ deset domacih
in tujih, predvsem novicarskih spletnih
dveri, zato na enem mestu res najdemo
kup informacij. Te lahko zaradi lazje
preglednosti spremljamo tudi po posa-
meznem spletnem mediju, kategoriji

... Na strani Index24 najdemo 3e vrsto
uporabnih povezav do ponudnikov
storitev elektronske poste, spletnih
iskalnikov, klepetalnic, oglasnikov,
trZnic, iger itd.

I Planet diet

Spletni portal Planet diet svoje
aktivnosti posveca resitvam za hujsanje
in skrbi za zdravje. Kot pove Ze ime,

gre predvsem za ponujanje razli¢nih
nasvetov o dietah in rabi prehranskih
dopolnil, s katerimi dosezemo boljSe
izgorevanje mascob in druge za telo
pozitivhe ucinke. TeZava sodobnega
prehranjevanja je namre¢ 7e v sami
kakovosti navadne, industrijsko
pridelane hrane, piko na i cezmerni tezi
pa postavljamo tudi ljudje sami, saj se
neredno in nezdravo prehranjujemo.
Planet diet poudarja tudi pomembnost
nacrtovanja obrokov, poleg uporabnih
¢lankov in nasvetov pa lahko svoje
izkusnje s pridobivanjem ter izgubljan-
jem telesne teZe v spletnem forumu
delimo tudi z drugimi uporabniki.

I Torte

Spletna trgovina Torte.si ponuja vrsto
slad¢ic in pripomockov ter sestavnih
delov zanje. Prek spleta lahko torte in
druge slascice, predvsem piskote in
pecivo, tudi naro¢imo na dom. Ponudba
je resni¢no pestra, saj v katalogu izdel-
kov najdemo torte tako za najmlajse
kot tudi taksne z motivi za odrasle, ne
manijkajo niti poro¢ne torte. Da zna
sladcicarna, ki je zasnovala omenjeno
spletno stran, pripraviti torte vseh
vrstin oblik, pri¢ajo tudi pomenljive
fotografije njihovih izdelkov.

Od tam

I Kaj se dogaja po
svetu?
V poplavi najrazli¢nejsih informacij
si lahko ustvarimo mnenje, kaj se
dogaja okoli nas. A po zaslugi sodobne
tehnologije lahko naredimo e korak
naprej, saj danes dogajanje na vseh
mogocih in nemogocih krajih sprem-
ljajo tudi (videonadzorne) kamere.
Spletna stran EarthCam je nekak$no
sticisce, ki obiskovalcem postreze z ak-
tualnimi posnetki kamer z vsega sveta —
v realnem ¢asu. Poleg prakti¢no vecine
prestolnic so pokrite tudi najvedje sve-
tovne turisticne znamenitosti in kraji.
Zaradi laZje preglednosti so kamere,
ki oddajajo sliko v Zivo, urejene po
posameznih kategorijah. Dobrodo3el je
tudi podatek, da vedno ve¢ kamer sliko
oddaja v visoki lo¢ljivosti.

I VSec sem si

V8ec sem si je spletna stran za vse ljudi,
ki se imajo radi in se ljubijo ... ali pa

se morajo tega Sele nauditi. Ljudska
modrost pravi, da moramo najprej imeti
radi sami sebe, Sele nato imamo lahko
radi tudi druge ljudi. Avtorici spletnega
mesta poudarjata pomen sinergije no-
tranjega pocutja in zunanje podobe in
ponujata vrsto nasvetov s podrogja stili-
ranja, friziranja, make-upa, bioterapije
in energijskih slik, vse znamenom, da bi
obiskovalci postali resni¢no zadovoljni
sami s seboj.

Android: brezplacnih 50 GB

I Delienje sporoéil z
ljudmi
Le zakaj se ljudje nismo prej spomnili
spletne (telefonske) tajnice? Spletna
stran myTalky namre¢ uporabnikom
omogoca, da za svoje prijatelje in
znance posnamejo glasovno sporotilo
in jim ga posljejo — bodisi prek
brezpla¢ne aplikacije za pametne
mobilne telefone (podprta sta
operacijska sistema Android in i0S),
spletnega brskalnika ali pa druzabnega
omreZja Twitter. Edina omejitev je ta,
da je sporoilo lahko dolgo do 140
sekund. Uporabnik lahko poslje dve
vrsti sporodil — zasebno, namenjeno
posameznemu naslovniku, ali javno, ki
si ga lahko predvajajo vsi.

Seveda obiskovalke tudi glasujejo

in komentirajo poslane fotografije,
»uredniski odbor« strani pa tudi oprav-
lja svoj izbor. Vet glav pac vec ve, zato
lahko v omenjenem dnevniku najdete
$tevilne zamisli o kombinaciji oblacil.

I Digitalno zivljenje
na enem mestu
Ljudje danes ustvarimo veliko digitalnih
vsebin, predvsem fotografij in video
posnetkov. Kje pa naj shranimo vse to?
Spletna stran Kee.ps pozna odgovor,
saj, prav neverjetno, kot edina ponuja
neomejeno prostora, in to brezpla¢no.
Se vet, ne pozna niti omejitev velikosti
datotek, ki jih nalozimo nanjo! Ust-
varjaldi strani zatrjujejo, da bo pri tem
tudi ostalo, a le, ¢e se bodo uporabniki
drzali nekaksne »pravi¢ne« uporabe
storitve in je ne bodo zlorabljali. A to
3e ni vse. Na strani Kee.ps lahko kot
albume ustvarimo posamezne dogodke
in jih delimo z drugimi uporabniki,
ki v nas racun lahko prispevajo svoje
vsebine. Datoteke lahko na spletno
stran posliemo ob pomoci namenske
aplikacije za mobilni telefon, spletnega
brskalnika ali pa kar prek e-poste.

I Pogled v vesolje

Se nase vesolje, ki se zdi neskon¢no,
3iri? Ali pa imamo tak obcutek le zato,
ker vsak dan (s)poznamo kancek
vesolja vet? Ce vas zanima, kaj vsak
dan vidijo in odkrijejo razli¢ni teleskopi
in druge znanstvene ustanove, ki se
ukvarjajo s preucevanjem vesolja,
potem se brZ odpravite na spletno
stran Space.com. Zanimivih razlag in
informacij o poletih v vesolje, znanosti
vesolja, astronomiji, iskanju Zivljenja

v vesolju, tehnologijah, uporabljenih
v vesolju, skratka o vsem, povezanem
zvesoljem - v sliki, besedi in video
posnetkih resni¢no ne manjka.

I Resnica, ki se ]
skriva za novicami
Spletno mesto The Why Files? se
aktualnih novic loteva z znanstvenim
pristopom, saj avtorji strani menijo,
da lahko z razli¢nimi pristopi k analizi
posameznih novic ali vrste novic
najdemo razli¢ne resnice. Denimo,
kaj dejansko pomeni taljenje ledu na
Antarktiki za ljudi, kaj naj »sporoca«
podnebje, ali so ure, preZivete pred
televizorji in racunalniskimi monitorji,
resni¢no skodljive, kako susna obdobja
vplivajo na proizvodnjo in ceno hrane
itd. Vsekakor na strani ne manjka
zanimivega branja za ljudi, ki Zelijo
razmisljati o resnih ali manj resnih
temah vsakdana.

I Dapes imam
obleceno ...

Obleka naredi ¢loveka, vsaj tako pravi
ljudska modrost. V digitalni dobi si
lahko obla¢ila nadenemo tudi virtualno,
a tudi to predstavnic neZnejsega spola
navadno ne zadovolji v iskanju tiste
»prave« kombinacije oblacil. Zato pa
jim je na koZo pisan spletni dnevnik,
imenovan Today I'm wearing, kjer
punce, dekleta in Zene objavljajo foto-
grafije svoje dnevne ali veCerne toalete.

I Spletne
zanimivosti, ki jih
nikoli ne bi nasli

StumbleUpon je nadvse zanimiva
spletna stran, ki uporabnikom pomaga
odkrivati zanimive spletne vsebine.
Uporabnik se mora najprej prijaviti na
stran in ji sporociti svoje Zelje — torej,
katere vsebine najraje spremlja, stran
pa mu periodi¢no poslje povezave do
¢lankov, fotografij in video posnetkov
o Zeleni tematiki. Ob vnosu angleskih
besed iskalnik strani deluje nadvse
ucinkovito in postreZe z zadetki, ki jih
sami brzkone nikoli ne bi nasli ... 3e
ve, ker se stran stalno udi na podlagi
povratnih informacij (kaj je bilo upora-
bnikom v3ec in kaj ne), so predlagane
vsebine pogosto prav to, kar od takne
storitve pricakujemo.
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O ¢rni borovnici

Research in Motion, kanadsko podjetje, ki je po svetu najbolj znano po svojih mobilnikih BlackBerry, se je znaslo v veliki krizi. Nekdanji velikan
industrije se danes bori za preZivetje na trgu, kjer je konkurenca €edalje ostrejsa. Po izgubi znatnega trznega deleza v zadnjih petih letih in
velikem upadu vrednosti podjetja se Zeli vrniti na pota stare slave. Vse upe o svetlejsi prihodnosti polagajo v uspeh novega operacijskega
sistema BlackBerry 10, od katerega si obetajo, da jih bo ponesel nazaj med pomembnej3e igralce na trgu.

Vzpon

Zgodba o podjetju Research in Motion
(RIM) se je zacela pisati Ze leta 1984. Takrat
je namre¢ 23-letni $tudent elektrotehnike
Mike Lazaridis ustanovil podjetje v majh-
nem kanadskem mestu Waterloo. Podjetje,
katerega prvotna dejavnost je bila ra¢unal-
nisko svetovanje, je kaj kmalu spremenilo
smetr, saj se je le tri leta od ustanovitve za-
Celo ukvarjati s tehnologijo brezZi¢nega pre-
nosa podatkov. Z leti se je RIM razvijal in ra-
sel, leta 1992 pa so njegovi prihodki Ze prvic
presegli milijon dolarjev (758 tisoC evrov).
Toda razvoj podjetja v pravem pomenu
besede je sledil sedem let kasneje. RIM je
namrec leta 1999 vstopil oziroma zacel koti-
rati na borzi in s prvo izdajo delnic pridobil
dobrih 190 milijonov evrov kapitala. Z nje-
govo pomodjo se je rodila blagovna znamka
BlackBerry, po zaslugi katere je danes Rese-
arch in Motion znan po vsem svetu.

Mobilniki BlackBerry so prakticno ustva-
rili trg pametnih telefonov, o katerem je
danes toliko govora. Njihov ciljni trg so bili
sprva le poslovni uporabniki, ki so bili pre-
prosto navdu$eni nad brezZicno e-postno
storitvijo in pa tipkovnico QWERTY, ki jim je
omogocala hitro in preprosto posiljanje ele-
ktronske poste. Mobilniki podjetja RIM so
tako postali prva in edina izbira poslovne-
Zev, saj so jih uporabljali tako finan¢niki na
Wall Streetu kot tudi politiki vWashingtonu.
BlackBerry je nemudoma postal uspesnica,
marZe na mobilnike in njihove storitve pa so
bile zaradi izjemno velikega povpraSevanja
precej visoke.
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To se je posledi¢no pokazalo na bilan-
ci stanja podjetja, saj je RIM le eno leto po
predstavitvi prvega mobilnika BlackBerry
ustvaril za kar 65 milijonov evrov prihod-
ka. Le leto zatem so se prihodki povecali za
kar 160 odstotkov, na 167 milijonov evrov,
skupno $tevilo uporabnikov pa je presegalo
$tevilko 160 tiso€. Priblizno deset let kasne-
je je RIM dosegel vrh. Podjetje je sodelovalo
Ze z veC kot 300 razli¢nimi operaterji v 120
drZavah sveta, njihov letni promet pa je pre-
segal 750 milijonov evrov. Osredotocili ozi-
roma vstopili so tudi na nov trzni segment,
saj so predstavili Blackberry Pearl, svoj prvi
mobilnik, ki se je lahko pohvalil s kamero in
video predvajalnikom, kot tak pa ni bil na-
menjen zgolj poslovnim uporabnikom. To
so bili zlati ¢asi za podjetje RIM, saj je bilo
takrat ocenjeno na visokih 51 milijard evrov
in je tako postalo najve¢ vredno podjetje v
Kanadi.

Padec

Kaj kmalu pa so se na trgu mobilne telefo-
nije zgodile velike spremembe. Leta 2007 je
namre¢ na oder pred nabito polno dvorano
novinarjev v svojih znacilnih modrih kav-
bojkah in ¢rnem puliju stopil ikoni¢ni Steve
Jobs, eden izmed soustanoviteljev podjetja
Apple, in dejal: »Vsake toliko casa pride re-
volucionaren izdelek, ki za vedno spreme-
ni trg.« Takrat je Apple javnosti predstavil
iPhone, prihodnost pametnih mobilnikov,
ki je upravicil besede Jobsa in popolnoma
spremenil trg, Ceprav se vsaj takrat neka-
teri velikani industrije s tem niso strinjali.

Steve Ballmer, direktor Microsofta, o Applu
oziroma njihovem novem pametnem mo-
bilniku ni imel lepih besed. Vi enem izmed
intervjujev je dejal, da ne vidi resne moZno-
sti za uspeh iPhona, saj je dale¢ najdraZzji
mobilnik na svetu, ki poleg tega ni primeren
za poslovne uporabnike, saj nima fizi¢ne
tipkovnice. Podobnega mnenja je bil tudi
ustanovitelj podjetja RIM, ki v Applovem
revolucionarnem mobilniku ni videl resne
konkurence, saj je menil, da ga poslovni svet
nikakor ne bo vzel za svojega. iPhone se je
kljub temu izkazal za velik uspeh. Poleg teh-
nologkih navdusencev ga je zacel uporablja-
(i tudi korporacijski svet, s tem pa se je trzni
deleZ podjetja RIM zacel pocasi manj$ati.

Apple je odprl vrata Se enemu konkuren-
tu, saj je Google leta 2008 predstavil opera-
cijski sistem Android, ki je dokaj hitro osvo-
jil srca uporabnikov in vztrajno poveceval
svojo navzoc¢nost v mobilnem svetu. RIM
dolgo ¢asa ni videl oziroma opazil novih
trendov na podro¢ju mobilne telefonije, ki
jih je postavil Apple s svojim iPhonom in
jim je sledil tudi Android. Tako se je kanad-
sko podjetje na trzne spremembe odzvalo
zelo pozno. Tri leta po vstopu iPhona na trg
je sicer RIM $e vedno sorazmerno dobro po-
sloval, leta 2010 pa so se zacCele resne teZave.
Prihodki, prodaja in posledi¢no tudi trzni
deleZ podjetja so zaceli strmo upadati. Mo¢
konkurence, katere RIM dolgo ni priznaval,
se je zaCela kazati in Sele takrat so se vodilni
v podjetju zaceli zavedati, da je Cas za spre-
membe. Zeleli so se zoperstaviti konkurenci
in znova pridobiti izgubljeni trzni delez. A
brez uspeha.

Medtem ko RIM ni imel/nasel odgovora
na nadvse priljubljeni iPhone in na kopico
razlicnih in odli¢nih androidnih mobilni-
kov, je Apple predstavil Ze drugo generacijo
iPada, tabli¢nega racunalnika, ki je samo-
dejno ustvaril nov trg, na katerem $e danes
prevladuje z vec¢ kot 50-odstotnim trZni de-
lezem. RIM je na tem trgu videl velik poten-
cial in zacel pripravljati konkurenta iPadu,
od katerega so si veliko obetali. Aprila leta
2010 je tako ustanovitelj podjetja Mike La-
zaridis sedel v studiu televizijske mreZze BBC
in v rokah drZal »prihodnost« podjetja RIM,
tablico PlayBook. Veljala je za ponos podje-
fja, Lazaridis je dejal, da uporabniku omo-
goca popolnoma unikatno izkusnjo. Veliko
so si obetali od nje in resni¢no verjeli v njen
uspeh na trgu. Na policah trgovin se je zna-
$la Sele aprila naslednje leto in kljub viso-
kim pricakovanjem kanadskega podjetja na



trgu doZivela popoln polom. To je bil za RIM
hud udarec. Uporabniki tablice PlayBook
preprosto niso sprejeli za svojo, tudi zaradi
visoke zaCetne cene, saj je najcenej$i mo-
del s 16 GB pomnilnika stal okoli 380 evrov.
Prodaja je bila zelo slaba oziroma nizka, saj
so porocali, da imajo veliki ameriski trgovci,
kot je Best Buy, v svojih skladis¢ih velikan-
ske koli¢ine teh tablic, ki jih preprosto ne
morejo prodati. Prav tako naj bi RIM v svo-
jem skladisc¢u imel ve¢ kot 800 tiso¢
enot PlayBookov, ki jih takrat nika-
kor niso mogli spraviti v promet.

In ko misli§, da ne more biti slab-
Se, se zgodi prav to. Novembra 2011
je namrec na trg tabli¢nih racunal-
nikov vstopilo amerisko podjetje
Amazon in predstavilo nadvse ugo-
den Kindle Fire. Stal je 150 evrov in
ved, po specifikacijah pa se je lahko
brez teZav postavil ob bok RIMovi
tablici PlayBook. Kindle Fire je na
trgu povzrocil pravo cenovno vojno
med izdelovalci, v njej pa smo kot
vedno zmagovalci mi, potros$niki. V
Zelji, da bi na trgu ostali konkurenc-
nejsi, so vsi vedji izdelovalci zniZali cene
svojih tablic, niti RIM ni bil izjema. Cena ta-
blice PlayBook je bila po novem le 150 evrov
in to je res malce pospesilo prodajo, a ta $e
zdalec ni dosegla pri¢akovanj podjetja.

Zaradi velikanske kolicine neprodanih
zalog je RIM s svojo tablico ustvaril izgubo
v viSini 367 milijonov evrov. Visoka izguba
pa je terjala nov davek. Zacela so se odpu-
$Canja, saj je RIM $e istega leta »na zavod«
poslal ve€ kot 2000 ljudi, to je bilo takrat do-
brih 10 odstotkov celotne delovne sile. Kot
po tekoCem traku so iz podjetja, ki je neko¢
veljalo za ponos Kanade, zaceli odhajati vo-
dilni moZje.

Zal pa se s tem teZave podjetja $e niso
koncale. Njihovi streZzniki, ki skrbijo za ne-
moteno delovanje njihovih storitev, so na-
mrec ugasnili za kar $tiri dni. Uporabnikom
je bil s tem onemogocen dostop do inter-
neta, elektronske poste, prav tako ni delo-
val niti BBM (BlackBerry Messenger). Kljub
javnemu ogorcenju uporabnikov prva dva
dneva izpada RIM na to temo ni podal prav
nobenega komentarja. Sele tretji dan se je
prek video posnetka vsem uporabnikom
opraviCil sam ustanovitelj podjetja, a vzro-
kov za nastalo situacijo ni navedel. Ta na-
paka je stala RIM skoraj 40 milijonov evrov,
$e hujsi udarec pa je doZivel ugled njihove
blagovne znamke, saj je v oceh potrosnikov
zacCela pocasi izgubljati zaupanje.

Leto 2011 je bilo tako za podjetje RIM naj-
hujse v zgodovini. Vrednost podjetja se je do
konca leta zmanjsala za kar 75 odstotkov v
primerjavi z zlatimi ¢asi in je bila nekaj ¢asa
celo manjsa od vrednosti celotnih sredstev
podjetja (nepremicnine, patenti, neproda-
ne zaloge ...). Vrednost njihove delnice je
tako padla s 110 evrov (junija 2008) na samo

5 evrov (julij 2012), danes pa je vredna mal-
cevec kot 8 evrov. Takrat so poslovni svet za-
Cele oblegati govorice o moZnem prevzemu
podjetja, za najresnejSega kandidata je ve-
ljal Samsung. Sledniji je sicer omenjeno go-
vorico takoj odlo¢no zanikal, do prevzema
podjetja RIM pa ni prislo. Pricakovano pa so
bili besni delnicarji podjetja. Nemudoma so
zahtevali menjavo vodstva, saj so menili, da
je glavni krivec za slabe financne rezultate

podjetja poleg ustanovitelja Mike Lazaridisa
$e Jim Balsillie, ki je veljal za klju¢nega moZza
RIMa. V Zelji, da bi delni¢arjem dokazala
svojo strast in predanost uspehu podjetja,
sta si oba zniZala placo na simboli¢ni 1 do-
lar na leto. Kmalu zatem pa sta odstopila in
vajeti prepustila novemu direktorju, Thor-
stenu Heinsu, poslovneZzu nemskega rodu,
ki je ve€ino kariere delal v nemskem velika-
nu Siemensu.

Prihodnost

Prihodnost podjetja RIM tako za zdaj
ostaja negotova. Zadnjih nekaj let so zapra-
vili velik del navzocnosti v ZdruZenih drza-
vah, ki sicer niso veC najvedji trg za pametne
telefone po svetu, so pa zagotovo najpo-

membnejsi. V industriji velja nenapisano
pravilo, da Ce Zeli podjetje zares uspeti na
globalnem trgu, mora najprej osvojiti ame-
riSkega. TrZni analitiki se tako sprasujejo, ali
je podjetje RIM zmoZno obrniti svojo barko
V pravo smer in se znova vrniti na pota stare
slave?

Odgovor na to vprasanje bomo najbrz
izvedeli kaj kmalu. RIM ima namre¢ aduta
v rokavu, ki sli$i na ime BlackBerry 10. To

je nov operacijski sistem podjetja,
ki bo poganjal njihove najnovejse
mobilnike. Mnogi (predvsem pa
sam RIM) menijo, da je uspeh plat-
forme BB10 klju¢nega pomena za
kanadsko podjetje. Ce bi dosegel
relativen uspeh in nasel dovolj velik
krog oboZevalcev na trgu, bodo na-
slednja leta za RIM svetlejsa kot za-
dnjih pet. Sicer ni pri¢akovati, da jih
bo BB10 ob morebitnem uspehu kaj
kmalu ponesel med vodilna podje-
tja v industriji, a se lahko s ¢asom
zacnejo vzpenjati po lestvici najve-
¢jih izdelovalcev pametnih mobil-
nikov. Pot do vrha pa bo v vsakem
primeru zelo, zelo dolga in trnova.

Seveda pa ne smemo pozabiti niti na dru-
go moZnostoziroma scenarij. Ce BlackBerry
10 ne bo pridobil zaupanja potro$nikov, ozi-
roma ne bo dosegel pricakovanj podjetja, se
podjetju RIM ne piSe dobro. Njihova usoda
oziroma prihodnost bi s tem postala vpra-
$ljiva. BlackBerry 10, ki ga je javnosti maja
2012 predstavil novi direktor podjetja Thor-
sten Heins, bi moral skupaj z nekaj novimi
mobilniki biti na voljo za boZi¢ne praznike,
ko je povprasevanje po raznih tehnoloskih
izdelkih na vrhuncu. To se seveda ni zgodilo,
saj je prislo do manjSe zamude, to pa spet
mece slabo lu¢ na podjetje. Slednje je hitro
dolocilo nov datum - uradna predstavitev
operacijskega sistema BlackBerry 10, skupaj
7 nekaj novimi mobilniki BlackBerry, naj bi
potekala 30. januarja. M
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Drugacna zdruzljivost

Pojem zdruzljivost ima v racunalnistvu prav poseben pomen. Od samih zacetkov osebnega racunalnistva so bili »zdruzljivi« programiin
»zdruZljiva« strojna oprema nekaj, kar je imelo prednost pred izdelki, ki niso bili zdruZzljivi. Seveda je vprasanje, s ¢im. Navadno z neko strojno
platformo, kot je, denimo, PC, ali pa z operacijskim sistemom, kot je okolje Windows. Se natanéneje - v danem trenutku s toéno dolo¢eno razli-
Cico operacijskega sistema in strojne opreme. Toda v zadnjem €asu se je pojmovanije te zdruZzljivosti zacelo drasti¢no spreminjati. Ne iS¢emo vec
zdruzljivosti s posamezno platformo ali operacijskim sistemom, temvet s spletnimi storitvami.

Vladimir Djurdji¢
zdruZljivostjo je tako — po eni strani je (bila)
pogosto pogoj za uspeh, po drugi pa je kot
cokla zavirala nadaljnji razvoj. Prav zgodba
osebnih racunalnikov PC, Intelove arhitek-

ture x86/x64 in kasneje okolja Windows je najboljsi
zgled za ponazoritev te zgodbe. Vizgodnjem obdobju
osebnega rac¢unalnistva pac niso bili vsi racunalniki
zdruZzljivi s platformo »IBM PC«. Prej nasprotno. Vsaj
do trenutka, ko je PC moc¢no nadvladal druge. Povsod
se je govorilo in iskalo zdruZljivost s tem okoljem.
Dolgorocno je prav zaradi tega preZivelo malo kon-
kurené¢nih platform (beri: Apple Mac).

Toda v drugem desetletju tega tisocletja ta zdruZlji-
vost postaja pretesna srajca. Breme preteklosti, ki iz-
gublja pomen. Najnovej$i Windows 8 je lep zgled, celo
Zrtev tega stanja, ki hoce povezati preteklosti (zdruZlji-
vost) s prihodnostjo (tablice, pametni telefoni). Kako

uspesna je tak3na strategija, bo pokazal Cas.

definiciji ima $e danes velik pomen, denimo v poslov-
nem okolju, kjer je treba zasc¢iti naloZbe v dosedaniji
razvoj in programsko opremo. Si predstavljate, da je
$e vedno veliko razpisov, ki pogojujejo (1), da so ra-
¢unalniki zdruZzljivi z okoljem Windows 7 in, da, celo
Windows XP? Razlog je menda v zdruZljivosti.

Toda Microsoft, Google, Apple in Se pesica drugih
se dobro zavedajo, da so zdaj vzeli v roke drugacne
karte in se pravila igre spreminjajo. S tem pa tudi tak-
tike, ki pa je lahko od velikana do velikana razli¢cna.
Apple stavi na koncept »vse pri nas«. Google na »ena-
ko na vseh platformah«. Microsoft pa je nekje vimes,
med nostalgijo nad okoljem Windows in iskanjem
svojih temeljev za platformo.

Lep dokaz v prid moji tezi je nedavno (vnovi¢no)
kresanje mnenj med Googlom in Microsoft. Prvi se
je odlocil, da bo ¢ez no¢ opustil nekatere tehnologi-
je za sinhronizacijo platforme Google Apps z Micro-

» Danes kon¢nega uporabnika vse manj briga, ali novi
racunalnik uporablja operacijski sistem Windows, Mac OS X,
Linux, Apple i0S, Google Android.

Podajam alternativno moZnost razumevanja
pojma zdruZljivosti, ki je bolj skladna z dana-
$njimi ¢asi. Danes kon¢nega uporabnika, za
zaCetek vzemimo »potrosnika«, vse manj briga,

ali novi raCunalnik uporablja operacijski sistem
Windows, Mac OS X, Linux, Apple i0S, Google An-
droid. Dokler lahko na njem uporablja priljubljene
programe ali spletne storitve, je to povsem zadosti.
Seveda ni povsod tako. Prav zanimivo je, da nas
dosedanja zdruZljivost prav malo zanima, ko govo-
rimo o tablicah in telefonih. Ko pa omenimo imena
Microsoft ali Windows, pa se vsi ho¢e$ noce§ zopet
utirimo na stara pota. Mnogi me sprasujejo, ali je ta-
blica Microsoft Surface zdruZljiva z dosedanjimi Okni
(odgovor: ne, ni, ker za zdaj ne uporablja Intelovih
procesortjey, torej ni binarne zdruZzljivosti)? Ali je plat-
forma Windows Phone 8 zdruZljiva z Windows 8? No,
tu smo Ze blizu tega, kar Zelim povedati.

Celo Microsoft je Ze zaCenjal spoznavati, da plat-
forme kot take hitro zgubljajo pomen, dejavnik od-
lo¢anja postaja nekaj drugega. Zelite zglede? Danes,
denimo, postaja za §tevilne programcke (appse) po-
membno, da so zdruZljivi z Dropboxom. Ali pa Goo-
gle Drivom in (za zdaj v manjsi meri) Microsoftovim
SkyDrivom. Da so programi zdruZljivi in se znajo po-
vezali s Facebookom in Twitterjem. Da jih lahko po-
vezujemo Z Linkedinom ali, Ce Zelite, z Google Maps.

To je zdruZljivost, letnica 2013!

Seveda so to le prvi znanilci sprememb, ki se nam
obetajo. In da ne bo pomote — zdruZljivost po »stari«

softovimi postnimi streZniki (tehnologija ActiveSync).
Microsoft pa se tudi pritoZuje, da Google noce prene-
sti svojih priljubljenih programckov na njihov sveZzi
Microsoft Phone 8. Le zakaj ta pritoZba? Ali ne bi mogli
shajati tudi brez Googla? Oc¢itno je, da v praksi nasta-
jajo nekateri novi »standardi« ali »zdruZljivostic, ki so
pomembne za uspeh izdelka, celo celotne platforme.

Se en zanimiv zgled - ko je Apple objavil novo raz-
licico operacijskega sistema iOS in doZivel polom s
svojo aplikacijo Maps, je veliko uporabnikov (po oce-
nah kar okoli 40 %) raje ostalo pri starejsi razli¢ici iOS
5, ki je Se vsebovala Googlov zemljevid Maps. Po tem,
ko je Google naposled objavil svoj program Maps tudi
7a i0S 5, je v nekaj dneh sisteme nadgradilo rekordno
$tevilo uporabnikov. Zvestoba torej velja programu in
spletni storitvi, ne pa platformi. Tudi e se imenuje
Apple.

Osebno se mi zdi zanimivo, da na novo premesane
karte omogocajo, da se igri pridruZijo tudi outsiderji,
kotje, denimo, prej omenjeni Dropbox. Verjamem, da
ga bo tezko spraviti z vodilnega poloZaja med spletni-
mi pomnilniki, kamor danes sodi. Verjemite, velikim
gre to zelo v nos. Skusali so ga kupiti (Apple), a se za
zdaj ni izslo.

Ko bomo govorili o zdruZljivosti, bomo torej morali
zacCeti razmisljati drugace. Po tem postane precej bolj
jasna strategija ponudnikov storitev (od tega, zakaj je
danes 8e vedno toliko brezplatnega) in vse, kar sodi
zraven. Kar je lahko priloZnost ali past, odvisno od
zornega kota.

26






| Stirica

Nexus 4 je trenutno najboljsi telefon z operacijskim
sistermom Android, in to predvsem po zaslugi tega,
da ni preoblek, ki jih drugi izdelovalci lepijo Cez.

36 | Stara Sola

Vrhunec ponudbe med graficnimi
tablicami so hibridne. To so naprave, ki
zdruzujejo klasicno tablico in zaslon v
enem. To pomeni, da resnicno risemo
in pisemo po zaslonu.

39 | Pisarniski prijatelji

Microsoftov pisarniski paket je
zgodba o uspehu, vendar Office
2013 prihaja v tudnih ¢asih. Kriza,
uveljavljene spletne storitve in
tektonski premiki na podrocju —_—
raCunalniStva vzbujajo dvomn.
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Crni CoPro

Vrhunski modeli prodajajo SibkejSe in cenejse, je Ze pred asom
ugotovila Nokia, ko je svet preplavila s svojimi poceni mobilnimi
telefoni. Danes ji v tej usmeritvi sledi marsikdo, tudi GoPro, ki je od
nedavna v delni lasti kitajskega Foxconna.

Matej Smid

ehni¢ni podatki o najzmogljivej-

$i kameri GoPro HD Hero 3 Black

Edition zvenijo tako dobro, da si bo

marsikdo privoscil kak cenej$i mo-
del, denimo Silver Edition, ki smo ga preiz-
kusili v prej$njem Monitorju ... Crni Heroj
namrec video zajema kar v lo¢ljivosti priho-
dnosti, 4 K, se pravi 3840 x 2160 (razmerje
16 :9) ali 4096 x 2160 (17 : 9) pik! Slisi se fe-
nomenalno, pa je res?

V resnici ne, kajti pri tej loCljivosti zajeti
video posnetek je hitrosti le 12 slik na se-
kundo. To pomeni, da zelo »cuka« (saj se §e
spomnite prastarih spletnih kamer, ali ne?)
— kaj nam koristi mnoZica zelo ostrih pik,
ki sestavljajo posamezno sliko, Ce je video
kot celota neuporaben. Resnici na ljubo
se je GoPro pred tem ocitkom zavaroval,
saj navaja, da je ta locljivost namenjena le
snemanju s stojala in kasnejsi ekstrakciji
posameznih slik iz video posnetka. Crnemu
GoProju gre bolje, ¢e mu nastavimo loclji-
vost 2,7 Koz. 2716 x 1524 pik, takrat snema
7 obic¢ajnimi 25 slikami na sekundo. Vendar
tu naletimo na drugo vprasanje — zakaj bi
sploh snemali v taki loc¢ljivosti, ¢e mora-
mo prikazovalne naprave, ki zmorejo tako
lo¢ljivost, iskati z lu¢jo pri belem dnevu?
Vsi (razen nekaterih najnovejsih sejemskih
primerkov) televizorji so pac »le« lo¢ljivosti
FullHD, se pravi 1920 x 1080 pik. Prikaz vi-
dea locljivosti 4 K ali 2,7 K na takem televi-
zorju bo videti popolnoma enako, kot ¢e bi
predvajali video locljivosti FullHD. Res, Cez

nekaj let bomo morda v dnevni sobi imeli
televizorje locljivosti 4 K in takrat bo druga-
Ce ... Dotlej pa nam ostane le nakup kakega
hudega 27 in ve¢ palnega racunalniskega
monitorja, Ce bi si Zeleli posnetek ogledati v
vsaj priblizno polni lo¢ljivosti.

Prednosti ¢rnega GoProja so v resnici
drugje. Zelo zmogljivo tipalo namre¢ zmo-
re poleg visoke locljivosti tudi zelo visoke
hitrosti zajemanja videa. Tako se lahko od-
lo¢imo za snemanje pri $§e vedno visoki lo-
Cljivosti 720p (ali 960p) s hitrostjo 100 slik
na sekundo, kar je §tirikrat hitreje od obicaj-
nih posnetkov. Rezultat? Video, ki ga lahko
naknadno v video urejevalniku do $tirikrat
upocasnimo in ob izhodu $e vedno gledamo
izdelek, ki je lepo zvezen in teko¢. Uporabno
za kratke »slow motion« zvijace v video po-
snetkih, ki publiko vedno ocarajo.

Zelo hiter zajem pride prav tudi pri t i.
»izbruhnem fotografiranju«. S sproZilcem
lahko v eni sekundi naredimo 30 fotografij
lo¢ljivosti 12 MP (4000 x 3000 pik). Na pre-
izkusu smo tako odli¢no zajeli padajoce sne-
Zinke ob zadnjem veljem sneZenju in bili
preseneCeni nad ostrino posnetkov. Kori-
stna je tudi vi$ja obCutljivost, zato so veCerni
posnetki malenkost boljsi, vendar je zadevi-
ca pac Se vedno le malce boljsa igraca, ki ni
primerljiva s profesionalnimi fotoaparati in/
ali kamerami. Posnetki, ki smo jih sami nare-
dili, so bili tako zelo zrnati, kot e bi cenejse-
mu kompaktnemu fotoaparatu narocili, naj
uporablja obcutjivost ISO 3200 ...

Video

Video posnetek, ki smo ga sestavili med
preizkusanjem, si lahko ogledate na naslovu
www.monitor.si/hero_black.

Ni dvoma, »Crni« je zelo draga kamera
(450 evrovl), k sreCi nas malce potolaZi to, da
paketu (poleg nekaj razli¢nih stojal za pritr-
ditev na Celado, palico in $e kam) prilagajo
tudi brezzi¢ni sproZilec, ki sicer kot doda-
tek stane 99 evrov (1). Ta je ravno prav velik,
da si ga lahko s trakom pritrdimo na roko,
in ima tipki, ki sta dovolj veliki, da ju lahko
upravljamo tudi s (smucarskimi) rokavica-
mi. Tako smo ga tudi preizkusili in izkaZe se
za zelo prakti¢nega — tipki in zasloncek LCD
namre¢ postaneta kopija le-teh na sami ka-
meri. Le za nastavljanje kamere in brskanje
po menuju ni najboljsi, saj ima vsak pritisk
na tipko nekoliko zamika. Za taka opravi-
la raje priporotamo povezavo z aplikacijo
na mobilnem telefonu (iPhone, Android),
ki prek Wifi deluje odli¢no. In 3e za konec
— ¢rni Hero »kuri« akumulator precej bolj
od prej$njih modelov. Mo¢no priporo¢amo
tudi nastavitev avtomatskega izklopa, saj
se akumulator mo¢no prazni tudi, ko ga ne
uporabljamo, ko je kamera le prizgana. Po
dveh urah in pol rabe in vsega nekaj minu-
tah posnetega gradiva je bil akumulator Ze
prazen. M

Prodaja: www.enaintrideset si.
Cena: 449 EUR.

/ Veliko moZnosti pritrditve, nadzor prek pametnega
telefona, zajemanije do 100 slik na sekundo, visoka
lodjivost, prilozen daljinec.

X (ena, malo priloZenih nastavkov, slaba vzdriljivost
akumulatorja.
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Transformer z Okni

Vsak izdelovalec elektronike obicajno najde del trga, na katerem so njegovi izdelki vedno med
najboljsimi. Asus tako kraljuje na podrocju tablic, na katere je mogoce priklopiti tipkovnice.
Doslej so bili taki hibridi rezervirani za operacijski sistem Android. Zdaj so tu Okna RT.

Anze Tomic

a prvi pogled bi VivoTab in Asuso-
vo zadnjo iteracijo Transformerja,
Infinity, tezko locili, saj ni opaziti
vecjih razlik. To se razblini v trenut-
ku, ko tablico vzamemo v roke, saj je izdela-
va obCutno slabsa. Resda ne gre za plasti¢en
upogibljiv izdelek tipa Samsung Note 10.1,
a smo od Asusa in njegovih Transformerjev
pri¢akovali vec. VivoTab je sicer narejena

iz. podobne kovine

kot Transformerji, a je

ocitno, da gre za tanj$o

in tako bolj upogibljivo za-

snovo, ki v rokah ne vliva tolik§nega
zaupanja kot androidna razli¢ica. Zgor-

nja petina zadnje stranice je plasti¢na, zato je
sprejem signala WiFi in GPS dober. V Asusu
so se zopet igrali s postavitvijo gumbov za
uravnavanje glasnosti, ki sta names$c¢ena na
desno stranico tablice. Ce $tejemo zraven
tudi prvi Transformer, je to Ze tretje razli¢no
mesto teh dveh gumbov na treh tablicah in
Cas bi Ze bil, da se tajvanski inZenirji dokon¢-
no izjasnijo, kaj hocejo in kako.

Tabli¢ni del je narejen po vzoru Micro-
softove Povrsine in ima na spodnjem robu
zaslona gumb na dotik Windows. Temu je
prilagojena tudi posteljica, ki tabli¢ni in
tipkovniski del drzi skupaj, saj ne prekriva
gumba in je na splos$no vigja kot pri Trans-
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formerjih. Ve¢ji naklon tipkovnice je dobro-
dosel, saj prsti na njej laZje pocivajo. Prav
tako so napredovale tipke, ki imajo zdaj
ve¢ hoda. Tipkanje bi bilo laZje, ko bi se pri
Asusu ne odlo¢ili zmanjsati celotne tipkov-
nice. Ta zdaj e bolj spominja na tiste iz pr-
vih miniprenosnikov, saj so gumbi manjsi
in postavljeni bolj skupaj. Pritiskov na vec
gumbov hkrati je preved, tako da tipkovnice
ne odresi niti solidna drsna ploscica, ki do-
stojno nadomesti mis.

Cim ve¢ uporabljamo Windows RT, tem
bolj smiselna je prisotnost omejenega na-
mizja v operacijskemu sistemu. Uporaba
redmondske Pisarne v pravem namizni-
skem okolju, kjer je mogocCe odpreti vel

datotek hkrati in poleg pregledovati se kaj
v brskalniku, je nekaj, kar bo dobrodo-
$lo vsem uporabnikom, ki bi na svoji
tablici postorili Se kaj za sluZbo.

Zal se lofenost namizja in oko-

lja Metro/Modern Ul ne nadaljuje drugod
v operacijskemu sistemu, tako da se vse
preveckrat znajdemo na namizju z odprto
nadzorno plosco. Tam 8$e vedno urejamo
vecino nastavitev za tablico in €e bi Micro-
softu uspelo te nastavitve pospraviti v novo
okolje in bi namizje videli le pri uporabi
paketa Office, bi bila zmeda neprimerno
manjsa. Na tablici je Ze naloZena Pisarna z
oznako »previews, kar pri Microsoftu lahko
prevedemo v beta razli¢ico. To se pozna pri
samem pisanju, saj je redno prihajalo do za-
mika med vnesenimi ¢rkami in izpisom na
zaslonu. Programom se ne pise dosti bolje

niti v okolju Metro, saj se nekateri zaganjajo
predolgo. Tisti, ki nam kaZe vreme, se zaZe-
ne v nekaj sekundah, to pa je v svetu iPada
in Androida 4.1 nesprejemljivo.

Ocitno je, da so tegobe na programski
strani zaradi operacijskega sistema, saj je
strojna oprema tablice zavidljiva. Poganja
jo Cipovje Tegra 3, ki ima na voljo kar 2 GB
pomnilnika, to je za poln gigabajt ve¢ ko
Transformer Infinity, V Microsoftu bodo
tako zamik tezko pripisali podhranjenosti
naprave. Vtis popravi zaslon, ki je sicer raz-
meroma nizke loc¢ljivosti (1366 x 768 pik), a
odlicno kaZe sliko, kot je pri Asusu postalo
v navadi. Nova okna so Ze tako barvita in v
kombinaciji z Zivahnim zaslonom pokaZejo
Microsoftov na novo odkriti okus za grafic-
no oblikovanje.

Za konec pa Se nekaj stavkov, ki bodo
spremljali nase pisanje o napravah zWindo-
ws RT $e nekaj casa: ker gre za Okna, napi-
sana za procesorje ARM, odpade namesti-

tev vsega programja, ki se je dve desetletji

rojevalo izpod prstov okenskih

programerjev. Tako smo obso-

jeni na programe, ki so na vo-

ljo v Microsoftovi trznici, in teh

je malo. Zelo malo. Ce kot regijo

izberemo Slovenijo, jih prakti¢no

ni in tega se v Redmondu zaveda-

jo, saj je regijo preprosto spremeni-

ti in ne preverja nasega dejanskega

domovanja. Tako za pridobitev vseh

»ameris$kih« programov niso potreb-

ni dodatni posegi, ki jih je bilo treba

izvajati v Androidu. Stanje je v ameri-

$ki trgovini boljSe, a kot reCeno, je Ste-

vilka prisotnih programov zanemarljiva.

V Monitorju smo $ele dve $tevilki nazaj

popisali izbolj§ano stanje tabli¢nih an-

droidnih programov, tako da je na tej tocki

Microsoft lahko posteno strah. Prava Okna

8 bodo prej prepricala razvijalce, da svoje

x86 programe prilagodijo vimesniku Metro.

Kje pa bo Microsoft dobil razvijalce, ki bodo

pisali programje za slabo prodajane Lumie
in naprave, kot je VivoTab, vedo le oni. M

Tablica s tipkovnico.
Prodaja: www.ashis.si, www.avtera si.
Cena: 770 EUR (v kompletu s tipkovnico).

/ Zaslon, gumbi tipkovnice ...
X .. ki bodo za vetino premajhni, pocasno delovanje.
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Plasticna okna

Samsungova tablica Ativ Tab in Microsoftov Surface imata malo
skupnega. Delita si operacijski sistem Windows RT, tu pa se podobnosti
koncajo. Korejci so ubrali drugacen pristop od Americanov. Ativ Tab
dokazuje, da so se doslej veliko naucili. Z bogatim prelivom olepan kos
plastike nas precej udari po zepu. Je vreden izdatka?

Boris Savc

amsung je okolje Windows podprl s
tremi vrhunskimi napravami. Tele-
fon Ativ S je posvojil mobilni opera-
cijski sistem Windows Phone 8, pre-
nosnik Ativ Smart PC (Pro) namizna Okna 8
ter tablica Ativ Tab Microsoftovega krizanca
Windows RT. Ativ Tab za razliko od vecjega
brata Pametnega PCja nima fizi¢ne tipkov-
nice in to ga v primerjavi z vedno bolj prilju-
bljeni hibridi naredi za Cistokrvno tablico,
ki neposredno kljubuje Applovemu iPadu

in vojski androidov. GT-P8510, kakor se Ativ
Tab po »korejsko« imenuje, ima Qualcom-
mov procesor z dvojedrno enoto Krait (1,5
GHz), sparjeno z grafiko Adreno 225, in 2
GB pomnilnika. Odlikujejo ga desetpaléni
zaslon z lo¢ljivostjo 1366 x 768, Sirok vidni
kot, Zivahne barve ter kljub manjsi gosto-
ti pik na palec jasna in Cista slika. Oblika
je podobna novej$im Samsungovim tabli-
cam, kar pomeni, da ne bomo prikraj$ani za
par spodobno glasnih prednjih zvocnikov

niti za plastiko, ozalj$ano s posebno prevle-
ko (Hyperglaze), ki prispeva k lahkosti (570
g) in tankosti (8,9 mm) naprave. Dobrodosli
so prikljucki mikro HDMI, mikroSD in polni
USB 2.0. Slednji prebavi vecino tipkovnic,
misk, klju¢ev USB, diskov in tiskalnikov. Ativ
Tab ima dve kameri (5 in 1,9 MP), ki zado-
stita zgolj najnujnej§im potrebam. Eno pol-
njenje 8200 mAh zmogljive baterije zdrzi
devet ur nepretrgane rabe.

Ativ Tab ima Ze naloZen pisarniski paket
Office 2013 Home & Student Edition, ki sku-
paj z operacijskim sistemom 32 GB prostora
na papirju pretvori v dejanskih 14. Sistem
pridno uboga geste, ukaze s prsti, poslusa
gumb Home, ki vedno preklopi na domac za-
slon ali na nazadnje uporabljano aplikacijo
ter Zal tudi jezi z istimi napakami kot druge
okenske naprave. Pred prvo uporabo tablice
so se tako petnajst minut namescali poprav-
ki, nato smo zagnali aplikacijo za kamero in
nas je Windows RT vprasal, ali to res Zelimo.
Kljub vsemu ne oporekamo, da gre za zmo-
gljivo tablico vrhunskih karakteristik, ki jih
zal na koncu zasenci (pre)visoka cena. M

Tabliéni racunalnik.
Prodaja: Bolje zaloZene tehnicne trgovine.
Cena: 680 EUR.

/ Lahka tablica, dober zaslon, NFC, pravi priklop USB.
X Plastika, pomanjkanje aplikadj, nestandardno
napajanje, cena.
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Stirica

Tudi na

Monité®

Prvi Nexus so naredili v HTCju, drugo in tretjo iteracijo so spravili v Zivljenje pri Samsungu, ¢ast izdelave
najnovejSega modela Googlovega telefona pa je pripadla podjetju LG,

Anze Tomic

a ameriskega kupca ima Nexus 4

eno veliko neopravicljivo pomanj-

kljivost, tj. ne deluje v omreZju

LTE. Natancneje je stanje tako, da
telefon LTE sicer ima anteno, a ta deluje v
omreZjih nekaterih mobilnih operaterjev
onkraj meja ZDA. Za AmeriCane je to veli-
ka pomanjkljivost, ker so pri njih antene
LTE Ze tako pogoste, da so se navadili na
visoke mobilne prenose in znajo na nasa
3G omreZja gledati s pomilovanjem. Ce pa
zivimo v Sloveniji, kjer je (nezdruZljiv) LTE
na voljo na Brniku in nekaj to¢kah v Ljublja-
ni, ta pomanjkljivost vsekakor odpade. Ko

k temu pristejemo $e sme$no nizko ceno
telefona, ko ga kupimo v Googlovi trgovini
Play, je nakup vedno bolj smiseln. Nas tele-
fon je bil prinesen v Slovenijo iz ZDA v ro-
kah prijateljev (beri: brez carine), tako da je
bila polna cena 16-gigabajtne razlicice 315
evrov. Poleg 350 dolarjev (300 dolarjev za 8
GB razli¢ico), kolikor zanj zahteva Google,
je treba priSteti Se stroSke Paypala in ban-
ke, ki je izdala kreditno kartico. 315 evrov je
tako cena telefona, ko ga kupimo neposre-
dno od Googla, kar lahko storimo le v ZDA
in nekaterih evropskih drzavah. Pri Mobi-
telu je redna cena, se pravi brez vezave, 511
evroy, tako da Google telefon v svoji trgovini
najverjetneje prodaja brez dobicka.

Strojno in po industrijskem oblikovanju
so prejsnji Nexusi temeljili na dolo¢enem
modelu trenutnega izdelovalca in tako tudi
$tirica temelji na telefonu LG Optimus G.
Zunanje oblikovanje je bilo prilagojeno
prejSnjemu Nexusu 4 in na prednji stani sta
si zelo podobna. Posebej je treba pohvaliti
Google, da na prednjo stranico ne daje no-
benih logotipovin smo tako prica le ¢rnemu
robu okoli zaslona. Ta je na stranskih robo-
vih ukrivljen navzdol, da prst laZje pridrsi z

Video

O preizkusenem telefonu si lahko ogledate
tudi nas video posnetek:
www.monitor.si/nexus4
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zaslona, kar je nadvse uporabno pri menjavi
zavihkov v brskalniku Chrome. Zadnja stra-
nica je prekrita s hologramskim vzorcem, ki
navdus$i z lepoto, a obenem vzbuja skrb, saj
je celotna zadnja stran telefona popolnoma
steklena. Kaj pomeni steklo na obeh straneh
naprave, dobro vedo Applovi uporabniki
iPhona 4S, tako da je za mirnejSo rabo obve-
zen nakup ovitka.

4 je prvi Nexus, ki mu ni mogoce odstra-
niti baterije in nima reZe za kartico micro-
SD. Pravzaprav telefona ni mogoce odpreti
brez odvijanja dveh majhnih vijakov na dnu
naprave. Prvic je za telefoniranje potrebna

kartica microSIM, ki jo vstavimo v majhen
pladenjcek na strani naprave. Pladenj od-
premo tako, da z iglo ali priloZenim orod-
jem pritisnemo gumb in sistem spominja
na gumbe »reset, ki jih najdemo na vecini
kosov sodobne elektronike.

Strojno gre za impresiven kos opreme, saj
motor poganja 1,5-gigahercni, $tirijedrni
procesor Snapdragon, ki podatke mece v 2
gigabajta pomnilnika. Na 4,7-pal¢ni zaslon
IPS se slika riSe v loc¢ljivosti 1280 x 768 pik
in pike so tako goste, da jih je s prostim oCe-
som tezko opaziti. Fotoaparatima tipalo z 8
milijoni pik, ki ne dosega Lumij in iPhona, a
ni ve¢ 8ibka tocka naprave kot tisti, vgrajeni
v prejs$nji Galaxy Nexus.

Malce razocara ustvarjanje slik na nacin
Google Street View, ki je na predstavitvi An-
droida 4.2 deloval odli¢no. Ko pa se sami
znajdemo pred stvaritvijo take fotografije, je
prakti¢no nemogoce imeti tako mirno roko,
da bi se izognili popacenju. Vecina slik ima
tako vidne »$ive« in s to funkcionalnostjo
se bodo morali pri Googlu $e veliko ukvar-
jati. Google za telefon prodaja $e postajo za
brezZi¢no napajanje Charging Orb, ki zelo
spominja na podobno postajo, ki jo je pred
leti predstavil Palm. Zaenkrat gre za dokaj
drag dodatek, a glede na to, da so tako na-
pajanje Ze predstavili pri Nokii, se ocCitno
ustvarja trend.

O Androidu 4.2 smo v Monitorju Ze pisa-
li, tako le podatek, da Nexusi, kupljeni pri
Googlu, posodobitve operacijskega sistema

dobijo takoj, ko jih obelodani iskalni veli-
kan. Glede na prej$nje izku$nje bodo $tirice,
kupljene pri Mobitelu in Simobilu, s poso-
dobitvami Cakale na operaterja. Seveda je to
mogoce zaobiti tako, da se v Nexus, kupljen
v Sloveniji, namesti uradni Googlov ROM.

Nexus 4 je trenutno najboljdi telefon z
operacijskim sistemom Android, in to pred-
vsem po zaslugi tega, da ni preoblek, ki jih
drugi izdelovalci lepijo ¢ez. V prejdnjih raz-
licicah so sistemu preobleke pomagale, od
Sladolednega sendvica (4.0) pa vedno bolj
spominjajo na balast. Slednjega naprave
Nexus nimajo in $tirica je njihov najboljsi
predstavnik. M

Pametni telefon.

Prodaja: Google (ZDA, Avstralija in nekatere EU drZave). MoZno
ga je dobiti tudi pri slovenskih operaterjih.

Cena: V trgovini Google play 315 EUR, ¢e nam ga kdo prinese iz
DA (16 GB). Pri Mobitelu 511 EUR, v paketih od 1 EUR naprej.
Pri Simobilu je le napovedan.

/ Android 4.2 brez preobleke, takojSne posodobitve,
gladko delovanje.
X Steklena zadnja stranica.
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Sony je z Xperijo Arc zacel oblikovalsko pot telefonov, ki imajo ukrivljeno zadnjo stranico. Ta
taktika se mu je kar obrestovala, saj je Xperio zaradi krivine nemogoce zamenjati za katerega
od konkurentov. Tradicijo loka nadaljuje tudi Xperia T, ki je trenutno paradni konj Japoncev.

Anze Tomic

ot reCeno, je zadnja stran ukri-
vljena in iz plastike. Ta daje v roki
odlicen obc¢utek in zadka telefona
ne moremo odstraniti. To pome-
ni, da je tudi menjava baterije nemogoca.
Ob strani je zato plitev pokrov, pod njim
pa reZi za kartico mikroSim in pomnilni-
$ko mikroSD. Poleg so Se §tirje gumbi, ki
so odli¢no narejeni in postavljeni na spo-
dnjo polovico stranice. Vrhnji gumb, tisti za
vklop, je names$¢en na sredini aparata in ne
na vrhu, kot je v navadi pri konkurenci. Sis-
tem se dobro obnese in je po kakem dnevu
privajanja tudi nam presel v navado. Poleg
Ze omenjenega gumba sta tu §e gumba za
uravnavanje glasnosti in poseben gumb za
slikanje. Ta ob daljsem pritisku priklice fo-
toaparat in slikanje je temu primerno laz-
je. Gumb se dobro izkaZe predvsem zaradi
dveh stopenj pritiska, pri ¢emer prvi rahli
pritisk pomeni ostritev slike. Tako se bo pri
slikanju laZe zna$el vsak, ki je vajen slikati z
Zepnimi fotoaparati. Telefonski fotoaparat
ima 13 megatockovno tipalo in se obnese
odli¢no. Slike so ob obilici svetlobe ostre,
ponodi pa senzorju pomaga vgrajena bli-
skavica led.
Telefon je priSel na trg z Androidom 4.0 in
Sony je Ze obljubil posodobitev na 4.1. Ob
priZzigu nam je telefon sporocil, da je poso-

dobitev sicer na voljo, a $e ni $lo za Jellybe-
an. Bolj je bilo nadleZno to, da smo za manj-
$o posodobitev morali telefon priklopiti na
racunalnik in tam namestiti Sonyjev pro-
gram PC companion. Proces je sicer razme-
roma lahek, a gre kljub temu za nepotrebne
akrobacije pri posodobitvi, ki na telefon ni
prinesla nove razli¢ice operacijskega siste-
ma. Pri Sonyju sicer lahko na njihovi spletni
strani preverite, ali je za vas model Xperie
na voljo kak§na posodobitev, vendar je tre-
ba telefon spet priklopiti na racunalnik in
namestiti javo. Koliko ljudi bo to dejansko
storilo, je vprasanje za Japonce.

Sladoledni sendvi¢ je na vseh Xperiah
oble¢en v preobleko Timescape, ki je leglo
gradnikov (widgetov). Te je najbolje ¢im
hitreje izklopiti. Sicer je 1,5-gigahercni pro-
cesor kos tudi gradnikom, a se rahlo pove-
¢anje hitrosti kljub temu zazna. Notranjega
pomnilnika je 16 gigabajtov, pomnilnika pa
en gigabajt. Slednja strojna specifikacija je
zdaj Ze malce zastarela, saj se telefoni, kot je
Nexus 4, pona$ajo Ze z dvema gigabajtoma
in razlika se pozna predvsem pri brskanju
po spletu. To pocetje je seveda najboljse v
brskalniku Chrome in zamenjava privze-
tega androidnega brskalnika naj bo prvo
opravilo novih lastnikov Xperie T.

Zopet je treba pohvaliti zaslon, ki upora-
blja Sonyjev Mobile Bravia Engine. Tu ne gre
le za trZenjsko krilatico, saj svoje delo opra-
vlja zelo dobro. Na dnu zaslona najdemo $e
eno novost serije Xperia, in sicer tri androi-
dne gumbe. Sony se je v preteklosti, tako kot
vecina drugih androidnih izdelovalcev, drzal
sistema treh (vCasih $tirih) lo¢enih gumbov.
Ti vecinoma niso zrcalili funkcionalnosti
programskih gumbov Androida 4.0, saj smo
bili prica gumbu, ki je priklical nastavitve,
za priklic odprtih programov pa je bilo treba
dlje pritisniti na gumb za domov. Ta zmeda
se oCitno popravlja, saj so tokratni trije pro-
gramski gumbi enaki tistim iz Androida. Vse

skupaj je Se toliko bolj dobrodoslo, ker se je
pri Xperiah z gumbi na dotik vse prerado
dogajalo, da nasi pritiski niso bili zagnani.
Za tem sindromom je trpela Xperia S, ki jo je
nadomestil prav model T.

Tokratna Xperia predstavlja glavni telefon
tega izdelovalca, a ne bo dolgo tako. Ko je
nastajalo tole pisanje, je Sony na sejmu CES
Ze predstavil Xperijo Z, ki bo na voljo kmalu.
Sodec po specifikacijah in prvih vtisih me-
dijev onkraj luZe gre za napravo, ki bo vena-
kem cenovnem rangu kot Xperia T, a jo bo
nadgradila v vecini strojnih specifikacij. Res
je, da telefoni prihajajo na trg z neverjetno

frekvenco, a gre v tem primeru resni¢no za
tako majhno okno, da je prihod naslednika
treba upoStevati.

Xperia T je tako dober telefon in dosto-
jen predstavnik androidnega ekosistema,
ki s programskimi gumbi sestavlja v§e¢no
napravo. Ko k temu dodamo $e zunanje
oblikovanje, s tem telefonom kupci ne bodo
zgresili. Vsi, ki bi si Zeleli Sonyjev telefon in
lahko §e malo pocakajo, pa bodo z Xperio Z
dobili §e zmogljivejsi aparat, ki bo Ze iz $ka-
tle priSel z Androidom 4.1. M

Pametni telefon.
Cena: Mobitel/Simobil od 1 EUR naprej.

/ Oblikovanje, izdelava, zaslon.
X Iapleteno posodabljanje programske opreme.
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Intel inside, drugic

Ze v prejsnji stevilki smo zapisali, da je Intel na podrogju telefonov v nekaksni zoni
somraka, kjer ga nihce ne jemlje resno. Telefon, ki smo ga preizkusili tokrat, to trditev
nekoliko relativizira, izni¢i pa Se vedno ne.

Matej Smid

ntelov poskus preboja med mobilne na-

prave in $e posebej mobilne telefone Ze

nekaj ¢asa poteka z neposredno pomo-

¢jo Googla, ki mu ¢im vecja Sirina opera-
cijskega sistema Android gotovo godi. To se
vidi tudi pri tem, da je najmocnejsi »Intelov
telefon« ugledal 1uc sveta izpod rok izdelo-
valca, ki je v Googlovi lasti — Motorole.

Motorolin telefon RAZR-I je nekaks$na In-
telova razli¢ica nekoliko starejSega telefona
RAZR, ki ima vgrajen obicajnejsi ARMov
procesor in se nekako uvr§ca v zgornji ra-
zred pametnih telefonov, ¢e ga ocenjujemo
na strojni ravni. Ce smo za prvi »Intelov te-
lefon« Lava Xolo 900 v prejs$nji $tevilki za-
pisali, da premore procesor Atom 72480 s
frekvenco 1,8 GHz, tokratni primerek teCe
pri dveh GHz. Dovolj, da lahko reCemo, da
gre za zelo odziven in hiter telefon. Resda bo
zelo pozorno oko hitro zasledilo, da so $tiri-
jedrni telefoni s procesorji ARM (npr. Galaxy
S 3 ali Galaxy Note II) e hitrejsi, vendar ne
v prikazu kompleksnih spletnih strani. Iz-
vajanje Javascripta je namre¢ zelo hitro. To
smo izmerili tudi s testom SunSpider (1123
ms, Note II 1248 ms). No, test Browsermark,
ki je nekoliko »8ir$i«, je prednost $e vedno
pripisal Samungovemu telefonu (2063 tock
proti 1897).

Kakorkoli, hitrost je le en dejavnik pri
izbiri telefona, za marsikoga niti ne najpo-
membnejsi. Bolj nam je ostal v spominu
akumulator, zaradi katerega telefona ni bilo
treba polniti vsak dan (kot smo sicer vajeni
pri pametnih telefonih) in ki dokazuje, da
je Intelu na tehnologki ravni uspelo ujeti od
nekdaj zelo varéne ARMe.
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Sicer pa ima telefon zelo dober 4,3-pal¢ni
zaslon locljivosti 960 x 540 pik, pomnilnika
je 4 GB, fotoaparat pa ima 8 megapik in se
je izkazal za zelo dobrega, tako pri fotogra-
firanju kot pri zajemanju videa FullHD. Se
posebej nam je bilo v8e¢, da ima na ohisju
posebno strojno tipko, s katero lahko foto-
grafiramo takoj, ne da bi morali telefon pred
tem odkleniti s potegom po zaslonu.

V resnici nas je motilo le to, da je v telefon
namesc¢en Android 4.0.4, pa Se to bolj zato,
ker je Motorola v lasti Googla, ki Ze nekaj
¢asa ponuja Android 4.1, od nedavna pa
celo Ze 4.2. Po drugi strani pa tudi Android,
ki je namescen, deluje popolnoma brez te-
Zav, tekoCe, zdruZljivost s programi s trznice
je, kot kaZe, popolna.

Mimogrede, telefon smo dobili na pre-
izkus neposredno od Intelovega predstav-
nika, saj Motorola v Sloveniji nima zasto-
pnika/distributerja, zato so njihovi telefoni

pri nasih mobilnih operaterjih zelo redki.
RAZR-I lahko kljub temu kupimo, v spletu.
Na nems$kem Amazonu smo zanj nasli v re-
snici precej ugodno ceno. M

Pametni telefon s procesorjem Intel.
Prodaja: Naprodaj le v tujini, npr. nemski Amazon.
Cena: Okoli 370 EUR.

/ Hitrost, zunanjost, viecen uporabniski vmesnik,
posebna tipka za fotoaparat, cena.

X' Iaizdelovalca, ki je v Googlovi lasti, je nekoliko
nenavadno, da telefon nima zadnje razliice Androida
4.2).




Korak naprej

Pogoni SSD so lahko za posamezne izdelovalce nadvse dobickonosni izdelki, zlasti za tiste, ki
so sposobni izdelati tiskovine s Cipi, ki ponujajo res hitre in vsestranske zmogljivosti. Podjetje
OCZ je eden izmed pionirjev v izdelavi pogonov SSD in zadnja leta narekuje tempo razvoja teh
izdelkov. Pod drobnogled smo vzeli njihovo najnovejso stvaritev, imenovano OCZ Vector.

Miran Varga

oj za prestol in naziv hitrostnega

kralja na podrocju pogonov SSD je

iz meseca v mesec srditejsi, saj veliki

izdelovalci kar tekmujejo, kateri bo
iz skupka krmilnika in pomnilnigkih ¢ipov
iztisnil $e zadnji megabajt zmogljivosti. Za-
kaj je to pravzaprav pomembno? Predvsem
zato, ker izdelki, ki zmagujejo na razli¢nih
preizkusih teh pogonov, pomagajo izdelo-
valcu ustvariti boljsi ugled, ta pa se bolj ali
manj neposredno preslika v prodajne $tevil-
ke. Pogoni SSD so namre¢ z vidika vgrajene
tehnologije precej preproste naprave, zato je
nemogoce pricakovati velike razlike v ceni
med posameznimi izdelovalci, ki bi tehtni-
co nagnile v prid posameznemu modelu. Po
drugi strani pa smo danes potro$niki vedno
bolje opremljeni z informacijami in meni-
mo, da poznamo razliko med oznakama naj-
boljsi in zelo dober. Kadar je »najboljSi« od
»zelo dobrega« drazji le pet ali deset evrov,
slednji nima nobene moZnosti ...

Praksa vcasih govori drugace. Z vidika
zmogljivosti se zdi namre¢ povsem vseeno,
ali posamezen pogon, namenjen osebnim
in/ali prenosnim racunalnikom, podatke
zapisuje in bere 10-20 MB/s hitreje ali poCa-
sneje od bliZznjega konkurenta. Pri najbolj-
$ih primerkih je namrec ta razlika enaka od-
stotku skupne zmogljivosti, morda dvema.
Vi praksi jo je skoraj nemogoce obcutiti, saj
jo lahko prikaZemo le s testnimi programi.

Kako torej izdelati pogon, ki bo opazno
hitrejsi od konkurentov? Recept z vgradnjo
boljsega (beri: hitrejSega) in draZjega po-
mnilnika je le polovica reS§itve, pa §e sam
izdelek podrazi. Klju¢ se skriva v

krmilniku teh naprav, saj je prav to tisti
¢len, ki najbolj vpliva na same zmogljivosti
— podobno kot avtomobilski motor.

OCZje v pogonih Vector uporabil nov »hi-
$ni« krmilnik Indilinx Barefoot 3 in lastno
strojno programsko kodo, ki so ju razvijali
zadnje leto. To reSitev odlikujejo visoke hi-
trosti branja in zapisovanja, to potrjuje tudi
nas preizkus, pri cemer velja dodati, da su-
rova strojna mo¢ izdelka poskrbi za to, da
zmogljivosti ob uporabi Ze stisnjenih podat-
kov ne upadejo bistveno. Izdelovalec sicer
navaja Se vrsto izboljsav za dolgoro¢no za-
nesljivo delovanje in jih podkrepi s kar pet-
letno garancijo na pogon. Kot je pri SSDjih
Ze v navadi, so to zelo var¢ne naprave, tako
pogon ob delu porabi vsega 2 W energije, v
mirovanju pa se ta vrednost ve¢ kot prepo-
lovi. Pogon je debel vsega 7 mm in je tako
primeren tudi za vgradnjo v ve¢ino sodob-
nih tankih prenosnih ra¢unalnikov.

Med vrsto izboljsav novega pogona velja
omeniti predvsem optimizacijo dolgoro¢nih
zmogljivosti, saj za razliko od nekaterih kon-
kurentov zmogljivosti pogona OCZ Vector
pri dalj$ih polnih obremenitvah (denimo 20
minut nepretrganega pisanja ali branja ob
polni hitrosti) skorajda ne upadejo, pri veci-
ni drugih pogonov pa se med (samodejnim)
vklopom »premetavanja t. i. umazanih po-
datkov« pogosto prepolovijo. OCZ pogone
Vector namenja najzahtevnej$im uporabni-
kom in streZnikom, saj naj bi v svoji Zivljenj-
ski dobi lahko vsak dan zmogli povpre¢no

obremenitev z 20 GB zapi-
sov podatkov.
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Preizkus pogona s programi AS SSD, Cry-
stal Mark in ATTO je znova dokazal, da ra-
zvoj pogonov SSD ne miruje. Ce se hitrosti
branja in zapisovanja velikih datotek pocasi
Ze priblizujejo mejam vmesnika SATA 3, pa
nas je izboljSanje hitrosti pisanja manjsih
datotek (velikosti 4 KB) naravnost navdu-
$ilo, saj je OCZ Vector ta preizkus opravil z
okoli 40 odstotkov bolj§im rezultatom kot
Samsungov pogon 840 PRO, ki smo ga pre-
izkusili v prej$nji Stevilki in se prav tako
uvr§ca med najboljse pogone na trgu. Tudi
program je AS SSD Vectorju dodelil najbolj-
$o kon¢no oceno, kar smo jih doslej izmerili
v testnem racunalniku. Pri tem velja omeni-
ti, da se testni rezultati nanasajo na razlici-
co, veliko 256 GB, ki Ze polno izkorisc¢a vse
zmogljivosti krmilnika. Razli¢ice manjSega
pogona (tega in drugih izdelovalcev) so v
praksi manj zmogljive, zato uporabnikom,
ki si Zelijo kar najvecjih zmogljivosti, svetu-
jemo nakup pogonov med 240 in 256 GB ali
vedjih, saj bodo tako dejansko deleZni zmo-
gljivosti, ki jih obljublja izdelovalec.

Ocitno postaja, da bodo pogoni SSD v
kratkem postali omejeni s hitrostjo vodila
SATA, zato industrija Ze nacrtuje nasledni-
ka. A o njem vec kdaj drugic. M

Pogon SSD.

Zmogljivost: 256 GB.

Izdeluje: www.ocztechnology.com.
Prodaja: www.eventus.si.

Cena: 280 EUR.

v/ Odiitne zmogliivosti.
X (ena.
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Stara Sola

Ze od prvih previdnih korakov v hladen in logiten svet racunalnistva si razvijalci razbijajo glavo,
kako stroju razloziti, kaj zelimo. Kljub neznanskemu napredku se temeljni nacin komunikacije
med ¢lovekom in strojem, med ogljikom in silicijern, ni bistveno spremenil. Se vedno sta, tako
kot pred pol stoletja, na nasih mizah dalet najpogostejsa tipkovnica in monitor, pa tudi le na
videz mladostna mi§, ki bo Ze naslednje leto srecala Abrahama.

Andrej Troha

asi moZgani delujejo fundamen-
talno drugace kot Cipovje, zato
bo, dokler se ne priklopimo na-
ravnost na korteks, ta komunika-
cija ostala ozko grlo. Ob treh prej omenjenih
najbolj domacih vhodno-izhodnih napra-
vah je mo¢ najti cel kup najrazli¢nejsih po-
skusov (bolj ali manj) intuitivne komunika-
cije med nami in stroji. Ena najuspesnejsih
in najbolj vztrajnih je simulacija uporabe
pisala (oz. risala). Torej pradavninskega
koncepta risanja z nec¢im, kar pusca sled, na
nekaj, na cemer se ta sled dobro pozna.
Zametki uporabe pisala pri delu z ra¢unal-
nikom segajo v petdeseta leta prej$njega sto-
letja, ko so na MITu izdelali prvo svetlobno
pero (light pen). V Sestdesetih so ta peresa
postala razmeroma pogosta, v osemdesetih
pa so jih prilagodili celo za hisne mlincke.
Vendar je bila ergonomija risanja na televi-
zor v dnevni sobi precej neprijazna, zato so
svetlobna peresa nekako utonila v pozabo.
Narascala pa je priljubljenost grafi¢nih
tablic, ki so danes Ze zelo blizu pravi stvari.
Cenijo jih predvsem rocnega risanja vajeni
oblikovalci in umetniki, ki mi$ kot risarsko

orodje iskreno (in upraviCeno) sovraZijo.
Delo $e tako izkuSenega risarja bo z misko
bolj podobno poskusu postlobotomne re-
habilitacije kot pa kakovostni risbi.

Vrhunec ponudbe med grafi¢nimi tabli-
cami so hibridne. To so naprave, ki zdru-
Zujejo klasi¢no tablico in zaslon v enem. To
pomeni, da resni¢no riSemo in pisemo po
zaslonu. Logicna in privzeta koordinacija
oko-roka je na ta nacin prakti¢no enaka kot
pri obic¢ajnem prostorocnem risanju. Korak
naprej k stari $oli je Wacomova grafi¢na ta-
blica Cintiq 22HD.

Risalna supermiz(ic)a

22HD si s precej uspe$no predhodnico
21UX deli kar nekaj tehnologije. Tablica je
obesena na skoraj enako prilagodljivo sto-
jalo (sicer zdruZljivo s standardom VESA).
Konstrukcija omogoca prilagajanje naklo-
na iz skoraj vodoravnega poloZaja v skoraj
pokoncen (deluje kot obifajen monitor).
Za dolocanje kota naklona poskrbita dve
»lopatici« za tablico, ki ju stisnemo k sebi,
prilagodimo naklon in spustimo. Brez me-
hanskih delov pa je sistem za obracanje ta-

blice po (na zaslon) pravokotni osi. Tablico
preprosto primemo in zavrtimo. Obcutek
pri vrtenju je rahlo nelagoden, saj je cela
tablica (ki ni ravno lahka) obeSena le na
podnoZje in nikakor drugace pricvricena.
A to je le obcutek. Ko pozabimo, da zadeva
kar precej stane in visi na robu mize, sistem
deluje zelo dobro. Ena od teZav prej$nje ta-
blice 21UX so bili posebni Wacomovi kabli
za video in napajanje. Zaradi nenehnega
vrtenja naprave so se Zice v kablih kaj hitro
pretrgale in le originalni kabli so pomagali.
Kablaza pri 22HD je standardna, tak$na kot
pri vseh drugih napravah.

Hibridna grafiéna tablica.
Izdeluje: www.wacom.com.
Prodaja: www.eventus.si.
Cena: 1799 EUR.

/ Lodljivost HD, intuitivnost, velikost, odzivnost, solidno
stojalo, programabilne tipke.

X' 7amik med peresom in risalno pov3ino, vitina
zloienega podnoZja, ni multitouch, zaslon.



http://www.wacom.com
http://www.eventus.si

Prakti¢no enaka kot pri 21UX je tudi teh-
nologija zajemanja podatkov na tablici. Za
dotik obcutljiva povr$ina tablice je prijetno
gladka in svetlobno ne preve¢ odbojna. Pero
(tudi iz prej$nje verzije) deluje lepo in pri-
¢akovano odzivno. Seveda je moc vse para-
metre interakcije med peresom in tablico
nastaviti, od odzivnosti konice do naklona
peresa. Zadevica zazna kar 2048 stopenj
pritiska in do 60 stopinjske odklone — vec,
kotbi si zaZelel Se tako izurjen japonski kali-
graf. Za takojsen priklic okna z nastavitvami
poskrbi tipka na vrhu zaslona. Tako ni treba
vsakic iskati ikone na namizju.

Bistvena razlika med prej$njo razlicico in
22HD je velikost in oblika zaslona. Tisti HD
na koncu imena jasno nakazuje, da je loclji-
vost 1920 x 1080 pik. Zal pa po $tevilu pik ne
gre za kak poseben napredek, saj je imela
prej8nja razlicica lo¢ljivost 1600 x 1200. Razli-
ka je torej bolj ali manj le v formatu: namesto
4:3imanova tablica format 16 : 9. Ja, pa 22 je
priblizek. V resnici je zaslon velik 21,5 palca.
Najpomembnejsa pridobitev je velikost za
dotik obcutljive plasti, ki zdaj sega posteno
Cez robove zaslona. To omogoca, da pero res
dobro deluje tudi na skrajnem robu zaslona.

Enaka je ostala tudi tehnologija zaslona
LCD. To je 8e posebej motece, saj pokriva le
nekaj vec¢ kot 70 % Adobovega barvnega ob-
sega RGB. Glede na to, da bodo tablico upora-
bljali predvsem v okoljih, kjer so barve kljuc-
nega pomena (oblikovalci, retuser;ji, slikariji,
risarji ...), je to Se posebej moteCe. Pohvaliti
pa gre precej velik kot opazovanja, pri kate-
rem so barve in kontrasti §e vedno zelo dobri.

Wacomovo tablico zgornjega srednjega
razreda smo peljali za testno voZnjo skupaj
s Corelovim Painterjem 12. Zadeva deluje
res odli¢no in intuitivno. Ze po nekajurnem
delu se meja med analognim in digitalnim
precej zabrise.

Da bi bila tablica karseda prijazna do
uporabnika, so pri Wacomu na levo in de-

sno stran dodali dvakrat po osem funkcij-
skih tipk in $e po dve multifunkcijski. S pri-
tiskom na tipko »i« na vrhu zaslona pridemo
v (hardverski) nastavitveni menu, kjer lahko
prilagajamo funkcije vsake tipke.

Iz enaindvajsetice so prenesli tudi dva dr-
snika, ki sta zadaj, za tablico, po en na levi in
desni strani. Trakova sta obcutljiva za dotik
in seveda programabilna. IzkaZeta se, deni-
mo, pri pribliZevanju ali oddaljevanju slike
(zoom), saj je ta nacin zelo intuitiven. Med
tem, ko risemo, lahko z drugo roko sliko pri-
blizujemo ali oddaljujemo. Odli¢no! Ko smo
ravno pri rokah: zanimivo, da zadeva ni niti
malo prilagojena desnic¢arjem. Povsem ena-
ko dobro deluje v obeh vesoljih. Prijazno.

Toda ...

Med poplavo pametnih telefonov in tablic
se najocitneja pomanjkljivost ponuja kar
sama: pogreSamo zaslon, ki bi zaznal vec
hkratnih dotikov (multitouch). Tehnologija
je tako raz8irjena in pricakovana, da je skoraj
neverjetno, da je Wacom ni vdelal v 22HD.
No, najti jo je v najvi§jem razredu, pri tabli-
ci 24HD touch, tako da bo v kratkem gotovo
pricurljala tudi do dvaindvajsetice. Zaslon
24HD pokriva tudi precej vegji gamut: kar
97 % Adobovega barvnega obsega RGB.

Na zacetku ¢lanka smo omenili, da prav
zares piSemo in risemo po povrsini zaslo-
na. Zal to ni povsem res. Ce Zelimo zajemati
podatke o poloZaju peresa, je seveda prek
zaslona treba dodati za dotik obcutljivo
plast. Plast je prakti¢no prozorna, a je pre-
cej debela in zato za kar nekaj milimetrov
oddaljena od dejanske povrsine zaslona. To
pomeni, da se konica peresa nikoli ne bo za-
res dotaknila narisane pike in bo »lebdela«
nad risbo. V Wacomu sku3ajo to resevati s
kalibracijo, a ko ri§emo in sliko gledamo z
razli¢nih kotov, zadeva odpove.

Kljub trudu izdelovalca pa gre morda
najvefja zamera ergonomiji. Tablice ne

moremo uporabljati brez podstavka, saj iz
zadnje strani prav nemarno S3trlijo kabli.
Nujno mora biti pri¢vr§€ena na podnoZje in
dvignjena. Ker je stojalo precej robustno, je
tudi povsem zloZeno dokaj visoko. Skupaj z
debelino tablice to pomeni, da je risalna po-
vr8ina dejansko kakih 10 centimetrov visja
od povr$ine mize, torej visine, na kateri smo
navajeni delati. To oteZuje sedeCe delo, kjer
smo nagnjeni nad risalo povrs$ino.

Pomaga nastavitev viSine stola, vendar
je to bolj kompromis. Po drugi strani pa je
podnoZje prenizko za stojece delo, ki je tudi
precej obicajno med risarji. To pomeni, da
bo za udobno risanje treba malce iznajdlji-
vosti in ljudske tvornosti. Morda prihodnje
razliCice tega razreda dobijo stojalo podob-
no tistemu, ki ga ima najdrazji 24HD.

Kljub tem (manj$§im) pomanjkljivostim pa
je 22HD izjemno dober izdelek. Uporabnika
zelo razvaja in kmalu se izkaZe, da naprava
zlahka nadomesti analogne medije. Ob tem
pa doda vodljivost, udobnost in ¢arobnost
digitalnega. Ce pa se vam ne mudi, svetuje-
mo, da pocakate na razlicico, ki podpira (in
predvsem izkorisca) hkratni dotik zaslona. M
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Telefon s faktorjem X, drugi¢

Brezzicno posiljanje slike od racunalnika do televizorja je skusal vsak izdelovalec resiti po svoje. Vetina
teh poizkusov ni bila uspeéna, zato je Intel vzel re€i v svoje roke in razvil standard WiDi.

Boris Savc

hibi. Kupce jezijo z nenehnim spremi-
njanjem svojega najboljSega modela.
Tajvanci zastavonoso le pol leta

P odjetje HTC je znano po nadleZni

po predstavitvi opremijo z
dodatnimi pribolj8ki in po-
$ljejo na trg v obliki novega
modela. Se danes se spomni-
mo gneva, ko je Desire postal
HD, in 8kodoZeljnega smeha,
namenjenega AmeriCanom,
ki so s telefonom Sensation
zavistno gledali Evropejce z
izvedenko XE. Sest mesecev
za izvirnikom je dospel tudi
HTC One X+.

Izvedenka s plusom prihaja
na bojno polje v popolnoma
drugacnih okolis¢inah, bitko
bije tako s Samsungovim pr-
vakom, nadvse priljubljenim
telefonom Galaxy S III, kot

tudi z modeli visokega razreda drugih iz-
delovalcev (Sony, LG ...). Za namecek ima
naenkrat odprtih ve bojis¢, saj so v vojno

vstopili tudi Microsoftovi voj-

$¢aki in Applov supervojak.
Nova razli¢ica tajvanske-
ga paradnega konja je od
predhodnika podedova-
la 4,7-pal¢ni zaslon Super
LCD2 z locljivostjo 1280 x
720, 1 GB pomnilnika in
kamero, sposobno zajema-
nja posnetkov v kakovosti
8 MP. Se vedno se ponasa z
vrhunskim oblikovanjem, ki
tokrat navdusuje v ¢rnem (s
$Cepcem rdeCe barve). Telo
iz enega kosa Zal pomeni, da
baterija zopet ni zamenljiva.
To je kljub vecji zmogljivosti
priloZene (2100 mAh) slaba
novica, saj zmogljivejsi pro-

Pametni telefon.
Prodaja: Se ni naprodaj.
Cena: Okoli 700 EUR.

/ (Se vedno) vrhunsko oblikovanje, zaslon, strojne
misice, razsirjeni prostor.
X Boljzi procesor hitreje porabi (sicer ve¢jo) baterijo.

cesor Tegra 3, ki zdaj tiktaka s hitrostjo 1,7
GHz, porabi vet energije. IzboljSani so zvoc-
niki, prednja kamera (1,6 MP) ter preobleka
Sense 4. Slednja ima prav tako oznako plus
in vse napredne lastnosti operacijskega sis-
tema Android 4.1 Jelly Bean.

Ceprav gre za trenutno najbolj$i HTCjev
telefon z operacijskim sistemom Android,
se nakup ne izplaca. One X+ nas resda pre-
prica z videzom in predstavo, vendar dobi-
mo skoraj isto, ¢e kupimo precej cenejSega
predhodnika. M
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Pisarniski prijatelj

Microsoft je zvezan z operacijskim sistemom Windows. Z Okni je zrasel, z Okni bo nekot tudi
izzvenel. Kljub temu se igla, ki nas z dotokom iste droge veze na podjetje iz Redmonda ze

toliko let, imenuje drugace.

Boris Savc

isarniski paket Office je zgodba o

uspehu. Programska oprema je v

preteklosti dobesedno letela s pro-

dajnih polic, zato naj ne bi bilo s
petnajsto Pisarno ni¢ drugace. Vendar Offi-
ce 2013 prihaja v ¢udnih Casih. Kriza, uvelja-
vljene spletne storitve in tektonski premiki
na podrocju racunalni$tva vzbujajo dvom.
Microsoft upa, da je na svetu $e vedno do-
volj ljudi, ki si brez programov Word, Excel
in PowerPoint delovnega dne ne more vec
predstavljati.

Microsoft priznava, da ne Zivimo vec¢ v is-
tem Casu kot pred desetimi leti, ko smo vsi
takoj planili po novi razli¢ici najbolj prilju-
bljene pisarniske zbirke na planetu. Odgo-
vorni v Redmonu vedo, da so ¢asi drugacni.
Kljub temu Zelijo, da bi $e naprej uporabljali
pisarnisko zbirko Office, ne glede na napra-
vo, ki jo drZzimo v rokah, oziroma jo imamo
pod prsti. Office 2013 zato deluje tako na
racunalniku kot na tablici ali telefonu. Kup-
cem (beri: zasvojencem) bo na voljo v pr-
vem Cetrtletju leto$njega leta kot del storitve
Office 365 ali posamezno. Oba paketa tesno
sodelujeta z oblakom, pri ¢emer se Office
365 ponasa z rednim dotokom posodobitey,
dodatnim obla¢nim prostorom za shranje-
vanje podatkov, sinhronizacijo nastavitev in
7 moZnostmi za poslovne scenarije, v obliki
skupinskih koledarjev in video konferenc v
visoki lo¢ljivosti.

Najbolj ocitna je popolna preobrazba
uporabniskega vmesnika, katerega lisp gre
v korak s slogom Modern Ul (nekdanji Me-
tro) drugih Microsoftovih izdelkov. Novo
svetlejSe ozadje ima Cistejsi videz, izbolj-
$ana animacija pa med drugim poskrbi
za udoben ucinek ob pisanju besedila. Po
zagonu izbranega programa nas pricakajo
predloge namesto praznih zacetnih strani.
Uporabniski vmesnik ima $e vedno zlogla-
sen (rak z grupiranimi ukazi, ki ga je mo-
goCe tokrat skriti, to storimo z gumbom za
celozaslonski nacin dela. Office delo brez

Ihirka pisarniskih programov.
Prodaja: Microsoft.
Cena: Se niznana.

/ Zasnova, povezanost z oblakom, uporabne novosti.
X Evoludja pred revoludjo, cena.

motenj obvlada in Ceprav ne gre za pra-
vo »metro« aplikacijo, zna izkoristiti dano
zaslonsko povrsino. Pisarna je namrel $e
vedno namizna aplikacija, ki pa se na vse
pretege trudi skriti svoje poreklo. Tako je
prenovljen zaslon, ki se razkrije po izbiri
zavihka File, na las podoben aplikacijam s
tablic in telefonov ter ozaljSan z nekateri-
mi dobrodoslimi izbolj§avami. Ustvarjanje

novega dokumenta z izbiro New nam na
primer s sli¢icami predstavi jagodni izbor
predlog, ki so nam pri delu na voljo.

Word

Prva novost urejevalnika besedila zade-
va branje. Read Mode je odli¢en nacin, ki
predstavi dokumente na nacin, kot bi $lo za
obic¢ajno elektronsko knjigo. Besedilo do-
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dobra zapolni zaslonsko povrs$ino, saj sega
skoraj do robov zaslona. Med stranmi se v
primeru rabe sledilne ploscice ali zaslona,
obcutljivega za dotik, premikamo z gestami,
za klasike z navadno misko in tipkovnico so
dodane ustrezne puscice. V bralnem nacinu
orodij za urejanje ni, lahko pa po dokumen-
tu i8¢emo. Priro¢na je zmoZnost poveceva-
nja posameznih elementov znotraj besedi-
la. Z desnim klikom lahko pove¢amo tabelo,
graf ali drug graficni element, vkljucen v
odprti dokument.

Druga teZzko pricakovana funkcija je od-
piranje dokumentov v obliki PDE Poprej te-
Zavne datoteke Word zlahka pretvori v pri-
jaznejSo obliko, zato jih brez teZav urejamo,
kot bi $lo za obiCajne datoteke s pripono
DOC. Pri urejanju si pomagamo s celotnim
naborom orodij, ki jih premore Word, tudi z
raz8irjenim vstavljanjem grafi¢nih elemen-
tov, kjer lahko poleg slik na disku racunal-
nika vstavimo grafi¢ne elemente iz oblaka
(SkyDrive, Flickr ...) ali neposredno z zaje-
mom zaslona. Urejeno datoteko shranimo
bodisi v Wordov bodisi v format PDE Zmo-
Znost z enostavnej$imi datotekami PDF de-
luje odli¢no, zahtevneje oblikovani doku-
menti pa mu povzro¢ajo nemalo preglavic.
Kljub temu pridobitev toplo pozdravljamo.
Isto velja za pomnjenje uporabnikove lo-
kacije ob zapiranju dokumenta. Funkcio-
nalnost, za katero ne moremo verjeti, da je
Pisarna ni Ze prej poznala, nas po odprtju
obstojecega dokumenta elegantno prestavi
ja, kjer smo bili nazadnje. Zaznamki potu-
jejo skupaj z dokumentom. Ce ga shranimo
v obla¢no shrambo SkyDrive in kasneje od-
premo na drugem racunalniku, nas vseeno
popelje na nazadnje odprto stran. Novost je
tudi stolpec Navigation, ki pride prav pred-
vsem pri delu z dalj$imi dokumenti, saj je z
njim premikanje po zajetnejsi vsebini pre-
cej olajsano.
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Sledi sklop druZabno naravnanih izbolj-
$av. Word je, enako kot celoten Office, brez-
$ivno povezan z obla¢no shrambo SkyDrive.
Dokumente lahko delimo s svetom prek ele-
ktronskega sporocila, ki naslovniku dostavi
povezavo, s katero si vsebino ogleda ali celo
urejuje, tudi e nima ustreznega urejeval-
nika besedil. V primeru sodelovalnega dela
nam pridejo prav poenostavljena orodja za
pregledovanje in popravljanje (Simple Mar-
kup). Na vnesene pripombe je moZno odgo-
voriti ali jih zakleniti z geslom. V druZzabna

omreZja lahko objavljamo za branje zakle-
njene povezave do dokumenta, shranjenega
v Microsoftovem oblaku SkyDrive.

Excel

7Zdi se, da je najvec¢ napredka izza oci-
tnega liSpa med programi pisarni$ke zbir-
ke Office doZivela aplikacija za ustvarjanje
preglednic, Excel. Obc¢asni uporabniki bodo
navduseni nad novimi orodji za analizo
vnesenih podatkov, kakr§na je na primer
zmoZnost Quick Analysis. Ko tabelo izbe-
remo, se prikaZe ustrezen gumb in predla-
ga nekaj moZnosti oblikovanja tabele ali
izdelave grafikona. Podobno pomo¢ nam
ponudi tudi pri vrtjivih tabelah ali casovnih
prerezih v primeru vecjega sklopa podat-
kov. Zunanji viri poslej delajo manj teZzav
kot v preteklosti. Naslednja carovnija se
imenuje Flash Fill. Gre za samodejno pol-
njenje praznih celic z informacijami, ki jih
sistem predvidi glede na sosednje podatke.




Ugibanje se tokrat ne ustavi pri $tevil¢nih
vzorcih ali premikanju po koledarju, tem-
veC zna na primer izlusciti osebne podatke
iz ustrezno oblikovanega postnega naslova.
Kot pri Wordu lahko delovni zvezek s pomo-
¢jo povezave do datoteke v obla¢ni shrambi
SkyDrive delimo s prijatelji ali z znanci iz
druzabnih omreZij.

Power Point

Izdelovanje predstavitev poleg Ze znanih
inovacij v obliki bralnega pogleda, neposre-
dnega dodajanja slik iz spleta ali z zaslona,
poveCevanja predmetov in izboljSanega
komentiranja, prinasa novosti s podrocja
ustvarjanja, predstavljanja in deljenja zasta-
vljenih projektov. ZaCetek ustvarjanja nove
predstavitve je olajSan s predlogami, ki si
jih lahko predhodno ogledamo in dobimo
obcutek, kako bo koncni izdelek videti, e
siizberemo katero izmed njih. Oblikovalska
orodja so zdruZena pod zavihkom Design.
Delo s posameznim predmetom olaj$a po-
sebno podroc¢je Format, ki se prikaZe, ko
element izberemo z desnim klikom miske
in uporabimo eno izmed moZnosti za obli-
kovanje (npr. Format Shape). V nainu pre-
davatelja (Presenter View) najdemo boljsi
dostop do sprotnih zapiskov, vidno infor-
macijo o prihajajo¢em delu predstavitve in
ukaz za hiter preklop, Ce se napacen zaslon
slu¢ajno znajde na nepravem zaslonu.

Outlook

Odjemalec za elektronsko posto Outlook
se zdi 8e vedno precej natlacen. Predogled
izbranega sporocila je bogatejsi za gumbe, s
katerimi se lahko hitro odzovemo na doblje-
no posto. Po Zelji si uporabniski vmesnik
prilagodimo po svoje.V zavihku View izbira-
mo med razli¢nimi pogledi in postavitvami,
med drugim lahko vklopimo stike (People),

ki so na zahtevo povezani z izbranim dru-
Zabnim omreZjem (Facebook, LinkedIn, ...).
Spodnji del uporabniskega vimesnika zaseda
priroen trak, s katerim preklapljamo med
posto, koledarjem, stiki in nacrtovanimi
opravili. Ce nad eno izmed moZnosti zgolj
postojimo z misko, je ne kliknemo, se nam
prikaZe okno s predogledom, ki prikaZe Ze-
lene informacije, ne da bi izgubili vsebino
osrednjega okna. Privzeti pogled koledarja
vsebuje tridnevno vremensko napoved, ki
jo je kljub slovenskim nastavitvam in jeziku
zbirke Office treba prilagoditi na delovanje v
Sloveniji. Mesto osveZevanja lahko dodamo
kar iz koledarskega pogleda, za prikaz v sto-
pinjah pa je treba spremeniti File/Options/
Calendar/Weather/Show temperature in: v
vrednost Celsius.

Za konec

Odvisno od kupljene razli¢ice so osnovne-
mu paketu pridodani $e notesnik One Note,
oblikovanje za tisk Publisher, zbirka podat-
kov Access in poslovna pripomocka InfoPath
ter Lync. Vsak izmed njih je osveZen z novim
oblikovanjem ter kopico sebi lastnih inovacij.
Glavne novosti pisarniske zbirke Office 2013
kljub temu ostajajo izboljsan uporabniski
vmesnik, urejevanje datotek PDE samodej-
ni zaznamki, dodajanje elementov z linije in
Excelova hitra analiza podatkov. Tako imeno-
vane ubijalske fiinkcije razkrivajo, da gre bolj
za evolucijo kot revolucijo, zato nadgradnja
prejs$nje razlicice pisarniskega paketa ni smi-
selna. Se najvet iz nje iztrZijo redni uporab-
niki obla¢ne shrambe SkyDrive. Glavni ra-
zlog proti ostaja cena. M
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So dotikom Steti dnevi?

Na jabolcni strani tokrat najdemo dve igri iz slovenskih logoy, ki se preizku5ata na precej novem podrogju -
nadzoru s pomogjo obraznih gest. Namesto, da bi svoj lik upravljali s prsti po zaslonu, telefon spremlja premike
nase glave. Da tako upravljanje ni od muh, kaze ze to, da v telefonu potrebujemo dvojedrni procesor...

Androidni Boris Savc in jabol&ni Jure Forstnerié¢

Aplikacija Ink Over Apps Zivi na opozorilnem delu Varcevalci z energijo niso ni¢ novega, sveZ pa je pristop DS

zaslona, od koder jo priklicemo, kadar Zelimo pisati ¢ez Battery Saverja, ki se var¢evanja loti s pametjo. Kljub globo- Silence je enostaven program

zaslon. Zmoznosti programa so sicer omejene, vendar kemu spanju telefona smo tako lahko 3e vedno na tekotem z za izklop zvoka in povezav ob

oznacevanje in zajemanje zaslona delujeta dobro. izbranimi spletnimi storitvami. vnaprej dolocenih ¢asovnih
intervalih.

Press je bralnik novic, ki tesno sode-

luje z Googlovo storitvijo Reader. Za

razliko od Googlove uradne aplikaci-

jeima izreden obCutek za oblikova- il - Z Atoomo postane pametni telefon

nje predstavljenega gradiva. $e pametnejsi. Gre za aplikacijo, ki

avtomatizira pogoste dogodke, na
primer vklop brezZi¢ne povezave, ko

pridemo domov.
Priljubljeni Instagram za video
posnetke je dospel tudi na naprave BV Chyst 03 Bal ey Silerce
z operacijskim sistemom Android. Apoa Sl

Omogoca hitro obdelavo posnetkov

za druzabno naravnane domace Operacijski sistem Android s pripo-

snemalce. mockom BlueStacks deluje tudiv
ra¢unalniku. Cloud Connect nam
omogoca, da aplikacije s telefona
uporabljamo na tako povezanem
Dale¢ najbolj3a Stoparica na trnici PGu.

Google Play, ki zlahka ustreZe 3e tako

zahtevnim uporabnikom. Po Zelji upo-

rablja fizicne gumbe na napravi.
Z znackami NFC smo se igrali v eni
prejsnjih stevilk revije. Zal nam je, da
pri tem nismo uporabili slovenskega
izdelka NFC TagSee.

Podjetje Nike je poskrbelo, dabomo H
imeli poslej izSolanega osebnega
trenerja za vsakodnevno vadbo vedno

s seboj. Gledalci nasih vragolij pod blagovno

znamko Monitor TV vedo, da smo
ljubitelji piva. Zato na nasih andro-
idnih zaslonih ne izostane mobilna

1 . .
I-.F-l:z::l:lr;a ¥z ccery enciklopedija priljubljenega napitka.

Razvijalci odli¢ne igre Cut the Rope
50 zopet postregli zmocno drogo. Iz spletnega inkubatorja Kickstarter
[znjihovih laboratorijev je dospela je prigel Ze marsikateri uporaben
enako ljubka, dostopna in globoka izdelek, na primer pametna ura
miselna pustoloviina Pudding Pebble, ki bo br#as kmalu ugledala
Monsters. notranjost trgovin po svetu. Da Cesa

ne zamudimo, poskrbi odjemalec za

naprave z Androidom.
Igra Zookeeper je dobila druzabno inacico. V Ena najboljsih iger v zvrsti branjenja stolpicev, ki Umetnost v obliki igre je z razli¢ico za i0S pobrala
Battle se v sestavljanju kock v vrsto ali stolpec igralce ocara s prizoris¢em v treh dimenzijah in Ze precej nagrad. Koncno lahko preverimo, zakaj. Pri
pomerimo z nasprotniki z vsega sveta. 360-stopinjskim zornim kotom. igranju priporoamo uporabo slusalk.
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Aplikacija iz domacih logov, v kateri so
zbrani podatki za domaca smucisca.
Omogoca ogled trenutnih vremenskih

razmer, zajema tudi spletne kamere.

|

Zmogljiva aplikacija, ki podpira
veliko razli¢nih pogovornih omrezij
—od MSN in Skype pa do Facebook
Chat, Google Talk in Yahoo! Mes-
senger.

|

Kalkulator, ki prepozna naso pisavo.
Z njim lahko zelo hitro reSujemo
racune, saj je pisati stevilke in ope-
ratorje naceloma hitreje, kot pajih
iskati po tipkovnici.

|

Aplikacija za mesanje glasbe, ki
Zeli biti ¢&im bolj samosvoja, saj ne
kopira analognih mesalnih miz ozi-
roma znanih vmesnikov, temvec je
prirejena uporabi zaslona na dotik.

|

Enostaven, a zmogljiv merilec gla-
snosti, ki ponuja veliko funkcional-
nosti. Zna izrisati grafe, podatke pa
lahko posljemo tudi po elektronski
posti.

|

Igra slovenskega podjetja, kjer lahko
nas lik nadzorujemo tudile z obra-
zom.V igro je vgrajeno prepoznava-
nje obrazov, a deluje le na napravah
iPhone 4Sin 5.

|

Podobno kot Eye Jumper lahko tudi
tu svoj lik nadzorujemo le z obraca-
njem obraza. Seveda lahko igramo

tudi klasi¢no, z uporabo zaslona na

dotik ali nagibanjem naprave.

Program, s katerim fotografiramo osebne kar-
tice (ban¢ne kartice, kartice popustov, osebno
izkaznico), da nam jih digitalizira in shrani za

hiter dostop.

|

Predelava odli¢ne in nalezljive namizne igre Ticket
to Ride za naprave iPhone in iPod Touch. V njej
zbiramo vlakce in gradimo povezave po Evropi.

|

Funkcionalnost alarma je sicer Ze
vgrajena v naprave i0S, aplikacija
Wake N Shake pa ponudi alarm, ki
ga izklopimo tako, da pretresemo
telefon.

|

Zavse, ki se ukvarjajo s finan¢nimi
instrumenti CFD. Omogoca trgovanje
ali pale ogled cen in gibanj, mozno
je tudi fiktivno trgovanje.

|

Aplikacija znane storitve Evernote,
ki je namenjena shranjevanju resta-
vracij, receptov in vsega drugega,
povezanega s hrano.

|

Slovenski program, s katerim lahko
enostavno in hitro naro¢imo hrano
na dom. Vklju¢enih je veliko razli¢nih
restavracij, tudi tiste, ki ponujajo sub-
vencionirano Studentsko prehrano.

|

Enostavna, a nalezljiva arkadna igra,
v kateri se moramo v vratolomni
voznji motorja po avtocesti izogibati
prometu, tocke pa dobivamo s ¢im
drznej8im prehitevanjem.

|

Dirkalna simulacija relija na goro
Devil's Peak. Za ¢&im boljse ¢ase se
je treba spustiti tudi v podrobnejse
nastavitve avtomobila.

S

Igra, ki povzema igro s kartami enakega naslova. Omogoca
igranje proti racunalniskemu nasprotniku, za doplacilo pa tudi
prek spleta.
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acunalniki

Tudi na

Monité®

Se nedolgo tega smo svarili pred poceni Androidi. Cenejsi telefoni z Googlovim operacijskim
sistemom so se vlekli kot megla, jecljali kot politiki na zatoZzni klopi in bili bolj plasti¢ni od
pokojnega Michaela Jacksona. Vetino negativnih kritik je Android dozivljal s strani lastnikov
Sibkejsih naprav. Cez not se je vse spremenilo. Operacijski sistem je s Sladolednim sendvicem
odrasel, izdelovalci telefonov pa so z njim ugotovili to, kar je finska Nokia vedela Ze pred
¢asom - najbolje se prodajajo cenejsi telefoni.

»

Kaj smo ugotovili?

Boris Savc, opisi modelov AnZe Tomic

eto 2012 si bomo zapomnili kot

leto sprememb. Velikani, med

katerimi vodita Apple in Micro-

soft, so zanimanje namiznega

racunalnistva (dokon¢no) pre-

usmerili v mobilne sfere, na po-
drocju tablic pa je Google z Androidom pr-
Vi€ resno zagrozil Applovemu iPadu. Tablice
bodo s tak§nim tempom do leta 2014 prese-
gle prodajo PCjev in skupaj s pametnimi te-
lefoni zaprle veliko poglavje racunalni$tva.
Da klasi¢ne $katle niso vec tako priljubljene,
vidimo tudi na spletni strani Monitorja, kjer
novica o novem Samsungovem (ali Applo-
vem) telefonu doZivi neprimerno vec klikov
kot inovativni procesor iz Intelovih labo-
ratorijev. V prihodnosti nas brZzkone caka
zdruZitev obeh svetov, namiznega in mobil-
nega. Nekateri izdelovalci so vodo z dodat-
ki (Samsung Glaxy Note 2 Smart Dock) ali
obliko (Asus PadFone) Ze preizkusili, drugi
skok vanjo $e nacrtujejo. Podobnih misli
so tudi razvijalci. Podjetje Canonical bo do
naslednjega leta splavilo mobilno razlicico
Ubuntu Linuxa, ki se bo ob priklopu tele-
fona na zunanji monitor, tipkovnico in mi-
$ko prelevila v namizni operacijski sistem.

Iste misli se porajajo tudi Googlu, Applu in
Microsoftu, kjer so iz razli¢ice v razli¢ico vi-
dnejsi vplivi mobilnih operacijskih sistemov
na namizne in nasprotno. Nova era ra¢unal-
nistva je tu.

Pravi cunami sprememb pa se z omenje-
nimi globalnimi premiki ni ustavil. V pre-
teklem letu je dodobra pretresel tudi oZje
podrogje, edino racunalnisko panogo, ki se
vidno ve¢a. Razmerje mobilnih sil se je po-
razdelilo drugace kot v preteklosti in Apple
je prvic¢ ostal brez aduta. Najboljsi pametni
telefon je leta 2012 prisel na trg brez logoti-
pa v obliki jabolka. Samsungov Galaxy S 111
je Applovo Petico presegel tako po zmoZno-
stih kot po prodaji in si upravi¢eno nadel
krono, ki jo je iPhone nosil vse od predsta-
vitve leta 2007.

Trzni deleZ telefonov z Androidom se iz
dneva v dan veca. V nasprotju z uveljavlje-
nim misljenjem je vefina naprav z Googlo-
vim operacijskim sistemom iz niZjega ali
srednjega razreda. Ker so se starej$i modeli
iPhona obenem pocenili, hkrati pa grozijo
poceni, a blazno hitri telefoni z Windows
Phone 8, je prav, da se izdelovalci vedno
bolj posvecajo tudi izdelkom, ki ne sodijo v

skrajni vrh njihove ponudbe. Zasloni raste-
jo, strojna opremljenost se bogati, materi-
ali so boljsi, priloZeni programi pa celotno
izkusnjo povzdignejo na visjo raven. Kljub
temu je treba biti pri nakupu cenej$e napra-
ve pozoren, saj se opeCemo hitreje kot pri
vecjih bratcih. Preizkus je nuja in tu nasto-
pimo mi. M

MonitorTV

Nekatere preizkusene telefone smo posneli
tudi z video kamero. Posnetek si lahko
ogledate na naslovu
www.monitor.si/poceni_androidi
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Do denarnice prijazen Android

Pri izbiri telefona so pomembni videz, nujna dobra strojna opremljenost, zahtevana
programska inovativnost. Nastete zahteve se ne spremenijo niti, ko i5¢emo pravi kompromis
med ceno in kakovostjo. Operacijski sistem Android se lahko pohvali z marsicim, obenem
paima nekaj, Cesar zasledovalci 5e dolgo ne bodo imeli. Izbiro. Morda Zelimo telefon zgolj

za telefoniranje, morda se bomo z njim ukvarjali noc in dan ter stopili na strme bregove
korenskega dostopa, med Androidi bormo nasli, kar is5¢emo. Kljub omejenemu proracunu.

elefonov z operacijskim sistemom

Android je res veliko. So najrazli¢-

nejsih oblik, zmogljivosti in vre-

dnosti. Tudi v niZjem cenovnem
segmentu je izbire dovolj. Ker pametnega
telefona navadno nimamo samo za klicanje
in pisanje sporodil, je pred odlo¢itvijo o na-
kupu treba dobro premisliti, zakaj napravo
potrebujemo. Bomo z njo veliko ¢asa prebili
v svetovnem spletu? Se navdusujemo nad
digitalnimi vsebinami, glasbo, filmi? Igramo
igre? Cim pomembnejse je za nas podrodje,
tem veC pozornosti mu moramo namenit
pri izbiranju. Strojna opremljenost je pogla-
viten filter marsikatere odlocitve. Zavedati
se moramo, da vse zZmoZnosti pametnega
telefona z nizko ceno brzkone ne bodo de-
lovale brezhibno. Zagovorniki nakupa draz-
jih modelov izpostavljajo vi$je prihranke ob
vezavi na ponudnika telefonije, zaostalost
operacijskega sistema in slabo opremlje-
nost poceni telefona. Res se ob vezavi na
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Boris Savc

mobilnega ponudnika splaca vzeti draZzji
model, ki bo obenem imel najbolj$o strojno
opremo in najnovejso razli¢ico operacijske-
ga sistema Android, a je vezava hkrati hitro
dvorezen me¢, kupljeni model pa bo tako
ali tako za Casa trajanja podpisane pogodbe
postal telefon niZjega razreda. Argument
proti nakupu poceni telefonov z operacij-
skim sistemom Android, ki so veljali v pre-
teklosti, so pozabljeni. V¢asih so bili zasloni
teh naprav opremljeni z mrtvimi pikami,
mizerno locljivostjo in slabo zaznavo doti-
ka s prsti. Danes je kakovost ve¢ja in zlahka
zadovolji tako manj kot tudi bolj zahtevne
uporabnike.

Izbira

Ce denar ni tezava, seveda tudi mi svetu-
jemo nakup telefona najvi§jega cenovnega
razreda. Kot pri vseh stvareh, ga najverje-
tneje preplatamo, a v zameno dobimo mo-
del z vsemi zmoZnostmi, ki bodo delovale,

kot se spodobi. V¢asih so bili to telefoni s
precej osiromaseno strojno opremljenostjo,
zmoZno zgolj osnovne funkcionalnosti, zato
je bil gornji nasvet edini pravi. Danes so ce-
nejsi Androidi povedini telefoni, v marsicem
izenaceni z vecjimi brati tako po izvajanju
programskih priboljskov kot po opremlje-
nosti z najrazli¢nej$imi tipali in vec¢jedrnimi
procesorji. Zmogljivost ponujene strojne
opreme najlaZe izmerimo z uporabo. Naj-
bolje je, Ce pri domacem testiranju pozabi-
mo na preizkusne programe in si na telefo-
nu ogledamo kak3en film, zavrtimo glasbo,
zazenemo aplikacijo in odigramo zanimivo
igro. Kako se naprava nanje odzove, doloc¢i
razred njene zmogljivosti. Telefoni niZjega
ranga imajo slabs$i procesor, manj delovne-
ga pomnilnika in starejso razliCico operacij-
skega sistema.

Ce denarja ni, se tudi med njimi najde
naprava, ki bo zadovoljila manj zahtevne-
ga uporabnika. Sele v srednjem razredu, ko



je procesor navit ¢ez 1 GHz in ima vsaj 512
RAMa, telefonu pripada pamet v imenu. Na
trznici Google Play se nam odklene nemalo
prej zakritih aplikacij in iger, s katerimi do-
cela opremimo mobilnega spremljevalca.

Nad srednjim razredom so naprave viso-
kega razreda, ki se iz dneva v dan izbolj$u-
jejo, a ostajajo pri isti ceni, kar pomeni, da
vCerajsnji prvaki drsijo po lestvici navzdol.
Podobno se dogaja pri Applovih telefonih,
kjer je iPhone 4 Ze precej poceni, Ceprav §e
zdaleC ne gre za slab telefon.

Da bi obdrZzali konkurencnost pred sta-
rimi, a sedaj cenejSimi modeli, izdelovalci
nove srednje modele nenehno bogatijo. Ne
preseneca, da imajo nekateri Ze vecjedr-
ne procesorje, GB delovnega pomnilnika,
spodobne kamere, razSirljivost s karticami
microSD in mnos$tvo tipal. Spodobna opre-
mljenost in nizka cena naredita iz poceni
telefonov idealno izbiro za zelence med raz-
vijalci. ZaCetniki bodo s poceni telefonom
pokrili §irsi spekter ciljnih naprav, saj ve€ina
uporabnikov nima najdraZjega pametnjako-
vi¢a na trgu. Ce bo njihova aplikacija delo-
vala v slabsem stroju, je velika verjetnost, da
tudi na drazji napravi ne bo preglavic z njo.
Obenem jim ne bo Zal vloZenega denarja, Ce
se bo ¢ez mesec ali dva izkazalo, da Googlov
operacijski sistem ni prava platforma zanje.
Za vse velja, da je najmanj opravicljiva na-
loZzba v visji razred, saj se cene modelov v
njem najhitreje niZajo.

Se eden izmed pomembnih filtrov pri
izbiri kateregakoli telefona je avtonomija
baterije. Logi¢no bi bilo, da najdrazje na-
prave lastniku omogocijo najdaljsi ¢as med
dvema polnjenjema, vendar ni vedno tako.
V telefonih visokega razreda se sicer res
znajdejo najvecje baterije, a zaradi potratne
strojne opreme ne pomenijo pocasnej$ega
praznjenja naprave. Vegji zaslon, lo¢ljivost
in hiter procesor zahtevajo svoj davek v
obliki energijskega soka, zato se cenejsi An-
droidi z drazjimi tekmeci lahko kosajo. Tudi
materiali, iz katerih so cenejse izbire nare-
jene, se izboljSujejo. Res gre povecini Se ve-
dno za plastiko, a pri novejsih modelih daje
vedji obcutek trdnosti. Izdelovalci se trudijo
cenejSe modele po oblikovanju priblizati
celotni liniji izdelkov, zato so videti bolje kot
v preteklosti.

Preoblecene razlicice

Najvedja teZava, na katero smo ob sicer
spodobnih napravah naleteli, je zaostalost
operacijskega sistema. Gingerbread (An-
droid 2.3) leta 2013 ni vec sprejemljiv. V prid
Androidu 2.3 sicer govorijo manj$a poraba
pomnilnika, varénejse delo s procesorjem in
posledi¢no daljsa Zivljenjska doba baterije,
a se nam hitro stoZi po zmoZnostih Cetrte-
ga Androida. Boljsi uporabniski vmesnik,
delo z imeniki, lebde¢i pomocniki poljub-
nih velikosti, priro¢nej$a tipkovnica, glo-

blji stiki in spodobna kamera prevladajo,
zato zahtevamo nadgradnjo. Izdelovalci so
v nadgrajevanju telefonov pocasni. V Casu
pisanja ¢lanka je na svetu le deset odstotkov
telefonov z operacijskim sistemom Android,
ki imajo namesceno posodobitev Jelly Bean.
Ce se srca velikanov ob bogatejsih modelih
omehcajo, pa trdosrénost za cenejse telefo-
ne ostaja. Odgovorni so skopi celo z obljuba-
mi. Razlogov za izostanek nadgradnje prilju-
bljenega modela cenejSega razreda je vedno
ve¢, od premalo RAMa do $tevila jeder na
procesorju. Stevilni razlogi nakazujejo, da
nekaj smrdi. Zakaj lahko Sony svoje telefone
posodablja, medtem ko Samsung misli, da
je za plitvejSe Zepe Se vedno najboljsi Gin-
gerbread? Ali pa, zakaj ima prijatelj s koren-

skim dostopom na enakem telefonu novejso
razli¢ico Androida, Ceprav izdelovalec trdi,
da zanj posodobitev ni moZna? Ljubiteljska
skupnost, ki za telefone z Androidom kuje
prilagojene operacijske sisteme, je izdelo-
valce Ze mnogokrat postavila na laz.

Na cenejsih telefonih z Androidom pa
ne zaostajajo le razliCice operacijskega
sistema, temve¢ smo v nemalo primerih
prikrajsani tudi za sveZo preobleko izdelo-
valca. Kljub temu da je za razvoj zadolZzen
Google, je Android odprt, zato si ga velja
imena prilagodijo po svoje. Uporabniskega
vmesnika vajeni uporabnik le stezka menja
izdelovalca telefona, saj se preobleke med
seboj razlikujejo kot Zen(sk)e v meni. Upo-
rabnigki vmesnik je eden glavnih razlogov
za uspeh posameznega modela. Cilji takega
predrugacenja so predvsem Zelja po vecji
prijaznosti do uporabnika, poveCanje funk-
cionalnosti posamezne naprave ter lep§anje
operacijskega sistema. Preobleka posame-
znega izdelovalca daje napravi svojevrsten
pecat, ki ga marsikdo ne bi menjal za ni¢ na
svetu. Samsung ima TouchWiz, HTC Sen-
se, LG Optimus, Sony Timescape in tako
naprej. Ljubitelji Samsunga na primer ne
marajo okraskov, obenem pa ne morejo Zi-
veti brez enostavnega izbiranja telefonskih
$tevilk, odli¢ne tipkovnice in napredne pri-
lagodljivosti. TouchWiz je graficno podoben
osnovnemu Androidu, a doda precej lastnih
prijemov v obliki aplikacij in lebdecih pri-
pomockov. Slabost Samsungove preobleke
je Ze od nekdaj strojna zahtevnost. Sistem se
slabo odziva, zatika in spregleda marsikateri
dotik. Na moc¢nejsih napravah je TouchWiz
dozorel in na$tetih slabosti (skoraj) ni vec,
na cenej$ih Androidih, sploh na tistih z raz-

licico TouchWiz 3.0, pa je Se vedno precej
problematicen.

Podobnega vezanja uporabnikov nase si
Zelijo tudi tekmeci. HTC stavi vse na videz,
zato je Sense dale¢ najlep8a preobleka, zna-
na predvsem po lebdecih pripomockih fan-
tasticnega videza. Timescape podjetja Sony
je prijetna na pogled in prijazna do bistre-
ga uma. Ponuja vrsto privlacnih okraskov
in intenzivno prilagodljivost. Uporabnigki
vmesnik je preprost in enostavno obliko-
van. Lebdegi pripomo&ki so uporabni. Zal je
preobleka premalo optimizirana in to se po-
znana dolgoZivosti baterije. S teZavo se spo-
padajo (skoraj) vsi telefoni podjetja Sony.
LGjev Optimus je v silni Zelji pregorel in po-
meni korak nazaj. Z njim ICS postane spet

Gingerbread. Za vse velja, da je za maksi-
malno izkori§¢enost naprave priporocljiva
odstranitev okraskov z zacetnega zaslona.

Korenski dostop

Ob pregledu poceni telefonov z Androi-
dom, ki smo jih nasli na slovenskem trgu,
se nam je stoZilo po operacijskem sistemu
brez navlake. Ena od resitev je nakup ka-
terega od starej$ih Nexusov. Zanje Google
vedno poskrbi, da so hitro nadgrajeni in je
izkusnja do potankosti enaka zamisli razvi-
jalcev. Drug pristop je korenski dostop. O
tako imenovanem »rootanju« smo Ze vec-
krat pisali, v kontekstu danasnjega ¢lanka
pa naj izpostavimo nekaj razlogov za tako
pocetje. Najbolj ociten je, da se s korenski-
mi pravicami najlaZe znebimo programske
opreme, s katero izdelovalec upocasni de-
lovanje poceni naprave. Omislimo si lahko
hitrej§i ROM ali navijanje procesorja, ki iz
telefona iztisneta $e zadnji atom moci. Na
napravo s korenskim dostopom lahko na-
mestimo vrsto nepogresljivih programov,
ki so nam drugace nedostopni. Lep zgled
je Titanium Backup, brez katerega si Zivlje-
nja z Androidom skorajda ne znamo vec
predstavljati. Za posodabljanje Androida s
korenskim dostopom skrbimo sami, saj lju-
biteljska skupnost novo nadgradnjo posvoji
precej hitreje od izdelovalcev mobilnih na-
prav. S programi in postopki, ki so dostopni
le korenskim uporabnikom, poveamo av-
tonomijo baterije in telefon, kupljen z veza-
vo, odklenemo za vse ponudnike telefonije
pri nas. Priporocljivo je, da pri izbiranju
telefona preverimo postopek korenjenja.
Nepisano pravilo je, da se telefoni zvenecih
imen laZje vdajo. M
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Osnovna oprema

Nabor nujnih programov se od naprave do naprave v marsicemn razlikuje. Cenejsi Androidi

si ne bi mogli biti bolj razlicni. Eni imajo manjse zaslone, drugi manj delovnega pomnilnika,
spet tretji zastarelo razlicico operacijskega sistema. Od osnovne opremljenosti je odvisno, kaj
bomo iskali ob prvem obisku trznice Play. Sledi seznam aplikacij, ki bodo vsem prisle prav.

VarCevanje

Telefoni z operacijskim sistemom Andro-
id ne slovijo kot naprave z dolgoZivo bateri-
jo.To zamero cenej$i modeli samo $e okrepi-
jo, zato se velja opremiti s programi, ki bodo
dano energijo oplemenitili in iz shrambe
iztisniti poslednjo kapljico Zivljenjskega
soka. Za¢nemo s spornimi upravitelji pro-
cesov. Programov, kot je Advanced Task Kil-
ler (brezplacno), je kot nekdanjih poslancev
na zavodu za zaposlovanje, zato je logi¢na
trditev, da mnogim pomagajo ohranjati pre-
potrebno energijo, medtem ko sistem Cistijo
nepotrebne navlake. Racunalni$ka razla-
ga je drugacna in o njihovi uporabnosti se
redno kre$ejo mnenja. Nekateri gredo celo
tako dale¢, da te pripomocke oznacujejo za
nadleZzno programsko opremo, ki doseZe
ravno nasprotno od osnovnega cilja, $kodi
tako bateriji kot delovanju sistema. Resnica
je nekje vimes. VeCopravilnost v Googlovem
mobilnem okolju ni enaka operacijskemu
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sistemu Windows, kjer naenkrat teCe vec
procesov in uporabnik z zaprtjem potra-
tnih zlahka pohitri delovanje racunalnika.
Android deluje drugace. Nima preprostega
nacina zapiranja aplikacij, ker se odprt pro-
gram ob preklopu na drugega samodejno
pomakne v ozadje. Tam v zamrznjenem
stanju ¢aka na uporabnikovo pozornost. V
¢akalnici naceloma ne potrebuje procesorja
in mreZe, zaseda zgolj delovni pomnilnik,
to pa neuki enacijo s potratnostjo. V praksi
je uporabljen RAM dobrodoSel, saj sistem z
njim u¢inkovito deluje. Program, shranjen v
pomnilniku naprave, bliskovito oZivi, med-
tem ko se vnovi¢ni zagon aplikacije »z me-
sta« odzove po polzje. Ce zmanjka delovne-
ga pomnilnika, sistem zapre aplikacijo, ki je
Ze dolgo nismo uporabljali. Android samo-
dejno upravlja procese, zato ne potrebuje
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posebnih pripomockov. S tega zornega kota
je program Advanced Task Killer v napoto,
saj zapira programe, ki bi jih morda kasneje
potrebovali.Vnovi¢nizagon zahteva Cas, ba-
terijo in obremeni sistem. Kljub nastetemu
je zagovornikov veliko, predvsem so glasni
lastniki cenej$ih Androidov. Na slabse opre-
mljenih napravah se hitreje najde »slab«
program, ki upoc¢asni procesor in dela zgago
vozadju. Ce poredneZa s pripomo&kom ATK
ubijemo, telefon pridobi opazne pospeske,
medtem ko na dolgi rok zadiha tudi bateri-
ja. Ko postane nadloga moteca, jo odstrani-
mo iz sistema. ATK omogoca uporabniku
ubijanje posameznih procesov, dolocanje
izjem in uporabo lebdecega pripomocka, ki
zna pomnilnik z enim dotikom popolnoma
izprazniti. Ce imamo $e vedno teZave z ob-
nasanjem telefona in niti ubijanje vseh pro-
cesov ne pomaga, ko se poredneZi takoj za-
Zenejo nazaj, moramo nepridiprava najprej
prepoznati. Pri prepoznavanju dogajanja v
ozadju je najboljsi Watchdog Task Manager
(2,6 EUR), ki obremenjevanje procesorja po
Zelji prikaze v Zivo. Ce nas oglasi ne motijo,
poskusimo najprej z brezplac¢no razli¢ico.
Vsem pripomockom varcevanja so sku-
pni kompromisi. Vecja avtonomija iste bate-
rije vedno pomeni manj osvetljen zaslon, iz-
klopljen internet ali upocasnjeno delovanje.
Ce je razmik med polnjenji telefona res tako
majhen in smo se pripravljeni odpovedati
dolo¢enemu udobju, si omislimo program
JuiceDefender Ultimate (5 EUR). Zal je
ucna krivulja tega pripomocka precej strma,
zato je ob prvem stiku z aplikacijo marsikdo
razocaran. Ce se brezglavo zapodimo med
nastavitve programa JuiceDefender, se nam
hitro pripeti, da je dolgoZivost baterije ob
koncu dneva $e krajSa. Na sreco so tu trije
Ze nastavljeni profili. Za zacetek svetujemo
nastavitev Balanced in sCasoma preidemo
na Aggressive ali Extreme. Ob spremljanju
dogajanja na telefonu in spoznavanja z na-
stavitvami pripomocka se poigramo z zmo-
Znostjo Customize (in Advanced). Izklopimo
na primer samodejno iskanje in druZenje
7 Wifi to¢kami, razen ¢e smo doma. Ali pa
nastavimo redkej$e pregledovanje postne-
ga predala POP3 ob koncu tedna. Morda
prekinemo sleherno no¢no komunikacijo.
In tako naprej. MoZnosti je res veliko in pri-



hranki so ob¢utni. Za delovanje razlic¢ice Ul-
timate moramo najprej namestiti obi¢ajno
razli¢ico. Ker imamo na seznamu aplikacij
nato dve podobni ikoni, moramo ob upo-
rabi paziti, katero zaZenemo. Ce nam ne
delujejo napredne moZnosti, smo brzkone
izbrali napacno.

Izboljsave

Po var€evanju pridejo na vrsto izboljsa-
ve. Tam, kjer izdelovalci v Zelji po ¢im niZji
ceni varCujejo, obic¢ajno zazija vrzel. Naj gre
za majhno $tevilo zacetnih zaslonov, okor-
nost uporabniskega vmesnika ali nerodno
tipkovnico, z izboljSavami lahko na priza-
deta podrocgja takoj posljemo prvo pomoc.
7 zaganjalnikom Launcher Pro (2,6 EUR)
povecamo $tevilo zacetnih zaslonov na se-
dem, razsirimo seznam hitrih bliZnjic na
dnu zaslona in po Zelji prilagodimo izku-
$njo s telefonom. Stranski produkt uporabe
Profesionalnega zaganjalnika je bistveno
hitrejSe delovanje in gladka izkudnja na
$ibkejsih napravah. Ob morebitnih teZavah
vseeno izklopimo posebne grafi¢ne ucinke.
Dodatni priboljski odli¢nega programa so
skrivanje aplikacij na seznamu namesce-
nih programov, izboljsan predogled zale-
tnih zaslonov, mnostvo nastavitev, placljiva
razliica pa na seznam doda $e uporabne
lebdece pripomocke za stike, koledar, spo-
ro¢anje, zaznamke, druZabno omreZje Fa-
cebook, Twitter in elektronsko po$to Gmail,
ki jih poljubno $irimo ali kréimo.

Naslednje, kar velja izboljsati, je tipkov-
nica. Nobena navidezna vnosna naprava ni
tako dobra, da ne bi mogla biti bolj$a. Tudi
ljubitelji Samsungove tipkovnice, ki slovi
kot ena boljsih, bi morali preizkusiti Swift-
key 3 Keyboard (4 EUR). Najbolj prodajana
aplikacija trznice Google Play leta 2012 prav
tako navdusi s podporo materins¢ini deZele
izpod Alp in se zna z uporabo uditi in odli¢-
no predvidevati tipkano besedilo glede na
slog pisanja, ki ga goji lastnik telefona. Ce
smo Vv preteklosti predvidevanja in sprotno
popravljanje napak takoj izklopili, bo poslej
drugace. Pisanje s tipkovnico Swiftkey je hi-
tro, noro hitro. Je prvi tak pripomocek, pri
katerem e tako hitremu tipkarju nikoli ni
treba Cakati na zaznavo vnosa. Tipkovnico
lahko prilagodimo lastnemu okusu, ji spre-
menimo graficno podobo ali razporeditev
tipk. Skoda le, da med mnoZico podprtih
jezikov za narek ni slovens¢ine. Ker avtor-
ji programa izdelek redno posodabljajo,
morda podpora kranjs$cini §e pride. Upanje
umre zadnje.

Najvecji prepad med danim in izboljSa-
nim delovanjem naprave pomeni zamenja-
va priloZenega spletnega brskalnika. Ce je
mogoce, ga nadomestimo z Googlovim br-
skalnikom Chrome. Varénej$§im napravam
in lastnikom pa priporo¢amo Opero Mini
7.5 (brezplacno). Silno hiter spletni brskal-
nik uporablja zunanje streZnike, ki zahte-

vano vsebino pred poS$iljanjem na napravo
stisnejo, zato je odpiranje spleti$¢ s pomanj-
$ano Opero hitrejse kot pri konkurencnih
brskalnikih (bojda za devetdeset odstotkov).
Ker je prometa bistveno manj, prihranimo
pri pasovni Sirini. Priljubljena spletisca,
med katerimi so Facebook, Google in Yahoo,
se odpirajo $e hitreje. Opera Mini pozna sin-
hronizacijo zaznamkov, hiter dostop do naj-
veckrat obiskanih spletnih strani, shranje-
vanje za kasnejSe branje, neomejeno $tevilo
odprtih zavihkov in ima vgrajeno podporo
tako druZabnemu omreZju Facebook kot
Twitterju, tako da je delitev najdenih sple-
tnih vsebin s prijatelji mala malica. Znotraj
brskalnika Zdi trZnica Opera Mobile Store,
na kateri najdemo spodobno ponudbo iger
in aplikacij. Zaradi kompromisov izostane
podpora Flashu in tehnologiji HTMLS5.

Dodatki

Dodatki osnovno funkcionalnost kuplje-
nega telefona nadgradijo. Se tako oskube-
nemu primerku lahko z njimi vinemo dolo-
¢eno mero samospos$tovanja. Navdusujemo
se na primer nad Tuneln Radio Pro (0,7
EUR), ki predstavlja vstopne duri do vec kot
70.000 radijskih postaj. Pripomocek nam
omogoca poslusanje svetovnih in krajevnih
programov brez potrebe po FM sprejemni-
ku in vklopljenih slusalkah v vlogi antene.
Omogoca shranjevanje priljubljenih »fre-
kvenc«, snemanje programa, povezovanje
z druzabnimi omreZji, budilko in prilagojen
uporabniski vmesnik za uporabo v avtu. Za
zacCetek priporocamo brezplacno razlicico,
ki je brez moZnosti snemanja.

Naslednji dodatek, ki zlahka preseZe vse
vrste zapiskov, je Evernote (brezplacno). O
njem smo spisali Ze precej spisov, zato po-
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novimo le najnujnejse. Obla¢na shramba
pogoltne koscke besedila, posnetke govora,
fotografije, datoteke vseh vrst in zaznamek
oznaci z lokacijo dodajanja. Shranjeno vse-
bino sinhronizira med napravami z razlic-
nih vetroy, tako da do informacij pridemo
ne glede na izbiro operacijskega sistema ali
naprave. Nedavno posodobljen uporabni-
$ki vmesnik je bil sicer delan s tablicami v
mislih, a je dobro videti tudi na slab$ih tele-
fonih. Ker je pripomocek brezplacen, ne vi-
dimo razloga, da si ga ne bi takoj namestili.

Tape-a-Talk Pro Voice Recorder (1 EUR)
$ibko napravo prelevi v sposoben diktafon.
Pozna snemanje v razlicnih kakovostnih
odtenkih in deluje tudi, ko je zaslon uga-
snjen. Nima lastne obla¢ne shrambe, a se
zna povezati z najbolj priljubljenimi tovr-
stnimi storitvami, na primer z Dropboxom.
Kljub Stevilnim naprednim zmoZnostim
ima preprost uporabnis$ki vimesnik, plac¢ljiva
razli¢ica pa mu doda $e enostavnejsi lebde-
¢i pripomocek, s katerim poceni napravo
spremenimo v snemalnik visokega razreda.

Igre

Priigrah je stanje najmanj popravljivo, saj
manj$i zasloni oziroma oslabljena strojna
oprema niso najprimernejsi za igranje bolj
blesc¢ecih naslovov. Mnoge izmed visoko-
letecih iger tako na $ibkej$ih napravah nit
ne delujejo. Na sreCo je precej manjsih za-
logajev, ki niso zanemarljivi. V¢asih ponu-
dijo celo bogatejso igralno izku$njo od ve-
¢jih, bolj grafi¢nih projektov. Ob igrah, kot
je Dweller (brezplacno), nekateri sploh ne
obéutimo pomanjkanja. Se vedno pa lahko
igramo tudi Jezne ptice.M
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Velik ali majhen?

Mobilni telefoni se ze dolgo €asa ne uporabljajo zgolj za opravljanje klicev in posiljanje sporatil SMS. V
ospredje namret stopa uporaba interneta in razne vecpredstavne vsebine. Na podlagi tega se razmere na
trgu spreminjajo, saj je med uporabniki vedno vec povprasevanja po mobilnikih z velikimi oziroma vegjimi
zasloni. In Ceprav imajo slednji kar nekaj prednosti, jih pesti tudi nekaj slabosti.

Mitja Rutnik

Velik

1. Zmogljivost

Vecji mobilni telefoni
sodijo danes med zmo-
gljivej$e na trgu. Izdelo-
valcem je namrec na vo-
ljo veliko ve¢ dodatnega
prostora, kamor lahko
stlatijo vse potrebne
komponente. Delovanje
mobilnika je zato precej
hitrejSe, to med drugim
omogocata predvsem
boljsi oziroma zmoglji-
vejsi procesor in vec de-
lovnega pomnilnika.

2. Igranje iger

Vedji zaslon mobilni-
ka uporabniku ponuja
boljso igricarsko izku-
$njo. Pri novodobnih
mobilnih igricah najde-
mo vsa potrebna krmila
kar na zaslonu, zato je te
igre na vecjem zaslonu veliko laZje in bolje igrati. Velik zaslon pa
je med drugim zmoZen prikazati tudi vec vsebin. To prinasa precej
prednosti, saj boste med drugim vsi ljubitelji jeznih pti¢ev (Angry
Birds) lazje zadeli tarco.

3. Glasba in video

Uporabniki danes svoje mobilnike uporabljajo tudi za gledanje
filmov, branje e-knjig in pa, seveda, za brskanje po spletu. Za vse
omenjeno je ve€ kot dobrodosel velik zaslon, na katerem si je precej
bolj zabavno ogledovati razne video vsebine. LaZje in preprosteje je
tudi brskati po spletu, saj je pri tem manj tako imenovanega »scrol-
lanja«, Se posebej na tistih straneh, ki niso optimizirane za mobilne
naprave.

4. Navigacija

Na potovanjih je dober navigacijski sistem nepogresljivo orodje.
Pri iskanju prave poti, tako pri voZnji z avtomobilom kot tudi pri
hoji po ve¢jem mestu, vam bo sistem GPS prav gotovo prihranil ne-
kaj Casa in predvsem Zivcev. Ob pomoci velikega zaslona postane
uporaba navigacije na pametnem telefonu precej bolj preprosta in
predvsem prijetnejsa za uporabnika.
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Majhen

1. Velikost/prenosljivost

Sama velikost mobilnika mar-
sikateremu uporabniku povzroca
precej preglavic, saj ga zelo tezko
pospravi v Zep, oziroma ga nosi s
seboj med sprehodom po mestu.
Se posebej v toplej§ih mesecih
leta, ko smo temu primerno oble-
¢eni. Mobilnik tipa Samsung Ga-
laxy Note boste tako morali veckrat
prenasati kar v rokah ali pa se bo
med skupnim sprehodom znaSel v
torbici vase boljSe polovice.

2. Uporaba

Delo z vecino velikih mobilni-
kov, ki jih danes najdemo na trgu,
je lahko precej neprijetno. Velikost naprave namre¢ ne omogoca
uporabe s samo eno roko, kot smo vajeni pri malce manj$ih mo-
bilnikih. Seveda je to odvisno tudi od velikosti vasih rok, vendar se
med nami najde le pescica tistih, ki lahko brez vecjih teZav zgolj z
eno roko upravljajo mobilnike, kot so LG Vu, Samsung Galaxy Note
in podobni.

3.Cena

Kot omenjeno, se veliki pametni telefoni vetinoma ponasajo
z vrhunskimi specifikacijami, to pa ima seveda svojo ceno. Za tak
mobilnik boste morali od$teti kar zajeten kupcek denarja, saj velik
zaslon skupaj z najsodobnej$imi komponentami ni najprijaznejsi
do denarnice. Cene najnovejsih in najzmogljivejs§ih mobilnikov v
tem segmentu zlahka preseZejo 600 evrov.

4. Cas delovanja

Zaslon in zmogljivost velikih pametnih telefonov terjata svoj da-
vek na avtonomiji baterije. Ta je v primerjavi s tisto v manjsih mo-
bilnikih sorazmerno slabsa, saj moramo svojo mobilno napravo ob
zmerni rabi polniti prakti¢no vsak dan. Prav avtonomija baterije pa
je izjemnega pomena za uporabnike in velikokrat vpliva na njihovo
konc¢no odlocitev o nakupu.



Pametni telefon
Cena: 200 EUR hrez vezave. Mobitel/Simobil od 1 EUR naprej.

Pametni telefon.
Cena: 233 EUR brez vezave. Mobitel od 1 EUR naprej.

Pametni telefon.
Cena: 309 EUR brez vezave. Simobil od 1 EUR naprej.

/ lzdelava, Android 4.0.
X Nibliskavice, kak procesorski megahertz ve¢ ne bi
Skodil.

Prvi konkurent med manjsimi telefoni na
preizkusu je HTC Desire C, ki se prav tako
drzi kalupa, opisanega pri napravi Galaxy
Mini 2. Tako smo zopet prica fotoaparatu
brez bliskavice in loCljivosti zaslona 320 x
480 pik. Desire C se po zaslonu malce razli-
kuje od Minija in Xperie Tipo, saj je nekoliko
vedji in meri po diagonali 3,5 palca.

HTCjev telefon ima nekoliko 8ibkejsi pro-
cesor, ki pa po zaslonu brez teZav mece An-
droid 4.0. Prav slednji je dokaz, kako dale¢
je napredoval Googlov operacijski sistem in
kaksno medvedjo uslugo si dela Samsung z
vztrajanjem pri Gingerbreadu. Tako lahko
na Desire C namestimo brskalnik Chrome,
ki sedaj Ze toliko vodi pred privzetim an-
droidnim brskalnikom, da njegov manko
pomeni obcutno slab$o izku$njo brskanja
po spletu.

Vsi Stirje manj$i telefoni na preizkusu
skusajo v ospredje svoje funkcionalnosti
poriniti poslusanje glasbe. Poleg prominen-
tnega mesta predvajalnika glasbe na zace-
tnem zaslonu ima Desire C $e enega aduta,
in sicer povezavo z izdelovalcem slusalk Be-
ats audio. Ta naj bi zagotavljal bolji zvok in
vi$jo kakovost priloZenih slusalk.

Pohvaliti gre tudi izdelavo telefona, kar
je Ze tradicionalna odlika HTCjevih naprav.
Tudi Desire C je narejen iz materiala, ki je
kombinacija plastike in gume in v roki delu-
je trdno in vSecno.

Prav tako je HTC z modelom One X vzpo-
stavil red pri postavitvi in funkcionalnosti
gumbov na sprednji stranici zaslona. Trije
gumbi tako zrcalijo funkcionalnost privze-
tih programskih gumbov v Androidu. To
pomeni, da ni ve¢ posebnega gumba za is-
kanje. Prav tako desni gumb priklic¢e vse od-
prte programe in ne menuja.

Ce kupujemo pametni telefon za najmlaj-
e, je najbolje izbirati med Xperio Tipo in
Desire C. Mi dajemo prednost slednjemu.

v Oblika.

X Android 2.3.6., podhranjena strojna oprema.

/ Zaslon.

X Vse, kar je narobe z navadnim Galaxy Aceom.

Ace je bil poleg manjse razlicice HTCjeve-
ga Desireja prvi poceni pametni telefon, ki
je Android priblizal tudi tistim brez sredstev
za nakup drazjih napray, ki so se bojevale z
iPhonom. Nizka cena in solidna uporabni-
$ka izkusnja sta zagotovili visoke prodajne
$tevilke, tako da je Samsung telefonu prica-
kovano poskusal podaljsati Zivljenjsko dobo
in izdal posodobljeno razlicico. Zivljenje
naj bi se telefonu podalj$alo predvsem po
zaslugi za odtenek poveCanega takta proce-
sorja, ki sedaj deluje pri 832 megahertzih. To
je za borih 32 megahertzev veC kot prvotna
razlicica telefona, ki Ze takrat ni blestela po
hitrosti. Telefon smo za konec tedna poso-
dili uporabnici, katere telefon je prvi Ace, in
razen zaCetnega majhnega skoka v hitrost
ni bilo zaznati napredka. Omenjeni skok v
hitrosti je seveda laZje pripisati telefonu, ki
ga ne bremenijo podatki, ki se sicer nabere-
jo po dalj$i rabi.

Gre za fizicno skorajda nespremenjen
telefon, ki ima na vrhu $e vedno prikljucek
microUSB. Tega je treba vsaki¢ odpreti, to
pa glede na poceni plasticno zasnovo po-
krova ni prijetno pocetje. Na vrhu je tudi
vhod za slusalke, na strani pa dela druzbo
gumbu za vklop reZza za vstavitev kartice
microSD. Njen pokrov vliva §e manj zaupa-
nja kakor tisti na vrhu.

Na prednji stranici se Samsung drZi svo-
jega sistema treh gumbov, ki jih sestavljata
gumba na dotik za nazaj in priklic menuja
ter glavni fizicni gumb za vraCanje na zace-
tni zaslon.

ReceptstarejSe, a preverjene strojne opre-
me in Androida bi lahko bil zopet uspesen,
¢e bi Korejcem uspelo v napravo namestiti
novejso razli¢ico Googlovega operacijskega
sistema. Po prvem zagonu in dejstvu, da je
telefon sporocil programsko posodobitev, je
bil optimizem na mestu, saj bi Andorid 4.0
pomenil skok v kakovosti. Zal se je nadgra-
dnja ustavila pri razlicici 2.3.6.

Posodobljeni Ace je Ze nakazal pripravlje-
nost Samsunga, da uspedno linijo naprav
raztegne in skusa iz nje iztisniti $e zadnjo
kapljico dobicka. Morda bi se na Ace Duos
lahko bolj optimisticno gledalo skozi priz-
mo izdelovalca, ki sku$a preverjeno pri-
ljubljen telefon z zastarelo strojno in pro-
gramsko opremo po ¢im niZji ceni ponudit
ljudem, ki uporabljajo dve kartici SIM. Takih
kupcev je po svetu veliko, to dokazuje nene-
hen priliv teh telefonov neznanih, vec¢inoma
kitajskih izdelovalcev. Glavna lastnost Duo-
sa je tako moZnost uporabe dveh kartic SIM
hkrati, kar lahko sklepamo Ze iz njegovega
imena.

Duos je po strojni opremi na isti ravni kot
prej opisani Ace, s to razliko, da je Samsung
v Duos vgradil svetlejsi zaslon, ki je ob ne-
posredni primerjavi bolj prijazen do oci.
Poleg same strojne opreme se je spremeni-
lo tudi industrijsko oblikovanje, saj je vhod
microUSB zdaj na spodnji strani (vhod za
slusalke je ostal zgoraj) in nima ve¢ pokro-
va. Na stranici je tudi izginila reZa za kartico
microSD, ki se je skrila v notranjost telefona.
Korejci so se lotili tudi lepotnih popravkov,
ki sicer niso drasti¢ni, a naprava kot celota
deluje bolj v§e€no in spominja na Ace 2.

Na telefonu Zal tee Android 2.3.6, kar po-
meni isto mero hitrosti in zatikanja kot pri
Aceu. Edina dodana vrednost je uporaba
dveh kartic SIM, ki jima lahko to¢no dolo-
¢imo, katere storitve mobilnih ponudnikov
bosta opravljali. Lahko dolo¢imo uporabo
podatkovnih storitev ene kartice in drugo
uporabljamo le za klice in sporocila SMS.

Ko iz enacbe umaknemo uporabo dveh
kartic SIM, telefon ostane le malce lep§i Ace,
to pa nikakor ni dovolj za uporabnisko izku-
$njo, ki jo lahko ponudi operacijski sistem
Android.
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Pametni telefon.
Cena: 310 EUR brez vezave. Mobitel/Simobil od 1 EUR naprej.

Pametni telefon.
Cena: 180 EUR brez vezave. Simobil od 1 EUR naprej.

Pametni telefon.
Cena: 235 EUR hrez vezave. Mobitel/Simobil od 1 EUR naprej.

/ Zaslon, gladko delovanje.
X Android 2.3.6.

/ lzdelava.

X Android 2.3.6.

v/ Android 4.0,
X Iatikanje med delovanjem.

Po razocaranju pomlajenega Acea in raz-
licice Duos v imenu tokratnega Acea naj-
demo zaporedno $tevilko 2. Upanje, da je
Samsung prerezal vezi s prvotno razlicico, je
bilo veliko in ob pogledu na strojne znacil-
nosti je tudi kazalo tako.

Dvojka se pona$a z najve¢ pomnilnika
od vseh telefonov na tokratnem preizkusu,
saj je 728 MB za 256 MB vec, kot premore
velika veCina drugih naprav. Pohvalen je
tudi dvojedrni procesor 800 MHz, saj ima
pogon z dvema jedroma le $e Xperia Sola.
Samsungovi inZenirji prav tako niso skopa-
rili z zaslonom, ki je od originala napredoval
tako po velikosti kot po loc¢ljivosti. Pri merah
480 x 800 gre za resni¢no odli¢en zaslon, ki
predhodnika pusti dale¢ zadaj.

Popravke je doZivela tudi zunanjost — vi-
deti je, da oblikovalci poslusajo uporabnike,
saj je vhod microUSB preseljen na spodnjo
stranico, predvsem pa ga ne prekriva vec
plasti¢ni pokroy, ki je bil ena od glavnih za-
mer prvemu Aceu. V celoti gledano gre za
lepsi telefon bolj ¢istih linij in z vidika stroj-
ne opreme in industrijskega oblikovanja so
v Samsungu dostavili dostojnega nasledni-
ka enega njihovih najbolj priljubljenih tele-
fonov.

Toda skok v nastavitve Zal pokaZe, da je
na telefonu $e vedno Android 2.3.6., se pravi
enaka razlicica, ki teCe na nekaj let starem
prvem Aceu. Delovanje je resda nekoliko
bolj gladko, saj pomnilnik in procesor ne
podlegata ve¢jemu zaslonu, a je manko An-
droida s prvo $tevilko 4 tezko opraviciti. Sle-
dnje boli toliko bolj, ker vemo, da so Korejci
sposobni na trg spraviti telefone kalibra Ga-
laxy S 3 in Note 2. Omenjeni napravi sta pa-
radna konja novejsih razli¢ic Androida in ko
k temu dodamo dejstvo, da Sony in HTC v
svoje najcenejse telefone redno namescata
Sladoledni sendvig, je Gingerbread na Aceu
2 sramota. V ¢asu pisanja tudi ni bilo nika-
kr$nih zanesljivih novic, da bo Samsung te-
lefon nadgradil.
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Mini 2 spada v posebno podkategorijo
stirih telefonov (HTC Desire C, LG Optimus
L3, Xperia Tipo) na tokratnem preizkusu,
ki med seboj tekmujejo. Gre za najcenejse
predstavnike na preizkusu, ki dajejo vtis, da
so narejeni po istem kalupu. Vsi $tirje imajo
zaslone enake locljivosti (320 x 480), njihovi
fotoaparati pa ne premorejo bliskavice.

Ta rang telefona daje obcutek, da gre za
naprave, prirejene mlajs$im generacijam, ki
prvi¢ vstopajo v svet pametnih telefonowv.
Ravno zato niso obremenjeni z nalogo, da
morajo ¢im bolj pribliZati izku$njo paradnih
konjev androidnega ekosistema, kar je glav-
na naloga drugih telefonov na preizkusu.
Animacije so zaradi manjsih zaslonov do-
kaj gladke, fotoaparati uporabni le v svetlih
okolis¢inah, vsi 8tirje modeli pa na zaCetnih
zaslonih izpostavljajo predvajalnik za glas-
bo.

Mini 2 vendarle Zal nadaljuje Zalosten
trend Samsungovih predstavnikov na teh
straneh, saj telefon namre¢ tudi tokrat po-
ganja Android 2.3.6. Ta je tudi glavni krivec
za zatikajoCe se delovanje ne glede na dej-
stvo, da ima Mini za 200 megahertzev bolj
zmogljiv procesor kot HTC Desire C. Premi-
kanje po zaslonih na tajvanskem telefonu je
zavoljo Androida 4.0 dosti bolj prijetno.

Mini 2 preseneti z odli¢no izdelavo, s ka-
tero poseka druge Samsungove telefone v
konkurenci. Pravzaprav gre z izjemo Xperie
] za najbolje narejen telefon na preizkusu, ki
je za povrh tudi v§ec¢no oblikovan.

Samsung je z novej$imi telefoni ocitno
konc¢no dojel, da je najbolj$e mesto za vhod
microUSB na spodnji strani telefona, sicer
pa ostaja zvest oblikovanju celotne serije
Galaxy. Ne glede na vrhunsko izdelavo je zo-
pet toliko bolj boleca zastarela programska
oprema, ki je pri Desireju C in Xperiji Tipo
na na nivoju.

Duhovni naslednik telefonov Hero in
Legend je po premiku HTCja na blagovno
znamko »One« postal One V Kot njegova
predhodnika ima na spodnji strani ukrivlje-
no brado, a je kljub temu nekaj razlik. Tele-
fon je tanjsi, s fizicno vec¢jim zaslonom in
nekoliko drugaénih odtenkov. Se vegje pre-
nove pa je bila seveda deleZna notranjost.

Zaslon meri 3,7 palca in sliko kaZe pri lo-
Cljivosti 480 x 800. IzkoriS¢ene so vse pike,
saj so pod zaslonom tri znacilne tipke, ki so
mehansko kapacitivne, torej loCene od za-
slona, a na trenutke neodzivne. Tako kot De-
sire C se tudi One V ponasa z napisom Beats
Audio, vhod za sluSalke pa najdemo poleg
gumba za vklop, na zgornji stranici zaslona.

Vse skupaj krmili Android 4.0, nadgrajen s
koZico Sense, ki ji je HTC zavoljo odzivnosti
odstranil nekatere zmoZnosti, ki jih imajo
drazji modeli. Tako nas namesto sedem pri-
¢aka zgolj pet domacih zaslonov, prikrajSani
pa smo tudi za marsikateri 3D ulinek, na
primer ob prehajanju med zasloni. Nekaj
manj zmoZnosti ima tudi sam Android, za-
radi pomanjkanja sprednje kamere tako ne
bomo mogli uporabljati prepoznave obraza
za odklep zaslona.

PrednaloZene programske opreme je to-
krat na sreco manj kot v preteklosti, med
aplikacijami so se zna$le predvsem tiste
za druzabna omreZja in hitro sporocanje.
Delovanje vecine aplikacij je zadovoljivo —
obc&asno zatikanje smo opazili le pri zahtev-
nejsih, predvsem pa pri brskanju po spletu.

Gledano v celoti je HTC One V to¢no to,
kar smo ob pogledu na tehni¢ne specifikaci-
je od njega pricakovali. Povprecen telefon z
zmoZnostmi, ki ne izstopajo vnobeni smeri.
Po nekajdnevni rabi lahko izpostavimo tudi
baterijo, ki je kljub razmeroma zahtevni rabi
brez teZzav zdrZala ves dan.



Pametni telefon.
Cena: 130 EUR brez vezave. Mobitel od 49 EUR naprej. Simobil
od 1 EUR naprej.

v/ Velika baterija.
X Fotoaparat, Android 2.3.6.

L3 ima tako kot Galaxy Mini 2 namescen
Android 2.3.6 in izdelovalCevi programerji
posodobitve na Sladoledni sendvi¢ ne na-
meravajo dostaviti.

Delovanje je dokaj tekoce, a 800 MHz pro-
cesor vseeno preveckrat zaide v teZave. Te se
pojavljajo predvsem zaradi majhne koli¢ine
pomnilnika (384 MB), ki v konkurenci pre-
hiti le prvega Acea.

Oblikovno gre za najgrsi LGjev telefon na
preizkusu. To je posledica velike baterije,
ki napravi prevec odebeli profil. Baterije v
majhnih telefonih redko preseZejo prostor-
nino 1300 mAh, akumulator v Optimusu L3
pa je enak tistim iz vecjih modelov (1500
mAh). Dodatna shramba elektrike se mu
pozna in baterija zdrZi dalj casa. Tudi mate-
riali izdelave so visje kakovosti, ki v kombi-
naciji z debelino dajejo obcutek nepreboj-
nosti. Na spodnji strani je vhod microUSB,
na zgornji pa vhod za slusalke in gumb za
vklop in izklop. Pod zaslonom so trije gum-
bi v slogu Samsungove razporeditve, srednji
je tudi na pritisk. Prav ta se zdi najSibkejsa
tocka izdelave, saj je premehak in ne vliva
zaupanja v daljse Zivljenje.

Na zadnji strani je 3,2-megatoCkovna ka-
mera, ki ne sodi ve¢ v pametne telefone in
bolj spominja na tiste iz desetletja starih
aparatov. Odsotnost bliskavice je tako e ve-
¢ji problem, saj so slike v temac¢nih razme-
rah neuporabne.

V LGju so se svojega vstopnega modela
lotili slabo, to dokazujejo trije podobni mo-
deli na tokratnem preizkusu. Dva od njih
imata names$cen Android 4.0, tako da je pri-
sotnost Gingerbreada toliko vecje razocara-
nje. Edini adut Optimusa L3 je ve¢ja baterija
in posledi¢no dalj$i ¢as delovanja. Vendar to
ni dovolj, da bi ga bilo mogoce priporoditi in
gre za aparat, ki si s Samsungovim pomlaje-
nim Aceom deli zadnja mesta na tokratnem
preizkusu.

Pametni telefon.
Cena: 210 EUR hrez vezave. Mobitel/Simobil od 1 EUR naprej.

Pametni telefon.
Cena: 230 EUR brez vezave. Mobitel od 1 EUR naprej.

/ Industrijsko oblikovanje.
X Sibek procesor, fotoaparat.

/ Zaslon, oblikovanje.
X Izdelava, pocasen zagon programov in brskanje.

Kot kaZe $tevilka v imenu Optimusa L5,
ta spada na sredino tokrat preizkuSenih
LGjevih modelov. To se pozna tudi na strojni
opremi, ki je sicer bolj8a kot pri L3, a presib-
ka, da bi lahko dostavila podobno izkusnjo
kot L7. Pomnilnika je sicer enako kot pri
L7, a 512 megabajtom pomaga le 800-me-
gahercni procesor. NiZjo frekvenco so pri
izdelovalcu opravicili z niZjo locljivostjo in
manj$o povrs$ino zaslona, a se enacba ni
iz8la. Delovanje se pribliza tistemu pri L7,
vendar je vse skupaj videti dosti gr3e, saj za-
slon tako po locljivosti kot splo$ni kakovosti
prikaza enostavno prevec zaostaja.

Industrijsko oblikovanje je na vseh treh
Optimusih dokaj podobno, a sta zavoljo
tanjsega profila lepale L5 in L7. Industrijsko
oblikovanje je ena od odlik korejskega izde-
lovalca, ki pa vendarle e vedno nima okusa
pri graficnem oblikovanju — ikone so na-
mrec¢ bolj podobne tistim v Samsungih kot
pa tistim v izdelkih HTCja in Sonyja.

Na zadnji strani je 5-megatockovni foto-
aparat, ki je dosti slabsi od tistega iz L7 in
lepo pokaZze, kako zavajajocC je lahko le po-
datek o koli¢ini megatock. Slike so bolj po-
dobne tistim iz manjSega Optimusa L3, a
jim v temnih razmerah lahko pomaga vsaj
bliskavica.

L5 poganja Android 4.0, a v spletu nismo
zaznali novic, da bo telefon kdaj videl razli-
¢ico 4.1.Vsi podatki in celotna izku$nja tako
kaZejo na resni¢nega srednjega brata dveh
telefonov, ki v niCemer ne izstopa in svoje
delo opravlja podpovprecno. Ocitno so v
LGju racunali na to, da bo podobnost Op-
timusa L5 z ve¢jim in bolj$im L7 pomagala,
a je ta podobnost zelo prozorna. Ko sta oba
ugasnjena, ju je zelo teZko razlo¢iti, ko pa ju
enkrat priZzgemo, L5 pokaZe prave barve, ki
so veliko bolj blede kot tiste pri L7.

Strojna oprema Optimusa L7 je prakticno
enaka tisti iz Xperie J in HTCjevega mode-
la One V. Procesor je gigahercCen in deluje
s 512 megabajti pomnilnika, kar je skupna
lastnost vseh treh telefonov. Prav tako je no-
tranjega pomnilnika 3tiri gigabajte in fotoa-
parat premore tipalo s petimi megatockami.
Vse to je dovolj za solidno delovanje Andro-
ida 4.0, ki so ga pri LGju pustili pri miru.
Preobleka Optimus se odli¢no obnese pri
prehajanju med domacimi zasloni in sko-
ki v nastavitve, a se zatika pri zagonu pro-
gramov in predvsem brskanju. To je slabge
kot pri Xperii J, kjer brskalnik Chrome lazje
izrisuje spletne strani. Sicer je delovanje na
domacih zaslonih na Sonyjevem telefonu
malce pocasnej$e, a je zamik pri izvajanju
programov na Optimusu toliko vedji, da je
kompromis Xperie J privlacnejsi.

Zunanja podoba L7 je v8eCna, a materia-
li niso na taki kakovostni ravni kot pri One
V in Xperiji J. Sicer gre za enake materiale
kot pri Optimusu L5, a so tu zaradi velikosti
naprave Ze pos$teno na preizku$nji. To je po-
sebej razvidno na zadnjem pokrovu, ki ima
preve¢ hoda in ne daje trdnega obcutka.
Treba je omeniti Se zaslon, ki izstopa po ka-
kovosti, a ima manjSo gostoto tock kot tisti
na XperiiJ.

LG je Ze napovedal, da bo L7 dobil nad-
gradnjo na Android 4.1, in ocitno so se z
dano strojno opremo znasli bolje kot pri
HTCju, ki na telefon OneV ne bo spravil Jel-
lybeana. Nadgradnja bo Optimusu nedvo-
mno pomagala, saj bosta zagon in delova-
nje programov bolj gladka. To smo opazili Ze
ob nadgradnji na Nexusu S, ki ima podobno
strojno opremo. Kako se bo delovanje po-
pravilo s prihodom nove razli¢ice Androida,
bomo $e videli, zaenkrat pa L7 za Xperio ]
zaostaja.
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Pametni telefon.
Cena: 170 EUR brez vezave.

Pametni telefon.
Cena: 209 EUR brez vezave. Mobitel od 1 EUR naprej.

Pametni telefon.
Cena: 250 EUR hrez vezave. Mobitel/Simobil od 1 EUR naprej.

/ Android 4.0, izdelava, gladko delovanje.
X Vibracije ob pritisku gumbov, zaslon.

/ Oblikovanje, velikostin teia.
X Hro3¢at. Andorid 2.3.

/ lzdelava, Android 4.0in Ze obljubljena nadgradnjana 4.1.
X Enojedrni procesor.

PAP4040 na zacetku razocara s postavi-
tvijo gumbov pod zaslonom. Gre za enega
od dveh telefonov (drugi je Huawei Visi-
on), ki §e vedno vztrajata pri $tirih gumbih
na dotik. Tu je plejada gumbov toliko bolj
nerazumljiva, saj na telefonu teCe Android
4.0. Ob prvem vklopu telefona nas dodatno
prestrasi uvodni filmcek, ki spominja na D
produkcijo in kipi od kica.

Po zaCetnem nezadovoljstvu gredo stva-
ri na bolje, saj se s strojno opremo telefon
lahko postavi ob bok vecini konkurentov
na preizkusu. Z gigaherénim procesorjem
in 512 megabajti pomnilnika Android 4.0
krmili brez teZzav. Temu botruje tudi pame-
tna odloéitev, da na Androidu ni nobene
posebne preobleke. Tako smo prica le do-
danim stikalom za vklop in izklop nekate-
rih funkcij, ki pa operacijskega sistema ne
upocasnjujejo. Delo z dvema vstavljenima
SIM karticama je preprosto, vsaki pa lahko
tudi dolo¢imo, katere storitve operaterja so
na enaki ravni kot konkurenca. Cudi tudi
odlocitev, da bodo v operacijskem sistemu
na voljo le trije domaci zasloni, in nikjer ni-
smo nasli nastavitve, ki bi omogocala doda-
janje novih. Prav tako je nemogoce izklopiti
vibriranje, ki je opazno ob vsakem pritisku
na gumb. To ocitno postaja stalnica manj
znanih izdelovalcey, ki v kombinaciji s slabi-
mi motorcki za vibriranje dostavi nadlezno
izkusnjo. Slabi motorcki so sicer presenece-
nje, saj je telefon narejen iz dobre plastike,
ki v roki daje ob&utek trdnosti.

PAP4040 duo je tako povprecna naprava,
ki ga nekatere izdelovalCeve odlocitve drZijo
nazaj, a Ce iCete poceni (telefon stane le 170
EUR) resitev z dvema karticama SIM, vam
lahko Prestigiova naprava rabi kot soliden
sekundarni telefon.
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Podjetje Huawei ima Ze kar nekaj tradicije
pri izdelovanju komunikacijske opreme, po
nekaterih podatkih gre celo za drugo naj-
vecje telekomunikacijsko podjetje na svetu
(predvsem po zaslugi velikega kitajskega
trga). Vision po oblikovanju malce spominja
na nekatere telefone podjetja HTC. Gre za
razmeroma lepo oblikovan telefon, ki ima
prijetno ukrivljeno zadnjo stran in zelo lepo
sede v roko. Telefon ni prevelik, saj diagona-
la zaslona meri 3,7 palca. Pod zaslonom so
zal §tirje gumbi na dotik, kjer sta tako kot pri
telefonu Prestigio zamenjana tista za nazaj
in priklic menuja. Ta sistem bo vsem, ki so
vajeni novej$ih androidnih smernic, pov-
zrocil nekaj zmede.

Huawei sicer Andorid pusti dosti bolj pri
miru kot drugi izdelovalci, a je kljub temu
prisotna aplikacija SPB Shell 3D Launcher,
ki ponuja graficno impresivne moZnost
menjave namizij, brskanje po programih in
podobno. Vdelali so tudi nekaj manj posre-
¢enih pridobitev, recimo neoriginalno (pro-
gramsko) tipkovnico, ki je slabsa od tistih
na vecini androidnih telefonov. Tudi sicer
je sistem nekoliko bolj hroscat kot pri bolj
uveljavljenih znamkah.

Samo delovanje telefona je ve¢inoma zelo
dobro, saj je naprava odzivna in hitra.V rabi
je Qualcommov enojedrni procesor Sna-
pdragon pri taktu 1 GHz, ki poganja veliko
podobnih naprav. Pomnilnika je 512 MB,
vkljucene pa so vse najbolj tipicne funkcio-
nalnosti, od GPS pa do digitalnega fotoapa-
rata. Ta je podpovprecen glede na locljivost
(5 MP), sumimo, da je v rabi nekoliko sta-
rejse tipalo.

Visionu je cena v prosti prodaji padla za
130 EUR od zacetne postavke 340 EUR. Hu-
awei je oznanil, da nadgradnje na 4.0 ne bo,
tako da Vision ostaja telefon z Gingerbrea-
dom, in kot takega ga je nemogoce priporo-
¢iti.

Xperia ] je na prvi pogled zanimiva Ze
zato, ker se ponasa z industrijskim obliko-
vanjem, ki smo ga pri japonskem izdeloval-
cu nazadnje videli pri Xperii Arc. Tako gre za
atraktivno obliko, ki jo dopolnjuje resni¢no
odli¢na izdelava. Od vseh naprav na preiz-
kusu je Xperia ] v povsem svojem razredu,
saj tu ni govor o cenej$ih materialih, ki se
prehitro znajdejo v telefonih tega cenovne-
ga ranga.

Na predniji strani so pod $tiripalénim za-
slonom trije gumbi, ki ne zrcalijo program-
skih gumbov Androida 4.0, tako da desni
gumb priklice nastavitve in ne vseh odprtih
programov. Sladoledni sendvi¢ je namescen
na telefon, a je prva iteracija pocasna. Na
sreCo je Sony Ze izdal popravek, ki se nam
ponuja prvic, ko se s telefonom poveZemo
v splet. Po posodobitvi gigahertni procesor
laZje zadiha in v sodelovanju s 512 mega-
bajti pomnilnika dobro upravlja z Googlo-
vim operacijskim sistemom. To je Se toliko
bolj o€itno, ko se znebimo vecine gradnikov
(tako Sony prevaja besedo »widget«), s kate-
rimi Japonci absolutno pretiravajo.

Medtem ko je zadnja stranica ukrivljena
in daje telefonu samosvoj videz, na prednji
strani preseneti zaslon, ki je glede na konku-
renco vrhunski. Edini, ki mu lahko parira, je
tisti iz Samsungovega Acea 2, a je ta v Xperiji
bolj Zivih barv in e prijaznejsi do oci.

Xperia J je tako najboljsi presek elemen-
tov, ki so prisotni na vseh telefonih tega ce-
novnega razreda. Tako morda ne preseneca,
da je telefon v prosti podaji najdraZzji v kon-
kurenci, a je ob vezavi pri mobilnih opera-
terjih na voljo Ze od enega evra napre;j.

Zameriti mu gre enojederni procesor, ki
bi potreboval nekaj ve¢ moci, a so v Sonyju
Android 4.0 oc€itno spoznali do te mere, da
so ga spravili na solidno raven gladkosti.
Predvsem pa je vzpodbudno to, da je Sony
Ze potrdili, da letos prihaja nadgradnja na
4.1 Jellybean, ki bo s svojim projektom But-
ter telefonu dodal §e dodaten skok v hitrosti.



Pametni telefon.
Cena: 180 EUR hrez vezave. Mobitel/Simobil od 1 EUR naprej.

Pametni telefon.
Cena: 240 EUR brez vezave.

Pametni telefon.
Cena: 130 EUR brez vezave.

/ Gladko delovanje po odstranitvi gradnikov.
X Neosvetljeni gumbi na prednji strani.

/ Dvojedrni procesor, 8 GB pomnilnika.
X lzdelava, ne bo ve¢ posodobitev, cena.

/ Android 4.0, zvocnik.
X Nibliskavice, kak procesorski megahertz ve¢ ne bi $kodil.

Miro na papirju spada med Xperio Tipo
ter model J in se tako tudi obnasa. 3,5-pa-
liéni zaslon je dovolj majhen, da ne preo-
bremeni 800-megaherénega procesorja, ki
s 512 megabajti pomnilnika upravlja z na-
mescenim Androidom 4.0. Na tem mestu je
treba Sony pohvaliti, ker je ocitno kon¢no
ujel ritem posodabljanja svojih telefonov,
saj smo mu leta 2012 lahko preveckrat ocCi-
tali zaostajanje za konkurenco.

Miro po svojem oblikovanju ni tako vSe-
¢en kot Xperia J, niZja cena se kaZe tudi v
kvaliteti izgradnje. Materiali sicer niso sla-
bi, a ko je pri operaterjih za enako ceno na
voljo model J, nakup Miroja postane manj
smiseln. VarCevanje se kaze tudi v tem, da
gumbi na prednji strani niso osvetljeni in se
ob odklepu zaslona pod njimi priZge le $ib-
ka luc. Zvecer je bilo tako iskanje gumbov
nadleZno, to pa dodatno oteZi dejstvo, da je
med njimi veliko prostora in jih je prelahko
zgresiti. Oc¢itno varcevalni ukrepi niso dose-
gli fotoaparata, ki premore 5-megatockovno
tipalo in bliskavico. Slike sicer niso odli¢ne,
a tipalo za to raven ni slabo in bliskavica se
presenetljivo dobro obnese v temacnih raz-
merah.

Tako kot pri vseh Xperiah na preizkusu je
Sonyjeva preobleka nad Androidom dvo-
rezen me¢, saj gre za lepo oblikovano nad-
gradnjo, ki pa se preveC zana$a na gradnike
(widgete). Slednji vse preveCkrat pomenijo
razliko med zatikajoco in gladko izku$njo.
Pravzaprav z gradniki pretiravajo vsi izdelo-
valci, tako da je izklop vecine smotrna zace-
tna poteza novih uporabnikov kateregakoli
telefona. Miro je tako pred izklopom vseh
gradnikov pocasen telefon, ki ga njihova
odstranitev zelo pohitri. Kot pri Xperiji J je
Sony tudi za Miroja napovedal nadgradnjo
na Android 4.1, kar bo malemu telefonu le
$e koristilo.

Sola je svoje Zivljenje zacCela kot telefon z
Androidom 2.3. in v vimesnem Casu Ze pre-
jela posodobitev na Android 4.0. Ta poso-
dobitev bo zadnja, saj Jellybeana Sola ne bo
videla.

Relativna starost se telefonu ne pozna, saj
sta dvojedrni gigahercni procesor in 512 MB
pomnilnika brez teZav poganjala Ze Ginger-
bread. Pravzaprav gre za strojno zelo dosto-
jen kos strojne opreme in je edini telefon na
preizkusu, ki ima vgrajenega 8 GB notranje-
ga pomnilnika.

Na zadnji strani je 5-megatockovna ka-
mera, ki je sposobna video posnetke sne-
mati pri 720p. Kamera je na vrhu sredine
zadnje strani telefona in na stranici je doda-
ten gumb, ki omogoca slikanje. Tako lahko
telefon drzimo kotfotoaparat in slikamo, ne
da bi se dotikali zaslona.

Prav upravljanje brez dotikanja zaslona je
ena bolj poudarjenih funkcionalnosti tega
telefona. Zaslon sicer meri v diagonalo 3,7
palca in sliko kaZe pri 480 x 854 ter upora-
blja tehnologijo Floating touch, ki naj bi
omogocala uporabo zaslona na dotik brez
dejanskega dotikanja. To naj bi pris§lo prav
pozimi, ko nosimo rokavice in zasloni pri-
tiskov ne zaznavajo. V. praksi pa se Floating
touch izkaZe za dokaj neuporabnega, saj
dotike naceloma slabo zaznava.

§epa tudi izdelava, ki ni na ravni sestrske
Xperie ] in HTCjevih izdelkov. Zadnja stra-
nica je bolj na ravni Xperie Tipo in Miro. To
kaZe na marketinsko odlocitev Sonyja, da
boljse grajene telefone poimenuje z zapo-
redno ¢rko, tiste iz cenejsih materialov pa s
polnimi imeni.

Sola ni ve¢ na voljo pri operaterjih, kar
pomeni, da je treba zanjo odsteti 240 evrov,
a to je obcutno prevec. Tako je ovir za pripo-
roCitev nakupa preveliko. Sola je Zal padla
v nemilost Sonyja in njihovega nenehnega
izdajanja novih modelov serije Xperia.

Tipo je zadnji od malega Cetvercka na to-
kratnem preizkusu in v tej kategoriji se ob-
nese odli¢no. Za razliko od telefonov Sam-
sung Mini 2 in LG L3 je tako kot v Desire C
namescen Android 4.0. Ta se na telefonu
obnese nad pri¢akovanji in e se znebimo
$e vseh Sonyjevih gradnikov (widgetov), se
telefon obnasa primerneje tistim, ki imajo
dvojedrne gigahertne procesorje. Seveda ta
hitrost ni neprebojna in telefon na trenut-
ke Se vedno zaide v obdobja pocasnosti in
obc¢asno sesedanje kak$nega programa, saj
tudi Android 4.0 na 800 MHz ne more delati
cudezev.

Poleg omenjenega procesorja je na voljo
$e 512 MB pomnilnika in le 3 GB spomina.
Sicer je mogoce pomnilnik razsiriti s SD kar-
tico, a imata tako Desire C kot Mini 2 na vo-
ljo 4 GB vgrajenega navideznega prostora.
Slabse se obnese tudi kamera (brez bliska-
vice), ki zajema solidne fotografije, a ni kos
tisti iz HTCjevega telefoncka.

Kot pri drugih treh telefonih so v Sonyju
veliko pozornosti namenili poslusanju glas-
be, tako je na vrhu telefona 3,5-pal¢ni vhod
za slusalke, zadaj pa zvoc¢nik, ki z glasnostjo
poseka zvoc¢nike na nekajkrat drazjih napra-
vah. Prav tako je njihova aplikacija Walkman
bolj prijazna kot predvajalniki pri konku-
renci, ki na tem podro¢ju nimajo toliko iz-
kusenj kot Sony.

Za najmlajSe ali tiste, ki bodo prvi¢ sto-
pali v pametnotelefonske vode, sta na to-
kratnem preizkusu najprimernej$a Tipo in
Desire C. Zaradi ve¢jega pomnilnika, za od-
tenek bolj gladkega delovanja in predvsem
zaradi odli¢ne izdelave bo Desire C v rokah
najmlajsih bolj varen, vendar pa bo Tipo s
svojim zvo¢nikom, manj$im profilom in
nizko ceno v prosti prodaji marsikoga lahko
preprical v svoj prid.
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Pogled v laboratorij

Telefoni, ki smo jih dobili na preizkus, se vsi
vrtijo okoli naslednjih strojnih specifikacij.
Procesor ima ponavadi eno jedro in ra¢una pri
gigahertzu, pomnilnika je 512 megabajtov,
notranjega pomnilnika pa 4 GB. Te specifika-
cije so bile pred dvema letoma vrh androidne
ponudbe in s podobnim motorjem je takrat
prisel na trg Googlov Nexus S. Ta ima sedaj
namescen Cisti Android 4.1 brez kakr$nihkoli
preoblek in ravno to napravo smo imeli poleg
kot primerjalni telefon na preizkusu. Seve-

da pri vsakemu izmed telefonov ne gre za
popolnoma enako drobovije, a se hitro vidijo
malenkosti, ki so posledica programerskega
znanja izdelovalcev. Ti zaradi Zelje po prepo-
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znavnosti svojih izdelkov prek Androida lepijo
preobleke, ki so dostikrat glavni razlog za tezje
delovanje naprave. Pri nekaterih (HTC) so tudi
glavni razlog, da telefon ne prejme naslednje
razli¢ice Androida, ker preobleka potrebuje
preve¢ pomnilnika.

Vsakega od telefonov smo vsaj dva dni upo-
rabljali kot svojo primarno Zepno napravo.
Preden smo ga vzeli od doma, smo preverili,
ali so na voljo posodobitve (to je Se kako prav
prislo pri Xperii J) ter namestili nekaj iger in
bolj priljubljenih programov. Poleg tega smo
naredili Se par fotografij in se povezali z nasim
Google ra¢unom, tako da je ta prenesel v
telefon vse podatke, tudi fotografije, ki Zivijo

v Googlovem oblaku. To pocetje naj bi telefon
oziroma operacijski sistem vsaj malo »postara-
lo«in mu dalo nekaj balasta.
Na koncu smo izklopili tudi vse mozne gra-
dnike (angl. widgets), ki so najbolj pozresne
instance pomnilnika, in na vsakem telefonu
ohranili le tisto za vreme. Prav izklapljanje
gradnikov je prvi nasvet za vse potencialne
kupce cenejsih Androidov. Razlike v gladkosti
delovanja so ob izklopu navlake prav ne-
verjetne in pri nekaterih telefonih pomenijo
mejo med uporabnostjo in grozno zatikajoco
izkusnjo.

Anze Tomi¢

Poceni Androidi so vedno polni kompromisov in ponava-

di za odtenek podhranjeni, tako da je izbira najboljSega

vedno iskanje najmanjsega zla.

Telefoni so tokrat padli v dve grobi kategoriji. Posebno

skupino je sestavljala ¢etverica HTC Desire C, LG Optimus

L3, Galaxy Mini2 in Xperia Tipo. Gre za aparate brez bliskavice in s Sibkimi
procesorji, ki pa niso imeli preveliko dela, saj so bili ustrezno nizke ravni
tudi zasloni. Desire C in Xperio Tipo je poganjal Andorid 4.0 in sta lahko do-
ber prvi pametni telefon za mlajse otroke. Nista pa to telefona, ki bi ju bilo
mogocde priporociti povpre¢nemu uporabniku, saj je kompromisov prevec.
Druga skupina telefonov je bolj raznolika in prvi pomemben razlikovalec
je takt procesorja. Pri njem se je pokazalo, da je vsaj gigahertz nujen za
gladko delovanje. Izjema je Galaxy Ace 2, ki ima 800-megahercen procesor,
a to nadoknadi z dvema jedroma. Drugi dejavnik, ki resni¢no loci naprave,
je razli¢ica operacijskega sisterna. Tu je prav neverjetno, da so na preizkusu
telefoni zandroidno razli¢ico 2.3.6. in glavni krivec za to je Samsung, ki je
na tem podrodju zaspal. Konkurenti, ki imajo namescen Android 4.0, bodo
s posodobitvijo na 4.1 tako dobili e dodaten skok v delovanju.

Prvi resen kandidat za zlati Monitor je bil HTCjev One V, ki ne bo vec
nadgrajen in ga je zato tezko priporociti. Nato je tu Optimus L7, ki je pri
prehajanju po domacih zaslonih zelo hiter, a mu zmanjka sape pri zagonu
in delovanju programov. Nadgrajen bo na 4.1 in je zato njegova priho-
dnost svetlejsa. Najbolje se med silnicami kompromisov znajde Xperia J,

ki je po namestitvi prve posodobitve in izklopu gradnikov zelo soliden
telefon. Pomagata mu tudi odli¢en zaslon in dobra izdelava. Ko bo na voljo
e nadgradnja na 4.1, bo Se toliko bolje. Zlati Monitor tako tokrat pripade

Sonyjevi Xperii J.

AnZe Tomi¢
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Mobilna

Zadnja leta smo pric¢a nadvse hitremu razvoju mobilne zabavne elektronike,
Se posebej izstopajo pametni telefoni in tabli¢ni raCunalniki. Zanimalo nas

je, od kod jim toliko moci in, predvsem, ali je ta moc Ze primerljiva z nekoliko
starejSimi osebnimi racunalniki.

e kje Steje razmerje med ucin-
kovitostjo in porabo energije,
potem je to pri mobilnih na-
pravah. Naj gre za (note/net/
ultra)book, tablico ali pa nas
vsakdanji mobilni telefon.
Pardon, pametni telefon. Razvoj strojne
opreme nas je v soZitju s programsko opre-
mo pripeljal do nekaksnih virtualnih ve¢na-
menskih naprav, da je telefoniranje postalo
postranska stvar. Tokrat si bomo ogledali
procesor pametnega telefona, ki nam poleg
velikega zaslona ponuja vse to udobje.

Procesor?

Procesor postaja Sirok pojem, ki ga zlahka
napacno interpretiramo. Pri vgrajenih sis-
temih, h katerim sodijo mobilne naprave,
je govor o integriranem vezju — procesor-
ju, ki v enem pakiranju zdruZuje vse glav-
ne komponente racunalni$kega sistema
(angl. System-on-Chip; SoC). Ko govorimo
o centralnem procesorju mobilne naprave,
imamo v mislih eno ali ve¢ procesorskih
jeder. Pri vgrajenih sistemih se (zaenkrat?)
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najbolj ucinkovito izkaZe arhitektura ARM,
last podjetja ARM Holdings, ki je dale naj-
veckrat uporabljena 32-bitna arhitektura.
Procesorje, ki temeljijo na arhitekturi ARM,
najdemo v ve¢ kot 90 % pametnih telefonov,
v skoraj vseh diskih in v vsakem drugem
digitalnem televizorju. Trenutno upora-
bljena arhitektura je ARMv7, predvsem v
starej§ih oz. cenejs$ih modelih pa najdemo
procesorje z arhitekturo ARMv6. Za njeno
rabo potrebujem(j)o licenco, ki jo imajo vsi
vedji izdelovalci oz. nacrtovalci (le redki z
lastno proizvodnjo) procesorjev. ARM pod
licenco ponuja tudi lastna procesorska je-
dra (ARM7, ARM9, ARM11, serija Cortex), ki
jih najdemo v vecini danasnjih procesorjev
(Tegra, OMAP, Exynos, Apple Ax ...), neka-
teri, kot sta Qualcomm in Apple A6(X), pa
oblikujejo in izdelajo lasten procesor ARM.

Med nacrtovalci procesorjev ne moremo
mimo tajvanskega podjetja MediaTek, ki
zaenkrat podobno kot Vivante deluje zgolj
na Kitajskem. Za njihov najnovejsi procesor
MTK6589, ki zdruZuje $tiri procesorska je-
dra Cortex-A7 1,2 GHz in grafi¢ni procesor
PowerVR SGX544, naj bi se poleg kitajskih
izdelovalcev telefonov zanimali tudi Sony,
Lenovo, Huawei in ZTE.

Grafi¢na procesna enota (GPU)

Ce tudi va$ interni pomnilnigki iskalnik
ob omembi besede »voodoo« vrZe na prvo
mesto legendarnega pionirja grafi¢nih po-
spesevalnikov 3Dfx, potem vam je jasno o
¢em bo tekla beseda. Sredi 90. let prej$njega
tisoCletja je procesiranje grafike v treh di-
menzijah z namensko kartico postalo prava
uspesnica. Programerji so se znebili vrste
omejitey, igralci pa so z odprtimi usti in iz-
buljenimi o¢mi obstali pred dotlej Se niko-
li videno lepoto iger na sicer le 14-pal¢nih
monitorjih. Odtlej smo pric¢a zelo hitremu
razvoju grafi¢nih procesorjey, ki so kaj kma-
lu prevzeli poglavitno vlogo pri izrisovanju
graficnih poligonov in njihovih tekstur;
danes je loCen n-jedrni grafi¢ni procesor

(GPU) obvezna komponenta vsakega ra-
¢unalnika z zaslonom, ne glede na obliko.
Resda je grafiko mogoce obvladovati s cen-
tralnim procesorjem v programskem naci-
nu, a njegova sicer kompleksna arhitektura
tezko hitro oddela mnoZico ponavljajoc¢ih
se, razmeroma enostavnih ukazov. Oziroma
kot pravi vaski pregovor: »Mojster za vse ni
mojster za nic«.

Pri pametnih telefonih je zgodba precej
podobna. Ce smo $e nedolgo tega govorili
o 8tiri, pet in ve¢ vrsti¢nih ¢rno-belih zaslo-
nih, je danes Ze teZko najti pametni telefon,
ki ima manj kot 320 x 240 pik v vsaj 65 tisoC
razli¢nih barvnih odtenkih. Na malo spo-
dobnejSem telefonu najdemo Ze standar-
dno locljivost WVGA 800 x 480 pik, v vi§jem
razredu pa Ze prevladuje locljivost HD 720.
Ce se zazremo v letognje napovedi, bo slika
$e ostrej8a; pricakujemo namre¢ malo mor-
je pet-pal¢nih telefonov (kot kaZe, je vecji Se
vedno bolj$i) z zasloni locljivosti HD 1080,
7 gostoto kar 441 PPI (pixel per inch - pik
na palec). Za primerjavo, klasi¢ni 24-palc-
ni monitor polne lo¢ljivosti ima gostoto 91
PPI, 46-palcni televizor pa 48 PPI. Ce po-
mnozimo teh 2 milijona pik polne lo¢ljivosti
s frekvenco osveZevanja 60 Hz, dobimo 120
milijonov pik, ki jih je v treba preracunati in
izrisati vsako sekundo. Zato potrebujemo
racunsko mo¢ GPUja s svojimi $tevilnimi
jedri in vzporednim racunanjem.

Ce na osebnih ra¢unalnikih prevladujeta
zgolj AMD in NVidia, je v mobilni sferi kon-
kurenca vecja. Trenutno na trgu kraljujeta
Imagination Technologies s serijo PowerVR
in Qualcomm s serijo Adreno, vztrajno in
hitro pa se jima pribliZujeta ARM s serijo
Mali in Vivante, ki je zaenkrat navzoc bolj na
kitajskem trgu. Ostane $e NVidia s serijo Ge-
force, ki jo najdemo v njihovih lastnih pro-
cesorjih Tegra. Procesorskega giganta AMD
trenutno ni v veliki bitki, saj je ob koncu leta
2008 prodal svojo branZo Imageon Qual-
commu in je iz nje nastala serija Adreno (to
je, mimogrede, anagram besede Radeon), ki



Mali-400 ~14
Mali-T604 ~68
Mali-T658 ~300
Adreno 225 ~25
Adreno 320 ~100
PowerVR SGX 543MP2 ~16
PowerVR SGX 543MP4 ~32
PowerVR SGX 544MP3 ~51
PowerVR SGX 554MP4 ~71
Tegra 3 Geforce ~12

namizni Geforce 8600GT (letnik 2007)
namizni Radeon HD 7970 Ghz Ed.

~113
~4100

ve¢ kot uspesno konkurira na trgu v sklopu
procesorjev Snapdragon.

Vecina 3D aplikacij na priljubljenih mo-
bilnih platformah tece prek knjiZnice Open-
GL ES. Ta zahteva sencilne enote vertex in
pixel, ki so lahko namenske ali univerzalne

(unified). Nove serije GPUjev se ponasajo s
slednjimi, saj omogocajo laZje upravljanje
in bolj$o izkori$cenost virov. 1zkori$¢enost
virov je ob pomoci dobro zasnovane mikro-
arhitekture klju¢nega pomena za konc¢ni re-
zultat, najveckrat merjen s $tevilom slicic na
sekundo (angl. FPS). Surova racunska moc¢
(glej tabelo) je najveckrat zavajajoca, saj je
rezultat izracunan v idealnih razmerah. Lep
zgled iz namiznega racunalni$tva je Radeon
HD 7970, ki s tretjino ve¢ racunske moci v
povprecju zaostaja za konkuren¢nim Gefor-
ce GTX 680. Poraba mobilnih grafi¢nih pro-
cesorjev se sicer giblje med nekaj sto mW.in
nekaj W, odvisno od $tevila jeder, proizvo-
dnega procesa, delovne frekvence, elektric-
ne napetostiitd.

Intel proti ARMu

Osebni racunalniki so v domeni Intela,
telefoni in tablice pa vdomeni ARMa. Kate-
ri je hitrejsi, kateri var¢nejsi in ali se razlike
zmanjsujejo?

O korporaciji Intel ne bomo izgublja-
li besed. Bila je in je $e vedno prva izbira
med osebnimi ra¢unalniki. Na drugi strani
imamo britansko multinacionalko ARM

Slovarcek

SoC (System-on a-chip): integrirano vezje,

ki zdruzuje vse glavne komponente racunal-

nika v enem samem Cipu:

+ procesorsko jedro

-« pomnilnik (ROM, RAM, EEPROM, flash) in
ustrezen krmilnik

« grafi¢no jedro

+ generator ure

+ vmesniki do zunanjih naprav

« pretvorniki ADC/DAC

« regulatorji napetosti

+ vcasih tudi HDMI, USB in 3e kaj

FLOPS (FLoating-point OPerations per

Second): mera za racunalnisko zmogljivost,

izraZzeno v $tevilu operacij s plavajoco vejico

na sekundo

PPI (Pixels Per Inch): gostota (Stevilo) pik

na kvadratnem palcu povrsine

Holdings (prej Advanced RISC Machines),
ki drzi vec kot 90 % trZni deleZ med proce-
sorji v pametnih telefonih in je, nasprotno
od Intela, prva izbira med prenosnimi na-
pravami.

Poraba energije je bila doslej klju¢na raz-
lika med obema arhitekturama, saj so bili
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Kot kaze, bo leto 2013 polno Zepnih novosti. Skorajda vsi vedji izdelo-
valci napovedujejo novosti, ki naj bi na novo definirale »standarde«.
Med omembe vrednimi je NVidia Tegra 4, ki bo z 72 jedri GPU in 4+1
jedri CPU (Cortex A15) prava posast in odgovor na Applov AéX, ki
trenutno velja za najhitrejsi procesor. Tudi Samsung ne spi, saj je na
leto3njem sejmu CES v Las Vegasu predstavil svoj najnovejsi procesor
Exynos 5 Octa, ki bo z uporabo ARMove tehnologije big.LITTLE pod
eno streho zdruzil $tiri zmogljiva jedra Cortex A15 in dodatna 3tiri
var¢na jedra Cortex A7 za »manj zahtevna« dela. Za grafiko naj bi skr-
bel ARM Mali-T604. Exynos 5 Octa bo porabil do 70 % manj energije v
primerjavi z Exynos 5 Dual, ki ga najdemo v Nexus 10, in bo enako kot
Tegra 4 izdelan v 28 nm proizvodnem procesu.

Med grafi¢nimi procesorji poleg serije Geforce pri¢akujemo ARMov
Mali-T658 z osmimi jedri (enkrat hitrej3i v primerjavi z Mali-T604), seri-
jo PowerVR 6 in Qualcommov Adreno 330, ki bo integriran v njihovih
najhitrejsih procesorjih Snapdragon 800.

Kot zanimivost omenimo, da je AMD za leto 2014 napovedal izdelavo
64-bitnih procesorjev ARM za streznisko rabo. Na drugi strani naj bi
NVidia s projektom Denver/Boulder (ARM 32&64-bit hibrid) resno
merila na osebne racunalnike, streznike in superracunalnike.

Omeniti velja 3e, da je Applov procesor A6X verjetno zadnji, kiga za
Apple izdeluje njegov najvedji konkurent, Samsung, saj naj bi Apple

proizvodnjo selil v tajvanski TSMC. Samsung bo nove zaveznike iskal na
Kitajskem. Presenecenje prihaja tudi iz podjetja Texas Instruments, kjer
resno razmisljajo o prodaji serije OMAP Amazonu, ki bi s tako potezo veli-
ko pridobil; Barns&Noble Nook tece ravno na procesorjih iz serije OMAP.

vgrajeni sistemi ciljna skupina ARMa, Intel
pa je obvladoval namizne in prenosne racu-
nalnike. A ker je diverzificiranost podjetja v
danasnjih ¢asih klju¢nega pomena, sta ARM
in Intel skocila drug drugemu v zelje. ARM
tako na strezniskem delu poskusa dohiteti
Xeone (zgled Calxeda ECX-1000), Intel pa z
najnovejs$im procesorjem Atom 72760 vel
kot u€inkovito poganja Windows RT (preiz-
kusili smo ga na tablici Acer W510), da o An-
droidih z Inteli niti ne govorimo (v tej §tevil-
ki si lahko preberete preizkus Motorolinega
telefona Razr-1 (I kot Intel).

Najvecja razlika je v mikroarhitekturi; In-
telovi (in drugi) procesorji x86 temeljijo na
starej$i arhitekturi CISC (Complex Instruc-
tion Set Computer), procesorji ARM pa na
arhitekturi RISC (Reduced Instruction Set
Computer). Procesorji CISC so na splo$no
bolj zapleteni in bistveno draZji za izdela-
vo, saj podpirajo vecje Stevilo kompleksnih
ukazov, s katerimi lahko resijo probleme v
manj korakih. Zaradi tega so vedji in potra-
tnejdi v primerjavi s procesorji RISC; ti so
lazji, manj zahtevni in predvsem cenejs$i za
izdelavo. Zaradi omejenega nabora ukazov
ne potrebujejo velikega $tevila tranzistorjev,
so energijsko uinkovitejsi in se posledi¢no
ne pregrevajo. Je pa res, da je dandanes vse
povedano relativno, saj je procesorsko je-
dro, merjeno v Stevilu tranzistorjev le zelo
majhen del celotnega SoCa. Da je res tako,
kaZe ravno uspeh »najnovejsih« telefonskih
»tabli¢nih« procesorjev Atom, ki smo jih
preizkusili tudi mi. Hitrostno smo primerlji-
vi z najhitrej§imi ARMi, glede varcnosti pa
jim tudi ni kaj ocitati.

Hitrostno primerjati zelo razlicne napra-
ve je zelo nehvalezno delo, saj je koncen
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rezultat odvisen od marsicesa in ne samo
od vgrajenega procesorja. Zacne se Ze pri
predpomnilniku, pomnilniku in graficnem
podsistemu, da o operacijskem sistemu in
prevajalniku s katerim je bil preveden te-
stni program niti ne govorimo. Kot najbolj
nevtralno resitev smo izbrali meritev hitro-
sti izvajanja kode Javascript, uporabili smo

merilno skripto SunSpider, ki jo v spletu
najdete brez tezav. Ce se je le dalo, smo kot
brskalnik uporabili Googlov Chrome, ker je
na voljo za najrazli¢nejSe sisteme (od racu-
nalnikov do telefonov), vendar smo naredi-
li tudi izjemo. Izkazalo se namrec je, da je
Chrome na Appleovih telefonih in tablicah
neznosno pocasen pri izvajanju Jave. M

Primerjava hitrosti izvajanja kode Javascript v programu Sunspider (manij je bolje) ms

raunalnik s3tirijedrnim Core i7 920, 3,255 GHz, Windows 7 __ 166

racunalnik s stirijedrmim Corei7 950, 3 GHz, Windows 7 169

racunalnik s stirijedrnim Corei7 920, 2,66 GHz, Windows 7 188

prenosnik Lenovo Thinkpad X1 (dvojedrni Core i5-2520M, 2,49 GHz, Windows 7) 193

p ik S gt hook (dvojedmi Exynos 51,7 GHz, Chrome0S) 687

racunalnik s Celeron 2,8 GHz, Windows XP 701

prenosnik Acer W510 (dvojedmi Atom 72760 1,8 GHz, Windows 8) 735
telefon iPhone 5 (dvojedmi A6, 1 GHz, i0S 6) . 361

prenosnik Asus EEe PC 1005 HA (Atom N270, 1,6 GHz, Windows 7) 1086

—_—
telefon Motorola Razr | (Atom 72480, 2 GHz, Android 4.0) 12

-_—-

telefon Samsung Galaxy Note Il Gtirijedmi Exynos, 1,6 GHz, Android 4.1) 1248

telefon Lava Xolo X900 (Atom 72460, 1,6 GHz, Android 4.0)

——

1326

telefon HTC One X+ (Stirijedrni Tegra 3, 1,7 GHz, Android 4.1) 1345

—_—

telefon Samsung Galaxy $11(dvojedrni Exynos, 1,2 GHZ, Android 4.1 beta) 1566

telefon iPhone 4s (A5, 300 MHz, i0S 6)
tablicaiPad prve generacije (A4, 800 Mhz, 05 5.1.1)

telefon iPhone 4 (A4, 800 MHz, i0S 6)

1743

| 2845

3077
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so prebrani s spleta, saj prenosnika v svojih rokah nismo imeli.






a tablicah,

Na tablicah se lahko igramo, brskamo po internetu, igramo, gledamo videe,
napiSemo kaksno e-pismo in se igramo. Sem kaj izpustil? Tono, na tablicah
lahko tudi programiramo!

rav res, tako na Androidih ka-
kor tudi na jabol¢nih napravah
najdemo $tevilna programerska
okolja. Od takih za u€enje pro-
gramiranja, ki so obitajno pri-
lagojena mlaj§im uporabnikom,
do tak$nih, s katerimi lahko izdelamo ¢isto
resne programe za pametne telefone in tabli-
ce. Da to ni samo prazna obljuba, dokazuje
tokratni ¢lanek, v katerem bomo opisali kar
tri programersko usmerjene igrice, ki so bile
sprogramirane v programu za tablice iPad.

V ¢lanku si bomo ogledali tri skupine pro-
gramov — igrice z elementi programiranja,
enostavna okolja za ufenje programiranja
in programskih jezikov ter »resna« program-
ska okolja za izdelavo programov za tablice
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Primoz Gabrijelci¢
in pametne telefone. Programi iz prvih dveh
skupin lepo te€ejo tudi na pametnih telefo-
nih, za razvoj aplikacij pa je zaradi velikega
zaslona bolje poseci po tablici in morda na-
njo priklopiti 8e tipkovnico.

Ce imate v druZini podmladek, ki ga zani-
ma programiranje (ali pa si le Zelite, da bi jih
kaj vzpodbudilo k temu), si oglejte tudi nas
¢lanek o namiznih programerskih orodjih
za mlade programerje, Prvi koraki v progra-
miranje, ki smo ga objavili vlanski januarski
$tevilki (www.monitor.si/clanek/prvi-koraki-v-
programiranje2/).

Programe smo preizkusali na domacih
iPadih prve in tretje generacije ter na andro-
idni tablici Yarvik Xenta TAB10-201, ki jo je
prijazno posodilo podjetje Domex.

Android

Pregled za¢nimo s programi za Android,
in to z igrico Light-Bot, ki jo lahko igrate
tudi v spletu (armorgames.com/play/2205/
light-bot). V igrici vodite robota, ki se spre-
haja po kvadratni mreZi, vasa naloga pa je,
da vsa modra polja prebarvate v rumena.
Pravzaprav robota ne vodite neposredno,
temve¢ morate napisati program, ki ga bo
popeljal naokoli.

Programski jezik je enostaven. Na voljo
imate ukaze za premik, obrat, skok in bar-
vanje polja. Z metodo povleci-in-spusti jih
razmestite v dvanajst celic dolg program.
Ker je dolZina programa vsaj na visjih sto-
pnjah velika omejitey, sta na voljo tudi dva
podprograma, dolga osem celic. Podpro-
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grama lahko kliCete iz glavnega programa,
lahko pa tudi en podprogram klicete iz dru-
gega.

Program je sicer Cisto prijeten, ima pa ne-
kaj opaznih slabosti. Najpomembnej$a med
njimi je, da med izvajanjem programa ne
vidite, kateri korak robotek trenutno izvaja,
zato je treba dogajanju zelo natancno slediti,
Ce Zelite odpraviti napake. Druga velika sla-
bostpaje, dase Light-Botne zna dobro prila-
goditi velikim zaslonom na tablicah. Primer-
nejsi bo za igranje na pametnem telefonu.

Ko bodo otroci prerasli robotka, jim lahko
pokaZete resni¢no programiranje. In kaj je
bolj zabavno od Zelvje grafike, starodavne-
ga pristopa, ki ga je vpeljal Logo Ze davnega
leta 19672

Algoid je programsko okolje, v katerem
piSemo enostavne graficne programe, ki
na zaslonu riSejo raznobarvne pisane like.
Programirano v javascriptu (oziroma Cju)
podobnem jeziku, med izvajanjem pa pro-
gram lahko prikazuje vrstico, ki se izvaja,
kar olajSa razumevanje programa — sploh
takrat, kadar ne naredi tistega, kar smo si
Zeleli. Omogoceno je tudi enostavno raz-
hroS$cevanje s sprehajanjem po programu
korak za korakom. Programiranje je olajsa-

Programsko okolje.
Cena: Zaston;.

/ Imogljiv programski jezik, knjiznica fizikalnih enot.
X Spartanskost, ne moremo izdelati samostojnih
programov.

Programsko okolje z jezikom lua.
Cena: Zaston;.

/ Prijetno delovno okolje, priljubljen programski jezik.
X Programi niso sposobni interakcije z uporabnikom, ne
moremo izdelati samostojnih programov.

no s kontekstnim prikazom funkcij (vpiSete
»algo.«, program pa prikaZe vse metode iz
tega razreda).

Algoid se financira z reklamami, a so po-
spravljene v spodnji del zaslona in niso pre-
tirano motece.

Vecjo  svobodo pri  programiranju
omogoca Frink, ki ponuja programiranje
v javi podobnem jeziku. Pravzaprav gre
za zelo zmogljiv kalkulator, ki je dobil tudi
zmoZnost programiranja ter veliko knji-
Znico fizikalnih enot in pretvornikov. Poleg
programiranja racunsko intenzivnih pro-
gramov (veliko zgledov najdete na futureboy.
us/fsp/samples.fsp) omogoca tudi programi-
ranje grafi¢nih programov in zna dostopati
do senzorjev naprave. Tako si lahko spisete
¢isto pravi program, ki se odziva (na primer)
na dotik. Omejitev je le, da tega program ne
morete predelati v samostojno aplikacijo,
temvec ga morate izvajati znotraj Frinka.

Samo okolje je zelo $partansko. Na voljo

nam je urejevalnik, pa gumb za zagon pro-
grama in nic kaj dosti ve¢. Dokumentacija,
zgledi ... vse to je dostopno le s spletnim
brskalnikom, tako da boste vsaj na zaCetku
veliko Casa preZiveli v preklapljanju med
Frinkom in Chromom. Zaradi tega je Frink
manj primeren za zacetnike. Po njem bodo
raje posegali programerji, ki preZivijo veci-
no Casa na kaki drugi platformi, obcasno
pa bi radi sprogramirali tudi kaj krajsega na
Androidu.

Frinku podobno okolje SigmaScript je
malce manj $partansko, a Zal tudi manj
zmogljivo. Namenjeno je programiranju z
jezikom lua (en.wikipedia.org/wiki/Lua_(pro-
gramming_language)), a ni posebej prilago-
jeno tablicnemu okolju. Na voljo nam je le
nekaj funkcij za prikaz opozoril in za branje
nekaterih podatkov o sistemu. Vi praksi to
pomeni, da s SigmaScriptom lahko napi-
$emo program, ki nekaj izra¢una in prikaze
rezultat, to pa je tudi vse.
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Integrirano okolje za razvoj programov v javi.
Cena: Omejena prosta razlicica, 10 evrov za polno razlicico.

/ Odlicno okolje s Stevilnimi pomocniki, izdela
samostojno androidno aplikacijo.
X' Nepodpira razhrosevanja programov.

Zaslonska tipkovnica, prilagojena programerjem.
Cena: Zaston;.

/ Hiter dostop do programerjem prilagojenih funkij.
X Slabo vidni napisi, majhni gumbi.

ZaCetne teZave olajsa nekaj priloZenih
zgledov, do katerih pridemo z dalj$im pri-
tiskom na urejevalno povrsino. Tipkanje
pa olajsajo koscki kode, ki jih vstavimo s
pritiskom na gumb »Code«. Delovno okolje
je sicer prijetno, a zaradi zgoraj omenjenih
omejitev primerno le za u¢enje programira-
nja z luo.

Pregled programov za Androide koncaj-
mo s polno funkcionalnim razvojnim oko-
ljem AIDE. Gre za urejevalnik programov v
javi, s katerim lahko izdelamo program za
platformo Android, ki uporablja vse funk-
cije razvojnega okolja Android SDK. To med
drugim pomeni tudi, da lahko kar na tablici
preizkusite vse, o Cemer piSemo v seriji Sam
svoj programer (www.monitor.si/clanek/sam-
svoj-programer2/).

AIDE ima vse, kar imajo veliki (s tem mi-
slimo razvojna okolja za namizne racunal-
nike). Projekti lahko obsegajo kup datotek,
ki si jih ogledamo v vgrajenem brskalniku.
Seveda je vgrajen tudi urejevalnik, ki je
odlicen in vsebuje $tevilne pomocnike, na
primer takega, ki glede na okolisko kodo
ugotovi, kateri javanski razred boste upora-
bili, in prikaZe njegove metode. Vgrajena je
obsirna pomo¢, pripomocki za refaktoriza-
cijo in Se kaj. Le razhro$€evanje programov
ni podprto.
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Ceprav je AIDE zastonj, s prosto razlicico
ne boste mogli napisati ve¢jega programa,
saj je omejena na pet datotek. Za vecje pro-
jekte boste morali dokupiti AIDE Premium
Key, ki stane 10 evrov, a je povsem vreden
svojega denarja. Poleg podpore poljubno ve-
likim projektom prinese $e celotno pomoc¢
Android SDK ter podporo distribuiranemu
sistemu za upravljanje izvorne kode Git.

Pri programiranju pogosto potrebujemo
posebne znake, do katerih na tablicah
pridemo le po ovinkih - s pritiskom tipke
za prikaz posebnih znakov. Delo nam olaj$a
specializirana zaslonska tipkovnica Pro-
grammer Keyboard. Pravzaprav gre za dve
razli¢ni tipkovnici. Ena je podobna obi¢ajni,
a vsebuje dodatne tipke — puscice za premi-
kanje po besedilu, tipko za razveljavitev
ukaza (Undo) ter tipki za kopiranje in lep-
ljenje (Copy, Paste).

Druga tipkovnica je podobna fizi¢nim
tipkovnicam namiznih rac¢unalnikov, le da
je Stevilski del nadome$cen s posebnimi
znaki, del med navadno in S$tevilsko tip-
kovnico pa s posebnimi funkcijami. Njena
slabost so zelo majhne tipke, na katerih se
bodo znasli le drobni in natan¢ni prsti.

i0S

Tudi za jabol¢ne mobilne naprave najde-
mo razli¢ne programersko usmerjene pro-
grame — od igric pa vse do pravih razvojnih
sistemov. Ogled zatnimo z igrico Parcours.
robo, ki si je komaj uvrstila v ta ¢lanek.
Omogoca sicer programiranje, a le povsem
osnovno, brez zank, vejenja in podobnih
naprednih lastnosti.

V Parcoursu moramo spraviti vozilce do
cilja. To po¢nemo tako, da sestavimo kratek
program petih ukazov, ki usmerjajo vozil-
ce, ga poZenemo, napisemo naslednjih pet
ukazov in tako nadaljujemo, dokler se vozil-
ce ne pripelje na pravo mesto. Spotoma pa-
zimo $e na porabo energije. Dokaj dolgoca-
sno, moramo reci, ima pa igrica tudi svetlo
plat— dvoigralski nacin. V tem nacinu dobi-
mo na zaslon dve vozilci in dva prostora za

Igrica z elementi programiranja.
Cena: Omejena prosta razlicica, 1,80 evra za polno razlicico.

/ Dvoigralski nadin.
X Dolgotasno, zelo omejeno programiranje vozil.

programiranje, igralca pa tekmujeta, kdo bo
hitreje pripeljal do cilja.

V prosti razli¢ici je na voljo le nekaj nivojev,
ki bodo zadoscali, da ugotovite, ali vas tako
enostavno programiranje sploh zanima.

Malce bolj zahtevna igrica je Cargo-Bot,
vV njej moramo napisati program, ki kup
barvnih zabojev preloZi v zahtevano ciljno
obliko. Program je tu sestavljen iz ukazov
za premik dvigala (desno, levo, dol/gor) ter
ukazov za klice podprogramov. Ti so trije,
seveda pa lahko klicejo tudi drug drugega.
Programe lahko $e pomanj$amo z zanka-
njem (podprogram poklice sam sebe).

Cargo-bot vsebuje tudi enostaven ucni

Igrica z elementi programiranja.
Cena: Omejena prosta razlicica, 2,30 evra za polno razlicico.

/ Zmogljiv programski jezik, enostavno programiranje,
lepa grafika.
X Obéasno jo je treha znova zagnati, ker se zacne »zatikatic
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modul, ki vas sprehodi po enostavnih nivo-
jih in vam predstavi programiranje in nacin
igranja. Cilj igrice je dokaj enostavno dose-
¢i, zaplete pa se, kadar Zelimo na vsakem
nivoju pridobiti tri zvezdice, za kar moramo
sestaviti najkrajsi moZen program. To pa ni
vedno enostavno.

Kot zanimivost povejmo, da je Cargo-Bot
nastal v programu Codea, s katerim lahko
na iPadu sprogramiramo splo$nonamen-
sko aplikacijo. Hkrati s programom Codea
(ogledali si ga bomo proti koncu ¢lanka)
dobite tudi polno izvorno kodo Cargo-Bota.

Prav tako v Codei je napisana precej bolj
dodelana igrica Cato's Hike. Malega moZic-
ka (ali deklico) moramo spraviti skozi labi-
rint in pri tem pobirati zvezdice, ob tem pa
paziti, da nas ne ugrizne hros¢, preskakovati
zidove in $e kaj.

Programski jezik je zmogljiv, z moZnostjo
zankanja in pogojnimi stavki. Programi-
ranje je graficno in zaradi tega na trenutke
malce omejujoCe, a veCina omejitev izgine,
ko ugotovimo, da se z daljsim pritiskom na
program prikaZe menu za preurejanje. Do-

bro je izdelan ucni (tutorial) del programa,
$e bolje pa je, da je v igrico vgrajen tudi ure-
jevalnik nivojev.

Razlic¢ica Lite vsebuje manj nivojev, pa
tudi lastnih ne moremo ustvariti, zato se
kar splaca nameniti dobra dva evra za pol-
no razli¢ico. Motilo nas je le, da se po dobre
pol ure igranja izvajanje programov zacne
nerazloZljivo upocasnjevati. Takrat je dobro
igrico znova zagnati.

Seveda ima tudi iOS svoje programe za
uCenje Zelvje grafike. Kar precej jih je, iz
povprecja pa zelo izstopa Move The Turtle,
»Zelvje« okolje z graficnim programskim je-
zikom. Zelvica sicer ni zastonj, a je popol-
noma vredna tega denarja. Otroka (ali odra-
slega programerskega zacetnika) sprehodi
po odlicnem u¢nem nivoju, kjer za vsako
operacijo razloZi, kaj in kako po¢ne, nam pa
nato prepusti, da sami pripravimo program
do delovanja. Ce nam ne gre, program po-
maga s kratkimi nasveti.

Uc¢nih nivojev je veliko, vsi pa so izdelaniv
obliki kratke igrice vrste »popravi program,
da bo Zelvica prisla do dragulja«. Seveda
lahko napisete tudi ¢isto lasten program, ki
bo na zaslonu narisal poljubno sliko.

Move The Turtle je res odli¢no izdelan
program, ki ga priporo¢amo vsakomur, ki
bi se rad naudil programiranja na enostaven
nacin.

Se en v Codei napisan program si oglej-
mo. Vigri ChipBots izdelamo svojega robo-
ta (ali ve¢ njih), mu napiSemo program in ga
posljemo na igralno polje, kjer lahko resuje
razli¢ne naloge — se sprehaja po labirintu,
lovi Zogice, ki se premikajo po zaslonu, ali
pa se spopada z drugimi roboti.

Zacnemo lahko z vnaprej pripravljenimi
robotiin programi ali pa oboje sestavimo od
zaletka. Robote sestavimo iz sestavnih de-
lov —razli¢nih vrst koles in gosenic, radarjev,
laserjev in podobnih zadev. Tudi programe
sestavimo iz modulov, ki bodisi krmilijo
(navidezno) strojno opremo (torej gosenice,
radarje, laserje) ali pa vsebujejo krmilno lo-
giko (goto, repeat, if). Program ima na voljo
le 30 korakov, uporabimo pa lahko $e dva
ravno tako velika podprograma.

ChipBots je odli¢na in zabavna igrica, ki
pa ni ravno primerna za programerje zae-
tnike. Bolj verjetno se bomo z njo zabavali
programerji, ko pridemo domov.

Razvojno okolje Codea smo danes Ze vec-
krat omenjali, saj je v njem napisanih kar
nekaj zanimivih programov. Gre za polno-
krvno programsko okolje za operacijski sis-
tem iOS, v katerem programiramo zjezikom
LUA. Omeniti moramo odli¢en urejevalnik
kode, ki ima tipkovnico raz$irjeno s tipkami
7a pogosto uporabljane programerske zna-
ke, pa tudi za funkcije, ki jih na iOSu sicer
tezko izvedemo (premikanje po kodi znak
za znakom, raz§irjanje/zmanjsevanje izbo-
ra po posameznih znakih).

Integirano programsko okolje za razvoj programov v jeziku lua.
Cena: 9 evrov.

/ Odlicno programsko okolje, Stevilni zgledi programov.

X Nit.

Programiranje skript v jeziku lua po nacelu »povlediin
spustic.

Cena: Omejena prosta razlicica, 9,10 evra za izdelavo lastnih
skript.

/ Enostavno programiranje, vmesniki do tirih
priljubljenih spletnih storitev.
X Nedeluje naiPaduprve generacije.

Programiranje lahko zacnemo »iz nic«
(pri tem nam pomagata vgrajena pomoc in
kontekstni pomocnik, ki glede na trenutno
kodo predlaga ustrezno nadaljevanje) ali pa
odpremo enega od $tevilnih priloZenih zgle-
dov, med katerimi je tudi igrica Cargo-Bot.
Zgledi so zbrani z najrazli¢nej$ih podrocij,
zato zlahka najdemo primerno osnovo za
svojo aplikacijo. Pri programiranju imamo
popolnoma proste roke. Dostopamo lahko
do celotne strojne opreme in uporablja-
mo funkcije operacijskega sistema. Dobro
je poskrbljeno za iskanje napak, saj lahko
programe izvajamo po korakih. Na koncu
pa Codea izdela zakljuceno aplikacijo, ki jo
lahko naloZimo v AppStore. Skratka, za bo-
rih devet evrov dobite odli¢no programsko
okolje, ki se ga ne bi sramovali niti osebni
ra¢unalniki.

Bolj enostavnemu programiranju je na-
menjeno okolje ScriptKit. V njem lahko z
jezikom lua poveZemo razli¢ne spletne sto-
ritve in si izdelamo skripte, ki prikaZejo lo-
kacije vas$ih fotografij na zemljevidu, prika-
Zejo vreme za vas kraj, upravljajo fotoaparat
v napravi in Se kaj.

ScriptKit ima odli¢en urejevalnik kode,
v katerem lahko vecino dela postorimo kar
7 vleCenjem. S seznama blokov za gradnjo
programa izberemo podrocje (kamera, do-
tiki, grafika, brskalnik ...), v njem najdemo
primeren ukaz in ga potegnemo na delovno
povrsino. Koristno, saj si nam ni treba zapo-
mniti mnoZice ukazov. Na voljo so tudi blo-
ki za delo s $tirimi priljubljenimi spletnimi
storitvami — Dropboxom, Facebookom, In-
stagramom in med fotografi priljubljenim
spleti§¢em 500px.

Vecja omejitev ScriptKita je, da v prosti
razli¢ici ne moremo izdelati svojih skript.
Na voljo nam je le pribliZzno deset priloZe-
nih. Za polno funkcionalnost bo treba do-
placati dobrih devet evrov. Zoprno je tudi,
da program ne deluje na iPadu 1, ker za
delovanje zahteva kamero. Neumno, saj bi
lahko na starih napravah le ugasnili podpo-
ro neobstojeci strojni opremi. M
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Kje so

Elektronske knjige so v osnovi poceni, priro€na in nadgrajena oblika klasicnih knjig.
Namesto da bi zaloZniki bralce zasuli z njimi, pa jih v Sloveniji do nedavna prakticno ni bilo
na spregled. TeZave nastanejo predvsem pri prevedenih tujih uspesnicah. Krivcev je vec.
V prvi vrsti zopet drzava, ki elektronske knjige namesto s tiskanimi izvedenkami enaci
s programsko opremo. Ko zaloznik k viSjemu davku priSteje Se stroSke licence, prevoda,
oblikovanja in izgube kupcev tiskane izdaje, se na osamljeni elektronski knjigi v eni
izmed spletnih knjigarn sveti cena, ki se je ne bi sramovala niti najlep$a prijateljica noci.

lektronske knjige imajo kup
prednosti. Zal na sonéni strani
Alp odpade glavna. Ceprav bi
e-knjige po logiki morale biti ce-
nejSe od tiskanih, se zaradi viso-
kih davkov (20 % namesto 8,5 %,
bojda po narocilu »Evrope«) in vigjih licenc-
nin pri prevodih izni¢ijo prihranki tiska in
distribucije, ki praviloma obsegajo do tride-
set odstotkov cene posameznega naslova.
Izdajatelji se trudijo in ceno kljub temu kar
najbolj oklestijo. Kon¢na vrednost e-knjige
je tako manjsa od tiska s trdimi platnicami,
vendar kljub temu ne manj od na primer Ze-
pne izdaje istega naslova. Na sreco e-knjige
ji ostanejo druge prednosti na son¢ni stra-

Boris Savc

ni Alp. Zelo nam je v8eC iskanje po vsebini,
zmoZznost, ki je klasi¢ne knjige nimajo. S pro-
gramskimi orodji lahko i§¢emo po eni ali ve¢
knjigah hkrati, s hitrostjo, ki je niti japonski
vlak Sinkansen ne dohaja. Res imajo tiskane
edicije kazalo, a je iskanje z njim v primerjavi
z digitalnim orodjem pocasno in neucinko-
vito. Iskalnik po elektronskih knjigah najde
posamezne besede, besedne zveze, sorodno-
sti med njimi in opravlja svoje delo v skladu s
pogoji, ki jih zada iskalec. Elektronske knjige
so lahko interaktivne, kar s pridom izkori$¢a
slovenska otroska slikanica 1001 pravljica
(App Store, 17 EUR), ki otrokom omogoca
povsem novo doZivetje uspesne zgodbe iz-
pod rok ilustratorke Lile Prap.
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Neucakanim pomenijo e-knjige hiter od-
merek najljubse droge. Ob nakupu jih ima-
mo takoj na razpolago, saj odpade sprehod
do knjigarne ali poSiljanje po posti. E-bralni-
ki so lahki in imajo zajetne digitalne shram-
be, v katere spravimo skladovnico knjig.
Strasten bralec vzame na dopust od deset
do dvajset knjig, vCasih tudi ve¢. Seveda nas
vecina na oddihu ne prebere vsega, toda radi
imamo izbiro. Skupaj s spodnjimi hlacami,
Zenino prtljago in otro$ko navlako se nabe-
re preveC krame za $e tako velik avto. Popu-
stljivej§i med nami poskrbimo za druZinsko
spravo in pustimo vec¢ino knjig doma, med
$tevilnimi policami, ki se $ibijo od teZkega,
potiskanega bremena. Ko smo preizkusili
zadnjega izmed bralnikov Kindle (Paperw-
hite), smo nanj zlahka naloZili tiso¢ najra-
zli¢nejsih naslovov. Otroci bodo na morje
poslej brzcas vlacili Se eno odvecno rec,
Zena pa bo doma kon¢no dobila omaro (ali
dve) za Cevlje. Domaca knjiZnica je, Ce pogo-
ri hisa, zgodovina, elektronske knjige pa so
razmeroma varne pred raznimi nesre¢ami.
Ognjeni zublji sicer ne prizanesejo deZur-
nemu bralniku, a knjige ponavadi pocakajo
na novega. Vi primeru spletnih knjigarn nas
placane knjige praviloma ¢akajo v oblaku.

Seveda imajo elektronske knjige tudi ne-
gativno plat. Vecino razlogov proti njim pa
ob dalj§em ukvarjanju z njimi zlahka ovr-
Zemo. Tisti, ki ostanejo, so manjse $tevilo
naslovov, saj niso vse knjige na voljo tudi
elektronsko, pa obstojnost, ki je zaradi min-
ljivosti fizi¢nih nosilcev za shranjevanje in
$tevila razli¢nih formatov vprasljiva, in var-
nost pred nepooblasc¢enim kopiranjem in
rabo. Zanemariti ne gre niti drage elektroni-
ke, ki pri otroskih knjigah ali branju na plazi
sivi lase Se tako brezbriZznemu lastniku. Za
konec nastevanja slabosti velja omeniti, da
nas nakupljene knjige resda ¢akajo v obla-



Konzorcij slovenskih knjiznic za nabavo informacijskih virov COSEC ter
Narodna in univerzitetna knjiznica sta pripravila poskusen dostop do
zbirke elektronskih knjig eBook Public Library Collection, ki obsega
vec kot 20.000 knjig v anglescini. Izposoja prek slovenskih splosnih
knjiznic je omogocena na spletnem naslovu https://login.eviri.ook.sik.
si/login?qurl=http%3a%2f%2fsearch.ebscohost.com%2flogin.aspx%3
fauthtype%3dip%2cuid%26profile%3dehost%26defaultdb%3de700t
ww, (poizkusite raje zwww.monitor.si/e_knjiznica), elektronske knjige
pa so na voljo tudi v prostorih Mestne knjiZnice Ljubljana. Izposojene
knjige lahko uporabniki prebiramo na rac¢unalnikih, tablicah ali pame-
tnih telefonih. Za branje v obdobju izposoje ne potrebujemo interne-
tnega dostopa. Preizkus storitve bo trajal do konca februarja.

Zamisel o posojanju elektronskih knjig pozdravljamo, vendar si ne
moremo kaj, da te storitve ne bi pograjali. Iskalnik knjig je slab, izbira
skromna, ni knjig v slovens¢ini, za namecek pa izposoja poteka prek
Adobovega streznika, kar pomeni, da moramo imeti v racunalniku
namescen program Adobe Digital Editions, ki bo skrbel za zascito izpo-
sojenih naslovov (z uporabniskim racunom Adobe ID). Z ra¢unalnika
je nato mogo¢ prenos na mobilne naprave, pri ¢emer naprave z ope-
racijskim sistemom iOS zahtevajo namestitev in avtorizacijo programa
Bluefire, androidne tablice Aldiko Book Reader, medtem ko bralniki
Kindle z izposojenimi knjigami sploh niso zdruZzljivi. Med kratkem pre-
izkusom smo opazili 3¢ eno neumnost: knjigo, ki je izposojena, si lahko
le rezerviramo. Kot bi v prodajalni iTunes ob nakupu pesmi Gangnam

Style pisalo, da je razprodana. Vemo, da je problem v licencah, ki jih
tudi knjiznica mora kupiti, a prej ali slej bodo morali tudi knjigotrzci
sesti skupaj in najti resitev. Ce lahko za sprejemljiv znesek gledamo
filme in poslusamo glasbo, ¢eprav si teh vsebin ne lastimo, ni vrag, da
podobnega udobja ne bi bili kmalu delezni 3e pri knjigah.

ku, a jih ne moremo prodajati naprej, po-
darjati ali posojati.

Izdelava in objava
elektronskih knjig

Kljub ostrim besedam iz uvoda slovenske
spletne knjigarne vendarle so. Izpostaviti
velja Ruslico pod okriljem $tajerskega VecCe-
ra. Pionirska zaloZba digitalnih knjig deluje
od leta 2008 in je izdala Ze zajeten kupcek

tako slovenskih kot tujih, prevedenih del.
Nekaj migajo $e Studentska zaloZba (Bele-
trina), ZaloZba FDV in kup spleti$¢ s ponud-
bo brezplacnih klasikov. Trg elektronskih
knjig je v Sloveniji kljub trudu na$tetih do
nedavna stopical na mestu, to so spoznali
tudi v zaloZbi Mladinska knjiga in lani no-
vembra v Applovi knjigarni iBooks objavili
dobrih sto naslovov, med njimi tudi tuje
prodajne uspesnice. Z dejavnostjo namera-
vajo ne glede na uspeh nadaljevati tudi leta
2013, saj pravijo, da je za oZivitev trga treba
vsaj 4000 knjig na leto.

Mladinska knjiga je dokaz, da za prodajo
elektronskih knjig ne potrebujemo lastne
spletne knjigarne. Kljub priljubljeni spletni
prodajalni tiskanih knjig se v slovenskem
knjiznem velikanu niso odlo¢ili za nad-
gradnjo. V€asih je morda bolje, da se pri-
druzimo taboru ene od velikih prodajnih
platform, ki vsaka zase predstavlja locen
ekosistem tako s strojno opremo kot tudi z
vsebino. Trije glavni, ki vedo, kje je Sloveni-
ja, so Amazon, Apple in Kobo. Na vseh treh
je navzoca Narodna galerija, ki kot zaloZnik
v slovenskem prostoru objavlja od leta 1922.
Svoje izku$nje pri prehodu na novo tehno-
logijo je z nami delil Luka Hribar.

Amazon

Amazon je prvi bralnik predstavil novem-
bra 2007. Imel je do o¢i prijazen zaslon iz
elektronskega papirja, dolgoZivo baterijo in
knjigarno, do katere si z uporabo vgrajene
in brezplatne spletne povezave dostopal
od vsepovsod. Uspeh je bil huronski, Kindle

je $e danes sopomenka za elektronski bral-
nik. Amazon ima v tem trenutku na trgu Ze
peto generacijo bralnih napray, ki jim delajo
druzbo tablice Kindle Fire. Publikacijo za
objavo na spleti§cu pripravimo s platformo
Kindle Direct Publishing, ki poskrbi, da bo
vsebina zapisana v formatu, primernem za
prikazovanje na Amazonovih bralnikih. Na
Amazonu Slovenci brez teZzav kupujemo,
pri prodaji pa se malce zaplete. Slovenskih
knjig ni mogoce objaviti, pa tudi pri prodaji
iz Slovenije smo obsojeni na porazen prejeti
delez od prodajne cene, ki je le 35 odstot-
kov. Drugace velja na Amazonu pravilo, da
za knjigo, ki stane od tri do deset dolarjev,
dobi avtor/zaloZnik 70 odstotkov vplacane-
ga denarja.

Apple

Apple je postal za knjigotrZce zanimiv s
tablico iPad. Za razliko od tekmecey, ki pla-
¢ano vsebino kupcu ponudijo tudi na drugih
napravah, jim Apple omogoca branje zgolj
na tablicah, telefonih in predvajalnikih z
logotipom odgriznjenega jabolka. Tako upo-
rabniki kot zaloZniki se nad zaklenjenostjo
nenehno pritoZujejo, a kljub temu ne kaZze,
da bi se vbliznji prihodnosti karkoli spreme-
nilo. Potros$nike tolaZi to, da so na napravah z
operacijskim sistemom iOS s pripadajo¢imi
aplikacijami navzoci vsi drugi igralci (Ama-
zon, Kobo, Barnes & Noble), zaloZnikom in
avtorjem pa so na voljo odli¢na orodja, s
katerimi pripravijo publikacije za e-obja-
vo v jabol¢ni prodajalni. Platformo v Applu
imenujejo iTunes Connect, pridruZena pa
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sta ji urejevalnik besedila Pages, ki omogo-
¢a shranjevanje v formatu EPUB, ter brez-
placna aplikacija iBooks Author, ki omogoca
pripravo knjig v zmogljivem Applovem for-
matu IBA. Za nastete pripomocke moramo
imeti racunalnik z operacijskim sistemom
OS X. Apple omogoca objavljanje knjig v 42
jezikih, med njimi tudi v slovensc¢ini. Prodaja
je moZna le, ¢e pridobimo ameri$ko davéno
$tevilko, dobimo jo s kratkim telefonskim
klicem v njihov IRS. V. Cupertinu ostane 30
odstotkov zasluZenega denarja.

Kobo

Podjetje Kobo je na trgu od leta 2009. Ima
svoje bralnike in spletno knjigarno Kobobo-
oks, ki se v marsicem zgleduje po Amazonu,
Ceprav ponuja zgolj elektronske knjige. S
programom, bralnikom Kobo Instant Rea-
der, omogoca branje knjig znotraj spletnega
brskalnika. Lani so predstavili portal Kobo
Writing Life, ki zaloZnikom in avtorjem
omogoca samostojno pripravo gradiva za
objavo v njihovi spletni knjigarni. Spletna
prodajalna Kobo je edina, kjer Slovenci pri
prodaji ali nakupu elektronske knjige nima-
mo omembe vrednih omejitev. Od prodane-
ga izvoda nam ostane 70 odstotkov denarja,
Ce knjiga stane med dvema in trinajstimi
dolarji, v nasprotnem primeru nam pripada
zgolj slaba polovica.

Drugi

Spletni knjigarni podjetij Barnes & Noble
in Sony v trenutku pisanja pri¢ujoCega ¢lan-
ka ne ponujata prodaje niti nakupa knjig v
Sloveniji, zato ju za zdaj mirne duse posta-
vimo na stranski tir. Ce se bo v prihodnosti
poloZaj spremenil, oba napovedujeta Siritev
na nove trge, si ju bomo z veseljem pobliZe
ogledali. Velik dolznik je Google, ki je z mo-
bilnim operacijskim sistemom Android na
nasi grudi zelo priljubljen. Slovencem omo-
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goCa prodajo knjig, ponuja dostop do orodij
za objavo in spremljanje prodaje (Google
Books Partner), ne pusti pa nakupa, zato je
objava del v sloven$¢ini vnaprej obsojena
na propad. V. Narodni galeriji tako na sple-
tis¢u objavljajo le elektronske knjige, ki jih
ponujajo brezplac¢no.

Kako je z elektronskimi
revijami in casniki?

Elektronske revije in ¢asniki se spopadajo
z drugacnimi teZzavami. ZaloZniki si zaen-
krat Se niso edini, kak§na naj bi bila publi-
kacija na mobilni napravi. Eni (se posipamo
s pepelom) dobesedno preslikajo tiskano
izdajo in objavijo PDE drugi pa pretiravajo z
naprednimi elementi, ki digitalno razlicico
priklenejo na izbrano platformo in zasedejo
petino razpoloZljivega prostora na telefonu
ali tablici.

Slovenski ustvarjalci periodicnega tiska
imamo na izbiro tri osrednje poti. Lah-
ko naredimo lastno aplikacijo, kot jo je na
primer casnik Delo, prikazovalnik v okviru
Applove prodajalne Newsstand ali se odlo-
¢imo za prodajo v slovenski Trafiki, ki je na
voljo tako na operacijskem sistemu iOS kot
Googlovem Androidu. Slednji je uspelo na
enem mestu zbrati veliko vecino slovenskih
zaloZznikov, saj poleg posami¢nih nakupov
in naroCnine omogoca dostop obstojeim
naroc¢nikom tiskane izdaje. Tega sicer za v
svetovnem merilu najvecjo digitalno tra-
fiko Zinio, po kateri se zgleduje Trafika, ne
moremo trditi, in to je brzkone razlog za
napisanih publikacij. Iz prve roke povejmo,
da s(m)o Casopisne hise in zaloZniki revij
pri (p)osvajanju digitalnega zaloZniStva pre-
cej previdni. Najvec¢ja skrb velja varnosti,
saj je prodajani PDF prakticno nemogoce
ucinkovito zascititi. Digitalna navzocnost
lahko pomeni izgubo kupcev tiskane izdaje,

to pa je v kriznih Casih, ko je vsak bralec ge
pomembnejsi, hitro usodno. Nadalje so tu
oglasevalci. Zanje je edino merilo naklada
tiskane izdaje in ker brez njih nobena slo-
venska revija (ali casopis) ne more, se ve,
kaj ima prednost. Kljub Zelji po napredku
ostaja za zdaj vse v povojih. Uspehi tujcev,
New York Times je pred novim letom zaznal
rekordno povecanje digitalnih naro¢nikov,
bodo brzcas prinesli sveZ pi$ tudi k nam,
a dokler bodo cene v navideznih prodajal-
nah tako visoke, iz te moke ne bo kruha. Ce
dobim na Applovem Newsstand cel letnik
revije Wired za 18 evroy, res ne bom za Mo-
nitor placeval 40 evrov (oziroma si ga bom
narocil v tiskani izdaji ter imel do digitalnih
edicij brezplacen dostop, s tem pa zopet
nisem storil koraka naprej). Tega se zave-
damo. Za vsako bol rase zel, zato se bomo
morali v prihodnosti s teZavami spopasti.
Varnost pred kopiranjem je zagotovila niz-
ka cena in dodatne vsebine. Omenjeni Wi-
red res ni tezko najti na temni strani spleta,
a bo imel preneseni PDF le dobro polovico
vsebine prave digitalne izdaje, katere obo-
gatena predstavitev hipnotizira oku$alne
brboncice ob bralnih uZitkih precej bolj kot
trpincenje oci pri branju suhoparnega do-
kumenta s slikami. Oglasevalce bodo pre-
pricali s privlacnej§imi oglasi, zaloZniki pa
bodo (bomo) skusali ¢im bolj izkoristiti tako
imenovano druZabno branje, kjer komen-
tarji in objave bralcev reviji (Casopisu) daje-
jo dodatno vrednost in sodobno, nevsiljivo
pospesujejo prodajo. M
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Napovedovanje prihodnosti je povsod in vselej delezno velike pozornosti, Se posebej,
e je podkrepljeno s podatki ter zagotovili strokovnih in uglednih ustanov. To Se
posebej velja za podrocje informacijskih in elektronskih tehnologij, kjer so javno
mnenje pogosto soustvarjale tudi drzne, a nemalokrat Spekulativne napovedi. Toda
mnoge so zgresene, a tega ne gre skoraj nihée preverjati nazaj. Zivimo torej v iluziji,
da je vse res in vse tako, kot je (bilo) zapisano ali izreceno. Resnica pa je pogosto
presenetljivo druga€na. To bi morali vselej upoStevati, ko svoje odlocitve zasnujemo
na temelju tovrstnih napovedi. Saj, kot pravijo, ni vse zlato, kar se sveti.

e veCkrat smo zapisali, da na

podro¢ju racunalni§tva in

elektronike Zivimo nekak$no

pravljico, za zdaj se zgodbo o

uspehu, rasti, razvoju, opti-

mizmu, ki ne pozna meja. Za-

radi hitrega razvoja smo kar navajeni, da je

vselej nekaj novega, $e boljSega kot tisto, kar

so razvili, izumili in izdelali lani. Vajeni smo

neverjetno hitrih obratov tehnologij, kjer je

Ze lanski pametni telefon videti kot zastare-
la, na videz neuporabna Skatla.

K tak$nemu vtisu Ze vrsto let prispevajo

tudi mnenja najrazli¢nejsih analitskih in

svetovalnih druZzb, ki s svojimi raziskavami
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Vliadimir Djurdji¢
potrjujejo ali celo napovedujejo dogajanje
na posameznem podrocju. Kot take so Ze
zdavnaj presegle mejo spremljanja dogaja-
nja in s svojimi napovedmi pravzaprav ak-
tivno vplivajo na javho mnenje, pricakova-
nja in odlocitve. Mnogim se to zdi sporno,
vendar je njihov glas obicajno presliSan v
splo§nem navduSenju nad obetavnimi, le-
pimi napovedmi.

Dejstvo je, da so napovedi druZb, kot so
Gartner, IDC, Forrester Research, NPD, IHS
iSuppli in druge, pogosto precej zgreSene,
nemalokrat pristranske, pa vendarle jih sko-
raj vselej obravnavamo kot suho zlato. Ko pa
pride do napake, jih tisti, ki jo je zagresil, hi-

tro pomete ez prag z osveZeno napovedjo
in raziskavo, ki prikaZze drugatne podatke,
ne da bi pri tem kakorkoli prikazali ali pri-
znali, kaj Sele opravicili predhodno zmoto.
Resnici na ljubo raziskave in napovedi
prej omejenih druzb pogosto tudi zadene-
jo resnico, kar je posledica razli¢nih dejav-
nikov. VeC¢inoma lahko povsem verjamemo
tistim sporocilom, ki temeljijo na dejansko
opravljenih raziskavah trga. Ceprav so te
praviloma anonimne (in s tem rezultati
tezko preverljivi), temeljijo na dejanskih
dogodkih, ki so se Ze zgodili. Pa tudi tu je
treba paziti in znati »brati med vrsticamic,
saj spretno napisana besedila v¢asih skriva-



jo primerjavo jabolk in hrusk (torej zadev, ki
jih ni smiselno primerjati) ali pa vsebujejo le
dolocen del ponudbe oziroma trga. Podje-
(je, ki je v takih primerih potegne kratko, se
vcasih pritoZi, pogosto pa se ob to nih¢e ne
obregne. Ker pac verjame, da je v raziskavi
zajeto vse.

Posebej pa moramo biti previdni pri na-
povedih, ki temeljijo zgolj na mnenju po-
sameznih avtorjev in pri katerih metoda
za napovedovanje $tevilk ni transparentno
preverljiva. NajbrZ ni preseneCenje, da me-
tode pri napovednih javnosti niso nikoli
natan¢no pojasnjene. To lahko povzroc¢i
velike napake ali celo manipulacije, ki osta-
nejo prikrite toliko ¢asa, dokler jih dejanski
dogodki ne razkrijejo. Ce je seveda sploh $e
kdo, ki si to Zeli narediti.

Kako pravzaprav sploh nastanejo take
napovedi? Splosnih metod je seveda vec.
Najveckrat na podlagi skrbnega zbiranja in
nato ekstrapolacije statisti¢nih podatkow.
Analitske druZbe pa¢ natan¢no spremlja-
jo razlicne klju¢ne podatke, na primer o
prodaji izdelkov, povprec¢nih cenah, trznih
delezih, rasti in padcu posameznih katego-
rij. Znano je, da lahko na podlagi preteklih
podatkov do neke mere napovedujemo, kaj
nas Caka v bliZnji prihodnosti. Toda moc¢
statistike je lahko obenem tudi past, kriva
za napake. Splosne zakonitosti trga resda
veljajo, vendar je razvoj dogodkov, e pose-
bej v racunalnistvu, pogosto odvisen od ne-
katerih specificnih dosezkov, na primer teh-
nologkih prebojev. Teh pa ni tako enostavno
napovedovati.

Lep zgled je e sveZ vrtoglavi vzpon tablic-
nih racunalnikov. Pred prihodom Applove
tablice iPad ni nobena od imenovanih ana-
litskih druzb niti pribliZno napovedovala
takega vzpona tega segmenta. Leto dni po
tem, ko je bilo jasno, da je to velika uspe-
$nica, pa so vsi postali generali po bitki z
napovedmi, ki napovedujejo konec vsega
drugega, kar imenujemo racunalniki. Prav
verjetno je, da se tudi v tem vnovi¢ motijo.

Kratka zgodovina zgresenih
napovedi

Vracunalnistvu je vse polno zgledov zgre-
$enih napovedi. Zacele so se Ze tedaj, ko se
vecina dana$njih bralcev Monitorja sploh
$e ni rodila. Spomnimo se, da je Thomas J.
Watson, kasneje prvi moz druzbe IBM, leta
1943 izjavil, da svet potrebuje pribliZno pet
racunalnikov. Ugledna revija Popular Me-
chanics je leta 1949 zapisala, da racunal-
niki prihodnosti najbrz ne bodo tehtali vec¢
kot 1,5 tone. Predsednik neko¢ eminentne
druzbe Digital Equipment Corporation je
leta 1977 zapisal, da ne vidi razloga, zakaj bi
ljudje racunalnike uporabljali doma.

Vrnimo se v novejse Case. Bill Gates je leta
1989 izjavil, da Microsoft ne bo nikoli izde-
lal 32-bitnega operacijskega sistema. Dve
leti pred tem je zatrdil, da bo OS/2 najbrz
najpomembnejsi operacijski sistem. Njemu
sicer tudi pripisujejo, da je neko¢ zatrdil, da
bo 640 KB pomnilnika najbrz dovolj za vsa-
kogar, vendar to gospod Gates zdaj energic-
no zanika, dokler mu kdo ne dokaze. Tudi
po letu 2000 najdemo nekaj cvetk. Bill je leta
2004 zatrdil, da bo nezaZelena posta v letu
ali dveh najbrz stvar preteklosti. Sir Alan
Sugar, ugledni angleski poslovnez, sicer oce
neko¢ priljubljenih osebnih racunalnikov
Amstrad, paje leta 2005 izjavil, da bo Applov
iPod pozabljen ob naslednjem boZicu.

Toda vsem zgoraj nastetim lahko opro-
stimo. Gre vendarle za osebna mnenja, pa
tudi za pristranske ocene, ki so povezane s
poslovnim interesom posameznika. Ko pa
govorimo o druzbah, ki se promovirajo kot
strokovni analitiki in na podlagi tega tudi
ustvarjajo prihodke na temelju svojih ana-
liz, odresitev ne more biti kar tako prepro-
sta. Oglejmo si nekaj zgledov.

DruZba Gartner je 18. oktobra 2006 v svoji
analizi trga zapisala, da bi druzba Apple mo-
rala opustiti podrogje strojne opreme. Menili
so, da bi se morali osredotociti na program-
sko opremo in se povezati s tedanjimi uspe-
$neZi, kot je na primer druzba Dell. Bolj na-

pacno ne bi mogli napovedati, saj je prav
tesna povezava med strojno in programsko
opremo botrovala temu, da je Apple danes
najbolj cenjeno podjetje na svetu.

Gartner je 29. novembra 2004 tudi na-
povedal, da utegneta IBM in HP izstopiti
s trga osebnih racunalnikov, ¢e$§ da v tem
segmentu ni ve¢ prihodnosti in zasluzka. V
prvem primeru so celo zadeli, saj je IBM le
nekaj dni kasneje naznanil prodajo svojega
oddelka kitajski druzbi Lenovo, a so v novi
druzbi zadrzali 18,9 % in v naslednjih letih
prav lepo zasluZili, ko je Lenovo hitro rasel.
Tudi HP se je kmalu po napovedih zavihtel
na prvo mesto po prodaji racunalnikov in
tam obstal Se vrsto let.

25. avgusta 2006 je Gartner skusal tol-
maciti Microsoftovo strategijo glede okolja
Windows in zapisal, da bo Windows Vista
zadnja razli¢ica tega operacijskega sistema
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v taki, monolitski obliki. Nasledniki naj bi
bili modularni operacijski sistemi. Potem pa
je priSel Windows 7, pa Windows 8 ...

V Gartnerju so 2. marca 2009 napovedali,
da bo PC industrija v tem letu doZivela mo-
¢an upad v visini 11,9 % glede na leto 2008.
Toda 23. novembra 2009 so sporocili, da bo
trg leta 2009 zrasel za 2,8 % glede na leto
2008. 13. januarja 2010 pa so zapisali, da
je bilo zadnje cetrtletje 2009 ($e vedno isto
leto) rekordno, kar zadeva prodajo v zadnjih
sedmih letih. Nasmejemo se lahko, samo ¢e
poveZemo vsa tri sporocila za javnost.

Seveda Gartner niti priblizno ni edina ana-
litska hisa, ki v svojih napovedih gresi. Skoraj
enako velik deleZ lahko pripiSemo tudi druz-
bi IDC. Sredi leta 2011 so napovedali trzne
deleZe, ki jih bodo posamezne platforme za
pametne telefone imele leta 2016. Pozornost
je vzbudila trditev, da bo platforma Windows
Phone imela veC kot 19 % trZni delez. To je
bilo pred napovedjo novejsega operacijske-
ga sistema Windows Phone 8. Ko je bil ta
naznanjen in bi pri¢akovali $e boljsi poda-
tek, pa so, le 181 dni kasneje, objavili novo
raziskavo, po kateri naj bi imel Microsoft
leta 2016 le 11,4 % trzni deleZ. 40 % napaka v
manj kot $estih mesecih? Hm.

Se bolj so ga pri mobilnih telefonih polo-
mili v druzbi Pyramid Research, kjer so do
leta 2016 napovedali zaton operacijskih sis-
temov Apple iOS in Blackberry ter skokovit
vzpon platform Google Android in Windows
Phone. Glavni temelj napovedi je bilo prepri-
¢anje, da bo Nokia s posvojitvijo Microsofto-
ve platforme odlocilno prispevala k preskoku
in bodo dosedanji uporabniki telefonov No-
kia ostali zvesti znamki. Ne eno ne drugo se
ni zgodilo. Leta 2012 je imela platforma Win-
dows Phone komaj 4 % trzni delez.

Tudi danes se napake $e naprej dogajajo.
IDC, denimo, v zadnji napovedi iz decembra
2012 zarast prodaje namiznih ra¢unalnikov
$e vedno napoveduje rastvvisini 1,2 % med
letoma 2012 in 2016. V $tirih letih naj bi se
prodaja prenosnikov povecala za 31 %. Re-
snici na ljubo za tablice napovedujejo Se
vecjo rast, kar 131 % do leta 2016, toda te
napovedi se kljub vsemu ne ujemajo z re-
snicnostjo, ki jo doZivljamo danes.V ZDA se
je prodaja osebnih racunalnikov zmanjsala
kar za 14 % glede na zadnje Cetrtletje 2011.
Upad prodaje doslej najbolj razsirjene plat-
forme poteka hitreje, kot bi pricakovali. Za-
kaj torej IDC napoveduje rast?

Zloraba javnega mnenja

Dokler so napake analitskih druzb zgolj
neroden spodrsljaj, zaradi neznanja ali
spremenjenih trZznih razmer, bi javnost to
$e lahko razumela in sprejela. Nikakor pa
ne smemo prostodusno sprejeti napove-
di, ki so javnosti podtaknjene z namenom,
morda celo ob lobiranju neke interesne sku-
pine. Ze vrsto let je mogoce pogosto slidati
namigovanja, da analitske druZbe prirejajo
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rezultate, da bi ti bolj ustrezali naro¢nikom
ali sponzorjem raziskav. Natan¢ni dokazi za
tako pocetje so izredno redki, to pa pomeni,
da avtorji najbrz dobro prikrivajo sledi.

Znani so nekateri zgledi, ko so posamezna
podjetja toZila dolo€eno analitsko druZzbo,
¢e§ da so v raziskavah navedeni zanje slabsi
rezultati, ker pac¢ niso sodelovali v raziskavi
oziroma najeli, kupili rezultatov ali drugace
pomagali pri izvedbi raziskave. Treba se je
zavedati, da analitske druzbe vecinoma zi-
vijo (in po vseh merili, zelo dobro) od pro-
daje podrobnih podatkovy, ki jih pridobijo in
izlusc¢ijo iz posameznih raziskav. Kupci teh
porocil so lahko poljubna podjetja, ki jih
nato uporabljajo za utemeljitev svoje kupne
ali prodajne strategije, a pogosto so najvecji
kupci prav podjetja ali izdelki, ki so predmet
raziskav.

V o&i bode, recimo, tudi podatek, da je
dobickonosnost druzbe Gartner Ze pred
leti privabila tudi mogotce iz racunalnike
industrije. DeleZe sta kupila na primer Bill
Gates in Larry Ellison. Stevilni ugledni po-
znavalci so pogosto izrazili dvom, da velike
analitske druzbe delujejo predvsem v prid
oZje interesne skupine podjetij, ne pa SirSe
javnosti. Najbolj zgovoren je bil leta 2008
gospod John Suffolk, v tedanjem casu CIO
(direktor informatike) ameriske vlade. Po
njegovem mnenju je Gartner priredil po-
jem in metodo izracunavanja TCO (celotni
strodki lastnistva) na tak nacin, da se je in-
vesticija v marsikatero tehnologijo na videz
izplacala, Ceprav je praksa pokazala druga-
¢e. Po trditvah organizacije Techrights.org
so prisli do podatkov, po katerih je Gartner
priredil TCO za okolje Windows Vista, zaradi
Cesar je analiza pokazala, da se investicija v
to platformo najbolj izplaca.

Druzbi IDC pogosto ocitajo, da pri svojih
raziskavah izbira preveC pristranske anke-
tirance in da so kar nekajkrat precej spre-
menili svoja prepricanja, ne da bi imeli za
to pameten razlog. Znani so primeri, ko je

druzba iz nekih razlogov v razli¢nih raziska-
vah objavila nasprotujoca si mnenja, zlasti
ko so jih financirale druZbe, ki so med se-
boj tekmice. Nekako so Zeleli ugoditi vsem
strankam. Tako IDC kot Forester sta v prete-
klih letih imela za naro¢nika druzbo Micro-
soft, ki je financirala raziskave, v osnovi
usmerjene proti Linuxu.

Verjeti da, a s kan¢kom treznosti

Po vsem, kar smo zapisali, se bo morda
komu zazdelo, da raziskavam analitskih
druZb ne gre verjeti. Toda to bi bil zelo poe-
nostavljen pogled in najbrZz prenagljena od-
locitev. Veliko tega, kar prinasajo raziskave
in napovedi, je koristnega in lahko pomaga
pri vsakdanjih poslovnih ali zasebnih odlo-
¢itvah.

Kaksne pa bi lahko bile alternative? Mar
se bomo odlocali zgolj na podlagi tega, kar
je reklo par sosedov, ali na podlagi tega, kar
povejo v bliznji trgovini? Je to morda manj
pristransko? Resnici na ljubo pregled do-
gajanja na svetovnem in krajevnem trgu
pomaga vsem, ne nazadnje tudi avtorjem
te revije. Brez teh analiz bi bili prepusceni
le nepreverjenim obcutkom, domnevam,
ugibanjem.

Seveda pa je dobro, kotpravzaprav privsa-
ki stvari v Zivljenju, ¢e podatke jemljemo z
dobr$no mere previdnosti, jih presojamo po
zdravi pameti in, ne nazadnje, tudi lastnih
obcutkih. Prava mera vsega daje potem opti-
malne, a seveda ne idealnih rezultatov.

Zato bomo v teh casih neskonfnega pe-
simizma koncali z optimisticno napovedjo.
Analitske druZbe napovedujejo, da bomo po
zategovanju pasu leta 2013 tudi v ra¢unalni-
$tvu leta 2014 dozZiveli nov zagon. Rast pora-
be tehnoloskih izdelkov se bo letos poveca-
la za 5,4 %, drugo leto pa vVzhodni Evropi
(kamor, hoce$, noces, sodimo tudi mi) ze
kar spodbudnih 9 %. Verjamete ali ne? Ce
verjamete, smo Ze na pol poti do tega. Tako
pac deluje svet. M






Leto na

Nedavno minulo leto 2012 je tudi priloZnost za pregled spletnega obiska na
straneh revij Monitor in Mladina. Ker so bile slednje ob koncu leta 2011 celo
korenito prenovljene, smo tokrat izbrali moZnost, da primerjamo obisk iz

let 2011 in 2012.

a teh straneh smo Ze ne-

kajkrat objavili razc¢lembo

spletnega obiska. Nage prve

analize so vzele pod drob-

nogled mesecni interval ob

koncu leta, nekoliko kasne-
je smo se pozabavali z obiskom maja, za-
dnji¢ pa smo naredili primerjavo med tem
in obiskom oktobra. Tokrat torej gledamo
prerez Cez vse leto in ga primerjamo Se z
letom prej. Seveda smo uporabili mnogim
znano orodje in neformalni standard sple-
tne industrije, Google Analytics, zato lahko
vsi tisti, ki ga prav tako uporabljate, rezulta-
te preprosto primerjate s svojimi.

Tudi tokrat velja Ze na zacetku pripomni-
ti, da statistiko obiska Monitorjevih strani
sooblikujejo tudi tisti, ki so tehnologko ne-
koliko bolj pustolovsko razpoloZeni, na stra-
ni Mladine pa najdemo bolj enakomerno
porazdeljen vzorec tipi¢nega obiska spleta
v Sloveniji.
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Uros Mesojedec

Brskalniki in sistemi

Pregled brskalnikov in operacijskih sis-
temov, ki so v rabi pri nasih obiskovalcih,
je zelo pomemben podatek, saj precej do-
loca, kaj lahko po¢nemo s spletnimi stran-
mi. Kaos, ki ga zaradi raznolikega delovanja
spletnih brskalnikov vsak dan doZivljajo
spletni razvijalci, se z nezadrZznim prodo-
rom standarda HTML 5 vendarle nekoliko
zmanjsuje. Razlicnih nedoslednosti brskal-
nikov je vse manj, z inovacijami prodira
odprtokodno ogrodje webkit (na njem sta
npr. zgrajena brskalnika Chrome in Safari),
katerega zmoZnostim so drugi ponudniki
prisiljeni slediti, Ce Zelijo ostati privlacni za
uporabnike. Kaj je prineslo leto dni pri rabi
klju¢nega orodja za uporabo spleta?

Pri obisku Monitorja se trend rasti brskal-
nika Chrome nezadrzno nadaljuje, pred-
vsem na $kodo Firefoxa. Ta sicer Se vedno
vodi, vendar mu je, gledano leto za letom,
delez usahnil s 44 % na le $e 36 %. Chrome je

v istem ¢asu pridobil skoraj deset odstotnih
to¢k in rdeci pandi tesno diha za ovratnik
z dobrim 33 % deleZem. Internet Explorer
se ne da, izgubil je, a le malo, tretje mesto
ohranja z 18 %, leta 2011 pa mu je pripa-
dlo 22 % obiska. Priljubljenost i-naprav je
nekoliko popravila statistiko Safarija, ki je
zdaj dosegel skoraj 5,5 %, tudi Android je Ze
znatno zastopan, saj ima skoraj 3 % obiska,
leta 2011 pa ga je bilo le za dober odstotek.
Nekaj obiskovalcev vztrajno uporablja tudi
Opero. Glede rabe spleta Monitorja s strani
mobilnih naprav lahko zapiSemo, da se je
obisk z njih povecal za 123 %, ¢e primerja-
mo z letoma 2011 in 2012.

Kaj pa Mladina? Nekoliko bolj »konser-
vativna« baza uporabnikov (le tehnicno
gledano, seveda) vzdrZzuje drugacno stati-
stiko. Tudi tu vodilni Firefox upada, dobrih
37 % je kar precej manj od 43 % iz leta '11,
drugi pa je Internet Explorer, ki pa je prav
tako izgubil znaten delez, ima slabih 29 %,



pred letom dni pa je bil njegov deleZ skoraj
35 %. Na skodo obeh je pridobil za zdaj se
tretji Chrome, ki je skoraj podvojil delez, saj
sejes 13 % leta 2011 zveCal na vec¢ kot 21 % v
minulem letu. Tudi i-naprave so olitno po-
gosteje zastopane v spletu Mladine, tu ima
Safari Ze kar dobrih 8 %, slabo pa mu ni ka-
zalo niti leta 2011, ko je dosegel 6 %. Andro-
idu se je uspelo zgolj dvigniti iz statistiCnega
»Sumag, slaba 2 % ni ravno za pretirano hva-
lo, ljubiteljev Opere pa je sorazmerno $e za
skoraj pol manj kot pri Monitorju. Dostop z
mobilnih naprav se je sicer iz leta v leto ve-
calza 315 %.

Kaj pa razli¢ice posameznih brskalnikov?
Te so §e posebej pomembne pri Internet
Explorerju, saj je vsaka zgodba zase. Na

sreCo je sodobni Internet Explorer 9 prebil
polovi¢no mejo, saj ima 51 % obiska, leta
2011 pa ga je bilo le 24 %. Prej si je veC kot
pol deleZa obiska s strani Microsoftovega
brskalnika prisvojila razli¢ica 8, a je iz leta v
leto zdrsnila s 60 % na 39 %. Tretja je razlici-
ca7,kijez12 % zdrsnila na 7 %. Sledi 10, ki
ima Ze skoraj 2 %, potem pa je tu $e vedno
tudi zloglasna 6, ki je tudi leta 2012 obdrZala
odstotek uporabnikov IE, ki pridejo na obisk
knam.

DeleZ operacijskih sistemov, ki jih upo-
rabljajo nas$i obiskovalci, je $e vedno pre-
vladujoce na strani Oken, a tokrat mobilni
sistemi Ze kaZejo znake vecjega preboja pri
delezu. Pri Monitorju so Okna z 89 % leta
2011 zdrknila na e vedno velikanskih 85 %.

Sledijo sistemi Ma-
cintosh, katerih de-
leZ je iz leta v leto
ostal skoraj enak,
okrog §tiri odstotke
in pol. Tretji, Andro-
id, je precej prido-
bil, saj ima Ze skoraj
4 %, leta 2011 pa je
imel le slaba 2 %.
Tudi Linux je nekje
na istem kot predla-
ni, drZi se pri slabih
treh odstotkih. Zelo
je zrasel tudi iOS,
leta 2012 je imel, e
mu pristejemo Se
statistiko za iPad, ki
jo Google Analytics
vodi lo¢eno, vec kot
3 % obiska.

Pri Mladini seve-
da tudi vodijo Okna
in izgubila so enako

kot pri Monitorju. Zdaj imajo enak, 85 % de-
lez. Macintosh na drugem mestu lepo raste,
s 6,6 % na 7,5 % leta 2012. Tretji je Ze iOS,
skupaj z iPadom in iPhonom ima kar nekaj
vec kot 3 %. Sledi Android, ki je prebil 2 %, in
Linux, ki pocasi raste proti 2 %.

Kaj se dogaja z razlicicami Oken? Vodi
razli¢ica 7, ki je od 2011 do 2012 povecala
svoj deleZ s prej 54 % na 65 %. Se vedno je
na drugem mestu razli¢ica XP, in to s krepki-
mi 28 %, kar je zdrs glede na 39 % leta 2011.
Tretja, Vista, je zdrknila pod 5 %, pradavni
NT paima e prednost pred novo razli¢ico 8,
a to seveda ne bo vec dolgo trajalo.

Mobilni promet se torej tudi pri Monitorju
in Mladini strmo veca, podrobno ga je mo-
goCe oceniti tudi v orodju Google Analytics.
Kot zanimivost si oglejmo vrstni red najbolj
priljubljenih mobilnih naprav. Vodi seveda
iPad, ki je deleZ iz leta v leto pocetveril. Dru-
gije iPhone s podvojenim deleZzem leta 2012
glede na 2011, sledi Galaxy S 1, ki je popete-
ril svoj deleZ in skoraj ujel iPhone, sledijo pa
Xperia Arc, Galaxy S, Desire, Nexus S, Galaxy
Tab in Nexus 7.

Iskalniki in ponudniki

Tako kot je pomembno, katere program-
ske podlage uporabljajo nasi obiskovalci, je
za dober spletni nastop seveda treba spre-
mljati tudi vire prometa. To, kar so pri ope-
racijskih sistemih Okna, je pri virih prometa
iskalnik Google. Njegov vodilni deleZ se ve-
dno ni omajan, a so zanimivi drugi povzpe-
tniki.

Pri Monitorju nam iskalnik Google.com
pripelje 44 % obiskovalcey, to je celo zve-
¢anje glede na 42 % leta 2011. Neposreden
obisk (vnos naslova, izbira zaznamka ...) je
zaznati pri dobri Cetrtini obiskovalceyv, kar je
upad glede na 28 % iz leta 2011. Druge Goo-
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glove spletne storitve nam pripeljejo slabih
8 %, slovenska razli¢ica na Google.si pa Se
6 %. Skupno je torej Google odgovoren za
kar 58 % vsega obiska! Drugi iskalnik je Naj-
di.si, ki pa nam pripelje le slabe tri odstot-
ke obiskovalcey, to je $e za odstotno tocko
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manj kot leta 2011. Skoraj enak obisk pri-
pelje spleti§ce Partis.si, ki leta 2011 ni bilo
znaten vir prometa. Druge storitve Najdi.si
pripeljejo Se odstotek in pol, potem pa sle-
dita Facebook in sestrska Mladina.

Pri Mladini je iskalnik Google.com odgo-

Monitor

voren za dobrih 40 %, to je manj kot 48 %
iz leta 2011, a je razlog za upad odstotkov v
absolutno precej ve¢jem obisku celotnega
spleti§¢a Mladine leta 2012 glede na leto
prej. Neposredno na spleti§ce Mladine pri-
de 21 %, kar je rahel upad s 25 % leta 2011,



tretji je pri Mladini Ze Facebook, ki pripelje
skoraj 10 % prometa. To je precejSnje zve-
¢anje s slabih 4 % leta 2011. Pomembni viri
za Mladino so $e Najdi.si, Blic.si, Twitter-
jev skrajsevalnik t.co in spleti3Ce Casopisa
Dnevnik.

Oglejmo si tudi, kaj so ljudje najpogoste-
je iskali. Pri Monitorju je iskalce informacij
najbolj zanimalo: »tabli¢ni racunalnike,
»slotech«, »telemach«, »najdi.si«, »siolg,
»youtubeg, »prenosni ra¢unalnikie, »slike za
ozadje telefona« in »windows 8«.

Pri Mladini so iskali predvsem »borut pa-
hor«, »nika janSa«, »rock otoecs, »manca
zverg, »milan zver«, »svetlana makarovic« in
»franc kangler«.

Zmogljivosti in povezanost
odjemalcev

Zanimiv pokazatelj »duha Casa« je poraz-
delitevlocljivosti zaslonov, ki jih uporabljajo
nasi obiskovalci. Se vedno so prvi »razpo-
tegnjenci« z zaslonsko locljivostjo 1680 x
1050 pik, a jim deleZ $e naprej upada (14 % s
15,2 % prej), prav tako drugouvrsceni loclji-
vosti z razmerjem 4 : 3, 1280 x 1024 (krepek
upad na 12,4 % s 16 % leto dni prej). Sledi
$irokozaslonskih 1920 x 1080 (zveCanje na

11,8 % z 8,7 %) in 1366 x 768 (zveCanje na
8% s 6 % prej).

Locljivosti lahko lo¢eno analiziramo tudi
za mobilne odjemalce. Tu z 41 % vodi 768 x
1024, druga je 320 x 480 s slabimi 12 %. Tre-
Gja je 1280 x 800 s skoraj 7 %, sledijo pa Se
480 x 800, 720 x 1280 in 800 x 1280.

Ceprav Apple na svojih i-napravah ne
podpira Flasha, je ta Se vedno pogost do-
datek v brskalnikih nasih obiskovalcev, ima
ga veC kot 86 % obiskovalcev, od tega veci-
na eno od razli¢ic zadnjega rodu 11. Zadnje
¢ase je na tapeti Java in $tevilne varnostne
vrzeli v njej. Njen deleZ sicer upada, a ne
drasti¢no. Leta 2012 je imelo vsadek Java
$e tri Cetrtine obiskovalcey, leto prej pa celo
83 %.

Prerez ponudnikov dostopa je Zal v Goo-
gle Analytics nekoliko prevec razdrobljen in
teZzko razberemo prava razmerja za Slove-
nijo. Telekom Slovenije in Siol imata skupaj
28 %, T-2 nam poveZe 19 % obiskovalcev,
Amis slabih 8 %, drugi ponudniki pa si de-
lijo manjse, precej podobne deleZe. Poseb-
no statistiko imamo na voljo 8e za mobilne
dostope. Razmerja so tu podobna, Telekom/
Siol/Mobitel imata 34 %, T-2 poveZe slabih
15 %, sledijo drugi. Ponavljamo, da pri tej

analitiki ni enostavno razbrati dejanskih
razmerij v Sloveniji.

Zanimivosti

Gledano iz leta v leto je Monitor ohranil
priblizno enako $tevilo obiskovalcev, v pre-
rezu ga sestavlja 56 % povratnikov, preostalo
so novi gosti (ali tisti, ki znajo brisati piskot-
ke). 94 % obiska je iz Slovenije, drobci pa
pripadajo (po vrsti) Hrvaski, Nem&iji, Srbiji,
ZDA, VB, Italiji, Svici in Franciji. Povpre¢no
si obiskovalec ogleda 2,2 strani in na straneh
vztraja dve minuti.

Kot smo omenili, je stran Mladine proti
koncu leta 2011 doZivela celovito prenovo,
tik za tem pa je s povsem drugac¢nimi pred-
volilnimi napovedmi od vecine, ki so se iz-
kazale za pravilne, povzrocila celo obZasna
sesuvanja streZnika zaradi izjemnega obi-
ska. Mladini se je po prenovi, gledano leto
za letom, obisk povecal za skoraj 50 % (ob
tem, da je bila del leta '11 Ze prenovljena). V
prerezu je 71 % obiska stalnih uporabnikov,
29 % pa novih. 1z Slovenije pride 90 % obi-
ska, sledijo pa (po vrsti) Hrvaska, Nemcija,
ZDA, VB, Avstrija, Italija, Belgija in Srbija.
Obiskovalci si povpre¢no ogledajo tri strani
na obisk in vztrajajo tri minute. M
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Monitor

/alepljeno

Jure Forstneric

ri nekaterih napravah, sploh tistih, ki jih
nosimo v Zepu, to seveda razumem, $e
posebej zaradi teZe. A kot je (sicer v malo
drugacnem kontekstu) rekel eden izmed
nasih bolj znanih kantavtorjev, je sicer
razumljivo, da iz materiala za eno naredi§
dve, po drugi strani pa je dobro, da imas kaj prijeti.

Povedano drugace, na podrocju prenosnih racu-
nalnikov se bojim, da lahko vodi populisti¢na dirka k
vedno tanj$im prenosnikom na dolgi rok v pretirano
zapravljanje potro$niskega denarja. Pa ne mislim le
vedno tanjsih ohisij, temve¢ tudi vaje iz oblikovanja,
ki se jih gredo podjetja v Zelji, da bi pokazala nekaj no-
vega. Tipi¢ni zgled je tokrat preizkuSeni Lenovo Yoga,
Ceprav je napovedanih $e veliko podobno nenavadnih
naprav.

Saj ne reCem, da je Yoga slab ra¢unalnik, pa tudi ne
morem (rditi, da mi tanki prenosniki, ultrabooki, niso
zelo v8ec.V kon¢ni fazi mora biti prenosnik ... no, pre-
nosen. Klasi¢nih petnajstpalnih prenosnikov se mi
marsikdaj sploh ne bi ljubilo potegniti iz nahrbtnika,
saj so preveC okorni. A prinas se prenosnike e vedno
uporablja preteZno le na dveh ali najvec treh lokacijah
—pa e to so parkirani na mizah.

Za tako uporabo menim, da so ultrabooki enostav-
no neprimerni. Dobro, so predragi glede na to, kaj za-
res ponujajo takemu uporabniku, a bolj me moti to,
da so dobesedno zlepljeni skupaj. To je zaCel Apple in,
kotse za danasnjo racunalnisko industrijo spodobi, so
mu zaceli vsi bolj ali manj slepo slediti.

Kako me to moti, pravzaprav niti nisem pomislil,
dokler nisem dobil na preizkus poslovno naravna-
nega prenosnika, ki mu lahko celo sami zamenjamo
akumulator. Ze bolj so me navdusili priloZeni DVDi,
kjer sta bila dva za namestitev operacijskega siste-
ma, tako za Windows 7 Professional kot za Windows
8, tretji DVD pa vsebuje vse potrebne gonilnike. Pri
cenejsih prenosnikih (denimo tokrat preizku$ena To-
shiba Satellite) lahko $e vedno zamenjamo tudi disk
in pomnilnik, dve izmed bolj pokvarljivih komponent
racunalnikov.

Vem, da vecina uporabnikov ne razmislja tako in
da bodo ob teh besedah prikimali le zagrizeni racu-
nalnikarji in kak dinozaver. A kot racunalnikar (in di-
nozaver v prostem ¢asu) vem, da me bodo Cez kako
leto (dve, tri) gnjavili uporabniki, ki danes kupujejo
ultrabooke. Danes se odlocijo, da bodo namesto kla-
si¢nega prenosnika za 600 evrov raje $e malo privar-
¢evali in kupili ultrabook za tiso& evrov. Cez nekaj let,
ko bo kaka komponenta crknila (ali pa bodo prepro-
sto Okna delovala prepocasi), pa bo vik in krik, kako
to, da ne morem zamenjati diska? Ali pa, da mi vzame
nekaj ur, da pravilno namestim Okna na disk, ki mu
ob strani leZi $e mali SSD, ki naj bi deloval kot med-
pomnilnik. Ampak da je $lo takrat toliko denarja, ves,
sem raje dala malo ve¢, da bom imela racunalnik ne-
kaj dlje ¢asa, da bo manj problemov, pa tako lep je
bil, moder z belimi dodatki. Kak§en odgovor bo ostal
meni? Ja, pupa, res je lep, a saj lahko kupi$ novega,
lepsega. M



Lenovo Ideapad Yoga 13

Lenovo Ideapad Yoga 13 je hibrid,
ki se trudi biti prenosnik in hkrati
tablica. V resnici pa je le draga
naprava, ki ni ne dobra tablica, ne
zares dober prenosnik.

Nikon D5200
Ko je Nikon predstavil model D3200, ki Ima

tipalo s 24 megaplkaml locljivosti, je bilo jasno,

da bo tudi naslednik modela D5100 dobi
podobno tipalo. Predstavljamo D5200.

Kyocera-Mita FS-1041

0d laserskega tiskalnika za 100 evrov

v osnovi ne smemo pricakovati prevet,
vendar se Kyocerin model FS-1041izkaze
zelo dobro, Ce le ne tiskate prevec.
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Vse prenosne rac¢unalnike, ki jih je ta hip mogoce dobiti na slovenskem
trgu, razvrs¢amo na lestvico. Vsak mesec popravimo njihove cene,
dodamo nove modele in zbrisemo tiste, ki niso ve¢ naprodaj.

Pri prenosnikih ocenjujemo:

- zgradbo in opremo

« kakovost in lo¢ljivost zaslona

- kakovost tipkovnice in sledilne plos¢ice
« hitrost delovanja

- Cas trajanja akumulatorja

- velikost in maso prenosnika

- ceno in garancijske pogoje

Poslovni indeks SYSmark 2007 (Productivity): 189.
Vedpredstavni indeks SYSMark 2007 (VideoCreation): 190.
Trajanje delovanja: 3 ure 51 minut.

Mere: 334%22,5%1,7cm, 1,5 kg.

Inadilnosti: Intel i5-3317U 1,7 GHz, 4 GB RAM, 128 GB disk SSD,
WLAN 802.11 b/g/n, bluetooth, pregibni zaslon.

Zaslon: 13,3-palcni, 1600 < 900 pik.

Operadijski sistem: Windows 8.

Cena: 1199 EUR.

Prodaja: www.altema.si, www.diss.si, www.mikropis.si.

ZGRADBA IN OPREMA
VELIKOST IN TEZA

/ Zanimiv hibrid prenosnika in tablice, kakovost zaslona.
X Kot tablica nerodna, kot prenosnik premalo vmesnikov.

B Lenovo Ideapad Yoga 13. Vse ve¢ no-
vih prenosnikoy, ki prihajajo na trg, ima na-
mescCen operacijski sistem Windows 8, veli-
ko pa je tudi modelov, ki izkori§¢ajo dobro
podporo tega sistema za delo na dotik. Tako
smo pric¢a vse ve¢ hibridom, ki se lahko iz
prenosnika na razlicne nacine prelevijo v
tablice. Eden izmed njih je tudi Lenovova
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Ocenjevani parametri so pri razli¢nih kategorijah razli¢no obtezeni
(npr. pri cenejsih prenosnikih igra cena vecjo vlogo kot pri drazjih pre-
nosnikih). Ocene so odvisne od trenutne konkurence, zato se (lahko)

vrstni red najboljsih zaradi spremenjenih cen ali novih modelov na tr-

7i3¢u iz meseca v mesec nekoliko spreminja. V reviji Monitor objavimo
lestvico petih najboljsih iz vsake skupine.

+ 19 lahkiH,
+ 15 cenejsih,
« 12 drazjih.

serija modelov Yoga, Kjer je zaslon vpet na
dvojne tecaje in se lahko pregibne oziroma
prepogne za polnih 180 stopinj. Tako ima-
mo v rokah tablico, pri kateri pa je tipkov-
nica zdaj na spodnji strani — v tem nacinu je
seveda (a izkljucena, tako da je ne moremo
po nesreci uporabljati.

Zamisel je zanimiva, naprava pa zelo
kakovostno izdelana. Uporabnik ima ob-
cutek, da so tecaji zelo kakovostni in bodo
zdrZzali dolga leta rabe. Sprva je malce ne-
navadno, ko drzimo v rokah tablico, ki ima
na spodnji strani celo tipkovnico, a smo se
na to hitro navadili. Bolj sta nas motila veli-
kost (predvsem debelina) in teZa naprave, s
katero smo delali kot s tablico. Je razmero-
ma nerodna, tudi akumulator ne zdrzi tako
dolgo, kot smo sicer vajeni pri tablicah (sla-
be $tiri ure). Seveda je name$c¢en 64-bitni
Windows 8.

Pri zmogljivostih se vse skupaj zelo do-
bro obnese. Vgrajen je Intelov procesor i5-
33170, ki se pojavlja v zelo veliko razli¢nih t.
i. Ultrabookih in predstavlja dobro razmerje
med zmogljivostjo in porabo energije. Po-
mnilnika je 4 GB, zaradi razmeroma hitre-
ga diska SSD (velikosti 128) bo to dovolj. Na

voljo sta obe standardni brezZi¢ni povezavi,
torej omreZna in bluetooth, bolj nas je mo-
tila razmeroma slaba bera vmesnikov. Tako
imamo le izhod HDMI in dva vmesnika
USB, eden po starejsem standardu 2.0, dru-
gi pa po novejSem 3.0.

Ohisje je, kot reCeno, zelo kakovostno,
tudi tipkovnica je razmeroma dobra. Ni si-
cer na ravni tipkovnice kakega Thinkpada
X1, a je kljub temu nadpovprefna glede na
druge Ultrabooke. Odli¢en je tudi zaslon,
meri 13,3 palca, pohvalna pa je visoka lo-
¢ljivost 1600 x 900 pik. Vidni kot je zelo do-
ber, je pa zaslon morda nekoliko prevec od-
seven. Sledilna plos¢ica je velika in dovolj
natan¢na. S ceno 1199 evrov, kolikor velja
pri nas, je to sicer zanimiva, a draga napra-
va, ki pa ni ne dobra tablica, ne zares dober
prenosnik.

Jure Forstneri¢

Hm Toshiba Satellite C850-19Q. Ceprav
najraje preizkusamo in piSemo o zmoglji-
vih, tankih, lepih, praviloma pa tudi dragih
prenosnikih, pa se seveda proda najvec ce-
nejsih modelov. Tak je tudi Toshibin Satelli-
te C850 s podoznako 19Q, ki za razmeroma
malo denarja ponuja solidno opremljen
prenosnik. Modeli C850 so sicer Ze dlje Casa
na voljo v razli¢nih strojnih sestavah.

Navzven je videti kot navaden prenosnik
z zaslonom diagonale 15,6 palca. V popla-
vi tankih modelov deluje morda nekoliko
debelusno (v debelino meri dobre 3 centi-
metre), a ima dodano tudi opti¢no enoto
DVD-RW. Ohisje je plasti¢no, toda dovolj
kakovostno za udobno rabo. Zaslon je pov-
precne kakovosti, locljivost pa 1366 x 768,
kar je na Zalost Se vedno standard v tem
cenovnem okviru. Razmeroma slaba je tip-
kovnica, saj je premehka, tipke pa delujejo
prevec gumijasto. Je pa na desni strani tudi
$tevil€nica. Sledna ploscica se dobro obne-
se, pod njo sta dve fizi¢ni tipki.

Prenosnik ima izhoda HDMI in VGA za
izvoz videa, pa tudi klasi¢ni omreZni vime-
snik. Vmesniki USB so trije, od tega se eden


http://WWW.MONITOR.SI/TESTI
http://www.mikropis.si

Poslovni indeks SYSmark 2007 (Productivity): 128.
Vedpredstavni indeks SYSMark 2007 (VideoCreation): 181.
Trajanje delovanja: 4 ure 19 minut.

Mere: 38x 24,2 x3,3cm, 33 kg.

Inadilnosti: Intel i3-2328M 2,2 GHz, 4 GB RAM, 640 GB disk,
WLAN 802.11 b/g/n, bluetooth, DVD-RW.

Zaslon: 15,6-palcni, 1366 x 768 pik.

Operacijski sistem: Windows 8 64-hit.

Cena: 625 EUR.

Prodaja: www.acord-92 si.

ZGRADBA IN OPREMA
VELIKOST IN TEZA

izmed njih hvali s hitrostjo USB 3.0. Seve-
da sta vgrajena tudi brezZi¢na vmesnika za
omreZno povezavo in povezavo bluetooth.
Nad zaslonom je spletna kamera, na desni
strani sprednjega roba pa tudi bralnik po-
mnilniskih kartic SD.

Vgrajena strojna oprema bo dovolj zmo-
gliiva za veCino domacih in pisarniSkih
opravil. Jedro predstavlja Intelov procesor
i3, zraven je vkljuCenega 4 GB pomnilnika.
Disk je razmeroma velik, 640 GB, za grafiko
pa skrbi Radeon HD 7610M. Ta je solidno
zmogljiv in bo dovolj tudi za zahtevnejse
igre — seveda pa ne moremo pric¢akovati ka-
kega visokega nivoja podrobnosti in ucin-
kov. Vse skupaj je tudi razmeroma varcno
pri porabi energije, saj je na nasem preizku-
su zdrzal dobre §tiri ure.

Satellite C850 ne bo ravno ocaral uporab-
nikov, a to niti ni njegov namen. Ponuja vec
kot dovolj zmogljiv racunalnik za solidno
ceno — redna cena je sicer nekaj ve¢ kot 700
evroy, a se ga v nasih spletnih trgovinah Ze
dobi za 625 evrov. Omenimo 3e, da je bil
preizkusni model Ze opremljen s 64-bitno
razli¢ico Windows 8.
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2012/01
13,37, 1440 x 900 pik

Intel Core i5-2557M,
1,7 GHz

4096
128

0SX Lion

1720

26,0

420

Drsna ploscica, zvok,
zaslon, osvetljena tip-

kovnica, kakovostno
ohisje, avtonamija.

Spletna kamera, cena.

1.309,00 EUR
1leto

325x22,7x1,7m
cm, 1,35 kg kg

Apcom Slovenija, EPL

¢ Y ‘]lizon/os

13,3",1366 x 768 pik |

Intel Core i5-3317U,
1,7 GHz

4096

128

Windows 7 Home
Premium

197,0

256,0

3:58

Dvig naklona
tipkovnice, dobra
avtonomija.

Prikljucki zadaj,
cena in vprasljiva
smiselnost nekaterih
resitev.

982,00 EUR
2leti

324x227x1.5¢m,
1.2kg

Avtera

PRENOSNI
2012/01 NOVO
13,3136 768 pik  13,3" 1366 768 pik

Intel Core i5-2467M,
1,6 GHz

4096
204320

Windows 7 Home
Premium

18,0

161,0

407

Solidne zmogljivosti
ingrafika, cena, odpi-
ranje zaslona skoraj do
180 stopinj.

Ceneno ohisje,
kakovost drsne
plotice, zvok, majhen
SSD disk.

925,00 EUR

2leti

323x218x1,8m
cm, 135kg kg

Avtera

Intel Core 3-3217U,
1,8GHz

409
128

Windows 7 Home
Premium

153,0

195,0

528

Imerna cena, teza

in velikost ozitoma
debelina.

Zaslon, tipkovnica,
slab obtutek v
rokah zaradi tankih
materialov.
1.033,00 EUR
3leta

31,6 x22,7%1,59
m, 1,12 kg

Acord92

RACUNALNIKI

2011/09

12,5%,1366 x 768 pik
Intel i5-2537M

4096
400

Windows 7 Profes-
sional

1630
2040
455

Tipkovnica, kvaliteta
izdelave, teza.

(ena, zaslon, baterija.

974,00 EUR
1leto

31,2x21,3x2,2cm,
1.5kg

Alterna, Mikropis, Diss

Vsi modeli, podatki in rezuitati na www.monitor.si/testi

021 Q W 201208
15,6%1366 x 768 pik 15,6, 1366 x 768 pik
Intel Core i5-3210M, DualCore AMD E-300
2,5GHz 1,3 GHz
4096 4096
1000 320
Windows 7 Home Windows 7 Home
Premium 64 bit Premium
137,0 47,0
190,0 57,0
343 419
Velikost diska, dovalj
glasen in kakovosten Cena, preprosto ob-
zvok, nadpovprecna likovanje, avtonomija.
grafika.
Oster rob za odpiranje
Lodljivost zaslona, zaslong, zmggljivosti,
masa, izbira nekaterih p?s'tvalwtev fipk ﬁrsne
materialov. plOStice, N pra
obcutljiv rob
tipkovnice.
799,00 EUR 370,00EUR
3leta 1leto
37,8x252x34 cm, | 37,6x247x3,6cm,
2,74kg 2,55kg
FMC Partnerji HP
I

2012/02
15,6% 1366 x 768 pik

Intel i3-2310M
2,1GHz

2048
250

Windows 7 Profes-
sional

123,0
150,0
233

Tipkovnica, kakovost
izdelave, cena.

Nima spletne kamere,
zaslon.

558,00 EUR
1leto

37,5x245%3,3 cm,
236kg

Alterna, DISS, Mikropis

2012/02
15,67, 1366 X768 pik

Intel Pentium Dual-
Core B950, 2,1 GHz

4096
500

Brez
120,0
153,0
242

Imogljivost, kako-
vostna izdelava.

Trdi tipki sledilne
plotice, nima oper-

2011/09
15,6%, 1366 x 768 pik

intel Core i3-2310m
2,1GHz

409
640

Windows 7 Home
Premium 64 bit

1320
2310
251

Rezultatina testih,
grafiéne zmogljivosti.

(ena, velikost in teza.

acijskega sistema.

427,00 EUR 637,00 EUR

2leti 2leti

38,1%254%3,56 38x 253,75,

m, 2,62kg 2,50kg

Acord92 Acord92
[
e

Vsi modeli, podathki in rezultati na www.monitor.si/testi
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Hitrost (SYSmark Productivity): 197.

Hitrost (SYSmark VideoCreation): 185.

Trajanje delovanja: 6 ur43 minut.

Mere: 31,6 X 22,7 X 2,66 cm, 2,5 kg.

Inadilnosti: Intel Core i5 3320M, 2,60 GHz, 4 GB RAM, 500 GB
disk, WLAN 802.11 a/g/n, bluetooth, DVD-RW.

Zaslon: 13,3 palcni, 1366 x 768 pik.

Operacijski sistem: Windows 7 Pro, Windows 8 Pro.

Cena: 1254 EUR.

Prodaja: www.acord-92 si.

ZGRADBA IN OPREMA
VELIKOST IN TEZA

/ Igradba ohisja, opremljenost, avtonomija baterije.
X Dokaj visoka cena.

B Toshiba Portege R930-14C. Toshiba s
Portegejem R930 meri na poslovne kupce,
ki si Zelijo majhnih prenosnikov, a bi imeli
$e nekaj veC avtonomije baterije, kot jo obi-
¢ajno ponudijo ultrabooki. Prenosnik Ze na
prvi pogled deluje kompaktno, ohisje je iz
magnezijeve zlitine, zakljutek pa bruseno
¢rn. Zadnjo stranico Ze pri¢akovano krasi
vedji kromiran napis izdelovalca. Vse skupaj
s samo obliko deluje dokaj klasi¢no in Cisto,
poslovno.

Ob straneh najdemo dva vhoda USB 3.0
in enega 2.0, kombiniranega z vhodom eSA-
TA, ter seveda priklju¢ka VGA in HDMI. Na
spodnji strani je tudi Toshibin prikljucek za
priklop na priklopno postajo. Z njo dodamo
$e nekaj vhodov, predvsem pa se izognemo
nadleZnemu priklapljanju morebitnih misk,
vecjega zaslona, tipkovnice, mreZe in zvoc-
nikov, ¢e smo na delovnem mestu vajeni
rabe udobnejsih, vecjih naprav. Priklopna
postaja seveda ni zajeta v paket ob nakupu.

Uporabljen je 13,3-pal¢ni Siroki zaslon,
mat, ki prikazuje sliko v locljivosti 1366 x
768 pik, za prikaz pa poskrbi kar v procesor
vgrajeni Intel HD Graphics 4000, ki si po-
mnilnik izposoja od sicer vgrajenih 4 GB.
Da se na tem prenosniku ne bo igralo iger
ali ukvarjalo z drugimi 3D orodji, glede na
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predvidene zahteve kupcey, ki se bodo zanj
odlocali, ni treba posebej poudarjati. Z na-
$imi zahtevami se ukvarja Intelov procesor
Core i5-3320M, ki teCe pri 2,6 GHz in se ne
bo preve¢ mucil s pisarniskimi opravili, ki
mu jih bomo nalagali. Podatke lahko shra-
nimo na 500 GB disk, da vendarle ne gre za
ultrabook, pa pokaZe to, da je vgrajena tudi
enota DVD. Vgrajen je tudi modem WAN,
7a povezavo v omreZzja 3G. Brez
interneta dandanes pac ne

gre.
Tipkovnica je udobna in
ponuja dovolj odpora, da jo brez
teZzav tudi hitreje uporabljamo, zakljucek
tipk je matiran, med njimi je nekoliko pro-
stora. Glede na velikost prenosnika in nje-
gov namen prenosljivosti in uporabnosti na
vsakem mestu morda pogreSamo osvetlitev
tipk. Takoj pod tipkovnico najdemo sledilno
ploscico, ki tudi ne razocara, velikost je pri-
merna velikosti prenosnika, ob predvideni
dalj$i rabi tipkovnice ali priklopu miSke pa
jo s pritiskom na gumb lahko tudi izklju-
¢imo. OmogocCa seveda velprstno upra-

NOVO 2012/02

vljanje, a to je pri prenosnikih tako in tako
postalo Ze stalnica. Kljub namenu uporabe
tega modela se vgrajeni zvocniki izkaZejo za
dobre, Cetudi bodo morda redkeje upora-
bljani za poslu$anje glasbe. Pretirano visoke
glasnosti ne dosegajo, servirajo pa soliden
zvok.

Izdelovalec daje kupcem na izbiro tudi
operacijski sistem, ki bi ga radi uporabljali.
Tako poleg Ze naloZenega Windows 7 Pro-
fessional dobimo v paketu tudi namestitve-
ne nosilce za Windows 8 Pro. Katerega od
navedenih boste uporabili, bo va$a izbira.
Za dotik ob¢utljivega zaslona prenosnik se-
veda nima.

Mimogrede, navedbe izdelovalca, da aku-
mulator zdrzi 9 ur, so se izkazale za nekoliko
pretirane. Kljub temu se je prenosnik ob na-
$em testiranju ugasnil $ele po sedmih urah,
to pa je zelo dobro.

Blaz Seliskar

H Toshiba Portege Z930-116. Toshiba
Portege 7930 je naslednik modela Z830, od
katerega se po obliki ne razlikuje prav veli-

prodaja

zgradba in oprema

velikost in teza

13,3, 1366 x 768 pik

Intel Core i5-3320M

15,6% 1920 < 1080 pik

Intel i7 - 26300M

4096 4096

500 750

WIN7 PRO & WINS Windows 7 Home

PRO Premium

197,0 142,0

185,0 2420

6:43 355

Igradba ohisja, Mot konfiguracije,

opremljenost, Stevilo prikljuckoy,

avtonomija. ekran, odli¢ni zvocniki.

Cena Tipkovnica, nekoliko
. debelej3e ohisje.

1.254,00 EUR 1.038,00 EUR

3leta 2leti

31,6 X 22,7 % 2,66
m, 2,5kg

Acord-92

37,9%26,1x3,5 cm,
27kg

Avtera

Vsi modeli, podatki in rezultati na www.monitor.si/testi

2012/M 2011/10 2012M
,, ! " f 17,3%, 1920 x
15,67, 1920 1080 pik | 13,3" 1366 x 768 pik 1080 pik

intel i5-3320M,
2,6 GHz

4096
128

Windows 7 Profes-
sional 64-bit

219,0

313,0

416

Velika zmogljivost,
SSD disk, osvetljena
tipkovnica, (skoraj
pre - ) velika locljivost
zaslona, magnezijevo
ohisje...

...na preizkusu z
velikim »crickome,
velikost in masa, kotna
vidljivost zaslona, zvok.
1.522,00 EUR

2leti

38,4x258x3,4cm,
244kg

FMC

Intel i5-2420M

409
500

Windows 7 Profes-
sional

139,0
20,0
432
Tipkovnica, ohisje,

soliden ekran, Stevilo
prikljuckov.

Debelina ohisja.

1.086,00 EUR
Tleto

32,2x22x34m,
1.9kg

Partnerji HP

Intel Core i7-3920XM,
2,9GHz

8192
750 + 256 55D

Windows 7 Profes-
sional

77,0
288,0
217
Imogljivost, zmoglji-

vost graficne kartice,
kakovost izdelave.

Cena, masa in okornost
prenosnika, zmog|jivost
akumulatorja.

2.649,00 EUR
3leta

41,7 %273 x3,7cm,
3,5k

Partnerji HP


http://www.acord-92.si
http://www.monitor.si/testi

Hitrost (SYSmark Productivity): 153.

Hitrost (SYSmark VideoCreation): 195.

Trajanje delovanja: 5 ur 28 minut.

Mere:31,6 X 22,7 % 0,83 cm (spredaj — zadaj 1,59 cm), 1,12 kg.
Inacilnosti: Intel Core i3 3217V, 1,80 GHz, 4 GB RAM, 128 GB
disk SSD, WLAN 802.11 b/g/n, bluetooth, DVD-RW.

Zaslon: 13,3-paltni, 1366 x 768 pik.

Operacijski sistem: Windows 7 Pro.

Cena: 1033 EUR.

Prodaja: www.acord-92 si.

ZGRADBA IN OPREMA
VELIKOST IN TEZA

/ Imerna cena, masa in velikost oziroma debelina.

X TZaslon, tipkovnica, slab ob¢utek v rokah zaradi tankih

ko. Kljub temu so v Toshibi z nekaterimi iz-
vedbami 7930 poskrbeli za enega najlazjih
ultrabookov na trgu.

Oblika je nemara celo nekoliko dolgoca-
sna, linije so stroge, vse skupaj deluje neko-
liko plasti¢no. Ob pregledu ugotovimo, da
vendarle ni tako, saj je sam pokrov iz ma-
gnezijeve zlitine. Zaradi olitne Zelje po lah-
kem prenosniku so po nasem mnenju §li pri
Toshibi morda celo nekoliko predalet, saj so
uporabljeni materiali oCitno precej tanki.
Ze ob samem odpiranju prenosnika je utiti
nekak$no mehkobo izdelka, prihaja do zvi-
janja, pa tudi rahlega vdajanja materiala ob
pocivanju dlani ob sledilni plos¢ici, ko pre-
izkusimo tipkovnico.

Uporabljena tipkovnica ponudi sicer pri-
jeten zaklju¢ek gumbov in razmik med nji-
mi, a se je treba navaditi na nekoliko niZzji
ugrez tipk. So pa pomislili na osvetlitev, kar
bo prepri¢alo marsikaterega uporabnika.
Sledilna plos¢ica je sicer natan¢na in prija-
Zna za uporabo, gumba sta klasi¢na, zado-
stuje Ze rahel pritisk. Pod gumbe sledilne
ploscice so pomaknjene tudi signalne lucke
prenosnika.

Na voljo imamo tri vhode USB, enega,
razli¢ice 3.0, bomo nasli na desni strani,

preostala dva, ki sta sicer USB 2.0, pa sta na
zadnji strani ohi$ja, poleg prikljucka HDMI.
Pod odprtim zaslonom torej. Ob uporabi
kljuckov USB ali na splosno priklopljenih
naprav priporo¢amo nekoliko previdno-
sti pri premikanju s prenosnikom v rokah.
Na levi najdemo priklju¢ke za mikrofon in
sluSalke ter bralnik pomnilnigkih kartic.
Taks$na razporeditev vhodov omogoca lazje
tanjsanje prenosnika proti uporabniku,
zato je tam debel le nekaj vec kot
osem milimetrov.

Ohigje zaslona se res rado
upogiba ob odpiranju, skriva
13,3-pal¢ni mat zaslon, ki prikazuje sliko v
locCljivosti 1366 x 768 pik, osvetlitev za delo
v svetlejSem prostoru pa bi lahko bila mo¢-
nejsa. Za zaslon se sicer zdi, kot da je ostal
$e na ravni prvih ultrabookov, pri konku-
ren¢nih izdelkih pa najdemo Ze tudi precej
boljse. V preizkusenem modelu se skriva In-
telov procesor Core i3 3217U, ki teCe pri 1,8
GHz. Vgrajenih je Ze dokaj standardnih 4 GB
pomnilnika, uporabljen je seveda disk SSD,
velik 128 GB. Na nasih testih se je prenosnik
izkazal za solidno hitrega, akumulator tudi
ni razocaral, Ceprav izdelovalec obljublja
zelo optimisti¢nih 8 ur delovanja. Nam se je
prenosnik ugasnil po petih urah in pol, torej
je obdobje med vti¢nicami kar dve uri in pol
krajse od pricakovanega. Obljubljenih 8 ur
verjetno doseZemo ob bolj zaspani ali ne-
zahtevni rabi v primerjavi z nasim testnim
scenarijem, ki predvideva ¢im bolj raznoli-

ko uporabo prenosnika.

Portege Z930-116 je torej ultrabook. Zelo
lahek, tanek ultrabook. Izdelovalec navaja
kar nekaj dodatnih ojacitev zaradi upo-
rabljenih tankih materialov, ob¢utimo
jih ob prijemanju in prestavljanju
prenosnika. Vsakdanji manjsi
udarci, kljub slabSemu obcut-
ku pod prsti, res ne predsta-
vljajo tezav.

B.S.

W Asus S56. Asus je pred kratkim pred-
stavil nekaj novih, slogovno dovrsenih pre-
nosnikov, h kakrsnim sodi tudi S56. Gre za
razmeroma tanek (dobra dva centimetra)
prenosnik, ki meri na modno ozave$¢ene
uporabnike, ki pa kljub temu niso pripra-
vljeni za videz odSteti celega premoZenja.
To mu tudi solidno uspeva. Vecina ohisja je
plasti¢nega, le zgornji pokrov je iz alumini-
ja, kakovost izdelave je dobra, ohisje pa je
povsod enako tanko.

Kljub tankemu ohigju so vkljucili tudi op-
ticno enoto DVD-RW. Prenosnik je razmero-
ma dobro opremljen z vimesniki, skupaj ima
tri vimesnike USB (dva USB 2.0 in enega USB
3.0), izhoda VGA in HDMI ter klasi¢ni omre-
zni vimesnik. Seveda imamo tudi brezzicne

moZnosti v obliki omreZnega vmesnika in
povezave bluetooth. Zaslon meri klasi¢nih
15,6 palca, lo¢ljivost pa je razmeroma nizka,
1366 x 768 pik. Kakovost zaslona ni ni¢ po-
sebnega, prej nasprotno, najbolj nas je mo-
til slab vidni kot. Slaba je tudi tipkovnica, pri
kateri nas je najbolj zmotila slaba povratna
informacija tipk. Je pa zato bolj$a velika sle-
dilna plos¢ica, ki ima dve tipki integrirani.

Strojna oprema je dobro znana — Intelov
i5-3317U je stalnica leto$njih Ultrabookow.
Pomnilnika je 4 GB, pri disku pa so se od-
lo¢ili za kombinacijo razmeroma velikega
klasi¢nega diska (750 GB) in majhnega diska
SSD (24 GB), ki deluje kot nekaksen medpo-
mnilnik. Tako je zagon name$¢enega Windo-
ws 8 (64 bit) razmeroma hiter, prenosnik pa
na splo$no dovolj odziven. Za grafiko poskr-
bita bodisi Nvidiina GT 635M, bodisi Intelov
HD4000, seveda glede na zahtevnost opra-
vila. Taka sestava doprinese tudi k solidni
avtonomiji, saj je na preizkusu prenosnik
zdrzal dobre tri ure. To se morda slisi malo, a
je glede na razmeroma majhen akumulator
(oziroma tanko ohisje) povsem spodobno.
J.F.

Poslovni indeks SYSmark 2007 (Productivity): 1
Velpredstavni indeks SYSMark 2007 (VideoCreation): 255.
Trajanje delovanja: 3 ure 18 minut.

Mere: 38 % 26,6 x 2,1cm,, 2,3 kg.

Inadilnosti: Intel i5-3317U 1,7 GHz, 4 GB RAM, 750 GB disk + 24
GB SSD, WLAN 802.11 b/g/n, bluetooth, DVD-RW.

Zaslon: 15,6-palcni, 1366 x 768 pik.

Operacijski sistem: Windows 8 64-bit.

Cena: 799 EUR.

Prodaja: www.avtera.si.

ZGRADBA IN OPREMA
VELIKOST IN TEZA

/ Oblikovanje, zmogljivosti, cena.
X Kakovost tipkovnice, lodjivost zaslona.
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Pri preizkusu vse laserske tiskalnike, ki jih je ta hip mogoce dobiti na
slovenskem trgu, razvrs¢amo na lestvico. Vsak mesec popravimo cene
tiskalnikov in potrosnega materiala, dodamo nove modele in zbrisemo
tiste, ki niso ved naprodaj. Na tej podlagi vedno znova izra¢unamo
ocene, ki upostevajo kakovost tiskanja, hitrost, enostavnost dela

s tiskalnikom, zgradbo, prijaznost in zmogljivost gonilnikov, ceno
tiskalnika ter ceno odtisa na papir. Cena odtisa vklju¢uje samo ceno
barvila in valja, ne pa tudi grelca, prenosnega traku in ostalega

- delo s papirjem
- zgradbo

« robustnost

- razsirljivost

- prijaznost gonilnikov

podatkov proizvajalca

morebitnega potrosnega materiala, ter seveda papirja.

Ocene so odvisne od trenutne konkurence, zato se (lahko) vrstni red
najboljsih zaradi spremenjenih cen ali novih modelov na trzis¢u iz

meseca v mesec nekoliko spreminja.

najzmogljivejsih).

Vsak mesec objavimo tabelo, ki vkljucuje najboljse stiri iz vsake

skupine.

Pri laserskih tiskalnikih ocenjujemo:
« kakovost tiska

« hitrost tiska

« ceno tiskalnika

Vmesniki: USB. .

Velikost (razred): A4 (osnovni (B).

Tehnicne lastnosti: 250 listov (predal), GDI, 32 MB.
Lotljivost in hitrost: 1200 x 1200 pik na palec 20 strani
minuto (CB).

Cena: 114 EUR, (B stran 5 centov.

HiTROST
KAKOVOSTIZPISA
OPREMLJENOST
CENAIZPISA

B Kyocera-Mita FS-1041. Kyocera ima v
svojem programu pokrita vsa podrodja ti-
skanja, Ceprav je na splo$no bolj znana po
zmogljivej$ih napravah, namenjenih pisar-
nam, kot pa po tiskalnikih za domace upo-
rabnike. Ravno na te pa meri z novim mode-
lom FS-1041 iz serije Ecosys. Gre za solidno
kompakten ¢rno-beli tiskalnik, ki pa ven-
darle ni tako majhen kot nekateri tekmeci
(predvsem kateri izmed osnovnih HPjevih
modelov).

84 |

» 13 osnovnill

» 11 srednje zmogljivih
» 4 najzmogljivejsi

» 15 drazjih barvnih

» 10 cenejsih barvnih

Tiskalnik je povprecno glasen, ima pa tip-
ko za vklop tihega nacina. To se sicer pozna,
a ne toliko, kot bi si mislili. Nekoliko glasnej-
$ije le pri prvem vklopu. Razen velikega pre-
dala je bolj skopo opremljen, to je glede na
ceno razumljivo. Za priklop na racunalnik je
na voljo le vimesnik USB, za tiskanje na obe
strani pa bomo morali sami prestaviti papir.
Je pa tiskalnik nadvse preprost, Windows 7

« enostavnost dela in morebitne tezave

- ceno odtisa (¢rno belo in barvno), ki jo izratunamo na podlagi

Ocenjevani parametri so prirazli¢nih kategorijah razli¢no obtezeni
(npr. priosnovnih tiskalnikih igra cena vecjo vlogo kot pri

ga je prepoznal brez potrebe po ro¢nem na-
mescanju gonilnikov.

Nazivna hitrost tiskalnika je dvajset stra-
ni na minuto, to je nekako povprefno v tem
segmentu. Po pri¢akovanjih pokaZejo nase
meritve velikokrat nekoliko niZjo hitrost, tu
smo namerili dobrih petnajst strani na minu-
to. Pohvalno je, da tiskalnik razmeroma hitro
izpiSe prvo stran (osem sekund), tudi sicer

hitrost
kakovost izpisa
opremljenost

cena izpisa

2011/01 2012/05 2010/08 2011/01
M A4 A4 M
18,/ 20,/ 30,/ 18,/

Cena naprave, wifi vmesnik.

Povprecna hitrost izpisa

Cena naprave, enostavna
uporaba.

Hitrost tiska, samadejni
obracalnik.

Kakovost izpisa bitnih slik,

Cena naprave.

Povprecna hitrost izpisa

besedila, cena izpisa. Cena izpisa. cena izpisa. besedila, cena izpisa.
99 EUR 59 EUR 170 EUR 105 EUR

4,0centa 43 centa 2,9 centa 40 centa

00:07 00:09 00:08 00:07

00:53 00:55 00:36 00:53

00:31 00:37 00:23 00:31
www.hp.com/si/retail- www.avtera.si, www. www.xenon-forte.si www.hp.com/si/retail-
partnerji lancom.si, www.kimtec.si partnerji

Vsi modeli, podathki in rezultati na www.monitor.si/testi
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se dobro odreZe predvsem pri kratkih doku-
mentih. To velja tudi za bitne in vektorske
grafike, za PDF pa potrebuje nekaj ve¢ Casa
(za eno stran je potreboval skoraj pol minute).
Zaradi kombinacije velikega predala in
nizke cene je tiskalnik dobra izbira za vse,
ki razmeroma redno tiskajo dokumente. Ve-
lja pa omeniti, da ni namenjen resnejSemu
delu v pisarnah (le v najmanjs$ih), saj je naj-
vecja priporoCena zmogljivost na mesec le
10.000 strani.
Jure Forstneri¢

B Kyocera-Mita FS-1061DN. Druga
Kyocerina naprava, ki smo jo ta mesec pre-
izkusili, je model FS-1061DN. Tako kot pri
FS-1041 gre za napravo vstopnega razreda
¢rno-belih laserskih tiskalnikov, s tem da je
nekoliko bolje opremljena in (vsaj na papir-
ju) malenkost hitrejsa.

Oblikovanje je enako kot pri drugih na-
pravah tega podjetja, navzven je na prvi
pogled enaka kot FS-1041. Sele ob neposre-
dni primerjavi opazimo, da je ta model ne-
koliko vigji, za kar je odgovoren podajalnik
za posamezne liste. Gre za srednje veliko
napravo, ki ima spodaj predal za najvec 250
listov. Natisnjeni listi se odlagajo na zgornjo
stran, tam se jih lahko nabere do 150. Glede
na manj zmogljivo sorodnico imamo tu po-
leg vmesnika USB e omreZni vmesnik, kar
olajsa tiskanje z ve€ racunalnikov. Drug zelo
koristen dodatek glede na cenej$e tiskalnike
pa je vgrajena enota za samodejno tiskanje
na obe strani.

Vmesniki: USB, omreZni. .

Velikost (razred): A4 (osnovni (B).

Tehni¢ne lastnosti: 250 listov (predal), podajalnik za liste, GDI,
32 MB.

Lotljivost in hitrost: 1200 x 1200 pik na palec, 25 stranina
minuto ((B).

Cena: 189 EUR, (B stran 3 cente.

HiTROST
KAKOVOST IZPISA
OPREMLJENOST
CENAIZPISA

/ Cena izpisa, enostavnost rabe.
X (enanaprave.

hitrost
kakovost izpisa
opremljenost

cena izpisa

hitrost
kakovost izpisa
opremljenost

cena izpisa

Kyocera Mita

FS-4100DN

2013/01 ‘

M
45,/

Obradalnik, cena izpisa,
hitrost izpisa.

Povprecna kakovost grafike.

620 EUR

0,9 centa

00:26

00:20

00:09

www.xenon-forte.si

2008/8
A3

50,/

Hitrost, cena izpisa, cena
tiskalnika

Kakovost izpisa, glasnost

3.340 EUR

0,1centa

00:19

00:15

00:05

www.vibor.si

2009/05
A4

45,/

Obracalnik, cena izpisa.

Vidni rastri, ni moznosti
tiskanja v 1200 dpi.

1.014 EUR

0,6 centa

00:30

00:21

00:09

www.xenon-forte.si

2009/04

A4
35,/

Obracalnik, cena v razmerju s
hitrostjo in ceno izpisa.

Nima mreZnega prikljucka,
nekoliko temnej3i izpis
bitnih slik.

538 EUR

0,9 centa

00:31

00:27

00:10

www.xenon-forte.si

2011/01
M

37,/

Obradalnik, cena izpisa.

Vidni rastri, ni moZnosti
tiskanja v 1200 dpi.

575EUR

0,8 centa

00:32

00:21

00:07

www.vibor.si

Vsi modeli, podathki in rezultati na www.monitor.si/testi

2006/11
A3

51,/

Opremljenost, zmogljivost,
preprost za uporabo

Malenkost slabsi izpis bitnih
slik, opazni rastri

4.445 EUR

0,5 centa

00:20

00:13

00:06

www.xenon-forte.si

2006/11
A3

40,/

Opremljenost, zmogljivost,
preprost za uporabo

Malenkost slabsi izpis bitnih
slik, opazni rastri

2.964EUR

0,4 centa

00:25

00:19

00:06

www.xenon-forte.si

[ SesenE——S e

2005/02
LX)

50,/

Imogljivost, zanesljivost,
opremljenost, tiho delovanje

Opazni rastri, as, preden
prekine tiskanje

4.512EUR

1,1centa

00:25

00:18

00:09

ww.hp.com/si/retailpartnerji

Vsi modeli, podathki in rezultati na www.monitor.si/testi
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Pri hitrosti izpisa obljubljajo 25 strani
na minuto, to ga uvrsca ravno na sredino
tabele cenej$ih ¢rno-belih modelov. Nase
meritve so v praksi pokazale nekoliko niZzji
rezultat (dobrih 21 strani na minuto), a je to
povsem solidno. Najbolj nas je navdusil hi-
ter izpis prve strani (sedem sekund), kar je
sploh koristno pri domacih uporabnikih, ki
najveckrat tiskajo kratke dokumente.

Tiskalnik ponuja solidno ceno izpisa in
kar dobro opremljenost za ta rang, je pa
hkrati tudi med najdrazjimi v tem segmen-
. Kljub temu je model dober, po njem
bodo posegale tudi majhne pisarne (pripo-
ro¢ena zmogljivost na mesec je 15.000 izpi-
Sov).

J.F

B Brother HL-5450DN. Brotherjev tiskal-
nik HL-5450DN je na prvi pogled prakti¢no
enak draZjemu modelu HL-6180DW. Ko ju
postavimo ob bok, je draZji model le malen-
kost visji, predvsem zaradi vecjega predala
7a papir, saj zmore HL-5450DN 250 listov
(namesto 500). Tudi tu pa silahko omislimo
dodaten predal, v katerega se pospravi Se
500 listov.

Vec razlik je ocem skritih. Tiskalnik ima
za povezavo z racunalniki vmesnik USB in
navaden omreZni vmesnik, brezZi¢nega iz
HL-6180DW. pa verjamemo, da vecina upo-
rabnikov ne bo pogreSala. Naprava je name-
njena manj$im pisarnam oziroma delovnim
skupinam, najve¢ja priporoCena zmoglji-
vost na mesec je 50.000 izpisov.

Vmesniki: USB, omreZni. .

Velikost (razred): A4 (srednje zmogljivi (B).

Tehni¢ne lastnosti: 250 listov (predal), vecnamenski podajalnik
do 50 listov, PCL6, 64 MB.

Logljivost in hitrost: 1200 x 1200 pik na palec, 40 stranina
minuto (CB).

Cena: 319 EUR, (B stran 1,5 centa.

HiTROST
KAKOVOST IZPISA
OPREMLJENOST
(ENAIZPISA

/ Cena naprave.
X Cenaizpisa.
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hitrost
kakovost izpisa
opremljenost

cena izpisa

hitrost
kakovost izpisa
opremljenost

cena izpisa

2012/05

20,20

Cena naprave in tiskanja,
dvostranski tisk.

Hitrost tiskanja bitnih slik.

329 EUR
1,4 centa

7,7 centa

01:06

01:03

00:14

www.vibor.si

2006/01
M

31,31

Hitrost, opremljenost,
tiho delovanje, kakovost
barvnega tiska, pravilnost
barv (pritisku v PS).
Dvostranski tisk je pocasen
(pri modelih, ki imajo
vgrajen obracalnik).

3.000 EUR

1,9 centa

10,7 centa

00:38

00:26

00:1

ww.hp.com/si/retailpartnerji

2010/02 2010/04 2011/3
7,17 20,20 20,5
Ugodna cena. Velikost, tiho Ugodna cena. Velikost, tiho
delovanje, relativno hitro Hitrost. delovanie, relativno hitro
barvno tiskanje. barvno tiskanje.
Slaba barvna pravilnost, Opremlienast Slaba barvna pravilnost,
svetleci barvni odtisi. premi : svetleci barvni odtisi.
146 EUR 366 EUR 169 EUR
4,6 centa 1,6 centa 2,2 centa
17,7 centa 8,5 centa 10,5 centa
00:46 00:57 00:52
01:27 01:04 01:29
00:13 0015 00:10

’ S point.gorenje.si, www.
www.brother.si www.viborsi likopris.si

Vsi modeli, podathki in rezultati na www.monitor.si/testi

2012/05 2008/11 2010/09
A3 A4 A3+
45,45 30,30 55,50

(ena izpisa, moZnosti
razsiritve, hitrost.

Cena naprave.

4.459 EUR
1,0 centa

4,2 centa

00:27

00:21

00:10

www.xerox.si/partnerji

Kakovost odtisa, cena tiskal-
nika, obojestranski tisk.

Nekoliko pocasnejSe tiskanje
fotografij.

719 EUR
1,3 centa

7.3 centa

00:40

00:50

00:09

www.viborsi

Hitrost izpisa, opremljenast,
cena izpisa.

(ena tiskalnika, tiskanje
podrobnosti.

4690 EUR
1,2 centa

6,8 centa

00:21

00:21

00:06

www.xenon-forte.si

Vsi modeli, podathki in rezultati na www.monitor.si/testi
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Ceprav gre za enega najcenej$ih tiskalni-
kov v razredu srednje zmogljivih ¢rno-belih
laserjev, je razmeroma hiter. Nazivne hitro-
sti 40 strani na minuto sicer ni dosegel, a je
dobrih 33 strani povsem soliden rezultat.
Tiskalnik je razmeroma hiter na vseh preiz-
kusih, glede na konkurenco pa se $e najbolj
izkaZe pri izpisu posameznih strani — prvo
stran natisne v sedmih sekundah.

Pravzaprav tiskalniku tezko kaj resnic-
no zamerimo, saj je njegova cena glede na
zmogljivosti zelo dobra. Velja pa omeniti, da
ni primeren za res velike koli¢ine tiskanja,
a bo zadostoval za veCino manjsih potreb,
sploh ¢e vzamemo v obzir e enoto za tiska-
nje na obe strani, omrezni vmesnik in soli-
dno velik predal.

J.F.

B Brother HL-6180DW. Ceprav sami tez-
ko razumemo, se ocitno vse veC tiska nepo-
stedno z mobilnih naprav, torej telefonov in
tablic. Tako ima vse veC podjetij temu na-
menjene aplikacije oziroma podporo mo-
bilnim napravam, vse veC se pojavljajo tudi
vgrajeni brezZzicni vmesniki. To ima tudi
Brotherjev pisarniski tiskalnik HL-6180DW,
ki je sicer srednje zmogljiva ¢rno-bela na-
prava.

Brezzi¢ni vimesnik se nam na pisarniskih
napravah sicer zdi bolj zanimiv dodatek kot
pa nekaj zares uporabnega, a je vanj vgra-
jen tudi klasi¢ni omreZni vmesnik (poleg
navadnega USBja, seveda). Tiskalnik ima
razmeroma velik predal, v katerega lahko
pospravimo do 500 listov (Se 50 jih vzame
vecnamenski podajalnik), omislimo pa si
lahko tudi dodaten predal, v katerem je prav
tako prostora za 500 listov.

Kot se za pisarnisko napravo spodobi,
ima vgrajeno enoto za samodejno tiska-
nje na obe strani. Najvecja priporoCena
zmogljivost na mesec je 100.000 izpisov,
to pomeni, da bo prava izbira za srednje in
manjse pisarne (zmogljivejsi modeli gredo
tudi do 500.000 priporocCenih izpisov na
mesec).

Pri kakovosti ni posebnih presenecenj,
besedilo je dovolj ostro, grafike pa solidne, a
ni¢ posebnega. Bolj omembe vredna je do-
bra hitrost, saj so nase meritve le za las zgre-
$ile nazivnih 42 strani na minuto. Tiskalnik
je zelo odziven, saj se prva stran natisne v
sedmih sekundah, pri zelo dolgem premoru
(en dan) pa v hitrih desetih sekundah. Hitri
so prav vsi izpisi, ne glede na vrsto doku-
menta.

J.F.

Vmesniki: USB, omreZni, brezZicni omreZni.
Velikost (razred): A4 (srednje zmogljivi (B).

Tehnicne lastnosti: 500 listov (predal), venamenski podajalnik

do 50 listov, PCL6, 128 MB.

Lodjivostin hitrost: 1200 x 1200 pik na palec, 42 strani na
minuto (CB).

Cena: 500 EUR, (B stran 1,5 centa.

HiTROST
KAKOVOST IZPISA
OPREMLJENOST
CENAIZPISA

/ Cena naprave, hitrost tiska.
X (enaizpisa.
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Pri preizkusu vse digitalne fotoaparate, ki jih je ta hip mogoce dobiti
na slovenskem trgu, razvrs¢amo na lestvico. Vsak mesec popravimo
njihove cene, dodamo nove modele in zbridemo tiste, ki niso ved

naprodaj.

Pri digitalnih fotoaparatih ocenjujemo:
« tehni¢no zmogljivost

« kakovost fotografij

- geometrijsko pravilnost fotografij

- zasnovo, velikost in maso ohisja

- enostavnost in preglednost nastavitev

Razred: Zepni.

Efektivna lodjivost tipala: 12,1 milijona pik.

Tehnicne lastnosti: Objektiv 24-120 (35 mm. ekvivalent);
svetlohna jakost 2,0-5,9; ostrenje 3 cm (makro) - neskoncno;
domet bliskavice 7 m; 150: samodejno ali ro¢no (80-12800).
Prodaja: www.avtera.si.

Cena: 409 EUR.

TEHNICNA ZMOGLJIVOST
KAKOVOST FOTOGRAFIJE
ZASNOVA APARATA

/ Kakovostno in kompaktno ohisje, Sum, vidne podrob-
nosti pri visokem 150, Siroki kot in 2.0, rocni nadzor in
upravljanje.

X Povezava wi-finima prave uporabniske vrednosti, cena,
najhitrejsi cas zaklopa le 1/2000s.

H Canon Powershot S110. Canon je pred
priblizno tremi leti potegnil iz prahu serijo
PowerShot S, vendar v nekoliko drugacni
izvedbi, saj gre tokrat pravzaprav za Zepne
modele z moZnostjo povsem roc¢nih nasta-
vitev. Ko dodamo zraven $e svetlobno mo-
¢an objektiv, dobimo izjemen Zepni stroj in,
ker je konkurenca mocna, je zelo hitra tudi
evolucija na novo prebujene serije. V zadnji
generaciji se lahko pohvali s tipalom, ki v
dolocenih pogledih prekosi celo zastare-
le modele DSLR, za namecek pa je tu Se za
dotik obcutljiv zaslon, ki ob prisotnosti vseh
dosedanjih tipk ne §koduje.

Upravljanje tako ne odstopa veliko od
predhodnih modelov, a je z zaslonom, ob-
¢utljivim za dotik, le nadgrajeno. To bo v
veselje predvsem tistim, ki takih vmesnikov
sicer ne marajo.V praksi pravzaprav dotikal-

88 |

» 19 zmogljivih
» 10 kompaktnih
» 18 Zepnih

Ocene so odvisne od trenutne konkurence, zato se (lahko) vrstni red
najboljsih zaradi spremenjenih cen ali novih modelov na trzis¢u iz
meseca v mesec nekoliko spreminja.

» 23 manj zmogljivih DSLR

» 12 zmogljivih DSLR

nega vimesnika sploh nismo opazili, dokler
si ga nismo zaZeleli. Ta je najbolj dobrodosel
ravno pri izbiri tocke ostrenja na poljubnem
delu kadra in izbiri programa fotografiranja
z dotikom.

Odli¢no je tudi kakovostno ohigje, ki je
zelo kompaktnih mer, zato se po tej pla-
ti lahko primerja z Zepnimi modeli IXUS.
Okrog objektiva najdemo tudi kakovostno
aluminijasto kolesce, s katerim lahko hitro

in natan¢no dolo¢imo gori$¢no razdaljo
objektiva.

Objektiv je znan Ze iz prej$nje generacije
in se lahko pohvali z dobro ostrino tudi na
najsirsem delu pri 24 mm, popacenje sod¢-
kavosti pa je sicer opazno, a glede na $iroki
kot ni motece. Odli¢na je tudi opti¢na stabi-
lizacija slike, ki v kombinaciji z veliko odpr-
tostjo zaslonke omogoca fotografiranje pri
zelo $ibki svetlobi brez rabe stativa.

tehnicna
zmogljivost

kakovost

zasnova aparata

[ B2 D AN
" [ [ ] |

2012/09 2013/01 2011/02 2012/M
20 10 10 12
SD/SDHC/SDXC/MSD SD/SDHC SD/SDHC/MMC SD/SDHC/MMC
28-100 mm 24-90 mm 28-140 mm 28-200 mm
1,8-4,7 1,4-23 2,8-45 2-4
1/2000-30s 3/5000-60's /4000155 1/4000-60 s

samodejna, 125 do 6400
(programsko od 80 do
25600)

0,5 m—neskonéno; makro: 5
cm-neskoncno cm

63m

Kakovost tipala, velika
zaslonka, hitro ostrenje,
kakovost izdelave, kakovost
videa, velikost in teza.

Cena.

660 EUR
102x58x36mm, 240 g

Sony Center, www.
sonycenter.si

samodejna, 80, 100, 200,
400, 800, 1600, 3200,
6400 (do 12800 pri High
Sensitivity)

0,5 m—neskonéno; makro: 1
cm-neskoncno cm

85m

Svetlobno modan objektiv,
dosegljivost funkcij na ohisju,
kakovost fotografij.

Cena.

449 EUR

M1x68x46mm, 298 g

Eurofoto, www.panasonic.si

samodejna, 80, 100, 125,
160, 200, 250, 320, 400, 500,
640, 800, 1000, 1250, 1600,
2000, 2500, 3200 (12800 v
posebnem scenskem nacinu)

0,5 m—neskonéno; makro: 1
cm—neskonéno cm

m

Vrhunski nadzor in
dostopnost funkcij na ohigju,
izboljsana stabilizacija slike
invgrajen ND filter, trajanje
akumulatorja, libela.

Slabo opticna iskalo,

delno izklopljiv zasuk slike na
zaslonu, odsotnost ostrenja
med videom.

429 EUR

112x76 x48mm,351g

Avtera, www.avtera.si

Samadejna, 100, 200, 400,
800, 1600, 3200, 6400

0,5 m—neskonéno; makro: 2
cm—neskoncno cm

9m
Kakovost izdelave,

dosegljivost funkcij na ohiju,
svetlobno mocan objektiv.

Velikost in teZa, cena.

479 EUR
118.5x 725 50.4mm, 3929

Nikon Slovenija, www.
nikon.si

Vsi modeli, podathki in rezultati na www.monitor.si/testi
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Za primerjavo smo uporabili 6 let star
aparat DSLR Canon EOS 350D in, resnici
na ljubo, se mali S110 v marsikaterem po-
gledu odreZe bolje, Ceprav je tudi pisec teh
vrstic to le s teZavo sprejel. Tako zrnatost kot
vidne podrobnosti so pri najvisjih obcutlji-
vostih ISO pri slednjem precej boljse, ga pa
»starina« §e vedno moc¢no prekasa pri dina-
mi¢nem razponu.

Omeniti velja tudi moZnost prenosa foto-
grafij prek vgrajene povezave WiFi na racu-
nalnik ali pa, $e raje — na pametni telefon ob
pomodci aplikacije. Enostavno se poveZemo
v brezZzi¢no omreZje, ki ga ustvari aparat,
in Ze lahko z aplikacijo pridemo do zajetih
fotografij. To resitev smo v Canonu Ze videli
in v trenutni razli¢ici ne omogoca posebne
prednosti pred rabo kakovostnega bralnika
pomnilnigkih kartic.

Canon S110 je odlicen aparat, ki ponuja
veliko ro¢nih prilagoditev in po zaslugi svo-
je zasnove omogoca zajemanje kakovostih
fotografij, tudi ko svetlobe ni veliko. Omo-
goCa tudi zajem kakovostnega videa polne
HD locljivosti pri 24 slicicah na sekundo,
njegovo upravljanje pa je nadvse prepro-
sto. Maloprodajna cena 410 evrov je glede
na ponujeno in neposredno konkurenco
postavljena razumno, a lahko za skoraj 200
evrov manj Ze dobimo nekoliko slabsi Nikon
P310. Ta bo v zmogljivem Zepnem razredu
zadovoljil veliko vec¢ino uporabnikov, ki ne
potrebujejo najvisje kakovosti tipala in for-
mata RAW.

Ziga Veber

B Nikon D5200. Ko je Nikon predstavil
model D3200, ki ima tipalo s 24 megapika-
mi locljivosti, je bilo jasno, kam bo $el trend
njihovih novejsih modelov, in zgodilo se je
predvideno — naslednik modela D5100 je
dobil podobno tipalo.

Zunanjost je ostala podobna in Nikon
D5200 je obdan s precej kompaktnim in
zelo kakovostno grajenim ohisjem, ki je
nekako pol razreda pred konkurenco, pa
Ceprav smo med rabo pogresali kak§no na-
mensko ali pa prilagodljivo bliZnjico vec.
Vendar Nikon ta primanjkljaj delno resu-
je z zelo dobro samodejno izbiro beline in
novim samodejnim prilagajanjem obcutlji-
vosti tipala, ki mu lahko dolo¢imo zgornjo
mejo in najniZjo hitrost zaklopa.

Precej izbolj$ano je tudi samodejno ostre-
nje, ki po novem ponuja kar 39 toc¢k ostre-
nja, ki pokrivajo vecji del kadra, med njimi
panajdemo kar 9 tock kriZne vrste, ki merijo
fazo tako v vodoravni kot v navpi¢ni smeri.
Ostrenje je sicer Ze znano iz modela D7000
in deluje odlicno, enako velja za merilec
svetlobe, ki je prav tako vzet iz omenjenega
modela in zdaj premore ve¢ kot 2000 meril-
nih toc¢k.

Odli¢no je novo tipalo, ki se poleg 24 me-
gapik lo¢ljivosti ponasa tudi z nizko ob&u-
tjivostjo na $um celo pri obcutljivosti ISO

tehnicna
zmogljivost

kakovost

zasnova aparata

tehnicna
zmogljivost

kakovost

zasnova aparata

2012/06
16

SD/SDHC/SCXC/MMC/MMC-
plus/HCMMCplus

24-120 mm

2,7-59

1/2000-15s

samodejna, 100, 200, 400,
800, 1600, 3200

0,3 m—neskonéno; makro: 3
cm-neskoncno cm

5m

Tenko ohisje, Sum, kako-
vosten Sirokokotni objektiv,
velike pregledne tipke.

Objektivi letoSnje linije so
temnej3i kot lanski, os-
trina objektiva pri najdaljsi
gorisénidi.

158 EUR

93 x 57 x20mm, 1859

Avtera, www.avtera.si

20Mm/M
16
notranji + SD/SDHC/SDXC

25-350 mm

33-59

1/1600~4s

samodejna, 100, 200, 400,
800, 1600, 3200

0,5 m—neskonéno; makro: 1
cm-neskoncno cm

6m
Hitrost prvega posnetka,

um glede na razred, drZalo,
oblika, velikost video datotek.

Nima ro¢nih nastavitev.

180 EUR
104 %59 %33 mm, 187 g

Nikon Slovenija, www.
nikon.si

2012/09
16

SD/SDHC/SCXC/MMC/MMC-
plus/HCMMCplus

24-120mm

2,7-5.9

1/2000-15s

samodejna, 100, 200, 400,
800, 1600, 3200

0,3 m—neskonéno; makro: 3
cm—neskoncno cm

35m

Objektiv, kakovost
fotografije, kakovost videa,
velikost in teza.

Cena.

170EUR
93x57x21mm, 1459

Avtera, www.avtera.si

2011710

16

notranji 4 SD/SDHC/SDXC

28-140 mm

39-48

1/1500-1s

samodejna, 125, 200, 400,
800, 1600, 3200

0,5 m—neskonéno; makro: 1
cm—neskonéno cm

3m

Sum, kakovosten HD video,
vgrajen gps in kompas s
prikazom trenutne lokacije,
zanesljivo zapiranje pokrova.
Preabéutljivo zadnje

steklo, predrobna tipka za
zajemanie videa med delom
z rokavicami.

236 EUR

110,1x64,9x 22,8 mm, 178 g

Nikon Slovenija, www.nikon.si

2011/10

16

notranji + SD/SDHC/SDXC

28-140 mm

3,9-48

1/1500-1s

samodejna, 125, 200, 400,
800, 1600, 3200

0,5 m—neskonéno; makro: 1
cm—neskoncno cm

3m

Kakovosten HD video in zvok,
zanimiva zasnova z le eno
tipko. ...

..ki je v praksi preve¢
ekstremna, pogresamo vsaj
tipki za zumiranje.

215EUR
99 x65x 18 mm, 1389

Nikon Slovenija, www.nikon.si

Vsi modeli, podathki in rezultati na www.monitor.si/testi

2012/02
16
notranji + SD/SDHC

24-300mm

3-59

1/2000-4s

samodejna, 80, 100, 200,
400, 800, 1600, 3200

0,7 m—neskonéno ; makro: 1
cm—neskoncno cm

6,7 m

Odli¢no izbran razpon
objektiva, video, cena.

Manjka mu bliznjic, nima
rocnih nastavitev.
155EUR
105%x59x31mm, 184 g

Olympus Slovenija, www.
olympus.si

2012/02
14
notranji 4 SD/SDHC

25-500 mm

3-69

1/2000-4s

samodejna, 80, 100, 200,
400, 800, 1600

0,7 m—neskonéno ; makro: 3
cm—neskonéno cm

73m

Odli¢no izbran razpon
objektiva, cena.

Manjka mu bliznjic, glasen
sistem stabilizacije slike,
nima ro¢nih nastavitev.

203 EUR
107 x 69 x 40 mm, 216 g

Olympus Slovenija, www.
olympus.si

2012/09
16
notranji +SD/SDHC/SDXC

27-270 mm

3,1-56

1/2000-16 s

Samadejna, 80, 100, 200,
400, 800, 1600, 3200

0,8 m—neskonéno; makro: 5
cm—neskoncno cm

3,6m

Dobro re3ena navezava na
WiFi, ergonomska in mersko
dobro zasnovano chisje.
Video le 720p, video s poseb-
nimi efekti Se manj, obcasno
zatikajoce upravljanje, nima
video tipke.

182 EUR

100 x 58 x 26 mm, 142 g

Eurofoto, www.eurofoto.si

Vsi modeli, podathki in rezultati na www.monitor.si/testi
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6400. Fotografije so za domaco rabo dovolj
dobre tudi pri najvisji obcutljivosti Hi2, ki je
ekvivalentna ISO 25600, kljub temu pa tipa-
lu ocitamo slabs$i napredek pri dinami¢nem
razponu, ki bi bil ob rabi tipala z niZjo loclji-
vostjo skoraj zagotovo boljsi. Poleg tega so
fotografije tak$ne locljivosti v formatu NEF
precej zajetne, saj vsaka zasede pribliZzno 35
MB pomnilnika na kartici SD.

Kakovost video posnetkov, ki jih lahko
zajemamo v nacinu Zivega predogleda, je
zelo dobra in odslej ponuja do 50 ali celo 60
sli¢ic/s v prepletenem nacinu pri polni viso-
ki locljivosti, omogoceno pa je tudi zajema-
nje v progresivnem nacinu pri 30, 25 in 24
sli¢icah/s. Zal smo pri preizkusnem modelu
vnacinu Zivega predogleda naleteli na nekaj
teZav s prilagajanjem odprtosti zaslonke,
ki nastavitev spremeni $ele po vnovicnem
vklopu nacina Zivega predogleda, kar je
bilo najbolj motece ravno med zajemanjem
videa. Nekoliko izboljsan pa je po zaslugi
povsem v ospredje postavljenega para mi-
krofonov, ki odslej ponujata kar 20 stopenj
nastavitev obcutljivosti, tudi zvok.

Nikon D5200 je dostojen naslednik mo-
dela D5100, za katerega pri Nikonu brez
objektiva zahtevajo kar 720 evrov, oz. kar
290 evrov vec, kot je trenutno postavljena
cena za predhodni model.

ZV

Kaj: Zrcalnorefleksni digitalni fotoaparat z izmenljivimi objektivi.
Locljivosti: 6000 x 4000, 4496 x 3000, 2992 x 2000.

Tipalo: Efektivno 24,1 milijona pik.

Velikost in vrsta tipala: 23,2 x 15,4 mm, (MOS, faktor
povecave goriscnice 1,5.

Prodaja: www.nikon.si.

Cena: 809 EUR (ohisje in objektiv Nikkor AF-S 18-55 VR).

KAKOVOST FOTOGRAFIJE
ZASNOVA APARATA

/ Mocno izholjSano ostrenje, lodjivost tipala in obcutlji-
vost za Sum, hitrost zajemanja zaporednih posnetkov,
trdnost ohidja.

X Stevilo zaporedno zajetih fotografij, itevilo bliznjic na
ohisju, cena.

920 |

kakovost

Zasnova aparata

2011/01
16,2

SD, SDHC, SDXC
1/8000-30 s

M, Av, Ty, P

12

Kakovost ohisja, upravljanje,
obutljivost tipala, Sum,
ostrenje.

Nekoliko preved nezen
vmesni korak na sproZilcu.

950 EUR

23,6 x15,8mm
13210577 mm, 1200 g

AF-5 DX NIKKOR 18-105mm
f/3.5-5.6 EDVR

www.nikon.si

2009/04
245

CompactFlash linll

1/8000-30 s

M, Av, Ty, P

Loljivost, hitrost, ohisje,
kakovost posnetka, LCD
pregledovalnik LCD,
rokovanje.

Cena, nima samodejnega
Ciscenja tipala, ni moznosti
namestitve zascitnega
pokrova LCD zaslon¢ka LCD.

6.999 EUR

35,924 mm
160 x 157 x 88 mm, 1320 g

www.nikon.si

2011/05
16,2

SD

1/4000-30 s

M, Av, Ty, P, Auto, portret,
pokrajina, otrok, makro,

3port, nocni posnetek, brez
bliskavice

12

Tipalo in obCutljivost na Sum,
kakovost slike, kakovost
videa, delovanje bliskavice v
povezavi z okolisko svetlobo.
Nekaj »hro3cev« pri zaje-
manju videa, ostrenje objek-
tiva sliSno na videu, HDR ne
deluje dovolj suvereno.

480 EUR

23,6 x15,8mm

128 x97x79mm,770g
Nikkor AF-518-55 VR

www.nikon.si

2012/08
242

SD

1/4000-30 s

M, Av, Ty, P, Auto, portret,
pokrajina, otrok, makro,

Sport, nocni posnetek, brez
bliskavice

12

Enostavno upravljanje, ma-
jhna masa, kakovost ohisja,
video, visoka obcutljivost IS0
in3um, locljivost tipala.

Tivi natin predogleda ni
primerljiv z brezzrcalniki.

480 EUR

232x154mm

125x 9 x77mm,715g
Nikkor AF-518-55 YR

www.nikon.si

2008/10
123
SD

1/4000-30s

M, Av, Tv, P, Auto, portret,
pokrajina, otrok, makro,
3port, nocni posnetek, brez
bliskavice

12

Ohisje, rokovanje, kakovost
posnetka, dodatne funkcije,
snemanje videa.

Tezave in omejitve pri
snemanju videa.

760 EUR

23,6 15,8mm

132103 x77 mm, 881g
Nikkor AF-518-105 VR

www.nikon.si

Vsi modeli, podathki in rezultati na www.monitor.si/testi

2012/05

16,2

XQD in Type | CompactFlash
1/8000-30s

M, Ay, Ty, P

Kakovost fotografij, visoka
obcutljivost, nadzor videa,
kakovost videa, izvoz videa
polne kakovosti preko HDMI,
hitrost, nizek Sum.

Postavitev bliznjic IS0 in
WB, cena.

5.799 EUR

36 x23,9mm
160 x 157 x91mm, 1340 g

www.nikon.si

2010/07
121

CompactFlash lin Il

1/8000-30 s

M, Ay, Ty, P

Kakovost slike, delo, hitrost,
nizek Sum pri visokem ISO.

Locljivost, le 720p 24 video.

4.999EUR

36x239mm
160 x 157 x 88 mm, 1326 g

www.nikon.si

2012/09
223

CompactFlash, SD
1/8000-30s

M, Av, Tv, P, Auto, Creative
Auto, custom 1/2/3

/

Samadejno ostrenje, hitrost
delovanja, visoka obcutljivost
in majhna zrnatost fotografij,
ohisje in delo z aparatom,
programska obdelava in
ocenjevanje fotografij.

Zasoljena cena, pretirano
mehdanje fotografij pri vi-
sokih 150 nastavitvah, moéno
programsko ostrenje robov.

3.292EUR

36 x 24mm
152x 116 x 76 mm, 950 g

www.avtera.si

Vsi modeli, podathki in rezultati na www.monitor.si/testi


http://www.nikon.si
http://www.nikon.si
http://www.nikon.si
http://www.nikon.si
http://www.nikon.si
http://www.monitor.si/testi
http://www.monitor.si/testi
http://www.nikon.si
http://www.nikon.si
http://www.nikon.si
http://www.avtera.si
http://www.monitor.si/testi
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Android in 3D grafika

Kako vstopiti v svet 3D grafike na mobilnih napravah, smo predstavili v clanku pretekli mesec.
Spoznali smo vzpostavljanje osnovnega okolja za prikaz 3D grafike na zaslonu, inicializacijo
podsisterma OpenGL in definicijo enostavnih 2D primitivov - Crt, trikotnikov in veckotnikov. Sestavili
smo tudi tristrano piramido in jo obarvali. Tokrat se bomo osredotocili na naprednejse obarvanje
objektov s teksturami. Vsebina clanka je skupaj s programsko kodo dosegljiva na android.monitor.si.

Ciril Bohak, MatevZ Pesek

o pregledu osnov 3D grafike na

platformi Android si bomo v tem

¢lanku pogledali implementacijo

nekaterih naprednejsih konceptov,
kot so teksture in prosojnost, predstavili pa
bomo tudi, kako se lotimo implementacije
nekoliko kompleksnejsih aplikacij oz. igric,
ki uporabljajo 3D grafiko. Namen ¢lanka je
predstaviti nizkonivojski pristop za izved-
bo naprednejsih funkcionalnosti. Na tem
mestu velja omeniti, da se ve€ina danasnjih
razvijalcev 3D racunalniskih iger z razvo-
jem na tej ravni sploh ne ukvarja, temvec se
razvoja iger lotevajo na dosti vi§ji stopniji, z
uporabo katerega izmed igrackarskih pogo-
nov (angl. game engine) ali vsaj vi§jenivoj-
skega programskega ogrodja (angl. frame-
work).

Vi§jenivojska orodja programerju mocno
olajsajo razvoj, saj se mu ni vec treba ukvar-
jati z vnovi¢no implementacijo osnovne
funkcionalnosti, temve¢ ima implementa-
cije slednjih Ze na razpolago v ogrodju oz.
orodju. Tako lahko veliko ve¢ ¢asa nameni
samemu razvoju zamisli in dodajanju vse-
bine, po drugi strani pa so s tem razvijalci
omejeni zgolj na funkcionalnosti uporablje-
nega ogrodja oz. orodja. Ce bi Zeleli v svoji
igri uporabiti stvari, ki v ogrodju oz. orod-
ju niso na voljo, morajo te funkcionalnosti
implementirati sami, Ce je to sploh mogo-
Ce. Ker je razvoj funkcionalnosti za ogrodja
drag, se ponavadi na enem ogrodju imple-
mentira veC iger. Zgled takih ogrodij so Cry-

Engine, Unity 3D,in Unreal Engine, s kateri-
mi je bilo razvitih veliko dobro znanih iger.

Na splosno Zelimo imeti zelo natancne
3D objekte, a jih je tezko modelirati z veliko
drobne geometrije, ki jo obarvamo z bar-
vami. Da ne bi po nepotrebnem dodajali
drobne geometrije, ki je med drugim tudi
racunsko zahtevna, se v racunalniski grafi-
ki za upodabljanje podrobnosti na modelih
uporabljajo teksture. Teksture so v resnici

slike, na katerih je upodobljena podrobnost
neke povrsine. Tak$no sliko prilepimo na
povrsino, ki ji Zelimo dodati podrobnosti.
Tako lahko tla v nekem prostoru, kjer je po-
loZen parket, izvedemo preprosto kot ravno
povrsino, nanjo pa prilepimo sliko parketa,
kot je prikazano na sliki 1. Teksture se poleg
izrisanih podrobnosti uporabljajo za navi-
dezne transformacije teles, na primer $ko-
de, povzroCene na avtomobilu med voZnjo.

Ce Zelimo slike uporabiti kot teksture,
moramo pri tem v programski kodi dolo¢iti,

kako naj se neka slika prilepi na dolo¢eno
povrsino. Na povrsino, naj bo trikotnik ali
pravokotnik, ne lepimo posamezne teks-
ture, temve¢ ponavadi zgolj dele velje te-
ksture. Poleg geometrije, ki jo izrisujemo,
moramo definirati tudi koordinate tock v
prostoru teksture, ki se preslikajo na posa-
mezno tocko geometrije. Prostor slike je de-
finiran, kot je prikazano na slikah 2a in 2b.
Prikazujeta dogajanje pri lepljenju teksture
glede na prostor, v katerem je predmet. Slika
se namrecC lahko v prostoru ponavlja v posa-

mezni smeri ali z zrcaljenjem (slika 2a).V te-
ksturnem koordinatnem prostoru se lahko
ponavljajo tudi zgolj zadnje vrstice teksture,
zadnji stolpci ali oboje, kar je prikazano na
sliki 2b. Te lastnosti pridejo do izraza, kadar
Zelimo, da se neka tekstura na vecji povrsini
veckrat ponovi, na primer v primeru tal.

Kako dolo¢imo, kateri del teksture naj se
prilepi na kateri del geometrije, definiramo
v programu s teksturnimi koordinatami. Za
vsako tocko geometrije moramo tako pove-
dati, katera tocka iz teksturnega prostora ji
ustreza. Za preprost §tirikotnik, ki ga zgradi-
mo s pomocjo trikotniskega traku, je vrstni
red podajanja teksturnih koordinat prika-
zan na sliki 3.

Teksture velikokrat zdruZujejo dele, ki se
prilepijo na doloCen del geometrije. Zgled
kompleksnejSe uporabe tega postopka je
prikazan na sliki 4, kjer je tekstura razli¢nih
delov celotnega modela prikazana zgolj kot
del celotne teksture. S pravilno definirami
teksturnimi koordinatami poskrbimo, da
na ustrezne dele geometrije prilepimo zgolj
ustrezen del celotne teksture.

V prej$njem c¢lanku smo za izris geome-
trije definirali tri medpomnilnike: med-
pomnilnik za hranjenje poloZajev oglisc,
medpomnilnik za hranjenje barv in med-
pomnilnik za hranjenje indeksov vrstnega




reda izrisa ogli§¢. Tokrat bomo za pravilno
lepljenje tekstur na geometrijo potrebovali
$e medpomnilnik za hranjenje teksturnih
koordinat. V spodnjem zgledu najprej de-
finiramo medpomnilnik, v katerem bomo
hranili vrednosti teksturnih koordinat, in
polje float vrednosti, ki jih predstavljajo.

private FloatBuffer texBuffer;
float[] texCoords = {

0.0f, 0.0f, // 1. left-bottom
1.0f, 0.0f, // 2. right-bottom
1.0f, 1.0f, // 3. left-top
0.0f, 1.0f // 4. right-top

Podobno, kot smo storili za vozli§ca, barve
in indekse, moramo napolniti tudi medpo-
mnilnik, namenjen hranjenju teksturnih ko-
ordinat; to je prikazano v spodnjem zgledu.

ByteBuffer tbb = ByteBuffer.
allocateDirect(texCoords.length * 4);:
thb.order(ByteOrder.nativeOrder());
texBuffer = thb.asFloatBuffer();
texBuffer.put(texCoords);
texBuffer.position(0);

Dabomo za teksture lahko uporabili slike,
si oglejmo, kako v program preberemo sli-
ko iz pomnilnika in jo pretvorimo v obliko,
primerno za uporabo v aplikaciji OpenGL.
Najprej bomo v programu definirali polje
kazalcev na prostor v pomnilniku, kamor
bomo shranili podatke tekstur.

// Polje za hranjenje ene same teksture
intl] textureIDs = new int[1]

Za uvoz slik, ki jih bomo uporabljali za
teksture, lahko uporabimo kar funkcional-
nosti, ki so Ze zajete v paket Android API.
Hkrati nastavimo tudi parametre podsis-
tema OpenGL (glTexParameterf), s katerimi
povemo, kako naj OpenGL slike pomanjsuje
(GL_TEXTURE_MIN_FILTER) oz. poveluje (GL_
TEXTURE_MAX_FILTER). VeC o samem delovanju
filtriranja si lahko preberete v sami specifi-
kaciji standarda OpenGL ES, ki je dostopna
v spletu (www.khronos.org/opengles/). V na-
daljevanju je prikazana metoda, ki uvozi Ze-
leno teksturo. UvoZeno teksturo lahko v na-
daljevanju uporabimo pri izrisu geometrije.

public void ToadTexture(GL10 g1, Context

sentinel245.deviantart.com/

context) {
/1 Ustvarimo polje za novo teksturo
gl.glGenTextures(l, texturelDs, 0);

/1 teksturo povezemo
g1.g1BindTexture(GL10.GL_TEXTURE_2D,
textureIDs[01);

// Nastavimo ustrezne filtre

gl.glTexParameterf(GL10.GL_TEXTURE_2D,
GL10.GL_TEXTURE_MIN_FILTER, GL10.GL_NEA-
REST);

gl.glTexParameterf(GL10.GL_TEXTURE_2D,
GL10.GL_TEXTURE_MAG_FILTER, GL10.GL_LINE-
AR);

/1 Kreiramo vhodni tok za sliko
/1 v mapi “res\drawable\slika.png”
InputStream istream = context.getResour-
ces().openRawResource(R.drawable.slika);
Bitmap bitmap;
try {
/1 preberemo in dekodiramo vhod
bitmap = BitmapFactory.
decodeStream(istream);
} finally {
try {

—_—
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istream.close();
) catch(I0Exception ) ( )

/] Kreiramo teksturo iz prebrane slike
/! za trenutno povezano teksturo
GLUtTTs.texImage2D(GL10.GL_TEXTURE_2D,
0, bitmap, 0);
bitmap.recycle();
}

Za prikaz tekstur v aplikaciji je treba omo-
gociti podporo teksturam tudi v podsistemu
OpenGL.V navadi je, da podporo teksturam
omogocimo, preden zacnemo izrisovati
objekte, ki imajo teksture. To naredimo s
spodnjim klicem.
g1Enable(GL10.GL_TEXTURE_2D);

Poleg predstavljenih osnov, potrebnih za
uporabo tekstur, ostaja pri uporabi tekstur
$e kar nekaj drugih moZnosti. Zgolj ome-
nimo, da so poleg dvodimenzionalnih tudi
eno- in tridimenzionalne teksture. Enodi-
menzionalne lahko uporabimo za doda-
janje preprostih vzorcev, kot so prelivi ali
¢rini vzorci, na geometrijo, tak§ne teksture
pa lahko uporabimo tudi za implementaci-
jo dodatnih uc¢inkov, kot so mehke sence ali
naprednejsi pristopi za izris z uporabo sen-
¢ilnikov (angl. shaders).

Za implementacijo prosojnosti v aplikaci-
ji OpenGL je treba podobno kot za uporabo
tekstur ustrezno nastaviti lastnosti podsi-
stema OpenGL. Podsistemu moramo tako
povedati, da bi Zeleli nekaj izrisovati z upo-
rabo prosojnosti, prav tako je treba ustre-
zno nastaviti tudi lastnosti geometrije, ki
jo Zelimo izrisovati. Prosojnost doseZemo s
postopkom zlivanja (angl. blending), ki de-
finira, kako naj se izrisujejo doloCene stvari.
S postopkom zlivanja lahko poleg prosojno-

sti doseZemo tudi drugacne ucinke, kot so
maskiranje, prelivanje tekstur ali filtriranje
tekstur. V nadaljevanju bomo predstavili,
kako lahko postopek zlivanja uporabimo za
izvedbo prosojnosti predmetov.

Oglejmo si osnove zlivanja barv. OpenGL
pri izrisu uporablja razlicne medpomnil-
nike. Najveckrat sta uporabljena barvni in
globinski medpomnilnik, ki ju potrebujemo
za izvedbo zlivanja. Barvni medpomnilnik
hrani barvo tock, ki se bodo ob koncu iz-
risa okvira prikazale na zaslonu, globinski

medpomnilnik pa hrani globinsko vrednost
posamezne slikovne tocke. Na podlagi vre-
dnosti v globinskem medpomnilniku se
dolocena tocka v barvnem medpomnilniku
izriSe ali pa ne. Da bomo v programu lah-
ko uporabljali globinski medpomnilnik, ga
moramo ob inicializaciji omogod¢it. To smo
storili Ze v programu prejSnjega meseca s
slede¢im klicem:

g1Enable(GL_DEPTH_TEST);

Pred zaCetkom izrisa medpomnilnike po-
briSemo, kar je prikazano v spodnjem zgle-
du, in s tem poskrbimo, da v njih ni vredno-
sti, ki smo jih tja zapisali ob morebitnem
predhodnem izrisu.
g1Clear(GL_COLOR_BUFFER_BIT | GL_DEPTH_BU-
FFER_BIT);

Pri izrisu se moramo zavedati delovanja
barvnega in globinskega medpomnilnika. V
barvni medpomnilnik se nova vrednost zapi-
$e le, Ce je nova tocka po globini pred trenu-
tno zapisano to¢ko. Ce je nova tocka po glo-
binskem indeksu bolj oddaljena, pa se nova
vrednostv barvni medpomnilnik ne zapise.

Pri zlivanju pride poznavanje rabe med-
pomnilnikov §e posebej do izraza, saj se pri
izrac¢unu nove vrednosti v barvnem medpo-
mnilniku z doloCeno uteZjo uposteva trenu-
tna vrednost, ki je v barvnem medpomnilni-
ku. Doslej smo pri risanju z barvami barve
predstavljali s tremi barvnimi komponenta-
mi (rdeca, zelena in modra), Za potrebe pro-
sojnosti povejmo, da lahko barve definiramo
s Stirimi komponentami, pri ¢emer Cetrta
vrednost predstavlja stopnjo prosojnosti oz.
alfa vrednost barve. Zlivanje je definirano s
preprosto matemati¢no formulo, po kateri
novo vrednost barvne tocke izracunamo kot
uteZeno vsoto trenutne (SRC) vrednosti sli-
kovne tocke in ciljne (DST) vrednosti slikov-
ne toCke. Paziti je treba tudi, da pred izrisom
onemogoc¢imo globinski test in ignoriranje
narobe obrnjenih ploskev (angl. culling). Vre-

dnosti uteZi so lahko razlicne in so navedene
v specifikaciji standarda OpenGL. Spodaj je
prikazan zgled definicije zlivanja za prepro-
sto prosojnost elementov, kjer kot utez tre-
nutni barvi v barvnem medpomnilniku upo-
rabimo alfa vrednost trenutne barve, kot utez
nove barve pa z vrednostjo 1 minus vrednost
prosojnosti trenutne prosojnosti.

// izris geometrije ozadja

// UpoStevamo tudi narobe obrnjena 1ica

g1Disable(GL_CULL_FACE);

// onemogoCimo globinski test
g1Disable(GL_DEPTH_TEST);

// omogo¢imo zlivanje

g1Enable(GL_BLEND);
g1BlendFunc(GL_SRC_ALPHA, GL_ONE_MINUS_SRC_
ALPHA);

/1 izris prosojne geometrije

//popravimo nastavitve nazaj na osnovno
//stanje

glEnable(GL_CULL_FACE);
glEnable(GL_DEPTH_TEST);
g1Disable(GL_BLEND);

Pri izrisu prosojne geometrije je najpo-
membneje, da poskrbimo za pravilni vrstni
red izrisa geometrije. Tako mora biti vsa ge-
ometrija, ki je za prosojno geometrijo — to-
rej tista, ki je bolj oddaljena od opazovalca
—izrisana pred prosojno geometrijo. Le tako
namre¢ zagotovimo, da se vrednosti v barv-
nem medpomnilniku pravilno upoS§tevajo.
S tem naletimo na nov problem sortiranja
elementov, za katerega pa v tem Clanku Se
ne bomo podali re§itve. Prosojnost seveda
velja tudi za teksturirano geometrijo. Ce je
na geometrijo napeta prosojna tekstura, se
bo tudi prosojnost teksture ustrezno upo-
$tevala pri izrisu. Zgled izrisa prosojne geo-
metrije je prikazan na sliki 5.

Da ustvarimo bolj realistiCen videz 3D
prostora, so nam v okolju OpenGL na raz-
polago 1uci in materiali. Med tem, ko so
luc¢i namenjene osvetlitvi prizora, z materi-
ali definiramo, kako se na luc¢ z dolocenimi
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lastnostmi odziva geometrija z dolocenim
materialom. Na razpolago so nam razlicne
»vrste« luci in razliéni materiali, s ¢imer lah-
ko doseZemo $tevilne nac¢ine upodobitve.
Med seboj lo¢imo tri osnovne izvore sve-
tlobe — luci. Pri tockastem izvoru vsa svetlo-
ba izhaja iz ene same toCke v prostoru in se
raz§irja na vse strani v prostoru. Reflektorski
izvor je izvor, kjer svetloba prav tako izvira
iz ene same tocke, a se razsirja zgolj v obliki
stoZca, ki mu lahko dolo¢imo kotvvrhu. Za-
dnji je usmerjen izvor svetlobe, ki se obnasa,
kot da so vsi Zarki vira vzporedni, podobno
kot lahko obravnavamo son¢no svetlobo na
Zemlji. Vsakemu izvoru svetlobe lahko do-
lo¢imo intenziteto posamezne barvne kom-
ponente za ambientno, razpr§eno (difuzni,
angl. diffuse) in odbito (angl. specular)
svetlobo, kar ustreza Phongovemu modelu
sencenja. Ambientni del svetlobe je tisti, ki
je po prostoru najbolj razprsen in deluje na
vse objekte enako. Difuzni del svetlobe je
najmocneje zastopan in predstavlja del sve-
tlobe, ki se od objektov v prostoru razprseno
odbija v doloCeni smeri, odvisno od mate-
riala. Odbiti del svetlobe pa predstavlja tisti
del, ki se od posameznega objekta popolno
odbije, kot pri zrcalu. Kot smo omenili, je
vsak del svetlobe sestavljen iz treh barvnih
komponent: rdece, zelene in modre, ter
prosojnosti. Osnovni pristop definicije luc¢i
v okolju OpenGL podpira rabo do osem
strojno pospesenih luci (LIGHTO do LIGHT7). V
nadaljevanju je predstavljen zgled definicije
tockastega izvora luci v okolju OpenGL.

// definicija Tastnosti Tu¢i za posamezno
/] vrsto svetlobe

// Cetrta komponenta predstavlja prosojnost
private float[1 TightAmbient = {0.5f, 0.5f,
0.5f, 1.0f);

private float[] lightDiffuse = (1.0f, 1.0f,
1.0f, 1.0}

private float[1 TightPosition = {0.0f,
0.0f, 2.0f, 1.07};

// nastavitev Tastnosti Tu¢i 1 v okolju
g1.91Lightfv(GL_LIGHT1,GL_AMBIENT, TightAm-
bient, 0);
g1.91Lightfv(GL_LIGHT1,GL_DIFFUSE, Tight-
Diffuse, 0);
g1.g1Lightfv(GL_LIGHT1,GL_POSITION, 1i-
ghtPosition, 0);

/1 vklop Tuéi 1

gl.g1Enable(GL_LIGHTL);

Treba je 8e poskrbeti za uporabo luéi pri
izrisu, to izvedemo s spodnjim klicem.
g1Enable(GL_LIGHTING);

Enako, kot je svetloba izvorov luci sesta-
vljena iz razlicnih delov svetlobe, se tudi
materiali razlicno odzivajo na posamezen
del svetlobe. Glede na odziv materiala na
posamezen del svetlobe, lahko definiramo
razli¢ne vrste materialov. Odziv na ambien-

tni del svetlobe daje osnovno barvo objektu,
ki je enakomerna po celothem objektu (glej
sliko 6). Razpr3eni del svetlobe daje oblutek
osvetlitve objekta iz doloCenega vira. Tako
dobimo obcutek, da je predmet na eni stra-
ni svetlejsi, na drugi pa temnejsi (slika 6).
0Odziv na odbito svetlobo je viden kot svetli
odsevi, ve¢inoma bele barve, ki nam dajejo
obcutek, da je material svetlec.

Podobno kot lahko definiramo lastnosti
luci, lahko definiramo tudi lastnosti materi-
ala. V prejsnjem ¢lanku smo pokazali, kako
pri izrisu uporabljamo barve. Ko v okolju
omogoc¢imo luci, se barve ignorirajo. Geo-
metriji dolo¢imo barvo s tem, da dolo¢imo
njen material. Materialu lahko nastavimo
odzive na vse tri vrste svetlobe: ambientno,
razprdeno in odbito. Poleg tega lahko ma-
terialu nastavimo tudi lastnost izsevanja
(angl. emission), s ¢imer material daje ob-
¢utek izvora oziroma oddajanja svetlobe.
Material je treba definirati pred izrisom do-
loCene geometrije. Vsa geometrija, ki se izri-
$e po tej definiciji materiala, bo imela enak
material. Ce Zelimo, da ima del geometrije
drugacen material, moramo poskrbeti, da
pred izrisom material spremenimo. Primer
definicije materiala je prikazan v spodnjem
zgledu.

//definicija odzivov materiala, ki jo na
//stavimo

// ob inicializaciji geometrije

// material bo rdede barve

float[] materialAmbient = new float[]
{0.2f, 0.0f, 0.0f, 1.0f);

float[] materialDiffuse = new floatl]
{1.0f, 0.0f, 0.0f, 1.0f);

float[] materialSpecular = new floatl]
{1.0f, 1.0f, 1.0f, 1.0f);

floatl[] materialkmission = new float[]
{0.2f, 0.2f, 0.2f, 1.0f)

/1 definicija materialov
gl.g1Materialfv(GL10.GL_FRONT_AND_BACK,
GL11.GL_AMBIENT, materialAmbient, 0);
gl.g1Materialfv(GL10.GL_FRONT_AND_BACK,
GL11.GL_DIFFUSE, materialDiffuse, 0);
gl.g1Materialfv(GL10.GL_FRONT_AND_BACK,
GL11.GL_SPECULAR, materialSpecular, 0);
gl.g1Materialfv(GL10.GL_FRONT_AND_BACK,
GL11.GL_EMISSION, materialEmission, 0);
// izris geometrije

Na tem mestu omenimo, da z uporabo
luci v prostor nismo vpeljali senc. Osvetlitev
objektov v 3D prostoru se preratunava ne-
odvisno za posamezen objekt. Ce Zelimo v
prostor dodati tudi sence, moramo pri tem
upoStevati razporeditev objektov v prostoru
in to, kateri objekti mecejo sence na druge
objekte za vsak izvor svetlobe v prostoru. To
ni preprosta naloga, ¢aka nas v prihodnjih
delih vodnika.

V pricujoCem c¢lanku smo predstavili,
kako lahko na 3D geometrijo dodamo po-
drobnosti z uporabo tekstur, kako nare-
dimo objekte realnejse z uporabo luci in
materialov. Z uporabo predstavljenih kon-
ceptov lahko naredimo 3D prizor veliko

bolj realisti¢en ali pa ga prilagodimo svojim
zamislim o Zelenem videzu. V prihajajocih
¢lankih bomo predstavili, kaj so sencilniki
(angl. shaders), kako jih uporabimo in ka-
k3ne ucinke lahko doseZemo z njimi. Prav
tako bomo podali nekaj nasvetov o tem,
kako se lotiti izrisovanja vecjega prizora
7z veliko predmeti. Kot smo Ze omenili, pri
razvoju iger velikokrat uporabljamo tudi
razli¢na orodja ali ogrodja, o cemer bomo
prav tako nekaj ve¢ povedali v prihajajoc¢ih
¢lankih. M
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Ukrotimo \Windows 8

Operacijski sisterm Windows 8 prinasa vrsto novih funkcij, pred katerimi utegnejo zardeti tudi bolj
izkuseni racunalnikarji. Ceprav se zdi novi sistem precej intuitiven, pa vse novosti niso kar otitne

na prvi pogled. Dodatno tezavo vecini uporabnikov omenjenega operacijskega sistema s klasi¢nimi
namiznimi in prenosnimi racunalniki najpogosteje predstavlja to, da je Windows 8 zasnovan z mislijo
na zaslone, obCutljive za dotik, zato se zdi, da je bilo kar nekaj ukazov, sicer dosegljivih s tipkovnico in/
ali misko, dodanih na silo. Ni¢ ne de, z Monitorjevimi nasveti boste prebrodili tudi prvo spoznavanje z

novim operacijskim sistemom.

Miran Varga

okrat smo pripravili vrsto trikov in
nasvetov, ki so posveCeni izzivom
upravljanja operacijskega sistema
Windows 8 na klasi¢nih racunal-
nikih brez zaslona, obcutljivega za dotik.
Glavna pripomocka tako ostajata miska in
tipkovnica. Veseli nas, da so vsaj glede sle-

Windows tipka+ M minimizira vsa odprta okna in
aplikacije ter prikaZze namizje

Windows tipka+ D takoj prikaze namizje

Windows tipka+ E odpre aplikacijo Explorer za hitrejsi
dostop do datotek

Windows tipka+ Tab prikaZe seznam trenutno aktivnih
programov

Windows tipka+Print  naredi posnetek zaslona in ga shrani

Screen v mapo Screenshots znotraj mape
Pictures*

Windows tipka+Q odpre okno za iskanje vsebin

Windows tipka+W odpre iskalnik nastavitey
operacijskega sistema

Windows tipka+ F odpre iskalnik map in datotek

Windows tipka+ Pavza  odpre stran z nastavitvami sistema

in prikaZe tehnicne podatke sistema

Windows tipka +, naredivsa aktivna okna prosojna in
omogoda ogled namizja, vse dokler

drZimo pritisnjeno tipko Windows

Windows tipka + . prestavi aktivno okno ob levi ali
desni del rob zaslona (izmenjaje

glede natevilo pritiskov)

Windows tipka+R poZene ukaz Run

Windows tipka+ X odpre menu za hitri dostop, na
katerem so ukazna vrstica, orodja za
delo z diskom, raziskovalec datotek

indruga

Windows tipka +1 odpre menu z nastavitvami,

ki ponuja hipen dostop do
nadzome ploce, upravljanje rabe,
personalizacijo sistema in drugih

nastavitev

Windows tipka+ 0 zaklene orientacijo naprav
na napravah, opremljenih s

pospeskomerom

* Zajem zaslonskega posnetka na tablicnem racunalniku z
naloZenim sistemom Windows 8 opravimo tako, da pritisnemo tipko
Windows in gumb za zniZanje glasnosti (ta je navadno na robu
ohidja tablice).

dnje v Microsoftu $e vedno ohranili kopico
uporabnih bliZnjic, ki jih doseZemo s kom-
binacijo tipke Windows (ta je na novejsih
tipkovnicah navadno med tipkama Ctrl in
Alp) in drugih.

S pritiskom kombinacije tipke Windows
in drugih tipk se nam odpira vrsta mozZnosti
za pohitritev bolj ali manj vsakdanjih nalog
in opravil. Te bliZnjice vodijo do hitrejSega
zaganjanja aplikacij, nastavitey, itd. in upo-
rabnikom pomagajo prihraniti nekaj ¢asa
pri delu z operacijskim sistemom.

1

Osnovni zaslon v Windows 8 je poln zani-
mivih in predvsem velikih slik, ki predsta-
vljajo razli¢ne aplikacije in vsebine. Dokler
ima uporabnik teh v racunalniku le malo, ni
teZav, ob namescenih nekaj deset ali celo sto
aplikacijah pa postane vse skupaj nepregle-
dno.V tem primeru je veina aplikacij zunaj
glavnega zaslona in od uporabnika zahteva,
da veliko »vrti« zaslon. Seveda le, Ce ne po-
znamo funkcije t. i. semanti¢nega zooma.
Ta je laZe dostopen na zaslonih na dotik,
kjer z dvema prstoma preprosto skréimo/
pomanjsamo osnovno okno in tako v njem

vidimo vec¢ sicer manjs$ih sli¢ic. Enak uc¢inek
doseZzemo tudi s kombinacijo tipkovnice in
miske. Le pritisnjeno moramo podrZati tip-
ko Ctrl, obenem pa misje kolesce uporabiti
za pomanj$evanje ali poveCevanje vsebin na
osnovni strani.

Nova in graficno bogatejSa zasnova na-
mizja v Windows 8 tudi pomeni, da namizje
ob vec¢jem $tevilu namescenih aplikacij in
drugih vsebin, ki jih uporabnik pripne ali
privleCe na namizje, kaj hitro postane na-
trpano. A so v Microsoftu pomislili tudi na
(o, saj je uporabniku na voljo nekaj orodij,
ki naredijo vse skupaj preglednejse. Eden
ucinkovitejsih pristopov je urejanje vsebin v
posamezne skupine, podobno kot bi soro-
dne bliZnjice najprej premaknili v nadrejene
mape.

To najlaZe storimo tako, da vse vsebine
in aplikacije, ki jih Zelimo prenesti v posa-
mezno skupino, najprej premaknemo na
prosti del namizja ob desni strani zaslona
— operacijski sistem bi jih moral v tem pri-
meru zaceti zdruZevati v skupino. Ko smo s
tako sestavljeno skupino zadovoljni, lahko
uporabimo funkcijo semanti¢nega zooma
za pregled nad vsebinami — preprosto kli-
knemo ustvarjeno skupino in jo poljubno




poimenujemo. Ob kliku skupine vsebin se
nam med ukazi vlevem spodnjem kotu pri-
kaze tudi moZnost Name group, ki jo upora-
bimo za poimenovanje.

Zapiranje okna aplikacije, ki je ne potre-
bujemo vec, se zdi povsem enostaven ukaz.
A v Windows 8 bomo le stezka nasli gumb
X, ki je v predhodniku oznaceval ukaz za za-
prije. Microsoft namre¢ z novim sistemom
spodbuja delovanje aplikacij v ozadju, ki
sicer porabljajo le malo sistemskih virov, a
so ob preklopu uporabniku v hipu na voljo.
A Ce je v nas kaj uporniskega ali Sefovskega
duha in vztrajamo pri tem, da je treba posa-
mezno aplikacijo zapreti, to lahko storimo
na tri nacine. Najelegantnej$i med njimi
zahteva le uporabo miske ali prsta, in sicer
preprosto kliknemo vrhnji del aplikacije in
ga povleCemo ob spodnji del zaslona. Med
vleCenjem se bo okno aplikacije spremeni-
lo v manj$e okence in ob dosegu spodnjega
dela zaslona tudi povsem izginilo. Aplikaci-
jo smo zaprli. To lahko storimo tudi na dva
nacina, znana Ze iz okenske zgodovine - s

TTENEN:

kombinacijo pritiska tipk Alt + F4 ali zausta-
vitvijo procesa v Upravitelju opravil (Task
Manager).

Funkcija iskanja, ki je vWindows 8 v uka-
zni vrstici ob desni strani zaslona, je resnic-
no zelo zmogljiva. Omogoc¢a namrec iskanje
po poljubni vsebini, tudi znotraj (ustrezno
napisanih) aplikacij in celo SirSega ekosis-
tema Windows. Pred iskanjem pod iskalnim
poljem enostavno izberemo, po kak$nih
vsebinah Zelimo iskati (aplikacije, nastavi-
tve, datoteke, e-posta ...). Podprte so tudi
zunanje storitve, npr. Windows Store in
Bing Maps. Nato v iskalnik preprosto vne-
semo klju¢no besedo in pritisnemo tipko
Enter. Iskalnik nam vrne lepo obdelane za-
detke. Se ve&, v Microsoftu so ugotovili, da je
iskanje ena pogosteje uporabljanih funkcij
novega operacijskega sistema, zato uporab-
nikom niti ni treba zaganjati funkcije iska-
nja, temveC se ta samodejno aktivira, ko v
osnovnem zaslonu uporabimo tipkovnico
—da, tako preprosto je to.

Moderni vmesnik operacijskega siste-
ma ima vrsto »Zivih« okenc, ki uporabniku
sporoCajo aktivhe spremembe, npr. We-
ather sporoca aktualne vremenske razme-
re, Mail prikazuje zadeve tekoCih prejetih
elektronskih porocil itd. Uporabnik lahko
sam nastavi, katere aplikacije naj tako re-
dno osveZujejo vsebine in katere ne. Med
nastavitvami posameznega okenca lahko s
preprosto izbiro pri moZnosti Live Tile On
ali Off izberemo prikaz oziroma neprikaz
aktualnih vsebin. Seveda moramo pri tem
dodati, da vse aplikacije ne omogocajo ak-
tivnega osveZevanja vsebin.

Zasebnost je eden vedjih izzivov digital-
nega sveta, zato ne ¢udi, ¢e so v Microsoftu
v operacijski sistem vgradili vrsto nastavi-

tev, ki obravnavajo prav to podrocje. Zakaj?
Predvsem zato, ker vecina sodobnih apli-
kacij in spletnih storitev od uporabnika Ze
privzeto zahteva precej osebnih informacij.
K sreci lahko nastavitve zasebnosti povsem
prilagodimo lastnim potrebam in okusu.
Fotografije, lokacija in ime uporabnika se
razmeroma svobodno »sprehajajo« po ope-
racijskem sistemu, a to utegne nekatere
uporabnike zmotiti, saj ne Zelijo zaupnih
podatkov zaupati rac¢unalniku. Za dostop
do nastavitev zasebnosti uporabimo kom-
binacijo Windows tipke in tipke I, nato z
menuja izberemo moZznost Change PC Set-
tings, Zzatem pa $e moZznost Privacy. PrikaZze
se nam vrsta nastavitey, ki obravnavajo delo
operacijskega sistema (in aplikacij) z nasimi
podatki.

V novi operacijski sistem je vgrajene pre-
cej umetne pameti. Funkcija SmartScreen,
denimo, uporabnika stalno opominja ob
zagonu aplikacij in/ali datotek, ki jih ope-
racijski sistem privzeto ne prepozna kot
varne. Pri tem uporabniku sporoci lokacijo

|
vira (pogosto je to kar internet) in doda opo-
zorilo, da lahko s tak§no vsebino upravlja le
upravitelj. Uporabniki, ki si veliko podatkov
izmenjujejo po internetu, bodo zato kaj hi-
tro naveli¢ani stalnih opozoril. Prikazovanje
teh opozoril lahko omejijo ali pa celo pov-
sem izkljucijo (to seveda ni priporocljivo).
Do ustreznih varnostnih nastavitev se bomo
najhitreje dokopali, Ce v osnovnem pogledu
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vtipkamo besedo security in med zadetki
iskanja pod nastavitvami zavihka Setftings
izberemo moznost Check security status.
Odprejo se nam razli¢ne varnostne nastavi-
tve, prikazovanje opozoril pa lahko spreme-
nimo v funkciji Windows SmartScreen.

Precej uporabnikov sistema Windows 7
v osmici pogre$a ne le gumb start, temvec
tudi njegov osnovni nabor ukazov. Brez skr-
bi, ni bil odstranjen, le skrit je. Tako v novem
modernem vmesniku kot v primeru upora-
be klasi¢nega namizja polje z ukaznimi vr-

sticami priklicemo z desnim misjim klikom
v levi spodnji del zaslona. To aktivira t. i.
menu Quick Access, ki uporabniku omogo-
¢a hiter dostop do vrste sistemskih nastavi-
tev in aplikacij, tudi do orodij za delo z dis-
ki, upraviteljev opravil in naprav, nadzorne
plosce ...

Uporabniska izku$nja v Windows 8 je raz-
deljena med nove aplikacije, dosegljive prek
spletne trznice Windows 8 Store, ter aplika-
cije »stare Sole«, ki se namestijo na namiz-
je. Ta kombinacija utegne v marsikaterem
sistemu postreci z milo reCeno ¢udnim ob-
nasanjem sistema. Zgovoren zgled je, deni-
mo, uporaba dveh ali ve¢ monitorjev. V tem
primeru se moderne aplikacije in vimesnik
»oprimejo« primarnega monitorja, klasi¢no
namizje z aplikacijami pa je del sekundar-
nega zaslona. Uporabniki bi od take sestave
pric¢akovali tudi polno veCopravilnost, a ob
rabi aplikacije na klasi¢nem namizju, deni-
mo, moderno namizje izgine in se aplikacija
preseli na primarni zaslon. K sreci je na vo-
ljo reditev, in sicer v obliki funkcije deljenega

zaslona (t. i. snapping). Omogoc¢a nam, da
na namizju hkrati izvajamo klasi¢no apli-
kacijo in novo aplikacijo Windows 8. Pri tem
si seveda razdelita zaslonsko povr§ino, zato
velja namizje kar razsiriti Cez dva (ali veC)
monitorja, saj dobimo s tem uporabno po-
vr8ino za obe aktivni aplikaciji.

V operacijskem sistemu Windows 7 smo
za hiter dostop do menuja aplikacij, ki se
naloZijo ob zagonu operacijskega siste-
ma, poiskali program MSConfig in v njem

spremenili ustrezne nastavitve. V Windows
8 je to Se bolj poenostavljeno, saj omenje-
ne spremembe opravimo kar v Upravitelju
opravil (Task Manager), ki ga priklicemo na
zaslon z dobro znano kombinacijo tipk Ctrl
+ Alr + Del. Zatem na zavihku Startup, ki je
na vrhu, preprosto kliknemo na moZnost
More details in zagon aplikacij uredimo po
svojem okusu.

indows 8 prinasa tudi domiseln, celo
zabaven nacin za$Cite uporabniskega ra-
¢una. Tega lahko zasc¢itimo kar s poljubno
sliko, ki deluje kot geslo. To storimo tako, da
po pritisnjeni kombinaciji tipke Windows
in tipke I v spodnjem desnem kotu menu-
ja nastavitev kliknemo moznost Change PC
settings, zatem pa na zavihku Users poidce-
mo vnos Sign-in options. Tu je tudi gumb
Create a picture password, ki ga i$¢emo, saj
nam prav ta omogoca, da za geslo izberemo
poljubno sliko in na njej dolo¢imo tri geste
(ali gibe z misko), ki nam bodo omogocile
prijavo v sistem. Med gestami lahko izbira-
mo s kroZnimi gibi, ¢rtami ali le kliki doloce-
nega polja. Pri tem ne smemo pozabiti, da je
smer upravljanja geste $e kako pomembna.
Sistem od nas nato zahteva, da Zeleno gesto
nekajkrat ponovimo, zatem pa jo Ze nastavi
kot privzeto moZnost prijave v sistem.

Stevilni uporabniki, vajeni klasi¢nega na-
mizja, tarnajo nad privzeto moznostjo ra-
¢unalnikov z Windows 8, da jih ti preprosto
potisnejo v moderni vmesnik. Z uporabnim
programom Start8, ki smo ga opisali v prej-
$nji Stevilki, lahko to teZavo (in Se $tevilne
druge) preprosto odpravimo.

Sicer pa na krajevnem racunalniku v is-
kalnik vnesemo pojem schedule in v nasta-
vitvah pois¢emo vnos Schedule Task. To bo
pognalo program Task Scheduler, tam pa v
levem delu zaslona iz knjiZice (Library) iz-
beremo moZnost Create Task. Poljubno jo

poimenujemo, npr. »Zagon namizja«. Za-
tem se odpravimo na zavihek Triggers in
uporabimo ukaz New ter s padajofega me-
nuja izberemo moZznost At log on in izbor
potrdimo s klikom gumba OK. Z zavihka
Actions izberemo moZnost New in pod vnos
Program/Script value preprosto vnesemo
besedo explorer. 1zbor potrdimo z OK, shra-
nimo nalogo in z vnovi¢nim zagonom racu-
nalnika preizkusimo, ali se bodo Windows 8
zbudili v klasicnem namizju.

Uporabniki, ki bi radi $e pohitrili pro-
ces prijave ob zagonu, lahko onemogocijo
preverjanje uporabnis$kega imena in gesla.
To storijo z zagonom ukaza Run (Windows
tipka + R) in vnosom ukaza netplwiz v po-
lje. Odpre se okno User Accounts, kjer pred
vnosom Users must enter a user name and
password to use this computer preprosto od-
stranimo kljukico in svojo izbiro potrdimo s
klikom gumba OK. Zatem le $e enkrat z vno-
som uporabni$kega imena in gesla potrdi-
mo svoje dejanje, v prihodnje pa nas sistem
s prijavo ne bo ve¢ obremenjeval.

Microsoftovi operacijski sistemi Windo-
ws so nagnjeni k upocasnitvi delovanja, ko
se sCasoma v njih nabere kopica podatkov,
aplikacij, vnosov v register itd. Windows 8




zato pohvalno ponuja moZnost osveZitve
sistema, pri Cemer sistem spet namesti, ne
da bi uporabnik izgubil podatke. Do osve-
Zitve racunalnika se dokopljemo prek na-
stavitev Settings in klika zavihka Change PC
Settings. Na zavihku General izberemo mo-
znost Refresh your PC without affecting your
files, nato pa Se ukaza Get started in Refre-
sh. Po nekaj minutah dela se bo ra¢unalnik
zagnal s povsem sveZo kopijo sistema Win-
dows 8. Ce bi radi operacijski sistem nalo-
Zili povsem na novo, pa izberemo moZnost
Remove everything and reinstall Windows,
a se moramo prej prepricati, da smo vse za
nas pomembne podatke najprej shranili na
varno.

Tako kot starejSe razlicice tudi Windows
8 pozna moZnost varnega zagona sistema,
ki nam pride prav v trenutkih, ko se sistem
noce zagnati s privzetimi nastavitvami. V t.
i. varnem zagonu se namre¢ naloZi bistveno
manjse $tevilo gonilnikov in datotek, zato
je odpravljanje teZave precej laZje (pogosto
zadostuje Ze odstranitev zadnje namescene
aplikacije ali problemati¢nih gonilnikov). V
starej$ih razli¢icah Windows smo se do var-
nega zagona dokopali s pritiskom na tipko
F8 med zagonom, ta pa v osmici vodi nepo-
sredno do funkcije Automatic Repair Mode
za obnovo sistema. Ce bi za re$evanje tezav
raje uporabili funkcijo varnega zagona (Safe
Mode), preprosto ob zagonu drZzimo kombi-
nacijo tipk Shift in F8. Ta nam bo zagnala t.
i. Recovery mode, kjer med naprednimi mo-
Znostmi (Advanced options) izberemo mo-
Znost Troubleshoot in sledimo priporoc¢ilom
sistema, dokler ni na vrsti vnovi¢ni zagon in
trenutek resnice — ali je odpravljanje teZav
dejansko pomagalo.

Do nacina Safe Mode pridemo tudi iz si-
cer $e delujocega sistema Windows. V polje
ukaza Run (Windows tipka + R) vnesemo

msconfig in v zavihku Boot izberemo mo-
znost Safe boot. Sistem se bo zagnal v var-
nem nacinu.

Med stvarmi, ki so v Windows 8 skrite, je
tudi gumb za izklop racunalnika, zato zdaj
operacijski sistem od uporabnika Zeli vec-
stopenjski proces izklopa. Noro. Ni¢ ne de,
tudi tak8no teZavo je moc¢ zaobiti s prepro-
sto bliznjico. Kaj storiti? Na namizju najprej
ustvarimo gumb/bliZnjico, ki bo ob dvoj-
nem kliku nanjo izklopila ra¢unalnik. Bli-
Znjico ustvarimo z desnim klikom namizja
in izbiro moZnosti New ter Shortcut. V polje
lokacija vnesemo shutdown /s /t 0 in pri-
tisnemo gumb Next. BliZnjico §e ustrezno
poimenujemo, npr. Izklop, in pritisnemo
gumb Finish.

Nato desno kliknemo ustvarjeno bliznji-
co in izberemo moZnost Properties, zato pa
$e Change Icon v zavihku Shortcut, s ¢cimer
bomo spremenili podobo ikone. S seznama
ikon izberemo poljubno ikono, kot lahko vi-
dimo, je bila nam najbliZja tista, ki spominja
na gumb za izklop.

Ce Zelimo, lahko z novim desnim klikom
in izbiro ukaza Pin to Start ikono prilepimo
na osnovni zaslonski menu. S tem bomo do-
segli tudi to, da bo klik nanjo takoj izklopil
ratunalnik. M
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Elektronski poStar

Postne storitve so velik del racunalniskega vsakdanjika. S pohodom mabilnih naprav je postni
nabiralnik vedno z nami. Dostopnost nas osvobaja, a hkrati ustvarja nove spone. Elektronska posta
povzroCa odvisnost, tega se zavedajo vsi veliki igralci na podrocju, ki nenehno izboljujejo svoje
storitve v Zelji, da bi posameznika vezali nase. Apple je pri snovanju nadgradnje Mountain Lion
posvetil veliko pozornosti prav dezurnemu postarju in prav je, da mu z enako vnemo sledimo tudi mi.

Boris Savc

pplov Mail je z nami Ze od prve-
ga operacijskega sistema OS X.
Spocetka pomanjkljiv program je
sCasoma postal zmogljivo orodje.
Danes se zna povezati z aplikacijami zbir-
ke ilife, podpira iskanje s pripomockom
Spotlight in pozna naprednej$o sinhroni-
zacijo ActiveSync in Microsoftov streZnik
Exchange, Cesar so veseli predvsem poslov-
ni uporabniki. § prihodom mobilnega ope-
racijskega sistema iOS in obla¢ne shrambe
iCloud so se zmoZnosti Applove Poste moc-
no razsirile. Kljub $irini je aplikaciji uspelo
obdrZati prvotno enostavnost. Naprednejse
zmoZnosti so se tej filozofiji primerno uma-
knile v ozadje, od koder jih izbrskamo mi.

Za delo z elektronsko po§to moramo naj-
prej odpreti rac¢un. V aplikaciji Mail izbe-
remo Mail/Preferences/Accounts in v levem
spodnjem kotu kliknemo znak plus. VpiSe-
mo zahtevane podatke, nato v primeru ve-
¢jih ponudnikov elektronske po$te (Gmail,
Hotmail, Yahoo) vajeti prevzame program,
ki dopolni podrobnosti o streznikih in dru-
ge potrebne nastavitve. Ce ne gre drugace,
sami vnesemo ustrezne protokole in imena
streZnikov, ki jih dobimo od ponudnika sto-
ritev. Mail podpira protokole POP, IMAP in

SMTP in zlahka prebavi ve¢ vnesenih racu-
nov. Pod Mail/Preferences/Accounts/Advan-
ced posamezne vnose pregledamo in po Ze-
lji prilagodimo nastavitve, e na primer ne
Zelimo samodejne sinhronizacije novodo-
$le poste. Obnasanje programa na splo$no
spreminjamo v nastavitvah Mail/Preferen-
ces/General, kjer med drugim izberemo Ze-
leni interval preverjanja po$te, zamenjamo
zvok za opozorilo in obnasanje ob nedose-
gljivosti streznika.

Uporaba aplikacije Mail je za vecino upo-
rabnikov enostavna. Akcije, kot so brisanje,
posredovanje in odgovarjanje, so doseglji-
ve tako iz menujske vrstice kot z desnim
klikom posameznega sporoéila. Ce Zelimo
dejavnost izvajati nad vecjim Stevilom ele-
mentov, sporocila oznacimo s kombinacijo
pritiska tipke Cmd in klika miske, nato spro-
Zimo akcijo za vse izbrance hkrati. [zbiranje
najblizjih stikov je z operacijskim sistemom
Mountain Lion e laZje, saj ima zadnja raz-
licica programa Mail seznam VIP. Posa-
meznika nanj dodamo z izbiro njegovega
postnega naslova, ko s padajoCega menuja
uporabimo ukaz'Add to VIPs. Seznam VIP je
nekak$en pametni pos$tni predal, v katerem
se zbirajo sporocila izbranih stikov. Ve¢ o
pametnih po$tnih predalih malce kasneje,
ko se bomo posvetili naprednej$im prije-
mom pri uporabi Applove Poste. Za doda-
tno oznacevanje sporocil lahko uporabimo
tudi zastavice v razlicnih barvah, pri cemer
kategorije poljubno poimenujemo. Posto
med imeniki poljubno premikamo. Ce upo-
rabljamo po$tni predal POP, bodo premiki
zabeleZeni le na disku krajevnega racunal-
nika, pri delu s posto IMAP pa se premiki
prenesejo tudi na oddaljeni streznik.

Mail ima vgrajeno za$c¢ito proti nezaZele-
ni posti. Ce se smetje vendarle prebije sko-
zi obrambo, ga oznac¢imo z desnim klikom
ter Mark/As Junk Mail, to sistemu pomaga
v prihodnje. Cim veckrat bomo nezaZeleno
posto oznacili, tem bolj pridno se bo filter
ucil in manjkrat bo prislo skozenj kaj nadle-
Znega. Lastne filtre dodajamo s pravili Ru-
les. Z Mail/Preferences/Rules/Add Rule doda-
mo na primer pravilo, da poS$to posiljatelja,
ki ga nimamo vimeniku, samodejno presta-
vi v mapo s smetjem. Rigorozno pravilo po-
imenujemo na primer Smeti, tvorimo pa ga
z 1If any of the’following conditions are met:
Sender is not in my Contacts Perform the
following actions: Move Message to mailbox
Junk.

V desnem zgornjem kotu uporabniske-
ga viesnika je enostavnej$e iskalno polje.
Kljub navidezni prepros$cini gre za nadvse
zmogljivo orodje, ki Ze med vnosom iska-
nega pojma skusa uganiti, kam merimo.
Najdene zadetke dinami¢no razporedi v
skupine in olaj8a izbiranje med njimi. V
skupini People so postni naslovi, ki se uje-
majo z vnesenim nizom znakov. Ce izbe-
remo posamezen postni naslov, nam Mail
prikaZe vso korespondenco, ki smo jo imeli
7 izbrancem v preteklosti. Zadetke dodatno
filtriramo ob pomoci padajo¢ega menuja, ki
se prikaZe ob izbranem najdencku.V prime-
ru delaz vec racuni se pri iskanju v menujski
vrstici odpre seznam Search, kjer lahko med
nabiralniki dinami¢no izbiramo. Rezultati
se izbiri ustrezno prilagodijo. Na isti nacin
izbrskamo sporocila pomembnejsih stikov
(VIPs) in isCemo zgolj med poslano posto
(Sent), osnutki (Drafts) ali sporo¢ili, ozna-
¢enimi z zastavico (Flagged). Prikazana spo-
rocila so sprva sortirana po datumu, to pa
spremenimo s klikom Sort by Date in izbiro
drugacnega merila. Ce izberemo na primer
Size, se seznam uredi po velikosti pripetih
nika. Med dodatnimi kriteriji najdemo sor-
tiranje po prilogah, oznakah in stanju spo-
rocila. Seznam je lahko izpisan padajoce ali
narascajoce. Iskanje sporocil je mogoce tudi
z uporabo iskalnika Spotlight, pri Cemer je
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osrednja aplikacija za posto zaprta. Najde-
no sporocilo odpremo s klikom nanj. Ker je
Spotlight obogaten z naprednim predogle-
dom, lahko vsebino sporocila, Ce s kazalcem
postojimo nad najdenim predmetom, pred
odprtjem na hitro preverimo.

S'prihodom storitve iCloud smo dobili
jabol¢niki dostojno alternativo Googlove-
mu Gmailu. Pod Systemn Preferences/Inter-
net & Wireless/iCloud odkljukamo moZnost
Mail, nato ustvarimo nov postni naslov. V
programu Apple Mail odpremo nastavitve
MaillPreferences/Accounts in z znakom plus
dodamo sveZ naslov, ki se lahko konca z
me.com ali icloud.com. VpiSemo lahko ene-
ga izmed treh po$tnih vzdevkov in jih vne-
semo v spletnem vmesniku iOblaka (Mail/
ikona za nastavitve/Preferences/ Accounts/
Add an alias). Uporaba vzdevkov nam pri-
de prav kot varnostna mreZa pri najrazlic-
nejéem spletnem udejstvovanju. Ce neradi
delimo postni naslov, nam vzdevka ne bo

$koda. Ko/Ce koli¢ina nadleZne poste nanj
preseZe meje zdravega razuma, vzdevek
preprosto izbriSemo in smeti bodo za vedno
ostale nekje v spletni stratosferi. Zapomnit
si velja, da imamo v jabol¢nem oblaku 5 GB
prostora, ki se ob obilju Applovih naprav hi-
tro napolni. NajveC prostora pri elektronski
posti zahtevajo sporocila z bogatimi prilo-
gami. Zasedenost oblaka vidimo pod Sy-
stem Preferences/Internet & Wireless/iCloud/
Manage. Preprost seznam nam razodene
deZzurne potrosnike in pomaga ob more-
bitni ¢istilni akciji. Ce brisanje naloZenega
gradiva nikakor ne pride v poStev in prostor
v iOblaku nujno potrebujemo, izberemo
moznost Change Storage Plan, kjer naroci-
mo do 50 GB dodatnega diskovja.
Zasedenost posameznega racuna v po-
$tnem programu Mail preverimo z desnim
klikom nabiralnika v stolpcu Mailboxes in
izbiro moznosti Ger Account Info. Ce gre za
racun vrste IMAP (npr. Gmail), se nam po-
kaZe po velikosti sortiran seznam imenikov,
skupaj z odstotkom zasedenega prostora.

Med naprednejse prijeme, ki nam prihra-
nijo precej Casa, ¢e jih znamo uporabljati,
vsekakor sodi pametni nabiralnik. Smart
Mailbox je mesto, kjer se sporocila zbira-
jo po vnaprej dolocenih merilih. Ustvari-
mo ga z uporabo znaka plus, ki je v levem
spodnjem kotu osrednjega okna aplikacije
Mail. Nato izberemo New Smart Mailbox in
ga poljubno poimenujemo. Pametno poi-
menovanje je ob izdatnejsi rabi nuja. Ce
bo pametni nabiralnik zbiral dopisovanje s
sodelavci z Monitorja, mu damo na primer
ime Monitor sodelavci. Z direktivo Contains
messages that maitch alllany of the following
conditions uravnavamo delovanje z veC po-
goji. All uboga vse, any pa kateregakoli od

njih. Za primer pametnega imenika vpise-
mo filter From Contains @monitor.si in mu
s plusom dodamo $e Date Received is after
the date 12/31/2012. Posta, ki smo jo od so-
delavcev z Monitorja dobili v novem letu, se
bo poslej samodejno zbirala v ustvarjenem
pametnem postnem predalu.

Novemu sporocilu ob pisanju dolo¢imo
pomembnost s poljem Priority Field. Ker je
okno za ustvarjanje pisma okle$ceno odvec-
ne navlake, polja sprva ne vidimo. Odkri-
jemo ga na padajoCem menuju ob besedi
From, kjer sta med drugim tudi skriti naslov-
nik (Bcc Address Field) in povratni naslov
(Reply-To Address Field). 1zbiramo med tre-
mi stopnjami pomembnosti (High, Normal
in Low). V desnem zgornjem kotu so skrite
$e predloge in orodja za oblikovanje bese-
dila, s katerimi ozaljS8amo sicer dolgo¢asna
elektronska sporocila. Za enostavnejSe se-
stavljanje elektronskih pisem sestavimo
stalni podpis. Podpise v po$tnih programih
Ze nekaj Casa s pridom uporabljamo. Le
komu se ljubi vsaki¢ pisati iste podatke v
konec posameznega sporocila. Zadnji Mail
ima priro¢no zmoZnost razli¢nih podpisov
za razlicne racune, tako da lahko za sluzbo
ustvarimo bolj uraden podpis, medtem ko
prijatelje pozdravimo v bolj spro§cenem
ozratju. Podpise dodajamo v Mail/Prefe-
rences/Signatures. Vsebujejo lahko tako be-
sedilo kot tudi slike. Kljub temu da Mail ne
podpira kode HTML v besedilu sporodila,
lahko v telo pisma zapisemo spletno stran
tako, da v brskalniku Safari najdeno vsebino
kopiramo z Edit/Select All in Edit/Copy in jo
v Mailu prilepimo z Edit/Paste. Se laZje je, Ge
v Safariju izberemo gumb za delitev vsebine
in izmed prikazanih zmoZnosti uporabimo
Email this Page. Podobno poSljemo tudi
datoteko z diska. V raziskovalcu Finder jo
kliknemo z desnim misjim gumbom ali isto-
pomenskim pritiskom sledilne plosc¢ice ter
s padajoCega menuja izberemo Share/Mail.

Varovanje sporocil v programu Mail je
preprosto. Posamezno sporocilo na pri-
mer zlahka odvleCemo na namizje in ga
hranimo tam. Celoten nabiralnik izvozi-
mo na poljubno mesto, ¢e ga kliknemo z
desno tipko in izberemo Export Mailbox.
Tako hranjeno datoteko kasneje uvozimo
s File/lmport Mailboxes. HitrejSega nacina
za varovanje elektronske po$te v programu
Apple Mail ni. Ce uporabljamo jabol&no
posto ali storitev, podobno Gmailu, res ni
potrebe po arhiviranju. V primeru sporocil,
zapisanih na disku, pa posto poi§cemo z
raziskovalcem Finder. Usmerimo ga v ime-
nik  /Users/ime_uporabnika/Library/Mail.
Velika je verjetnost, da imenika Library ne
bomo nasli, ker ga tako Lion kot Mountain
Lion privzeto skrivata. V tem primeru za-
Zenemo Applications/Utilities/ Terminal in
vanj vpiSemo chflags nohidden ~/Library,
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kjer znak - doseZemo s kombinacijo tipk
Alt+N. Ko Finder prikaze imenik Library/
Mail, najdemo v njem mapo z oznako razli-
Cice postnega programa. Celo prekopiramo
na varno mesto in mirno spimo naprej. Pri-
poroc¢amo uporabo programa Time Machi-
ne. Ce Zelimo po kon¢anem varovanju po-
$te imenik Library zopet skriti, ponovimo
prejs$nji postopek, tokrat s terminalskim
ukazom ckiflags hidden ~/Library.

Alternativ Applovemu programu za posto
je na pretek. Izpostavili bi ljubljenca ob¢in-
stva, odjemalca Sparrow (9 evrov). Minima-
listicen uporabniski vimesnik je enostaven,
navdu$i s podporo Gmailu, ima odli¢no is-
kalno orodje, pripenja datoteke iz oblaka in
$e bi lahko nastevali. Po$tni odjemalec, ki je
bil spocet predvsem z Googlovo posto v mi-
slih, se je sCasoma razvil v zmogljivo orodje
tako za nezahtevne uporabnike kot tudi za
profesionalce. Njegovo kakovost so pre-
poznali tudi v spletnem velikanu, podjetju
Google, zato so ga lani poleti kupili. Oglej-
mo sinekaj zvijac z njim.

Delo z razlicnimi racuni nam Sparrow
olajsa s priro¢no zmoZnostjo skupnega na-
biralnika, ki je obi¢ajno samodejno omo-
goCena ob vnosu vec kot enega po$tnega
predala. Ce zdruZenih raéunov ne vidimo,
vklopimo unijo sporo¢il z nastavitvijo Spar-
row/Preferences/Advanced/Unified  Inbox/
Show Unified Inbox. Kljub zdruZenemu
nabiralniku nam Se vedno ostanejo loCe-
ni pogledi, ki nemalokrat pridejo 8e kako
prav. Prilaganje datotek s pomodcjo obla¢nih
storitev aktiviramo s Sparrow/Preferences/
Services, kjer izberemo oblak Dropbox ali

CloudApp in se prijavimo vanj. Po uspe-
$nem parjenju izbrane obla¢ne storitve
lahko sporocilu pripnemo datoteko, ki na-
mesto z elektronsko pos§to potuje v oblak.
Ce priponko izberemo na klasi¢ni nacin, z
uporabo namenske ikone v obliki sponke,
se datoteka pripne k sporocilu in potuje po
obicajni poti. Ko paizbrano datoteko povle-
¢emo na ikono programa Sparrow ali jo spu-
stimo nad osrednjim delom telesa pisanega
sporocila, bo program pripeto vsebino naj-
prej prenesel v Zeleni oblak, od tam pa bo
do nje nato dostopal prejemnik elektronske

poste. Postopek se izkaZe kot odli¢na re§itev
za posiljanje velikih priponk.

Sparrow se od tekmecev med drugim
lo¢i tudi po zanimivo izvedenem iskanju.
S kombinacijo tipk Alt+Cmd+F na zaslon
priklicemo vnosno okno in vpisemo iskani
pojem. Med vpisovanjem se nam seznam
postnih sporocil dinami¢no prilagaja naj-
denemu stanju, medtem ko se vnosno po-
lje spremeni v padajo¢i menu, v katerem
izbiramo med predlaganimi filtri in zadet-
ki. Iskani pojem dodatno oznacimo s tako
imenovanimi Zetoni, med katerimi najde-
mo oznake Casa (Last Year, Last Month, Last
Week) in posameznih elementov postnega
sporocila (From, To). Prilagodljiv uporab-
niski vmesnik po Zelji kr¢imo in Sirimo. V
najbolj minimalisti¢ni obliki nam Sparrow
prikaZe zgolj okno s sporocili. DoseZemo jo
7 izklopom okna z vsebino (Shift+Cmd+T)
ter stolpca z uporabniskimi racuni ter na-
biralniki (Shift+Cmd+M). Druga pot do
istega cilja je z nastavitvama Window/Mes-
sage Panel in Windows/Sidebar. Osnovni se-
znam sporocil je ob povezavi z druzabnim
omreZjem Facebook opremljen s slikami
potiljateljev. Ce navezo prekinemo ali je
sploh ne vzpostavimo, so ob naslovih $e ve-
dno okviri za slike. Izklopimo jih s Sparrow/
Preferences/Advanced/Message List/Hide
pictures. Sporolila osveZimo s potegom
seznama navzgor, kar se pri delu s sledilno
ploscico ob obicajnih nastavitvah prevede v
gesto dveh prstov navzdol. Sparrow je odli-
¢en postni odjemalec, ki mu do popolnosti
manjkata malenkost ali dve. Ne pozna na
primer potisne poste niti ne podpira strez-
nika Exchange. M



Tablica, telefon in tiskalnik

Microsoftov pogled na tablico je marsikoga pustil hladnega. Naprave z Windows RT doslej niso
vtisnile omembe vrednejSega pecata. Kljub temu nas pri njihovermn preizkuSanju vedno znova navdusi
eno in isto: enostavnost tiskanja. Res imajo tablice z Okni praviloma velik priklop USB, ki prebavi
vecino tiskalnikov na trgu in to naredi tiskanje samoumevno, a hkrati z njimi enako impresivno letijo
dokumenti tudi po zraku, saj se mobilni Windows pri ravnanju z njimi ne obnasa nic¢ drugace od
namiznega sorodnika. Enostavnost nas je navdusila, zato smo preverili, kak3no je stanje pri tekmecih.

Boris Savc

iskanje je Ze od nekdaj nepogreslji-

va zmoZznost osebnega racunalnika.

Ceprav se je ob pohodu PCjev pre-

cej Casa govorilo, da stopamo v svet
brez papirja, danes, ko imamo vse naprave
med sabo celo brez§ivno povezane, umira
vedno vec dreves. Poslovnega racunalni§tva
brez tiskanja torej ni. Tablice so se kljub ne-
rodnosti ob prenasanju digitalne vsebine na
papir dokaj hitro prikradle v pisarne. Ljudje
jih uporabljajo na najrazlicnej$e nacine,
najveckrat za elektronsko posto, brskanje
po spletu ali prebiranje dokumentov. Doma
nam mnogokrat nadomestijo klasi¢no po-
stavitev, v sluzbi pa brez prenosnika ali
namiznega racunalnika ne gre. Verjetno bo
preteklo e precej vode, preden bomo pov-
sem opustili uporabo obicajnih ra¢unal. Ve-
lik korak v pravo smer naredimo z resitvijo
tiskarskega problema.

Zacetek je odvisen predvsem od obstoje-
Cega stanja. Glavno vprasanje je, kaj Zelimo
natisniti in od kod. Strojno opremo je treba
zdruZiti med seboj, mobilna naprava mora
videti tiskalnik(e) v omreZju. Taks$na telo-
vadba je najlazja v domacem okolju, vaje
v tuji telovadnici pa v hipu postanejo zah-
tevnejse. Na pomo¢ prihitijo izdelovalci ti-
skalnikov, ki v Zelji po rednejsi rabi njihovih
storitev radi pomagajo. Ustrezne aplikacije

poiscemo na eni izmed trznic (App Store,
Google Play) in z njimi poveZemo domaci
tiskalnik z izbrano tablico ali telefonom. Za
testne potrebe pricujoCega ¢lanka smo opi-
sano izvajali s tiskalnikom HP DeskJet Ink
Advantage 5525, ki je opremljen s tehnolo-
gijo zveneCega imena, HP ePrint. Ta omo-
goCa brezZi¢no tiskanje tako v domacem
kot globalnem omreZju. Velika teZava za
mobilno tiskanje je varnost. Skrb velja pred-
vsem vsebini, ki jo $e prehitro ugledajo oci
nepoobladcenih, ter dostopu do oblatnega
tiskanja, do katerega se zlahka dokopljejo
nepridipravi. Varnost mobilnega tiskanja je

najpomembnejsa v poslovnem okolju, kjer
je ob oddaljenem tiskalniku posamezne
posle priporocljivo zascititi z geslom. Po-
slovneZem ponagajajo tudi omejitve take-
ga liska, saj se zna ob odsotnosti gonilnika
kon¢ni rezultat obZasno skaziti. Medtem ko
so domacim uporabnikom brezhibni doku-
menti Officea in datoteke PDF dovolj, se v
sluzbi t isti ljudje precej bolj pridusajo nad
praznimi stranmi, ¢udnimi rezi in spreme-
njenimi pisavami, ki se znajdejo na izpisu,
ki ga izpljuva tiskalnik po nareku deZurne
poslovne aplikacije. Panoga je mlada, zato
se nenehno izboljSuje. Nepisano pravilo
pravi, da ¢im novejsi je tiskalnik, tem manj
je obCasnih anomalij na izpisih. Poleg izde-
lovalcev strojne opreme se za skupno dobro
trudijo tudi razvijalci mobilnih operacijskih
sistemov.

Applova tehnologija, ki nam omogoca,
da s tablice iPad, telefona iPhone ali pred-
vajalnika iPod Touch na ustrezno podprt
tiskalnik natisnemo Zeleno vsebino, ne da
bi namestili gonilnike ali nastavili tiskalni-
$ke vrste, se imenuje AirPrint. Ima dve te-
meljni zahtevi in precej enostavno izvedbo.
Tiskalnik mora biti zdruZljiv s tehnologijo
AirPrint, sveZ seznam ustreznih modelov
najdemo na Applovi spletni strani in vistem
omreZju kot naprava z operacijskim siste-
mom iOS. Vi aplikaciji z vgrajeno podporo
takemu tisku poi$¢emo gumb Print, nato
pa izberemo ciljni tiskalnik in ta hitro oZi-
vi. Tehnologija AirPrint marsikomu precej
olajsa digitalno Zivljenje. Kljub temu je po
svetu Se vedno precej tiskalnikov, ki ne pod-
pirajo Applovega brezZicnega tiskanja, zato
so uporabniki pred tiskanjem obsojeni na
prenasanje datotek iz mobilne naprave v ra-
¢unalnik. Na sreco je tu FingerPrint (www.
collobos.com, 20 USD), odli¢en pripomocek,
ki iz (skoraj) vsakega v racunalnik (Windo-
ws, OS X) names$Cenega tiskalnika naredi
stroj AirPrint, vreden vikanja. Po enostavni
namestitvi program samodejno prei$ce kra-
jevno omreZje. Najde tako fizicne tiskalnike
kot tudi programe, ki sprejemajo tiskalni-
$ke posle. Za namecek mu lahko dodamo
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imenik oblacne storitve Dropbox. Upo-
rabniki priljubljene spletne shrambe bodo
dodatne zmoZnosti, ki predstavlja hitro
shranjevanje poljubne vsebine v Drop-
boxov oblak, brzkone veseli, drugi pa bomo
dodatke najbrz preskocili in pripomocek
uporabljali s temeljnim poslanstvom v mi-
slih. FingerPrint deluje brezkompromisno.
Pri tiskanju z mobilne naprave prakti¢no
nimamo obcutka, da imamo med tablico
in tiskalnikom $e enega posrednika. Edina
pomanjkljivost v primerjavi s pravo tehno-
logijo AirPrint oziroma s tiskalnikom, ki ima
to moznost vkljuceno, je obvezna prisotnost
vklopljenega racunalnika. FingerPrint sta-
ne dvajset dolarjey, a to je Se vedno precej
manyj, kot stane ustrezen tiskalnik. Na voljo
je preizkusna razlicica, s katero preverimo,
ali nam je pripomocek po volji. Za resno
delo brezplacna razli¢ica ni, saj na izpis pri-
pne samosvoj vodni Zig.

Alternativni pripomocek, ki ubere drugo
pot, se imenuje PrintCentral Pro (App Sto-
re, 9 EUR). Gre za mobilni program, name-
njen napravam z operacijskim sistemom
i0S. Veseli ga bodo predvsem uporabniki s
tiskalnikom, ki ne razume besede AirPrint,
marsikaj pa lahko ponudi tudi lastnikom z
Applovo tehnologijo brezZicnega tiskanja
opremljenim tiskalnikom, ki bi radi zmo-
Znosti namiznega prijatelja ponesli na visjo
raven. Deluje z vecCino brezZi¢no naravna-
nih ali z racunalnikom deljenih tiskalnikov.
Ob morebitnih teZavah pri povezovanju
mati¢no podjetje EuroSmartz ponuja pri-
pomocek WePrint, brezplacni tiskalniski
streznik, ki ga namestimo v racunalnik z
Okni ali operacijskim sistemom OS X. Te-

Zave so veCinoma hitro pozabljene. Print-
Central dobro sodeluje s priloZenim odje-
malcem elektronske poste, aplikacijo Mail.
Ob izbiri ustrezne priponke — program smo
preizkusili tako z dokumenti Microsofto-
ve pisarniske zbirke kot tudi z datotekami
paketa iWork — pois¢emo ukaz Open in ter
vsebino posljemo v PrintCentral Pro. Za po-
vrh je aplikacija prava zbirka vseh mogocih
povezav. Med drugim jo lahko poveZemo s
strezniki WebDAV, Googlovimi dokumenti,
Applovim oblakom, spletno shrambo Drop-
box in tiskanjem v oblaku Cloud Print.

Tiskanje v oblaku, Cloud Print, nam omo-
gocla, da na tiskalnik, povezan z istoimensko
Googlovo storitvijo, v kateremkoli trenutku
s katerekoli naprave natisnemo karkoli. Na
oblak po Zelji priklopimo ¢isto obicajen ti-
skalnik. Pogoj je povezava z raCunalnikom,
kjer je na operacijskem sistemu Windows,
OS X ali Linux namesc¢en Googlov brskal-
nik Chrome, in prijava v uporabniski racun
Google.Vorodni vrstici brskalnika izberemo
ikono s tremi ¢rticami, ki jo obic¢ajno najde-
mo na skrajni desni strani, ter uporabimo
moznost Nastavitve. Na strani z nastavitva-
mi poisc¢emo Prikazi dodaine nastavitve,
raz§irimo osnovni nabor zmoZnosti in pod
sklopom Google Tiskanje v oblaku kliknemo
gumb Dodajte tiskalnike, ki krajevno name-
$Cene tiskalnike doda oblaénemu racunu.
Pri tiskalnikih, ki obla¢no tiskanje po Goo-
glovo podpirajo Ze iz 8katle, nam dodatne-
ga koraka z brskalnikom Chrome ni treba
prehoditi. Na nadzorni plos¢i storitve Cloud

Print, ki Zal ni prevedena v slovensc¢ino, iz-
beremo Add a Cloud- Ready Printer, nakar se
nam odpre spletna stran z nadaljnjimi na-
vodili za podprte tiskalnike petih najvecjih
izdelovalcev. Olaj$ano je nastavljanje tiskal-
nikov HB, Kodak, Epson, Canon in Samsung,
za druge pa je treba upostevati navodila, ki
so priloZena tiskalniku, ki ga Zelimo poveza-
ti z Googlovim oblakom. Aplikacijo z ena-
kim imenom, ki omogoca tiskanje neposre-
dno iz Stevilnih mobilnih pripomockov na
telefonu z operacijskim sistemom Android,
najdemo na trznici Play. Osnovna razlicica,
ki bo manj zahtevnim uporabnikom pov-
sem zadostovala, je brezplacna.

Z brezZi¢nim tiskanjem z mobilnih na-
prav se nam odprejo povsem nova obzorja.
Na obeh vecjih trZnicah najdemo nemalo
aplikacij, ki sodobno tehnologijo s pridom
izkori$cajo. Lep zgled inovativnosti, pove-
Applove naprave Foldify (App Store, 3 EUR).
Gre za izdelovanje papirnih figuric iz poprej
dolocenih desetih oblik. Na prikazani mo-
del nato prilepimo dodatke v obliki o¢i, ust,
okoncin, razlicnih vzorcev, strehe, koles in
podobnega, odvisno od zastavljenega cilja,
ali izdelujemo figurico bitja, vozila, hise ali
Cesa tretjega. Vzorce tako kot celoten model
poljubno obra¢amo v tridimenzionalnem
prostoru in nanje riSemo. Vsaka spremem-
ba se na modelu takoj pozna. Za neucakane
je vspletu na voljo velika zbirka Ze narejenih
izdelkov, ki ¢akajo le $e na pozornost doma-
Cega tiskalnika. Poleg dobre volje potrebuje-
mo po izpisu samo $e $karje in lepilo. M
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V zadnjem Casu v trgovinah videvam vedno vet tablic, ki so manjse od
originalnega iPada; mislim da gre za 7-paltne modele. Kaksno je vase mnenje,
je bolj smiselno kupiti »pravo« ali »pomanjsano« tablico?

(pa naj Zenske recejo karkoli)

a vlaku s tablicami sem Ze od prve postaje naprej. Ko je

Apple predstavil deviski iPad in so ga drugi zasmehovali

kot povecan telefon, mi je takoj padla v oko njegova do-

misljena oblika. Vihipu sem spoznal, da je nastopil trenu-
tek, ko se bodo tiskane publikacije lahko odpravile v zasluZen pokoj.
Tega pri majhnih tablicah ni. Steve Jobs je bojda ob prvi zamisli o
izdelavi tablice, ko so mu zaradi omejitev takratne tehnologije po-
nudili manjSo izvedenko iPada, zamahnil z roko in rekel, da je tak
izdelek obsojen na propad. Danes sicer vemo, da ni Cisto tako, saj
imajo manjse tablice zaradi cene in vecje prenosljivosti zvest krog
kupcey, a kljub temu niso primerne kot nadomestek za tiskane re-
vije, niti za resnejSe brskanje po spletu. Oblika sodobne revije se je
skozi leta izoblikovala v idealno formo, ki je zaloZniki zlepa ne bodo
spreminjali. Ce knjigoZeri $e zdrzijo z malimi zasloni, si ljubitelji
periodi¢nega tiska branja z njimi ne predstavljamo. Nenehno po-
vecevanje in premikanje zaslona pac ni zabavno, ob vsej telovadbi
pa trpijo tudi o&i. Velikost prav tako pride prav ob ogledu kak$ne
video vsebine, kjer si stiskanja na kav¢u v dvoje z enim od manjsih
tabli¢nih ra¢unalnikov sploh ne znam predstavljati.

Razlog za vec&jo priljubljenost manj$ih tablic v zadnjem casu je
predvsem (obic¢ajno) nizka cena. Kljub manjsemu izdatku kupec Zal
za svoj denar dobi manj, kot bi prinesel domov v primeru nakupa
vedje tablice. Izdelovalci se privlacnosti nizke cenovne postavke za-
vedajo, zato za njeno zagotovitev v majhne modele vgrajujejo slab-
$o strojno opremo. Ob varcevanju trpi uporabni$ka izkusnja, krci se
prostor za shranjevanje podatkov, manj$a se avtonomija osiroma-
$ene naprave. Tudi Apple je s sicer precej dragim Minijem postregel
s prejSnjo generacijo procesorja ter slabsim prikazom slike. Zahtev-
nejsi uporabniki nismo tako bogati, da bi kupovali poceni.

Malim tablicam kljub omenjenim zadrZkom priznavam vecjo
prenosljivost, vendar ob tem zopet ponavljam Jobsove besede, ti
modeli so preveliki za telefon in premajhni za tablico. Obenem je
velikih telefonov vedno ve¢ in zlahka nadomestijo majhno tablico.
Doma imam tako Nexus 7, kot tablici Galaxy Note 10.1 in iPad. Ce-
prav je Nexus gib&na mala zver, ve€ino ¢asa uporabljam vecji sestri-
ci. Ko se prestavim v vodoravni poloZaj, mi roke samodejno seZejo
po pripomocku, ki je prijaznej$i do o€i in prstov, na poti pa mi za
bralne, iskalne in zabavne potrebe povsem zadostuje (vecji) pame-
i telefon.

(skoraij)

o sem se pripravljal na pisanje utemeljitve, da so majhne
tablice »oke«, mi je to nemudoma potrdila kar moja héerka —
rekla je »oCi, napisi, da so majhne tablice kul«. Bo Ze vedela,
vrokah jih je imela Ze kar nekaj.

Pa vendar —skorajda Ze urbana legenda pravi, da je Steve Jobs tabli-
co, manjso od 10 palcev, nemudoma zavrnil kot premajhno. DrZi. Sta
le dva izhoda iz te legende — ali morda Jobs vendarle ni bil nezmo tjiv
ali pa je tehnologija danes Ze toliko napredovala, da si svoje mesto
pod soncem popolnoma enakopravno delijo tako velike (10-pal¢ne)
kotmajhne (7-paléne) tablice. Ali pa je res kar oboje.

Jobs je, Ce je verjeti njegovi biografiji, menda izjavil, da so na manjsi
tablici zaslonski elementi preblizu skupaj, da bi jih bilo dovolj udob-
no upravljati. Morda je bilo to res $e pred splavitvijo prvega iPada, da-
nes pa gotovo ne drZi ve€. Sam npr. namesto tablice uporabljam kar
pametni telefon, in to z ve¢ ikonami na namizju, kot jih je predvidel
izdelovalec (v matriki 5 x 5 namesto 4 x 4). In ¢e ratunalniskega geeka
morda res tezko vzamemo za merilo, poglejmo drug dokaz - dan-
danes se v milijonskih $tevilkah prodajajo pametni telefoni velikosti
5 in vec palcey, tako imenovani phableti (phone+tablet). In v resnici
$e kronski dokaz — 7-pal¢na tablica Nexus 7 se, kot prvi tabli¢ni ne-
applovski izdelek, naravnost odli¢no prodaja. Tako odli¢no, da je to
vidno celo na slovenskem trgu, kjer smo jo v zadnjem letu zelo oc¢itno
opazili tudi med obiskovalci nase spletne strani.

Zakaj, pravzaprav?

Logi¢no — ker so manjSe naprave pa¢ manjse, laZje in je zato laZe
delati z njimi. Dokaz? Imamo Zepne knjige, ki jih ljudje Ze dolgo nosi-
jo v torbah in torbicah, in imamo elektronske bralnike, ki so skorajda
brezizjeme »majhni«, praviloma z zasloni, velikimi 6 palcev. Enostav-
no zato, ker je tezko drZati v roki 10-pal¢no napravo. Res, nekaj mi-
nut, morda celo pol ure, niti ne. Nekaj ur brskati po spletu ali pa mor-
da brati knjigo, pa je z veliko in posledi¢no teZko tablico enostavno
naporno. S 7-pal¢no pa ne. Poleg tega manj$a velikostin masa tablice
prideta zelo pray, ko jo nosimo s seboj, na poti. 7-pal¢na tablica gre v
vsako torbico, v vsak nahrbtnik, celo v vsak Zep suknjica.

Viresnici je na tem svetu dovolj prostora tako za 10- kot za 7-palcne
tablice. Velika se lahko $e vedno trudi biti nekakSen nadomestek za
prenosni racunalnik, Ce ji le dodamo $e tipkovnico, majhna pa je pre-
nosna naprava, primerna za delo »na terenug, za hitro pregledovanje
elektronske poste in morebiten hitri dostop do spleta. Pravzaprav ne-
kako tako, kot je Ze od nekdaj prostora za namizni racunalnik in/ali
prenosni racunalnik in drugi prenosni racunalnik, ki je manjsi, lazji
in dovolj prenosen, da nas ob pogostem prenasanju po letali$¢ih ne
bolijo ramenski sklepi.
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»Cudagkim« zamislim iz Redmonda se
kar ne morem nacuditi in ena takih je, da
je v novih Oknih 8 umanjkala neposredna
podpora ad hoc brezZi¢nim omreZjem. Ra-
¢unalnik lahko prek ukazne vrstice po ovin-
kih z ukazom netsh pripravimo to tega, da
ustvarimo ad hoc brezZi¢no omreZno pove-
zavo, vendar pa nisem na$el nacina, kako
povezati drug racunalnik, tablico, pametni
telefon (npr. telefon, kjer te¢e Wi-Fi dosto-
pna toc¢ka na ad hoc nacin - recimo Joiku-
Spot za Symbian OS) na racunalnik z opera-
cijskim sistemom Windows 8 Pro.

Na sedmici je to delovalo brez vseh te-
Zav in brez poseganja v ukazno vrstico, tale
»Novost« v osmici pa me zelo moti in skoraj
predstavlja neuporaben sistem. Sprasujem
vas, ali ste morda Vi ali kdo izmed ¢lanov
uredni$tva nasli nacin, kako vzpostaviti po-
vezavo z Wi-Fi dostopno tocko v ad hoc na-
¢inu v Windows 8, saj Ze precej Casa klikate
v tem okolju, tj. Ze vse od prve preizkusne
razli¢ice — Monitor 10/2011.

Za odgovor in morebiten namig se Vam
najlepse zahvaljujem,

Tadej

Zal se z Windows 8 vedno manj ukvarja-
mo, na te tezave pa Se nismo naleteli. Morda
bo znal pomagati kateri izmed bralcev in bo
odgovor poslal na urednistvo@monifor.si?

Pred kratkim sem kupil androidno ta-
blico. Namen je bil tablico preizkusiti in jo
nato podariti star§em, ki niso ra¢unalnisko
ozave$Ceni. Vzel sem si kar nekaj Casa za
spletno raziskavo. Pri¢akovanja so bila eno-
stavna:

¢ enostavno brskanje, ne nujno najhit-

rejse,

* novice, vreme,

¢ enostavna raba storitve gmail,

e hiter vklop.

Ipad je odpadel, ker ni slovensc¢ine. Po
vasem nasvetu sem kupil tablico z zlatim
Monitorjem Prestigio MultiPad 9.7 Ultra za
225 evrov, kar ni ravno poceni za ta razred,
a sem po opisu sode¢ v ¢lanku predvideval,
da bo vredna tega denarja. Nad njo sem
popolnoma razocaran. Ni mi jasno, kako je

lahko dobila zlati Monitor. Morda sem imel
prevelika pricakovanja.

Brskanje je popolnoma neuporabno, v po-
polnoma nezasedenem opticnem omreZju
se samo zacetna google stran nalaga obcu-
tno predolgo, vec kot 10 sekund. Preizkuse-
no v vec kot enem omreZju/ usmerjevalniku.
Ker si sluzim denar s podro¢ja IT, nisem
ravno laik, Zelel sem zadevo temeljito pre-
izkusiti, preden vsem po vrsti odsvetujem
kaj podobnega. Brskanje je prepocasno, da
bi bilo uporabno. Preizkusil sem $e Chrome,
zelo podobno.

Naprava gre samodejno v »spanjes, a (o
»spanje« poZre baterijo prej kot venem dne-
vu. Kaj mi bo tablica, ki jo moram ugasati,
priZiga pa se dlje kot notebook!

OK, zadevo je mogoce s programcki verje-
tno optimizirati, toda kje je tu zamisel eno-
stavne naprave. Pozor: kljub izklju¢enim
sinhronizacijam in programom »autoair-
planemode« je rezultat skoraj enak.

Vidi se, da je veCina aplikacij narejena
za 108, na Androidu pa delujejo zelo slabo.
Citrix receiver bi moral delovati brezhibno.
Ker za prijavo uporablja privzeti brskalnik,
zadeva ni delovala, dokler nisem vstopne
strani odprl v Chrome, downloadal ica file
in ga odprl v Receiverju. Slamparija. Vsaj
VPN in remote desktop je deloval solidno.
Ze naloZeni Angry birds se nalaga zelo dolgo
in se zatika. Ko sem igro za preizkus naloZil
na Iphone 4 (ne s!!), je delovala bliskovito.
T-2 tv2go nikakor ni deloval, uspelo mu je
izrisati kako sliko na sekundo ali manj. Sele
prinajslabsi kakovosti je nekako $lo, pa Se to
redko. Na Iphonu je tako prek istega omrez-
ja kot prek 3g zadeva delovala tekocCe, brez
zatikanj. Ob nakupu namenoma nisem ho-
tel primerjati z 10S, sem dale¢ od ljubitelja
Appla, a Zal ne gre drugace.

V ¢lanku ste navedli, da je delovala brez
zatikanja. Morda res v primerjavi z drugimi
najcenej§imi androidnimi tablicami, a moj
obcutek je, da se ZELO zatika.

Tablica je neuporabna, nasel sem aplika-
cijo za novice za Siol (preizkusil sem kup teh
programov), ki deluje tekoCe in je mogoce
besedilo povecevati s prsti. Morda bosta
imela starSa celo voljo Cakati, da se nalo-
7i kak3na stran v brskalniku. Nastavil jima
bom $e mail, ki kotedino deluje zadovoljivo.

Imam obcutek, da sem jima namesto na-
prave, ki bi jima pomagala pri internetni
»socializaciji«, podtaknil napravo, ki je sam
nisem hotel niti do konca preizkusiti.

Ne piSem, da bi kritiziral vase delo, saj se
je vecCina vaSih testov izkazala za super, tale
tablica pa me je resni¢no razocarala.

Peter

Med poceni tablicami na preizkusu:je bila
najboljsa Prestigio MultiPad in za oceno $e
danes stojim. Res paje, daje sam ne bi nikoli
kupil. Kot sem v clanku omenil, bi raje dal

sto evrov vec in si privoscil cenejsega Acerja,
ki meje z nadgradnjo Jelly Bean in ceno pre-
cej bolj navdusil. Zal je pri nizjem razredu
presegel zastavljeno mejo tristo evrov, med
drazjimi modeli pa ni prisel do izraza.
Precej kritik na rovas kupljene tablice, ki
ste:jih navedli v vasem sporocilu, drzi. Bate-
rija;je pac postranskega pomena pri tablicah
s tak$no cenovno postavko (in velikim zaslo-
nom), pocasnejsi zagon omrezja in nalaga-
nje/delovanje nekaterih aplikacij pri poceni
»Kitajcih« pa:je Zal nekaj obicajnega. Presti-
gio MultiPad je za razliko od drugih poceni
Androidov na testu ponujal tekole delo z
operacijskim sistemom (OS sejezatikal manj
kot pri prejsnji generaciji Galaxy Taba, seve-
da pa te gladkosti ne gre primerjati z i0S), ni
zmrzoval ali se nakljucno ugasal/prizigal in
navsezadnje v roki ni deloval kot nicvreden
kos plastike. Tako sije prisluzil zlati Monitor.
S tem, daje tablica nicvredna, se ne morem
strinjati. Kot pri telefonih z Androidom, kjer
so velike prodajne uspesnice razni malcki
s podhranjenimi strojnimi znacilnostmi,
sem preprican, da ima tudi tablica Prestigio
Multipad svaje mesto pod soncem. V pomoc
vasim starsem bi predlagal, da preverite pri-
hajajoci ¢lanek o poceni pameinih telefonih
(Monitor 02/13), kjer bomo objavili aplika-
cije, primerne za slabse androidne naprave.
Za pomo¢ v zvezi z vaso tablico se lahko
obrnete neposredno name. Z veseljem vam
bom pomagal po svajih najboljsih moceh.
Boris Savc

Prosil bi vas za pomo¢ oz. informacijo o
Kindlu Paperwhitu. Recimo, da ga kupim
(prek Amazon.it), ali so kak$ne omejitve gle-
de rabe v Sloveniji — nakup knjig/revij, shra-
njevanje v oblaku, uporaba »Free 3G« (Ce
imas tak model Kindla) itd. Pa¢ na splo3no,
ali so po vas$ih izkusnjah kaksne teZave, ker
nimamo »svojega« Amazona.

Z vpradanjem sem se seveda obrnil tudi
na Amazon Help, a je informacija iz prve
roke dostikrat vec vredna :)

Blaz




Ne, prav nobene omejitve ni. V urednistvu
smo kupili Ze kar nekaj Kindlov, nazadnje
Paperwhite iz ZDA (prek ebay.com), in delu-
;jejo brez teZav.

Imam vprasanje v zvezi z vzpostavitvi-
jo poZarnega zidu v operacijskem sistemu
Ubuntu Linux 12.04 LTS. Na racunalnik
(laptop) sem naloZil operacijski sistem po-
leg operacijskega sistema Windows. Doda-
tni operacijski sistem nameravam upora-
bljati za spletno ban¢ni$tvo (v druZini smo
precej pestri in uporabljamo NLB, Hypo in
Sparkasse spletno ban¢nistvo). Moje vpra-
$anje se nanasa na vzpostavitev ¢im bolj re-
striktivnega poZarnega zidu prek »iptables«.

Laptop uporablja brezZicno povezavo
v svet (Wifi vmesnik »wlan0O«, stati¢ni IP
»192.168.1.5«, na internet se povezuje prek
ruterja»192.168.1.1«)

Sama sintaksa ukazov za iptables mi je
znana (kak »genij« za Linux pa ravno ni-
sem), vendar mi nikakor ne uspe ustrezno
nastaviti poZarnega zidu. Moja Zelja je, da bi
lahko dostopal le do storitev spletnih bank
(NetStik, HypoNet, NLB Klik), navznoter pa
prav tako dovolil le nujno.

Moj (neuspeli) poizkus je bil vsmislu (de-
fault policy pri vseh ACCEPT, Ceprav skle-
pam, da bi FORWARD sekcijo lahko »dro-
ppal«).

e iptables -A INPUT -s 193.189.160.23 -j
ACCEPT #dns nastavljeni DNS server
na laptopu (na ruterju je drugi)

e iptables -A INPUT -s 194.110.222.13 -j
ACCEPT #ip naslov Net.Stika Sparkasse
(vsaj upam, da je pravi)

e iptables -A INPUT -j DROP #po logiki
zadev bi moral tako zavrniti vse pove-
zave navznoter, razen zgornjih dveh

Vendar ne deluje ... (spletno stran sem se-
veda bookmarkal, saj mi je jasno, da je prek
Googla ne bi mogel znova najti). Zavedam
se, da bi pravilom lahko dodal 3e podatek
o vmesniku, portu in podobno, vendar je
moj poskus Ze pri najosnovnejsi sintaksi
propadel (posledi¢no nisem nadaljeval na
OUTPUT in na bolj ozko definirane pogoje).
Za vsak namig (ali usmeritey, kje bi ta namig
lahko nasel) bi bil zelo hvaleZen (lahko je
tudi drugacen pristop, zavedam se, da je vsa-
ko firewall pravilo boljSe kot »sprejmi vse«).

Ales

Nas strokovnjak za Linux odgovarja:

Uporabite lahko katero od resitev sifirewal-
li v Ubuntuju in si zanje pogledate howtoje.

Za samo postavitev poZarnega zidu pa se
morate nauciti, kako delujenetfilter v Linuxu,
in razumeti osnovno delovanje TCP/IPja.

Programi na hitro:

* $ apt-cache search firewall gui

o ‘fivbuilder - Firewall administration tool

GUIL

* uruk - Very small firewall script, for con-
figuring iptables

e firestarter - GTK program for managing
and observing your firewall

» pyroman. - Veryfastfirewall configurati-

on tool
e shorewall - Shoreline Firewall, netfilter
configurator

Najbolje, da si za omenjene programe
malce ogledate opise in vzamete tistega, ki se
vam zdi najuporabnejsi.

Zadnji¢ sem pri sosedi skusal odstraniti
NODov AV program. Ze v samem Control
panelu mi je bila zadeva sumljiva, saj mi je
namesto zavihka REMOVE ponujalo zavi-
hek CHANGE.

V nadaljevanju sem dobival sporo¢ila:

¢ dostop zavrnjen

¢ nezmoZnost brisanja kljuca

¢ nezmoZnost dostopa do vira ipd.

Ker sam nisem nasel ni¢ uporabnega na
Googlu, se za re§itev problema obra¢am na
vas.

Sandi

Da, protivirusniki znajo biti viasih zelo
tezavni za odnamestitev. Vedno jje dobro po-
izkusiti tudi v varnem nacinu Oken, na voljo
paje tudi NODovo orodje, ki pomaga:

kb.eset.com/esetkb/index?page=content&id
=soln2289

Tole paje seznam za razlicne programe, ki
znajo pomagati.

kb.eset.com/esetkb/index?page=content&id
=SOLN146

Trenutno sestavljam oz. dopolnjujem po-
darjen racunalnik in potrebujem nasvet gle-
de graficne kartice. Za moj Zep so primerne
kartice do 100 evrov (malo ve¢ tudi ni teZa-
va), zanima pa me va$ nasvet. Racunalnik
najve¢ uporabljam za obdelovanje slik in
videa, iger ne igram veliko.

Janez

Za video obdelavo potrebujete zmogljiv
vecjedrni racunalnik. Ta naj bo predvsem
uravnotezen, saj samo zmogljiva kartica ne
bo naredila »prave« razlike. Torej: vecjedrni
procesor, ustrezna kolicina pomnilnika (4
GB ali ve¢), graficna kartica z 1 GB ali ve
hitrega pomnilnika (priporoéljivo GDDRS5),
pogon SSD itd. Ker niste navedli, katero pro-
gramsko opremo uporabljate, lahko samo
ugibamo, katera graficna kartica bi bila naj-
primernejSa. Danes velina programov za po-
spesevanje obdelave videa podpira standar-
da OpenGL in GP CPU, ki omogocata straojno
pospesevanje obdelave s strani graficnih kar-
tic. Po tej plati so za vas zanimive vse grafic-
ne kartice zadnje in predzadnje generacije,
tako iz tabora AMD Radeon HD kot Nvidia

GeForce. Slednje imajo vgrajeno tehnologijo
CUDA, ki vam utegne prinesti vecje pospeske
pri starejsi programski opremi za obdelavo
videa. Sto evrov je in ni veliko denarja za
graficno kartico — v tem primeru vam svetu-
;jemo nakup rabljene kartice (ki pa naj bo v
garanciji), saj boste tako za svoj denar dobili
kar najve¢ zmogljivosti.

Pri vas sem zasledil ¢lanek predvajalni-
ka Philips HMP5000. Omenili ste, da je kar
dobro odziven, meni se pa zdi, da ni. Ne
vem, najbrz nisem vajen, ker tako napravo
uporabljam prvi¢, zdi se mi, da gre listanje
po menujih zelo pocasi, daljinec je obupen
— veckrat je treba pritisniti tipko, da se kaj
premakne, ko pa se Ze vcasih zgodi, da se
naenkrat izvede zadnjih n korakov. Ja, sploh
pa uporaba spletnih storitev je zelo $torasta.
A se da tu kaj izbolj8ati? Firmware imam
posodobljen ... naceloma mi je napravica
v8el, samo sem imel zelo veliko teZav z njo.
Kar trikrat sem jo Ze zamenjal v dveh dneh.
Enkrat, ker so mi v Bigbangu prodali neko
preizkusno inacico, ki je imela Merkatorjeve
baterije, drugic, ker se je med sprehajanjem
po menujih (predvsem po youtube) na-
prava kar ugasnila in je sploh nisem mogel
priZzgati. Pomagal je izklop iz omreZja?! Kaj
je alternativa, da bi na primer imela enako
vsebino, le da bi bila bolj odzivna. Z vese-
ljem sem prebral va$ ¢lanek in lepo prosim
za »8e kaj dodatnegag, Ce je mogoce $e kaj
povedati ...

Jani

Avtor ¢lanka, AnZe Tomic, odgovarja:

Na nasem preizkusu:je bilo premikanje po
menujih gladko in z daljincem nismo imeli
tezav, tako da so sle stvari lahko na slabse s
katero od programskih posodobitev. Takrat
sem imel doma Se WD TV Live in mi je bila
Phillipsova naprava bolj vsec. Sicer sem bil
prej Se uporabnik prvega WD TVja, zdaj pa
Ze kako leto uporabljam Boxee Box. Po napi-
sanem sodec so vam pomembne tudi spletne
storitve (vsaj Youtube), pri katerih Phillips
in WDejevi izdelki resnicno ne blestijo. Za
gledanje Youtuba je dale¢ najboljSa izbi-
ra Boxee Box. Ta ima tudi odlicen daljinec,
ki ima na zadnji strani tipkovnico (tako da
jje vnasanje crk bolj preprostol) in moznost
dodajanja Youtube video posnetkov v vrsto
»watch later« iz namizniskega brskalnika. Je
pa tudi tu treba opozoriti, da bi znalo priti
do tezav s flashem. Moja domaca enota sicer
deluje brezhibno, kolegova pa pri zagonu
Youtuba zmrzne ... tako daje opozorilo na
mestu.

O Boxeeju smo veckrat zZe pisali in tudi
cena muje Ze krepko padla:
www.monitor.si/clanek/video-skatlica
www.monitor.si/clanek/od-shrambe-do-televi-
zorja
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Februarja na

Monitorjevi plosci

a mesec smo veliko ¢asa preZiveli s

telefoni, ki imajo naloZen operacij-

ski sistem Android, saj smo preizku-

sili tako najnove;jsi Google Nexus 4
kot tudi kopico cenejsih tovrstnih pametnih
telefonov. Poleg telefonov smo si v nasi od-
daji MonitorTV ogledali tudi povsem novi
vitki Apple iMac in novosti na njegovem ul-
tra tankem ohigju.

Tudi nasa orodja na DVDju smo tokrat
dopolnili, in sicer z razli¢nimi pripomocki,
namenjenimi izdelavi, predelavi, arhivira-
nju in tudi branju elektronskih knjig.

Filmski del tokrat zastopa pretresljiva
dokumentarna drama Duhovi Cité Sole-
ila, igranja Zeljne pa bo ta mesec nahranila
znanstvenofantasticna simulacija Iron Sky:
Invasion.

L
|
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Naredil si bom e-knjigo!

Pripravili smo nekaj zanimivih oro-
dij, namenjenih izdelavi in branju ele-
ktronskih knjig, med njimi so nekateri
namenjeni tudi predelavi klasi¢nih sple
tnih strani v elektronske knjige. Te lahko
na razli¢nih podrogjih najdemo v razli¢nih
formatih, najbolj prepoznavna pa sta Ama-
zonov Mobipocket in EPUB, ki ga vecinoma
najdemo na Applovih napravah.

Tokrat izbrana orodja omogocajo prede-
lavo in shranjevanje ter trZenje na razli¢nih
podrogjih, izdelava pa je z izbiro pravega
orodja preprosta, e posebej, ko je vsebina
Ze pripravljena. Takim izdelkom je mogoce
dolocati tudi kratke preizkusne izdaje in
njihove uspehe spremljati prek namenskih
orodij ali celo prek Google Analytics.

Iron Sky: Invasion

Tako kot lahko zadnje Case ugotavljamo,
da so vlade svetovnih drZav povsem nepri-
pravljene na morebitno invazijo zombijev,
vse kaZe, da je stanje podobno v razsulu
tudi za primer precej bolj verjetnega napa-
da space nacijev. Ko in Ce se bodo ti po de-
setletjih tihih priprav na temni strani Lune
neko¢ odlocili znova zavzeti nas planet.

Zato gre vsa pohvala poljskemu podjetju
Reality Pump, ki je skupaj z zaloZbo TopWa-
re Interactive (po cudnem naklju¢ju iz Nem-
¢ije) koncno izdalo spodoben simulator ve-
soljskega lovca, ki bo pomagal vzgojiti sveZe
generacije prekaljenih resiteljev civilizacije.

Igra je seveda derivat lanskoletne filmske

FILM MESECA



»Kateri telefon naj kupimg, je eno najpogostejsih vprasanj, ki jih dobi-
mo v urednistvo. Zato smo se v tokratnem MonitorTV posvetili cenej-
sim telefonom z names¢enim operacijskim sistemom Android, ki so v
prosti prodaji cenjeni do 250 evrov. Ker jih lahko v razli¢nih naro¢niskih
akcijah dobimo tudi 3e veliko ceneje, jim res lahko re¢emo »dostopnic.
Gre za telefone znamk Samsung, LG, HTC in Sony.

Navzven se titelefoni kar precej razlikujejo, predvsem po velikosti
zaslona, pa tudi po kakovosti izdelave, v notranjosti pa so si razen ne-
katerih Samsungovih modelov, ki ponujajo operacijski sistem razlicice
2.3, precej podobni. Ve¢inoma gre za enojedrne procesorije, ki bijejo

pri hitrostih med 800 MHz in 1 GHz, zato so opazno manj zmogljivi od
drazjih konkurentov, po¢asnejsi procesorji pa imajo teZave z grafi¢nimi
»widgeti« na namizju preizkusenih modelov.

Preizkusili smo tudi veliko zmogljivejsi telefon oz. kar enega najzmo-
gljivejsih telefonov ta hip, Google Nexus 4. Izdelavo Cetrte razlic¢ice
Nexusa so v Googlu zaupali podjetju LG, prvega je izdelal HTC, preo-
stala dva pa Samsung. V Nexusu 4 je names¢en najnovejsi operacijski
sistem Android 4.2, ki ga na tem telefonu lahko vidimo v povsem izvirni
razlicici, taksni, kot so si jo zamislili v Googlu, brez oblikovnih dodatkov
razli¢nih izdelovalcev. Tako je tudi delovanje izjemno hitro, saj razli¢ni
dodatki telefone kar precej upocasnjujejo.

Vmesnik 4.2 je nekoliko spremenjen, saj tokrat nekaterih bliznjic ne naj-
demo ve¢ na namizju, temvec na posebnem skritem menuju, kjer lahko
vidimo tudi najpomembnejse informacije, kot je trenutna napolnjenost
akumulatorja in uporabljene povezave. Strojne misice tokrat zastopa
4-jedrni procesor s hitrostjo takta 1,5 GHz in 2 GB pomnilnika.

Novi Nexus je oblikovan tako, da je drsenje »z robov« mo¢no olajsano
saj se palec na robovih telefona ne zatika vec. Zasluga gre zaobljenemu

steklu, ki ga tokrat najdemo tudi na zadnji strani. To je sicer lepo, a se

v prejdnji generaciji iPhona ni izkazalo za najtrpeznejso resitev. Zato je
dober etui za novi Nexus skorajda obvezen.

Novi iMac, letnik 2012, je s sprednje strani popolnoma enak prejsnjemu
modelu in uporabnik, ki dela z njim, na prvi pogled ne bo oparzil razlike,
le odsevov je na novo razvitem monitorju nekaj manj.

A oblikovna razlika v primerjavi s predhodnim modelom je gromozan-
ska, predvsem ko primerjamo debelino njunih roboy, saj je novi iMac
ob robu tanji od iPhona! Zal gre bolj za oblikovalsko potezo kot strojni
¢udez, saj se proti sredini debelina »monitorja« mo¢no povedain
pristanemo na podobnih merah, kot jih ima prejsnji model. Kljub temu
je zmanjkalo prostora za opti¢no enoto, ki jo zdaj lahko dokupimo le se
kot samostojno komponento, pa tudi bralnik pomnilniskih kartic je iz-
gubil svoje mesto na desnem robu in ga zdaj najdemo na zadnji strani.
Tam so tudi drugi priklju¢ki, med katerimi po novem najdemo kar dva
vhoda Thunderbolt, stirje priklju¢ki USB pa so zdaj vrste 3.0.

V notranjosti aluminijastega ohisja se skrivajo nekoliko zmogljivejsi
stirijedrni procesorji, pa tudi zmogljivejse graficne kartice, na voljo so tudi
zmogljivejsi diski in celo hibridna razlicica obicajnega diska in diska SSD.
Ker pa je tanjsi tudi spodnji rob ratunalnika, kjer zdaj najdemo odvod
toplega zraka, tam ni vec reze, prek katere smo neko¢ lahko nadgradili ve-
likost pomnilnika. Tega je lahko zdaj le toliko, kot ga izberemo ob nakupu
racunalnika, podobno kot pri Applovih najtanjsih prenosnikih. To pomeni,
da je novi iMac strojno manj nadgradljiv od povpre¢nega prenosnika.

uspesnice Iron Sky, kar pomeni, da se bomo
podili naokoli po vesolju in z Zarkastimi
oroZji streljali na velike nemske vesoljske
ladje. Ker pa z nasimi topovi v vsemirje raz-

tresCeni nasprotniki za sabo puscajo tudi
uporabne stvari, ki jih je mo¢ pobrati in
nato prodati, ima igra tudi elemente strate-
gije, seveda pa skozi igranje ves ¢as pridno
gradimo tudi svoj lik.

Se tako ve$¢im osvajalcem vesolja za
uvod priporoamo, da potladijo ponos in
zaZenejo vodnik z navodili, saj tistih nekaj
minut pozornosti zelo olajSa pristajanje na
vesoljskih postojankah, kjer bomo prepro-
dajali zaplenjeno robo in dokupovali razli¢-
ne $Cite, protiukrepe in oroZja za svojo boj-
no floto. Druga pomembna rec¢ je takticna
mapa, ki nam prikazuje neposredno okolico
in s pomocjo katere se lahko premikamo od
tocke do toCke. Premikanje je mogoce tudi
ro¢no, hitrost gibanja uravnavamo s kolesc-
kom miske, vendar je vse skupaj precej ne-
prakti¢no. Je pa, e ne drugega, uporabno za
panoramski sprehod okoli realisticne Med-
narodne vesoljske postaje, ki je v igri nasa
izhodis¢na postaja.

Igra nam sicer ponuja misije, a jih lahko
mirno zavrnemo in se predamo preiskova-

nju in ¢is€enju enormnega bojisca, pri Ce-
mer bomo srecevali prakti¢no vsa plovila, ki
smo jih videli tudi v filmu, in videli boste, da
boste tudi vi vzneseni, ko boste s svojimi iz-
strelki iz daljave obstreljevali strah zbujajo¢
Zeppelin razreda Siegfried.

Grafika je solidna, pri tem gre zahvala
lastnemu grafi¢nemu pogonu Grace2, prav
tako tudi ucinki, glasba pa je — kot vemo iz
filma — prakti¢no neprekosljiva, pri soun-
dtracku so sodelovali tudi nasi Laibach.

Fino, zabavno in Ze dolgo pri¢akovano,
kljub temu pa nas je ves cas glodal ¢rv dvo-
ma, ali je celotna razli¢ica Iron Sky: Invasion
res vredna 45 evrov, kolikor hocejo zanjo v
spletnih trgovinah. M
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PRED 10 LETI

Tablice prihajajo!

Tabli¢ni racunalniki so tehnologija, ki je dozorevala vrsto let.
Kljub temu da Microsoftovo najnovej$e oroZje ni tako revolucio-
narno, kot bi bilo mo¢ sklepati po reklamnih akcijah, vzbuja zani-
manje in interes. Je pa nekaj dovolj novega, da lahko poZzivi prodajo
tako prenosnih racunalnikov kot programske opreme.

V praksi pa se pokaZe, da so nekatera pricakovanja vsekakor pre-
tirana. V primerjavi z dosedanjimi poskusi izdelovalcev na podroc¢ju
sistemov, ki jih upravljamo s peresom, tokratni tabli¢ni ra¢unalniki
prinasajo le malo novega. Razlike v primerjavi z obicajnimi prenosniki
so majhne, tam, kjer pa so vecje, gre vse skupaj precej na rova$ hitrosti,
udobja pri delu in Se Cesa. Izbor in zgradba operacijskega sistema ome-
jujejo izbiro strojne opreme (potrebni so hiter procesor, velik pomnilnik,
disk), to pa se pozna na ne prav skromnih merah in teZi. Marsikateri ultra
lahki prenosnik, tak s tipkovnico, je celo laZji od peresnikov, Ceprav bi pri-
¢akovali nasprotno.

Kdor pricakuje velike razlike v programski opremi, bo prav tako razocaran.
Windows XP TabletPC Edition se od osnovne razli¢ice Oken XP razlikuje le v

malenkostih. To je po eni strani prednost zaradi zdruZljivosti s staro programsko opremo, po drugi strani pa omejitev, saj poleg zmogljive
strojne opreme ne prinasa nobenih drugih novosti. Kdor racuna na prepoznavanje pisave, se bo hitro ohladil. Napredek v primerjavi z do-
sedanjimi tehnologijami prepoznavalnikov sicer je, a majhen. Se vedno veéine besed racunalnik ne prepozna pravilno, sploh, ¢e pigemo v
slovenscini. Sistem namrec deluje v tesni povezavi s slovarjem, vendar bomo slovenskega za zdaj iskali zaman.

PRED 10 LETI

Vnaprej izgubljeni boj?
NeZelena posta v anglescini, ki sestavlja
veliko vecino tega smetja, se zadnje Case si-
cer mnoZzicno $iri tudi v Sloveniji, vendar pa
je »lastneg, slovenske neZelene poSte razme-
roma malo. Razloga za to sta najverjetneje
dva. Osnovni je ta, da mora biti posta, katere
cilj je mnoZi¢nost, pisana v jeziku, ki je mno-
ZiCen, to pa slovensfina seveda ni. Drugi
razlog pa je zamuda, s katero se je Sloveni-
ja mnoZi¢no priklopila v internet (pionirski
akademski zaCetki tu pac ne $tejejo).
Pa vendar je v zadnjem Casu najti ne-
kaj nadobudnih podjetij, ki se poizkusajo
v takem nacinu »poslovanja«. Da, tudi v
Sloveniji Ze imamo take. Podjetje Euromar
Communicatons (www.euromar.com) iz
Zalca tako (med drugim) ponuja »e-mail
marketinge, ki ga je z njihove spletne strani
razumeti kot storitev, pri kateri lahko na-
ro¢nik za posiljanje uporabi njihovo zbirko
elektronskih naslovov. Pravzaprav smo postali pozorni na podjetje, ker nam je (in verjetno
$e komu) poslalo ponudbo (Ze na prvi pogled oblikovano kot tipi¢na neZelena posta), da
lahko kot darilo zastonj dobimo program, ki nas bo resil reklamnih sporocil. S precej$njo
skepso smo program prenesli k sebi, ga namestili in — ugotovili, da gre pravzaprav le za
pos$tni nabiralnik (odjemalec POP3) za naslov ad-box@euromar.com, ki ga lastniki pridno
polnijo z lastnimi reklamnimi sporo¢ili! Ponudbo »ni¢ ve¢ reklamnih sporocil med vaso
osebno posto«je torej treba razumeti kot »ni¢ ve¢ nasih reklamnih sporocil med vaso oseb-
no posto«. NeZelena posta, ki smo jo od drugih »ponudnikov« prejemali prej, bo seveda
$e vedno romala v naso osebno posto... Od kod jim pogum za dodatno zavajanje v slogu
»ni¢ ve€ brisanja sporocil in ni¢ vec virusovg, lahko le ugibamo. In v ¢em je zvijaca? Malo
verjetno je, da bi kdo res uporabljal poseben program za sprejemanje sporocil od nekega
Euromara in njegovih partnerjev, po drugi strani pa je res, da je program verjetno marsikdo
preizkusil. In da je to lahko naredil, je moral Euromaru sporo¢iti svoj elektronski naslov. Pa
smo na zaCetku — zbirka elektronskih sporocil za »e-mail marketing« se je pravkar povecala
za en naslov...

110 |

PRED 15 LETI

Prvi TV program v internetu

Simply TV je prvi TV program, namenjen
izklju¢no uporabnikom interneta. Za nje-
govo oddajanje uporabljajo video streznik
podjetja RealNetworks z imenom RealBro-
adcast Network. Gledalci bodo lahko prek
odjemalca RealSystem 5.0 spremljali 30
minutne oddaje, ki jih bodo lahko sproZili
kadarkoli. TV postaja bo oddajala pri loclji-
vosti 176 x 126 pik, zagotavljajo pa, da bo
program mogoce spremljati tudi z navadno
modemsko povezavo. Sestavljen bo iz za-
bavnih, glasbenih, $portnih oddaj in oddaj
o modi, vines pa bodo novice in dokumen-
tarne oddaje. Zagotovili so tudi Ze sponzor-
je, tako da bodo oddajali tudi reklame. Sim-
ply TV trenutno nacrtuje okoli 20 razli¢nih
oddaj, letos pa naj bi pripravili okoli 750 ur
programa. Se njihov spletni naslov: www.
simplytv.net.
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Preizkus racunalniskih servisov

Racunalniki so Ze kar dolgo le Se sredstvo za dosega cilja. Skratka, naprave, s katerimi se vecina
uporabnikov ne ukvarja ni¢ ve¢ kot z avtomobili. Ko odpovejo, poklicejo servis. Toda na podrocju
racunalniskih servisov 3e vedno vlada divji zahod. Preizkusili ga bomo v praksi.

Preizkus
monitorjev

Izbira osebnega racunalnika je morda res ze
trivialno opravilo, izbira pripadajo¢ega monitorja
pa v resnici ne. Preizkusili bomo modele, ki bodo
sedli tistim, ki niso zadovoljni z najcenejsimi
modeli.

Fenomen
Kickstarter

Kako dobro idejo realizirati z denarjem
mnozice podpornikov? Govora bo o crowd-
sourcingu, crowd fundingu in novi uspesnici
zimenom Kickstarter.
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Monitor

Dunajska 51, 1000 Ljubljana,
(01) 230 65 00

(01) 2306510
urednistvo@monitor.si

www.monitor.si

Nenarocenih rokopisov in fotografij ne vratamo. Vse gradivo v reviji
Monitor je last druzbe Mladina d.d. Kopiranje ali razmnozevanje
jemogode le s pisnim dovoljenjem izdajatelja.

Revija Monitor posebej odli¢nim izdelkom pri svajih preizkusih podeljuje
priznanje »zlati Monitor<. To je priznanje za konkretni izdelek na
konkretnem testu. Zato lahko uporablja zlati Monitor v propagandne
namene vsako podjetje, ki ta izdelek trZi, s tem da jasno navede, v kateri
Stevilki Monitorja je bil objavljen test in kateri izdelek je prejel priznanje.

Mladinad.d.
Dunajska cesta 51
1000 Ljubljana
dav. 3t. 83610405

Denis Tavéar

tel.  (01) 2306524
e-posta  marketing@monitor.si

tel. 08098 84,(01) 2306530
e-posta  narocnine@momtor.si

Shwartz Print, Ljubljana
naklada  6.850 izvodov

Izberid.o.0., Ljubljana

Po3tnina za narocnike placana pri posti 1102, Ljubljana. V ceno izvodov
v maloprodaji s prilozenim DVYDjem je vklju¢en DDV v viSini 20%, v ceno
ostalih izvodov pa DDV v vidini 8,5%. ISSN 1318-1017

Izid je finanéno podprla Javna agencija za knjigo Republike Slovenije.

Revijo Monitor lahko narocite tako, da pladate letno naro¢nina in jo od

naslednje Stevilke naprej prejemate na zeleni naslov.

« Fizitne osebe imajo 25 % popusta na polno ceno.

« Narocite se lahko z narocilnico, ki je vpeta v vsako Stevilko revije, po
telefonu, po faksu, ali po elektronski posti narocnine@monitor.si.

« Platilo je mogoce tudis placilnimi karticami.

«Naro¢nina se placuje enkrat letno. Ce narotnik ne zahteva odpovedi, se
naro¢nina podalj3a za naslednje obdobje.

«0dpoved je mozna pisno ali po telefonu.

«Vse dodatne informacije lahko dobite po telefonu (01) 230 65 30 ali
po elektronski posti narecnine@monitor.si.
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