je tako malo, da moramo prav vsi sode-
ovati pri zgradbi naSe kulture. Véasih so
bili pri nas vprav naﬂ'mlajéi dijaki naj-
ve¢ji ljubitelji slovenske knjige, danes pa
slovenske knjige ne morejo ve¢ tako iz-
hajati, ker ni kupcev. Naj Zivi geslo:
Vsak Slovenec svojo knjiZnicol«

Lakedemonci. Olimpijske igre je prisel
gledat tudi neki starec, ki pa ni naSel
nobenega sedeza veé prostega. Ko je tako
iskal in se prerival v zadregi med tera-
sami, so se mnogi iz njega norcéevali in
se mu posmehovali. Konéno je prisel do
mesta, kjer so sedeli Lakedemonci. Tu pa
so vsi mladeni¢i in mnogi moZje spostlyi-
vo vstali in ponujali starcu svoje sedeze.

Vse navzocée obéinstvo je bilo navduse-
no nad tem lepim dejanjem Lakedemon-
cev in s ploskanjem in s klici so dajali
izrazov pohvale in soglaSanja.

Starec pa iie rekel ves Zalosten:

>0, bogovi! Saj je jasno videti, da vsi
Grki vedo, kaj se mora storiti, toda samo
Lakedemonci to, kar vedo, da se mora
storiti, tudi v resnici izvrie.c

Od kdaj so goré. V starih ¢asih je bila
zemlja ravna. Rasla so pa¢ Ze drevesa in
trava, jezera so bila in morje, tudi Ze
mesta ljudi. A nobenega studenca, nobe-
ne reke ni bilo. Ravno kakor po mizi je
bilo povsod. =

Do tistega dne tako, ko je Sel Jezus v
nebesa. Na travniku med daljnimi goz-

dovi je bil Jezus. Dvignil je roko za slovo,
pogledal naravnost v nebesa, in glej:
vzgi il se je od zemlje. Po¢asi, narahlo-
ma, brez giba in kretnje se je vzdignil v
nebo. A kaj se je zgodilo? Najprej so po-
segle travne bilke, potem pa Se drevesa
za robom njegovega obladila. Vse je ho-
telo za njim v nebo. Ze je vzvalovila zem-
lja v Sirnem krogu: najprej se je popel
travnik, ki je stal Jezus na njem; brez
glasu, ni¢ se ni potreslo, ni¢ zabobnelo,
ni¢ se ni prelomilo. Nato so se ﬁovzpeli
za Jeznsom bliznji gozdni obronki, nato
cele Sume, jezera, CloveSska mesta, vsa
zemlja! Nekateri deli so se povzpeli vise,
nekateri niZe, drugi so ostali pri tleh,
kakor da so se prekasno zdramili iz
spanja.

Vse se je obesilo na beli Gospodov
plasé. Vsa Sirna zemlja, livade, gozdovi.
Pti¢ki so se dvignili in peli Jezusu ob
glavi, dokler ni narahlo zamahnil z roko
in zaukazal zemlji, naj obstane.

Zemlja je obstala v sladki boli za Go-
spodom. ]gar je bilo visoko, je ostalo vi-
soko, -da bi mu bilo za vse case blize. Le
potoki in reke so udrle iz jezer in se
pognale po bregovih navzdol, Sirokemu
morju nasproti. Iz vseh gorskih sten so

rivreli” yrelei Sumetih voda. Zakaj? Da

i se v daljnih morjih spremenili v obla-
ke in bi v podobi oblakov prisli Gospodu
blize kot vse druge stvari. 7

Za dobro voljo

Lov na jelena. Ta igra naj se igra na
nogometnem igris¢u, katerega osrednji
krog (center) predstavlja ribnik; v raz-
nih razdaljah naj bodo postavljene pre-

graje in razline ovire. Igralci naj ozna--

¢ijo jelena, pse in lovce.

Jelen lahko leta povsod. Gre za sled-
jo in prekorali ovire v redu, ki mu je
najprikladnejsi.

si mu slede, in ne da bi ga napadli,-

ga skuSajo prehiteti, mu zastaviti pot in
ga nagnati proti loveem. Vsekakor morajo
iti po isti. sledi kot jelen in prekoraéiti
iste ovire kot on. '

Lovei morajo korakati in ne letati za
jelenom. SkuSajo obkoliti jelena, ki je
ujet na ta naéin, da se ga dotakne eden
izmed njih. :

Ce uspe {elenu, da se vrze v ribnik,
ne da bi bil ujet, dobi igro.

Ce je Stevilo psov veliko, napravimo
igro zanimivejSo na ta natin, da zdruzi-
mo po dva ali tri pse, ki zapirajo jelenu
prehod &ez ovire. e .

Notna straza. Igralec, ki ima zavezane
o¢i, stoji v velikem krogu, ki ima premer
15—20m. Trije drugi igralci se postavijo

zunaj in okoli kroga. Na dano znamenje
sodnika se igralci brez Suma pomikajo
proti strazi. Ta posluSa in z iztegnjeno
roko nazna¢i smer, od koder prihaja Sum.
Oznacen igralec se mora ustaviti. Svojo
pot more nadaljevati Sele tedaj, ko so
oznaceni in ustavljeni vsi igralci.

Igro dobi oni, ki se najprej dotakne
straze. Pazi: sodnik, ki je poleg straze,
naj z znamenji opozarja igralce, da se
ustavijo na dano znamenje straze, ako je
le-to upraviéeno. Svoje povelje more pod-
krepiti z Zvizgom piééaﬁ)(e, ne sme pa iz-
pregovoriti.

Serpentina z zasukano glavo. Igralci,
katerih Stevilo ni doloéeno, se postavijo
drug za drugim y razdalji enega koraka
in se za¢no pomikati. Na dano znamenje
se zadnji igralec hitro obrne in keraka
v nasprotno smer, ostali ga pa sku3ajo
oponasati, kar pa jim seveda povzroca
nemalo teZav.

Igra preneha tedaj, kadar se vsi igralci
zaporedoma obrnejo v smer Zzadnjega
igralca.

Namesti se lahko ve& vrst, da je slika’
pestreéjSa in tekma Zivahnej3a.
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