
Za dobro voljo

Lov na jelena. Ta igra naj se igra na zunaj in okoli kroga. Na dano znamenje
nogometnem igrišču, katerega osrednji sodnika se igralci brez šuma pomikajo
krog (center) predstavlja ribnik; v raz- proti straži. Ta posluša in z iztegnjeno
nih razdaljah naj bodo postavljene pre- roko naznači smer, od koder prihaja šum.
graje in različne ovire. Igralci naj ozna- Označen igralec se mora ustaviti. Svojo
čijo jelena, pse in lovce. pot more nadaljevati šele tedaj, ko so

Jelen lahko leta povsod. Gre za sled- označeni in ustavljeni vsi igralci.
jo in prekorači ovire v redu, ki mu je Igro dobi oni, ki se najprej dotakne
najprikladnejši. straže. Pazi: sodnik, ki je poleg straže,

Psi mu slede, in ne da bi ga napadli, naj z znamenji opozarja igralce, da se
ga skušajo prehiteti, mu zastaviti pot in ustavijo na dano znamenje straže, ako je
ga nagnati proti lovcem. Vsekakor morajo le-to upravičeno. Svoje povelje more pod-
iti po isti sledi kot jelen in prekoračiti krepiti z žvižgom piščalke, ne sme pa iz-
iste ovire kot on. pregovoriti.

Lovci morajo korakati in ne letati za Serpentina z zasukano glavo. Igralci,
jelenom. Skušajo obkoliti jelena, ki je katerih število ni določeno, se postavijo
njet na ta način, da se ga dotakne eden drug za drugim v razdalji enega koraka
izmed njih. in se začno pomikati. Na dano znamenje

Če uspe jelenu, da se vrže v fibnik, se zadnji igralec hitro obrne in koraka
ne da bi bil ujet, dobi igro. v nasprotno smer, ostali ga pa skušajo

Če je število psov veliko, napravimo oponašati, kar pa jim seveda povzroča
igro zanimivejšo na ta način, da združi- nemalo težav.
mo po dva ali tri pse, kr zapirajo jelenu Igra preneha tedaj, kadar se vsi igralci
prehod čez ovire. zaporeaoma obrnejo v smer zadnjega

Nočna straža. Igralec, ki ima zavezane igralca.
oči, stoji v velikem krogu, ki ima premer Namesti se lahko več vrst, da je slika
15—20 m. Trije drugi igralci se postavijo pestrejša in tekma živahnejša.
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