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Novicke

V pocastitev 30. obletnice Vojne zvezd
uredni$tvo Neskon¢nosti razpisuje
LITERARNI NATECAJ
za ljubiteljsko zgodbo, postavljeno v okolje Vojne zvezd
(Star Wars fan fiction)

Vase zgodbe sprejemamo do 20. novembra 2007, na e-naslov
neskoncnost@prizma.si

Najboljsa ali najbolj izvima zgodba po oceni komisije, ki jo
bodo sestavljali ¢lani drustva Prizma, bo objavljena v decem-
brski stevilki Neskoncnosti. Zmagovalni avtor bo nagrajen tudi
s Star Wars romanom. Zgodba mora biti v slovenskem jeziku,
ne sme biti dalj$a od 2000 besed (pribl. 12 000 znakov) in se
mora povezovati z Vojno zvezd. En avtor lahko sodeluje z
neomejenim Stevilom zgodb.

Za podrobnejse informacije se obmite na e-naslov uredniStva
Neskonénosti ali povprasajte na Prizminem forumu:
http:/forum.prizma.si v podforumu Neskoncnost.

DNEVI ZNANSTVENE FANTASTIKE
30. julij — 3. avgust 2007
Kulturni Inkubator, Koroska c. 18, Maribor

V Dnevih ZF in sorodnih zanrov bodo ¢lani Prizme vsak dan
od 19. ure napre;j pripravili tematske vecere s predavanji in pro-
jekcijami. Predstavljeni bodo znanstvena fantastika, fantasy in
horror; v razli¢nih izraznih in pojavnih oblikah: v literaturi,
stripih, filmih, ilustracijah, namiznih igrah... Vsak vecer bo tudi
dovolj ¢asa za neformalno klepetanje o “fantasticnem”.
Vrhunec prireditve bo v petek, 3. avgusta ob 20. uri, ko bo
pripravljena Pogastitev 30. obletnice Vojne zvezd — o njenem
nastanku, fenomenu, zasidranosti v popkulturi ter o Georgeu
Lucasu, filmskem mogotcu nasega Casa.

Za podrobnosti obis¢ite Prizmin forum, vljudno vabljeni!
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Uvodnisko besedicenje

Spostovana bralka, dragi bralec!

Upam, da te bo Sesta Stevilka Neskonénosti kratkocasila v
prihajajocih poletnih pocitnicah in bo§ v njej nasla / nasel
spros¢ujoce, pa tudi resno branje. Z naslovnice te pozdravlja
neznani superheroj izpod umetniskih prstov Igorja Sinkovca,
v notranjosti te med ostalim ¢aka primerjalni ¢lanek o japon-
skih in ameriskih superherojih.

Prizma se $e vedno trudi po najboljsih moceh popularizirati
znanstveno fantastiko, fantasy in sorodne Zzanre na
Slovenskem. V prej$njem Cetrtletju smo tako prvic pripravili
tematski vecer na Koroskem, v Ravnah in upamo, da bomo
Se kdaj dobrodosli. V Ljubljani smo v sodelovanju z Mladin-
sko knjigo izvedli multimedijski projekt ob izidu Igre
prestolov Georgea R. R. Martina (recenzija na 24. strani), ki
ga je popestril prevajalec Bostjan Gorenc (intervju na 26.
strani), v velikem Stevilu smo sodelovali na Konfuziji, prvi
slovenski konvenciji (reportaza na 11. strani), manjse dele-
gacije so se odpravile tudi na hrvaski konvenciji (reportazi na
10. in 14. strani). Kmalu bomo organizirali ZF teden v Mari-
boru, vrhunec dogajanja bo pocastitev 30. obletnice Vojne
zvezd — 3. avgusta ob 20. uri v Kulturnem Inkubatorju. Pridi!
Ce si ljubiteljica / ljubitelj Vojne zvezd in pises zgodbice,
sodeluj v naSem literarnem natecaju za najboljsi Star Wars
fan fiction, veseli bomo tvoje zgodbe!

Sre¢ni zmagovalec v nagradni igri, opisani v prejsnji Stevilki
glasila, je Matevz Jerman, zato prejme knjizico The Raven
and Other Poems. Cestitamo!

Naj ti bodo pocitnice ¢im daljse in izpolnjene z znanstveno
fantastiko, fantasyjem in horrorjem!

Se vidimo.

Tanja Cvitko
Maribor, 10. junij 2007
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Japonski superheroji

SUPERHEROIJI 1Z DEZELE
VZHAJAJOCEGA SONCA

Ultraman Vs. Superman

pise MATEVZ JERMAN “moolty”

Verjetno lahko mime duse trdim, da nas je veci-
na vsaj priblizno seznanjenih z najvecjimi legen-
dami iz sveta superherojev. Kerlci tipa Super-
man, Batman in Spiderman so tisti nadmocni
mozje, katerih imena morajo biti poznana vsake-
mu, ki zadnjih sedemdeset let ni ravno prebil v
meditiranju pod naklju¢no skalo v vrSacih
Himalaje. No, temu navkljub je kratka lekcija iz
zgodovine za zaCetek zmeraj na mestu.

Skok nazaj v ¢as nas katapultira naravnost v New
York leta 1938, kjer je izpod rok scenarista Jerry-
ja Siegela in risarja Joe Shusterja pod okriljem
zaloZzbe DC Comics na svet privisal zadnji sin
Kriptona. Superman je tako postal prvi pravi
superheroj in temeljni kamen globalne popkul-
tume mitologije. Slabo leto kasneje mu na
pomoc priskoci Batman aka Dark Knight in sku-
Paj z njima vzleti tudi nova zvrst zabavnega ctiva
— stripovski zvezki. Zlitje populamih casopisnih
stripovskih pasic in Sund literature je v stripih
stereotipne Zanrske ekstreme pregnalo ¢ez sam
neustavljivi val zamaskiranih fiktivnih junakov
modeme dobe, ki v boju proti zlu in krivicam
naokrog letajo v oprijetih pisanih pajkicah.

Nobeno presenecnje ni, da zZbA v svetovnem
merilu predstavljajo najvecjo valilnico super-

herojev, morda nekoliko manj znano pa je dejst-
vo, da jim po Stevilu slednjih tesno sledi japons-
ka produkcija. In ker nas eksotika od zmeraj
privlaci, si bomo tokrat poblize pogledali kako se
kaj drzijo Supermanovi orientalski kolegi iz
stroke.

Za sodobno japonsko popularno kulturo je
pravzaprav ze znacilno, da od zahoda nav-
duSeno prevzema Stevilne zvrsti ter medijske
vzorce, katere v procesu oblikovanja spremeni
do skorajsnje neprepoznavnosti in tudi, kot se je
zgodilo Ze veckrat, ponese na visji nivo. Vse
skupaj sicer dobi nekoliko ironicen podton, ko
se zacno ti, sedaj japonski produkti, vracati spet
na zahod in so, predvsem med mladino, sprejeti
kot nekaj novega ter eksoti¢nega. Prav to se
dandanes na primer odraza v globalni popu-
lamosti japonskih mang in animejev, katerih
izvore je moc najti v francoskem in britanskem
stripu ter Disneyevih risankah. Podobna zgod-
ba se suCe okrog nastanka najvecjega
japonskega superheroja vseh casov — Ultra-
mana, junaka igrane akcijske serije za otroke, ki
ohranja svojo popularnost Ze vse od leta 1966 in
po katerem so bili osnovani mnogi drugi japon-
ski superheroji. Kljuéna inspiracija pri kreiranju
Ultramana je bil namre¢ nihce drug kot dobri
stari Superman.
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A kljub podobnostim je med Ultra in Super-
mozem tudi malo morje razlik. Ve¢ kot ocitno je,
da imata razli¢no kultumo ozadje ter posledicno s
svojo podobo in dejanji gledalcem privzgajata dru-
gacne norme in vrednote. Superman je tako Ze v
svojem izvoru uteleSenje ameriskih sanj, je imi-
grant, ki je kot otrok pristal sredi ameriSkega
podezelja, ko odraste pa postane pravi all-american
moski, miSiénjak, ki si pot skozi tezave uspesno
utira sam, svojo moc pa po krscanski tradiciji najde
v sebi. Po drugi strani je Ultraman pavliha povsem
druge sorte, konec koncev sploh ni clovek, prihaja
namrec s planeta Ultra, tehta nekayj tiso€ ton, v visi-
no meri toliko kot Tokijski stolp in prakticno nikoli
ne spregovori besede ali izkazuje Custev. Vsakic,
ko Japonski grozi nevamost, ga s pomocjo poseb-
ne naprave priklicejo Clani specialnega polici-
jskega oddelka. Medtem ko Superman preprecuje,
da bi vlaki odbrzeli v prepad, preusmerja
smrtonosne Zarke, reSuje svet in se na splosno bori
za “resnico, pravico in ameriski nacin”, je vse kar
Ultraman pocne to, da se mano-a-mano ravsa z
ogromnimi posastmi.

Ultraman je torej veliko bolj pomirjujoc lik; pride
na poklic, nasprotnike premaga sam, v primeru
bolj zahtevnega nasprotnika pa na pomo¢ poklice
Se svoje Stevilne Ultra-brate. Delo pride opravi-

ti od zunaj, kot nekaksna dezinfekeijska

sluzba. Ljudi razbremeni obcutka,
da se morajo sami postaviti zase. Ta
lastnost bi ga morda lahko
postavila ob bok nekaterim Sin-

toisticnim bogovom, katerim se
ljudje priporocajo ob tezkih
trenutkih in od katerih pri¢akuje-
jo, da se bodo ¢udezno prikazali
od nikoder ter resili Japonsko kot
bozji veter, kamikaze. Taki
razlagi v prid govori tudi dejstvo,
da je bila najvisja Ultramanova

Japonski superheroji

populamost izmerjena ravno v casu opaznih
druzbenih in ekonomskih problemov.

In kot so bili ameriski superheroji najmocnejse
psiholosko orozje zDA v drugi svetovni vojni
(Captain America na eni izmed stripovskih
naslovnic dejansko mahne Hitlerja na gobec),
imajo tudi japonski junaki svoje posredne funkci-
je. Tako ena izmed teorij pravi, da naj bi Ultra-
man zadovoljil Zelje po nasilju in pomagal
razresiti ali vsaj ublaziti Se zelo svez obcutek
impotentnih frustracij, ki so zajele japonski narod
po porazu v Pacifiski vojni, ko se je morala drza-
va s konstitucijo avtorizirano s strani ZDA
odpovedati agresivni uporabi orozja in ohranje-
vanju vojske.

KONCEPT JAPONSKEGA SUPERHEROJA
Klasicne japonske Tv-superheroje bi lahko grobo
razdelili na dve skupini. V prvo spadajo kalibri
tipa Ultraman in njegovi nasledniki
visokotehnoloske dobe, kot je denimo Grind-
man, ki pa ne prihaja iz vesolja temvec iz virtu-
alne dimenzije. Drugo kategorijo tvorijo prota-
gonisti serij iz Zanra, poimenovanega “‘skupine
petih”, kjer se proti sovragu v obliki bizamih
posasti bori pet v barvite kombinezone odetih
prijateljev. Tovrstne serije so med najbolj

\ priljubljenimi otroskimi serijami in so
redno na sporedu Ze trideset let. Poleg
tega je bil koncept izvozen ¢ez luzo
in prisel tudi k nam v obliki popu-
larne serije Mighty Morphin’
Power Rangers.

|

Kot nadomestilo za maske,
znacilnost ameriskih junakov, so
prvi japonski superheroji nosili
ez obraz poveznjene rute ali Sale,
katere je prav kmalu zamenjal
znatilen dizajn, se pravi celada z vizir-

5



Japonski superheroji

PRIZMAMANZ}—
jem ter posebne zascitne obleke z razli¢nimi motivi in $¢itniki. Taki S| VE N KONFLZIOI

kostumi so v modo prisli pri znamenitih japonskih junakih kot je
Ultraman, Kamen Rider, Super Sentai (skupina petih), Metal
Heroes in Kikaider. Zanimivo pa je, da imajo slednji v primerjavi z
ameriskimi superheroji zelo kratko Zivljenjsko dobo — medtem ko e
se ameriska industrija zabave trudi svoje borce za pravico redno
posodabljati in drzati desetletja pri Zivljenju z aktualiziranjem tem
in posodabljanjem samih junakov, japonske produkcijske hise svoje
heroje posiljajo v pokoj neprimemo hitreje, saj je v navadi, da se se-
rije in njih protagonisti menjujejo letno, kar je tudi posledica tesne
naveze in odvisnosti med Tv-serijo in trzenjem licencnih izdelkov.

&)
Povezanost s trzenjem licence je pri ustvatjanju japonskih serij o U
superherojih veliko bolj opazna kot kjerkoli drugje, in morebiti je
celo George Lucas poleg ideje za Vojno zvezd od Japoncev dobil e
tudi lekcijo o popolnem izkoristku licence. Tako je na policah moc ( \YB
dobiti prakticno vse z motivom vasih najljubsih likov, od figuric, - y .
nalepk, posterjev, iger, oblacil, do vzglavnikov, nogavic in spodnjih OBISKOM NENEOSEGA SPoth, |
hlag. Ze dejstvo, da so znadilnost tovrstnih serij velike skupine (k3 VESTE, 7a POBLD
barvitih likov (junakovih pomotnikov; prijateliey in nasprotmikoy), TR
v svojem bistvu tudi subtilne marketinske poteze, govori samo zase. LKASNEJ E PRISTANE

V MOSKI DRUZBI.

Sl ZE
VIDEL
KAJ
TAKSNEGA?

Fransize superherojev so na Japonskem veliko bolj povezane s
splosnim znanstveno fantasticnim in fantazijskim Zanrom in
posledicno vsebujejo bolj kompleksne zaplete, visoko tehnoloske,
skoraj strokovne poglede in misticne ideje. Primer sta dva redno
ponavljajoca se motiva — transformacija in inkorporacija. Verjetno
vam je vsem poznan prizor, ko se junaki s svojimi ultra tehnoloskimi
bojnimi vozili v obliki totemskih Zivali zdruzijo v velikega super-
robota, ki se pomeri s posastjo. Poleg tega same zgodbe bolj pogos-
to zaznamuje smrtnost junakov, ki na zahodu ni ravno v navadi.

DPURO

Za konec velja omeniti Se dejstvo, da je veliko tovrstnih manga in
anime serij z ogromno naklado in priljubljenostjo namenjenih prav
dekletom, medtem ko zahodna produkcija cilja predvsem na moski
del populacije. Glede na to, da se zadnja leta stvari premikajo na
bolje tudi pri nas, lahko izrazim upanje, da bomo v bodo¢e morda
delezni kaj ve€ junastev z daljnega vzhoda, bodisi v papimati ali Tv-
obliki. Do prihodnji¢.




Prihodnost drugace

INNER SPACE —
PRIHODNOST DRUGACE

pise IGOR CETINA

Kot veliko stvari v Sestdesetih, se je tudi ta pricela
v Veliki Britaniji. Leta 1964 je pisatelj Michael
Moorcock postal urednik zF revije New Worlds
in pricel objavljati zgodbe, ki so ustrezale njego-
vemu novemu pogledu na zF, s ¢imer je kmalu
privabil mlade britanske in ameriske avtorje.
Revija je hitro prevzela vodilno mesto na obeh
stranch Atlantika.

Glavno vodilo je bila Zelja pripeljati zF iz
omrtvicenosti in predvidljivosti, v katero se je
ujela z recikliranjem pulpovske vizije tematike in
pripovednega nacina. Osnovno geslo gibanja, ki
se oznacuje kot britanski New Wave, je bilo inner
space — kot nasprotie Gernsbackovega in
Campbellovega outer space— ki naj bi v ospred-
je postavilo subjektivno vesolje cloveka oz. kot je
te nove teme povzel Christopher Price:

“Tradicionalni zF idiom umuje o tehnologiji,
o cClovekovih aspiracijah, prihodnosti,
domiselnosti in tako naprej. A ni mogoce
podobno spekulirati, v pisani obliki, o drugih
vidikih cloveske izkusnje? Zakaj ne bi mogla
znanstvena fantastika raziskovati notranjih
svetov Custev, nevroz, pozelenj, dolgcasa?
Mar ne more opisati minljivih izkusenj kot so
zadetost [drug-trips] ali cenjenje glasbe ali
iztrebljanje ali celo samega pisanja?”

V zDA je novi val privzel drugacno podobo. Veci-
na ameriskih avtorjev, ki so povezani s tem

obdobjem, je priCela pisati Ze prej, nekateri ze v
petdesetih, in so v Sestdesetih presli v knjizevno
literaturo. Ti avtorji se niso odrekli pulpovski
tradiciji, temvec so se odlo¢ili, da jo nadgradijo in
pridobijo svobodnejso izbiro in obdelavo vsebin
vV, za to obdobje znacilnem, razSirjenem doje-
manju sveta. Kljub temu, da nekatera dela, ki
izidejo iz kroga okoli New Worlds, dobijo priz-
nanje, pa pricne britanska ‘izumetnicenost’, pred-
vsem stilizem na ratun zgodbe, odbijati veliko
Stevilo bralcev in e vec piscev ter privabi napade
pravovemnejsih kolegov, oznaka New Wave pa
pridobi negativen prizvok.

Celotna vihra se kon¢a z naslednjim desetletiem,
ko poleg Moorcockove revije brez pomemb-
nejsih posledic odmre tudi njegov program.
Ameriski novi val, ki ni imel nikakrSnega skup-
nega programa, ampak je bil bolj posledica
zadostne koncentracije nadarjenih piscev v zani-
mivem obdobju, jo je odnesel bolje. Nove zamis-
Ii in novi vzori pripeljejo do velike razsirjenosti,
tako med avtorji kot med bralci. To Siritev pa bi
bilo neposteno pripisovati le novemu valu. Spre-
membe v ZF so tudi posledica Casa, v katerem se
dogajajo. V casu ideoloske negotovosti so alter-
nativne reSitve in kritike, ki jih je ponujala zF,
pritegnile velik krog predvsem mladih bralcev,
prav tako si je zF pridobila uglednejse mesto v
popularni kulturi, npr. skozi besedila pesmi in
resnejsi pristop filmske industrije (Odiseja 2001
[1968]). To desetletie prinese tudi zanimanje
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akademskih krogov. Do osemdesetih je okrog
tiso¢ ameriskih visjesolskih ustanov ponujalo
Studij zF in fantasyja, kar ponuja eno od razlag za
mocno zastopanost ZF na policah knjigam po
kampusih, ki predstavljajo okrog dvajset
odstotkov celotnega knjiznega trga v zDA. Ne
smemo pa tudi pozabiti, da je to Cas velikih uspe-
hov ameriskega vesoljskega programa, ko se je
za trenutek zdelo, da so zvezde nedalec ...

—~ ko~

Sedemdeseta so najverjetneje marsikateremu
veteranu prinesla obcutek, da gre zF v franze.
Novovalovska usmeritev je utrdila svoj polozaj,
ZF je pricela izgubljati na racun fantasyjain vedno
vegje Stevilo bralcev in piscev je bilo Zensk.

Prevlada novega vala pa ni pomenila konca sta-
rejse tradicije, ampak je prinesla nastanek prve
izmed podvrsti, s katerimi je prezeta sodobna zF.
Glavno oporisCe tradicionalne oziroma “trde” zF
postane Analog, kjer zgodbe Se vedno prispevajo
tudi znanstveniki in strokovnjaki naravoslovnih
smeri in so formule e vedno dovoljen del zgodb.
Porast sodobnega fantasyja je, tako kot novi val,
otrok Sestdesetih. Njegove korenine podobno kot
pri ZF segajo v pulpovsko tradicijo zacetka dvaj-
setega stoletja, kjer so strani polnili barbari z
velikimi me€i in miSi¢no maso, ¢arovniki, zmaji
in druga primerna bitja, pogosto pospremljena z
zgodbami H. P. Lovecrafta
in obcasno gostu-
joco  zF

Prihodnost drugace

zgodbo. zF revije so obisk vljudno vmile (in ga Se
vedno vracajo). Knjizni del tradicije pa je
povezan z dandanes vsem znanim J. R. R.
Tolkienom ( The Hobbit[1937] in The Lord of the
Rings [1954-55]). Pulpovske zgodbe in Tolkien
ostaneta znana le ozjemu krogu ljubiteljev do leta
1965, ko dve zalozniski hisi v zDA istoasno izda-
ta Gospodarja prstanov. Publika ga je razgrabila
in v dobrih dveh letih so prodali prek tri milijone
izvodov. Tako povpraSevanje je najprej prineslo
ponatis “klasi¢nih” tekstov, nato pa vedno vecje
Stevilo novih naslovov.

Tako prepleten nastop lahko razlozi zakaj vecji
del bralcev zF vsaj obcasno seze tudi po fantasyju
in da se je veliko zF avtorjev vsaj spogledalo s
pisci fantasyja, ¢e jih ni celo preseglo (Ursula K.
LeGuin — FEarthsea, Roger Zelazny — Amber,
George R. R. Martin — A Song of Ice and Fire
...). Vpliv fantasyja je vodil tudi do nastanka del
oziroma serij, ki so v svoji osnovi zF, vendar
imajo mocan pridih fantasyja, npr. Darkover
Marion Zimmer Bradley (za¢ne ze 1958) ali Pern
Anne McCaffrey (zacne 1967) in svojo najvecjo
populamost dosezejo prav v sedemdesetih.

Fantasy in njemu podobna ZF je z usmetjenostjo
k posamezniku in moralnim dilemam ter svojimi
lazje dojemljivimi normativi, podobnimi pravlji-
cam, privabila Stevilne bralce, predvsem pa
zenske, ki so jim bili normativi “trde” zF tezje
dostopni (ali mogoce natancneje, manj privlacni).
Drug pomemben element, ki je prispeval k
narascajocem Stevilu Zensk, pa je bila televizijska
nanizanka Star Trek. Kljub, na prvi pogled,
dominantno moskem svetu, osrcje serije pred-
stavlja stik med razliénimi rasami in posledicno
raznolikost medosebnih odnosov in socialne
dinamike, ki so vplivali na Zensko dojemanje
lastnega polozaja.




Seveda so zenske pisale in brale zF Ze pred tem,
vendar so predstavljale skoraj neopazno manjsi-
no, ki se je v krogu fantov in njihovih ‘tehnolos-
kih fantazij” navadno skrivala za psevdonimi.
Sedemdeseta pa so prinesla ne le odkrit nastop
avtoric, temveC tudi dela z odkrito feministicno
vsebino. Precejsen del teh tekstov zavzemajo (pa
Ceprav nekateri niso bili miljeni kot zF) le Zens-
ki svetovi (utopije, antiutopije in nekaj vmes),
dela, v katerih se Zenska odkrito poenoti z
Drugim, ter raziskovanja razli¢nih odnosov med
spoloma. Glavno orodje, ki ga je zF dala feminis-
tiCnim piscem, pa je moznost, da Zenske prikaze-
jo kot absolutnega Drugega —tako, da jih postavi-
jo v popolnoma neclovesko okolje, v katerem se
lahko ofresejo stereotipov in si same izberejo
vlogo.

—~ ko~

Osemdeseta leta je politicno in ekonomsko zaz-
namovala pragmati¢na in brezobzirna Reagano-
va administracija. Kljub precejsnji recesiji, ki jo je
povzrocila oblast, pa je knjizni trg paperbackov
nadaljeval s svojim besnim ritmom in fantasy je
po sStevilu prodanih izvodov prehitel zF. Mogoce
sarkasti¢no, a zato ni¢ manj pravilno, pa bi bilo
trditi, da je pravo ogledalo Casa horror; katerega
prodaja pricne v tem Casu strm vzpon. Negativno
vzdusje in nelagodje se izkazeta tudi v zF. John
Brunner je duh ¢asa opisal takole:

“Znanstvena fantastika je bila, izvzemsi
zanosno propagando, najbolj optimisticna
oblika knjizevnosti. Tudi to je izginilo. Ne
verjamem vec v naso velicastno prihodnost
med zvezdami. Tu na Zemlji se nas preve¢
preneumno vede, da bi bila ta izrabljena vi-
zija Se verjetna. Posledicno dandanes ne
pisem vec veliko znanstvene fantastike.
Odkrivam, da piSem horror.”

Prihodnost drugace

Mnogo avtorjev se z bliznjo prihodnostjo ni hote-
lo sooCiti in so se zato umaknili v za nekaj
desetletij, stoletij ali kar tisocletij odmaknjeno pri-
hodnost, drugi pa so nad reSitvami preprosto obu-
pali in pisali o katastrofah, pa éetudi le nakljucnih.
Ko je 28. januarja 1986 razneslo Challenger, je to
pomenilo mejno tocko v ameriskem vesoljskem
programu ter zabilo enega debelejsih Zebljev v
krsto optimizma ZzF.

Napeto in neperspektivno vzdusje osemdesetih
in morebitna prihodnost, ki bi izSla iz njega, je
svoj izraz nasla v najbolj znani podzvrsti ZF:
cyberpunku. Njegov temeljni tekst, Neuro-
mancer Williama Gibsona (1984), sicer mnogo
dolguje distopijam Philipa K. Dicka in Johna
Brunnerja in seveda vizualni predstavi v filmu
Blade Runner Ridleya Scotta (1982), vendar pa
je s svojim vzdusjem urbane bede, ki ji vladajo
multinacionalne korporacije, trzne znamke,
bande ter visoke tehnologije, ki skriva lasten,
vzporeden svet podatkov in povezav, odlicno
prikazal strahove nepriviligirane vecine, je, kljub
svoji pronicljivosti, naletel na najvecji odziv
izven zF skupnosti. Kljub temu, da so nekateri
zeleli cyberpunk prikazati kot novo gibanje zno-
traj zF, se je kmalu izkazalo, da je bila s stalisca zF
najbolj kontroverzna ideja, da mogoce v svetu
prihodnosti prapora ne bodo drzale zpA. To
zamisel Se danes le stezka pogoltne vecji del
avtorjev in e vecji odstotek (ameriskih) bralcev.
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Istrakon 2007

Pogled Cloveka)

pise Matej Frece

Zive& v majceni Sloveniji sem reportaZe s tujih,
vecinoma ameriskih zF konvencij, vedno jemal
nekako ambivalentno. Po eni strani se mi je milo
storilo, da se kaj podobnega ne dogaja v nasih
krajih, hkrati pa mi je kar odleglo, ko sem dobil
tisti klisejski obcutek, da na tovrstne zadeve hodi-
jo le mozoljasti najstniki, ki nimajo drugega ziv-
ljenja. Pa tudi odrasli in Ze malce stari nerdi in
geeki, ki so ostali v tistem svojem zivljenjskem
obdobju, ko so kot 13-letniki pozirali klasike sve-
tovne zF. Jaz pa ze nocem biti taksen, o ne, kje pa!
Dejstvo, da sem tale ¢lanek napisal in ga objavil
v Neskocnosti, je kronski dokaz, da je najvecja
mo¢ na svetu ni¢ drugega kot mo¢ zanikanja.

S taksnimi zadrzki in hkrati veseljem sem se torej
pred nekaj tedni udelezil Istrakona, tradicionalne
in po vrsti Ze osme zF konvencije, ki se dogaja v
Pazinu, v srediscu Istre. Ob prihodu na mesto
zlo¢ina ob dogovorjeni uri, ko bi moral steci
ambiciozno zastavljen program, se ni dogajalo
prav ni€. PrizorisCe je bilo sicer polno stojnic s
knjigami ustreznega Zanra in vseh moznih
podzanrov (ne, med njimi ni bilo knjig o gojenju
hortenzij) ter razstavnih stojnic razli¢nih hrvaskih
7F, F in H drustev. Nekaj modelov se je, po
pricakovanju, naSemilo v svoje priljubljene like.
Vse skupaj je kazalo na to, da me cakajo trije

dnevi dolgcasa, v katerem se bo uresnicilo vse
tisto, Cesar sem se glede zF konvencij najbolj bal.

Na sreco se je dobri dve uri kasneje uradni pro-
gram le zacel — in bilo je videti, kot bi nekdo
obmil plos¢o: v znamenju Cestnega bojevnika se
je pripeljal Mad Max v sftizirani razbitini od avta
inrazblinil skupino ljudi, ki so bezali z ukradenim
sodom, za katerega mi ni bilo jasno, ali vsebuje
jedrske odpadke ali tako dragoceno gorivo.

V naslednjih treh dneh se je izkazalo, da so se
organizatorji maksimalno potrudili ne samo pri
izvedbi programa, temve¢ tudi pri njegovem sno-
vanju. Kvize, v katerem so svoje bistvo nasli
velikanski poznavalci Vojne zvezd, Tolkiena,
Zvezdnih stez itd. so naredili po kopitu popu-
lamih kvizov, kot so Kviskoteka (oz. Trekoteka)
ali Jeopardy! (Star Wars Jeopardy!) in $e bi lahko
nastevali. Sli so celo tako dale, da so sprogrami-
rali uporabniske vmesnike, ki so bili na moc¢
podobni tistim iz teh populamih oddaj. Velicast-
no. Celo iz taksnih relativno vsakdanjih zadev,
kot je igra na sreco loto, so naredili pravo pravca-
to hudomusno remek-delo, Se posebej, ko so jo
ovili v koncept izmuzljive Schroedingerjeve
macke ter seveda vse skupaj podkrepili s
prvovrstnim nastopom.

S ponosom je treba poudariti, da je svojo stojnico
imela tudi Prizma. Njihove Prizmulje — gre za
zvitke barvnega papirja okrasenih z masnico, na
katerih so zapisane hudomusne misli znanih in
neznanih ZF, F in H piscev — so slovens¢ini in
zaCetnemu nezaupanju navkljub hitro postale
dovolj populame, da so se obiskovalci priceli
vracati ponje in zanje brez tezav odsteli pol kune.
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Predavanj je bilo mnogo, od srednjeveskih mucilnih naprav do mit-
skih in resni¢nih morskih posasti. Dodajmo Se anglesko pisateljico
Juliet E. McKenna, ki se je, kot vecina velikih piscev, v resnicni
resnicnosti izkazala za popolnoma normalno, prijazno in toplo
osebo, ter toliko razli¢nih dogajanj na razli¢nih prizoriscih, da sem bil
nemalokrat v dilemi, ¢emu se odreci, saj se je dosti zanimivih zadev
dogajalo istocasno. Seveda brez industrijske $pijonaze ni Slo. Dele-
gacija iz Slovenije, kateri je v mislih Ze dlje ¢asa brbotala ideja o
organiziranju slovenske zF konvencije, je imela vklopljene vse radar-
je, za potrebe pridobivanja informacij pa so jim zrasle dodatne o¢ina
zadnji strani glave. Ker gliha vkup $triha, se je kmalu izkazalo, da
nismo edini vohuni, kajti med obiskovalce so se pritlehno infilitrirali
tajni agenti SFeraKona, takisto hrvaske zF konvencije (izdale so jih
antene na glavi), ki se je jela zgoditi le nekaj tednov kasneje. Stanovs-
ki vohunski kolegi smo seveda takoj razvili naklonjenost drug do
drugega in nemudoma ustanovili ustrezen ceh, v katerem smo v
miru lahko izmenjali pridobljene tajne podatke.

Glede Istrakona bi lahko nasteval in opisoval neskoncno dolgo (in

potem $e malo), seveda vse v superlativih, ki so—kdo ve? —mordale |

posledica dejstva, da je to bila moja prva zF konvencija in me kot
takega res ni bilo tezko zacarati. A to sploh ni vazno. Zaradi vsega zgo-
raj nastetega lahko mime duse zakljucim, da je na Istrakonu lahko bilo
dolgcas le dolgocasnim osebam (no, to sicer velja tudi nasplosno).

Konfuzija 2007

pise Matevz Jerman “mOOlty”

V SECOVLIAH SO SE MED 27. IN 29. APRILOM PRVIC PRI NAS ODVILI
NADVSE KONFUZNI DNEVI ZNANSTVENE FANTASTIKE IN FANTAZIJE.

“Prislo je do vseslovenske mobilizacije geckov!” je bila prva stvar na
katero sem pomislil, ko smo se na sobotno popoldne sredi kolone po
polzje viekli Se¢ovljam naproti. Moja domnevanja so bila sicer le delno
pravilna, razlog za zastoje na obanih cestah je bilo prej najti v soncnem,
Cisto poletnem vremenu, ki je ljudi spravilo na vikendaski izlet k morju.
Med vsemi turisti pa s je na slovensko obalo prav zares pripeljalo nekaj
zanesenjakov, ki so prisli v Secovlje iz Cisto drugih razlogov. Slednje so
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zadnji vikend v aprilu postale obljubljena dezela
vseh polnopravnih ljubiteljev znanstvene fantastike,
fantasyja in drugih sorodnih Zanrov. No, ¢e ne
celotne Secovlje, pa vsaj tamkaj$nja osnovna Sola.
Doletela jo je prva prava slovenska znanstveno fan-
tasticna konvencija, Konfuzija namrec!

To, da zadeva obeta, je bilo vec kot ocitno Ze po
navduSujocem napovedniku, ki je nekaj tednov
pred dogodkom obkrozil slovenske forume,
oglaseval pa je kopico predavanj, tematskih kvi-
zov, namiznih iger, projekcij in predvsem obilo
zabavnega druzenja. Da gre zares, smo pa videli
Sele ob prihodu na sam kraj dogajanja. Pred
secoveljsko Solo je visel ogromen transparent
Konfuzija 2007, na dvoriscu pa sta ob pivu in
druzbi martinckala dva izmed organizatorjev,
premeteno zakrinkana v prvo Zensko astronavtko
Valentino Tereskovo ter nekoga, ki se je izdajal za
mogocnega maga Kebapa in obenem sumljivo
spominjal na kralja Arturja s kartonastim
viteSkim oklepom. A barvitega cosplaya tu Se
zdale€ ni bilo konec, po prizoriscu so se spreha-
jale micne dark-elfinje, orki, vitezi, trekkieji,
bedanci in v kopalni plasc odeti Stoparji po galak-
siji z brisacko na rami. Kot ste lahko uganili je
bila atmosfera, kot se za tovrstna srecanja
spodobi, nadvse bizama; z zidov so viseli prapor-
Ji's simboli iz Srednjega sveta, nekje v daljavi se
je nekdo drl v klingons¢ini in naokrog so hodili
ljudje z vesoljskimi kapami iz alufolije, skratka,
pocutili smo se domace kot Ze dolgo ne.

Dogajanja na prizoriscu pa je bilo toliko, da se
vseh organiziranih aktivnosti v nobenem primeru
nisi mogel udeleZiti, saj se je ves cas nekaj doga-
jalo v vsaj dveh dvoranah. Tako smo bili v kon-
stantni dilemi ali odigrati partijo warhammerja,
odpeti Se eno pesem na singstarkaraokah, si ogle-
dati katero izmed anime projekeij, nemara ob
debati spiti Se eno pivo ali pa obiskati kaksno od
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mnogih predavanj, katerih tematike so med
drugim varirale od opisov Borgov, zgodovinskih
vampirjev, zmajev, irske mitologije, srednjeves-
kih borilnih ves¢in ter vse do analize literatov a la
George R. R. Martin, Douglas Adams in Edgar
Allan Poe. Pohvaliti gre tudi azurirani Casnik
Konfuznik, ki je v uredniStvu organizatorjev
izhajal sproti na kraju dogajanja in nam stregel z
najnovejsim dogajanjem ter prigodami in nezgo-
dami prisotnih konfuznikov.

Seveda nobena prava konvencija ne more brez
svojih posebnih gostov, uveljavljenih osebnosti, ki
ustvarjajo ali predstavljajo to, kar vecina obisko-
valcev obozuje. No, tudi na Konfuziji nam ni bilo
prizaneseno. Z obiskom nas je namre¢ pocastil
najvedji slovenski pisec znanstveno fantasticnega
romana, Miha Remec, ki je v vodenem pogovoru
razkril svoje staliS¢e do modemega pojmovanja
znanstvene fantastike in njenega pomena v
slovenskem prostoru. Poleg njega se je Konfuzije
udelezil tudi prevajalec, urednik, reper in igralec
Bostjan Gorenc — poznan tudi kot Pizama /
StricBedanc, ki nam je zaupal zagate, ki so ga
pestile ob prevajanju pri nas nedavno izdanega
fantazijskega romana Georgea R. R. Martina, Igra
prestolov. Kratko predavanje nam je pripravil Se
Davor Sigovi¢, odli¢ni poznavalec legende o Jure-
tu Grandi, prvem zgodovinskem vampitju, doma
iz istrske vasice Kringa blizu Pazina, le slabo uro
voznje od Secovel.

Konfuzija je bila tudi prizorisce srecanja razlicnih
tematskih drustev, saj so jo obiskali in na njgj
druzmo sodelovali ¢lani drustva Prizma, Gil-
Galadovci in ¢lani neuradnega drustva Anime
Seirei. Da je dogodek dobil mednarodne
razseznosti, pa je poskrbelo zares veliko stevilo
obiskovalcev s Hrvaske, kjer je tradicija tovrstnih
konvencij Ze dodobra ukoreninjena. V ta namen
je k nam pristopal tudi en Ceh, v okolici sta se
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potikala celo dva Kitajca, ki pa sta le plaho od
dale¢ opazovala. Po iz¢rpnih pohvalah na inter-
netnih forumih sodec, so bili tudi sosedi nav-
duseni nad prvo slovensko konvencijo te vrste.
Na njihovo udelezbo lahko ra¢unamo tudi v pri-
hodnje, morda pa se sre¢amo $e kaj prej na kateri
od njihovih konvencij.

Za piko na 1 so poskrbele nadvse privlacne igre,
napeti kvizi in zabavna tekmovanja, ki se jim na
noben nacin ni bilo mogoce upreti. V ucilnici s
slikovitim imenom “Prodajalna svetov” so v rezji
Cme luknje potekali vedumi boji v razliénih
namiznih igrah, tu so dolgolase poveljnice v
warhammerju suvereno premagovale ni¢ hudega
slutece nasprotnike, tam je skupina zagrizencev ve¢
ur neumomo igrala partijo munchkinov, vse to pa je
iz Skatle pod eno izmed miz opazovala komaj sho-
jena ¢ma mucka, ki je med vsemi gosti pozela dale¢
najve¢ pozomosti. Omeniti velja tudi dungeons and
dragons tekmovanje v reziji hrvaskega drustva 3.
Zmaj, ki je neprekinjeno potekalo od petih popoldne
pavse do treh zjutraj. Prva tri mesta in nagrade so pri-
padle trem vztrajnim Kopréanom, ki so bili od vseh
udelezencev ocitno najbolj vZziveti v svoje like in so
verjetno zarolali najvec dvajsetic. Poleg tega je bilo
tekom celotnega vikenda izvedenih tudi pet razlicnih
kvizov, kjer smo se najbolj zanesenjaski obiskovalci
udarili v poznavanju razli¢nih popkultumih podrocij.
Tudi sam se nisem mogel upreti skusnjavi, zato sem
seudelezil filmskega ter anime kviza (obakrat pristal
na, opa, drugem mestu), ostale na temo horrorja;
mang in stipov ter Stoparskega vodnika sem
zamudil, baje pa se je do najvisjih mest pri skoraj
vseh kvizih prebil nadebudni Prizmovec, ki si je pri
filmskem kvizu prvo mesto delil s slovitim Mla-
dininim novinarjem.

Dogajanje je v svojo najbolj obskurno fazo preslo
v soboto zvecer, ko je bilo na sporedu tekmovanje
v impersoniranju Williama Shatnerja. Tekmova-
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nje je odprl Viking Vike s svojo interpretacijo
Shatnerjeve interpretacije Elton Johnovega
Rocket Mana, s katero je neizpodbitno dokazal
svojo karizmo in igralski talent, za kar mu gresta
vsa slava in Cast. Premeteno izbran pozen termin
in posledicno bolj spros¢eno vzdusje sta botrovala
solidnemu odzivu obcinstva, tako se nas je kar
nekaj eksibicionistov pomerilo v ogorcenem
dretju “’Khan!!!” in oponasanju nekaterih drugih
znamenitih scen s poveljnikom Kirkom. Vrocica
sobotne noci se je nadaljevala v naslednji
preizkusnji in sicer v tekmovanju iz Vogonske
poezije, ki velja za najslabso v vesolju. Po zacetni
srameZljivosti tudi tukaj ni manjkalo prosto-
voljcev, ki s(m)o se trudili s karseda slabim pes-
njenjem. Po nekaj eksistencialisticnih baladah in
nihilisticnih haikujih je zmagala klasi¢na ljube-
zenska pesem o luknji v glavi.

Grenak priokus je morda celovito gledano ostal
le zaradi nekolikanj skromne udelezbe, ki bi si
glede na izvrstno izvedbo in vlozeni trud zashuzi-
la biti vi§ja. Zanimivo pa je dejstvo, da je bila vsaj
Cetrtina obiskovalcev pravzaprav fletnih obisko-
valk, kar gre najverjetneje pripisati vse vecji
priljubljenosti predvsem fantazijske literature pri
pripadnicah neznejSega spola. Kakorkoli ze, s
Konfuzijo je Slovenija kon¢no dobila svojo
pravo konvencijo ljubiteljev vseh izraznih zanrov
ZFja, fantasyja in horrorja. Organizatorji so drzali
besedo in po videnem ter na forumih prebranem
sodec, se da vecino mnenj obiskovalcev Konfu-
zije druzno stmiti priblizno na: ”Woohoo, super
je blo!” in ’Konfuzija je zakon!” Domov se nas
Je vecina konfuznikov vmila nadvse zadovoljnih,
nekateri teCnezi pa smo Ze nahypano tezili orga-
nizatorjem, da se mora zgodba drugo leto
obvezno ponoviti. Ali bo temu tako pa se bo baje
$e videlo. Mi vsekakor upamo, da bomo doziveli
Konfuzijo 2008 in da se nam boste pridruzili
tudi vsi tisti, ki letos niste utegnili.
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SFeraKon 2007

pise Matej Frece

Nekaj tednov po IstraKonu se krdelo akeijskih
vohunov, James Bondov iz Prizme, neopazno
infiltrira na SFeraKon s pomoc¢jo na moc¢
domiselnega maskiranja v neskodljivo izgleda-
joCo predsednico Prizme in njenih (intimnih)
minijonov. Tudi tokrat smo z vsako poro nasih
teles vsrkavali dogajanje na zagrebski zr konven-
ciji, le da so se tokrat kolegi vohuni z IstraKona
znasli onstraj meje prijateljstva in so tako postali
objekt nasega ostrega opazovanja. Kot se za
prave plagiatorje spodobi, smo tudi tokrat slabse
zadeve zavrgli, dobre pa pokradli, jih nekaj ted-
nov kasneje na Konfuziji nadgradili do nerazpoz-
navnosti ter prodali kot plod nasih idej. Kot je
rekel ze Einstein, genialnost je le sposobnost
zakrivanja svojih virov.

Ups, a smo tole zapisali na glas?

Na tej tocki v prostoru in ¢asu se bralca naprosa,
da glasno razmisljanje visokih krogov Prizme v
trenutku pozabi, sicer bomo prisiljeni uporabiti
mentalne ultra-gama-delta-ciramidne-betahidroksi-
infrapobruhanozelene zarke, s katerimi bomo
njihove mozgane zreducirali na manjsi kup
sirotke, ki bo Zalostno Zdel na Zici, razpeti sredi
glave med obema uhljema.

Ceprav je Hrvaska za kaksen kvadratni milime-
ter ali milijardo vecja od Slovenije, premore le
kon¢no Stevilo drustev, ki se ukvarjajo z
znanstveno fantastiko, fantazijo in horrorjem.
Tako smo na SFeraKonu bili prica skoraj iden-
tiéni postavitvi drustvenih stojnic, kot smo jih
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videli na IstraKonu, z dodatkom nekaj novih,
ponavadi tistih, ki se jim iz tega ali onega razloga
ni dalo vorziti v Istro. S solzo v oc¢eh smo ugotav-
Jjali, kaksno cudovito uslugo dela hrvaska vlada
svojemu zivlju, ker na knjige ni uvedla DDv-ja.
Resda to ni edini razlog za ogromno prevedenih
naslovov (ki jih pri nas ne bomo ugledali nikoli),
je pa k hrvaski znanstveno fantastiCni bralni
Indiji Koromandiji brez dvoma ogromno pripo-
mogel.

Da se nam v prihodnosti obeta matriarhat je o€it-
no neizogibno, saj so letosnji SFeraKon orga-
nizirale same seksi bejbe: Petra, Irena, Mihaela et
co. so moske podizvajalce zreducirale na vratar-
je, ki so preverjali vstopnice, prodajali slednje ali
pa so lahko pomagali za Sankom. Urednik festi-
valskega biltena (z na mo¢ originalnim imenom
Bilten), je verjetno prilezel Se najvisje v tej Zens-
ki hierarhiji. Slovenci smo kmalu postali
hvalezen material za novicke v Biltenu, tudi zah-
valjujo¢ naSemu nenehnemu tezenju, da se tam
moramo pojaviti, pa ¢e urednik ima o nas kaj
napisati ali ne. Svoj PR smo obvladali tako dobro,
da je uredniku Ze samo ob pogledu na nas levo
oko pricelo nekontrolirano trzati. Verjetno od
same silne ljubezni. Vemo, vemo, tako smo ljub-
ki, da se res ni tezko zaljubiti v nas. Takole, na
hitro pogledano, nam je bila neusmiljena ostrina,
inteligentna lucidnost, radikalni sarkazem in
izdatno popoprana pikrost Biltena izjemno vsec,
zato je postal Se ena ideja, ki smo jo ukradli za
Konfuzijo (“Fak, spet na glas razmisljas!
Pripravite infraxylitol-antioksidantske Zarke za
pomivanje mozganov!” — predsednica Prizme).

Programa bilo je mnogo, pravzaprav tako mnogo,
da se je istoCasno dogajal na najmanj treh lokaci-
jah, ob tockah zasiCenja pa tudi na Sestih prizoriscih
hkrati, tako da je bilo pogosto tezko izbrati, kaj si
ogledati in cemu se odpovedati. Glede na to, da se
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je le nekaj dni pred SFeraKonom Kurt Vonnegut
odlocil oditi domov, gre organizatorkam SFera-
Kona velika pohvala, da so v njegovo cast in
poCastitev v program na hitro stlacile
nenapovedano, a zelo zanimivo predavanje o tem
iziemnem ameriskem piscu, katerega je preda-
vatelj brez vnaprejSnjih priprav in zapiskov
dobesedno stresel iz rokava. Kudos!

V dveh kinodvoranah so potekale filmske pro-
jekeije vse tja pozno v noc. V sobotni noci,
pravzaprav ob zelo zgodnjih urah nedelje, je ena
izmed seksi organizatork pricela hoditi okoli
obiskovalcev in pri tem z omi oponasala pok-
varjen utripajoc semafor ter z glavo tresla v neko
tezko dolocljivo smer. Ker je pisec tehle vrstic
dokajSen umski maloposestnik, njenega krip-
ticnega pocetja seveda ni uspel razvozlati, zato se
je, ko jo je dlje ¢asa zabodeno gledal kot retardi-
rano drevo, nagnila do njega in mu z nasobljeni-
mi ustnicami potiho zarotnisko zasepetala v uho:
“X ... X ... X ... tamo.” Ko sem s pogledom
sledil njenemu prstu, se mi je koncno prikazala
Marija, kajti v kinodvorani so (izven uradnega
programa) vrteli trdi pomni€, ki pa ni bil samo
navaden fuk-Spric pomic, temvec je bil — v duhu
festivala pa¢ — fantazijski pomi€, se pravi tiste
sorte, kjer se niso dol dajali ljudje, temve¢ orki,
Skrati, ogri in podobne rase, avtorji pa so ga
domiselno poimenovali World of Whorecraft. In
res, estetskega uZitka, ki si ga delezen ob pogledu
na visokorasli pSeni¢nolasi vilinki, ki sredi
soncne gozdne jase odvrZeta orozje in obleko ter
nezno poskrbita druga za drugo, ni mogoce pre-
liti v besede.

Ah da, skoraj bi pozabili: glavni gost je bil Bruce
Sterling, ki je skupaj z Williamom Gibsonom
pred dobrega cetrt stoletja oral ledino pri ustvar-
janju novega zF podzanra, cyberpunka. Clovek
se je izkazal za zelo gostobesedno osebo, kar je

Konvencije 2007

vso zadevo na mo¢ olajsalo, saj trenutkov, ko
moderator po vsega 15 minutah ne bi ve¢ vedel
kaj gosta vprasati in bi po obveznem vprasanju
“Ali ima kdo iz obCinstva kaksno vprasanje?”
sledila mucna tiSina, enostavno ni bilo. Nasprot-
no, ko so iz Bruca priceli bruhati Niagarini
slapovi besed, se je njegova odmerjena ura
nemalokrat zavlekla na poldrugo uro, pa Se takrat
ga je bilo treba na kar se da prijazen nacin ustavti.
Na sreco je bilo to izvedeno dovolj diplomatsko,
da ni prislo do mednarodnega incidenta, ¢eprav
je po drugi strani Skoda, saj je Bruce govoril
dovolj zanimivo, da bi ga lahko poslusal tudi dve
uri. Je pa izrazil nezadovoljstvo, saj v zagrebski
tehniski fakulteti (FER), kjer se je SFeraKon odvi-
jal, ni mogel dostopati do interneta.

Predavanja so bila dovolj raznolika, da so na svoj
racun prishi prav vsi, neformalno druZenje ob in
po koncu programa pa je utrdilo in poglobilo
slovensko-hrvaske odnose, predvsem seksi igra s
kockami, Liar’s Dice imenovana, katere drzavno
prvenstvo bo Prizma verjetno kmalu orga-
nizirala. V tako prijetnem druzenju so trije dnevi
seveda minili hitreje kot keks, zato se je nam Spi-
jonom po licu utmila solza, ko smo se v nedeljo
popoldan proti domu odpravili dovolj zgodaj, da
smo zamudili zaklju¢no zabavo. Smrk, $mrk.

Zagotovo se naslednje leto zopet instanciramo v
Zagrebu.
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Bogata animejska
pomlad

pise Branka Resnik

Tale nasa pomlad nam ni prinesla samo cvetocih
dreves, zaljubljenosti in spomladanskega dezja,
ampak je poskrbela tudi za ljubitelje animejev in
to ne samo v kvantiteti, kajti najde se nekaj zelo
solidnih serij. Pestrost je zagotovljena, vse od
gigantskih mecha robotov, malih, prijetnih deklic
z velikimi o¢mi, divjaskih deklin z meci, moril-
skih deckov, morskih deklic, westernovpa vse do
vesoljskih popotovanj. Pa poglejmo, ¢e se bo
naslo tudi za vas kaj:

MOONLIGHT MILE: Prvotno manga, sedaj prenese-
na tudi na zaslon. Na Luni so odkrili nov vir
energije — Helium 3. NasA se tako odloci, da bo
zaCela z novim projektom Nexus, ki bo oskrboval
Zemljo z doticno energijo. Saruwatari Gorou in
“Lostman” Jack F. Woodbridge sta prijatelja, ki
sta preplezala vse najvecje vrhove sveta. Ko
priplezata na vrh Everesta se odloita, da hoceta v
vesolje. Skozi serijo spremljamo njuno pot k ure-
snicitvi teh sanj, ko se pridruzita programu Nexus.

REDEEN: Junki Saiga Zivi normalno Studentsko
zivljenje s sestro in materjo. OCe je Ze nekaj Casa
pogresan. Zivi mimo Zivljenje, razen nera-
zumljivih sanj. Po telefonskem klicu, da so
mogoce odkrili oCeta, se druzina odpravi na pot.
Znajdejo se pred veliko goro in Junki najde
nenavadno zapestnico. Na Zemljo hkrati pade
ogromen meteor, za katerega se izkaze, da je
gigantski robot. Junkija pa nenavadna sila poteg-
ne v zlatega robota, ki je bil skrit v gori. Stvari, ki
jihje do sedaj glavni junak spremljal samo v man-
gah, se uresnicijo. Boj z robotom se pricne.

Animejska pomlad

SEIREINO MORIBITO: Balsa je izkusSena tridesetletna
bojevnica, zaradi grehov v preteklosti je postala
osebni strazar. Po nakljucju se znajde pred cesarico,
ki jo obupano prosi, naj varuje njenega sina Chagu-
ma, ki ga hoce cesar ubiti. Balsa komaj pobegne s
fantom, ampak to je Sele zaCetek tezav, kajti decek
nosi v sebi posebno jajce, ki lahko unici vse.

CLAYMORE: Svet je prepreden s poSastmi, ki si za
zajtrk rade privoscijo naSe notranje organe, pa za
kosilo, za vecerjo tudi in ne pozabimo na malico.
Potem ko so lepo nahranjene, si otrebijo zobe in
se v cloveski obliki sprehajajo naokrog. Ampak
tako ne gre vet, ljudje se razhudijo in na pomo¢
pokli¢ejo decve s srebmimi ofmi, ki na lepem
teles¢ku nosijo lep oklep, na hrbtu pa imajo
privezan dolg, tezek mec Claymore. Poleg lepega
videza pa so dekleta Se ultra mocne in hitre, seve-
da, pac tako je, ¢e krizas vasko dekle z ultra mocn-
imi poSastmi. Dobijo vso njegovo moc, lepota pa
ostane lepo zemeljska. V seriji se zgodba vrti okoli
Claire, dekline, ki z mezintkom dvigne ogromen
mec in preseka posast na vec kosov.

TENGEN ToppA GURREN-LAGANN: Ljudje Zivijo v
podzemnih vaseh brez stika s povisjem. Nekega
dne fant Simon najde majhen, svetlec sveder, za
katerega kmalu ugotovi, da je v bistvu kljuc, ki
aktivira robota poimenovanega Lagann. Prva aso-
ciacija je bil Dead Leaves, kajti animacija ter
humor sta nekaj posebnega.

DARKER THAN BLACK: Tokio je zajel nenavaden val
dogodkov, krivec za to naj bi bil teritorij, ki so ga
poimenovali Hell’s Gate. Ljudje so zaceli pridobi-
vati nenavadne moci in posebnosti, kar jih je stalo
Cloveskih Custev. Nekateri so postali “Placanci”,
posedovali so nadnaravne moci, vendar so za to
mo¢ morali placati. Poleg njih so se pojavile tudi
“Lutke”, ki so bili nekaksni mediji brez vseh Custev.
Slednje so si veselo polastile razli¢ne oblasti in
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agencije in jih Zlorabljale v svoje namene.

EL CAZADOR DE LA Bruia: Nadie je lovec na
glave, pod pozitivno, nagajivo naravo skriva
svoje tezko otrostvo. Ko spozna Ellis, se z njo
odpravi na jug. Ellis je osumljena umora svojega
profesorja in je nanjo razpisana velika nagrada. Je
drobno, nezno dekle, vendar v sebi skriva nad-
naravno mo¢, ki jo uporabi v tezkih situacijah.

Kaze No STigMA: Ko je bil Kazumi mlajsi, ga je
v boju premagala sestricna Ayano, zaradi tega je
bil izgnan iz svojega klana. Sedaj se je vmil in
pokazal svojo pravo mo¢, mo¢ nadzora nad
vetrom. S tem je Se dodatno prizadel oceta, kajti
njegov klan ima mo¢ nad ognjem:

MURDER PRINCESS: Kraljestvo Forland je napa-
deno. Princesa komaj pobegne iz gradu, ko sreca
dekle, ki lovi demone, vendar je srecanje kratko,
obe padeta Cez peCine. Ko pride princesa k
zavesti, opazi, da ni ve¢ v svojem telesu, razbojni-
ca pa se znajde v ozkem stezniku in lepi obleki.
Zamenjali sta si duso. Tako na videz nezna prince-
sa postane bojevnica, ki obvlada svojo katano,
prava princesa pa stoji v ozadju kot sluzabnica.
Murder Princess je rojena.

SETO No HAYANOME: Nagasumi je mlad fantic, ki
je obiskal svojo babico na morju. Ko se odpravi
plavat, ga zagrabi ki¢. Nenadoma do njega pripla-
va morska deklica in ga resi. Ko se zave, se zna-
jde na obali in nih¢e ne verjame njegovi zgodbi.
Vse do vecera, ko ga doti¢na gospodicna obisce in
ga zaprosi, Ce bi se z njo porocil. Fantic bolj tezko
zavme ponudbo, kajti izve, da je dekle h¢i ma-
fijskega botra, ki bi ga najraje obglavil. Tako
Nagasumi spoznava nova Custva, svoje tekmece,
ki bi ga radi imeli za susi, poleg tega pa mora pred
vsemi skrivati, da je njegova mlada nevesta mors-
ka deklica.

Animejska pomlad

SkuLL MaN: Tatsuo Kagura je bil v preteklosti
izpostavljen eksperimentiranju, ki mu je dalo
neverjetno moc, tako postane Skull Man, kajti isce
osebe, ki so krive za smrt njegovih starSev.

TOWARD THE TERRA: Prvotno je bil animiran film
iz osemdesetih, sedaj so ga prenesli v serijo. Ani-
macija ostaja podobna, deluje malce starinsko. V
zgodbi spremljamo mladega Jomyja, ki naj bi pri
Stirinajstih postal odrasel. Toda test, ki naj bi ga
popeljal v odraslost, ne gre najbolje. Ugotovijo
namre¢, da je fanti¢ drugacen in se ga hocejo
odkrizati. Takrat ga resijo posebni ljudje, imeno-
vani Mu, in mu razkrijejo resnico o navidez
popolni druzbi, v kateri je Zivel.

DenNou ColL: Zgodba se dogaja v skrivnostnem
mestu Daikoku. Yasako se je pravkar s svojo ses-
trico in materjo preselila k babici. Okolje in inter-
net sta se nekako zlila drug v drugega, kar je kiber-
neticnega dela, se da videti s posebnimi ocali.
Yasako sreca dekle, ki lovi pobegle kibemeti¢ne
domace zivali in tako se pustolovsCina zacne.

Predstavila sem samo pescico animejev, ki so prisli
na plano v prej$njih mesecih in se trenutno vrtijo,
toda to je le vrh leden gore, najdejo se Se Sisters of
Wellber— princesa zabode zarocenca in pobegne s
tatico ter z govorecim tankom. Kiss Dum: Engage
Planet — zgodba je postavljena v prihodnost, svet
napadejo nenavadna bitja. Kishin Taisen Gigantic
Formula— velika katastrofa je uniCila svet, drzave
se med seboj bojujejo z velikanskimi roboti.
Heroic Age— v preteklosti so obstajale rase, ki so
zale napovedovati prihodnost. Cakajo vas pa Se
animeji kot so: Shining Tears X Wind, Romeo x
Juliet, Koutetsu Sangokushi, Touka Gettan, Boku-
ranoinSeinse ... Zagotovo ne boste mogli upora-
biti izgovora, da nimate Casa pogledati. UZivajte.
Ne pozabimo pa na jesen, ki bo zopet pogostila z
obilno letino.
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Chris Roberts in
Wing Commander
pise Miha Pleskovic

Za trenutek si zamislimo fanta, pubertetnika,
starega tam okoli 13 let, ki ima v lasti osebni racu-
nalnik in je temu primemo tudi mahnjen na vse,
kar ima super graficno podobo. Kako bi mu
razlozili lepoto in revolucionamost necesa, kar se
mu zdi staro, neprivlacno in totalno za casom?
Najbolje bi bilo, ¢e bi mu kar pred nos porinili to
revolucijo in pustili, naj jo preigra. Nato lahko
samo upamo, da bo dojel bistvo, da brez te
prastare igre ne bi bilo temeljev, na katere se
naslanjajo mnoge danasnje igre, tako slabe kot
dobre. In katera bi bila ta prastara igra? Govorimo
seveda o Wing Commanderju in njegovemu
avtorju, Chrisu Robertsu.

Chris Roberts je odrascal v Veliki Britaniji,
natancneje v Manchestru. Zelo rad je gledal
razne filme ter bral stripe in knjige. Z elektronsko
zabavo se je srecal v tamkajsnjih velikih igrahni-
cah, kjer je prezivel dober del svojega otrostva.
Nad igralnimi avtomati je bil navdusen in to mu
je dalo ustvarjalne Zilice, da ustvari svojo igro.
Programirati se je naucil na Sinclairu ZX-811n je
7Ze kot najstnik uspel narediti svojo prvo igro, ki
se je imenovala Wizadore. Podjetje Imagine, ki je
bila podruznica Oceana, je opazilo njegov talent
in se s Chrisom dogovorila za izdajo. Chris je
tako naredil pametno potezo, saj je bil njegov
Wizadore 8 tednov na prvem mestu angleske
lestvice. To mu je dalo zagona in je nadaljeval z
ustvarjanjem. Pri tem je bil zelo nadarjen, saj so
njegovi sadovi dela, kot so Stryker’s Run, Match
Day, Times of Lore, Bad Bloodn Pacific Strike,
vsi po vrsti doziveli nesluten uspeh in ve¢ kot
uspesno prodajo. Mimogrede je Chris Se koncal

Recenzije

srednjo Solo, opustil misel na faks, se z ocetom
preselil v ZDA in navezal pomembne stike z Ori-
gin (Richard Garriot aka. Lord British, ga poz-
nate?).

Chris Roberts je odrastel z raznimi znanstveno
fantasti¢nimi knjigami in stripi, medtem ko je v
tistem Casu v kina ravno prisla serija Vojna zvezd,
ki je sprozila vsesplosno navdusenost med pub-
liko. Tudi Chris je bil velik navdusenec nad
Lucasovo mojstrovino, kar je v njegovem
poznejsem obdobju vplivalo na idejo o stvaritvi
lastnega vesoljskega epa. Izmislil si je obdobje
27. stoletja, ko je vesolje v vojni med Terran Con-
federation, ljudmi, in Kilrathi Empire, imperijem
ogromnih mack na dveh nogah. Nato je noter
vtaknil $e konfederacijsko krizarko Tiger’s Claw
in glavnega junaka, Christopherja Blaira, ki je s
svojim vesoljskim loveem, ki je vzletal z doticne
krizarke, opravljal razne naloge. Pri tem ni bil
sam, saj so mu ob boku stali (in tudi umirali, e
nisi bil pazljiv) sotrpini Angel, Maniac, Paladin in
admiral Tolwyn.

Chris je hotel za svoj prvi del Wing Comman-
derja le najboljse, zato je za svojo igro izbral
vzhajajoco zvezdo po imenu Personal Computer
(pc ali, po domace, osebni racunalnik). Vedel je,
da se bo PC razsiril po celem svetu, saj je imel
veliko bolj razgibano arhitekturo kot ostale kon-
zole (lahko si ga nadgrajeval s posameznimi
komponentami, medtem ko so preostale konzole
zastarele). Chris je tudi z veseljem blagoslovil
CD-ROM, toda pozomost se mu je preusmerila na
popolnoma nov izdelek singapurskega podjetja
Creative Labs, ki se je imenoval Soundblaster.
Doticni je v vseh pogledih pometel z ostalimi
piskajocimi zvo¢nimi karticami in se zasidral kot
najboljsa zvocna ropotulja tistega Casa. Toda
potrebovala je prakso in vsesplosno razsirjenost,
kar je Chris seveda takoj izkoristil v svoji novi
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igri. Tako se je v zaCetku devetdesetega leta rodil
prvi Wing Commander. Ljudstvo je bilo Sokira-
no. Wing Commander je za tisti Cas vseboval
vrhunsko graficno podobo in vrhunski zvok,
kakrSnega do tedaj Se niso slisali. Predstavljajte si,
da ste celo zivljenje poslusali samo polifoni¢no
melodijo na mobitelu, nakar zasliSite Zivo
orkestralno interpretacijo Beethovnove devete
simfonije v Cankarjevem domu.

Wing Commander je podtl vse rekorde. Pripo-
mogel je k razsiritvi Soundblasterja in prodaji
osebnih ra¢unalnikov. Stevilo fanov se je vedno
bolj vecalo in vedno bolj zahtevalo nadaljevanja,
zato je Chris sprejel Se eno odloCitev, ki jo
uporabljajo skoraj vse dandanasnje igre: uvedel
je razsiritve (expansion pack). Za prvi Wing
Commander je naredil dve, Secret Missions 1in
Secret Missions 2. Nato je leta 1991 znova udari-
lo. Na police pride Wing Commander 2:
Vengeance of the Kilrathi Chris ni veliko
spreminjal zmagovalnega recepta. Izboljsal je
graficno podobo in si izmislil nadaljevanje
zgodbe, kjer zakriti Kilrathijevi lovei razbijejo
Tiger’s Claw. Christopher je edini, ki jih vidi in
zato tudi pravocasno pobegne, toda obtoZijo ga
strahopetnosti, kar popravi z resitvijo krizarke
Concordie. Glave se zopet staknejo skupaj in
Christopher pristane nazaj v akciji. Tudi za ta del
Chris naredi dva dodatka, Special Operations1in
2, vendar sta med oboZevalci znana kot najsib-
kej$a ¢lena, saj liki v zgodbi niso ve¢ umirali kot
ponavadi in sama igra ni bila toliko razvejana, kot
so pricakovali.

Drugi del je bil toplo sprejet med mnozico in tudi
prodajal se je za med, zato se Chris odloci, da bo
naredil kratek premor med serijami. Nacrte za
tretji del Wing \Commanderja prelozi za
nedolocen ¢as in zacne delati na Strike Comman-
derju. Naj vas ime ne zavede, saj je bila zgodba

Recenzije

postavljena v leto 2011, kjer si igral ¢lana najem-
niskih pilotov. Chris je tudi s Strike Commander-
Jjemuvedel veliko novosti, ki se jih Se vedno drzi-
jo danasnji Spili. Najbolj opazni sta bili vpeljava
sluZenja denarja, ki si ga nato porabil za boljsi
oklep, orozje ali kaj petega in uveljavitev
poligonov, prekritih s teksturami namesto takrat-
nega standardnega pikslastega videza za graficno
podobo. Toda Strike Commander je bil narejen z
namenom, da pretipa ljudstvo, kaj si mislijo o
novih spremembah. Nato Chris nenadoma ozivi
sago Wing Commanderja, jo temeljito prenovi in
konec leta 1994 med ljudi pride nova igra, Wing
Commander 3: The Heart of the Tiger:

Novi del Wing Com- [ //?, /
manderja je dozivel W, ¥
izboljSano in bolj
uravnotezeno
tezavnostno krivuljo,
Se bolj vrhunske in
raznolike naloge in
ostale  dobrodosle
novosti. Toda Chris je
Sel Se korak dlje in kot prvi

v racunalniski industriji uvedel Full Motion
Video (FMV). Namesto raCunalniS$ko ustvarjene
vmesne animacije je uporabil zive igralce. Seve-
da je moral za to zaprositi za veliko ve¢ denarja
(samo FMV v Wing Commanderju 3 je stal
okroglih 4 milijone dolarjev), kar je imel Origin
takrat ravno ogromno na zalogi, saj jih je istega
leta kupil Electronic Arts. Chris ni skoparil z
denajem. Najel je najboljSe in najbolj znane
igralce. Pri tem je bil Se sam navdusen, saj je
vlogo Christopherja Blaira dobil njegov najvecji
idol, Mark “‘Skywalker”” Hamill. Tudi drugi igral-
ci niso bili ni¢ manj znani: Vlogo-Paladina je
dobil John-Rhys Davies, ki ga mnogi tolkienov-
ci poznate po Skratu iz Gospodarja prstanov,
mnogi ljubitelji pustolovskih filmov pa iz prvega

19



in tretjega dela Indiane Jonesa. Seznam dopol-
njujejo Se Malcom Macdowell (Peklenska
pomaranca), ki je igral admirala Tolwyna,
Thomas F. Wilson (Nazaj v prihodnost), ki je
igral Maniaca. Seznam zaklju¢i Ginger Lynn
Allen, porno zvezda, ki igra mehanicarko Rachel
Coriolis. Naj omenim, da v tem FMV zaradi pro-
fesionalnih igralcev ni bilo prisotnega nobenega
obcutka amaterizma, kot ga lahko obcutimo v
polni meri v igri Act of War. Ce kdo torej uziva
ob vmesnih sekvencah serije Command & Con-
quer, bo ob Wing Commanderju dozivel zvrhan
koS navdusenja. Kot bi gledal film, v katerem
dejansko sodelujes.

Tretji del je bil neverjetna uspesnica. Pridobili so
preko 30 milijonov dobicka. EA je zavohal boga-
to priloznost in Originu zapovedal nadaljevanje
zgodbe. Chrisu ni imel ni€ proti (razen tega, da ga
je moral narediti v najkrajsem ¢asu) in v zacetku
leta 1996 pride Wing Commander 4: The Price
of Freedom. V glavnem ni bil taka revolucija kot
ostali deli serije, saj je bil samo podaljSek pred-
hodnika, toda Chris je veliko dela vlozil v EMv in
ustvaril za ve¢ kot 4 ure posnetega materiala.
Nakar je vse skupaj stlacil na 6 (!) cedejev. Lju-
bitelji so cetrti del prav tako dobro sprejeli kot
ostale dele in okoli 11 milijon dolarjev, ki so jih
vlozili v igro in jo napravili za eno od najdrazjih,
se jim je Se kako povmilo.

Chris je razmisljal tudi o petem delu. Toda $e pre-
den jo je lahko uresnicil, je odsel iz Origina in z
bratom Erinom odprl svoj studio, Digital Anvil.
Zacela sta optimisticno, saj sta napovedala Con-
quest, Loose Cannon, Starlancer in Freelancer.
Toda finan¢no sta se jima izplacala samo Star-
lancer in Freelancer, zato je Microsoft leta 2002
pohopsal Digital Anvi, medtem ko je Chris
Roberts odsel v Hollywood med producente.
Sodeloval je ze pri mnogih filmskih projektih,
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omenim naj samo filma Lucky Number Slevinin
The Punisher. In Se vedno ne misli odnehati.
Zazelimo mu sreco.

Kaj se je pa zgodilo s serijo Wing Commander?
Pocasi se je zapisala v zgodovino kot eden izmed
najbolj prelomnih Spilov, kar so jih kdaj izdelali.
Ker je licenco imela v rokah EA, jo je veckrat
poskusala obuditi. Rezultati niso bili ravno
vrhunski in so pocasi romali v kos. Zadnji poskus
obuditve franSize je bil MMORPG FEarth &
Beyond. Toda celo ta ni bil sprejet, saj je vsebo-
val razne pomanjkljivosti in hroscev kot Sibirija
snega. Vendar kljub temu duh Wing Comman-
derjaSe vedno leti nad nami. Po svetu se Se vedno
prirejajo konvencije fanov, kjer v svojih modrih
uniformah strasijo vse Zivo v bliZini, in po inter-
netu Se vedno kroZijo razni modi na temo Wing
Commanderja. Tudi jaz ga imam v lepem
spominu. Ce pomislim, da kar nisem hotel odne-
hati igrati, Ceprav me je Ze dvajsetic razneslo ze
takoj v prvi misiji v prvem delu Wing Comman-
derja. MogocCe je bilo krivo to, da sem bil Se
premlad, da bi doumel, kaj bi moral poceti. Ali so
bili refleksi krivi? Ah, spomini.

Neil Gaiman & Dave McKean
Black Orchid

pise Peter Dobaj

Osemdeseta leta so bila za ameriSke stripe
pomembno desetletje. Poleg ponovnega vzpona
alternativnega stripa z Love & Rockets bratov
Hemandez so se v tem desetletju lotili superhero-
jev. Superheroji so se v stripih pojavili leta 1938,
ter do osemdesetih bolj ali manj uspesno oprav-
Jjali svoje delo. Medtem ko jih je Stan Lee v Sest-
desetih prikazal v bolj ¢loveski lu¢i — kot Ljudi z
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vsakdanjimi tezavami — pa pisci, kot so Frank
Miller in Alan Moore niso bili tako prijazni. V
osemdestih so superheroji nenadoma postali
sociopati, psihopati, morilci in Se kaj. Dekon-
strukcija superherojev je prinesla psiholosko
kompleksnejse predstavitve likov in zgodbe, ki
se danes smatrajo za mojstrovine Zanra.

Black Orchid je na amerisko stripovsko trzisce
lansiral Neila Gaimana in Davea McKeana.
Zgodba obudi davno pozabljeno superjunakinjo
Black Orchid, ki jo Gaiman interpretira povsem
po svoje ter skozi njo tudi sam superherojski strip.
Gaiman Ze takoj na zacetku stripa pojasni bralcu,
da pozna vsa ‘pravila’ zanra. In se jih ne bo drzal.
Glavni negativec pove junakinji, da ji ne bo razla-
gal svojega zapletenega nacrta in ji ne bo postavil
nekaksSne pasti, iz katere se bo uspela resiti.
Ampak jo bo ustrelil. Tako pisec ubije naslovno
Jjunakinjo Ze na Sesti strani. Seveda to Se ni konec
stripa, je Sele zaCetek. Gaiman in McKean v
zgodbi obiSCeta mnoge znane obraze in kraje
(Batman, Poison Ivy, ter Mooreov Swamp
Thing), koncni razplet pa namesto krvavega
mascevanja postreze z miroljubnim sporocilom,
ki je svojéas zmedel marsikaterega ljubitelja
brezkompromisnih superjunakov.

Tudi McKeanov stil risanja je povsem drugacen
od vsega, kar ¢lovek pricakuje v superherojskem
stripu. Ni anatomskega opevanja miSicastih
moskih teles, temvec nekaksna barvita fotografs-
ka zasanjanost, ki se odli¢no sklada z Gaimano-
vo senzibilnostjo. McKean se v kasnejSem stripu
Arkham Asylum $e vme v istoimensko umobol-
nico, katero je zarisal tukaj, takrat z Batmanom v
glavni vlogi, kjer bolj mra¢no notranje Zivljenje
junaka ustvari dosti bolj klavstrofobicen in
temacen prostor. McKeanov kolazni stil se skozi
leta leta ni veliko spremenil, kvecjemu ga je pre-
nesel na ve¢ medijev (npr. film MirrorMask).
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Strip je bil objavljen leta 1988, leto preden je
zaCela redna publikacija Gaimanovega najob-
seznejSega dela sploh, stripa The Sandman.
Black Orchid je zakljucena celota, ki je bila
objavljena v treh delih, obsega pa dobrih 150
strani. Kot se je kasneje veckrat zgodilo, je
Gaiman ustvaril (proti pri¢akovanjem) dovolj
dobro delo, ki so ga kasneje predali drugim
ustvarjalcem, da nadaljujejo, kjer je sam postavil
zakljucek. Prav zato se je pri Sandmanu boril za
dovoljenje, da drugi avtorji ne nadaljujejo nje-
govega serijala.

Ceprav se Black Orchid ne kuje toliko v zvezde
kot Mooreovi Watchmeni ali Milletjev Dark
Knight Returns, in je tudi sam Gaiman rekel, da
se mu je lik zdel preve¢ tog, vseeno predstavlja
eno pomembnejsih del iz ¢asa dekonstrukcije
superherojev. Skupaj z bogato risbo je Se danes
eden najboljsih predstavnikov superherojskega
zanra stripov, ki mu danasnje mesecne Stance
komaj sezejo do kolen.

—~ ko~

Neil Gaiman & Charles Vess

Stardust

pise Branka Resnik

Se e spominjate kako ste prebirali slikanice, ki so
bile polne vilinskih bitij, velikanov, junakov in
lepih, krepostnih, po moznosti specih princes?
Zopet je Cas za pravljice. Ampak pozor. Ta junak
je Cisto navaden fanti¢, ki je dal obljubo svojemu
dekletu in speca princesa ni ravno speca in kre-
postna, ampak je polna pikrih, kot trm zbadajocCih
besed. Pred vami je pravljica, ki je namenjena
vsem odraslim, ki $e verjamejo v deZelo, ki naj bi
se skrivala pod tanko tancico nevidnosti, dezela,
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ki je polna ¢udezev. O ¢em je govora, sprasujete?
O prelepi fantazijski pravljici, katere avtor je Neil
Gaiman, govori se, da naj bi mu jo zaupala nje-
gova macka Princess. Prelepe podobe pa je na
papir prenesel Charles Vess.

Devet let je zopet mimo. Vsi nestrpno pricakuje-
Jjo poseben sejem, ko se zopet zdruzita realnost in
magija. V vasico Wall prihajajo nenavadni ljudje
s celega sveta in s seboj so prinesli polne vrece
¢udezev in Cudes. Vsi ljudje so pohiteli na sejem.
Mlad, naiven Tristan se je zaustavil pri stojnici z
nenavadnimi steklenimi rozami, ki jih je proda-
jala Se bolj nevsakdanja oseba. Dekle z dolgimi,
¢mimi, skodranimi lasmi, temno vijolicnimi
ofmi in koniCastimi, rahlo kosmatimi uSesi.
Ponudi mu rozo, za placilo pa noce nicesar razen
poljuba. In tako je ta poseben poljub krivec za
rojstvo Tristrana. Ko Tristran dopolni 17 let ga
obljuba dekletu, da ji bo prinesel zvezdni utrinek,
ponese v svet. Svet, ki je mnogo vedji od njegove
vasice, svet poln magije in nenavadnosti, pot za
padlo zvezdo ga ponese v Faerie. Toda izkaze se,
da je utmnjena zvezda, ki naj bi bila le hladen,
temen kamen, Se kako Ziva in sicer v podobi
mladega, rahlo tecnobnega dekleta z imenom
Yvaine. Ker pa je Tristran Clovek, ki se dizi
obljub, ho¢e odpeljati Yvaine k svoji izvoljenki.
Precej preprosto zveni, kajne? Ampak samo na
prvi pogled. Dekle je polna cinizma, sarkazma in
nejevolje. Nanjo pa prezijo Se mnogi drugi.
Neko¢ mogocne, sedaj zelo zgubane Carovnice,
bi se rade polastile njenega srca, v dobesednem
pomenu besede, kajti srce bi ji rade iztrgale iz
telesa, da bi zopet dobile nazaj izgubljeno mla-
dost. Potomci mogocnega vladarja iz Stormhol-
da pa iSCejo poseben obesek, ki jim zagotavlja
prestol in naj bi bil v lasti padle zvezde.

Tako ¢aka Tristrana mnogo vec, kot si je zamis-
lil, nedolZzna obljuba ga bo postavila pred veliko
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preizkusnjo, spoznal bo, kje vse se najdejo pri-
jatelji in navsezadnje tudi, kdo so sovrazniki.
Yvaine, padla zvezda, pa bo spoznala, da nebo ni
edini dom, da zna biti Zemlja kljub svoji krutosti
tudi prijazno zavetje. Mi pa bomo znova spoz-
nali, kje lezi pravlji¢na dezela, zanjo ne potrebu-
jete kompasa, le z domisljije je treba omesti prah
in v sekundi se znajdemo sredi Faerie dezele. Pa
lepo popotovanje vam Zelim.

A\

Risana nanizanka
Samuraj Jack

pise Tanja Cvitko

V postapokalipti¢ni fantazijski risanki, ki se je na
TV postaji Cartoon Network predvajala od 2001
do 2004 ter bila delezna Stevilnih ponovitev,
spremljamo usodo naslovnega junaka, samuraja
Jacka, ki skozi 52 epizod iS¢e casovni portal do
svoje dimenzije. Zgodba se odvija v mracni,
antiutopiéni daljni prihodnosti, kjer je vladar
celotnega sveta zlobni demon Aku, ki je Jacka s
prekletstvom obsodil na iskanje poti nazaj v svoj
Cas in prostor.

Svet, v katerem se znajde samuraj, ki od lokalnih
potepuhov dobi generi¢no ime Jack, je po eni
strani tehnolosko napreden do bizamih meja, po
drugi pa je mo€ najti tudi neokmjene naravne
lepote, do katerih (Se!) ni stopila Akujeva grozlji-
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va ¢ma prisotnost. Lete¢i avtomobili, vesoljci,
kreature, posasti, roboti, demoni, insekti, kiber-
netska bitja, do neba segajoci neboticniki, govo-
reci psi — v Akujevem svetu vse to dela druzbo
“obicajnim” ljudem, kot jih Jack (in gledalci)
pozna iz svojega Casa. Kljub temu pogumni
borec za pravico nima vecjih tezav v nenavad-
nem okolju (Ce pa jih ima, so komicne), saj se je
v mladosti uril pri uc¢enjakih in bojevnikih celega
sveta: na Kitajskem, v Egiptu, Mongoliji, Rusiji;
poucevali so ga vikingi, Saolinski menihi, grski
olimpijci in celo Robin Hood. Jack je v boju spre-
ten s pestmi, palico, kopjem, lokom in pus¢icami,
najbolj pa s svojo magicno katano, ki mu jo je
zaupala mati za boj proti Akuju. Njegov mec pre-
seka vse — od kamna do kovine — je tudi edino
orozje, ki Akuju pride do Zivega. Zanimivo je, pa
tudi povsem razumljivo, saj so vecinski gledalci
Cartoon Networka otroci, da Jackovi nasprotniki
ob “spoznavanju” njegove katane nikoli ne
krvavijo kri, ampak vsakrSe druge “Zivljenjske”
tekocine (npr. ¢mo olje, zdrizasto zeleno zmes).

Glavni krivec za nastanek samurajske futuris-
ticne risanke je ruski animator Genndy Tar-
takovsky, ki ga gledalci Cartoon Networka poz-
najo tudi iz uvodnih Spic drugih risank: Dexter’s
Laboratory, 2 Stupid Dogs, Powerpuft Girls,
Clone Wars. Ce skozi njihovo prizmo
pogledamo na Samuraja Jacka, lahko vidimo
bolj ali manj o€itne podobnosti (odvisno, kako
zvesti konzumenti Cartoon Networka smo): Jack
je neizmemo podoben profesorju treh deklet z
nadnaravnimi sposobnostmi, Dexter v svojem
laboratoriju izumlja bizame tehnoloske reci, dva
neumna psa sta s svojim specificnim where’s-
the-food humorjem izjemno stupidna, vendar je
Tartakovski kljub temu tovrsten humor in mini-
malisticno animacijo delno prenesel v Samuraja
Jacka. V intervjujih je razlagal, kako je v Jacku
zelel poustvariti vzdusje, ki ga je kot otroka pre-
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vzemalo ob ogledu samurajskih in kung-fu fil-
mov, Conana Barbara, Karate Kida, animejev ...
Vse te elemente zlahka prepoznamo, zvesti lju-
bitelji bodo opazili tudi dobesedne poklone
posameznim filmom, serijam ali animejem. Med
referencami naj omenimo samo krajsi dialog
med Jackom in dvoglavim ¢rvom v epizodi Jack
Tales, ki je poklon filmu Monty Python and the
Holy Grail — slavni dialog na Mostu smrti
(Bridge of Death), v katerem se Jack prav tako
kot Sir Galahad odloca med dvema najljubSima
barvama.

Glasba in zvocni efekti kot element za ustvarjanje
vzdusja so iziemno pomembni v vseh risankah
Genndyja Tartakovskega, v Samuraju Jacku ob
minimalisti¢ni animaciji njihova vloga toliko bolj
pride do izraza. Pogosti so zvoki iz narave:
pticke, Susljanje listov, veter, odmev Jackovih
sandalov po tlakovcih zapuScenega mesta, po
drugi strani japonska tradicionalna glasba, po
tretji strani energi¢ne melodije, ki svojo podlago
¢rpajo iz rava, tranca, rapa, hip-hopa ... Efekt
Jackove introspekcije in minimalizma pa najbolj
poudari dramati¢na tiSina in popolna odsotnost
dialogov v posameznih epizodah. Z meSanjem
glasbenih stilov celo bolj kot s samo vsebino
risanke Tartakovsky dosega svoj namen — pove-
zovanje tradicionalnega s sodobnim, ki ga nad-
gradi do bizamega in absurdnega.

Ravno taksen je humor, ki preveva risanko. Jack
Jjebojevnik, zvest samurajskemu kodeksu (bushi-
do), je casten, pogumen, dobrohoten, posten,
soCuten, vendar so njegove viline v Akujevem
mracnem svetu pravzaprav njegova slaba stran,
saj je tako “dober” da je ze komicen. S svojo
iskrenostjo, Castitljivim obnaSanjem in dobrimi
dejanji pogosto izpade neumen ter je kot tradi-
cionalna figura v nasprotju s futuristicnim oko-
ljem. Animatorji se delajo norca iz njegove
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obrazne mimike, govorice, klobuka, sandal in jih
zaradi humomega efekta vcasih popeljejo do
grotesknosti.

Specificnost risanke je poleg zgodbe, glasbe in
humorja tudi animacija. Preproste geometrijske
oblike, posplosenost in stiliziranost se povezujejo
z izjemnimi, do potankosti dodelanimi akcijski-
mi scenami ali bitkami, ki lahko trajajo celo epi-
zodo. Tartakovskemu ni bilo odve¢ napisati 99
strani scenarija za neko epizodo, kjer je opisana
zgolj koreografija Sviganja puscic. Nasplosno
receno se risanka odvija na dveh lokacijah — v
urbanem okolju in v naravi. Slednja je vedno
predstavljena preprosto, neomadezevano in
nezno, ¢e se je niso dotaknili Akujevi ¢mi prsti:
deroti slapovi, gozdovi s prijaznimi bitji, Sime
planjave, zasnezene planote, jase s smicami na
pasi ... medtem ko so metropolska mesta ¢ma,
neonska, kockasta, smrdljiva, polna kriminalcev
in Akujevih pristasev.

Zaradi svoje bizame, nadrealne in absurdne
estetike ter mnogih referenc na dela popkulture bi
upali trditi, da je Samuraj Jack risanka za odrasle
in manj za otroke. Vsaka epizoda je zaradi speci-
ficnega kadriranja, efektov in minimalizma bolj
film kot risanka, nekdo ga je posreceno poime-
noval “Sergio Leone na opiju”. Nek drugi splet-
ni anonimneZ pa je Samuraja Jacka primerjal z
zen vrtom —nekateri bodo v njem videli sproscu-
joCo umetnost, drugi pa naklju¢no nametane
kamne.

Ce Zelite sodelovati
v Neskoncnosti, nas obisCite
na forumu http://forum.prizma.si
ali nam pisite na email:

neskoncnost@prizma.si

Recenzije

George R. R. Martin
Igra prestolov

pise Ales Cimpric

No, pa smo ga dobili. Slovenski prevod, namrec.
A Game of Thrones, kakor se Igra prestolov
imenuje v izvimiku, je ob izidu leta 1996 dodobra
pretresla Zanr fantazijske literature in postala meri-
lo za ocenjevanje drugih del. In ne le to, v zelo
kratkem casu je naslov pridobil status klasika in
med mnogimi velja za kultno branje. Kar je velik
uspeh, saj gre za dobro desetletje star naslov, knji-
gaje le prvi del serije Pesmi ledu in ognja (A Song
of Ice and Fire), ki niti Se ni koncana. Serija bo
obsegala sedem knjig, v izvimiku so do sedaj izsli
Stirje naslovi, za peti naslov ljubitelji serije vneto
pricakujejo, da bo Martin koncal pisanje v
kratkem. Najbolj optimisticni pa upajo, da bo pro-
dajne police ugledal $e letos. A za nas je bolj
aktualen prihod knjige, ki je aprila impresivno
zasedla police slovenskih knjigam. Igra prestolov
je namre¢ velika knjiga tudi v fizicnem pomenu,
preko 800 stransko knjigo v trdi vezavi je prav
zares tezko spregledati. To boste morda Se najbolj
zaCutili, ko jo boste prejeli v roke, in med branjem
zamenjali vrsto bralnih poz, ko boste iskali tisto,
kjer vas teza knjige ne bo utrudila. A ni¢ ne de, ko
jo boste prebrali, boste kancek bolj misicasti, toda
verjetno se boste sprasevali, kako hitro vam je
med prebiranjem minil ¢as. Igra prestolov se bere
odli¢no in prevajalcu Bostjanu Gorenjcu je uspe-
lo obdrzati ¢ar izvimika. Tudi v domacem jeziku
nam podobe Westerosa, izmisljene dezele, kjer se
pripoved dogaja, zazivijo v vsej svoji veliCini, in
ne le to, zgodba moc¢no temelji na likih. Ver-
Jjamem, da boste Ze po nekaj prebranih poglavjih
vneto navijali za svoje priljubljene protagoniste in
sovrazili tiste, ki vam ne bodo po godu.
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V ospredje sta postavljeni dve druzini, na severu druzina Stark,
starodavna rodbina, ki vlada trdi in hladni pokrajini, a jo politicne
intrige potegnejo na jug, v vro€i center kraljestva, kjer je druzina
Lannister vpletena v vrsto dvornih spletk. V oddaljenih dezelah
spoznamo $e brata in sestro, zadnja iz mogocne hise Targaryen, ki
je dolga leta vladala Westerosu, vendar izgnana po padcu zadnje-
ga targaryenskega kralja, ki je zaradi krutosti dozivel upor, in na
zelezni prestol je sedel Robert Baratheon. Ta se je poro€il z Lanni-
sterko, a prijateljstvo ga veze z Starki. Kraljestvu preti politicna
kriza, dale¢ na severu se zgrinjajo neznane sile, po zelo dolgem
poletju (na Westerosu letni Casi lahko trajajo leta dolgo) prihaja
zima in ocitno je, da se Casi spreminjajo.

Vrtincasti splet dogodkov spoznamo skozi vrsto glavnih junakov.
Knjiga ima zanimivo strukturo poglavij. Martin si je namre¢
zamislil ve¢ osrednjih likov, ki so nosilci poglavij in nato
izmeni¢no gledamo na svet skozi njihove oci. Protagonisti so si sila
razli¢ni, tako po znacaju, misljenju, pripadnosti kot starosti, in kar
jenajpomembneje, Martin jih je predstavil verjetno, z vsemi dobri-
mi in slabimi lastnostmi in dodobra razvil njihove motive in
razloge za njihove akcije.

Igra prestolov ni tipina fantazija. Fantazijskih elementov je malo,
svet je, recimo, bolj podoben srednjeveski Angliji kot pa Tolkieno-
vemu Srednjemu svetu. Na oder stopajo posamezniki, ki so na
razli¢ne nacine pahnjeni v smrtonosno igro prestolov. Ni¢ fantazij-
skih questov, kmetiCev, ki najdejo magicni me¢, mogocnih
carovnikov ali fantazijskih necloveskih ras. Le neizprosen boj za
prezivetje, denar, moc, Cast ali druzino. Ali pa le za zabavo. Toda
kdorkoli Ze bodo igralci, igra prestolov ne dopusca napak. Tako
bodo morda prav va$ priljubljeni lik odnesli z odra z nogami
naprej, saj si Martin upa pokoncati like, v razvoj katerih je vlozil
veliko truda.

Knjigo imate v slovens¢ini in res nimate izgovora, da ne bi preveri-
li, ¢emu se je Igra prestolov zavihtela na vrh lestvice najboljsih
fantazijskih del, tisti, ki ste naslov brali v izvimiku, pa ste dobili
razlog, da se Se enkrat podate na Westeros. Morda boste tako kot
jaz odkrili vrsto novih podrobnosti, ki jih je Martin mojstrsko vpel
med vrstice.
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NAPOVEDANO
PREDAVANJE
0 EDGARJIU w

A. POEJU SE
NI ZGODILO. )f 5@

MEDTEM KO POSLUSALCI
TRDIJO, DA NI BILO
PREDAVATELJICE ...

... JE PREDAVATELJICA
PREPRICANA, DA NI BILO
POSLUSALCEV.

SE POSLUSALCI IN PREDAVATELJICA
NAHAJALI V ALTERNATIVNIH
DIMENZIJAH. (KONFUZNIK PRESS)

RAZISKOVALCI SO PREPRICANI, DA GRE
ZA T.I. CRVINO (WORMHOLE), IN DA SO
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Intervju

PoGOVOR zZ BOSTIANOM GORENCEM

spraseval je ALES CIMPRIC

Ob izidu Igre prestolov smo zastavili nekaj
vprasanj prevajalcu Bostjanu Gorencu:

Igra prestolov je velika knjiga. Kako je prisio do
prevoda, saj gre za Zanr (epska fantazija za
odrasle), ki ga do sedaj v slovenskem jeziku
sploh ni bilo moc brati? Je na odlocitev kaj vpli-
vala populamost fantazije, ki so jo sproZile
filmske priredbe Harryja Potterja in Gospodatja
prstanov?

Kako je prislo do odloCitve za prevod, ne vem,
najbrz je imela prste vmes priljubljenost Zanra v
otroskem in mladinskem rajonu, a obenem gre
pri Martinu za kakovosten roman, ki je primeren
za vse, ne samo trdosredicne ljubitelje fantazije.

Kako ste se znasli na prevajalskem stolcku? Je
prevod zahteval veliko dodatnega raziskovanja in
izobraZevanja, da ste dodobra spoznali srednje-
veski svet in izrazoslovje za tedanje predmete,
predvsem razlicne vrste mecev in oklepov?

K prevajanju me je povabila urednica Ana Ugri-
novic, ki je vedela, da sem dovolj cuknjen, da bi se
lotil tako gromozanskega zalogaja. Dodatnega
branja je bilo kar nekaj in preden sem se lotil
samega prevajanja, sem se najprej prebil skozi prve
tri knjige serije (Vranje gostije tedaj Se ni bilo in Se
zdaj mi zdi na polici, ker ne najdem casa zanjo. Pa
sem jo Ze nekajkrat dal na prednostno listo.) ter
nekaj knjig o srednjeveskem zivljenju in ilustri-
ranih enciklopedij, ki so mi pomagale pri prevaja-
nju predvsem orozarskih tezavic. V veliko pomo¢
mi je bil tudi kastelanski slovar, ki sem ga nasel na

intermetu ter kolegi na mojstrovem prevajalskem
poStnem seznamu (mogoce nas poznate po 27.
nasvetih za boljSo Slovens¢ino) in jasno dobri ljud-
je na Prizminem forumu (Kotalecnica F1w), od
katerih bi Se posebej izpostavil Igorja aka Sljepca.

Kako pa je bilo s slovenjenjem izmisijenih, tipi-
¢no fantazijskih elementov. Ste iskali po dedisci-
ni slovenskega jezika, ali ste si morali izmisliti
popolnoma nove besede?

Nekaj poimenovanj je potegnjeno iz
Pletersnikovega slovensko-nemskega slovarja iz
konca 19. stoletia (npr. ZimiSce, kar pomeni
prezimovalis¢e), ve€ino pa sem moral prevesti
sam in jih jasno tvoriti po slovenskih bese-
dotvomnih nacelih, pri imenih krajev pa sem
uporabljal koncnice, ki jih imajo slovenska kra-
jevna imena. Na podoben nacin, po analogiji s
slovenskimi imeni, sem tvoril tudi imena dreves-
nih vrst, kot so visak, Zelezen in straZen.

Prevajanje fantazije je verjetno zahrbtno delo.
Verjetno ni Zanra, ki bi imel ve¢ fanaticnih
obozevalcev, ki menijo, da vse vedo. A kot pre-
vajalec ste morali sprejeti odlocitve, ki morda ne
bodo vsem pogodu? Ste dobili Ze kaksne odzive?

Odzivov na prevod je bilo kar nekaj. Ve¢inoma
$0 pozitivni, sem se pa Ze med samim delom spri-
jaznil s tem, da vse reSitve ne bodo ve¢ vsem.
Konec koncev sem tudi sam ljubitelj tovrstne lite-
rature in vem, s kaksnim o¢esom sem bral pre-
vode Pratchetta. A vseeno stojim za vsemi resit-
vami in jih znam utemeljiti.
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Mislite, da je knjiga primema tudi za bralca izven
Zanra fantazije? In katero so po vasem tisti ele-
menti, ki jo uvrscajo med literaturo za odrasle? Se
mi zdi, da je v Sloveniji to treba veckrat poudar-
jati, saj na Zalost vecina ob izrazu fantazija pomis-
Ii na zgodbe za otroke.

Igra prestolov je definitivno primerna za
nezanrske bralce, saj gradi zgodbo na osebah in
njihovem razvoju, ne pa na mogocnih urokih in
mladih neranljivih junakih. To ni zgodba o zma-
jih, copmikih in miSi¢astih mozakarjih, ki bi z
lahkoto nastopali v videospotih benda Manowar,
temvec zgodba o ljudeh, vrzenih v vrtince spletk,
oblastizeljnosti, Casti in dostikrat tudi nemoci
pred tokom dejanj.

Kljub temu, da je polovica pripovedovalcev v
zgodbi otrok/najstnikov, je med otrosko literaturo
ne uvrs¢amo zaradi kompleksnosti, tematike,
obsega in mestoma tudi podrobnih prikazov
nasilja in spolnosti. Jasno je, da se je bodo lotili
srednjeSolci, najbrz tudi kaki uéenci zadnje triade,
a vseeno je ta knjiga prvenstveno odrasla. Se pa
strinjam s teboj, da vecina slovenskih zaloznikov
vso fantazijo preprosto zmece na otroske police,
Ces tukaj so neke Carovnije in zmaji, to bodo brali
otroci.

Kaksno se vam zdi stanje tovrstne literature na
Slovenskem?

Prevodno imam obcutek, da kar drzimo korak,
vsaj na podrocju mladinske fantazije, medtem ko
na podro¢ju odrasle fantazije zeva velika luknja
in je Martinova serija edina pomembnejsa
fantazijska knjiga za odrasle, ki je bila prevedena.
Kar se ti¢e izvime literature, pa (kolikor sem sez-
nanjen) nekega zares kvalitetnega dolgometrazca
nimamo, obstajajo pa poskusi, ki, ali zamrejo
pred dokoncanjem ali pa niso na dovolj visoki
kakovostni ravni. Ce mislite, da je stanje dru-

Intervju

gacno, mi prosim posljite svoje izdelke v branje.
Rad bi namrec¢ videl, da se motim. Tezava pri teh
romanih je, da ljudje ve€inoma zaCnejo pisati
roman kar takoj in se ne kalijo s kraj$imi pisarija-
mi. No in smo Ze pri kratkih zgodbah. Teh obsta-
ja kar nekaj, ki so me navdusile, spoznal pa sem
jih ve€inoma s pomocjo Neskoncnosti in Joker-
ja. Pri resnejsih temah mi je najljubsi Vuga
(Zapomik), pri bolj zajebantskih pa definitivno
Quattro s svojo serijo zgodb o nekompetentnih d
in d junakih.

Kako je s prevodi nadaljevany?

Prevodi nadaljevanj so v nacrtu oz. zdajle, ko to
berete, najbrz tudi Ze v delu. Sam Zal ne bom vec
za krmilom, saj sem v zacetku tega leta zacel
delati na Mladinski knjigi kot urednik za mladin-
sko leposlovje in mi prevod tako obseznega dela
&asovno ne bi znesel. Ce bi se sam lotil prevaja-
nja, b, ali ¢akali na prevod kaki dve leti ali vec ali
pa bi zaradi casovne zasedenosti brzel prek
knjige in s tem tvegal slabso kakovost prevoda.
Bom pa prevod romanov iz serije Pesmi ledu in
ognja vzel pod svoje urednisko oko in tako
poskrbel za doslednost. Se pa zna pripetiti, da
bom prevedel kak manjsi zalogaj iz njegovega
opusa [namig]zmajcki[/namig).

Sicer berete fantazijo? Kdo so vasi najljubsi
avtorji?

Fantazije ne berem prav ogromno, a vseeno zase-
da dobrsen del v mojem bralnem spektru. 1z tega
Stofa mi je najljubsi Terry Pratchett, ki je poleg
Roberta Rankina edini avtor, ¢igar bukve kupu-
jem trdo vezane takoj po izidu. Njegovo
izostreno oko za Clovecnost in ¢lovesko skupaj s
tistim britanskim humorjem, ki tako rad zleze pod
kozo, sta glavna razloga, da je moj najljubsi pisec.
Zanimiva sta mi recimo tudi Artemis in saga o
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Intervju, poezija

Otorijih (¢e gledamo bolj

mladinsko usmerjeno fantazi- .. .
jo), medtem ko me Harry Po- Pr_eludl.] Smftl )
tter na mestih navdusi, nekje Avtorica: Ines Cepin

pa pusti dokaj hladnega. Tak-
isto je s Tolkienom, ki je
opravil res veliko delo, a se na

pisateljskem nivoju nisva V temo odeta ob tvojem grobu stojim ...

ujela. Za moj (Cisto osebni) Krik teme in neZen ples deznih kapljic.

okus mu manjka kancek Mol¢im, ¢eprav vem da moja dusa vpije na ves glas.
pisateljske obrtniske vei€ine, Le Luna Se vztraja ob nama, Ljubezen moja.
aje vseeno svetlobna leta pred Le Luna in Dez.

mnogimi  oponasalci, ki In On.

obvladajo obrt, a k mizi ne pri- Obrnem se in ga zagledam ...

nesegjo ni¢ novega. Recimo

Ima tvoj obraz, tvoje lase, tvoje sinje o¢i.

Goodkindssvojim serialom o Ima tvoj glas, tvoj dotik in... tvojo mo¢, ki me prevzame.
meu resnice. Tako uspesno Ima tvoje srce.
sem tlacil v podzaves
da Segiler:)ospo i ali sent; Razreze tiSino z besedami: “Ne boj se.”

a1 Ko padam v njegov objem Cutim kako me zapusca vitalnost ...
prebral dve ali tri knjige. P veg y P

Kako Smrt naseljuje mojo kri ... SliSim kako mrli¢i se smejijo.

. Krohot odmeva z vseh strani!

Se kaj za konec? Grobovi se odpirajo... Njihova trohneca trupla zdaj kazejo name.
Njihova trohneca trupla sodijo mi.

Najprej pohvala Prizmi za

. . “Poglej te duSe bedne! Zasluzili so si smrt!”
vse, kar pocne za promocijo

“Ne vsi,” nemo odgovorim ... “Ne vsi!” zakri¢im ...

znanstvene fantastike, fanta- Pogleda me s svojimi ¢rnimi oémi ...

zije in sorodnih Zanrov v Nicevost. Ne zvezd, ne Lune, ne dezja.

Sloveniji. Poleg vsega ste mi Jaz in on. Iz o¢i v o¢i ... Jaz in moj rabel;j ...
omogocili, da sem spoznal Mrko vame zre in prodira v moje misli ... Tiho ...
prevajalca Stoparskega vod- “Naj odpre se Zrelo Pekla in padem naj vanj s silo tisocerih Sonc!
nika, ne da bi se moral vpisati Ne Bog ne Satan nista kos mojemu besu,

Ne Eros ne Tanatos nista moc¢nejsa od mojih zelja!

na FMF.
% . Jaz hodila bom to pot, ki moral bi jo on;
Se na mnogo uspeSno izve- . O ;

) . Jaz bom ihtela v vecni temi... Prosim te...
denih dogodkov, jaz pa vam
zagotovim, da bom na svo-
jem novem delovnem mestu ... Ker jaz sem ga ubila ...”

poskusil prestaviti Se kak
biser svetovne fantazije v
slovenscino.

Najlepsa hvala!
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Kolibri

Avtor: Tomaz Madzarevic

Odet v svecana oblacila se je vrhovni svec¢enik Bonampak v spremstvu sluzabnikov priblizal Zrtve-
nemu kamnu, na katerem je mimo lezalo golo ¢molaso dekle. Ob vzklikih gledalcev je svedenik
izvlekel ostri obsidianov noZ, pristopil, ji z enim zamahom razparal prsi in ji Se Zivi iztrgal srce. Tega
je nato utripajo¢ega dvignil v zrak, pokazal Soncu in zbranim ljudem. S tem je bilo sveto tekmovanje
tlachtli odprto.

Preletevsi s pogledom nabito polne razgledne prostore in pomezikujo¢ proti soncu je Martezuwa,
Aztek, zamisljeno pljunil nekaj semen maguewa, ki ga je bil Zvecil, na tla igrisca, ki so bila tlakovana
z umetelnim raznobarvnim mozaikom.

Sonce se je blizalo poldnevu in dan je bil nadvse pripraven za sveto igro tlachtlija, kar je oznanjal in
kazal tudi veliki kamniti krog na glavnem trgu Tenochtitlana. Cas Osmega sonca ali, kakor so steli ¢as
prebivalci na drugi strani Velikega morja, leto 1874. Nekaj dostojanstvenikov tistih dezel je bilo tudi
prisotnih med mnogostevilnimi gledalci. Tu so bili tisti, ki so prisli iz Romanske republike, odposlan-
ci Egipta in tudi tisti, ki so predstavljali Sogunatske drzave na vzhodu.

Veter je prav narahlo pihljal in ¢istil zrak, mu dajal prijeten duh pomladi. Vedno prisotnega smradu
pogonskih turbin velikih zra¢nih tovormikov ni bilo ¢utiti, dasiravno je v daljavi na nebu v urejenih
vrstah nemoteno potekal zraéni promet. Razli¢na osebna plovila, gospodarski tovomiki in javni pre-
vazalniki so tvorili vsakodnevne strmjene kolone. Ustaljeno, obic¢ajno.

Na tem prostoru pa se je imelo dogajati nekaj prav posebnega, sveCanega. Igro tlachtlija so prirejali
le na dolocene dneve v ciklih. Naloga te posvecene igre je bilo zagotoviti dovolj Cloveskih Zrtev za
daritev. Tokratna igra ni bila namenjena ¢ascenju Tlaloca, boga dezja, niti Huitzilopochtlija, velikega
son¢nega boga. Ne, tokratne Zrtve so bile namenjene najvec¢jemu bozanstvu njih vseh, Quetzalcoatlu,
pernati kaci.

Stara modrost staresin je govorila, da mora biti ¢lovek kakor kolibri. Ta mali pti¢ tako hitro maha s
krili, da na prvi pogled izgleda, kakor da lebdi. Za izgled popolne mimosti je potrebno veliko gibanja.
Da bo ¢lovek pripravljen na hitre odloCitve in dejanja, mora biti v sebi popolnoma miren. To je v teh
trenutkih pred tekmo Martezuwa vzel na znanje. V mislih se je sprostil, umiril. Vse misice svojega
telesa je pripravil na skoraj$nje tekmovanje.

Igra tlachtli se je bistveno razlikovala od tistih, ki so jih prirejali v zabavo prebivalcev drugih dezel.
Tamkajsnji Zivelj se je naslajal ob krvavih bojih gladiatorjev ter mucenjih in usmrtitvah obsojencev.
Vse to le v zabavo in zagotovitev miru v republiki. Kako sprevizeno! V azteski drzavi pa je bilo sode-
lovanje v svetih igrah Zrtvovanja Cast - tako za sodelujoCega kot tudi za njegove sorodnike. Sodelo-
vanje pa je bilo povsem svobodno, neizsiljeno, ljudje so se sami ponujali, da bi tako pri bozanstvih
izprosili dobre letine, uspeha in blagostanja. Tudi dekle, ki se je Zrtvovalo na zacetku, je to storilo
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prostovoljno. Zanj, pripadnika zelo znanega in spostovanega reda bojevnikov jaguarjev, je bila veli-
ka cast Ze sodelovati. Ni ga skrbelo, ali bo na koncu na strani porazencev ali zmagovalcev.

Martezuwa je med gledalci s pogledom poiskal svojo mlado Zeno Sosimilko. Kon¢no jo je nasel;
z njunim $e ne triletnim sinom v narocju je sedela v dvanajsti vrsti. Zagledala ga je in mu pomahala.

Na svecenikov znak je na igrisce priletela zoga, ki jim je sluzila za igro. Mnozice na tribunah so
zaCele bucno vzklikati in spodbujati igralce, medtem ko je svecenik glasno komentiral dogajanje na
igriscu.

Odbojna Zoga je bila dobro vodljiva in zadana naloga ne bi bila ravno teZka, vredna bozanstev, zato
jo je bilo dovoljeno odbijati le s komolci, koleni in boki. Seveda so bili tekmovalci vesci tudi tega; ni
bil kar vsak drzavljan sprejet v igro.

Martezuwa je skocil visoko v zrak in prestregel podajo nasprotnikov do temnopoltega igralca
zavidljive velikosti in moci. Ta je bil eden potomcev ujetnikov, ki so jih Azteki pripeljali kot ujetnike
in suznje z bojnih pohodov v Oddaljeni celini, kakor so bili imenovali dezele Egipta. Nekajkrat je zogo
s kolenom odbil v zrak, da je dobil popoln obcutek, nato pa jo z mo¢nim udarcem komolca poslal na
drugo stran igrisca, kjer jo je sprejel soigralec.

Borba je bila seveda ostra, nih¢e ni popuscéal. Gledalci so divje spodbujali svoje izbrance. Minogo jih
je namre€ v blagu, denarju in suznjih med seboj stavilo o izidu in uspehu posameznih igralcev.

Zapirajo¢ pot nasprotnici je Martezuwa nastavil komolec in jo surovo zbil po tlakovanih tleh. Se pre-
den se je dekle uspelo pobrati, ji je z nogo poslal par brc v mehke predele, da se je zvila od bolecin.
Krvava in objokana je oblezala na tleh; zanjo je bilo igre konec. Nanjo je, kot tudi vse ostale, Cakal
zrtvenik. Martezuwe to ni ganilo, v tej igri je zmagal mocnejsi in spretnejsi. Sam se je popolnoma osre-
dotocil na igro, bil je umirjen, njegovi gibi so bili mocni, a preudari. V njem je bil kolibri.

Po daljsem odbijanju Zoge sem in tja po igriscu, je Martezuwini ekipi uspelo poslati zogo skozi
nasprotnikov obroc.

pARL)

“Zora; svetla smrt umrljive noci,” je v mislih zrecitiral Martezuwa.

S tem igre seveda Se ni bilo konec, Stevilo dosezenih tock, to je prihodov sonca v zenit, je bilo
doloceno s pomembnostjo praznika. In danasnji je imel $e prav posebno tezo. Igra se je nadaljevala z
nezmanj$ano vnemo.

sksksk

Ko so ga zgrabile mocne roke sluzabnikov velikega svecenika, se ni niti malo upiral. Ulegel se je na
kamniti zrtvenik, od katerega je Se curljala kri predhodnikov in mirmo pogledal v nebo. Ni bilo oblakov.
Zgolj svetla modra barva. Kolibrija.
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Prevrat

Vitezi & Carovniki: Prevrat na predvecer padca
Avtor: Bojan Ekselenski

MLADI CESAR

Upravniku Abramu Holgarju je cesarjeva navzotnost Ze preklemansko presedala. Zelel je idiota na prestolu, a
kar je prevet, je pa preve¢. Mladoletni tepec je Zelel neprestano dajati vtis resniénega vladarja. Zal je s svojimi
nepredvidljivimi potezami povzrocal precej zmede. Vodenje vojne zahteva celega Cloveka in prevec energije
izgublja s temi zmedami.

“Gospodar, njegovo veliCanstvo Timeus Simadal hoce biti vojskovodja. Od generala Algarja je zahteval
poveljstvo nad Sestim zborom. General zdaj Zeli vase mnenje o tem, saj motno dvomi v taktiéne sposobnosti nje-
govega visocanstva,” ga iz razmiSljanja prekine Nimor Zavair, vodja upravnikovih pisam in komomik Dvora.
Upravnik besno udari po mizi z reliefhim zemljevidom in zastavice besno poskocijo. Bolj zase zarenci:

“Tega tepca bom moral odstraniti. Zlepa ali zgrda. Zadnjo luno mi je resni¢no zagrenil Zivljenje in delo. Ofen-
ziva ravno zdaj lepo napreduje. Sesti in Deveti zbor sta stisnila najmanj deset hord v uniujoe klee. Pa ti pride
ta idiot in se hoce iti velikega vojskovodjo. In to tik pred preobratom vojne. Nemudoma napisi patent o prenosu
poveljstva nad zbori s cesarja na upravnikove pisarne. Ustanovi pisamo za vojsko. Tako naredi.”

Majhen mozic sklene roke na hrbtu, se nagne rahlo naprej in previdno vprasa:

“Kaj Ge Timeus ne podpise patenta? Vsak patent mora podpisati cesar. Ceprav mladoleten, mora to storiti na
predlog regentskega sveta. Ta regentski svet pa sestavljajo njegova strica in vi, moj gospodar. Slutim, da je izza
idiotove trmoglavosti regent Harid. Malce prismuknjeni Geor najbrz nima volje do spletkarjenja. Raje zabava in
vedno podpise, kar mu prinesete pred nos.”

“Harid ... 7al se ga ne moremo znebiti. Ne $e. Spretno prikriva svoje nasprotovanje in za njim je precej obsima in
globoka mreza. Povrh vsega pa je popularen med mescani. Njegova odstranitev bi prinesla prevec tezav in Se kakSen
upor. Tega pa v tem kritiénem trenutku res ne rabimo. Harid je izza vseh Timeusovih izpadov. Spreten je,” vzdihne
upravnik in si popravi svojo bogato okraseno tuniko. Rad nosi bogata oblacila. Nekdanja enostavna majordomova
toga je postala blesCeca oprava, vredna vladarja blescecega cesarstva. A Cesarstvo Ze nekaj Casa ni ve€ bleSCece. Pre-
mocen sovraznik je popolnoma opustosil Aldesko in Nisiarsko vojvodstvo. Poteptal je Grofijo Medalar in vse juzne
province. Vilini pa idiotsko ¢akajo, da pridejo na vrsto. Kot da sem jaz kriv za idiotizem in omahljivost cesatja in
kraljice? Sem kriv, ker nisem hotel Cesarstva zlahka predati v umazane tace Temnega carja? Kar naj éakajo. Pa Skrati
in ostali Zahodnjaki! Kar naj éepijo izza svojih okopov. Ko bomo mi izkrvaveli, so na vrsti. Nimor prekine tok misli:

“Gospodar, prej ali slej bo treba pocistiti gnezdo. Mogoce bi kaksno vecje zmagoslavje nase kampanje
omogocilo neboleco odstranitev motecih elementov.”

Upravnik dvigne glavo in se nasmehne.

Ta trenutek bo kmalu nastopil in moj val zmagoslavja mi bo pomagal urediti zadeve.

—~ ko~

Timeus polozi izpraznjeno ¢aso na mizo. O¢i besno poplesavajo iz enega v drug polozaj. Ni mu vsec, ¢e mora
za dolgocasno mizo opravljati dolgocasna opravila. Stric Harid sedi pred njim. Njegova prisotnost pomeni napor.

“Tim, odloci se Ze enkrat! Kmalu bos polnoleten in na glavo ti bodo polozili krono. To ni posteljna trofeja
sumljivega roda, temvec Cisto prava krona in €isto prava oblast.”

“Stric, sem te kdaj razocaral?”” nedolzno vprasa in v roki tezka kratko bodalo. Harid vzdihne:

“Ne gre za razoCaranje. Pomanjkanje potrpljenja te ni samo enkrat spravilo v neprijeten polozaj. Zakaj si moral
teziti za poveljnisko funkcijo? Zakaj ravno zdaj?”’ prosece dvigne pogled. Timeus samo skomigne z rameni in se
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leZermo nasloni na umetelno oblikovan naslonjac:

“Cas je za mojo slavo. Kaksen vladar zmagovitega cesarstva bom brez vojaske zmage? Stric Geor mi je med
partijo tidiasa predlagal, naj svoje Zelje po zmagah pretopim v poveljstvo nad vojsko, ki mi pripada.”

“Joj, ravno pravega poslusas. Moj mlajsi brat je samo moj brat in tvoj stric. Regent je postal predvsem zaradi
naklju¢ja krvnega porekla in ne zaradi sposobnosti, katere so zal precej omejene.”

“A kljub temu te vedno premaga v tidiasu. Kako to?”

“Dragi Tim, igra je igra, a ta vojna ni igra. Orki niso igra. Vesoljni Car, kot se temni vladar imenuje, tudi ni igra.
Moj pokojni brat je mislil, da se lahko pogaja z vladarjem padlih ljudstev. On je mrtev, jaz sem Ziv.”

“Nocem se pogovarjati o resnih stvareh. Tega je prevec. Povej tistemu hinavcu, ki se ima za varuha Trona, da
ne podpisem niesar vec, dokler ne bom dobil poveljstva. Jaz bom cesar ¢ez slabo leto in pred tem Zelim postati
zmagovalec te vojne!” vzklikne, se napne kot struna in se hip zatem lezemo sesede v fotelj. Hirod samo nemo
spremlja necakovo evforijo. Mladi fant pada iz ene v drugo navdusenost. Sami prismuknjenci me obkroZajo.
Zaostala brat in necak. Res prava druzinska dedis¢ina.

—~ ko~

Komomik se neprijetno pocuti. Pred cesarja mora postaviti patente, katere mu je nalozil gospodar dvora. Hirod
je sicer dvomil v smiselnost taksnih patentov, a je kljub temu na vsakega dal svoj podpis. Geor se je ob branju
patentov krohotal in delal razli¢ne grimase in jih podpisal s komentarjem “zanimivo”. Mladi bedak je sicer vedno
podpisal, kar je podpisal Hirod, a zaradi nepredvidljive trme je vse mozno.

“Kaj je palcek?” ga zanicljivo premeri za glavo visji mladeni€ svetle polti.

“Vase velianstvo, v podpis prinaSam tri patente, katere je regentski zbor Ze potrdil. Vas podpis,” a ga cesar grobo
prekine:

“Ne mi govoriti, kaj mi storiti. Manj plemeniti bi se morali nauciti osnovnih manit, preden stopijo pred ple-
menitejSo druzbo. Za kaj gre?”’

“Izvolite prebrati,” pogoltne cmok in resno odvme ter se plitvo prikloni. Te igre ne bom ve¢ dolgo prenasal.

“Zakaj bi bral? Saj imam tebe, ki si ravno prav pismen. Za kaj gre?” odrezavo vprasa in zapici bodalo v mizo.

Komomik pogoltne slino, se znova prikloni in za¢ne:

“Prvi patent se nanaSa na ustanovitev nove dvormne pisarne, zadolzene za vojsko.”

“Komu bi sluzila ta pisamma? Vojska ne potrebuje pisarne, temve¢ zmagovitega generala. In to sem jaz!” vzklik-
ne. Komormik znova pogoltne slino in komaj zadrzi naval prihajajocega besa sprico mladenicevega obnasanja.
Tiho odvine:

“Vase veliCanstvo, saj v patentu ni govora o zmagovitem generalu. Nih¢e nima namena zmanjSevati vasih
vojaskih sposobnosti in zaslug. Gre za podrobnosti, nevredne vase bozanske pozomosti, a so kljub temu potreb-
ne, da se lahko vasa bozanskost bolje izrazi.”

Cesar se nasmehne in boljse volje sprasuje naprej:

“Kaj pa drugi?”

“Tudi ta je v zvezi z vojsko. Razbremenjuje vas ukvarjanja z nepomembnimi vprasanji glede imenovanj. Sredi
zara bitke gotovo ne Zelite svoje pozomosti posvetiti imenovanju vsakega generala. Saj veste, generali pridejo in
gredo, a vasa bozanskost ostaja.”

“Ze prevet Casa si mi vzel. Daj sem te papirje!” strogo ree in iztegne roko. Komomik ponizno pristopi s sklo-
njeno glavo in mu jih izroci. Timeus jih hitro podpise in vie:

“Odnesi mi to izpred oc¢i.”

“Hvala vase velicanstvo,” odvime in se ponovno prikloni. Umo ritensko zapusti prostor.

Holgar se zadovoljno nasmehne, ko dobi v roke podpisane patente:

“Koncno sem enkrat za vselej pokopal bedakove sanje o vojaskem zmagoslavju. Hirod bi ne glede na kriti¢nost
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polozaja zlahka ves zbor obmil proti meni, se pogodil s temnim carjem in pokopal edino nase upanje na zmago.
V tej godlji smo ostali sami in po zmagi bo prisel ¢as za poravnavo racunov. O ja, zmnogimi izdajalci bom porav-
nal ra¢une. Z mnogimi,” vzdihne.

—~ ko~

“Kaj?” besno vzklikne Timeus ob novici, da ne bo poveljnik Sestega zbora.

“Ja, dragi sorodnik, nategnili so te in to na suho!” se krohota Geor in premakne leseno figuro.

*Zakaj me nisi opozoril?”’ zaren¢i mladenic.

“Potem ne bi bilo tako zanimivo. Zdaj pa je. Vsakdo mora biti nategnjen, da ve, kako je izgleda svet iz perspek-
tive nategnjenega,” in med krohotanjem ponovno prestavi figuro.

“To ni niti zanimivo, $e manj pa zabavno. Odrezali so me od vsega. Ko bom postal pravi cesar, se mi bodo za
hrbtom smejali. Tako bo,” obupano krici in z gibom roke zmece figure na tla. Sunkovito vstane in s trdim korakom
stopi proti velikemu oknu.

“Saj ni tako ¢mo, kot je videti. Poglej stvar z zabavnejSe strani.”

“Kaj je tukaj zabavnega?” besno vprasa.

“Mogoce bo tem pisarnarjem stvar propadla. Saj ves. Ce eli§ nekaj zajebati, za to ustvari pisamo in daj stvar v
roke pisarjem. Lepo se zlekni v fotelj. Privosci si kaksno zabavo in udobno ¢akaj na razplet. Saj se bodo zapletli.
Kaksno je prvo pravilo tidiasa? Navidezno nasedi, vnesi zmedo in v pravem trenutku snemaj glave z vratov. Se
ti naredi tako,” se nasmehne Beor in svoj zivahni pogled nameri v igralno plosco.

“Stric, to ni ve€ igra, to je jeba bozanstva. To pa ne sme miniti brez kazni. Saj vem, do svoje polnoletnosti ne
morem spremeniti patentov, lahko pa ni¢vrednezem povem, kaj si mislim o njih in njihovih prevarah.”

“Bojim se, dragi necak, da ti moram to odsvetovati,” previdno rece Beor in odrine igralno plos¢o na rob mize.

“Zakaj?” besno odvime in z ofmi vro€i¢no bega sem ter tja.

“Ne jeziti strica Hiroda. Z majordomckom bova Ze opravila, ko bo ¢as, a Hirod je ta, ki te onemogoca. Njega
ne more$ kar skrajSati za glavo. Vsaj ne na hitro. Majordom je samo Hirodova igraca, katera zanj opravlja
umazana izdajalska dela. Naj $e naprej misli, da si naiven tepec. Ze vetkrat mi je odital, da nate slabo vplivam.
Moj sloves po njegovem skodi ugledu cesarske rodbine.”

“Prej ali slej bom pocistil! Prej ali slej,” vzdihne.

—~ ko~

Hirod se ni oziral na obicajne vljudnosti. Besno odrine vrata in se ne zmeni za zgrozena gardista. Trdno koraka
proti baru, kjer polezava Timeus. Slednji skoci na noge, ko zaslisi topot korakov:

“Kaj je to stric?” besno dvigne pogled in iSCe striCeve sive stroge oci.

“Bedak zmeSani! Bedak! Ti je bilo treba tega? Si moral spraviti v slabo voljo vse, ki se trudijo za tvoj blagor?”
besno zaren¢i in strogo obstane nekaj metrov od necaka.

“Kaj ti je stric? Te kaj moti, ¢e ne maram nategovanja? Mi zeli§ nasprotovati?” cini¢no vprasa in umakne pogled
s stri¢evih mimih o€i ter se posveti kozarcu mocne pijace.

“Ti se samo nacejaj in delaj zgago po palaci, jaz pa moram potem Cistiti za tabo. Holgar, vsi komomiki in podko-
momiki so zagrozili z odstopom, ¢e ne nehas s svojimi neproduktiviimi izpadi. Ko bos cesar, delaj, kar i je volja, a za
zdaj se moras pokoriti regentskemu svetu. In kot najstarejSi v tem svetu imam dolznost, da cesarstvo, dvor in tebe
obvarujem pred tvojo mladostnisko objestnostjo. Komaj sem zgladil tvoje neumnosti in ne igraj uzaljenosti. Georju je
vse to zanimivo, zabavno ali smeSno, vendar gre za resne stvari. Svoje norcije imejta zase in sebi enake, a resne zadeve
pustita znalcem! Jasno?” strogo dvigne glas, ki je mladega fanta pretresel do kosti. Le nemo prikima in se znova posveti
pijaci. Zdaj je bil res potreben pozirka veselega okrepcila. Res potreben. Samo odsotno zamahne z roko.

Hirod besno zapusti sobo.
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BEG
Upravnikovo posestvo je tri dni jeZe od prestolnice. Kar dale¢ in tudi priro¢no. V osrednji dvorani je zbral vse
dosegljive zemljiske gospodarje. Za nekaj dni je sem poklical tudi vse pomembne generale. Sovraznik pred
prestolnico je v defenzivi. Cesarska vojska je prodrla pet dni jeze globoko v sovraznikov razpored in uniila pre-
cej v bojih izkusenih hord. Zdaj je pravi trenutek za akcijo! Zdaj ali nikoli mora potegniti nujne poteze, ki ga loci-
jo od prave oblasti. Zdaj!

—~ ko~

Timeus zaslisi hrup in razbijanje. Skoci na noge in ravno naredi nekaj korakov proti vratom. Vrata se sunkovi-
to odprejo in v sobo plane stric Geor. Vidno razburjen zaklice:

“Tim, takoj morava stran! Dvorni udar!”

“Udar? Kdo?”

“Ni Casa za klepet. Vse skupaj ni ve¢ tako zanimivo zabavno, saj v pala¢i mrgoli hudobnezev z meci za kraj-
Sanje glav. Brz navleci nase kaj uporabnega in mi sledi. Ne vem, koliko ¢asa bomo lahko zadrzevali legionarje.
Zasedli so ze pol palace.”

“Cigavi legionarji?” Sprasuje mladi cesar.

“Ta izdajalska ka&a je nad nas poslal nekaj tarakov. Zal jih je prevet. Nasi Eleseji jih ne zmore zadrzati. Pohi-
ti!” zakli¢e in ste¢e na hodnik. Zaslisal se je zvenket jekla. Hip zatem se vime v sobo:

“Ni casa! Ni ¢asa!” zivéno prestopa in potegne kratek me€. S svojo zavaljeno postavo je prav smesen z mecem
v roki. Najbrz si z njim samo vliva pogum, saj najbrz ni posebno ves¢ v resnicnem boju.

“Ze grem,” tiho re¢e Timeus, nase navlete preprosto tuniko in vzame v roko zakrivljeno dolgo bodalo hereb ter
sledi stricu, ki je kljub svoji obilnosti pokazal precejsnjo okretnost. Zven udarcev kovine ob kovino je vse blizje.
Teceta po praznem hodniku.

“Skozi moje prostore je pot na varmo.”

“Tvoje?” zmedeno vprasa, saj je vedel samo za ena sama vrata v stri¢eve prostore.

“Kaj misli$, da sem na svoje nocne pohode odhajal skozi glavna vrata in tvegal, da mi je kdo za petami?”’ se
nasmehne in odrine vrata. Znotraj aka skupina eleSejev.

“Tukaj sva. Gremo. So konji nared?” vprasa navhega, ki strumno prikima. Geor in Timeus se spogledata.

“Za mano,” rele stric in Timeus mu sledi do velike police s svitki. Zvenket se nezadrno priblizuje. Ele3eji so
fanati¢no branili prostore cesarske druzine.

“Gospodar, kmalu bodo tukaj. Pohitite,” Zivéno prestopa navheg. Geor prikima:

“Samo $e nekaj trenutkov,” se nasmehne in potegne komaj viden vzvod izza police. Stena se odpre in pojavi se
stopnisce v globino. Vzame baklo s stojala in namigne:

“Gremo! Vsi za mano!”

“Mi ostanemo,” odvime navheg. Geor odkima:

“Nih¢e ne bo ostal. Le vsi hitro v to luknjo. Samo jaz vem, kako blokirati ta prehod. Ko bodo ugotovili, kaj se
je zgodilo, bomo Ze dovolj dale¢. Gremo, gremo,” podkrepi besede s kretnjo. Timeusu preda baklo in vsi izgine-
jo. Geor na koncu $e blokira prehod, vzame Se drugo baklo in polica se vime na svoje mesto.

Znajdejo se na ozki poti ob Siroki reki. Vitoglave pecine se dvigujejo iznad njih. Geor jih zanesljivo vodi do
skromne ute.

“Preobleci se moramo, saj bomo taksni takoj padli v roke izdajalcem. Zdaj so Zze mogoce ugotovili, da nismo
veC v pala¢i.”

“Kje smo?”’ vprasa Timeus.

“Poleg mojega skrivnega brloga. Redki vedo zanj in za molk sem odstel precej zlatnikov. Znotraj se bomo pre-
oblekli in zapustili mesto.”
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“Kam bomo §li?”

“Nekam na vamo,” se nasmehne in izginejo v z mahom porasceni uti.

Umo se preoblecejo. Geor se ob pogledu na skromna oblacila nasmehne:

“Sele zdaj bo zanimivo. Konje za beg bomo kar pustili. S tem bomo zmedli zasledovalce. Imam prijatelja, pri
katerem bomo kupili sveze konje. Za nekaj zlatnikov bom vse uredil. Se bo zanimivo,” se gromko zasmeji.

“Kaj pa stric Hirod?”

“Hirod verjetno stoji izza tega. Zazelel si je cesarski prestol in dokler te ne morejo razglasiti za mrtvega, lahko
0 njem samo sanja. Za to potrebuje tvoje hladno trupelce. Nekaj ¢asa smo pridobili.”

Timeus prikima. Spomni se zadnjih pogovorov s stricem. Neprestano ga je drzal nazaj.

—~ ko~

Hirod se sesede pod toco zastrupljenih puscic. Kljub ¢arovniskim ves¢inam je na koncu podlegel premocnemu
sovrazniku.

Holgar stopi v njegove prostore in pregleduje trupla:

“Ste Ze nasli mladega bedaka?”

Legijski navheg med brisanjem okrvavljenega meca lezemo odvine:

“Gospoda, plemeniti Hirod Simidal je umrl sam, skupaj z nekaj cesarjevimi strazarji. Zal je mladi Simadal $e
na begu. Tudi prismuknjeni Geor je izginil.

Holgar stopi do razmetane mize in s pestjo udari po njej:

“Geor! Ta prismuknjenec nas je vlekel za nos. Hiroda smo se prehitro odkrizali. Njegove usluge bi mogoce Se
potrebovali. PreiscCite palaco. Nekje mora biti kakSen tajni prehod. Stisnite osebje! Ne pokazite nobene milosti,
dokler ne dobimo vseh odgovorov,” in se sreca s srepim pogledom poveljnika akcije. Slednji prikima in hiti izda-
jati nove ukaze.

Upravnik v spremstvu straZarjev stopi na hodnik in se napoti proti svojim prostorom. Se enkrat vie pogled na
mrtvega plemica. Okoli ovalne mize ga pricaka komormik v druzbi nekaj generalov.

“Gospodar, je kaj novic o Timeusu?”

“Ne! Tisti bebasti debeluh nas je dobro vlekel za nos. Mogoce niso vec v palaci. Takoj posljite kurirje. Gotovo
Se niso zapustili mesta. Nekje se bodo morali prikazati,” hitro ukrepa in vsi prikimajo.

Se isti dan pride do njega novica o veliki protiofenzivi temne vojske. Kot povodenj na ve¢ mestih stisne njego-
vo vojsko in uspesna ofenziva hipoma zastane.

“Od kod sovrazniku naenkrat toliko vojske?”

“Ne vem,” odvrne kurir.

Kurir tudi ni mogel vedeti vse o obsezni povodnji temnih vojsk, ki bo kmalu odplaknila staro Cesarstvo.

—~ ok~

Majhna skupinica zapusti mestno obzidje. Timeus se ozre nazaj.

“Tim, ti si zdaj edina prihodnost cesarstva. Ve, kar je od te veli¢ine ostalo, imamo v popotnih torbah. Cimprej
moramo priti do morja in od tam nekam na varno, kjer nas Hirodova roka ne najde. Dokler si Ziv, on ne more
mimo vladati.”

“Stric, njegova vladavina najbrz ne bo dolga. Sovraznik bo prej ali slej okrepil svoj napad. Temni vojski ne bo
zmanjkalo vojakov, a mi smo postrgali $e zadnje rezerve.”

“Potem je $e toliko zanimivejse, da se ti resiS. Plas¢ teme bo zagmil nase dezele. Ti bos tefea za zatirane in
premagane. In to se mi zdi res zanimivo.”

Velicastna silhueta prestolnice je vse manj$a. V razkroju starega Cesarstva se je porodilo novo seme, nova lu¢ ...

Nekega dne bo naslednik Timeusa Simadala krenil proti prestolnici.
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