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Kaj je branje? V. Rot Gabrovec (2013) pravi, da je bra-
nje nenavadna aktivnost, ki je po eni strani samo-
tna, individualna, mirna, po drugi pa je to zivahno in
komunikativno delo z besedilom. In zakaj je branje
pomembno? Mogoce zato, da lahko beremo pod-
napise v filmu, da lahko sledimo receptu in spece-
mo slastno pecivo, da v restavraciji lahko naro¢imo
slastno jed, da znamo prebrati sporocilo na telefo-
nu. Se pomembneje pa je, da z branjem pridobiva-
mo znanje. Vecina ué¢nega procesa se vrti okoli bra-
nja, ki hkrati predstavlja najpomembnejSe sredstvo
pri u¢enju. Je glavna sestavina pismenosti.

ZaskrbljujoCi so rezultati mednarodne raziska-
ve bralne pismenosti med &etrtosolci, kjer je bilo
ugotovljeno, da je le-ta v Sloveniji upadla. Zivimo
namrec v obdobju, ko se resno lahko vprasamo, ali
bodo otroci sploh Se brali knjige ali pa bodo te za-
menjale elektronske naprave. Kot ucitelji nimamo
kaj dosti moci, da bi lahko vplivali na to, koliko bodo
ucenci sami posegali po knjigah in koliko jim bodo
pravljice in zgodbe ob vecerih brali starsi. Imamo pa
dolznost, da jim v &im vedji meri predstavljamo knji-
ge injih s svojim zgledom navdusimo nad branjem.
Ce u€enci v %oli ne bodo dobili ob&utka, da je bra-
nje lahko zanimivo in prijetno, ne bodo po pouku
nikoli posegli po knjigi za razvedrilo. Ce jih bo samo
pescica z veseljem vzela v roke knjigo in brala, je to
za ucitelja Ze velik uspeh. Zavedati se je treba, da z
branjem razvijamo svoj jezik in govor. Ob branju se
umirimo, razvijamo svoje mozganske zmoznosti na
vseh podrodjih in se u¢imo.

Ce je 3e nekaj let nazaj veljalo, da pri pouku slovenséi-
ne spoznamo ¢im vec avtorjev in njihovih del, danes
temu ni vec tako. Velja rek »manj je vec«, s tem pa iz-
brano knjizevno delo obravnavamo bolj poglobljeno
in prisluhnemo odzivom ucencev in jim omogocimo
poustvarjanje. Seveda to od ucitelja zahteva strpnost
in veliko vec priprave ter samodiscipline. Uciteljeva

sko aktivnost in je zgled mlademu bralcu. To lahko

doseze z metodo dolgega branja, kjer ucitelj uc¢en-
cem bere v nadaljevanjih npr. fantasticno pripoved,
ki jo otroci lahko dozivljajo. Saksida (2011) opozarja,
da mora mentor branja uporabljati raznovrstna be-
sedila. Pomembno nacelo, ki se ga mora drzati, je,
da izbira kakovostna besedila tako jezikovno, likovno
kot tudi po sporocilu. Izbira naj ljudska in avtorska
ter sodobna in klasi¢na besedila. Seveda pa je treba
upostevati tudi individualne razlike med ucenci in
bralnorazvojno stopnjo uc¢encev.

Po metodi dolgega branja naj bi ucenci doziveli
najmanj dve besedili vsako leto (eno fantasti¢no in
eno realisticno). Metoda dolgega branja je branje ali
pripovedovanje daljsih knjizevnih besedil. Pritem je
pomembno, da so presledki med branjem enako-
merni, saj tako ucenci vedo, kdaj bodo slisali nada-
lievanje zgodbe. Pred branjem se ucenci udobno
namestijo, nato jim ucitelj prebere del besedila iz
izbrane knjige. Po branju od u¢encev ne zahteva-
mo odziva in pogovora o prebranem. Tako bodo za
poslusanje bolj motivirani, saj se jim bo to zdelo kot
neke vrste zabava, nekaj izven Solskih okvirjev. Seve-
da pa bomo veseli spontanih odzivov in pogovorov
med ucenci samimi. Z metodo branja v nadalje-
vanjih dosezemo pri u¢encih neko radovednost in
pri¢akovanje ter spodbujamo poslusanje in sposob-
nost pomnjenja. Ucence neobremenjujoce spod-
bujamo, da poslusajo daljSa besedila. Ko vidijo, da
morda v branju najdejo zanimiva besedila za spro-
stitev in uZitek, bodo tudi sami posegali po razlicnih
knjigah. Ce to za&nejo kot otroci, bodo knjigo vzeli
v roke tudi kot odrasli in prebrali veliko kakovostne
literature, kar je cilj knjizevnega pouka. Seveda pa
ne smemo pozabiti na to, da izberemo besedilo, ki
je u¢encem blizu.

V 4. razredu smo po metodi branja v nadaljevanjih
brali fantasti¢no pripoved z naslovom Drejcek in
trije Marsovcki pisatelja Vida Pecgjaka, Knjiznicar-
ko Mrcino irskega pisatelja Eoina Colferja ter res
zabavno zgodbo o neznosnih uciteljin, ki so prava



noc¢na mora otrok, z naslovom Vs ti brezupno obu-
pni ucitelji britanskega komika in pisatelja Davida
Walliamsa.

V nadaljevanju bom podrobneje predstavila aktiv-
nosti ob branju knjige Drejcek in trije Marsovcki.
V njej nastopajo otroci, glavno sporocilo pa je mir,
veselje in cudovito otrostvo vseh otrok. Glavni lik je
decek Drejcek. Ponoci k njemu priletijo Marsovcki, s
katerimi postanejo dobri prijatelji. Skupaj odkrivajo
razlike med Zivljenjem na Zemlji ter Zivljenjem na
Marsu. Najpomembnejsa razlika pa so vojne. Te so
na Marsu namrec prepovedane.

Knjiga obsega sedem poglavij, za kar potrebujemo
vsaj sedem enakomernih terminov branja ali vec,
¢e se odlocimo, da daljSa poglavja razdelimo na dve
branji. Glavni cilj u€itelja je preveriti sposobnost sle-
denja branju v nadaljevanjih pri u¢encih.

Pri sestavljanju nalog sem se opirala na u¢ne cilje s
podrocja knjizevnosti.

Ucenci:

- razvijajo zmoznost dozivljanja, razumevanja in
vrednotenja umetnostnih besedil,

- izrekajo svoje mnenje o umetnostnem besedily,

- razumejo znacaj in ravnanje knjizevne osebe,

- obnovijo/povzamejo dogodke,

-z uCiteljevo pomocjo dolocijo, kaj je sporocilo knji-
Zevnega besedila (prijateljstvo, druzina ...),

- pisejo zgodbe —»Kaj bi bilo, ¢e bi ...«

- preoblikujejo krajse umetnostno besedilo v strip,

- dramatizirajo krajSe prozno besedilo,

- pisejo realisticne, fantasticne in nesmiselne
zgodbe,

Pred zacetkom spoznavanja novega besedila je
zelo pomembna uvodna motivacija, saj bodo u¢en-
ci raje poslusali besedilo in ga dovzetneje dozivljali.
Ce bi ugitelj samo prigel v razred, odprl knjigo in za-
Cel brati, veliko u¢encev ne bi bilo pripravljenih in bi
besede izzvenele mimo njihovih uses.

Nekaj idej, ki jih lahko uporabimo kot motivacijo pri
branju knjige Drejcek in trije Marsovcki:

- Uganke: reSitve ugank so povezane z nebom
oziroma vesoljem. Na primer: »Ni letalo, ni pa-
dalo, pa tudi ptica ni, pa leti. Leti na daljne pla-
nete. Leti na vsemirske izlete.« (RAKETA) »Mno-
gokraka z no¢nega neba binglja, peterokraka
giblje se po dnu morja.« (ZVEZDA) »Najbolj zlat
je med zlatniki, in bolj vro¢ kot ognjeniki. Je ve-
soljni kralj obzorja, zemljo greje in vsa morja«
(SONCE)

- Uc€enci narisejo Marsovcke, kot si jih sami pred-
stavljajo, in jim dodeljujejo imena. Ime mora biti
sestavljeno samo iz treh &rk, npr. Nal, Tit, Kaj ...

- Ucenci na list nariSejo Marsovcka, kot se ga

spomnijo iz opisa iz knjige. Poskusajo uposte-
vati &¢im vec lastnosti (glava vecja od lubenice,
namesto nosu imajo dve luknji, iz glave rastejo
tanke roke s tremi prsti ...). Lahko pa skupinsko
narisejo Marsovcka, Kjer vsak ¢lan dorise svoj
del. Naloga je tako za ucence Se bolj zabavna
in zanimiva, saj do zadnjega ¢lana skupine ne
vedo, kaksna bo kon&na podoba Marsovca.

- Gibalna naloga - ucenci naj ustvarijo gibalno

pustolovs¢ino na Marsu. Predstavljajo naj si,
da so Drejcek in da raziskujejo povrsino Marsa.
Sestaviti morajo vadbo, ki vklju¢uje razlicne gi-
balne izzive, ki jih Drej¢ek in Marsovcki sre¢ajo
med svojimi dogodivs¢inami. Na primer skaka-
nje ¢ez marsovsko razpoko, hoja v pocasnem gi-
banju, kot da so na planetu z manjso gravitacijo,
preckanje skalnih terenov z gibi, ki posnemajo
premikanje po neravnem terenu. Svoje gibanje
naj popestrijo z zvoki.

- Gibalno nalogo lahko povezemo s predmetom

Sport, kjer izvedemo Stafetne igre, pri katerih
morajo s pomocjo Sportnih rekvizitov sestaviti
podobo Marsovcka.

- Vodena vizualizacija — Potovanje na Mars, Poto-

vanje v Vesolje. Primer, povzet po Schmidtovi
(2012): »Udobno se namesti. Zapri oCi. Si na Sol-
skem dvoris€u. Igras se s svojimi sosolci, ko te
naenkrat zaslepi mocna svetloba. Pomanes si
oCi in zagledas nekaj leteCega, ki se ti priblizuje.
Za hip obstanes in strmis z odprtimi o¢mi. Ne-
dale¢ stran se je ravnokar spustila nenavadna
vesoljska ladja. Priblizas se ji. Vrata se odprejo.
Niso dovolj visoka za tvojo velikost, zato se sklo-
nis in pocasi ter previdno zlezes$ v njeno notra-
njost. Udobno se namestis na prazen sedez, ve-
soljska ladja se pocasi dvigne od tal in odpotuje
proti vesolju. Letenje je prijetno. Ziblje te sem
in tja. Letis med oblaki, nad Zemljo, v neskonc-
no vesolje. Vidis zvezde, komete. Poglej! Luna.
Kako je ¢udovita! Zelis se je dotakniti. Vesoljska
ladja krozi okoli nje. Za trenutek se ti zazdi, da te
luna boza in se ti nasmeje. Toda letite naprej in
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te odnese na majhno zvezdo. Tam lahko izsto-
pis in hodis. Obc¢utek hoje je mehak, toplo je. Kot
bi hodil po peni. Tvoj korak je lahek kot peresce,
obcutek imas, da lebdis. Vesoljska ladja te poca-
si odpelje nazaj proti Zemlji. Vse manj je zvezd.
Luna je vse manjsa. Vidis nas planet, moder pla-
net. Vidis oblake, vidis morje in kopno. Vidis hise,
Solo. Vesoljska ladja na rahlo pristane. Odpres
vrata in zopet si na Solskem igriscu, kjer se igras
S svojimi sosolci.«

- Uc&enci nizajo asociacije ob besedi »vesolje« (ne-
skoncno, planeti, raketa, komet, zvezde, Luna,
Sonce, satelit, brezteznost, skafander, astronavt,
teleskop ...).

Sledi branje besedila. Paziti je treba, da je branje &¢im
bolj doziveto, prijetno in zanimivo. Po branju naj sle-
di kratek premor, da u¢encilahko uredijo svoje vtise
in odzive. Nato sledi analiza besedila in nove naloge.

Primeri dejavnosti po branju:

- Spoznavanje knjige (naslov, avtor, ilustrator, za-
lozba, leto izdaje).

- Ugotavljanje dogajalnega prostora in Casa, kdo
so glavne in stranske knjizevne osebe.

- Odgovori na vprasanja, ki se navezujejo na vse-
bino prebranega odlomka. Na primer: Kaj je
prvo no¢ zbudilo Drej¢ka? Kaj je slisal? Kaj mu
ocita mati naslednje jutro? Drejcek se brani, da
ni pojedel marmelade. Kako se na to odzove
mati? Kako se ob tem pocuti Drejcek? Zakajima
solzne oc¢i? Kaj si 0 vsem skupaj misli o¢e?

- llustracija najljubsega dogodka.

- Zapis zgodbe ob slikah v povezavi z odlomkom.
Pri tem ucenec uposSteva zgradbo besedila
(uvod, jedro, zakljucek).

- UCenec del odlomka spremeni v strip.

- Ucenci sami sestavijo naloge, s katerimi bi pre-
verili razumevanje prebranega besedila. Nalo-

Zgodba ob slikah

Mihec ni vec tepen
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ge si med seboj zamenjajo in jih resijo. Tako se
na neki nacin preizkusijo v vlogi ucitelja.

- UCenec nadaljuje poved. Na primer: Na Zemlji

mi je najbolj vdec ... Z MarsovCki bi se najraje
igral ... Naugil bi jih ... Odpeljal bi jih ... Ce bi lahko
poletel na Mars, bi ...

- S pomocjo klob¢i¢a volne obnovimo poglav-

je. UCenec, ki za¢ne, drzi svoj konec volne ter
poda klobci¢ naprej. Ce se komu zatakne, mu
pomagamo z vprasanji. Ko pridemo do konca,
vidimo, kaksno mrezo je spletla volna. Mreza
hkrati ponazarja sledenje dogodkov. Ce bi en
del manjkal, bi se mreza podrla.
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MARSOVCEK PRI MENI N

DOMA

NAPIS| ZGODBO

2 prisel Marso tabi, k

-Kaj vse se mu je lo ¢udno, cesa ni razumel
cesa bal, Eemu se je Zudil, kako s

Kako so ga sprejeli starsi, prijatelji?

se je zgodba koncala, kam je odsel, kako se je

wvil, si mu dal ks omin ali on tebi?

Ucence razdelimo v skupine in jim damo del
besedila (klju¢ne prizore), na podlagi katerih pri-
pravijo kratko dramatizacijo. S tem bodo ucen-
ci razvijali svoje interpretacijske in uprizoritvene
spretnosti.

Narisejo svojega Marsovcka. Pri tem naj uposte-
vajo naslednje usmeritve: Kaksen je? Kaj so nje-
gove posebnosti? Kaj potrebuje za Zivljenje in
dobro pocutje? Kako mu bo ime?

Napisejo zgodbo z naslovom Marsovcek pri
meni doma. Ce zelimo, da u&enci zgodbo napi-
Sejo z vsemi prvinami, je smiselno, da jih z vpra-
Sanji vodimo ¢ez samo zgodbo (Kako je Marsov-
Cek prisel k tebi, kje sta se srecala? Kaj vse se mu
je zdelo ¢udno, Cesa ni razumel, ¢esa se je bal,
¢emu se je ¢udil, kako se je pocutil ... Kako so ga
sprejeli starsi, prijatelji? Kako se je zgodba konca-
la, kam je odsSel, kako se je poslovil, si mu dal kaj
za spomin ali on tebi?).

Ucenci nadaljujejo s pisanjem. Napisejo svoje
razmisljanje z naslovom »Kaj bi bilo, e bi poletel
na Luno« (Kaj bi imel oble¢eno? S katerim pre-
voznim sredstvom bi potoval? Kdo bi Sel s teboj?
Kaj bi na poti videl in koga bi sre¢al? Kaksen bi
bil pristanek na Luni? Kaj bi tam videl? Kaj je tam
drugace kot na Zemlji? ...).

Napisejo lahko drugacen konec zgodbe.

Skupaj z u¢enci pois¢emo informacije o planetu
Marsu, njegovi geografiji, morebitnem bivanju
na njem, o prihodnjih misijah na Mars. To bo pri
ucencih razsirilo njihovo razumevanje in radove-
dnost o vesolju.

UCencem je kar precej ljuba igra z naslovom
Vrzi zgodbo. Pri tej igri uCenec trikrat vrze igral-

no kocko. Prvi¢ izbere osebo (radovedni Drejcek,
nerodni Marsovcek, zaskrbljena mama ...), drugic
dogajalni prostor (v Soli, na Cudeznem planetu, v
skrivnostnem gozdu ..) in tretji¢ problem zgod-
be (padel je v globoko jamo, srecal je Nezemlja-
na, dozivel in prezivel je strasen potres ..). Vse to
uporabi v svoji zgodbi in jo zapise.

Dotaknemo se tudi perecCe teme, kot je nasilje.
Pogovorimo se o vrstah nasilja (psihi¢no in fizic¢-
no), katere oblike nasilja se najpogosteje dogaja-
jo v soli, katere oblike pa zasledimo v knjigi; na-
silje v druzini (o¢e nasilen do sina in svoje Zzene),
nasilje v druzbi (vojne). Temo lahko nadgradimo
Z igro vlog, kjer dodelimo zrtev, nasilneza in po-
iSCemo neke skupne resitve, ki bi bile v pomoc
zrtvi. Organiziramo lahko skupinske razprave o
nasilju, ki se pojavi v knjigi. Ucence spodbudimo,
da izrazijo svoje misli, obCutke in mnenja glede
nasilja, ki ga je dozivel Mihec v knjigi. Izdelamo
lahko plakat o preprecevanju nasilja. Vklju¢imo
lahko slogane, nasvete za resSevanje konfliktov
in spodbujanje empatije. V nadaljevanju lahko
ucenci ustvarijo letake ali plakate, s katerimi oza-
vescajo o negativnih posledicah nasilja in spod-
bujajo k mirnemu reSevanju konfliktov.

Vklju¢evanje metode branja v nadaljevanjih se je
izkazalo za pozitivho z vidika zanimanja za branje
in poglobljenega razumevanja knjizevnosti. Ta na-
mre¢ zagotavlja celosten pristop k branju in izku-
Snji knjige, ki Siri obzorja u¢encev in jih spodbuja k
samostojnemu razmisljanju ter odzivanju na knji-
Zevnost. Hkrati pa ustvarja ucinkovito u¢no okolje, v
katerem se bralna izkusnja spreminja v iziemno po-
ucno in osebno doZivetje. Dejavnosti pred branjem
zave med predznanjem ucenceyv ter vsebino knjige,
hkrati pa se gradi temeljna podlaga za ucencevo
vklju¢enost in zanimanje med samim branjem.
Dejavnosti po branju se osredoto¢ajo na razsirja-
nje razumevanja knjige in spodbujanje kreativnosti
ucencev. Prav tako pri u¢encih razvijamo komunika-
cijske vescing, kriticno misljenje, empatijo in ustvar-
jalnost. S pravilnim izvajanjem teh dejavnosti lahko
ucitelji dosezemo, da branje postane navdusujoc¢a
pustolovsCing, ki razvija radovednost, ustvarjalnost
in vpogled v svet literature.
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