Mirko Ramovs

Otroske igre z odvzemanjem in privzemanjem na Slovenskem

Zivljenje otroka je nenehno povezano z igro, z njo razvija svoje mo-
tori¢ne in umske sposobnosti. V otrokovi igri odseva njegovo dozivljanje
in posnemanje okolja, materialnega in duhovnega sveta odraslih. Znana je
domneva, da se v otro$kih igrah pogosto skrivajo preostanki davnih obredov
in plesov odraslih. Toda to ne pomeni, da so jih otroci prevzeli, ko so jih
odrasli opustili. Otro3ko plesno izroc¢ilo je Zivelo sofasno z izroc¢ilom od-
raslih in mu bilo v marsi¢em enako.! Vendar so odrasli svoje pozabili, otroci
pa so ga ohranili in prenaSali naprej z vsem, kar se je spotoma vanj na-
lagalo bodisi spontano ali s posegi odraslih.*

Na igre odraslih najbolj spominjajo otroske igre s plesnimi prvinami.
Oblikovno so preproste, igrajo jih v vrsti, koloni in krogu, ki se lahko pre-
trga in razvije v kaco ali polZa. Figuralika je skromna, najveckrat se po-
javlja »most«, obok sklenjenih rok dvojice sodelujoc¢ih, pri nekaterih mi-
mi¢ne kretnje ponazarjajo pesemsko besedilo. Vse igre spremlja petje ali
skandiranje besedila, katerega vsebina ponekod narekuje obliko.®

Posebna skupina otrofkih ljudskih plesnih iger so tiste, pri katerih ena
skupina drugi odvzema sodelujoce in si jih privzema. V zacetku sta nasproti
eden ali dvoje otrok in skupina, med igro pa v skladu z vsebino pesmi pre-
hajajo otroci iz skupine posamezno na drugo stran, tako da tam nastaja
nova skupina, medtem ko se prvotna zmanjSuje do zadnjega. Po njihovi
osnovni razpoznavnosti jih imenujem igre z odvzemanjem in

! Prepric¢ljiv dokaz za to najdemo v Reziji, kjer otroci plefejo enako kot
odrasli in so prav tako veséi plesalci.

2 F. Hoerburger und H. Segler, Klare klare Seide, Kindertiinze,
Kassel und Basel 1962, str, 171—172,

* M. Ramovs§, Plesat me pelji, Ljubljana 1980, str. 37—38, 155—162; isti,
Ljudsko izrodilo v estetski vzgoji prediolskega otroka. — Odkrivajmo, doZivljajmo!
Estetska vzgoja, 3, Ljubljana 1982, str. 20—49,
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privzemanjem. Ta skupina iger je bila raziirjena tudi po Sloveniji
in med otroki priljubljena,

Glede na razvrstitev sodelujolih (vrsta, kolona, krog) se igre z odvze-
manjem in privzemanjem pojavljajo v veé variantah. Zato jih delimo v tri
tipe. Za 1. tip je znalilno, da skupina nastopa v sklenjeni vrsti, enako tudi
nasprotna skupina, ki nastaja ob tistem, ki igro zacne. Pri igrah 2. tipa sku-
pina plege v sklenjenem krogu, medtem ko je tisti, ki igro za¢ne, zunaj kroga
in se v toku igre sklenjeni krog manjsa, okoli kroga pa se pomika vedno
vecji polkrog. Pri igri 3. tipa pride sklenjena kolona otrok nasproti dvema,
ki z dvignjenima rokama oblikujeta »most«. Med igro se kolona manjsa,
oblikujeta pa se novi koloni za tistima, ki drZita »moste.

Zgled igre 1. tipa je »Prisla majka s kolodvora« Doslej je
bilo zapisanih 18 variant (Murska Sobota, Crnelavci, Krog, Boreci, KriZevei p.
Ljutomeru, Vuc¢ja vas, Dornava, Kostanjevica ob Krki, Arti¢e, Vinica p.
Crnomlju, Segova vas, Ribnica, Idrija, Litija, Vi¢ p. Ljubljani, Ljubljana,
Bled, Zirovnica).? Plesali so jih povsod enako, po podatkih sode¢ so si bile
podobne tudi melodije. Zapisi obsegajo namrec vecéinoma le besedila in opise
igre, melodije so bile zapisane samo v Ljubljani, Idriji, Segovi vasi in Rib-
nici.’ Za primer naj bo navedena melodija iz Segove vasi.
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Pa¢ pa se pojavljajo razlike v besedilu oziroma so nekatera popolnej$a od
drugih. Znadilno in vsebinsko zaokroZeno besedilo je npr. iz Kostanjevice
ob Krki: -
A: Prisla majka s kolodvora,
adija, dija, de.
Kaj hofe majka s kolodvora?
: Majka hoc¢e eno héerko.
Katera naj se zove?
: Zove naj se (Minka).
: Kaj bo pa postala?
: Postala bo (Sivilja).
: Mi jo pa ne damo.
: Bomo jo pa vzeli.
: Tukaj jo imaste.®

SRR P

4 Zapisi so v arhivu Sekcije za Sege in igre ter Sekcije za glasbeno narodo-
pisje ISN ZRC SAZU. Gradivo obsega izpiske iz pisnih virov, terenske zapise in
zbirko, nastalo na podlagi ankete po osnovnih 3olah in niZzjih gimnazijah, ki je
bila opravljena 1. 1954 pod vodstvom dr. Nika Kureta. — 9, Zbirke otroSkih iger:
&t. 76, 134, 384, 580, 722, 843, 859, 1006, 1060 (2), 1152, 1219, 1257, 1289; GNI: 20.576,
26.171, 2 neoiteviléeni.

Obj.: Z Kumer, Ljudska glasba med redetarji in loné¢arji v Ribniski do-
lini, Maribor 1968, str. 403—404; M. Vogelnik, Ura je ena, medved Se spi,
Ljubljana 1990, str. 39—41.

& Zapisali so jih sodelavei Glasbeno-narodopisnega instituta, zdaj Sekcije za
glasbeno narodopisje Marija Sustar, dr. Zmaga Kumer in mag. Igor Cvetko. Obj.:
Z. Kumer, n.d,str. 403; M. Vogelnik, n.d, str. 40, ;

¢ Arhiv ISN, — 9: §t, 10086, -
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Pri vedini variant se prvi verz glasi »Prifla majka s kolodvora«, pri Stirih
(Prlekija in Prekmurje) je namesto majke Maricka, pri varianti iz Zirovnice
Minka in pri idrijski celo Slovenija. Bistvo igre je izbira poklica za »hcerkos,
zato pri vedini variant tece besedilo kot pri navedeni. Vrsta se navadno za-
dovolji Ze s prvim poklicem in »héerko« izro¢i. Ponekod je vrsta bolj iz-
biréna in zato besedilo vsebuje e verz »Mi jo pa ne damo« ali »Za to jo
pa ne damo« (Vuéja vas, KriZevci, Bled, Idrija, Segova vas, Ljubljana) in
mora »majka« izbrati drug poklic. Verz »Bomo jo pa vzeli« vsebuje le va-
rianta iz Kostanjevice. Pogosto je za »poklic« navedena »kraljica« in v va-
rianti iz Ribnice vrsta sprasuje tudi po obutvi in obleki, ki se spodobi za
skraljico«, zato fele ob zadovoljivem odgovoru izro¢i »héerko« oz. »puncko«.”

Potek igre je v skladu z besedilom. Skupina deklic (de¢ki so redko
sodelovali) se je postavila v vrsto in prijela za roke. Ena deklica, ki so jo
prej izbrale z iz§tevanko, je bila »majka« in stopila v razdalji nekaj metrov
pred vrsto. Igro je zalela »majka« (besedilo A): med petjem prve kitice se
je z navadnimi koraki priblizevala vrsti, na refren adija, dija, de pa
se hrbtoma vrnila na izhodii¢no mesto. »Majki« je odgovarjala vrsta (be-
sedilo B), se med petjem pribliZevala »majki« in se na refren vrnila na svoje
mesto. To se je ponavljalo ves ¢as pesmi. Ob zadnji vrstici je imenovana
deklica vrsto zapustila in se pridruzila »majki«, medtem ko se je vrsta
umaknila na svoje mesto. Igra se je nato ponavljala, dokler iz vrste niso
odile vse deklice in je iz »majke« nastala nova vrsta. Igra se je lahko za-
¢ela znova, le da je bila »majka« deklica, ki je pri prejsnji igri ostala
zadnja®
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Igra, ¢eprav je bila razirjena po Sloveniji, ni izvirno slovenska. Ze po
besedah »majka« in »zove« lahko sklepamo, da je na Slovensko prisla s
Hrvaskega. Od tam se je raziirila verjetno med svetovnima vojnama, bodisi
s posredovanjem uciteljstva, ki je moralo v tem ¢asu sluZbovati tudi v kra-
jih zunaj Slovenije ali pa so jo prinesli sami otroci ob medsebojnih stikih,
zlasti v krajih ob slovensko-hrvaski meji.? Igrali so jo mes¢anski in pode-
zelski otroci, po zapisih sodeé je bila v letih po drugi svetovni vojni Se modno
ziva. Doma je bila predvsem na Solskih dvoris¢ih, saj je bilo tam vedno
dovolj otrok. Igra je bila bolj privla¢na, ¢e je sodelovala ve¢ja skupina.

iZ Kumer, n d, str. 403—404.

% Plesni igri »Prisla majka s kolodvora« je oblikovno sorodna igra lovilnega
znac¢aja »Kdo se boji ¢rnega mozZa?«: Zopet sta si nasproti sklenjena vrsta in
»érni moz«, Ko ta zakri¢i »Kdo se boji érnega moza?«, mu vrsta kriée odgovori:
»Nel« Nato se zapodita drug nasproti drugemu. »Crni moZ« mora pri tem ujeti
enega iz vrste in ga povle¢i na drugo stran. Spet se znajdejo nasproti vrsta in
tokrat dva »&rna moza«. Igra se ponavlja, dokler »¢érni moz« ne polovi vseh. Kdor
ostane zadnji, lahko za¢ne igro znova kot »¢rni moz« Izvor igre ni jasen, morda
je dedka varianta dekliSke »Prisila majka s kolodvora«,

"M, Kozié, Djetje igre u okolici Zagreba. — Etnografska bastina okolice
Zagreba, Etnoloska istrazivanja, 3—4, Zagreb 1987, str. 413—445.
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Vendar tudi na Hrvaikem igra ni izvirna, marveé je posnetek nemske
z besedilom npr. »Es kommt ein Herr von Fenefe«'® ali »Jetzt kommt die
Mutte von Nonnafe«.!! Na Hrvasko so jo predvidoma ob koncu 19. stoletja
prinesle uéiteljice drzavnih in samostanskih Sol. Solale so se na nemskih
ucditeljis¢ih, kjer je bila ta igra prav gotovo del uénega programa. Po mestih
se je verjetno najprej Sirila nem3ka igra, kajti poznali so jo tudi otroci
v Ljubljani. Janko Mlakar v svojih »Spominih« omenja, da je kot Solar (roj.
1874, torej ok. 1880) slisal, kako so se deklice ob Ljubljanici igrale »Es kommt
ein Herr von Ninive.«'* Pozneje so jo na Hrvaskem za Solsko rabo najbrz
podomadili, oblika in melodija sta ostali enaki izvirniku, besedilo pa je bilo
v hrvaskem jeziku sestavljeno skoraj na novo.” Po tem hrvaskem je nastalo
slovensko, kot ga poznamo danes. Od nem3kega izvirnika je ostal le refren
»adé, adé, adé«, a se je pozneje spremenil ve¢inoma v »adi, adi, adijo« in
podobno. Prirejena hrvaska varianta se ni razdirila samo na Slovensko,
ampak tudi v Srbijo, Bosno in Hercegovino ter vse do Dalmacije.'t

Igra je tudi v izvirniku znana v mnogih variantah.!s Njihov osnovni
vsebinski motiv je pri vseh snubljenje, ponekod jasno izraZeno, drugod za-
brisano. Npr. Gospod iz Fenafeja prinese pismo za oc¢eta, ki mora pripraviti
svatbo. V igri nato otroci izbirajo, katera bo nevesta (tudi kdo bo Zenin)
in imenovani preide na drugo stran h gospodu (Dass morgen soll die Hochzeit
sein. /Und wer soll denn die Braut sein?/... Und wer soll denn Briut’gam
sein?). Gospod iz Fenafeja je torej snuba¢, Zeninov zastopnik, ki se pride
pogajat k ofetu za héerko, nevesto. S prenasSanjem iz kraja v kraj se je
osnovni motiv cesto izgubil, prvotni Ninive se je spremenil v Fenafe ali
postal celo Nonnafe, kar je pripeljalo do motiva pripravljanja neveste za
zakon v samostanski $oli,'* namesto gospoda se v nekaterih primerih pojavi
mati, ki Zeli najlep$o héerko.!” Ena takih variant je morala priti na Hrvagko,
7e v izvirniku zabrisan motiv snubljenja se je izgubil, in zato ni bilo vet
pomembno, katera h¢erka bo nevesta, ampak kak&en poklic bo imela. Enako
je besedilo na Slovenskem, vendar se tu v nekaterih variantah pojavljajo
verzi, ki po vsebini spominjajo na pogajanje za nevesto v predporoénih
zenitovanjskih Segah in celo na navidezno ugrabitev neveste, npr. »Mi jo pa
ne damo«, »Bomo jo pa vzeli«. Seveda so se ti verzi lahko pritaknili zato,

1 F. Hoerburger und F, Segler, n.d, str. 76.

" L. Erk/F. B6hme, Deutscher Liederhort, 3, Hildesheim-New York
1972, str. 617.

2 J, Mlakar, Spomini, 1, Celje 1975, str. 59,

13 Verjetno v prvotni priredbi ni bilo kolodvora, ampak neki drugi dvor,
morebiti lepi ali beli. Pozneje ga je izpodrinil kolodvor, ki je bil mestnemu otroku
bolj stvaren in imeniten.

't Zbirka deéjih tradicionalnih igara i igra¢aka, Beograd 1986, str. 7; J. Do-
puda, Sistem razvrstavanja narodnih igara (plesova) Bosne i Hercegovine. —
Bilten Instituta za proucavanje folklora u Sarajevu, 1, Sarajevo 1951, str. 23:
I. Ivané¢an, Narodni plesovi Dalmacije, 2, Zagreb 1981, str. 29.

Naj navedemo srbski primer: Ide majka s kolodvora, dija, dija, de. / Sta de
majka s kolodvora? / Ona ¢e jednu éerku, / A kako se ona zove? / Ona se zove
lepa Mira! / A Sta ¢e ona da bude? / Ona ¢e da bude kroja¢ica. / Mi ne damo lepu
Miru. / Bil'je dali il'ne dali, ona ¢e mi sama do¢i.

'* K. Petermann, Tanzbibliographie, 21.—23. Lieferung, Der Kindertanz,
Leipzig 1975—1976, tu in tam.

Kot primer navajamo varianto iz Liibecka (gl. op. 10.): Es kommt ein Herr
von Fenefe, ade, ade, ade! / Was will der Herr von Fenefe? / Ist euer Vater wohl
zu Haus? / Was soll der Vater denn zu Haus? / Ich mécht ihm gern ein Brieflein
schreiben. / Was soll denn in dem Brieflein stehen? / Dass morgen soll die Hoch-
zeit sein. / Und wer soll denn die Braut sein? / Das kann ja (Anna Miiller) sein. /
Und wer soll denn der Briut'gam sein? / Das kann ja (Willy Meier) sein. / Was
soll'n denn zu essen haben? / Pellkartoffeln und Heringsschwanz.

1. Erk/F. B6hme, n.d, str. 617.

17 Gl. op. 16.
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da bi igra s pogajanjem postala bolj zanimiva. Ni pa izkljuceno, da so se
z njo spojile prvine neke starejfe igre, ki je bila Ze pozabljena, a so se po-
samezni odlomki ohranili in nato zaZiveli v novi sorodni igri. Na to nas na-
vajata dve igri odraslih na Slovenskem, katerih oblika in vsebina se po-
polnoma ujemata s 1. tipom otroskih iger z odvzemanjem in privzemanjem.
Prva »Zumra klicat« je doma iz Zeleznikov, zapisal jo je 1. 1854 J. Levi¢nik'®
in je pozabljena, druga »ReSetca« iz Metlike pa v programu tamkajsnje
folklorne skupine Zivi e danes,

Igra »Zumra klicat« je bila dekliska. Dekleta so pod lipo sedla na
dve klopi, ki sta bili vsaksebi »tri seZnje«, in sicer na eno klop tri dekleta,
nasproti na drugo pa vse ostale.

(92900000000 |

Najprej so zapele prve tri:

A: Le vun je jezdil Zumer,
le vun je jezdil njega drug.

Nato so v odgovor zapela dekleta na nasprotni klopi:

B: O, kaj nam ho¢e Zumer?
O, kaj nam hoce njega drug?

Igra se je v dialogu nadaljevala:

A: On hoce vaSo hterko,
on hote vaSo héerko.
B: Mi je ne damo Zumru,
mi je ne damo njega drug.
A: Le dajte, mati, heerko,
dokler jo mozje prosijo.
B: Mi je ne damo Zumru,
mi je ne damo njega drug.
A: Ce je sami ne daste,
jo po sili vzamemo.
B: Le si jo zberi, Zumer,
le si jo zber njega drug.
A: O, le sem, le sem, (Micka),
sprelepa mlada (Micika).

Pri zadnji kitici se je imenovana presedla na klop k trem dekletom, ki so
petem igro zacele skupaj znova in dalje ponavljale toliko ¢asa, dokler niso
sklicale vseh deklet na svojo stran. Potem je bila igra konéana.

' J. Leviénik, Narodski obiéaji v Zeleznikih, 7. Velikonoéne veselice. —
Solski prijatelj, 3, 1854, §t. 10, str. 76.
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Igra sicer ni imela plesnih prvin, vsekakor pa sodi v skupino iger z
odvzemanjem in privzemanjem. Dekleta so v igri posnemale snubce ali sva-
te, ki skupaj z Zeninom Zumrom in njegovim drugom stoje pred zaprtimi
vrati nevestinega doma in prosijo za nevesto ter nazadnje celo zagroze,
da jo bodo vzeli s silo, ée je ne bodo dobili zlepa. Odgovarja jim nevestina
»Zlahtae, ki ob koncu popusti in nevesto izrodi.

Metliska *»Re$etca« so varianta igre iz Zeleznikov, le da so prava
plesna igra, Navratil v Ljubljanskem zvonu l. 1888!" pise, da so jo plesala
samo dekleta. Pozneje, verjetno Ze ob prelomu stoletja, je pod vplivom folk-
lorizma postala meSana in dobila obliko, v kakrsni jo je naSel med obema
vojnama F. Marolt in opisal ter razclenil v svoji Studiji »Tri obredja iz
Bele krajine«.?® Marolt jo je po svojem raziskovanju in ob pripravi metliske
skupine za nastop v Ljubljani*! verjetno delno restavriral in ji dal sedanjo
podobo:

Dekleta in fantje, stoje¢ drug za drugim v strnjeni koloni in drze¢ se
za pas, predstavljajo v igri »mater«, medtem ko sta deckle in fant zunaj
vrste »proinjada«** (snubaca). Ta dva zac¢neta igro, hodita okoli kolone in
pojeta:

P: /: Mi zbiramo dekli¢e (fantice), :/
vsake Zumbarske druZine.

,ffj;;;:>
4e0®

0 -
-o"o‘
— 0®

»Mati« (kolona plesalcev) stoji na mestu in odpeva:

M: /: Ja jo (ga) nedam moZu (Zeni) :/
vsake zumbarske druzine.

¥ J, Navratil, Belokranjsko kolo, 5. ReSetca. — Ljubljanski zvon, 8,
Ljubljana 1888, str. 338—339.
2 F, Marolt, Tri obredja iz Bele krajine. — Slovenske narodoslovne §tu-

dije, 2, Ljubljana 1936, str. 56—62.

1 Skupina iz Metlike je nastopila na Belokranjskem dnevu v Ljubljani,
13. 9. 1936.

2 Marolt v $tudiji »Tri obredja iz Bele krajine« pise, da igro zaéne vojarinka
— sprodnjacac« skupaj s fantom sprosceme«, Navratil pa pravi: »Zdaj pride ,voja-
rinka‘, drzeé¢ se samo z enim dekletom ,za roke' in hodeé¢ okoli vrste poje s tovari-
Sico vred, kot da so prisli ,proinjaéi’ (podértal M. R.) (snubaéi) snubit. Zenska
proénjaca prosita; — ,mati‘ (ki si jo moramo pa le misliti poleg vrste) pa odgo-
varja (,odpeva‘} z vsemi héerami (,héermi') vred tako: ...« Navratil torej govori
o pro$njacih (snubaéih) in nikjer o proSnjaci, ki bi bila Zenskega spola. Zato je
Maroltovo imenovanje »proinja¢a« samovoljno,
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Zopet zapojeta pro3njaca ter hodita okoli »matere«:

P: Ce jo (ga) neda$ sama,
zamem si jo (ga) sama
vsake Zumbearske druzine.

»Mati« odgovarja, plesalci se v ritmu melodije na mestu zibljejo, med tem
se od kolone lo¢i prvo dekle in pridruzi pro3njafema, ki med tem pledeta
okoli »matere«.

M: Pojdi, pojdi, luba hé&i (sin),
skoraj nazaj pridi,
suha hrugka zacvete,
onda nazaj pridi.

P
e ad

»Mati« zopet stoji, pro3njaca in prvo dekle pa skupaj nadaljujejo obhod
okoli kolone in pojejo:

P: Zbugom, zbugom
sem vernim slugom,
ki ste nam dalj,
da pojde z nami.
/: Ta hindar, handar, Zumbar :/
vsake Zumbarske druzine.

Igra se zafne znova, drugid se iz vrste izlodi fant. To se ponavlja, dokler
prosnjali ne poberejo vse do zadnjega. Tedaj nekajkrat vsi skupaj vijejo
kado in se nazadnje razpuste.

G

Ceprav je igra iz Zeleznikov koreografsko okrnjena, pa je nedvomno
glede besedila starejda in izvirnejSa od metliske. Zdi se, da so igro prvotno
pcleg Gorenjske poznali tudi na Dolenjskem, kar sklepamo po njenem be-
sedilu, ki ga je zapisal Andrej Smole.*® Za kraj izvora je v njegovem zapisu
sicer navedena Kranjska, toda glede na to, da je imel Smole posestvo na
Dolenjskem (grad PreZzek), smemo domnevati, da je besedilo zapisal tam.

3 K. Strekelj, Slovenske narodne pesmi, 3, Ljubljana 1904—1907, &t.
5277, a in b, str, 244—245,
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Blizej, blizej, jezdi Zumer, jo po sil vzamemo.

blizej jezdi njega drug, Daj, daj mati hder,

blizej Zumerska druZina. dokler jo mozje prosijo!l«

»Kaj nam o¢e Zumer, »Le s‘jo zber, s'jo zber, Zumer,
kaj nam oce njega drug?« le s’jo zber, njega drug,

»On ofe vaso héirko, le s‘jo zber, Zumerska druZinal«
on ofe vaso héirko: »O le sem, Mica lepa,

Ce jo sami ne daste, sprelepa mlada Mical«

(Redakcija I)

Igra je prisla ¢ez Gorjance v Belo krajino, kar nam poleg vsebinske
podobnosti dokazujejo besede Zumberska druzina in Zumber. Ker v Beli
krajini besede Zumer®® niso razumeli, so jo zaradi podobnosti z imenoma
Zumberak ali Zumberdan spremenili v Zumber. A, Smole je zapisal samo
besedilo in ne vemo, kako je potekala igra. Ker pa so Belokranjci verjetno
igro v celoti prevzeli, so nam tako ohranili tudi njeno »dolenjsko« koreograf-
sko podobo, ki je blizu otroSkemu »mostu«. Besedilo je v Beli krajini do-
zivelo spremembo. V varianti iz Zeleznikov in Smoletovem zapisu se igra
kon¢a, ko druzina privoli v izrogitev neveste. V metliski pa je pogajanje za
nevesto moc¢no skréeno, vet kot polovica besedila zavzema slovo od neveste.
Ti verzi so morali biti dodani pozneje, morda ob kak3inem »obnavljanju«
igre,®s saj z melodijo vred delujejo kot tujek. Posledica folklorizma je najbrz
tudi ime igre, ki naj bi po razlagi domaéinov (Navratil) izhajalo od tega,
ker fantje in dekleta stojijo pri igri kot reSeta, postavljena na sejmu na-
prodaj. Tako poimenovanje ni ljudsko, v izrodilu je ime navadno vzeto po
1. verzu plesne pesmi ali nadinu gibanja.

K. Strekelj je v 3. zvezku »Slovenskih narodnih pesmi« objavil zapis
»otroCjega kola« iz Slamne vasi pri Metliki,*® ki je varianta »ReZetc«.

Mi bi radi mlado héi! onda nazaj pridi.

Ja jo ne dam mozu. Z Bugom, z Bugom

Ce jo ne dad sama, ‘sim vernim slugom,
zamem ti jo sama. ker ste nam dali,

Hodi, hodi, moja héi, kir pojde z nami.

skoraj nazaj pridi: Hinder, hander, Zumbr
suha hruska zacvete, 'sake zumberske druZine.

Zapis poleg besedila vsebuje tudi opis plesa. Otroci so ga plesali v kolu
sprva pofasi, na koncu pa hitro. To pa je dokaz, da je ob igri odraslih

# Tako Strekelj kot Marolt menita, da sta Zumer in camar nareéna so-
pomenka, v katerih se skriva Zeninov drug (nem. Brautfihrer) ali vodja svatbe.
Oba namreé¢ izhajata iz nem. Sdumer, kar pomeni tovornik, v prenesenem po-
menu tudi drug ali vodja svatbe. Vendar je bila skoraj zagotovo beseda zumer
v pomenu Zeninovega druga ali vodje svatbe na Gorenjskem neznana, tudi zaradi
tega, ker gorenjska svatba ne pozna vodje svatbe v tem pomenu, kot je na Ko-
roskem camar. Zumer je bil verjetno samo tovornik, v tem pomenu ga pozna
tudi ziljséina, saj celo pesem poje: Zamer mi ¢ez Tura bura (Slovenske ljudske
pesmi Koroske, 2. Ziljska dolina, Ljubljana-Trst-Celovec 1986, str. 73). Vendar
se je na Gorenjskem beseda Zumer v sploini rabi Ze davno izgubila, ostala pa je le
Se kot priimek. Torej v pesmi Zumer ni »camar«, ampak v resnici tovornik ali pa
Zenin s priimkom Zumer (z veliko zaletnico ga je pisal tudi J. Leviénik). Le
tako je razumljivo, da ima Zumer (Zumer) pri svatbi svojega druga, kajti tega
ima le Zenin in nikoli koroiki (RoZ, Podjuna, MeZiska dolina) »camars,

% J, Navratil v opisu Crnomaljskega kola v Ljubljanskem zvonu 1. 1888
na str. 748 pise, da so ga leta 1888 obnovili, potem ko ga Ze deset let niso plesali.
To se je verjetno dogajalo tudi z drugimi plesi.

¥ K, Strekelj, n.d., 5t 5210, str. 224.
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7ivela njej sorodna otrofka. Zato lahko domnevamo, da so podobno igro
poznali tudi otroci na Gorenjskem (Zelezniki) in Dolenjskem, ¢eprav podat-
kov nimamo. S¢asoma so jo pozabili in so se posamezni deli, kot »Mi jo pa
ne damo« in »Bomo jo pa vzeli«?? spojili z mlajfo igro sorodnega tipa, kot
je bila »Pridla majka s kolodvora«. Tako je na Slovenskem v nekaterih
primerih ta igra zopet dobila snubitveni znacaj, ki ga je prvotno imela,
2 ga je ob prenadanju izgubila.

Za igre 2. tipa je znadcilno troje besedil, ki delno vplivajo tudi na potek
igre. Njihove variante so razSirjene po vsej Sloveniji in se malo razlikujejo
med seboj. Prvo besedilo se je navadno pele in je bilo naslednje:*s

tam na - prej pa v Be -tle - hem,

Otroci, predvsem deklice, so sklenili krog in stali (ponekod so se tudi
pomikali), medtem ko je eden hodil zunaj okoli kroga in pel (ali skandiral).
Na zadnjo besedo verza »ti gre§ z nam« je najblizjega udaril po hrbtu in
ta je moral z njim. Ob ponovitvi pesmice sta okoli kroga hodila in pela
oba, vodil in novega »sopotnika« dolo¢il pa je prvi. Igra se je ponavljala
toliko ¢asa, dokler se v zunanji nastajajodi polkrog niso prikljucili vsi otroci
iz kroga. Ponekod so nato vili kaco in polza. Igra se je lahko ponovila, a
tokrat je vodil tisti, ki je prej ostal zadnji.

O o

/rbi’ >

27 Skoraj enaki verzi se pojavljajo v srbski varianti »Ide majka s kolodvora«
in v igrah istega oblikovnega tipa na Hrvaskem ter v Bosni in Hercegovini, in
sicer v izrodilu otrok in odraslih. Za primer naj bosta navedena otroska »Mi
imamo dvore« iz Kalinovea na Hrvaskem (G. KneZevié, Sefem, fedem dro-
ticko, Zagreb 1988, str. 35) in igra odraslih »Terzije« iz Lubova pri Jajeu (Bilten
Instituta za proucavanje folklora u Sarajevu, 2, Sarajevo 1953, str. 41, 138 in 3,
1955, str. 33). V obeh besedilih je motiv snubljenja oéiten, v bosanski je naka-
zana celo ugrabitev neveste. Otroska koreografsko sodi v 2. tip iger z odvzema-
njem in privzemanjem, »Terzije« pa izvajata dve nasprotni vrsti, v eni so fantje,
v drugi dekleta, ki med plesom prehajajo v prvo.

Mi imamo dvore. / Tko je u tom dvoru? / U tom dvoru lepe djeve. / Mi bi
jednu uzeli. / Koju bi nam uzeli? / Gospojicu (Maricu). / Mi ne damo (Maricu). /
Dati ¢emo zlatnu krunu. / Nek vam bude (Marica).

Mi smo seke vezilje! / Mi smo brac¢a terzije! / Mi vam jednu prosimo! / A mi
vam je ne damo! Ako nam je ne date, / sila boga ne moli, / mi ¢emo je oteti!

* Jgre se spominjam iz svojih otroskih let ok. 1945 (JeZzica p. Ljubljani).
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V arhivu ISN se nahaja 5 zapisov te igre (Crnelavci, Litija, Rence, Se-
gova vas, Sencur p. Kranju, Ljubljana),®® podatkov o njej pa je mnogo ved.
Melodiji sta znani iz Ljubljane in Segove vasi. Besedilo je v vseh variantah
skoraj enako, menjavajo se le imena: namesto Jeruzalema Beograd, Beligrad
ali Rakitnica, namesto Betlehema pa Carigrad, Stalingrad, Titograd in
Ribnica.

Igra je sicer po izvoru varianta nemske, vendar je slovensko besedilo
vsebinsko bolj smiselno od nemskega, ki se glasi:

Wir reisen nach Jerusalem,

und wer will mit?

Die Katze mit dem langen Schwanz,
und die muss mit.%

Nastanek besedila za igro si lahko preprosto razlozimo. Porodile so ga zgodhe
o romanjih v sveto deZelo in tudi bliZznja domada romanja, ki so se jih
olroci udelezevali skupaj s starii. Jeruzalem in Betlehem sta jim bila zaradi
kri¢anske vzgoje domaca in blizu. DoZivetje romanja je botrovalo besedilu,
ki se je »prijelo« na ustaljeni in dobro znani koreografski model igre. Ta
je bil skupaj z zaklju¢nim zavijanjem poZa — labirintom — del pradavnega
izrotila, znadilnega za Stevilne evropske in zunajevropske narode.® Zdi se,
da se je na Slovenskem ohranilo starejSe besedilo neokrnjeno, saj je vsebin-
sko zaokroZeno, medtem ko je nemsko, kakrSnega paé poznamo, Ze poruseno.
Po zadnji svetovni vojni so v Sloveniji zaradi ideoloskih predsodkov za-
menjali imena krajev, npr. Beograd-Titograd.

Za drugo besedilo, ki se je navadno skandiralo, sta najznadcil-
nejsi naslednji varianti:

Ali je vaSa &érna kuharca doma? A je ¢rna kuharca doma?

Ne, ne, ne! Ne, ne, ne!

Trikrat bom okoli sla, Trikrat grem naokol,
nazadnje bom pa rekla: cetrti¢ zgubim glavo,
ti si lepa, ti si lepa, petic moram redi:

ti si pa najlepZa! (Segova vas)* ti si lepa, ti si lepa,
ti si pa najlepsa! (PoZenk)®?

Igra je potekala enako kot »Potujemo v Jeruzaleme, le da je tista, ki je
hodila okoli, pri besedilu »ti si lepa, ti si lepa, ti si pa najlepSa« udarila
po hrbtu zapovrstjo tri deklice v krogu, z njo pa je Sla tretja, »najlepSac.

Zapisi igre izvirajo iz 12 krajev (Krog, Vadarci, Dornava, So$tanj, Letus,
Skorno, Segova vas, SodraZica, Zg. Bela, PoZenk, Laze, Gorje)™ in le v enem
primeru (Vadarci v Prekmurju) besedilo odstopa od ustaljenega.®®

2 Zapisi so v arhivu ISN. — 9: §t. 35, 322, 721, 1261; GNI: Ig 21. Obj.:
M. Ramovs, Plesat me pelji, str. 157; isti, Ljudsko izroc¢ilo v estetski vzgoji
predSolskega otroka, n. d,, str. 34—35; M. Vogelnik, n.d, str. 18—21.

¥, Hoerburger und H. Segler, n.d., str. 48.

M C, Sachs, Eine Weltgeschichte des Tanzes, Hildesheim-New York 1976,
str, 105—107.

32 Arhiv ISN. — GNI: 20.473.

3 Arhiv ISN, — 9: &t. 524,

M Zapisi so v arhivu ISN. — 9: 5t. 103, 279, 391, 455, 492, 524, 550, 564, 659,
682, 780, 1225; GNI: 20. 473.

3 Naj bo zaradi drugac¢nosti posebej navedeno: Ali je vasa ¢rna kuharca
doma? / Ne! / Koliko otrok pa ima? / Osem! / Ne bi mi enega dala? [ Ne! / Jaz
sem velika sirota, / ki hodim po svetu / in kradem najlepSe mleSe (deklice). Arhiv
ISN. — 9: §t. 550,
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Tudi drugo besedilo je nastalo po zgledu nemskega (Ist die schwarze
Kéchin da?).?® Varianti iz PoZenka in Letuda sta skoraj enaki izvirniku,
druge so nekoliko oklei¢ene. Dolocanje tiste, ki mora v zunanji polkrog,
z besedami »ti si lepa, ti si lepa, ti si pa najlepSa« je slovenski dodatek.

Besedilo zastavlja nekaj ugank. Kdo je »¢rna kuharca« in zakaj mora
deklica, ki ¢etrti¢ obhodi krog »zgubiti glavo«, to je umreti? Igra je ko-
reografsko enaka prejinji, le dolo¢anje deklice, ki mora iz kroga, je na
Slovenskem povezano z izbiranjem. Ta motiv igro povezuje s 1. tipom iger
z odvzemanjem in privzemanjem, ker je tak nacin izbiranja (»ti si lepa,
ti si lepa, ti si pa najlep8a«) morebiti odsev svatbenih Seg, zlasti prizora
z laZzno nevesto.’” Pred izrocitvijo neveste so svatom iz hiSe najprej poslali
dve laZzni nevesti, ki sta bili naSemljeni, bodisi »lepo« ali »grdé«, iretja pa
je bila lepa oz. najlepsa in prava nevesta. Otroci so ta prizor nedvomno ra-
dovedno spremljali, saj je bil po svoji dramati¢nosti zelo mikaven in ni
¢udno, &e je nasel odmev v njihovi igri.

Tretje besedilo najpogosteje srecujemo v obliki, kakrSno ima
varianta z Oblakovega vrha.’® Splosno razsirjena je tudi njena melodija:

® - 100

e e 1 e

‘Is..

Rde-ce fe5-ne ra-da jem cr-ne pa fe - .tq v50 -lo tu-di o -da  grem

Plesna igra »Rdec¢e ¢ednje rada jem« je izrazito deklika,
saj se decki vanjo niso vkljucevali. Vsebina je narekovala tudi koreografski
odtenek igre, ki so jo sicer plesali podobno kot »A je ¢rna kuharca doma?«, le
da se je pri vecini variant sklenjeni krog deklic med petjem besedila po-
mikal v smeri urnega kazalca in se je deklica zunaj kroga gibala v nasprotni
smeri. Na besedilo »Tu nam prostor dajte« je deklica zunaj kroga le-tega
nenadoma presekala in pot nadaljevala v isti smeri na nasprotni strani
kroga, nato pa pri besedilu »Ti si lepa, ti si lepa, ti si pa najlepSa!« udarila
po hrbtu zapovrstjo tri deklice in si privzela tretjo »najlepSo« Igra se je
ponavljala, pri tem se je zunanji polkrog vedal, sklenjeni krog pa manjsal.
Nazadnje je ena deklica ostala sama. Ponekod so zatem vili kaco ali pa igro
ponovili, le da je bila tokrat zunanja deklica tista, ki je prej ostala zadnja.

¥ F Hoerburger und H Segler, n.d., str. 52. Primer je iz Regens-
burga: Ist die schwarze Kichin da? / Nein, nein, nein! / Dreimal muss ich rum-
marschieren, / viertemal den Kopf verlieren, / fiinftemal kommt mit, / du alter
fauler Strick.

3 Na to me je opozorila mag, Helena LoZar-Podlogar, za kar se ji
lepo zahvaljujem.

3 Arhiv ISN, — GNI: 20.832.
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oe

Igra se je mogla odvijati enako kot »A je érna kuharca doma?«, da torej
zunanja deklica (polkrog) ni presekala kroga.

Tudi ta igra je bila priljubljena na vseh slovenskih Solskih dvoriscih,
v arhivu ISN je shranjenih 19 zapisov (Stanjevci, Vuéja vas, Dornava, Ro-
gaSka Slatina, Letu$, Pacinje, Kostanjevica ob Krki, BreZe, Ribnica, Mozelj,
Gor. jezero, Merljaki, Oblakov vrh, Hudajuzna, Segova vas, Vas, Smarje-
Sap, Vi¢ pri Ljubljani, Bled),” besedila so lahko daljSa ali krajSa. V Gor.
jezeru in na Bledu so peli samo prve $tiri verze, nato je Ze sledilo izbiranje
(»Ti si lepa, ti...«), pri nekaterih variantah (Kostanjevica, Mozelj, Pacinje,
Dornava) so za verzom »za naSe mlade dame« peli e »kukavca na sred sedi/
in se z nami veseli.« Pri dveh variantah (Segova vas in Pacinje) deklica ni
izbirala z verzom »Ti si lepa, ti...«, ampak je ob koncu pesmi z udarcem
po hrbtu oznadéila izbrano.

Besedilo igre je skoraj dobeseden prevod nemskega (Rote Kirschen ess
ich gern).®® Na Slovenskem se je med prenaSanjem malo spreminjalo, le v
enem primeru (Segova vas) se namesto besedila »Tu nam prostor dajte / za
nafe mlade dame«, kar je bilo slovenskim otrokom tuje, pojavlja bolj do-
mace »Tu nam prostor dajte, / z nami se igrajte.« V slovenskem besedilu
ni sklepnega verza, ki dolofa deklico »damo«, da zapusti krog, pa¢ pa se
pojavi obrazec iz prejsnje igre: Ti si lepa, ti se lepa, ti si pa najlepsa!

Izvirno nem3ko besedilo je izrazit zgled, kako neprimerno lahko 3ola
posega v otrosko izrocilo: medtem ko je koreografska oblika ostala tradicio-
nalna, je bilo prvotno besedilo zamenjano z novim, vsebinsko praznim, slad-
kobnim in vsiljivo pou¢nim. Na Slovensko se je verjetno razdirilo Sele med
svetovnima vojnama s posredovanjem 3ole in vrtca.

3.

Igra 3. tipa je »trden most« (imenovana tudi po prvem verzu »Al
je kaj trden most« in sDonda, donda, moé¢en most« ali
kar most, must, Zelezni most, trdi most, zidani most,
moé¢an must, vlak). Razdirjena je bila po vsej Sloveniji, saj je bilo
doslej zapisanih kar 36 variant (Cerklje p. Kranju, Preddvor, Gozd n. Kam-
nikom, DraZgofe, Zelezniki, Kropa, Ljubljana, Jurjevica, Slatnik, Retje v
Loskem potoku, Crneda vas, Mozelj, Kostanjevica ob Krki, Vinica p. Crnom-
lju, Logje p. Breginju, Opatje selo, Cerkno, Cohi, Sp. Idrija, Vuhred, Letus,

3 Arhiv ISN. — 9: 5t. 33, 141, 350, 358, 392, 422, 481, 515, 560, 628, 756, 888,
988, 1205; GNI: 20,474, 20.832, 24.071, 26.174, 26443, Obj.: Z Kumer, n. d,
str. 403.

F Hoerburger und H. Segler, n.d, str. 53. Primer je s Pomor-
janskega: Rote Kirschen ess ich gern, / schwarze noch viel lieber. / In die Schule
geh ich gern / alle Tage wieder. / Hier wird Platz gemacht / fiir die jungen Da-
men, / hier wird Platz gemacht / fiir die jungen Damen. / Sass ein Kukkuk auf
dem Dach, / kam der Regen macht ihn nass, / kam der liebe Sonnenschein, /
diese Dame soll es sein!
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Rogaska Slatina, Trbovlje, Spitali¢, Vué¢ja vas, Podvinci, Dornava, Ormoz,
Vadarci, Murska Sobota, Kup8inei, NorSinci in Bila, LiS¢aca ter Korito v
Reziji).4' Za vetino Slovenije je znadilno besedilo, kakrino je npr. iz Retij,
le z nareénimi odtenki.

A: Al je kaj trdon must?

B: Trdan kakor skala kust.

A: S Cesa ste ga zidala?

B: Iz beile repe rezane.

A: Al gre lahku nasa vojska skuz?
B: Lahku, ¢e je ta zadna raca naSa.'?

Na vzhodnem Stajerskem in v Prekmurju pa je doma tudi v obliki, kakrino
ima varianta v NorSincih:

A: Donda, donda, mocen most,
pride moja vojska skoz?
B: Pride, pride,
samo zadna reca nej.*

Se krajge je besedilo iz Rezije (Korito):

A: Je moéan kej ta must?
B: Tej ku kust nu pené!#

V dveh primerih (Logje, Ormoz) je besedilo daljSe od navedenega iz Retij,
a vsebinsko ni bogatejse.

Potek igre je bil povsod enak. Najmo¢nej$a izmed otrok sta se prijela
za obe roki in z njimi oblikovala mostni obok, »most«. Dogovorila sta se,
kaj bo kdo: jabolko ali hruska, nebesa ali pekel in pod. Drugi otroci so se
postavili drug za drugim v kolono, pravokotno na prva dva, in se prijeli
za pas ali rame. Otroci v koloni so spradevali (A), otroka, ki sta drZala
»most«, sta odgovarjala (B). Po kon¢anem dvogovoru je stekla kolona —
»vojska« pod mostom, pri zadnjem pa sta tista, ki sta drZzala »most«, spu-
stila roke, ga zajela in vprasala, kaj ima raje: jabolko ali hrusko. Za kogar
se je odloédil, za tistim se je postavil. Med tem se je kolona vrnila pred most.
Igra se je zadela znova in ponovila tolikokrat, kolikor je bilo v koloni otrok.
Za otrokoma, ki sta drzala »most«, sta nastajali dve novi koloni. Ko so se
vanju zvrstili vsi otroci, sta otroka, ki sta drzala »most«, med kolonama
na tleh potegnila ¢rto, potem pa sta se koloni z njima na celu prijeli in
skusali ena drugo potegniti ¢ez ¢rto. Kolona, ki je ¢rto prestopila, je bila
premagana. V nekaterih variantah je moral zadnji, ki je od kolone ostal,
trikrat ste¢i pod mostom ali tolikokrat, kolikor dni je v tednu, in Sele tedaj
je bil zajet. Razlic¢en je bil tudi nacin sklepnega dvoboja.

4 Arhiv ISN. — 9: §t. 81, 120, 135, 186, 206, 310, 343, 380, 500, 533, 552, 554,
663, 766, 935, 942, 984, 1171, 1217, 1238, 1296, 1552; GNI: 26.377, Ig 15, 25, 27, 28,
30, 32, 35, 45, 68, 72, 74, 78, 1 neoSteviléena. Obj.: K. Strekelj, n.d., st
5208—5200, str. 224; Z. Kumer, n.d, str. 402; M. Ramov s, Plesat me pelji,
str. 155—157; isti, Ljudsko izrodilo v estetski vzgoji predSolskega otroka, n.d.,
str. 36; Z. Smitek, Otroske igre v stari Kropi. — Glasnik Slovenskega etno-
grafskega drustva, 13, Ljubljana 1972, §t. 2, str, 11—12; M. Vogelnik, n.d,
str. 67—70.

4 Arhiv ISN. — GNI: 20.359.

3 Arhiv ISN. — 9: §t. 1217.

4 Arhiv ISN. — GNI: Ig 25.
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Igra »trden most« ni slovenska posebnost, v podobni besedni in gibni
obliki jo poznajo otroci vetine evropskih narodov, kar pomeni, da njene
korenine segajo v indoevropsko plast.* Nekateri vidijo v njej simbol pre-
rajanja ali vedno se obnavljajocega Zivljenja in tudi simbol mitoloskega
mostu v onostranstvo, drugim pa je igra ostanek starodavnih obredov pri
graditvi mostov.! Na Slovenskem so igro ohranili tudi odrasli. Igrali so jo
v Zeleznikih in Kropi in je danes pozabljena, medtem ko jo v Metliki, Crnom-
lju in Predgradu po zaslugi folklornih skupin $e pleSejo.'” Otroci in na Go-
renjskem tudi odrasli so »trden most« ohranili kot igro z odvzemanjem in
privzemanjem, v Beli krajini pa je preoblikovana. Tu poteka igra v dveh
nasprotnih vrstah (Predgrad), polkrogih (Crnomelj) in kolonah parov (Met-
lika), ki besedilo izmenoma pojeta, ob koncu pa sledi prehod pod mostom.*
Postavlja se vpra3anje, ali so oblike belokranjskih mostov prvotne ali so
nastale pozneje. Na Gorenjskem je besedilo odraslih in otrok enako, med-
tem ko je bil v Metliki in Predgradu besedilu dodan motiv »3potanja« go-
spode, med drugim npr.:

Vi ste srabljivi kmetidi! Vi ste hlapei udivi!

Brojeli broj, brunke broj! Brojeli broj, brunke broj!

Vi ste Zdrzljiva gospodal! Vi ste grintava gospoda!

Brojeli broj, brunke broj! Brojeli broj, brunke broj! (Predgrad)*®

Morda je nova vsebina narekovala tudi novo obliko, saj si v igri simboli¢no
stojijo nasproti kmetje in gospoda. »Spotanje« postane bistveno, prehod pod
mostom je stranskega pomena in je le sklep igre. Glede na to smemo domne-

4% B. Orel, Mitos o mostu. — F. Marolt, n. d, str. 74—91,

# C, Sachs, n.d, str. 114; B, Orel, Al pejte, pejte trikrat skuz, zdignite
gor visok roke. — Vodnikova pratika za 1. 1943, Ljubljana 1942, str. 44—47; D. i
Lj. Jankovié¢, Narodne igre, 2, Beograd 1937, str. 47 in 3, Beograd 1949, str.
104; R. Wolfram, Die Volkstinze in Osterreich und verwandte Tinze in
Europa, Salzburg 1951, str. 74, 87; Dictionary of Folklore, Mythology and Legend,
New York 1950, — London Bridge; Handworterbuch des deutschen Aberglaubens,
Berlin und Leipzig 1927. — Bricke, str. 1659—1665; Z. Kumer, Vsebina in po-
men plesne igre most na Slovenskem. — Rad 8. kongresa Saveza folklorista
Jugoslavije, Sarajevo 1963, str. 471—479; M. Susdtr- V. Vodusek, Koreograf-
ska oblika pomladno-obredne igre »most« v Sloveniji in njene variante v Jugo-
slaviji. — Rad 9, kongresa SF.J, Sarajevo 1963, str. 481—487.

47 J Navratil, n.d, str. 339—341, 495—496, 749; F. Marolt, n.d, str.
47—56, 65—73; M. Ramo v, Plesat me pelji, str. 25, 82—85, 86—88.

48 Gl op. 47.

¥ M. Ramov§i, Plesat me pelji, str. 86.
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vati, da je oblika belokranjskih mostov drugotna. Crnomaljska varianta
nima »¥potanja«, oblika pa se je prav tako spremenila,

Besedila kaZejo, da so mostne igre najverjetneje spomin na obrede pri
graditvi mostov. Ce jih tako razumemo, je oblika otroske igre najbolj smi-
selna in razumljiva in najbrZ taka od svojega nastanka. V igri z odvzema-
njem in privzemanjem se s preprosto oblikovno govorico razkriva sporodilo:
zrtev zapuséa skupnost Zivih in se pridruZuje svetu mrivih. Igra s tako jasno
izraZeno simboliko je lahko postala posoda tudi drugacni vsebini. »Trden
most« je koreoloski arhetip, iz katerega so se razvile vse druge igre z od-
vzemanjem in privzemanjem.

Oris iger z odvzemanjem in privzemanjem je pokazal, da sta njihova
oblika in vsebina globoko in nelo¢ljivo povezani. Njihova vsebina je nare-
kovala obliko. Ceprav so bila besedila iger od svojega nastanka neStetokrat
preoblikovana, postala pogosto zamotana in nerazumljiva, nas njihova vse-
bina vendarle prepri¢uje, da se v njih skrivajo preostanki nekdanje duhovne
in socialne kulture odraslih. Pripovedujejo nam zelo vsakdanje zgodbe, ki
nas vedno znova prizadenejo: nekdo mora zapustiti svoje domace okolje,
svoj dom, svojo skupnost in oditi v drugo. DruZina, ki jo zapusti, se zmanj3a
za enega clana, druga, kamor odide, se poveta. Slovo je lahko tudi smrt,
odhod v neznani svet mrivih. To neprestano odhajanje lepo odseva v igri,
kjer se prehod ali odhod tolikokrat ponovi, kolikor je v skupini otrok. Igra
otrok nezavedno odkriva simboliko odvzemanja in privzemanja. Kajti, kaj
je zivljenjski krog drugega kot eno samo prehajanje iz roda v rod, iz druZine
v druzino, iz zivljenja v smrt? Zivljenje je ve¢no potovanje, vecni labirint,
odhajanje v neznano, vracanje ali tudi ne. V otroskih igrah je podozivljanje
dejanj odraslih, ki so jih otroci dozivljali skupaj z njimi.

Summary
CHILDREN'S GAMES WITH PLAYERS BEING TAKEN AWAY AND ADDED

Children’s dance tradition has lived simultaneously with its adult counterpart
and was in many ways identical to it. However, while adults have forgotten
theirs, children have preserved it and handed it down, with all the new additions
that came along, either spontaneously or through the intervention of adults.

In a special group of children's folk dances games one team takes away
players from the other side, bringing them over to their side. In the beginning,
one or two children face the group. As the game progresses and in accordance
with the song's instructions, children pass one by one to the other side, forming
another group while the first keeps dwindling down to its last member. On the
basis of their main characteristic, they have been classified as games with
players being taken away and added. This group of games was
widespread in Slovenia as well and popular among children.

According to the way the children position themselves (in a row, a circle,
a file), there are several variants of such games. They can be divided into three
types.

Characteristic of Type One is that both groups (the second starts forming
next to the player who started the game) are positioned in a single file. Type One
is patterned after the game »Majka prisla s kolodvora« (Mother Has Come from
the Station). Its origin is German (i. e. »*Es kommt ein Herr von Fenefe«) and has
spread to Slovenia from Croatia through the intermediary of school. The game
had at first a wooing character which got lost in the transmission from place to
place. The Croat variant, out of which grew the Slovene one, doesn't have it any
more either. Since some Slovene versions of »Majka prisla s kolodvora« contain
some wooing verses, we may assume some domestic version of this game had
existed and had practically disappeared before this game was »imported«, Only a
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few verses were left which were later incorporated into the »lyries« of the new
game, Two original Slovene games with players being taken away and added
prove that this is possible: »Zumra klicat« (Calling the Zumer) (Zelezniki/Gorenj-
ska) and »Resetca« (Sieves) (Metlika/Bela krajina), which were performed by
adults (in Bela krajina by children too) and had a nuptial charcter. In them appear
verses out of the »Majka prisla s kolodvora« game. Some games similar in content
and form were known, to both adults and chidren in Croatia (sMi imamo dvore«
— »We Have Courts«) and in Bosna in Herzegovina (»Terzije« — »Tailors«).

In Type Two the group dances in a circle, while the player who starts the
game is outside the circle. In the course of the game, the circle is getting smaller
and smaller and a semicircle is growing around it. In Slovenia the games »Potu-
jemo v Jeruzalem« (We Travel to Jerusalem), »A je vasa ¢rna kuharca doma?«
(Is Your Black Cook at Home?) and »Rdete ¢esSnje rada jeme« (I Love To Eat Red
Cherries) are games that belong to Type Two. All three are variants ol German
games (»Wir reisen nach Jerusaleme, »Ist die schwarze Kochin da?«, sRote Kir-
schen ess ich gern«). The words of the first one are probably an echo of pil-
grimages to the Holy Land and to domestic shrines, while the origin of the lines
in the second game is obscure. Both lyries are old and of folk origin, while the
words of the third one are more recent and obviously of school origin. The
choreographic pattern of all three games belongs to the oldest tradition. A Slovene
peculiarity of the second and third games is the selection with the words: »You
are beautiful, so are you, but the most beautiful is you'!« which may have found
their inspiration in pre-wedding rituals, namely in the scene with a false bride.
No wonder it has found an echo in their game: children must have watched it
with great curiosity, attracted by its dramatic aspect.

In Type Three a single file of children is facing two files whose members
form a »bridge« with their raised hands. In the course of the games the file is
growing smaller, while new ones are being formed behind those that hold the
»bridge«. In most places the game is named »Trden most« (London Bridge) and is
known all over the territory of ethnic Slovenia. It is no Slovene peculiarity: in a si-
milar form, as far as both words and movements are concerned, it is known to chil-
dren in most of Europe, which means that its roots go back to a common Indo-
European heritage. In Slovenia the game has stayed alive among adults too (Ze-
lezniki, Kropa, Metlika, Crnomelj, Predgrad). In Bela krajina, though, it has been
reshaped in such a way it is no more a game with players being taken away and
added. The new form might have been dictated by the change in content, since
the central motive of the game has become a trading of insults between »lords«
and »peasants«. The words show that the bridge game is most likely an outgrowth
of bridge-building rituals. This is why the message of this children’s game makes
the most sense and has been intelligible since its beginning: the victim leaves
the community of the living and joins the world of the dead. The content is
clearly expressed in the symbolism of the game with the taking away of players.

In games where players are being taken away, form and content are deeply
and inextricably linked. Even though the words have been changed countless
times since their beginning, even though they have become complicated and un-
intelligible, their content proves that they hide within themselves the remains of
an old adult spiritual and social culture. They tell us everyday stories which
move us ever anew: someone has to leave home and go elsewhere. This farewell
can also be death, the passage into the unknown world of the dead. These constant
departures are nicely reflected in the game, where there are as many comings
and goings as there are children in the game. In their games children re-enact
scenes from adult life which they have experienced together with their elders.
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