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MATEMATICNO
RAZVEDRILO

PLOSKAVCI

Naértajmo v ravnini kvadratno mreZo; njene kvadrate imenujmo
celice. Celica je lahko prazna ali poina (neZiva ali Ziva).
Vsaka celica ima okolico, ki sestoji iz osmih kvadratov, kot
kaze slika 1. Neprazno mnoZico, ki
sestoji iz ene polne celice ali pa
iz veé polnih celic, imenujemo bitje
- ploskavec. Za vsako bitje v ravni-

ni naj veljajo trije zakoni, ki pred-

I pisujejo, kaksno obliko ima neposred-
ST.1 ni potomec bitja:

1. Ce ima v prvem rodu celica v svoji okolici manj kot dve
polni celici ali pa veé kot tri polne celice, je v drugem rodu
prazna. (Zakon zamiranja celic)

I11. Ce ima celica v svoji okolici natanko dve polni celici,
ostane v drugem rodu taka kot v prvem rodu. (Zakon ohranitve)

I11., Ce ima celica v prvem rodu v svoji okolici natanko tri
polne celice, potem je v drugem rodu Ziva. (Zakon oZivljanja)

Primer. Poglejmo bitje na sliki 2 in zasledujmo njegovo uso-
do. Vidimo, da se bitje obnovi v petem rodu, obenem pa se pre-
makne po diagonali kvadrata mreze.

§1s 2

Razisc¢i usode bitij na sliki 3, tako da oblikujes vsaj pet
zaporednih rodov. Kako se danemu bitju spreminja po rodovih
ploscina? Slike lahko seveda narisSes kar v karirastem zvezku.
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Katere dogodke bo doZivel plo- Kaj caka tole bitje?
skavec iz spodnje slike?
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