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MOTCMOTIE O
THTEMRTIBA
PROSTORSKO - CASOVNI LABIRINTI ALI
KAKO OSVOJITI KRALJICNO

NekoZ je Zivel kralj, ki je imel prelepo héerko po imenu Gwendolin. Glas o
njeni lepoti se je raznesel po kraljestvu in 3tevilni snubci so ji nosili darila, ji
pisali pesmi in jo vabili na skrivne sestanke v grajski park, kar je marsikoga
od njih stalo glave, €e je kralj, ki je imel povsod ovaduhe, za to izvedel.

“Dal jo bom za Zeno tistemu,” je rekel naposled, ker si je Zelel vnuka,
"ki bo opravil tri preizkuZnje pameti, moé&i in poguma.”

Sam pri sebi pa si je mislil, da so naloge tako tezke, da jih Se dolgo ne
bo nih&e zmogel.

1. preizkugnja: PreZiveti tri no&i v Zakletem gradu.

“Najvaznejdi v Zivljenju je pogum,” je spregovoril podloZnikom na slavju
ob hZerkinem petnajstem rojstnem dnevu. “Capin, ki si drzne sanjati o roki
moje h&erke, bo moral dokazati, da ga je kaj v hlaah. Po druZinski tradiciji
bo tri no&i zaprt v zakletem gradu. V njem Ze stoletja strasijo duhovi mrtvih
vitezov, ki niso opravili tega preizkusa, ko so se potegovali za roke mojih
praprababic. Kdor ni plesal z njimi, ne ve, kaj je strah. Od Zrtve pustijo le
okrvavljeno obleko in kako koZZico.

V kleti stradi vsako drugo no&; tja bo nesre&nik zaklenjen prvo no&; drugo
noé bo odveden v knjiZnico, kjer stragi vsako tretjo no€; tretjo no& bo bdel v
stolpu, koder stra%i vsako peto no€. Jaz se tega zloveiZega kraja sicer vedno
v velikem loku izognem, toda kdor hoEe tam zblazneti, mu ne branim.”

2. preizku¥nja: Ukrasti Krono tisoZerih draguljev, zaklad sosednjega
kraljestva.

“Brez pameti ni sree,” je nadaljeval kralj. “Ni treba biti genij, da vidi%
lepoto in bistrost moje héerke. Kdor pa jo ho€e dobiti, bo moral dokazati,
da ima 3e kaj ve€ soli v glavi. Prinesti mi mora zaklad sosednjega kraljestva,
krono s tisof dragulji, skrito v sredid€u labirinta, okrog katerega no€ in dan
kroZijo straZarji. NajbrZ mi ni treba praviti, kaj se zgodi z nesre€nikom, ki ga
zasadijo v labirintu."

3. preizkudnja: Regiti uganko nihajotih stopnic.

"Zadnjo preizkuZnjo e posebej odsvetujem vsem, ki imajo vrtoglavico!
Treba se bo povzpeti po nihajo&ih stopnicah do gradu, kjer Zivi moja héerka
Gwendolin. Stopnice so na vrhu navpiénih hlodov, ki nihajo gor in dol. Z
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ene stopnice je mogo&e varno preskoéiti na sosednjo le v trenutku, ko sta na
isti vigini. Hlodi so pri€vr€eni na zapleten mehanizem, ki ga poganja vodna
energija, in vsi zanihajo tudi pod gladino jezera, ki obdaja grad. Da spravite
mehanizem v pogon, morate premakniti vzvod, za kar je potrebna precejinja
mot. Tik za stopnicami se jezero izliva v velitasten slap. Ce bo torej kdo
dobil mojo h&erko Gwendolin, bo to nekdo, ki zna prenaZati vzpone in padce
in ob tem ohrani mirno kri."

Mnogo kraljevigev in vitezov je sklonilo svoje ponosne glave, ko so sligali
za tako tezke naloge. Le dva sta se pri3la poklonit kralju neustradnega obraza
in pogumnih src, eden pa se ni mogel odloéiti, ali naj stavi svoje Zivljenje na
kocko ali ne.

“Ta je najbolj pameten od vseh treh,” si je mislil kralj, “tega se moram
najbolj bati.”

1. Zakleti grad.

“VaZe velitanstvo, junak se boji le lastnega strahu,” je rekel hrabri Crni
vitez. “Se nocoj me zaklenite v grad."

"Kadar Zelig," je rekel kralj.

Prvo no¥ je Crni vitez igral na lutnjo, drugo noZ je zblaznel.

Kralj je Zarel od zadovoljstva. “Zdaj bodo vse te podgane zbeZale," si
je mislil. A Ze se je poklonil pred njim Beli vitez:

“Ce mi je sojeno umreti zaradi ljubezni, sem na to pripravljen.”

"Kaksen hinavec,” si je mislil kralj. “Tako laZe, da %e sam sebi verjame,
v resnici pa mu je le do mojega kraljestva,” rekel pa ni ni&, ker je bil moder.

Prvo no€ v gradu je Beli vitez igral pasijanso, drugo noZ je igral %ah s
svojo senco, tretje jutro so ga nadli z lasmi, ki so mu srdeli na vse strani kot
Marsovcu antene. Verjel je, da je maZka, hodil je po vseh 3tirih in mijavkal.
Dvorjani niso vedeli, ali naj se ob tem smejejo ali jofejo. A Ze preden so se
zaleli o tem prerekati, kot so se tudi o vsem drugem, jih je iz zadrege redil
Tihi vitez in vsem je zastal dih, ko je on, ki je sicer govoril tako tiho, da ga
je bilo komaj mogote sligati, €ez vso dvorano zaklical kralju:

“Tudi jaz bi tvegal glavo za roko vaZe hierke, veli€anstvo, vendar ne
nocoj, kdaj drugi&."

“Ni problema, kadar Zeli3," se je zakrohotal kralj, za njim pa Ze vsi
dvorjani, saj so mislili, da se Tihi vitez le Zirokousti, v zakleti grad pa se po
svoji volji ne bo pustil zakleniti nikoli.
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A Zez nekaj dni se je Tihi vitez le ojunaéil in tri dni po tem mu je kralj
moral Eestitati k prvi uspe3no opravljeni preizkuZnji.

Zakaj se je Tihi vitez pustil zapreti v zakleti grad?

Ali je vedel, da se mu ne bo ni¢ zgodilo,

ali je le izzival srefo, ali je hotel umreti mlad,

ali je le beZal pred sramoto, ki je za viteza hujSa kot smrt?

Kaj mislite vi? ReSitev te in ostalih dveh ugank boste naZli v naslednji
Stevilki Preseka.

2. Labirint.

Cez sedem gora in &z sedem voda je potoval Tihi vitez in priel je
v sosednje kraljestvo. Dolgo je gledal gibanje straZarjev okrog labirinta s
krono, a ni izvedel vsega, kar bi rad. Svoja opaZanja je dopolnil s podatki,
ki jih je v krémi dvomljivega slovesa dobil od dvojnega vohuna Krivogleda za
vréek piva, mo¥njo zlatnikov in portret lepe Gwendolin. Od njene podobe se
ni hotel lo&iti za ni& na svetu, a vohun mu je rekel:

"Odlo& se, kaj ima¥ raje: njeno lepo sliko ali njo samo. Ce jo hote¥
imeti v resnici, si zapomni, da o Zenski ne sme$ sanjariti. Nikoli! Jaz sem ¥e
onkraj dobrega in zla in si lahko privo&im razkoZje, da govorim po resnici.
Zdaj pa pozorno poslugaj, ker bom tole povedal samo enkrat, tukaj namreg
mrgoli vohunov in tudi stene imajo ufesa: Labirint je oblike $ahovnice 13 x
13, krona je v njegovemn sredi$€u. StraZarji se vsake Zetrt ure pomaknejo za
eno polje po shemi:
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Ne boj se straZarja, ki ni na sosednjem polju, to je na polju, s katerim
ima skupno stranico. Nobeden se za svojo plao ne pretegne in vsak dela
samo tisto, kar je treba in ni€ veZ - straZi polje, na katerem stoji, in Se Stiri
sosednja in to je vse. Vsakih petnajst minut pa se vsi premaknejo naprej,
to€no po urniku."

Kdo ve, kako je Tihi vitez regil uganko labirinta,

ali se je uspel izogniti straZarjem ali jih je podkupil?

Skrivnostna je njegova pot v srce labirinta,

tezko jo je opisati z besedami, Ze teZje jo je bilo izvriti.

Kaj mislite vi? Se je uspel izogniti straZarjem, ali jih je podkupil?

3. NihajoZe stopnice.

Kralj ni vedel, ali naj bo sreZen ali nesre€en, ko mu je Tihi vitez prinesel
Krono tisoZerih draguljev. Le Se eno preizkugnjo bo opravil in lepa Gwendolin
bo njegova. Ko je Tihi vitez pri%el pred nihajo€e stopnice, je bilo stanje takole:
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Kralj mu je rekel, kar je Tihi vitez tudi Ze sam slutil: “Vsaka stopnica
enkrat zaniha od najvi§je lege navzdol in spet na vrh v Easu, ki je sorazmeren
amplitudi njenega nihanja."”

Kako je Tihi vitez vedel, kdaj mora stopiti na prvo stopnico?
Ali je razmigljal o tem, da bi se med potjo vrnil,

ali o tem, kdaj bo skoéil na naslednjo stopnico,

ali o lepi Gwendolin?

Kaj mislite vi? Lahko pribliZzno uganete tok njegovih misli ob predpostav-
ki, da je sploh kaj razmisljal?

Ko je Tihi vitez uspe¥no opravil tudi tretjo preizkudnjo, mu kralj ni ve&
mogel odrekati roke svoje prelepe héerke Gwendolin, e istega dne sta se
poroéila in Zivela sta dolgo in sreéno.

Jurij Kovi&





