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216 Zanimivosti — Razvedrilo

KAKO SI PREDSTAVLJIAMO
STIRIDIMENZIONALNO KOCKO?

Beseda kocka nam obicajno pomeni geometrijsko telo, ki ga narisemo ta-
kole (slika 1):
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Slika 1.

S sliko smo ponazorili tridimenzionalno kocko. Kako pa izgledajo
kocke nizjih dimenzij?

Zac¢nimo s tocko T . Ta lahko predstavlja niédimenzionalno kocko K.
Enodimenzionalno kocko K; dobimo, ée tocko T premaknemo za neko
razdaljo po premici. Odloéimo se lahko kar za razdaljo 1. Enodimenzio-
nalna kocka je daljica T1T>. Omejujeta jo dve tocki, dve niédimenzionalni
kocki. Ce to daljico premaknemo v smeri pravokotno nanjo za enoto,
dobimo kvadrat 7173757}, ki nam predstavlja dvodimenzionalno kocko
K,. Njen rob vsebuje stiri enodimenzionalne kocke (stranice). Ce kva-
drat premaknemo za enoto pravokotno na oba prejsnja premika, dobimo
tridimenzionalno kocko T\ ToT3T4T5TsT7Ts. To pokriva sest dvodimenzi-
onalnih kock (slika 2).

Ky K, K K

Slika 2.

Kako pa naprej? Sposobnost nase prostorske predstave nam ne do-
voljuje, da bi nasli Se eno smer, pravokotno na prejsnje tri. Pa kaj zato!
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Recimo, da se to da vseeno na-
rediti. Cetrti “premik” naj na
sliki izgleda tako, kot da bi koc-
ko K3 “napihnili” ali “skréili”.
Temu, kar dobimo, recimo §ti-
ridimenzionalna kocka Ky (sli-
ka 3).

K4 vsebuje osem tridimen-

zionalnih kock (Katere so to?). J(,

Za naSo prostorsko predstavo
sicer T1T2T3T4T{T£T:;T‘; ne iz-
gleda kot prava kocka. Ampak,
roko na srce, tudi pri risanju tri-
dimenzionalne kocke ne risemo
samih kvadratov (T1T4T5T5 je
paralelogram), pa nas to ni¢ ne
moti.
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Slika 3.
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V matematiki so vcasih stvari bolj preproste, ce si jih ne skusamo za
vsako ceno nazorno predstavljati, ampak poiséemo ustrezni model. Ena
najbolj uporabnih iznajdb v matematiki je uvedba koordinatnega sistema
ali dolo¢itev tock s stevili. V enodomenzionalnem prostoru (na premici)
lahko vsako totko dolo¢imo z enim stevilom (koordinato), e smo premico
seveda ustrezno opremili s koordinatnim zagetkom in enoto. Vzemimo, da
zacetna tocka T) predstavlja koordinatno izhodisce, torej stevilo 0, T5 pa
naj predstavlja stevilo 1. Predstavitev kock K, K3 in K3 s koordinatami

prikazuje slika 4.
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Pri K4 pa dobijo ogliséa Se ¢etrto koordinato (slika 5).
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Slika 4.
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Ta model lepo poka-
ze, zakaj uvedba nove di-
menzije Stevilo oglisé pod-
voji (vsem prejsnjim oglis-
¢em dodamo novo koordi-
nato z vrednostma 0 in 1).
Stevilo kock K3 v kocki
K4 dobimo z naslednjim
razmislekom: eno koordi-
nato je treba fiksirati (po-
stavimo vrednost bodisi 0
ali pa 1). Ker smo to na-
redili s katerokoli od §tirih
koordinat, je vseh moz-
nosti skupno 4 -2 = 8. Ce
je na primer ¢etrta koordi-
nata 0, na ostalih mestih
pa upostevamo vse mozne
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Slika 5.

razvrstitve nicel in enic, dobimo kar prvotno kocko K3 (notranjo na sliki).

Spomnimo se Se, kako naredimo mehanski model kocke iz kock nizje
dimenzije. Zaénimo z enodimenzionalno kocko - daljico, ki jo lahko pred-
stavimo s palico. Iz tirih takih palic lahko oblikujemo kvadrat. Za tri-
dimenzionalno kocko potrebujemo Sest kvadratov (mreza kocke). Zlepiti
moramo ustrezne robove (slika 6).
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Slika 6.
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Stiridimenzionalno kocko bi bilo po analogiji mogoée oblikovati iz
osmih tridimenzionalnih kock, ¢e zlepimo ustrezne mejne ploskve. Analo-
gijo ponazarja slika 7.

Slika 7.

Zakljuéimo s sliko slikarja Salvadora Dalija, ki je upodobil Kristusa na

. krizu, ki predstavlja mreZo stiridimenzionalne kocke. S etrto dimenzijo je

verjetno skusal doseci bolj nezemeljski uéinek. Slika je na notranji strani
ovitka, zadaj.

Olga Arnus





