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Nowice — Naloge a7

METANJE KOCKE

Denimo, da nas zanima najverjetnejse stevilo metov obi¢ajne kocke, v ka-
terih skupno stevilo dosezenih pik prvi¢ preseze 1997. O tem, kako lahko
totno izracunamo to stevilo, bomo morda spregovorili kdaj drugié. Vasa
tokratna naloga je, da napiSete program, ki bo eksperimentalno (torej
s pomocjo generatorja naklju¢nih stevil) ocenil stevilo potrebnih metov,
Program naj prebere stevilo poskusov in izpise tisto stevilo metov, v ka-
terem se je konéalo najveé poskusov. Ce je taksnih stevil veé, naj bodo
izpisana vsa. Mozni odgovori so seveda le stevila med 333 in 1998,

Da ne bo nesporazumov, Se enkrat pojasnimo, kaj racunamo. Za-
radi enostavnosti vzemimo, da opazujemo, kdaj vsota dobljenih pik prvié
preseze 10. Odlocimo se za Sest poskusov (za verodostojen odgovor je
sicer treba narediti precej veé poskusov):

prvi poskus: 3,4, 4
drugi poskus: 1, 4, 2,
tretji poskus: 1, 5, 2

cetrti poskus: 6, 6
6 peti poskus: 2, 8,
, 4 sesti poskus: 1, 3
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Stevila metov v posameznih poskusih so torej 3, 4, 4, 2, 3 in 5. Najvec
poskusov, in sicer po dva, se je koncalo po 3 in 4 metih. Izpisati moramo
torej stevili 3 in 4.
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