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1 OPREDELITEV PREDMETA

Gledaliske in filmske delavnice v umetniski gimnaziji gledaliSke in filmske smeri v povezavi
s strokovnimi in splo$noizobrazevalnimi predmeti podpirajo osnovne cilie sploSnega
gimnazijskega poucevanja in opredeljujejo ukvarjanje z umetnostjo v srednji Soli kot enem
izmed osrednjih kurikularnih podrocij. Oblikujejo zavest o prepletenosti ter povezanosti
gledaliskih in vizualnih elementov znotraj performativnih umetnosti in pomenu
avdiovizualnega zapisovanja v filmskem delu.

Delavnice so zasnovane tako, da nudijo dijakinjam in dijakom skozi uprizoritveno in filmsko
snovanje Sirok vstop v razlicne umetnidke izkudnje. Dijakinjam in dijakom s pomocgjo
takojSnjega vstopanja v razli€ne uprizoritvene, govorne, vizualne, gibalne, glasbene in
zvoCne polozaje ponujajo poveanje zmoznosti doZivljanja na fizi€ni, intelektualni in
intuitivni ravni. V delavnici Igra in govor dijakinje in dijaki pridobivajo temeljne igralske
izkusnje, spoznavajo odrski prostor in zakonitosti igranja ter gibanja v njem, razSirjajo
imaginativna, estetska in intelektualna obzorja, ozaves&ajo estetsko dozivljanje jezika
skozi izku$njo vsakdanjega in umetniSkega govora. Delavnica fotografije in filma dijake in
dijakinje vpelje v osnove vizualnega izrazanja. Skozi prakti€éno vadbo fotografskih in
filmskih  postopkov spoznajo in preizkusijo temeljne zakonitosti elementov
avdiovizualnega zapisovanja in njihovo vlogo v celovitosti filmskega dela. V delavnici Zvok
in glasba spoznavajo zakonitosti skupne igre v komorni zasedbi, redujejo glasbene tezave
s pomocjo vzivljanja v druge in medsebojnega usklajevanja, razvijajo smisel za skupinsko
ustvarjanje glasbenih umetnin in nastopanje. Gibalna delavnica omogo¢a razumevanje in
uporabo osnovnih pojmov anatomske postavitve telesa, zavedanje teznosti telesa,
koordinacijo telesa in gibanja v prostoru. V Impro delavnici pa spoznajo moznosti
gledaliSkega improviziranja kot specifi€nega nacina scenskega snovanja.

Delavnice torej nudijo dijakinjam in dijakom aktivno, psihofizi¢no, prakti¢no preskuSanje
temeljnih orodij, postopkov uprizoritvenega (impro, gledaliSkega in govornega, gibalnega),
filmskega, zvo€nega, glasbenega, avdiovizualnega izrazanja, pri tem razvijajo smisel za
skupinsko ustvarjanje glasbenih, gledaliSkih, scenskih, plesnih, prostorskih, fotografskinh
ali filmskih stvaritev, povecujejo osebne zmozZnosti dozivljanja na fizi¢ni, intelektualni in
intuitivni ravni. V prakticiranju rabe sodobnih tehnologij odkrivajo dolo€ila vizualnega
komuniciranja ter spoznajo razlike med posameznimi izraznimi sredstvi in ustvarjalnimi
naceli. Delavniski nacin dela omogoc¢a in zahteva stalno zavzetost in osebno svobodo ter
ve€a osebne zmoznosti dozZivljanja na fizi¢ni, Custveni in intelektualni ravni.

Delavnice so razdeljene v pet vsebinskih sklopov, izvajajo se kot samostojne delavnice,
kjer dijakinje in dijaki aktivho vstopajo v posamezna polja igralskega in govornega,
gibalnega, filmskega, vizualnega, zvo€nega in improvizacijskega snovanja skladno s cilji,
vsebinami in pri€akovanimi rezultati posamezne delavnice. Do vsebinskih sklopov lahko
pristopamo homogeno ali heterogeno. Homogeno, kjer s pomocjo sodelovalnega
poucevanja sledimo tradiciji dramskega gledaliS¢a, ki predvideva hierarhijo organske
enovitosti uprizoritvenih in avdiovizualnih elementov, ki so skladni s predhodno skupno



dogovorjenimi cilji. In heterogeno, kjer se posamezni uprizoritveni in vizualni elementi iz
vsebin delavnic razstavljajo, se razvijajo kot samostojne entitete in se na novo povezujejo.

2 SPLOSNI CILJI

Dijakinje in dijaki v gledaliskih in filmskih delavnicah:

- dozivljajo aktivno umetnisko izkusnjo s pomocjo gledaliskih in filmskih vsebin;

- prek igranja/uprizarjanja razvijajo intuitivno in ekspresivno zmoznost izrazanja;

- s sistematicnim preizkuSanjem, opazovanjem in raz¢lenjevanjem razvijajo, utrjujejo in
nadgrajujejo uprizoritvene zmoznosti;

- razvijajo in spodbujajo lastne ideje in ustvarjalnost skozi snovanje avdiovizualnih vsebin
in se usposobijo za gledalisko ali filmsko udejanjanje svojega pojmovnega sveta;

- se prakti¢no seznanijo z veScinami in znanjem na podrocjih igre, govora, giba, plesa,
glasbe, gledaliS8ke improvizacije, vizualnih vsebin ter fotografije in filma ter tako razvijajo
in poglabljajo zmoznost umetniSke imaginacije in estetskega dozivljanja ter vrednotenja;

- se usposabljajo za samostojno uporabo fotoaparata in kamere pa tudi za smotrno in
ustvarjalno uporabo sodobnih tehnologij;

- pridobijo osnovna prakti¢nogledaliSka in dramatur§ka znanja, spoznajo odrsko logiko in
se seznanijo s tehniko govora in igre;

- se seznanijo z osnovami giba in gibalne dejavnosti ter pridobijo sposobnost izrazanja
plesnih in gibalnih vsebin;

- spoznajo moznosti gledaliSkega improviziranja kot specificnega nacina snovanja;

- ob interpretaciji in prakti€cnem delu pridobijo uprizoritvene, ocenjevalne in refleksivne
izkusnje ter prek njih razvijajo zmoznost vrednotenja ucinkovitosti ustvarjenih dogodkov
ali del in s tem oblikujejo staliS§¢a in vrednostne kriterije za razumevanje in presojanje
umetnosti;

- razvijajo kritiéno presojo ter spodbujajo kriti€no misljenje in zmoznost vrednotenja;

- poglabljajo in razsirjajo glasbeno pismenost in so spodbujeni k skupinskemu muziciranju;
- se seznanjajo z ucinkovitimi nacini uprizarjanja vrstnikov, s specifikami filmskega,
televizijskega, radijskega in spletnega sporocanja.



3 OPERATIVNI CILJI IN VSEBINE

U¢ni nacrt navaja delitev znanj na obvezna in izbirna znanja.

Obvezna znanja so opredeljena kot znanja, potrebna za splosno izobrazbo, in so
namenjena vsem dijakinjam in dijakom, zato jih mora ucitelj obvezno obravnavati. Izbirna
znanja opredeljujejo dodatna ali poglobljena znanja, ki jih ucitelj obravnava glede na
zmoznosti in interese dijakinj in dijakov ter glede na strokovne zahteve gimnazijskega

programa. V poglavju Operativni cilji in vsebine so:
e obvezna znanja zapisana v pokoncnem tisku,

e izbirna znanja pa v posevnem tisku.

3.1Igrain govor

OPERATIVNI CILJI VSEBINE
Dijakinje in dijaki:
* spoznajo prednosti sodelovanja, povezovanja v IGRA

skupino, razvijejo obCutek za pomembnost
(potrebnost) tretjega v skupini, naudijo se delovati
znotraj skupine in posamezno;

* prepoznavajo pomen namere ali intence v odnosu do
drugega;

» soustvarjajo skupinsko dinamiko, delujejo
konstruktivno, se trudijo za dober rezultat skupine;

Ustvarjalnost v skupini,
skupinska dinamika

» prepoznavajo osebne ovire za dober nastop;
spoznavajo osebno igralsko orodje, ki jim pomaga
premagovati tremo;

» usvojijo princip aktiviranja petih Cutil (vid, tip, sluh,
vonj, okus), s katerimi vzpostavljajo odrsko prezenco;

- ozaveSCajo glasnost in lego svojega glasu med

nastopom;
e z ustreznim upoStevanjem zakonitosti nastopa
verodostojno odgovorijo na aktualna, resni¢na in

neresni¢na vpraSanja;

» Vv prostoru znajo doloéiti ustrezno mesto za svoj nastop
in ga zagovarjati;

» znhajo zaceti in koncati nastop;

Osnove nastopa(nja)

aktivacija Cutil

odrska prezenca
ozavedCanje glasu

zavedanje prostora

Osnovne zakonitosti igre in
uprizarjanja




« upoStevajo trenutno pocutje kot izhodiSCe za svoj
nastop;

» izrazajo se razumiljivo in delujejo verjetno;

« improvizirajo enostavne odrske situacije in se resni¢no
odzivajo na imaginarne impulze;

e Spoznajo se z govorico svojega telesa
gestikulacija, mimika, proksemika);

- vadijo se v izbiri predmeta pozornosti in se (na)ucijo
tehnike osredotoCanja (vodenje pozornosti, prenasanje
pozornosti), doloc€ijo in uporabljajo kroge pozornosti (jaz,
oder, avditorij);

« vadijo se v rokovanju z navideznimi predmeti in
vzpostavljanju navideznega prostora ter obnaSanja v
njem;

» imajo skrben in spostljiv odnos do igralskega partnerja,
rekvizitov prostora in obCinstva;

« spoznavajo principe CloveSkega
dozivljanja v razli¢nih odnosih in situacijah;
« ucCijo se prenasati besedilo v lik, prostor, govorno
podobo, interpretacijo;

* razumejo pomen izbire rekvizitov, kostuma, maske;

« spoznavajo dramski/gledaliski konflikt (iz nabora
klasi¢nih besedil);

« sreCujejo se z interpretiranjem
(uprizarjajo dialoge, kratke odlomke);
» ustvarijo avtorski prizor z dramskim konfliktom, v
katerem upostevajo dolo¢ene izbrane okoliscine, kriterij
razumljivosti in verjetnosti in ga odigrajo;

« lahko se preizkusijo v razlicnih vlogah, ne samo
igralskih, tudi kot asistenti rezije, tehniki, tonski ali lucni
mojstri, rekviziterji, glasbeniki itd.

(drza,

delovanja in

razliénih besedil

izraz in verjetnost
improvizacija

govorica telesa in pozornost

razvoj odnosa do partnerja in
obcinstva

prenos besedila v igralsko
podobo, prostor

funkcija rekvizitov, kostuma in
maske

interpretacija razliénih besedil

nastop pred ob&instvom




spoznavajo tehniko diha in glasu;

spoznavajo pomen zvoka v govoru, izbire; zvrsti,
Ciste izgovarjave, odpravljajo govorne napake,
razvade, masila;

opazujejo in analizirajo slusne in vidne prvine govora,
pravore¢no uredijo besedilo in ga pravilno govorijo:
znajo uporabljati naglasna znamenja;

spoznavajo osnove stavCne fonetike; razumejo
pomen logi¢nega poudarka,

razumejo in suvereno uporabljajo osnovne principe
govora in sporazumevanja na odru;

postopoma in individualno razvijajo govorne
improvizacije in prosto pripovedovanije;

ucijo se obvladovati tremo in napake;

ucijo se besedne in telesne komunikacije;
spoznavajo temeljne razlike pri govorni interpretaciji
poezije, proze, dramskega monologa ali dialoga;
srecajo se z enostavnimi dramskimi besedili, jim
dolocijo govorno podobo, jih uprizorijo;

GOVOR

tehnika govora in glasu

zvok in govor ter njune prvine
pravorecje in fonetika
govorne vaje

obvladovanje treme

komunikacija

interpretacija umetnostnega in
neumetnostnega besedila

interpretacija dramskega dialoga,
proze, poezije

govorno interpretirajo umetnostno besedilo, ki ga je
dijak ustvaril sam;

interpretacija avtorskega besedila

ustvarjajo manj zahtevne uprizoritve: recital ali kolaz
odlomkov, dialogov ali krajSe gledaliske uprizoritve.

nastop pred ob&instvom




3.2 Fotografijain film

OPERATIVNI CILJI
Dijaki in dijakinje:

VSEBINE

spoznajo in izdelajo enostavno camero obscuro;
se seznanijo s fotografsko tehniko in tehnologijo:
o analogna (razliéni formati),

o digitalna (kompakt, dsrl, digitalni zapis -
formati shranjevanja);

o osnove dela v foto temnici

spoznajo in praktiéno usvojijo osnovna izrazna
fotografska sredstva: zaslonka, ¢as, globinska ostrina,
objektivi, format, svetloba, kompozicija;

se seznanijo z zvrstmi fotografije (portret, pejsaz,
dokumentarna fotografija itd.);

izdelajo fotostrip;

FOTOGRAFIJA

fotografske tehnike in tehnologije

izrazna fotografska sredstva

fotografske zvrsti

se spoznajo z delovanjem filmske/videokamere;

ozavestijo razlike med fotografskimi in filmskimi
izraznimi sredstvi;

posnamejo razli¢ne filmske plane;

posnamejo gibanje v kadru z razli¢nimi objektivi;
spoznavajo gibanje kamere (stanja kamere);
spoznavajo osnove filmske montaze;
uporabljajo programsko opremo za montazo;

izdelajo krajsi video (reportaza, preprost prizor,
delovni postopek itd.)ali izdelajo krajsi zakljucen
filmski izdelek (animacija, igrani/dokumentarni film,
umetniski video, video za gledalisce, plesni film itd.).

FILM

delo s kamero

filmska izrazna sredstva

filmska montaza




3.3 Zvok in glasba

OPERATIVNI CILJI
Dijakinje in dijaki:

VSEBINE

» poglabljajo in razsirjajo znanja s podroc¢ja osnov
glasbene teorije, uporabe notnega zapisa in
orientacije v njem;

* spoznajo pomen osnovnih elementov glasbenega
jezika;

Glasbeni jezik
zvoCni pojavi
glasbena pismenost do vklju¢no
durovih in molovih lestvic ter
akordov
glasbene oznake

+ glasbila, pevski glasovi in

glasbene zasedbe

* pojejo in igrajo razli¢ne ljudske, klasi¢ne, popularne
in dzezovske skladbe ter skladbe iz filmov in
muzikalov;

* izvajajo skladbe za Orffov instrumentarij;

» improvizirajo na razlicna glasbila;

« ustvarjajo in prirejajo laZje in zahtevnejse skladbe za
razlicne komorne zasedbe;

» sodelujejo pri ustvarjanju gledaliske produkcije;

* razvijajo glasbeni spomin;

* razvijajo interes za pevsko kulturo in jo vrednotijo.

Skupinsko muziciranje

izvajanje enostavnih ritmi¢nih in
melodiénih vaj

izvajanje instrumentalnih,
\vokalnih in vokalno-

instrumentalnih skladb

ustvarjanje glasbe in
improvizacija

osnove vokalne tehnike




3.4 Gib

OPERATIVNI CILJI
Dijakinje in dijaki:

VSEBINE

* razumejo in uporabijo osnovhe pojme anatomske
postavitve telesa, zavedanje tezZnosti telesa,
koordinacije telesa in gibanja v prostoru;

» ozaves$cCajo gibanje v povezavi z dihanjem;

* razumejo in uporabijo razli€ne nivoje, smeri in vzorce
gibanja, raziskujejo in razumejo razlicne dimenzije
prostora;

+ razlikujejo med osebnim prostorom in prostorom zunaj
ter prehajanje med obema;

postavitev telesa in uporaba
prostora

* razvijgjo in izrazajo lastne ritmiCne impulze;
povezujejo gib, ples z zvokom, glasbo in tidino;

* razumejo glasbeno strukturo (oblike) kot pomo¢& pri
nastajanju individualnin ali  skupinskih  plesnih
kompozicij;

» spoznavajo razlicne glasbene dinamike in njihovega
vpliva na razli¢ne kvalitete gibanja;

* razvijajo lastno ustvarjalnost, dajejo pobude,
sprejemajo odlocitve;

» improvizirajo na razlicne dane teme;

elementi ¢asa v plesu

individualno in skupinsko
ustvarjanje

» izdelajo nacrt dela in koncept prakti¢nega nastopa (v
paru ali skupini);

« primerno uporabijo principe in elemente gibalne
delavnice pri ustvarjanju plesnega materiala;

« v ustvarjalnem procesu razvijajo sposobnost
povezovanja in vklju€evanja v gibalno strukturo,
znanja preostalih predmetov.

interpretacija in nastop




3.5 Impro

CILJI

Dijakinje in dijaki:

VSEBINE

prepoznajo status v odnosih uprizorjenih likov;
prepoznajo, v katerem statusu se dobro pocutijo in
katerega v vsakdanjem Zivljenju najpogosteje
zavzemajo;

se zavedajo dela v skupini in skupinske odgovornosti
za uspeh;

Znajo vzpostaviti visok in nizek status in ju v
zamenijati;

znajo uprizoriti impro discipline stop, govorilna ura,
ekspertne igre (ekspert-ekspert, roke ekspert,
ekspert dZibris in za gluhoneme);

osnove dela v skupini in statusi

znajo zgraditi lik iz takojSnje, intiuitivne spodbude,
nato iz telesne;

uprizarjajo like s pomogjo zivalskih lastnosti;
raziskujejo znacilnosti prostora in spoznajo osnovne
principe dela z navideznimi predmeti;

znajo uprizoriti impro disciplino neznani predmet, tri
minute, le kaj rabim?, Zur, Sizorandi — ¢ustva
(razcepljeni zmenek);

oblikovanja lika in prostor

spoznavajo principe ustvarjanja monologa v liku in
prakti¢no raziskujejo njegove izrazne moznosti;

se preizkusijo v ustvarjanju kratkega stand up
nastopa, kjer zdruzijo spretnosti ustvarjanja monologa
v liku in osebnega monologa,;

znajo uprizoriti impro disciplino roke, roke-ekspert,
zgodovinski dogodek, trimono;

monolog

raziskujejo razli€ne zanre, njihove znacilnosti in
moznosti njihovega parodiranja; razumejo sti¢ne
toCke in razlike med gledaliSkimi, filmskimi in
literarnimi zanri;

znajo uprizoriti impro disciplino $izorandi — Zanri,
¢ajniz boks — Zanri;

Zanri/zvrsti/mediji:
- gledaliSke zvrsti in Zanri

- filmski /plesni/glasbeni Zanri




raziskujejo specifike igranja prizorov v izmiSljenem

jeziku (z nejezikovnimi prvinami);

znajo uprizoriti impro igro ekspert dzibris, ekspert za

gluhoneme.

tvorjenje prizorov v izmiSljenem
jeziku (z nejezikovnimi
prvinami)
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4 STANDARDI ZNANJA IN MINIMALNI STANDARDI ZNANJA

Standardi znanja se delijo na standarde in na minimalne standarde znanja (zapisane s
krepkim tiskom). lzhajajo iz operativnih ciljev ter izrazajo obseg ( kvantiteto) in globino
(kakovost) znanja, opredeljenega v operativnih ciljih; v procesu pouka jih dijaki dosegajo
na razliénih taksonomskih ravneh znanja.

Standardi znanja se nanasajo na celotno obdobje, v katerem se izvaja predmet, in se
zapiSejo kot referenéne tocke ob koncu izobraZevanja. U itelj mora standarde znanja
prilagajati psihofizicnim sposobnostim dijakov. Standarde znanja za preverjanje in
ocenjevanje znanja v Casu trajanja predmeta opredeli uCitelj ob upoStevanju tukaj
navedenih standardov.

Dijakinja/dijak:
- obvlada in soustvarja principe skupinske dinamike;

- pozna in v praksi pokaze osnove nastopanja, osnovne zakonitosti igranja,
uprizarjanja in govorne tehnike;

- zna govorno urediti tekst;

- samostojno uporablja fotografski aparat in pri tem uporablja fotografska
izrazna sredstva,;

- izdela fotostrip;

- samostojno uporablja kamero;

- izdela krajsi filmski ali videoizdelek in pri tem uporabi filmska izrazna
sredstva;

- pozna osnove glasbene teorije in jih uporabi pri skupinskem muziciranju;

- izkaze poznavanje osnov vokalne tehnike;

- se seznani z osnovami giba, gibalne dejavnosti in moznostmi izrazanja skozi

gib;
- samostojno oblikuje in ustvari plesne fraze, solo, skupinski ples;
- obvlada osnovne pojme improvizacije in kompozicije;

- pozna pojem impro gledaliS¢e

- sodeluje v hajmanj eni samostojno organizirani interni impro tekmi;

- usvoji pomen skupinskega duha, ustvari umisljen prostor v prostoru in €asu;
- tekst zna govorno naglasiti; govorno interpretirati umetnostno besedilo;

- ustvari manj zahtevne uprizoritve: recital ali kolaz odlomkov, dialogov ali krajSo
gledalisko uprizoritev, scenski dogodek;

- preizkusi se v razliénih viogah, ne samo igralskih, tudi kot avtor, asistent reZije,
tehnik, tonski ali luéni mojster, rekviziter, glasbenik, fotograf, snemalec itd.;

- izdela daljSi in zahtevnejsi filmski ali videoizdelek in pri tem uporabi filmska izrazna
sredstva

- suvereno uporabi fotografska izrazna sredstva za izdelavo kompleksnega
fotostripa

- z glasbenim muziciranjem sodeluje pri ustvarjanju gledaliSke uprizoritve;

- ustvari in prireja laZje in zahtevnejSe skladbe za razlicne komorne zasedbe;
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uporabi in usvoji razlicne nacine gibanja in uporabi gibalne elemente pri izvajanju
in prikazu lastnih plesnih stvaritev;

razvije in uporabi lasten gibalni izraz;

ustvari lastno plesno-glasbeno kompozicijo ali plesni video;

usvoji osnovne impro discipline in prakticira razlicne zanre;
pozna razli¢ne nacine povezovanja impro disciplin v krajSo predstavo.
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5 DIDAKTICNA PRIPOROCILA

Gledaliske in filmske delavnice se izvajajo v 1. in 2. letniku umetniSke gimnazije gledaliske
in filmske smeri. Obsegajo pet sklopov, ki imajo razlicne obsege ur in so obvezni ali izbirni.
Sklopa igra in govor ter fotografija in film sta v doloéenem obsegu ur obvezna za vse
dijake, drugi sklopi so izbirni. Sola ponudi sklope in obseg delavnic v skladu z vizijo $ole
in moznostjo izvajanja delavnic glede na interese in potenciale dijakov, materialne ter
kadrovske pogoje.

Preglednica: Obseg ur in obvezni ali izbirni status sklopov Gledaliske in filmske delavnice

Delavnica — sklop 1.in 2. letnik
Gledaliske in filmske delavnice 175+ 210 = 385
1. Igra in govor 140 (105 +35%)
2. Fotografija in film 140 (105 + 35%)
3. Zvok in glasba* 70* (35* + 35%)
4. Gib* 70* (35* + 35%)
5. Impro* 70* (35* + 35%)*

Sklopi in ure, oznaceni z *, so izbirnini.

Delavnice razvijajo znanja, vescine, principe za sodelovanje, pripravo in izvedbo
gledaliske uprizoritve in videofilmskega izdelka. Dijake usposabljajo za delo v skupini,
spodbujajo razvoj umetniskih in analiti¢nih talentov, jim omogocajo izkudnjo nastopanja,
obvladovanja telesa in gibalnih sposobnosti v prostoru, pravilne in jasne izgovarjave,
obvladovanja treme in strukturiranja misli. Soo€enje z umetniS8ko prakso, delom na
projektu, skupinsko dinamiko, gledaliSkimi in filmskimi praktiki, pa tudi z umetnostnimi
besedili in strokovno literaturo jim omogoc€a Sirok humanistiéno-druzboslovni spekter
znanj. Prakti¢no delo v delavnicah je tako usmerjeno ne samo v konéni izdelek, temvec¢
se (skupaj s teoretiCnimi predmeti) vklju€uje v celostno izgradnjo kreativne in samostojne
osebnosti.

Didakti€na priporo¢€ila za posami€ne sklope

Igrain govor

Delavnica se izvaja v skupini enkrat tedensko po dve Solski uri skupaj (blokure) skozi vse
Solsko leto, lahko pa se Cas njenega izvajanja skrajSa na eno polletje, s Cimer se povecCa
Stevilo tedenskih ur in s tem tudi intenzivnost delavnice. Poteka deloma v obliki
skupinskega, deloma individualnega dela. Zaporedja tematskih sklopov v uénem nacrtu
se med seboj prepletajo in nadgrajujejo, zato jih je treba usvajati postopoma 0z. celostno.
Ucitelj skozi u€ni proces spremlja razvoj tako skupine kot posameznih dijakinj in dijakov.
Ucitelj/uciteljica avtonomno oblikuje u¢ne ure; glede na zanimanje in rast skupine lahko
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zaporedije vsebin tudi spreminja. Metode in oblike pou€evanja izbira v skladu z naceli in
priporoCili stroke, prav tako svobodno izbira besedila in teme za govorno in igralsko
obdelavo. Dijakinje in dijaki se uc€ijo in poglabljajo znanje tudi ob sre€evanju z aktualno
uprizoritveno produkcijo z obiski vaj in predstav, ki vkljuCujejo diskusijo in refleksijo o
vsebinah, temah in postopkih. Pri ocenjevanju velja nacCelo individualne obravnave
dijakinje ali dijaka, ki je procesno naravnano, kar pomeni, da se ocenjuje individualni
napredek posameznega dijakinje ali dijaka.

Fotografijain film

Ucitelj je pri izbiri metod, vizualnega gradiva in literature, s katerimi dosega cilje u¢nega
sklopa, avtonomen. Njegova vloga je na zaCetku predvsem posredovanje oshovnih
tehniénh informacij, postopoma pa lahko prehaja v odgovorno viogo mentorja, ki dijake
usmerja pri njihovem razvijanju osebnega vizualnega razmisljanja. Priporocljivo je, da se
dijaki in dijakinje pri praktiénem izvajanju najprej spoznajo z osnovami fotografije in
izdelavo fotostripa, zatem pa se posvetijo kratkemu filmu. Pri vsaki nalogi v uénem
procesu je treba uposStevati posebnosti vsakega dijaka, njegovih intelektualnih
potencialov, motiviranosti za samostojno delo, vendar z jasno nacrtovanimi nalogami.
Kontinuiteta dvigovanja tezavnosti mora biti enakomerna. Nadarjenim in ambicioznejSim
dijakom je smiselno postaviti vi§je umetniske zahteve.

Delavnica, ki obsega 105 ur, se zakljuci s krajSim videoizdelkom. Ko delavnica obsega
140 ur, se zaklju¢i z zahtevnejSim video- ali filmskim izdelkom, lahko tudi z
dokumentarnim videozapisom produkcijskega dela soSolcev v okviru gledaliskih, gibalnih
in glasbenih delavnic. Dijaki in dijakinje se ucijo in znanja poglabljajo tudi ob sreevanju z
aktualno vizualno produkcijo in situ, z obiski razstav, ogledi filmov ali videodel. Sestavna
dela obiska razstave ali avdiovizualnih del sta diskusija in refleksija po ogledu. Preverjanje
in ocenjevanje znanja potekata ustno in praktiéno. Pri prakticnem preverjanju in
ocenjevanju znanja preverjamo in ocenjujemo proces, pridobljene spretnosti in konéni
izdelek.

Zvok in glasba

Naloge, ki jih mora ucitelj izpolniti s pomocjo tega u€nega nacrta, so: razvijanje ljubezni
do glasbe, spodbujanje potrebe po muziciranju in lastni ustvarjalnosti. Zaradi majhnega
Stevila ur delavnica omogoca vpogled le v oshove glasbenega opismenjevanja, ki jih bodo
dijaki prakti¢no uporabili pri skupinskem muziciranju. Izvajanje glasbenih vsebin je temelj,
na katerem dijakinje in dijaki pridobivajo glasbene izkusnje in si ob tem razvijajo glasbeno
misljenje. Petje pesmi in krajSih melodi¢nih vsebin je pomemben del uénega procesa, pri
katerem dijaki soCasno zaznavajo razlicne izrazne prvine (besedno vsebino in
kompleksne glasbene vsebine). Pri skupinskem muziciranju se skupine dijakov in dijakinj
formirajo glede na predznanje. Priporocljivo je, da sodelujejo v razlicnih zasedbah, tako
instrumentalnih kot vokalnih ali vokalno-instrumentalnih. Uéna snov naj bo primerna
njihovim tehniénim in muzikalnim zmoznostim. U itelji naj ne posegajo po prezahtevnih
partiturah, to namrec dijakinje in dijake v skupinah v tehnicnem pogledu tako obremeni,
da jih odvrne od bistvenih ciljev: medsebojnega usklajevanja, podrejanja, izdelovanja
skupnega izvedbenega koncepta. Za dobro delo v komornem sestavu je pomembno, da
so dijakinje in dijaki po zmoznosti vsaj pribliZzno izenaceni. Pri skupinskem muziciranju jih
nenehno navajamo na medsebojno posluSanje, na ¢im bolj enako artikuliranje in enotno
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fraziranje. Posebno skrb moramo nameniti intonaciji. Vsak mora biti na svojem glasbilu ali
glasu natancen, intonacijo je treba uskladiti in spraviti na skupni imenovalec. Da to
dosezemo, so nujne intonacijske vaje (skupno igranje lestvic, akordov itd.).

Delavnica naj se pri obsegu 70 ur izvaja enkrat tedensko po 2 uri hkrati. Oblike preverjanja
in ocenjevanja, primerne za predmet, so ustno, pisno, igranje na inStrument oz. petje ter
nastop. Pri igranju na indtrument oz. petju preverjamo in ocenjujemo celoten proces dela,
tehniCne spretnosti in izvedbo.

Gib

Delo je prakticne narave in poteka kontinuirano. PriporoCa se izvajanje pouka v dveh
Solskih urah (blokure). Delo poteka v skupinah. Dijake in dijakinje spodbujamo in urimo v
ohranjanju koncentracije, vztrajnosti, radovednosti in samodiscipline. Uc&enje in
poucevanije pri gibalni delavnici bo uspesno, ¢e bo celostno, dejavno, disciplinirano in
ustvarjalno.

Naloge v u€nem procesu je treba nacCrtovati, upostevajo¢ posebnosti vsakega u€enca,
njegovih intelektualnih potencialov in motivacije za samostojno delo. Zaporedje in
teZzavnostno stopnjo vsebin lahko uditelj prilagaja glede na zmozZnosti in potrebe
dijaka/dijakinje.

Impro

Delavnica se izvaja kontinuirano v 1. ali 2. letniku, lahko skozi celotno Solsko leto ali pa
strnjeno v prvem ali drugem polletju po dve 3olski uri tedensko. lzvaja se skupinsko, v
gledaliski dvorani ali dovolj velikem praznem prostoru z osnovnimi elementi. Delovanje v
impro delavnici zahteva osebno zavzetost in stalno svobodo pri vstopanju v razliéne
uprizoritvene polozaje, ¢as je razdeljen tako, da mora imeti vsak posameznik ali
posameznica moznost (in dolznost) veCkratnega aktivhega preskuSanja uprizoritvenih
izzivov in odrskih nalog. Posamezni sklop vedno predvideva najprej uenje, nato urjenje,
preskuSanje in ponavljanje ter iskanje novih resitev. Konéna ocena je skupek posameznih
ocen, ki jih dijakinja/dijak dobi za skupinsko uprizarjanje impro tekem in za refleksije v
obliki dnevniskih zapiskov. V dnevniSke zapiske sodijo tudi zapisi 0 ogledu samostojnih,
organiziranih ali abonmajskih uprizoritev.

Splosno o preverjanju in ocenjevanju znanja v delavnicah

Preverjanje in ocenjevanje znanja v gledaliskih in filmskih delavnicah je vpeto v celotni
proces nacrtovanja in izvajanja delavnic. Temelji na kriterijskem vrednotenju; osnova so
jasno in razumljivo oblikovani kriteriji uspeSnosti za posamezna podrodja.

Pri preverjanju in ocenjevanju znanja ucitelji upostevajo naslednja priporodila:
- pouCevanje, preverjanje in ocenjevanje so povezani in soodvisni;

- uCitelj seznani dijake z nameni pouka ter kriteriji uspes$nosti za posamezne ucéne
dosezke;

- uCitelj zbira dokazila o znanju in vescinah dijakov, pri tem uporablja razlicne strategije in
orodja;
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- v procesih preverjanja ucitelj nudi dijakom ucinkovito povratno informacijo o
napredovanju in doseganju kriterijev uspesnosti;

- ucitelj uporablja povratne informacije dijakov za prilagajanje procesov pouka in
nacrtovanje nadaljnjih korakov v izvajanju delavnic;

- ucitelj smiselno vkljuCuje v procese preverjanja in ocenjevanja dijake, njihovo
samooceno in oceno soSolcev (samovrednotenje in vrstniSko vrednotenje) in to uposteva
tudi pri oblikovanju kon¢ne ocene;

- ucitelj uporablja tradicionalne (pisno, ustno vrednotenje, nastop) in sodobnejSe oblike in
nacine vrednotenja znanja in veS¢in (mapa dosezkov, projektne naloge, poro€ila o
dogodkih, predstavitve, izdelki dijakov, video posnetki, debate, diskusije, okrogle mize
itd.);

- procesi preverjanja in ocenjevanja naj bodo usmerjeni k razvijanju znanja, vescin in
sposobnosti dijakov za sodelovanje in soustvarjanje celostnih umetniskih uprizoritev in
izdelkov.

Kon&na ocena pri predmetu gledaliSke in filmske delavnice je sinteza ve¢ ocen iz
posameznih sklopov delavnic in jo skupaj, z usklajevanjem, dolocijo ucitelji, izvajalci
delavnic.
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6 MATERIALNI POGOJI ZA 1ZVEDBO POUKA

Igrain govor

Primeren prostor je gledaliSka ucilnica ali gledaliSka dvorana z odrom in moznostjo
prezradevanja. Stevilo stolov naj bo usklajeno s $tevilom dijakinj in dijakov. Pouk govora
in igre se lahko izvaja v vedji ucilnici, kjer je mogo¢e umakniti klopi.

Fotografija in film

Minimalni materialni pogoji za izvajanje pouka vklju€ujejo digitalne fotoaparate (5 naprav),
digitalne kamere (5 naprav), raCunalniSko ucilnico s projektorjem in programi za montazo
(1 montazni komplet na dva/-e dijaka/-inji) in studio oz. provizori¢no urejeno ucilnico,
primerno za vaje iz snemanja.

Zvok in glasba

Pouk poteka v velikem, zragnem in zvo¢no izoliranem prostoru. V ucilnici morajo biti tudi
klavir ali pianino ali elektriéni klavir, kitara, Orffova glashila, metronom, stojala za note,
glasbena literatura, racunalnik z ustrezno programsko opremo. Priporo¢ena neobvezna
oprema: elektricna kitara, bas kitara, sintetizator zvoka, osnovna baterija bobnov s
¢inelami, ojacevalca za elektri¢no kitaro in bas kitaro, pevsko ozvocéenje, razlicna manjSa
tolkala (membranofoni in idiofoni).

Gib
Za izvedbo pouka potrebujemo opremljeno, primerno ogrevano plesno dvorano s
sanitarijami in garderobami, minimalne velikosti 12x15 m, plesna tla, prekrita s parketom

ali plesnim podom, ozvocenje, 2 CD-predvajalnika z MP3-priklju¢kom, videoprojektor,
DVD- in VHS-predvajalnik, prenosno racunalnisko opremo, 30 blazin za vadbo.

Impro

Gledaliska dvorana ali prazen prostor z osnovnimi scenskimi elementi (lu¢, stoli, mize).
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7 ZNANJA 1ZVAIJALCEV

Gledaliske in filmske delavnice

Predmet Izvajalec | Znanje izvajalcev s podrocja

igra in govor ucitelj - visokoSolskega izobrazevanja dramaturgije, dramske
igre, umetniSke besede, gledaliske rezije ali radijske
rezije

- visokoSolskega izobrazevanja medijskih komunikacij,
fotografija in film | uCitel] filmske rezije, televizijske rezije, fotografije, videa, novih
medijev, snemanja, montaze, scenaristike, produkcije
ali filmskih in televizijskih Studij

- visokoSolskega izobrazevanja glasbene pedagogike,
muzikologije, kompozicije glasbe in glasbene teorije,
zvok in glasba ucitel; sakralne glasbe, kateregakoli instrumenta ali petja

- visokoSolskega izobrazevanja plesa

- srednjeSolskega ali visjeSolskega izobrazevanja plesa
po dologilih 93. ¢lena ZOFVI

gib ucitel;
- visokoSolskega izobraZevanja klavirja, tolkal, glasbene
pedagogike, kompozicije in glasben teorije ali dirigiranja
- s katerega morajo imeti znanja ucitelji v izobrazevalnih
programih gimnazije in poznavanje uprizoritvene
korepetitor umetnosti po dologilih 93. &lena ZOFVI
impro ucitelj
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