InDesign nam ponuja veliko
moznosti za risanje in ureja-
nje objektov.

Na paleti z orodji je kar 15
funkcij (od 27), namenjenih
risanju in urejanju.

Tokrat bodo opisani:

- orodja za risanje,

- orodja in nacini

urejanja in objektov,

- nacin izdelave slogov

za objekte.

Orodja za risanje

Orodja za risanje lahko raz-
delimo v dve skupini; orodja
za risanje osnovnih oblik in
orodja za prostoroéno ri-
sanje.

Ne glede na vrsto orodja, ki
ga uporabimo za risanje, lah-
ko vsak narisan objekt spre-
menimo v krivulje in ga doda-
tno urejamo.

Risanje osnovnih oblik

Na paleti z orodji lahko

za risanje osnovnih oblik

izberemo:

-orodje za risanje pravo-
kotnika (Rectangle Tooll;
v tem sklopu najdemo Se
orodji za risanje elipse in
Sestkotnika;

-orodje za pravokotnike
(Rectangle Frame Tooll;

- orodje zarisanje ravnih linij
(Line Tool).

RISANJE

IN UREJANJE OBJEKTOV

Kadar z orodjem Rectangle
Frame Tool risemo okvir, ta
ne bo imel barve in obrisa,
na sredini pa bo prekrizan.
Taksne okvirje ponavadi upo-
rabljamo za vnos graficne-
ga elementa, ko pa risemo z
orodjem Rectangle Tool, bo
obris debeline 1 pt, okvir pa
prazen. Poleg te znacilnosti
imata orodji veliko skupnih
lastnosti, zato ju ponavadi
uporabljamo kontinuirano.

Nacini risanja

Da bi narisali objekt, izbe-
remo Zeleno obliko. S kazal-
cem se postavimo na mesto,

kjer zelimo postaviti objekt,
kliknemo in pridrzimo gumb
ter povlecemo z misko. Kadar
potrebujemo objekt z vnaprej
doloceno velikostjo, si poma-
gamo s pogovornim oknom
Rectangle, ki se pokaZe na
zaslonu, ko izberemo orodje v
paleti, in kliknemo na delovno
povrsino ali v izrisan objekt.
Pogovorno okno se spremi-
nja glede na izbrani objekt na
paleti. Sirino in vigino objekta
lahko urejamo tudi v paleti
Control.

Na paleti z orodji je tudi orod-
je za risanje ravnih linij. Ce
drzimo tipko SHIFT, se bodo
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Risanje osnovnih oblik.

linije risale pod koti 0, 45in 90

stopinj.

Z uporabo nekaterih funkcij

s tipkovnice bo risanje Se bolj

preprosto:

- ¢e med risanjem pridrzi-
mo tipki Alt + Shift, risemo
objekt iz sredisca;

- e med risanjem pridrzimo
tipko Shift, bomo narisali
objek z osnovnimi proporci
(kvadrat, krog);

- ¢e med risanjem Sestkotni-
ka na tipkovnici pridrzimo
smerno tipko 1, mu doda-
mo novo oglisce, s priti-
skom na smerno tipko | pa
oglis¢e odvzamemo;

- ¢e med risanjem Sestkotni-
ka na tipkovnici pridrzimo
smerno tipko —, povecu-
jemo vrednost v polju Star
Insert (s povecevanjem
bodo kraki narisane zvez-
de daljsi in tanjsi), s priti-
skom na smerno tipko «—
pa zmanjsujemo vrednost
v polju Star Inset.

Risanje prostorocnih oblik
Kadar moramo objekt na-
risati prostorocno, to pona-
vadi storimo s peresom ali
svincnikom.

Risanje s peresom

Pero je orodje, ki omogo-
Ca risanje Bezierovih krivulj
(vektorske krivulje, ki so se-
stavljene iz matematicno opi-
sanih krivulj). V tem sklopu

G
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Kaj nam prinasa
InDesign CS4?

Adobe je 23. septembra letos predstavil
novo razli¢ico profesionalne programske
opreme za medijsko produkcijo Creative
Suite, ki je na voljo v 3estih razli¢nih pake-
tih. Adobe Creative Suite 4 Design editi-
ons (standard in premium), Creative Suite
4 Web editions (standard in premium),
Creative Suite 4 Production Premium in
Creative Suite 4 Master Collection, ki so
sestavljeni iz 13 lo¢enih izdelkov in 14 teh-
nologij (npr. resitev za izdelavo DVD-jev
Encore). VkljuCeni so izdelki Photoshop,
InDesign, lllustrator, Flash, Fireworks, Dre-
amweaver, After Effects in Premiere Pro.

V desetih letih, od prve razli¢ice InDesign
1.0, je to Ze 3esta, imenovana InDesign
CS4. Programska oprema Adobe® In-
Design® CS4 brise meje med spletnim
in obicajnim zaloznistvom. Kakovost In-
Designa CS4 je v popolni povezljivosti z
drugimi programskimi orodji iz Adobove
druzine.

Katere so najpomembnejse novosti, ki
nam jih prinasa najnovejsa razlicica?

Videz programskega okna v razli¢ici CS4
nima velikih sprememb glede na razlicico
CS3 (v primerjavi s CS2 pa so zelo velike).
Dodane novosti pripomorejo predvsem k

ADOBE INDESIGN Cs4

laziemu delu pri izdelavi dokumentov za
razlicne medije.

Clanek povzema novosti, ki jih pri vsak-
danjem delu najpogosteje uporabljamo,
in tiste, ki jih v svojih predstavitvah pou-
darja Adobe.

Docked Documents (povezani doku-
menti); funkcija, s katero zdruzujemo v
pogovornem oknu odprte dokumente.
Funkcija je uporabna, kadar delamo z vet
odprtimi dokumenti v istem casu. Odprti
dokumenti so nanizani pod paleto Con-
trol, prikazani so z zavihki.

] 0E EXO BN -
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Application Bar; dodana nova vrstica
je pod vrstico z meniji ali ob njej. Na vr-
stici so dodani kontrolni gumbi, ki omo-
gocajo preklop med razli¢nimi delovnimi
prostori, na njej so iskalnik Adobe Bridge,
povecava dokumenta, prikaz razli¢nih po-
gledov dokumentov na zaslonu (N-up).

Razli¢ni pogledi (N-up) je nov nacin
prikazovanja dokumentov, ki omogoca
pregledovanje ve¢ dokumentov v enem
samem programskem oknu, kjer lahko
s funkcijo povleci in spusti vsebine eno-
stavno in z ve¢jo natanénostjo prenasamo
med dokumenti.

Live Preflight, Preflight je funkcija, s
katero is¢emo napake v dokumentu. V
prejsnjih verzijah InDesigna je bila funkci-
ja skrita v meniju File; ko smo Zzeleli pre-
gledati napake, smo morali odpreti pogo-
vorno okno. Novost v Indesignu CS4 je
funkcija Live Preflight, ki nas ze med de-
lom sproti opozarja na morebitne tezave,
kot so: nizka locljivost graficnih elemen-
tov, neprimerne barve, tezave s pisavami,
barvni profili ...

Paleto Preflight v CS4 najdemo med
paletami  (Window—Output—Preflight).
Ko paleti potrdimo funkcijo ON, se v spo-
dnjem delu pogovornega okna pojavi ze-
len krog (ki sporoca, da v dokumentu ni
napak) ali rde¢ krog (ki sporoca, da je v
dokumentu nasel napake ter koliko). Tudi
parametre za iskanje napak nastavimo
(dolo¢imo) na paleti.

Smart Guides (pametna vodila); omo-
gocajo natan¢no delo z razlicnimi pred-
meti. To so zacCasna vodila, ki omogoca-
Jo preprosto poravnavo, spreminjanje,
transformiranje predmetov glede na lego
obstoje¢ih  predmetov v dokumentu.
Uporabniki programa Adobe Illustrator
funkcijo ze poznajo.

Smart Cursors (pametni kazalec); ka-
dar premikamo, povecujemo, risemo, se
nam na zaslonu ob kazalcu pojavijo infor-
macije, kot so: podatki o poloZaju objekta




Smart Guides

Smart Cursors

na oseh X in Y (ko objekt premikamo), i-
rina (W) in vidina (H) okvirja (objekta), ki
ga risemo.

Rotate Spread View; v podmeniju pa-
lete Pages je dodana nova funkcija, s kate-
ro lahko strani vrtimo za 90° ali 180°.

Rotacija je primerna samo za predogled,
znotraj enega dokumenta $e vedno ni mo-
Zno ustvariti (uporabljati) pokon¢nih in le-
zecih formatov strani.

Conditional Text (pogojno besedilo);
funkcije z nove palete nam omogocajo, da
imamo v enem dokumentu vec razli¢ic be-
sedila, ki jih je mogoce vklopiti ali izklopiti.
Izdelamo en dokument za razli¢ne uporab-
nike, skrijemo lahko odstavke, dolocene
dele besedila, izdelamo lahko vegjezitne
publikacije, prodajne kataloge za razli¢cne
uporabnike s cenami v evrih ali dolarjih ...

Paleta Links/Links Panel; paleto so v
novi razli¢ici posodobili, na njej se poleg
imena datoteke pojavi tudi slika elementa,
ki smo ga vnesli v dokument. V spodnjem

[

delu je dodana tudi paleta Link Info, na ka-
teri je spisek podatkov o datoteki. Spisek si
izdelamo z novo funkcijo Links Panel, ki je
v podmeniju palete Links.

Izvoz SWF-datotek; delovno okolje
Adobe Flash CS4 Professional ni ve¢ nuj-
no potrebno za ustvarjanje dinami¢nih
vsebin. InDesignovo datoteko lahko iz-
vozimo v SWF-datoteko, jo predvajamo v
Adobe Flash Playerju, vklju¢no s prehodi
med stranmi, interaktivnimi gumbi in hi-
perpovezavami.

Prehodi med stranmi; v novi razli¢ici je
omogocena izdelava prehodov med stran-
mi, kot so curl, wipe, dissolve, fade in dru-
gi, na posameznih straneh ali v celotnem
dokumentu in jih prenesemo v datoteko
SWF ali PDF,

Pogovorno okno za prehod med stranmi
najdemo v meniju palete Pages. Uporabi-

— .
n E ——
Binds Box Comb Cover
s
PR ==
VLT ——
Dissolve Fade Push Sple
] u -
Uncover Wpe Zoom In/Out Page Tum
(SWF Only)
¥ Apply to Al Spreads [ Gocel |

mo lahko predogled prehoda, preden ga
dokoné¢no vnesemo v dokument, in eks-
perimentiramo s hitrostmi in smermi za
bolj3i nadzor nad nacrtovanjem.

Hiperpovezave; orodje za ustvarjanje
hiperpovezav, ki ga je bilo v prejsnjih verzi-
jah tezko uporabljati, so posodobili. Seda;
lahko ustvarimo hiperpovezavo preprosto
tako, da izberemo del besedila ali objekt
in v polje Hiperpovezava vpidemo URL (ali
ga izberemo iz seznama predhodno upo-
rabljenih naslovov), ne da bi se prebijali
skozi $tevilna pogovorna okna.

Izvoz datotek XFL; funkcija omogoca
izvazanje InDesignovega dokumenta v
XFL-format. TakSen dokument lahko od-
premo v Adobe Flash CS4 Professional
in dodamo video, animacije in napredne
interaktivnosti. Tako odslej pri ustvarjanju
novega dokumenta lahko izbiramo po-
gosto uporabljene dimenzije strani, npr.
640 x 480, 1024 x 768 itn. Te dimenzije
so namesto s piksli oznacene s tockami,
saj InDesign za zdaj $e ne podpira sistema
merjenja v pikslih.

lva Molek

Srednja medijska in grafi¢na sola Ljubljana

VIRI

www.adobe.com
november 2008

www.indesignmagazin.com
november 2008

www.indesignsecrets.com
november 2008
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najdemo orodje za risanje,

orodji za dodajanje in brisa-

nje vozlov ter orodje za pre-
tvarjanje vozlov. RiSemo lah-
ko zaprte ali odprte krivulje.

Odprtaima zacetno in koncno

krajisce, pri zaprti krivulji pa

sta obe zdruzeni v isti toCki.

Ko v paleti z orodji izbere-
mo pero, se oblika kazalca
spremeni, prikaze se oznaka
(pero s plusom), kar pome-
ni, da bomo narisali krivuljo.
Kliknemo na mesto, kjer bo
zaCetek krivulje (prvi vozel),
s kazalcem se pomaknemo in
znova kliknemo, kjer dodamo
drugi vozel (tako risemo rav-
no ¢rto). Tako nadaljujemo
risanje, ko kon¢amo risanje
odprte Crte, v paleti kliknemo
na pero. Kadar zZelimo crto
zapreti, zdruzimo zacetno in
koncno krajisce. Oblika ka-
zalca se spremeni, namesto
oznake x se poleg peresa
pojavi o, kar pomeni, da smo
krivuljo zaprli.
Ukrivljene crte risemo ta-
ko, da na mestu, kjer zelimo
imeti prvo tocko, kliknemo in
pridrzimo levi gumb miske,
na zaslonu se pojavi prvi vo-
zel. Nato zapeljemo kazalec
v smeri krivulje, med vleCe-
njem premikamo kontrolno
toCko stran od vozla, s priti-
skom na miskin gumb dolo-
¢imo lego vozla, medtem ko
z vlecenjem miske dolo¢imo
lego kontrolne tocke.
Ko risemo krivuljo, lah-
ko njeno obliko in lastnosti
vozlov na njej tudi poljubno
spreminjamo. Pri tem si po-
magamo z orodji, s katerimi
dodajamo, brisemo in spre-
minjamo vozle:

- orodjezaneposredno ozna-
Cevanje; ¢e z njim oznaci-
mo in zagrabimo posame-
zni vozel ali krivuljo, lahko
premikamo in spreminja-
mo narisano krivuljo;

- orodje za dodajanje vozlov;
omogoca preprosto doda-

o ;5 Pen Tool

Q"' Add Anchor Point Tool 0
»’&' Delete Anchor Point Tool -

[\ Conver Direction Point Tool Shift+C

Risanje prostorocnih oblik s peresom.

I j,. o j Pencil Tool N

y Smooth Tool
/ Erase Tool

Risanje prostorocnih oblik s svincnikom.

janje vozlov na krivuljo, do-
damo ga tako, da na krivu-
lji kliknemo na mestu, kjer
zelimo dodati nov vozel;

- orodje za brisanje vozlov;
omogoca brisanje obstoje-
¢ihvozlov, izberemo orodje,
nato panakrivuljioznac¢imo
vozel, kiga Zelimo izbrisati.
Program samodejno spo-
ji vozla, ki sta postavljena
pred izbrisanim vozlom in
za njim;

- orodje za pretvarjanje voz-
lov; omogoca pretvarjanje
med razlicnimi vrstami
vozlov (gladki ali ostri), z
orodjem izberemo ostri vo-
zel, kliknemo nanj in pre-
tvori se v gladkega.

Risanje s svincnikom
Svincnik je orodje, ki omogo-
Ca prostoroc¢no risanje, z njim

lahko riSemo odprte in zaprte
krivulje.

V sklopu s svinénikom sta se
orodje za glajenje ostrih robov
in radirka.

S svincénikom risemo tako,
da kliknemo, pridrzimo le-
vi gumb miske in vlecemo,
program samodejno dodaja
vozle na narisano krivuljo.
Lastnosti svincnika doloca-
mo v pogovornem oknu Pen-
cil Tool Preferences, do njega
pridemo z dvojnim klikom na
svinénik.

Z orodjem za glajenje robov
zgladimo prostorocno nari-
sane krivulje (ne samo tiste,
ki so narisane s svin¢nikom),
ki niso takéne, kot bi si zeleli,
pritem se oblika ne spremeni
prav.

Krivuljo z orodjem za ozna-
Cevanje oznacimo, izberemo

orodje za glajenje krivulj, kli-
knemo in povleéemo ob delu,
ki ga Zelimo zgladiti.

Radirko uporabljamo za
brisanje posameznih delov
krivulj. Krivuljo oznacimo,
izberemo radirko ter povle-
¢emo po delu, ki ga zelimo
izbrisati.

Na paleti z orodji so tudi
Skarje. To je orodje, s kate-
rim prekinemo krivuljo, z mi-
Sko izberemo del objekta in
program samodejno razdvoji
objekt, krivuljo.

Urejanje objektov

Narisane objekte ponavadi
Sedodatno urejamo: transfor-
miramo, spreminjamo obliko,
zdruzujemo, barvamo, doda-
jamo razli¢ne oblike obrisov,
dodajamo sence, prosojnost,
mehcéamo robove. Pri ureja-
nju si pomagamo s stevilnimi
orodji in paletami.

Barvo polnila ali obrisa
objekta dolo¢amo s pomo-
¢jo palete Swatches. Objekt
oznacimo in mu spremenimo
barvo polnila ali obrisa. Hi-
trejSe pa je, Ce iz palete barvo
potegnemo prav na objekt.
Ce se bo spremenila barva
obrisa, se ob kazalcu prikaze
posevna Crta, kadar pa barva-
mo polnilo, se poleg kazalca
na zaslonu pojavi majhen ¢rn
kvadrat.

Med transformacije objek-
tov pristevamo premikanje,
vrtenje, skaliranje, zrcaljenje
zvracanje ter deformacije.
Objekte lahko transformira-
mo tako, da uporabimo orodja
iz menija Object, palete Con-
trol, palete Transform, pri-
rocnih menijev.

Narisanim objektom s po-
mocjo pogovornega okna
Corner Effect spreminjamo
oblike oziroma spreminja-
mo kote narisanim objek-
tom. Funkcijo uporabljamo,

20
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romer elects
Effect: [Rounded 7 =]
goei fom concdl |
™ Preview

|

Pogovorno okno Corner Effect.

kadar Zzelimo narisanemu
pravokotniku zaokrogliti rob.
Pogovormo okno najdemo v
meniju Object—Corner Ef-
fect. V spustnem seznamu iz-
beremo obliko ter v polje Size
vnesemo vrednost, s katero
program zaokrozi oglisca na
objektu.

Paleta Stroke

Objektom dolocamo obliko
obrisa s paleto Stroke. Med
obliko obrisa pristevamo de-
belino, obliko, zakljucke, obli-
ke oglisc ...

Paleto pois¢emo v meniju
Window—Stroke ali na tip-
kovnici pritisnemo F10. Na
paleti najdemo funkcije:
Weight; v spustem seznamu
so vrednosti (vrednost lah-
ko tudi vpisemo), s katerimi
dolocamo debelino obrisa,
kadar vpiSemo vrednost 0,
dobimo objekt brez obrisa.
Cap; izbiramo vrsto zakljuc-
ka; na voljo imamo tri mo-
Znosti: ostro zakljucitev (Butt
Cap), zaobljeno zakljucitev
s podaljSkom (Round Cap)
in ostro zakljucitev s podalj-
$kom (Projecting Cap).

Miter Limit; s funkcijo dolo-
¢imo spojitveno mejo, pri ka-
teri se ostri kot okrog te tocke
zgladi, polje je aktivno samo,
kadar smo uporabili funkcijo
Miter Join.

Join; s funkcijami dolocamo
videz oglisc.

Align Stroke; s funkcijami
dolo¢amo poravnavo obrisa;
privzeta je funkcija, s katero
poravhamo obris na sredi-
no krivulje (Align Stroke To
Center), izberemo pa lahko
tudi funkciji, s katerima po-
ravnamo obris navznoter ali
navzven.

Type; v spustnem seznamu
izbiramo vrsto obrisa.

Start/End; izberemo obliko
zaCetne in konéne tocke.

Gap Colour; kadar izberemo

pikéasto, ¢rtkano vrsto obri-
sa, lahko s pomo¢jo funkcije
Gap Color izberemo vrsto
barve vmesnega polja.

V meniju palete Stroke je tu-
di funkcija za izdelavo slogov
obrisa Stroke Styles. V pogo-
vornem oknu izberemo vrsto
obrisa in funkcijo New, odpre
se novo pogovorno okno, s
katerim izdelamo obliko obri-
sa, ki nam ustreza.

Paleta Align

Paleto uporabljamo za po-
ravnavoinrazporejanjeobjek-
tov, nekatere funkcije na pa-
leti Align pa najdemo tudi na
desnem robu palete Control.
Paleta Align je v delovnem

= o
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Oblike obrisa.

Poravnava objektov z orodji Align

—

Align Objects:

B & 38
Distribute Objects:
= = = b o H
IV Use Spacing [omm

Distribute Spacing:

£ %Yn

[V Use Spacing me

4> Jo

Poravnava in razporejanje objektov s paleto Align.

prostoru; Ce ni prikazana, jo
poiscemo v meniju Window
— Object & Layout Align alina
tipkovnici pritisnemo kombi-
nacijo tipk Shift+F7.

Na paleti so funkcije:

Align Options; ki jih uporabi-
mo pri poravnavi, Distribute
Options za razporejanje ter
Distribute Spacing, s pomocjo
katerih dolo¢amo razmik med
objekti.

Align Options; poravnava
objektov v navpiéni smeri,
vzdolZ levih robov, poravnava
v navpic¢ni smeri, vzdolz sre-
diS¢, poravnava v navpicni
smeri, vzdolz desnih robov,
poravnava v vodoravni sme-
ri, vzdolzno zgornjih robov,
poravnava v vodoravni sme-
ri, vzdolZ sredis¢, poravnava
objektov v vodoravni smeri,
vzdolZ spodnjih robov.
Distribute Options; za raz-
porejanje objektov je na voljo
Sest nacinov: navpicno, tako
da je razmik med njihovimi
zgornjimi robovi enakome-
ren; navpicno, tako da je raz-
mik med njihovimi srediSCi
enakomeren; navpicno, tako
da je razmik med njihovimi
spodnjimi robovi enakome-
ren; razporeditev objektov
vodoravno, tako da je razmik
med njihovimi levimi robovi
enakomeren ...

Vrednost razmika dolo¢amo
v oknu Use spacing.

Paleta Pathfinder

Paleto uporabljamo za spa-
janje, izdelavo presekov, ob-
rezovanje med dvema ali veC
izdelanimi predmeti. Funk-
cije, ki so na paleti, so tudi v
meniju Object Pathfinder. V
spodnjem delu palete pa so
funkcije za spreminjanje obli-
ke okvirjev.

Na paleti je Sest funkcij:
Add; s funkcijoizdelamo spoj
dveh ali ve¢ oznacenih objek-
tov, ki se med seboj prekriva-
jo, nov objekt nastane s spa-

G
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janjem, postavi se v ospredje
in dobi barvo oznacenega
objekta, ki je bil med oznace-
nimi najbolj v ospredju.
Substract; od oznacenih
objektov dobimo enega, vsi
nad njim se izbrisejo.
Intersect; s funkcijo izdela-
mo presek dveh oznacenih
objektov, kise med seboj pre-
krivata, skupna povrsina se
ohrani, vse drugo se izbrise.
Exclude Overlap; s funkcijo
izdelamo objekt, ki ima la-
stnosti obrisa dveh izbranih
objektov. Funkcija ima ravno
nasproten ucinek od funkcije
Intersect.

Minus Back; s funkcijo izre-
Zzemo objekt, ki je v ozadju.
Izbrana sta lahko samo dva
objekta (objekta se morata
prekrivati).
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Paleta Pathfinder.

Prosojnost

Objektom dolo¢amo prosoj-
nost s funkcijami na paleti
Taransparency. Paleta je v
meniju Window (CS3 in CS4
na paleti Control).

V spustnem seznamu na
paleti izberemo nacin mesa-
nja transparentnih objektov.
V polju Opacity pa dolo¢imo

neprosojnost.
Na dnu palete sta Se dve
funkciji, Isolate Blending

Knockout Grupa in Isolate
Blending Knockout Group.

% Transparency 0]
[Mormal =] Opacity: [100% 3]
™ Isolate Blending [V Knockout Group

£

Sence

S pomocjo pogovornega
okna Drop Shadow v InDesi-
gnu lahko objektom dodaja-
mo najrazlicnejSe sence.

V spustnem seznamu Mode
izberemo nacin mesanja bar-
ve sence z ozadjem. V polju
Opacity pa dolo¢imo nepro-
sojnost. V polja X Offset/Y
Offset/ vpisemo odmik sence
od objekta v vodoravni in nav-
picni smeri. V spustnem se-
znamu izberemo barvo sen-
ce, izbiramo med razliénimi
barvnimi modeli ali barvamis
palete Swatches.

V polje Blur vpisemo jakost
zameglitve sence.

Glajenje robov

S pomocjo pogovornega okna
Feather gladimo robove naj-
razlicnejsim objektom, tudi
besedilu. Pogovorno okno jev
meniju Object, v polje Feather
Width vpiSemo Sirino mehca-
nja robov, v spustnem sezna-
mu izberemo obliko kotov, v
polju Noise pa Sum.

Glajeni robovi.

Objektni slogi

Pod pojmom slog razumemo
skupino lastnosti, ki doloCajo
obliko objektov. Sloge lahko
uporabljamo na enem ali veé
oznacenih objektih. Zuporabo
slogov bo delo hitrejSe in bolj
natancno. Za izdelavo slogov
besedila uporabljamo paleto
Object Style.

Paleta je v delovhem pro-
storu, ¢e ni prikazana, jo po-
iS¢emo v meniju Window ali

Object Styles )

[Basic Graphics Frame]

[Basic Text Frame) €3]
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Paleta Object Style.

na tipkovnici pritisnemo tipki
Ctrl+F11. Na paleti je pri-
kazan seznam s slogi, ki so
v paleti razporejeni po abe-
cednem redu. Meni palete je
zelo obsezen in vsebuje zelo
veliko koristnih funkcij.
Slogizdelamo z funkcijo New
Object Style, ki jo najdemo v
meniju palete, ali na dnu pa-
lete izberemo gumb za izde-
lavo novega sloga. Ko izbe-
remo funkcijo, se na zaslonu
pojavi pogovorno okno New
Object Style.

Na vrhu pogovornega okna
je polje Style Name, v katero
vpiSemo ime novega sloga.
S pomodéjo nastavitev, ki so
nam na voljo, na levem delu
pogovornega okna dolo¢imo
lastnosti objekta; teh lastno-
sti je zelo veliko.

Ko objektu dolo¢imo slog, ga
poimenujemo, dolo¢imo vse
znacilnosti, pritisnemo tipko
OK, slog se pojavi v paleti.

Iva Molek

Srednja medijska in grafi¢na Sola Ljubljana
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