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kam gres, Clove

Pred dvema tisocletiema je na ce-
sti, ki pelje v Rim, apostol Peter sre-
¢al Jezusa Kristusa in ga nagovoril
z besedami, ki so se ohranile vse
do danes: “Quo vadis, domine?”
Kam gres, gospod? Za enim in
pred drugim je bilo mesto, veliko,
polno ljudi, bogastva, slave. Pa tudi
polno zla, krivic in nasilja. In oba
modreca so Vv tistem trenutku dru-
Zili pot, kraj sre¢anja, poti in pogo-
sto tudi kraj razmisleka.

Tisti asl so davno minili, Stejemo
tretje tisoCletje. NaSa mesta so na-
rasla v neobvladljiva vecmestja,
skupke vasi, cest in nekaterih red-
kih zalivov narave. Zivimo v potre-
sno varnih in sodobno opremljenih
hisah. V njih se nam v neomeje-
nih koli¢inah pretaka voda, greje
nas udobno centralno ogrevanje,
svetloba nam skozi Zice priteka do
svetil in energija do hiSnih apara-
tov. S svetom nas povezuje inter-
net, kabli in antene nam po Zicah
posredujejo delcke utvar, imenova-
ne televizijski program. Ko se tega
naveli¢amo, vskodi vseprisotni in-
ternet. NasSe zivljenje je eno samo
udobje in nase hise skladis¢a izdel-
kov, od katerih jih veCine sploh ne
potrebujemo.

In ko zapustimo nas$ topli in udobni
DOM, se odpravimo na CESTO in
pot. Tudi slednji Zelita slediti razkos-
ju bivalnega okolja domov. Zato po-

nujata avtoceste, obvoznice, mo-
stove in predore. Namenjeni so, da
se po njih gibliemo od ene tocke
do druge, da smo mobilni. Biti mo-
rajo Siroki in ravni, a ker jih je veliko,
mora biti na njih prav toliko in Se
veC kriziS¢, po katerih se pretakajo
reke jeklene plocevine, ki ljudi pre-
vaza od mesta to mesta. Del njih
uporablja majhne in hitre plocevin-
ke, imenovane osebni avtomobili;
vsi pa v te ne gredo, zato so si na-
Crtovalci mest zamislili zeleznice,
avtobuse, trolejbuse in v sodobno-
sti tudi podzemne Zeleznice.

Le slednje uspejo slediti utripu, ki
vlada ljudem. Prestavljene so pod
zemeljsko povrSino in gnece na
povrsju jih ne motijo - drvijo v svo-
je smeri, neodvisno od his, ulic,
poti ... In z njimi &lovek! Hiter, podo-
ben mravlji ali drugi drobni Zuzelki.
Drvi in se ne ustavlja, ne ozre se
ne levo ne desno, njegov pogled je
najpogosteje ujet v strani knjige ali
Casopisa, v uSesih pa ima slusalke,
z Zicko povezane na digitalno na-
pravo nekje v Zepu. Zvokov in lju-
di okrog njega ni, vsaj ne odziva se
na njih - strmi v branje, medtem
ko svet bezi nad njim po povrsju in
ljudje brez besed, pogledov in na-
smehov ob njem.

Tocke orientacije so postale posta-
je, letalis¢a in podobno. Navajamo
se, da nas nanje dostavi PREVOZ

/

in da nas pozneje tudi pelje napre;.
Nad zemljo ali pod njo, neodvisno
od poti in stez, ki so tisoCletja prej
spajale mesta ter ljudi. Zelezna pti-
ca nas pograbi in prenasa od to¢-
ke do tocke. In nas ob tem nava-
ja, da le tako Se znamo razmisljati
- pokoravati se stroju na njegovih
pomikih.

Enako delujemo tudi povsod dru-
god: sodobnost nas je obsula z
mnozico “nujnih” naprav, kot so te-
lefoni, sprejemniki GPS ... Vgradili
smo jim moznosti sledenja poti, ki
so jo ti izbrali. Ko ji sledimo, spre-
minjamo Vv aparate Se sebe: cest in
poti na vsem lepem ne vidimo vec,
pred nami je prizgan le Se zaslon
naprave, ki nam daje podrobna na-
vodila, kje naj obrnemo in kam naj
peliemo. Zdaj okrog nas zacenjajo
izginjati tudi narava, zelenje, travni-
ki, izginjajo ljudje, hiSe in reke, izgi-
njajo ceste ... Ostaja le Se “vrazja”
napravica, ki brez pravice do ugo-
vorov neusmiljeno terja svoj prav!
In v kaj se ob tem spreminjamo mi,
ljudje? V brezéutne robote, ki smo
si uSesa zaprli pred vetrom, pticami
in Sumenjem rek, v robote, ki polzi-
jo drug mimo drugega, ne da bi se
pogledali, izmenjali pogled, stisk
roke ... Mest okrog nas ne dojema-
mo vec kot ceste in poti, globoko
v moZgane imamo zapisane tocke,
od katerih in do katerih se znamo

irena hlede uvodnik

gibati - postajaliS¢a podzemeljske
Zeleznice, letaliSCa ipd. Drugacno-
sti ve€ ne poznamo in tudi ne spre-
jemamo ve¢ in ljudje okrog nas so
le neopazne sence.

Tudi stik z zemeljskim povrSjem
smo izgubili in kot zuzelke brendi-
mo od tocke do tocke - taka so
danes sodobna velemesta. Pot iz
zgodbe na zacetku se je Ze davno
izgubila, saj je nihée ve¢ ne pozna
in ji tudi ne zna vec slediti. Visoka
tehnologija je dobojevala svoj boj
in prevzela oblast nad neodvisno-
stjo duha ter telesa. BleS¢ece pre-
stolnice so Ze davno povozile po-
sameznika, mu usle iz nadzora in iz
merila. Ob njih ostaja majhen, ne-
mocen in nebogljen, ujet v mnozi-
co Zic in kablov, ki krojijo njegovo
odvisnost. Stikov med ljudmi je vse
manj, pogledi so uprti v tla, uSesa
zamasena ... Je to ideal, pot, odre-
Sitev?

Kakovost nasih zivljenj, udobno zle-
knjenih v mnoZico dobrin, sredstev
udobja in lagodja, nenehno pada.
A kaj, ¢e nekdo prekine Zico, izklo-
pi pipo, tok? Kje se bomo znasli po-
tem? Bomo Se znali poiskati pot,
slediti reki vzdolz struge, dolinam
in gorskim hrbtom ob tem, ko so
nas velemesta ujela tako globoko
v svoje primeze? Je morda Ze Cas,
da se ponovno ustavimo in tokrat
povprasamo: “Kam gres, clovek?"

december | januar 3
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ali katerega koli drugega materiala objavlienega v reviji Klik.
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kazalo

uvodnik: kam gres, ¢lovek?

aktualno

stop-motion in finska

pixxelpoint 2009

4. bienale vidnih sporogil slovenije

okolju prijazno
go green

dogodki
intervju: diebedo francis kere

premisliti vrednote, etiko in estetiko _

novice iz svetovne arhi-arene

novi konec minimalizma?
sejem pohistva 2009

najbolj nadarjeni mladi = europrix __

slovenski najspletniki

3d-konferenca 2009

tema Stevilke:

ustvarijalci in politika

philippe wacker

iskra: neuvrs¢eno oblikovanje
ustvarjalnost digitalne dobe - 30
phil rice - overman

oprema in naprave

nikon d300s

programi

sodobno arhitekturno nacrtovanje
triki in nasveti

3ds max design 2010 tnt: brsljan
autocad tnt: field - polje, 1. del
archicad tnt: archicad ecodesigner
acadbau tnt: prakti¢na vaja
inventor tnt: inventor kot urejevalnik
prostora

Zlata pokrovitelja revije:

V znamenju grafiénega oblikovanja je Funda-
cija Brumen 29. novembra v Narodni galeriji
odprla razstavo 4. bienala vidnih sporoil Slo-
venije. Na dogodku so najboljsim oblikovalskim
reSitvam podelili Brumnove nagrade - najvis-
ja nacionalna strokovna priznanja na podrocju
oblikovanja in vizualnih komunikacij v Sloveniji.

Kako spremeniti svet? Kako ga resiti pred global-
nim segrevanjem in omejiti izpuste CO,? Kako
uravnovesiti gospodarstvo, da bo temeljilo na
lokalnih obnovljivih virih in ne na izkoriscanju
manj razvitih? Kako ustvariti pravicnej$o globak
no druzbo? Na ta in podobna vprasanja so od-
govarjali mnogi (pri)znani znanstveniki in stro-
kovnjaki na letoSnjem Greenbuildu v Phoenixu.

Arhitekt Diebedo Francis Kere prihaja iz Burki-
ne Faso v Zahodni Afriki. Njegova rojstna vas,
Gando, ima priblizno 3000 prebivalcev. Fran-
cis je med njimi prvi z univerzitetno diplomo. Na
leto3njih Piranskih dnevih arhitekture je nastopil
s predavanjem »Novi izzivi : premisliti vrednote,
etiko in estetiko«. S svajim svezim, spros¢enim
in iskrenim nastopom je poslusalce navdusil.

Drugi svetovni arhitekturni festival je ponov-
no gostila Spanska Barcelona. Iz Slovenije se
Stevilo prijavijenih projektov od lani ni zelo
povecalo - od lanskih dveh na letosnje tri.
Razlika je le ta, da sta kar dva od treh dobi-
la tudi priloznost, da svoji deli tudi javno za-
govarjata.

NatecCaj Europrix 2009 je 14. novembra na
tradicionalni prireditvi Gala, s podelitvijo na-
grad mladim ustvarjalcem zakljucil svoj le-
todnji krog. Mladi ustvarjalci iz vse Evrope in
tudi SirSe so prevzeli ugledna priznanja, ki so
Ze mnogim olajSala prodor na zahtevne sve-
tovne trge na podrogjih novih medijev.

Navdusenci nad 3D-grafiko in podobni-
mi tehnologijami smo bili oktobra delezni
nadvse zanimivega dogodka. Podjetje IB-
PROCADD je namre¢ ob sodelovanju pod-
pornikov ter pokroviteljev organiziralo izobra-
Zevalno konferenco natemo»3D-tehnologije
kot komunikacijsko orodje 21. stoletja«.

Philippe Wacker je izvrsni direktor EMF -
evropskega medinteresnega omrezja za IKT
in digitalne medije v Bruslju, ki Ze osmo leto
zapored z Evropskim pecatom e-odli¢nos-
ti nagrajuje vodilna evropska in ne-evropska
podijetja. V letu 2008 je bila med dobitniki
srebrnega pecata tudi mariborska KID Kibla.

Sodobno nacrtovanje v arhitekturi in gradbeni-
Stvu temelji na povezovanju strok in ucinkovi-
ti izmenjavi podatkov. Podatki v digitalni obliki
kroZijo skozi delovne procese od geodetov, ar-
hitektov, projektantov pa vse do vzdrZevalcev
objektov. Vse je med seboj povezano. Z novi-
mi tehnologijami in orodiji postaja delovni pro-
ces preprostejsi, hitrejSi in tudi lazje obvladljiv.

Q% D Trimo



brezplacni spletni slovar

ZaloZba Rokus Klett je na spletni stra-
ni www.pons.si objavila obseZne brez-
placne spletne slovarje s prevodi, prime-
ri rabe in posnetki izgovorjave. Vsebino
slovarjev, ve¢ kot 4,5 milijona besed, fraz
in primerov, lahko dopolnjujejo tudi upo-
rabniki. Brezpla¢no izobraZevalno gradi-
VO je hamenjeno vsem, ki se redno ali
obc¢asno srecujejo s tujimi jeziki - ucen-
cem, dijakom, Studentom, akademikom,
lektorjem, prevajalcem in te€ajnikom, pa
tudi zaposlenim v podjetjih. V tem tre-
nutku so uporabnikom na voljo slovar-
ske zbirke za anglesc¢ino in nems¢ino, v
nacrtu pa je Se izid zbirk za druge jezi-
ke. Slovariji so del mednarodnega projek-
ta, ki ga vodi Rokusova mati¢na zalozba
Klett s sedeZem v Stuttgartu, zato ima-
jo uporabniki na www.pons.si neomejen

dostop tudi do tujih slovarskih zbirk, kot
so Spansko-angleska, italijansko-nemska,
francosko-nemska in druge, s slikovnimi
slovarji vred.

Vse zbirke obsegajo v seStevku vec
kot 4,5 milijona besed, fraz in primerov
rabe. UpoStevajo knjizni in pogovorni je-
zik, slengovske in Zargonske izraze, stro-
kovno besedisce z razliénih podrocij, pa
tudi vec regionalnih razli¢ic posameznih
jezikov. ZaloZba je Ze maja letos objavi-
la del vsebine svojih slovarjev v sklopu
spletnega iskalnika www.najdi.si, zdaj
pa samostojno ponuja precej razsirje-
no razli¢ico, obogateno z zvo¢nimi po-
snetki, ve€ prevodi, dodatnimi stavénimi
primeri in moznostjo dodajanja besed,
prevodov ali primerov, ki jih posredujejo
uporabniki. I.H.

maribor se pripravlja
za evropsko kulturno prestolnico

Leto 2012 se hitro bliza in Maribor mora
pohiteti s pripravami. Mednje sodi tudi
nedavna (18. november 2009) Siroko
in ambiciozno zastavljen mednarodni
nate€aj zdruZuje razpisne naloge za tri
sklope: novo Umetnostno galerijo Mari-
bor s 14.800 m2 galerijskih prostorov,
ureditev nabrezij reke Drave ter novo brv
¢ez reko Dravo ob starem mostu. Raz-
pisne naloge so zbrane pod naslovom
'Evropska prestolnica kulture - reka Drava
2012', udeleZenci natec¢aja pa se lahko
odlo¢ajo o sodelovanju v okviru enega,
dveh ali vseh treh sklopov. O visokih ka-
kovostnih ambicijah razpisovalcev pri¢a-
jo tudi imena Clanov Zirije, v kateri bodo
sodelovali: Christoph Grunenberg direk-
tor Tate Liverpool-a ter arhitekti Peter L.
Wilson (Avstralija), Jirgen Hermann Ma-
yer (Nemcija), Hrvoje Njiri¢ (Hrvaska) ter
Stojan Skalicky, Matevz Celik in Marko
Studen iz Slovenije. Rok za oddajo del
je do konca marca prihodnje leto, orga-
nizatorji pa pri¢akujejo odziv arhitektov iz
vsega sveta.

Z natecajem za Novo UGM, ki mora biti
izvedena do leta 2012, Zelita UGM in Me-
stna obcina Maribor pridobiti resitve za
kompleks, ki bo postal sodobno kulturno
srediSCe, motor urbane obnove nabrezja
Drave in zgleden primer trajnostno na-
Crtovane arhitekture. Nova zgradba bo
gostila zbirko slovenske moderne in so-
dobne vidne umetnosti ter omogocala
razlicne predstavitve in program za vse
generacije. Vizija Nove UGM Je, da se bo
razvijala kot odprta ustanova z vrhunski-
mi vsebinami, kot prostor za vso druZino,
kot gonilna sila znanja in ustvarjalnosti ter
NateCaj razpisuje Mestna obcina Mari-
bor skupaj z Drustvom arhitektov Mari-
bor, Mednarodno zvezo arhitektov UIA in
Zbornico za arhitekturo in prostor Slove-
nije. Prenos natecajnih podlog bo mozen
s spletne strani DruStva arhitektov Mari-
bor od 12. decembra dalje. Oddaja pre-
dlogov je predvidena konec februarja, ko-
nec marca pa bosta dve mednarodni Ziriji
razglasili rezultate. |. H.

pomembni datum
v decembru In januarju

Natecaji, razpisi:

eVolo's 2010 Skyscraper Competition; mednarodni natecaj za Studente
ter profesionalne arhitekte, oblikovalce in inZenirje, namenjen Sirjenju meja domi-
Sljije za podolocenje izraza neboticnik, prijava za rane ptice do 17. novembra;
Rok za prijave: 12. januar 2010, www.evolo-arch.com

red dot award: product design 2010; zacenja se nov krog zbiranja prijav
za izbiro najkakovostnejsih izdelkov s podrocja oblikovanja izdelkov;

Rok za prijave: 22. januar 2010, www.red-dot.de

WOLDA '09; mednarodni natecaj, specializiran za logotipe in znake podijetij,
ustvarjene med 1. 1. 2008 in 31. 12. 2009, namenjen Studentom ter profesio-
nalnim oblikovalcem;

Rok za prijave: 31. januar 2010, www.wolda.org

Young Package 2010; mednarodni natecaj za mlade oblikovalce v starosti
do 30 let, specializiran izklju¢no v embalaZzo in to narejeno iz gladkega ali guba-
nega kartona;

Rok za prijave: 29. marec 2010, www.young-package.com

Seminarji, kongresi, sejmi:

Pixxelpoint 2009; 10. mednarodni festival novomedijske umetnosti.

4. do 11. december 2009 ve¢ lokacij v Novi Gorici, www.pixxelpoint.org
Animateka 2009; Mednarodni festival animiranega filma.

7. do 13. december 2009 v Kinodvor, Ljubljana, www.animateka.si
Panelne razprave Gradec—Marburg; izmeni¢no v Umetnostni galeriji Maribor
in Kunsthausu v Gradcu vsak drugi torek v mesecu ob 19.00. Napoved nasle-
dnjih razprav.

torek, 14. decembra 2009, Kunsthaus, Gradec: Zupani o prihodnostih mest
WEFES 2010 - World Future Energy Summit; svetovni vrh energij prihodnosti.
18. - 21. januar 2010, Abu Dhabi, Zdruzeni arabski emirati;
www.worldfutureenergysummit.com

Razstave:

Razstava National Geographica; Fotografski natecaj urednistev revij National
Geographic Junior in National Geographic NajboljSe fotografije bodo na ogled v
Galeriji S na Ljubljanskem gradu.

do 10. decembra, Ljubljana

Drugacni Stefan Gali&; Retrospektivna razstava slikarja in grafika Stefana Gali-
Ca, poteka socasno na lokacijah Ljubljana in Lendava.

do 10. januarja 2010 v MGLC v Ljubljani, do 30. decembra 2010 v
Galeriji-Muzej Lendava; www.mglc-lj.si

Risba na Slovenskem II. 1940 - 2009; Del obseznega raziskovalnega projekta
Mestne galerije Ljubljana - prikaz risbe v slovenski umetnosti. Razstava obsega
310 del 137 umetnikov in jo spremlja obsezna monografska publikacija.

12. november 2009 -14. februar 2010, Umetnostna galerija Mari-
bor, Maribor; www.ugm.si

Iskra: neuvrséeno oblikovanje 1946-1990; Pregledna razstava izbora izdel-
kov, nastalih od ustanovitve podjetja leta 1946 pa vse do razpada zdruzenega
podjetja Iskra.

do 28. februarja 2010, Arhitekturni muzej Ljubljana, Ljubljana;
www.aml.si

Zlata cebela 9 (Golden Bee 9): mednarodni bienale graficnega oblikovanja, ki
zbira najbolj$e svetovne dosezke s podrocja graficnega oblikovanja. Oprt je tudi
poziv k prijavam do 15. aprila 2010.

25. november 2009 -15. april 2010, Moskva, Rusija; www.goldenbee.org



recenzije

tipologija veCstanovanjskih stavb

Leto 2009, ki ga je Ze od samega zacetka najizraziteje oznacevala globoka gospo-
darska kriza, je v svojem izteku slovenskemu arhitekturnemu trgu ponudilo kar dva
obseZna strokovna priro¢nika. Slednji je namenjen predvsem arhitektom in med nji-
mi tistim, ki so se s svojim delom Ze ali pa se Sele bodo dotaknili podrocja veéstano-
vanjske gradnje. Ker pa so pri nas le redki taki, ki bi si lahko “privoS&ili” specializacijo
le na eno podrocje, je knjiga Tipologija vecstanovanjskih stavb verjetno primerna in
uporabna prav za vse arhitekte, poleg njih pa Se za mnoge gradbenike, razvojnike ter
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3D od a do 7, pa Se v slovenscini

V splosni susi strokovne literature, posebno take v slovenskem jeziku, je bil izid knjige
3D od tocke do upodobitve prijetno presenecenje, predvsem pa pomemben dosezek
obeh avtorjev, Blaza Erzeti¢a, ki je med bralci Klika dobro znan, saj kot avtor sodeluje
pri ustvarjanju revije Ze dolgo, ter Helene GabrijelCic, asistentke na Katedri za informa-
cijsko in graficno tehnologijo NTF v Ljubljani. Na ve¢ kot 200 barvnih straneh je celo-
tno podrocje 3D-tehnologij prikazano iziemno vsestransko, podobno kot nakazuje Ze
naslov - od toc¢ke do upodobitve. Predstavljene so tako zgodovina kot razli¢ne tehnike,
ki so se med razvojem pojavljale: stereograf, anaglif, vektograf, le¢na slika, hologram
ipd. Tehni¢ne podlage spoznamo v razponu od geometri¢nih izhodis¢ prek zakonito-
sti dela z barvami, poznavanja barvnih modelov vse do osnov modeliranja od zasno-
ve do izvedbe, vse skupaj podprto Se s prakti¢nimi primeri oziroma vajami. V nadalje-

vanju so predstavljene

Se osnove dela z mate-
riali in luémi, svetlobo
in osvetlitvami, kamero
ter s posebnimi ucin-
ki. Vse to za upodobi-
tve, izvedene kot sta-
tiéne slike, animacije ali
pa kot razli¢ne izved-
be, prirejene za pred-
vajanje prek svetovne-
ga spleta, navidezno
resni¢nost in  podob-
no. Na koncu je pred-
stavljenih Se nekaj ¢i-
sto konkretnih podrocij
uporabe 3D-tehnologij
ter, kot se za strokovno
narejen prirocnik spo-

Bilak Ereatid
Halona Gabrijsldis

6 december | januar

nepremicninska podjetja. VVsebinsko se zacne s poglavji, v katerih se dotakne neka-
terih splosnih smernic na podroc¢ju sodobne vecéstanovanjske gradnje, kot so social-
ne spremembe, mobilnost, delo na domu, podnebne spremembe, razvojne teznje
ipd. V nadaljevanju se posveti izklju¢no razlicnim tipom vecstanovanjskih stavb, ki
jih v uvodnem besedilu razvrsti teoreti¢no ter vsebinsko opiSe, nato pa vsakega od
razlicnih tipov shematsko opiSe z risbo in njegovimi konstrukcijskimi znacilnostmi ter
ponazori z nekaj prakti¢nimi, Ze izvedenimi primeri. 267 strani bogato ilustrirane in v
barvah natisnjene vsebine zakljuci slovar pojmov.

Tudi te knjige ni napisal kakSen belolas akademik, ampak je plod seminarskega dela
v okviru predmeta arhitektura mesta na ljubljanski Fakulteti za arhitekturo. Mlade av-
torje je usmerjal ter nastanek knjige urednisko nadzoroval profesor Janez Kozelj. Kon-
¢en izdelek je zelo uporabna zbirka primerov in izrazoslovja, ki je lahko Se kako dobro-
dosla vsakokrat, ko zacnemo razmisljati o novem vecéstanovanjskem objektu.

dobi, obsezen nabor uporabljene literature in stvarno kazalo. Vse skupaj je bogato
podprto z barvnim slikovnim materialom in (kot prakti¢nimi prikazi uporabljenih pri-
merov) Stevilnimi dosezki slovenskih avtorjev, ki ustvarjajo na podrocju 3D-modeli-
ranja, vizualizacij in animacij, kot so Spela Cade?, Dusan Kastelic, Igor Sinkovec in
Zvonko Coh.

Knjigo 3D od tocke do upodobitve bi nedvomno lahko navedli kot zgleden primer
preglednega in obseznega prirocnika za podrocje, ki postaja zaradi mnozice praktic-
nih izdelkov ter moznosti rabe, kot so 3D-filmi, 3D-televizija ipd., vse bolj aktualno. Ne
smemo namre¢ pozabiti, da se v 3D tako projektira, skenira kot tiska ter se moramo
zavedati, da nam prihodnost lahko prinese Se mnoga presenec€enja in nove dosez-
ke ter izume. ObsezZen in celovit prirocnik, posebno tak, napisan v slovenskem jeziku,
predstavlja pomemben doseZek, katerega vrednost se ne ustavi pri vsebini knjige, am-
pak tudi pri vzpostavljanju in vpeljevanju v prakti¢no rabo mnogih slovenskih izrazov
na tem, anglosaksonskemu govornemu obmocju rac¢unalniskih programov moc¢no
podrejenem podrocju. To pa daje knjigi Se dodatne razseznosti, pomembne s stalis¢a
ohranja slovenske narodne identitete skozi sodoben, Ziv in bogat slovenski jezik.
Sicer pa lahko knjigo priporocimo vsem, ki se s katerim koli podroc¢jem svojega dela
dotaknejo 3D- modeliranja. VVanje sodijo tako projektanti kot razlic¢ni inZenirji tehni¢nih
poklicev, srednjesolci pa seveda prav vsi, ki se podajajo v vode zahtevnejse racunal-
niske grafike.




Igor prassel, rok govednik

stop-motion In finska

fokus na finsko

»Priznati moramo, da Finska ne spada med
glavne igralce na svetovnem odru animira-
nega filma,«iskreno prizna finski kritik animi-
ranega filma in pisec spremnega besedila
za program na Animateki Herkki Jokinen.
Temu botruje omejena produkcija, Ceprav
velike animacijske industrije na Finskem ni.
Sicer poznamo zgodbe umetniskega in ko-
mercialnega uspeha, a mo¢ finske anima-
cije se skriva drugje: v njeni Zivahnosti, ve¢-
plastnosti, izvirmosti in osebnem pristopu.
Finski animatorji so posamezniki in vsak od
njih ustvarja filme, ki odraZajo njemu lastne
umetniske cilie. Vseh vsebin, tehnik in Za-
nrov ne moremo zaobjeti z eno samo defi-
nicijo. Ne moremo jih stlaciti v eno stekleni-
€O z jasno in natancno etiketo.

PodezZeljski zdravnik

animateka, vol. 6

Med 7. in 13. decembrom 2009 bo ljubljanski Kinodvor glavno prizoris¢e

Seste izvedbe Mednarodnega festivala animiranega filma Animateka. Pred-

stavilo se bo priblizno 400 filmov, kar je najvec¢ filmov na festivalu do zdaj;

med njimi jih bo Sest celovecernih.

Poleg tradicionalnega Tekmovalnega programa kratkih animiranih filmov

iz Srednje in Vzhodne Evrope, Tekmovalnega mednarodnega programa za

otroke Slon in programa Svetovni jagodni izbor se letos Animateka posve-

Ca posebni Retrospektivi animiranega filma stop-motion in Fokusu na finski

animirani ter kratki film. Predstavitveno pozornost bomo posvetili slednjima.

Jokinen razlaga tudi, da je bil tradicionalni fo-
rum animacije na Finskem v kinematograf-
skih oglasih in izobrazevalnem filmu. Prvi
animacijski studio je nastal leta 1960 pod
okriliem kalifornijskega animatorja Boba Bal-
serja ter je zbral in izuCil Stevine mojstre, ki
so postali hrbtenica finske animacije. Veci-
na je ustvarjala reklamne oglase in izobraZe-
valne filme, nekateri so $li dlje. Mednarodno
najodmevnejSa avtorica je postala Marjut
Rimminen, kije zaslovela predvsem v Veliki
Britaniji, kjer tudi Zivi. Prvi finski celovecerni
animirani film Sedem bratov (Seitseman
veljesta) Riitte Nelimarka in Jaakka Se-
ecka v tehniki izrezljanke je iz leta 1979.
V tistem Casu je bila to na Finskem glavna
tehnika, ki sta jo uporabljala tudi Herkki Par-
tanen in Heikki Prepula.

Devetdeseta leta so finski animaciji prinesla
val sprememb. Leta 1994 je bila v mestu
Turku ustanovljena prva Sola animiranega
filma pod vodstvom estonskega mojstra
Priita Parna. Leto dni pozneje je to mesto
gostilo tudi Cartoon Forum, evropski forum
za sofinanciranje televizijskih animiranih fil-
mov. Prvi finski animacijski studio medna-
rodnih razseznosti predstavlja Anima Vitae,
ki od svoje ustanovitve leta 2000 produ-
cira TV-serije, kratke filme, reklame in ce-
loveCerce. Na Animateki bo letos prikazan
tudi finski celove€erni animirani film Je/en-

Karija Juusonena in Michaela Hegnerja,
ki ga je odkupilo ve¢ kot sto drzav, ogleda-
lo pa si ga je Ze veC€ kot milijon in pol gle-
dalcev. Gre za zgodbo o jelencku, ki trdno

aktualno

verjame, da je njegov ocka eden od slav-
nih junakov BoZickove letalske flote, in za
to spoznanje se odpravi na pustolovsko
pot. Juusonen je leta 2001 za svojo lut-
kovno dramo strasti Pizza Passionata na
festivalu v Cannesu prejel glavno nagra-
do Zirije. Medtem ko njegov Roystni dan
(Syntymapaiva, 2004) prica o modi opa-
zovanja Clovekove psihologije in ustvarjanja
subtiinega humoria, ki ¢rpa iz univerzalnih
znacilnosti Cloveske narave, je Juusonenov
humor - Ce je to sploh mogoce - Se bolj
subtilen od humorja drugega zmagovalca
iz Cannesa, reziserja Akija Kaurismékija.

Finska animacija se pogosto poglablja v
drobna psiholoska razmerja med ljudmi,
namesto da bi ustvarjala akcijske komedi-
je. ReiZiserka lutkovne animacije Katariina

7 na en mah
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Lillqvist je svojo kariero zaCela v zgodnjih
devetdesetih letih. Eden od treh »Kafki-
nih filmowv« PodeZelski zdravnik (Maa-
laislaakari, 1996) ji je prinesel tudi sre-
brnega medveda na filmskem festivalu v
Berlinu. Njene Zgodbe z neskoncnih poti
(Mire Bala Kale Hin) sestavijajo Sestdelno
serijo o romskih pripovedih in glasbi. Moc¢
filmov Katariine Lillgvist se razodeva v av-
tenti¢nosti, zaradi katere filmska zgodba
ni konformisti¢na ali arhaina. V vsebini fil-
mov prepoznamo avtoricin brezkompromi-
sen podpis in artisti¢ne cilje. Film Dalec od
Urala (Uralin perhonen, 2007) je Se pred
premiero sproZil vroco razpravo. Govori o
vlogi in osebnosti finskega vojaskega vodi-
telia Mannerheima med kruto drzavljansko
vojno leta 1918. Televizijsko premiero si je
ogledalo 450.000 gledalcev in to je mr- W q
Zliéni debati naredilo konec: postalo je na- _-"ﬁ‘ﬂ,_ﬂj
mre¢ ocitno, da film ni bogoskrunstvo, am-
pak umetnisko delo, ki se ganljivo dotika
Cloveskega Zivlienja. Lillqvistova je Clanica
mednarodne Zirije festivala Animateka.
Finska animacija Se naprej ostaja vecstran-
ska in ve¢inoma neodvisna. Dogajanja so
pestra na podro¢ju komercialne animacije
in Anima Vitae razvija nove in nove projek-
te, pogosto v sodelovanju z drugimi evrop-
skimi produkcijskimihisami. Tudi racunal-
niSke igre in vsebine za mobilno telefonijo
so na Finskem, v deZeli Nokie, rasto¢ po-
sel. Akcijsko racunalnisko igro Max Payne,
ki jo od leta 2001 prodajajo v milijonskih
nakladah, so razvili in animirali na Finskem.
Zanimiva dela ustvarja veliko novih neod-
visnih animatorjev, ki radi eksperimentirajo
z raznolikimi tehnikami, zgodbami in vizu-
alnimi slogi.

retrospektiva stop-motion

Izraz stop-motion se nanasa na Sirok spek-
ter animacijskih tehnik, ki vkljuCujejo mani-
pulacijo objektov od posamezne sli¢ice k  Jelencek Niko

Navdih Roka



Cesarjev slavéek

Tema, svetloba, tema

naslednji. Za vsak naslednji posnetek ka-
mere se predmet rahlo, skoraj neopazno
premakne, predvajanje zaporedja slicic v
kontinuirani sekvenci pa nato ustvari iluzijo
gibanja. Od prvih filmskih korakov naprej ta
najbolj prakti¢na in fizicna tehnika ustvarja
morda najcarobnejSe in najbolj magicne fil-
me, kar jih poznamo. Vdihniti Zivljenje ne-
Zivim objektom je prav posebna ¢arovnija
in njena retrospektiva ima Zeljo predstaviti
dela, ki dokazujejo, da tehnika nenehno in
$e danes mocno utripa z Zivljenjem.
Tematska retrospektiva festivala Animate-
ka je prvi pregled take vrste v Sloveniji, kjer
se je animirani fim zacel prav z lutkovnim
animiranim filmom stop-motion Sase Do-
brila 7 na en mah (1952). Ceprav zaradi
pomanjkanja prostora in ¢asa v pregledu si-
cer manjkajo nekatera pomembna imena -
Ladislas Starewitch (lanskoletno Animateko
smo kot napoved letodnje retrospektive za-
kljucili s stirimi njegovimi filmi), lvan lvanov -
Vano, Jifi Barta, Armold Burovs in Jean Pain-
levé -, je festivalu vendarle uspelo ponuditi
merodajen zgodovinski pregled.

Prvi primer uporabe tehnike stop-motion
lahko pripiSemo Ameri¢anoma Albertu E.
Smithu in Jamesu Stuartu Blacktonu ter
njunemu filmu 7he Humpty Dumpty Cir-
cus (1898), v katerem igracke uprizorijo

pravi cirkus z Zivalmi in akrobati vred. Black-
ton je s triki stop-motion prav tako spremi-
njal skice v predmete v filmu Enchanted
Drawings (1900). Francoski mojster film-
skih trikov Georges Méliés je Ze leta 1896
uporabljal tehniko stop-motion za ustvarja-
nje gibljivih ¢rk filmskih mednapisov, nato
pa jo je tako v spretnosti kot umetniskem iz-
razu do popolnosti izpilil pri filmu Potovanye
na luno (Le Voyage dans la lune, 1902).

Sistem drZavne finan¢ne podpore je omo-
gocal razcvet animacijskih studiev v Stevil-
nih drzavah vzhodnoevropskega socialistic-
nega bloka. V Pragi sta se po drugi svetovni
vojni kot lutkovna animatorja uveljavila Ka-
rel Zeman in Jiff Trnka. Zeman je s flmom
Navdih (Inspirace, 1948) naredil velik ko-
rak od konvencionalne Iutkovne animacije
- lotil se je »krhke« tehnike figuric pihane-
ga stekla. Jifi Trnka, eden najvecjih mojstrov
animirane forme, je svojo veli¢astno kariero
zakljucil s filmom Roka (Ruka, 1965), kimu
mnogi dodeljujejo ugleden naziv najboljSe-
ga lutkovnega fima vseh ¢asov. Pomenil je
popolno novost v formi in vsebini. Roka je
brezkompromisna politicna alegorija, ki stro-
go sledi zacrtani zgodbi, ne da bi jo zaneslo
v obi¢ajno nizanje liri¢nih, in ima nabit dram-
ski lok, ki se izteCe v presunljivo katarzo. Trn-
ka je v filmu uporabil kombinacijo svojega

$9.99

tipicnega protagonista, smesno prismuknje-
nega, a optimisticnega navadnega Clove-
ka/lutke in despotskega antagonista, Zive,
igrane Gloveske roke. Ze s svojim lutkovnim
celovedercem Cesarjev slavcek (Cisartv
slavik, 1948) je dosegel tisto tehni¢no in
umetnisko ustvarjalno raven, ki je do danes
ni presegel nihCe v svetu lutkovne animacije
stop-motion. Film bo na Animateki ponujen
otrokom kot del DruZinskega Slona.

Eno najsijajnejsin del Estonca Heina Parsa
in verjetno najbolj zrel film v produkciji studia
Nukufilm je film Zebelj (NVael, 1972). Vet kot
desetletje prej, kot je Pixar vioZil ves svoj na-
por, da bi ustvaril svetilke, enokolesa in vse
vrste igraC s Cloveskimi lastnostmi, je Pars
brez racunalnikov dosegel isti ucinek z Zeblji
kot protagonisti. In ¢e Ze omenjamo ameri-
ki studio, lahko nastejemo nekaj oskarjevih
nagrajencev: Pesceni grad (Le chateau de
sable, 1977) nizozemskokanadskega ani-
matorja Co Hoedemana, pod okrilem ka-
nadskega Filmskega sklada NFB je delal tudi
pionir dodelanih in Stevilnih animacij stop-
motion pod Norman McLaren Sosedje
(Voisins, 1952), Will Vinton z Ob pone-
dejjkih zaprto (Closed Mondays, z Bobom
Gardinerjem, 1974). Film namenoma ilustri-
ra Stevine prednosti in pomanjkljivosti upo-
rabe gline. Vintonov postopek manipulacije

z dlino je dobil naziv claymation. Veliki ¢eski
surrealist Jan §vankma/érje avtor nekaterih
najbolj nepozabnih in unikatnih animiranih fi-
mov vseh Casov, ki so mu prinesli sloves ene-
ga najvecdjih svetovnih animatorjev. Njegova
sijgjna uporaba animacije gline je dosegla
vrhunec z mojstrovino Oblike dialoga (Mo-
Znosti dialogu, 1982). Tafilm se je predvajal
na lanskoletnem festivalu, zato bo Animateka
letos predstavila Svankmajerjev 7ema, sve-
tloba, tema (Tma-svetlo-tma, 1989), ki se
odlikuje tako po vrhunski animaciji gline in re-
snicnih predmetov kot po svoji filozofski drZi
do vpraSanja Cloveske eksistence.
Animateka bo ponudila Se veliko ve¢ od
omenjenega, a vredno je poudariti, da bo-
sta tako odprtje kot zaklju¢ek dogodka po-
spremili animirani plastelinski mojstrovini,
slovenski premieri Harvie Krumpet (2003)
avstralskega maga stop-motion Adama E-
liota in najnovejSega izdelka slavnega stu-
dia Aardman Wallace & Gromit Zemije
ali smrt (Wallace & Gromit: A Matter of
Loaf and Death, 2008) pod rezisersko
taktirko Nicka Parka. Animateka bo pred-
stavila tudi celovecerni animirani film stop-
motion $9.99, v Mednarodnem graficnem
likovnem centru pa bo svoje lutke, sceno-
grafijo in stroyboarde predstavila slovenska
ustvarjalka animiranih filmov Spe/a CadeZ.



aktualno blaz erzetic

pixxelpoint 2009

Med 4. in 11. decembrom letos se bo v Novi

»Toliko je govora o 'novih medijin', ceprav
so ti mediji vse prej kot novi. Internet je
star Ze dvajset let, ¢e Stejemo od njego-
vega nastanka, in Stirideset, ¢e zatnemo
od Arpaneta. Spacewar!, prva videoigri-
ca, je stara skoraj enako. Virtualni svetovi
so posodobljene, »light« razli¢ice tehnolo-
gije, ki je veljala za 'prihodnost’, ko so bili
programerji virtualnega sveta Second Life
$e v plenicah; danasnje socialne mreze
so pravzaprav nezakonski otroci Fidone-
ta. Kar zadeva racunalnik - res, da je mlaj-
§i od Lorda Byrona, nikakor pa ne tudi od
njegove héere Ade.

Neko¢ je obstajala elektronska prostra-
nost, nekakSen mitoloski zastareli kon-
strukt, ki se je lahko regeneriral zaradi ne-
nehnega Sirjenja meja tega prostranstva.
Tako kot v vesolju tudi pri tehnoloskem na-
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in Stari Gorici Ze deseti¢ odvijal mednarodni
festival medijskih umetnosti Pixxelpoint. Tako
kot lani bo tudi letos za vsebinsko podobo po-

skrbel italijanski kurator Domenico Quaranta.

predku na koncu poti ne bomo nasli ocea-
na. Vendar pa v primerjavi z dirko v vesolje
dirka do naslednje tehnologije nima kon-
ca, neskonc¢nost pa je dolgocasna.

Ceprav smo Ze navajeni na inovacije in go-
vori¢enje o jutriSnjem dnevu, pa se Se kar
nismo privadili na izgubo preteklosti. Ce
se ozremo nazaj na to, kar je bilo Se véeraj
novost, danes pa stara $ara, nas prevzame
obcutek globoke nostalgije. Commodore
64 in 386dx. Prvi Apple Macintosh. Sis-
temi BBS. Animirani gifi. UtripajoCe slicice.
Spletni gumbi. Super Mario. Doom. Nap-
ster. Jennicam. Mosaic. Umetnost ASCII.
MIDHji in MOO-+ji. Ali pa videorekorder, vi-
nilke, avdio kasete, katodne cevi, prenosni
radijski sprejemniki, telefaksi. Tako nostal-
gijo ob&utimo ob prezgodnji smrti bliznje-
ga, ko mine prva bolecina: sprasujemo se,

kaksen Clovek bi postal, Ce bi 3e Zivel. Ali
takrat, ko nekdo ne izpolni svojih obljub,
ko odraste. V¢asih se nostalgija spremeni
v raziskovanje zgodovine, postane del ar-
heologije medijev. Ni¢ ve¢ ne i§¢emo teh-
nologij, ki smo jih imeli neko¢ radi, temvec
tiste, ki jih Se nikoli nismo videli.

V obeh primerih ta sentimentalni pogled
v preteklost na podroc¢ju umetnosti ustvar-
ja nove, zanimive pojave. Obujanje mrtvih
medijev in zastarelih tehnologij, osveZeva-
nje in vnovi¢no obujanje njihove lepote,
njihova nova, nepredvidijiva raba in pripo-
vedovanje zgodb o njih z drugimi sred-
stvi - to se je v zadnjem casu izkazalo
za legitimno umetnisko strategijo - mno-
go bolj kot 'raziskovanje umetniskega po-
tenciala novih medijeV', ki je najpogoste-
je postalo sploSna mantra novomedijske
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umetnosti. Takrat, ko se odpovemo reto-
riki novosti, na odru ostane samo 3e &lo-
veski element: véeraj$nji Clovek, ki je me-
dije udomacil, vanje prelil svoje Zivljenje in
se skozi njih spremenil, in danasnji Clovek,
ki se ozira nazaj v tisto preteklost z enako
sentimentalnostjo, kot je neko¢ Sergio Le-
one zrl na Zahod.

Ob svoji 10. obletnici se Zeli festival Pixxe-
Ipoint posvetiti prav temu obcutku. Zato
pospravite po svojem podstresju, uredite
mape, ki se jih niste dotaknili Ze leta, pre-
mecite shrambe starih digitalnih slik, fakul-
tetno skladisce ter odpad Silicijeve doline
oziroma njihove malomescanske pribliz-
ke. Preberite vso to $aro in nam posljite
svoje najdbe. Dovoljeni so vsi mediji ra-
zen novihl je o temi povedal Dr. Dome-
nico Quaranta.




Poleg Kulturnega doma Nova Gorica, ki je
glavni organizator, festival letos ponovno
sooblikujejo videmska univerza DAMS,
drustvo Lucide in Kinoatelje iz italijanske
Gorice. Glavno prizoris¢e bo Mestna ga-
lerija Nova Gorica, v kateri bo osredniji del
razstave, nekatera dela pa bodo razstavlje-
na tudi na italijanski strani, in sicer v pro-
storih banke Fondazione Casa di Rispar-
mio.

Ze na dan odprtja se bodo pozno zve-
Cer v prostorih Mostovne odvijali perfor-

mansi z gosti OTOLAB z Les Champ Ma-
gnétiques in »Thru hate & anger« Res_et
/ Lyno-eum / Tokyo / Paolo Fagiolo (pro-
dukcija Dobia.lab).

Pixxeldinner je serija predavanj ob vecerji
in se bo odvijal v soboto, 5. decembra, v
prostorih Mostovne. Predavali bodo Clau-
dio Sinatti, Yuri Ancarani, Andrea Dojmi,
Narvika Bovcon, Ale$ Vaupoti¢ in Lucas
Craner. Ponovno ob moderatorskem vod-
stvu Domenica Quaranta.

V torek, 8. decembra, bo v Mestni galeri-

ji predstavitev dveh knjig: 3D od tocke do
upodobitve avtorjev BlaZa Erzetia in He-
lene GabrijelCi¢ ter knjige Narvike Bovcon
Umetnost v svetu pametnih strojev: Novo-
medijska umetnost Sre¢a Dragana, Jake
Zeleznikarja in Marka Peljhana.

10. decembra bo Kinoatelie izvedel ur-
bano akcijo, imenovano Ordinacija spo-
mina. Zbirali bodo staro slikovno gradivo,
posneto ob meji obeh Goric, in ga projici-
rali na zaslon. Poleg bodo zvoéni komen-
tarji lastnikov fotografij. V obfestivalsko do-

AutoCAD 2010
ACAD-BAU XP2010
3ds Max Design 2010
Stresne konstrukcije 9.0
Terrain 5.0

PRODAJA PROGRAMOV

AutoCAD 2010, ACAD-BAU XP2010, AutoCAD Architectura 2010,
3ds Max Design 2010, Stre3ne konstrukcije 9.0, Terrain 5.0

¢ BREZPLACHI 37" PHILIPS 37PFLB404H Net TV

ali

+ BREZPLACKI 42° PHILIPS 42PFLEA04H Met TV

- ugodna cena le za 1L.264€+ddv (redna cena 1.580€ +ddv)
obnova zapadlih naroéniskih pogodb (po marcu 20091
- poklifite za ugodno cenovno ponudbol

IZOBRAZEVANJE:

AutoCAD 2D, AutoCAD 3D, ACAD-BAL, 3ds Max Design, AuteCAD
tematski tecaji (Layout, Parametriéno risanje), Autodesk Impression

IZDELOVANJE 3D MODELOV in VIZUALIZACIJ!

Autodesk

‘oobladgfeni prodajalec in

Pooblasdéani uéni canter

gajanje se bo vkljucil tudi Kino center in
v tednu festivala predvajal dva novejsa
znanstvenofantastic¢na filma: Zvezdne ste-
ze in Okrozje 9.

V petek, 11. decembra, pa bo v poznih
vecernih urah potekal zakljucek festivala
z DJ-ji Blatta&Inesha, Allo, Titan, Nic Sar-
no, Fake SS in Genuine Loud Noise. Za
vizualije bosta poskrbela Soda + Chroma
music. Vsi, ki si Zelijo o dogodku Se vec
informacij, jih najdejo na www.pixxelpo-
int.org.
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aktualno boris beja

4 bienale vidnih sporocil slovenije

Razstava prikazuje najbolja dela v slo-
venskem prostoru, ustvarjena med 1.
septembrom 2007 in 1. septembrom
2009. Ustvarjalci so jih lahko na bienale
prijavili v devetnajstih razpisanih katego-
rijah. Prispela dela so razstavljena v sklo-
pih: &rkovne vrste, znaki, osnovni set do-
pisnih tiskovin, celostne grafi¢ne podobe,
informacijska grafika, plakati, knjige in knji-
Zne zbirke, knjizni ovitki, katalogi in mono-
grafije, letna porocila, koledarji, ovojnina,
drobno gradivo, revije in Casopisi, tiskani
oglasi in oglasne kampanje, znamke in
vrednostni papirji, ovitki nosilcev zvoka in
slike ter digitalna in TV-grafika.

Vidne informacije nas spremljajo in
nagovarjajo v najrazli¢nejsih kultur-
nih in socialnih okolis¢inah. Mnogo-
krat se njihove prisotnosti in pome-
na sploh ne zavemo. Na njih nismo
pozorni, ker smo jih navajeni in se
nam zdijo samoumevne. A danes v
Zivljenju skoraj ni predmetov, ki za
seboj in ob sebi ne bi imeli poglo-
bljenih razmisljanj o vidni podobi
in sporocilnosti izdelka, dogodka,

projekta ...

V sporocilu za javnost so organizatorji za-
pisali, da Slovenija potrebuje nacionalni
strokovni pregled oblikovalskih doseZkov.
Ne potrebujejo ga le oblikovalci, da pre-
verijo svoje delo; potrebujejo ga tudi go-
spodarstvo, kultura, izobraZevalni sistem,
javni sektor, drzava, vsak drzavljan. Ko-
nec septembra so ¢lani komisije, ki so jo
sestavljali Gsus Ajax, AljoSa Bagola, Ra-
dovan Jenko, Matej Koren, Tomato Ko-
§ir, Katarina Mrvar, Ranko Novak, Primoz
Pislak, Tomaz Plahuta, Vladan Srdi¢, Sla-
vimir Stojanovié, Ziga Testen in Robert
Zvokelj, pregledali vsa prispela dela ter
na bienale uvrstili le 192 najboljsih. Med
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Kaja Avbersek
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ZEK: plakat za Trnfest

Radovan Jenko
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Viadan Srdic¢

BadNews
Revolution!

THE PRIME MINISTER

was helpless at watching

80.000 people storming his house
and chasing his moon howling dogs away.
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BadNews

Controversial
TOWN MAYOR

caught in the shameless act

with wife & 17 secretaries in his bed.
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Samo Acko

aktualno

V znamenju grafi¢nega oblikovanja
je Fundacija Brumen 29. novembra
v Narodni galeriji odprla razstavo 4.
bienala vidnih sporocil Slovenije. Na
dogodku so najboljSim oblikoval-
skim resitvam podelili Brumnove
nagrade - najvisja nacionalna stro-
kovna priznanja na podroc¢ju obli-
kovanja in vizualnih komunikacij v
Sloveniji. Odprl ga je sekretar na mi-
nistrstvu za kulturo dr. Stojan Pelko,
nagrade pa je podeljeval Mark Por-
ter, predsednik mednarodne Zirije.

temi je nato mednarodna Zirija izbrala
Brumnove nagrajence za posamezne ka-
tegorije. Sestavljali so jo Peter Bitak (Slo-
vaska/Nizozemska), Andrzej Klimowski
(Velika Britanija/Poljska), Mark Porter
(Velika Britanija) in Alan Zaruba (Cedka).

Veliko Brumovo nagrado za najboljSe delo
bienala 04 je prejel kolektiv ZEK za tiskani
oglas in oglasno kampanjo Trnfest. V ka-
tegoriji Crke in rkovne vrste se je najbolje
odrezal Samo Ackon z druzino Erkovnih
vrst BadNews - Ziriji je bila vSe¢ vsestran-
skost projekta, ki ga odlikuje moznost upo-
rabe v najrazli¢nejsih tipografskih okoljih.
Barbara Hiti je v kategoriji znaki prejela
priznanje, podprto z obrazlozitvijo, da je z
elegantnostjo in prefinjenimi znaki ucinko-
vito zajela bistvo tezke ter obcutljive teme.
Delo je oblikovala Drustvu za funkcional-
no inzulinsko terapijo. Vladan Srdi¢ je za
projekt Parking prejel nagrado v katego-
riji Osnovni set dopisnih tiskovin. Poudar-
jeni so bili njegova grafiéna mo¢, subtil-
na tipografija in humor. Priznanje v sklopu
celostne graficne podobe je prejelo delo
Situla. Avtorji Primoz Pislak, Lena Balant,
Boris Divjak so komisijo prepricali z ucin-
kovito rabo ¢rk kot podob, name3&enih na
razlicne nosilce. Med Plakati je slavila Na-
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Luks, Luna in Zora Stancic

Barbara Hiti
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Katarina Mrvar

Gigodesign

jemnina avtorja Radovana Jenka - igriva
mesanica ilustracije s pisavo, ki gledalcev
pogled ujame in ga zadrZi. Kaja Avber-
Sek je v kategoriji knjiznih ovitkov prijela
priznanje za oblikovanje broSure Sloven-
ski klasiki v stripu. Odlike njenega dela so
nepreciznost, bistroumnost in duhovitost.
V kategoriji katalogi in monografije je Ziri-
jo preprial Robert Zvokelj z delom MGLC
- razstavni katalogi - FV. Lena Balant je
prejela nagrado v kategoriji Embalaza za
delo Luna; Paket Zora Stanci¢. Elegantno
oblikovanje delu vdahne obc¢utek razkosja,
Ceprav gre za vsakdanii izdelek za Siroko
potro3njo. Argo - ¢asopis slovenskih mu-
zejev avtorja Ajdina Bagic¢a in Ziga Testena
je prejel nagrado v kategoriji revije in ¢aso-
pisi za klasi¢no elegantno revijo s poudar-
kom na akademskemu obcinstvu dobro
prilagojenih tipografskih podrobnostih.

V kategoriji tiskani oglasi in oglasne kam-
panje so priznanje dobili ustvarjalci ZEK

14 december | januar

Tomato Kosir

Armin Koren

za delo Trnfest. Ziranti so zapisali, da gre
za »... ustvarjalno resitev, ki zahteva po-
zornost, se ne zmeni za tradicionalne pro-
dukcijske postopke in uc¢inkovito izkorisc¢a
gradiva in lokacije, ki so ji na voljo«. Za in-
teraktivno inStalacijo Takle mamo. Ni kaj
balinat! je Miha Makuc prejel nagrado v
kategoriji digitalna grafika. Prednost nje-
govega dela je igriva raba tehnologije, ki
pritegne in vklju¢i obcinstvo.

Zirija je podelila e pohvale, in sicer za
dela: 3. bienale vidnih sporocil Sloveni-
je, Zavod Federacija Ljubljana. Neolab,
Elan Snowboards Graphic 09/10 - EL
GRANDE, Seme / The Seed, Gostosev-
ci, Skrite zgodovine skupine OHO, Lado-
mir AB 7ma povrsina, Umek, Borilne ve-
sCine.

S predavanji in lastno produkcijo so se
predstavili tudi ¢lani mednarodne Zirije.
Mednarodni oblikovalski dogodek, ki je
bil z bienalom vzporeden in se je odvi-

Davorin Jenko

jal dan pred odprtjem, mu je dal dodatno
vrednost. Peter Bilak je predaval O tipo-
grafiji in drugih nesorodnih stvareh. Andr-
zej Klimowski je govoril o Besedi in sliki.
Oblikovanje Guardiana je predstavil Mark
Porter. Alan Zaruba pa je odprl vprasanje
Ali oblikovanje $e zadosca (Vidna sporo-
Cila s Ceskega zornega kota). Vsi Stirje se
s svojimi oblikovalskimi resitvami lo¢eno
od bienala predstavljajo v Narodni Gale-
riji v Ljubljani.

Ustanova za promocijo vidnih sporocil,
Fundacija Brumen nadaljuje organiza-
cijo prireditev, ki so pomembne za pre-
poznavnost, utrditev in razvoj graficnega
oblikovanja pri nas. Po odmevni razstavi
z naslovom Oblikovanje za drZavo, gosto-
vanju nagrajenih del v Zagrebu ter Festi-
valu plakata Ljubljana 09 zdaj nadaljuje
primerjavo oblikovanja na Slovenskem,
4. bienale vidnih sporogil Slovenije in v
svetu ter 4. mednarodni oblikovalski do-

godek. Bienale spremlja obSiren katalog,
s katerim spodbujajo in opozarjajo na do-
bro oblikovanje.

Odziv oblikovalcev na razpis bienala po-
trjuje, da je bienale potrebna prireditev
v naSem prostoru, saj na enem mestu
predstavlja najboljSe vizualno-komunika-
cijske likovne resitve, ki so nas prek raz-
licnih medijev spremljale ali nagovarjale
zadnji dve leti. S kriticnim pogledom in z
vse vedjo zahtevnostjo ter izobraZzenostjo
obcinstva je mogoc¢e napovedati vidnej-
Se potrditve dosezkov nasih oblikovalcev
tudi v svetu. Miljenko Licul je zapisal, da
»Slovenci, ki lahko hodijo, trosijo, potuje-
jo ter preberejo kaksno knjigo, se zagoto-
vo sre¢ajo z mojimi deli«. Ne le z njego-
vimi deli, temve¢ z deli mnogih grafiénih
oblikovalcey, in 4. bienale vidnih sporo-
Cil Slovenije bi lahko brali in listali tudi kot
obsiren portfoljo naSega graficnega obli-
kovanja.
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Illustrator

Matjsi Sarancar

[narocilnica na knjige]

TIPOLOGIIA VECSTANOVANISKIH STAVE
o] EE0 el

Croatian Design Now / lllustrator in osnove 3D od tocke Tipologija
Hrvatski dizajn sad vektorske grafike do upodobitve veéstanovanijskih stavb
jezik: angleski/hrvaski jezik: slovenski jezik: slovenski jezik: slovenski
strani: 304 strani: 164 strani: 202 strani: 268
izid: 2009 izid: 2009 izid: 2009 izid: 2009
cena: 58,25 eur cena: 24,90 eur cena: 34,95 eur cena: 29,00 eur
za narocnike: za narocnike: za narocnike: za narocnike:
B 49,50 eur B 21,65 eur H 29,70 eur B 24,65 eur
[narocilnica na knjige iz prejsnjih Stevilk]
naslov knjige recenzija v Stevilki: redna cena: cena za narocnike:
| ETFE, Technology and Design 109 70,84 eur 60,20 eur
. Energy Renewal in Buildings (Energy-Efficiency Upgrades) 107 41,27 eur 35,00 eur
| IN Detail: Cost-Effective Building 107 73,87 eur 65,40 eur
| Energy-Efficient Architecture 107 94,50 eur 80,30 eur
| Cutim, vidim, zmorem... 107 25,00 eur 21,25 eur
| Energy Manual, Sustainable architecture 106 82,67 eur 70,30 eur
| El croquis 136/137: Work Sistems I 106 85,33 eur 76,80 eur
| Materials, Form and Architecture 104 29,49 eur 25,10 eur
| The Complete Guide to Digital 3D Design 104 29,49 eur 25,10 eur
| The Fundamentals of Interior Architecture 104 29,49 eur 25,10 eur
|| Sociopolis: Project for a City of Future 104 38,68 eur 33,00 eur
| Neubau Welt 104 51,74 eur 44,00 eur
| Supersonic: Visuals for Music 104 51,74 eur 44,00 eur
| NeoGeo: A New Edge to Abstraction 104 41,38 eur 35,00 eur
. The little Know-It-all; Common Sense for Designers 104 35,46 eur 30,00 eur
| Los Logos 103 4719 eur 40,10 eur
| Dos Logos 103 4719 eur 40,10 eur
. Kelvin Colour Today 103 59,13 eur 50,30 eur

naslov knjige

Predpisi o honororanju oblikovanja vizualnih komunikacij
Predpisi o honororanju tridimenzionalnega oblikovanja
New Tent Architecture

The Fundamentals of Architecture

Process: 50 Product Designs from Concept to Manufacture
New Media Design

We love Magazines

Tactile, High touch Visuals

111 Posters

Contemporary llustration and its Context

InDesign in osnove namiznega zaloZniStva

Architecture of Change, Sustainability and Humanity
Design Drawing, knjigain CD

Mutations

Photoshop CS3 uéilnica v knjigi

Avtorsko pravo v digitalni dobi

Hitri vodnik skozi CoreIDRAW X3

Naucite se: Flash 8 v 24 urah

[narodilnica na knjige iz prejsnjih Stevilk]

recenzija v Stevilki: redna cena: cena za naroc¢nike:
103 114,00 eur 97,00 eur
103 81,40 eur 69,20 eur
102 46,61 eur 39,50 eur
102 3111 eur 26,50 eur
102 38,90 eur 33,00 eur
102 31,05 eur 26,50 eur
102 41,39 eur 35,00 eur
102 52,04 eur 44,00 eur
102 4731 eur 40,00 eur
102 52,04 eur 44,00 eur
101 29,90 eur 22,50 eur
101 58,51 eur 49,75 eur
101 43,56 eur 37,00 eur
101 53,22 eur 45,00 eur
100 44,95 eur 38,21 eur
100 54,00 eur 45,90 eur
98 24,58 eur 20,91 eur
98 32,92 eur 28,00 eur
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popusti pri nakupu programov

popusti pri nakupu knjig

ter vrsta uporabnih informacij za bralce
na spletni strani revije, kot so:

ceniki storitev

spletne povezave - linki

informacije o sejmih, natecajih ...
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go green

Kako spremeniti svet? Kako ga resiti pred
globalnim segrevanjem in omejiti izpuste
CO, v atmosfero? Kako uravnovesiti go-
spodarstvo, da bo temeljilo na lokalnih ob-
novljivih virih in ne na izkoris¢anju manj raz-
vitih delov sveta? Kako ustvariti pravi¢nejso
globalno druzbo? Na ta in podobna vpra-
Sanja so odgovarjali mnogi (pri)znani znan-
stveniki in strokovnjaki na letoSnjem Green-
buildu v Phoenixu.

Greenbuild za telebane

Tisti bralci, ki se Se spominjate leto3nje febru-
arske Stevilke Klika, kjer smo prvi¢ porocali o
letni konferenci Greenbuild '08 v Bostonu,
lahko ta uvodni odstavek preskocite. Za vse
druge pa na kratko obnovimo, za kaj gre.
U.S. Green Building Council (USGBC) je ne-

Ste se danes zjutraj, ko ste se zbu-
dili, odlocili, da boste prispevali h
globalnemu segrevanju ozracja? Ste
se odlocili, da boste posekali kakSen
tropski gozd, na primer v Juzni Ame-
riki ali Afriki? Je bila morda vasa od-
loCitev, da bo velik del afriskih otrok
laénih in brez dostojne izobrazbe?
To niso odlocitve posameznika. A
se s svojim nac¢inom zivljenja in vsa-
kodnevnimi odloditvami posredno
odlo¢amo prav to. To so posledice

sodobnega nacina Zivljenja.

profitna organizacija v ZDA, ki promovira in
nadzoruje ekolosko, zeleno ali trajnostno
gradnjo. Objekte ocenjujejo v petih katego-
rijah: umestitev na lokacijo, uc¢inkovito rav-
nanje z vodo, energija, materiali in kakovost
bivalnega okolja. Na podlagi tega jim pode-
lijo certifikat LEED v Stirih kakovostnih razre-
dih: najuglednejsi je "platinsti”, sledijo “zlati”,
“srebrni” in “osnovni”. Objekti, ki se lahko
pohvalijo s certifikatom LEED, so okolju pri-
jaznej8i, energetsko ucinkovitejsi in na trgu
dosegajo visjo ceno. USGBC vsako leto or-
ganizira nacionalno konferenco. Leto3nja je
potekala v Phoenixu v Arizoni.

Zelena revolucija?
Lansko sreCanje je sovpadalo z izvolitvijo
novega predsednika ZDA, Baracka Oba-

Al Gore, nekdanyji podpredsednik ZDA in borec za okolje

matevz granda okolju prijazno

Kongresni center v Phoenixu, prizorisce konference Greenbuild 09

me. Malo zatem je ameriski borzni balon
pocil in za seboj v rdece globine potegnil
globalno finanéno dogajanje. Oba dogod-
ka sta bila seveda razlog za vznesenost in
veselie zelenograditeljev. Prvi, ker pome-
ni upanje v novo, drugacno prihodnost, in
drugi kot dokaz temu, da s(m)o bili do zdaj
na napacni poti. Zelena revolucija se je tako
zacela. In domov smo odsli polni pri¢akova-
nja in upanja.

Phoenix 2009

Priblizno 28.000 ljudi naj bi se prvi vecer
udeleZilo otvoritvene slovesnosti na bejz-
bolskem stadionu Chase Field v sredi§¢u
Phoenixa. MnoZico je najprej pozdravil Rick
Fedrizzi, eden od ustanoviteljev in gonilna
sila USGBC. Kot eno najpomembnejsih no-

vosti letoSnjega Greenbuilda je predstavil
udeleZzbo mednarodnih predstavnistev or-
ganizacije - nacionalnih zastopnikov iz Av-
stralije, Velike Britanije, Juznoafriske Repu-
blike, Kanade, z Nove Zelandije, iz Nemcije,
ltalije, Indije, Mehike, s Tajvana in iz Brazilije.
Zvezda vecera je bil nekdanji ameriski pod-
predsednik in eden najvidnejSih ameriskih
borcev proti globalnemu segrevanju Al
Gore. Morda gre prav njemu najvecja za-
sluga za ozavesCanje javnosti v ZDA o tem,
da ljudje z nacinom Zivljenja, tehnologijo in
porabo fosilnih goriv povzrotamo globalno
segrevanje. Posledice tega vse bolj vplivajo
na nasa Zivlienja in okolje. Al Gore Ze nekaj
Gasa opozarja na to, da je glavni vir izpu-
stov CO, izgorevanje fosilnih goriv. Nafta,
zemeljski plin in premog so glavni onasne-

Rick Fedrizzi - eden od ustanoviteljev Greenbuilda
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Poslovna stavba Geyzme v Bostonu, arhitekti Benisch

Zevalci planeta. Njihovo izgorevanje spro-
$¢a v zrak enormne koli¢ine CO,. In Ce bo
Slo tako naprej Se nekaj desetletij, bo nas
planet postal mikrovalovna pecica. Po iz-
racunih izpusti povpreéni Americ¢an letno
v ozragje 24.000 ton CO,,. Evropejci smo
za polovico varénejsi, povprecen Kitajec pa
izpusti le 6.000 ton. Glede na smernice ra-
sti prebivalstva moramo vsi skupaj v nasle-
dnjih dvajsetih letih priti do 2.000 ton CO,
izpustov letno na prebivalca. TeZka naloga
torej. Se posebno za Americana.

Poleg tega vodi ¢ezmerno izkoris¢anje na-
ravnih virov nafte tudi do politiénih konflik-
tov in vojn. S filmsko industrijo si povprec-
nemu Ameri¢anu ni teZko predstavijati
moznih scenarijev sodnega dne. Naravne
katastrofe, terorizem, onesnaZevanje, pre-
naselienost - vse to so posledice pohle-
pnega druZbenega sistema, ki deluje na
pogon fosilnih goriv.

Ko naletimo na teZavo, se postavi vprasa-
nje, kako jo resiti. Ameri¢anom je pragma-
tiénost prirojena in tako reSujejo tudi ekolo-
ki problem. Tu na pomo¢ priskoci aktualna
gospodarska kriza. Brezposelnost je nara-
sla prek vseh meja in Americani potrebuje-
jo nova delovna mesta. Vecino proizvodnih
dejavnosti so v zadnjih desetletjih globali-
zacije preselili na vzhod, kjer je delovna
sila cenej$a. Obdrzali so le storitvene, kate-
rih velik del so bili finanéni proizvodi. Ti so
se Vv krizi razblinili v ni¢. “Zelena revolucija”
mora ustvariti nove gospodarske panoge,
ki bodo zagotavljale novo rast, razvoj in de-
lovna mesta. Potrebujemo nov “business”.
“Green collar jobs”, kakor pravijo “zelenim
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Poslovna stavba NY Times v New Yorku, Renzo Piano

Hearst tower, New York, Norman Foster

uradnikom”, socasno resujejo ekolosko in
gospodarsko krizo. Nova delovna sila je
usmerjena k Cis€enju planeta in njegovega
ozracja. Cilj je prepreciti globalno okoljsko
katastrofo in ohraniti planet za prihodnje
generacije.

Commerz bank v Frankfurtu, Norman Foster

Ooops, ucenje iz nepricakovanih
rezultatov evropskih naértovalskih
procesov

Kar nekaj predavateljev letoSnjega Green-
builda je izpostavilo Evropo, Se posebno
Nemcijo, kot izstopajoci primer napredne

ucinkovite gradnje. Lanski konferenci v Bo-
stonu je vsekakor manjkala samorefleksija.
Letos je bilo povabljenih ve¢ evropskih pre-
davateljev in predstavljenih kar nekaj uspe-
$nih resitev.

Razlike v pristopih izhajajo iz naravnih da-
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nosti, socialnih norm in nacina Zivlienja.
Geografska lega vecine evropskih mest je
precej bolj severno od Ameriskih. Geograf-
ska $irina Cikaga je enaka geografski irini
Rimal! V Evropi je glavni problem energet-
skega nacrtovanja, kako zadrZati toploto v
objektu, v ZDA pa je veliko vedji problem
razvlaZevanje zraka. Razlike so tudi sociolo-
Ske narave: povprecen Evropejec si zgradi
hiSo enkrat v Zivljenju, ameriski nacin Zivlje-
nja narekuje hitrost in kratkoro¢nost na ra-
Sun kakovosti. Razlogov za razli¢en nacin
gradnje je Se vec, vendar smo ne glede na
to Evropejci kar nekajkrat energetsko bolj
ucinkoviti od Americ¢anov.

Zanimivo je, da je veliko trajnostnih ali zele-
nih objektov (kakor jih posplo$eno kategori-
zirajo) v ZDA plod evropskih projektantskih
birojev. Predstavniki arhitektov Benisch iz
Nemcije so na dveh primerih prikazali pri-
stop k nacrtovanju poslovnih objektov: prvi
je sedeZ Deutsche Bank v Hannovru in dru-
gi poslovni objekt Genzyme v Bostonu. Pri
obeh je velik poudarek na naravnem pre-
zraCevanju in osvetlitvi ter na ustvarjanju ka-
kovostnih skupnih prostorov za zaposlene,
ki omogocajo druZenje in spro$¢anje ter s
tem vecjo ucinkovitost zaposlenih. Zakon-
ska dolocila v Nemciji globoke neosvetlje-
ne pisarniske prostore celo prepovedujejo.
Naravna osvetlitev je predpisana z zako-
nom. Je zakon in standard. V ZDA je to
nadstandard, dodana vrednost. Kljub temu
da je hannoverski objekt desetletje starejsi,
je energetsko enako ucinkovit kot boston-
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ski. Velik dosezek pa je, da je stolpnica DB
povsem naravno prezracevana, kar je za te
objekte posebnost.

Drug primer je nova univerzitetna knjiznica
v Cikagu, doseZek ameriskih nadrtovalcev
v sodelovanju z arhitekti Benisch. Pri tem
objektu so z naravnim prezraGevanjem pri-
hranili 30 odstotkov energije. Poudarek pri
oblikovanju je bil na inteligentnih resitvah in-
tegriranega sistema ogrevanja in hlajenja v
prefabricirane betonske nosilce. Ni¢ nove-
ga za Evropo.

Objekti, ki so bili zgrajeni v Nemciji (ali Evro-
pi) pred desetletiem ali ve¢, so energetsko
ucinkovitejsi od sodobnih ameriskih, Eeprav
jih nacrtujejo isti arhitekti. To velja, na pri-
mer, tudi za novozgrajen neboti¢nik New-
York Timesa arhitekta Renza Piana in de-
set let starejSi Debis Building na Postdamer
Platz v Berlinu istega arhitekta. Ali pa na pri-
mer za neboti¢nik Normana Fosterja Com-
merz Bank v Frankfurtu iz leta 1997, ki je
energetsko ucinkovitejsi od Hearst Towerja
v New Yorku iz leta 2007.

V Evropi polagamo pri nacrtovanju objek-
tov veliko veCjo pozornost energetski
porabi. V to nas siljo podnebni pogoji,
druZbena ozavesCenost in zakonodaja.
Povpre¢ni ameriski dom ima letno pora-
bo energije za ogrevanje in hlajenje 168
kWh/m?2. Ce ustreza standardu Energy
Star, se ta vrednost spusti na 134 kWh/
m?Z. V Evropi so nekdanji predpisi nareko-
vali porabo od 70 do 90 kWh/m? letno,
trenutno veljavni pri nas pa jo Ze omejuje-

Poslovna stavba Debis v Berlinu, Renzo Piano

jona 45 kWh/m?. Za standardne pasivne
hiSe pa mora le-ta biti nizja od 15 kWh/
m?, torej ved kot desetkrat manj od ameri-
Skega standardal

Prenova obstojecega stavbnega
fonda - “Nikoli ni dovolj dobro!”

Se se spomnimo $tevike Klika iz julija
2008, v kateri smo porocali o letnem sre-
¢anju TriAlpeAdria ob Belem jezeru v Av-
striji. “lzumitel]” pasivne hise, Wolfgang Fi-
est, je takrat poudaril, da prenova stavb in
ekoloska gradnja »nikoli nista dovolj dobri«.
Se tako dobri dosezki nas ne smejo zado-
voljiti, ampak si moramo cilje zastavljati ve-
dno visje.

Grajeno okolie povzroca priblizno tretjino
vseh izpustov CO,. Velji del jih povzrogijo
stanovanjski objekti. Zato je pri zmanjSe-
vanju toplogrednih izpustov nujno, da se
obstojeci stavbni fond energetsko ucinko-
vito prenavlja. V Evropi poznamo kar pre-
cej zelo uspesnih prenov, kjer so dosegli
standard pasivne hise in s tem energetsko
porabo znizali tudi do 90 odstotkov glede
na evropske predpise, kar bi pomenilo pri-
blizno 95 odstotkov glede na ameriske. Le
zmanjSevanje izpustov obstojecega stavb-
nega fonda zniZuje absolutno vrednost iz-
pustov.

Empire State Building so pred kratkim del-
no obnovili. Zamenijali so zasteklitev. Vgradi-
i so toplotno izolativna stekla. Zamenjali so
sistem ogrevanja. Z razmeroma minimalni-
mi posegi so dosegli kar precejSen prihra-

nek energije in obratovalnih stroskov. Ven-
dar, kot bi rekel Wolfgang Fiest, “To e ni
dovolj dobro.” Prenova se je morda pribliza-
la nasim starim standardom, $e dale¢ pa ni
tako ucinkovita, kot so prenove v Evropi. To
je samo primer, ki opozarja na velik poten-
cial prenove objektov v ZDA. Energetsko
zelo potratnih stolpnic je v ameriskih me-
stih Se veliko. Ogromni konglomerati stano-
vanjskih naselij ameriskih velemest ¢akajo
na energetsko udinkovito prenovo. Zal pa
je bila tematika prenove na konferenci ob-
stranska.

Tako je govoril Al Gore

Nasi potomci se bodo ez nekaj desetle-
tij lahko vprasali dvoje. Ko se bodo ledeni-
ki stopili in ko bo vecina povrsine planeta
puscava, bodo sprasevali: “Le kaj ste mislili?
Ali niste poznali znanosti? Ali ste bili preve¢
zagledani vase in v svoje dobicke? Zakaj
ste dopustili propad planeta?”

Ce pa bo planet ostal ist, Zivlienju prija-
zen, pa se bodo vprasali: “Le kako vam je
to uspelo? Kako vam je uspelo resiti krizo
in zaustaviti onesnazevanje planeta? Kako
vam je uspelo zdruZiti politicne in gospo-
darske moci, da ste zdruZeni pravocasno
ukrepali?” Odgovor bo: “Greenbuild, Pho-
enix 2009.”

Obisk Greenbuilda 2009 v Phoe-
nixu je omogoci/ GH holding
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dogodki intervju: diebedo francis kere

premisliti vrednote, etiko In estetiko

Diebedo Francis Kere je Ze na videz zelo
drugacen od ostale arhitekturne srenje.
Sveza pa je tudi njegova arhitektura, kjer
je vedno izpostavljen visok druzbeni anga-
7ma. Izhaja iz bistva, kon¢na oblika je po-
sledica vsebine. Sestaneva se v kavarni z
razgledom na morje. »Lepo je, vse mor-
je se vidi«, pravi. Na kovinsko ograjo malo
nad mizo skrbno razprostre servieto in na-
njo nasloni komolec. Pod koZo na obrazu
ima vtisnjen vzorec, afriski okras, ki opomi-
nja na njegove korenine.

Vceraj ste publiko ocarali s

svojim predavanjem. Bilo je
zelo inspirativno.

Arhitekt Diebedo Francis Kere prihaja
iz Burkine Faso v Zahodni Afriki. Nje-
gova rojstna vas, Gando, ima pribli-
Zzno 3000 prebivalcev. Francis je med
njimi prvi z univerzitetno diplomo. Na-
stopil je kot predavatelj na letoSnjem
dogodku Piranski dnevi arhitekture,

z naslovom »Novi izzivi : premisliti

vrednote, etiko in estetiko«. Prav to
je bilo bistvo njegovega predavanja.
S svojim svezim, spro$¢enim in iskre-

nim nastopom je navdusil sluSatelje.

Pripravila: Nina Strovs

Hvala. Rad predavam. Zelo srecen Clovek
sem, da imam moznost predavati po drza-
vah, kjer Se nisem bil.
Se vas nacin predavanj v Afri-
ki in v Evropi razlikuje? Ka-
ksen je odziv?
Seveda. Ljudje v Afriki prihajajo iz popolno-
ma drugacnega kulturnega zaledja. Druga-
Ge sprejemajo povedano. Bolj$i poslusalci
so. Najprej poskusajo sami razumeti, Sele po-
tem sprasujejo. Bolj previdni so pri postavija-
nju vprasanj. Ne zanimajo jih tehni¢ne po-
drobnosti, bolj Zelijo razumeti bistvo stvari.
Odrascali ste v Burkini Faso,
v naselju Gando. Kaks$no je

bilo vase otrostvo? Kaksna je po va-
Sem glavna razlika med otros$tvom,
ki ga imajo otroci v Z Afriki in otroci
vV »razvitem« svetu?

Otrostvo v Afriki je Cisto drugacno kot v za-
hodnem svetu. Sam sem imel stik z vsemi
vasc¢ani. Vsi smo bili ena ogromna druZina.
Vsa vas je bila velik otroski vrtec. Rekel bi,
da je glavna razlika v skrbi. Afriske matere
manj skrbi, manjimajo strahov v smislu »kaj
pa, Ce se kaj zgodi«. Res je tudi, da v maji
vasi ni prometnih cest, tudi kriminala ni.
Med ljudmi vladajo pristna odprtost, pove-
zanost, blizina in zaupanje. Pri sedmih letih
sem zaradi Solanja zapustil druzino. O¢e mi

je rekel: »Velik ¢lovek mora spoznati trplje-
nje«. Pravo trplienje. Zelo sem trpel, ko sem
bil dale¢ od druzine. Vendar sem to moral
preziveti, da sem odrastel in postal nekdo.
Ste prvi iz vasi Gando z univer-
zitetno diplomo. 80 odstotkov
prebivalcev te vasi je nepismenih.
Besede arhitektura sploh ne pozna-
jo. Kako, da ste se odlocili prav za
Studij arhitekture?
Preprosto. Moj stric je imel v lasti mnogo
his. Vse je bilo treba kar naprej obnavljati.
Grajene so bile na tradicionalen nacin, iz gli-
ne, ometane z blatom, krite s slamo. Vsa-
ko sezono so se unicile, med dolgotrajnim

Osnovna sola v Gandu, Burkina Faso, 1999 - rhitektova prva realizacija, postavijena
v obdobju, ko je bil Se student, nagrada Agha Khan za arhitekturo
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Domovi za ucitelje sole, Gando, Burkina Faso - poskus oZivljanja tradicionalnega na-

Cina gradnye s prstjo in glino



Francis Kere je prejemnik Nagrade za sonaravno arhitekturo 2009

www.cyberarchi.com

deZeviem so se dobesedno raztopile. Z
oskrbo teh his je bilo ogromno dela, ven-
dar sem stricu vedno pomagal in bilo je
zelo naporno. Zelel sem olajsati delo svo-
jemu stricu.
Drugi razlog je bila Sola, kamor sem hodil.
V ucilnici nas je bilo 160 u¢encev. Zaradi
pomanjkanja prostora smo se stiskali drug
ob drugega, vrocina je bila neznosna, po-
goji nevzdrzni. Hotel sem, da imajo otroci
boljSe pogoje v 3oli, kot sem jih imel sam.
Hotel sem na svoj nacin spremeniti moj
svet na bolje.

Arhitekti se pogosto sooca-

mo s konfliktom med potre-
bami, Zeljami in okusom arhitektov
ter zahtevami naro¢nikov. Kako se
vi soocate s tem?
Ne razmisljam o tem. Sploh ni pomembno,
kako je stavba videti. Pomembno je, da va-
ruje pred deziem in prehudo vrocino. To je
moje izhodisCe. Projekti v Burkini so vedno
nastali iz potreb. Oblika je posledica logike
materialov. V Afriki pogosto uporabljajo be-
ton, ker je poceni in omogoca hitro gradnjo.
Abeton je grd in poleg tega vpija vrocino, kar
pomeni, da mnoge stavbe potrebujejo ume-
tno klimo. Stene, grajene iz gline, pa omo-
goCajo naravno hlajenje. Tako stavba lah-
ko diha, kar je v Afriki nujno. Les v Burkini ni
sprejemljiv gradbeni material zaradi termitov.
Pri gradnji v Gandu je bila zaradi pomanjka-
nja denarja za material in orodje velika ugan-
ka, kako zasnovati streho. Plocevinasto kriti-
no smo poloZili na lahko jekleno konstrukcijo.
Konstrukcijske ¢lene so delavci lahko ukrivi-
li ro€no. Jeklena konstrukcija dvigne streho
nad strop, vmes je prostor, kjer hladen zrak
prosto kroZi. Streha je potegnjena ¢ez zido-
ve, ki so tako zaSciteni pred soncem in divjiim
dezeviem. Zidovi so zgrajeni iz stisnjene gli-
ne, ki diha in pomaga pri hlajenju.

Vendar so vase gradnje lepe.

Arhitekti z vsega sveta so
navduseni.

Vesel sem. Vendar tega nisem pricakoval,
nikoli nisem nacrtoval gradnje, da bi zado-
voljil okus zahodnih ali kakrsnih koli arhitek-
tov. Res imam sreco. Vesel sem, da so te
stavbe izpadle lepe. Vesel sem, da so ar-
hitektom v3ec, vendar so grajene za ljudi.
Samo to me zanima. Moje stavbe so lah-
ko razumljive, enostavne. Gradnja je logic¢-
na. V Nemciji so me prosili, naj postavim
njihov paviljon na bienalu v Benetkah. Glad-
ko sem jih zavrnil. Zelim delati koristne stva-
ri. Umetnost zaradi umetnosti same me ne
zanima. Vedno pravim, da mora$ nafti tisto,
kar dobro dela$, in potem to delati. »Be yo-
urself«, pravim.

Kako se je obnesla gradnja

Sole v Gandu?
Sprva je bilo tezavno. Nisem imel denarja
in bil sem dale¢ od doma. Posiljali so me od
vrat do vrat. Se kot 3tudent sem v Berlinu
ustanovil fundacijo »Opeke za Solo«. Gra-
dnja Sole v Gandu je bila mnogo vec kot
samo gradnja. To je bil velik socialni dogo-
dek, temeljil je na Zelji prebivalcev in moji
Zelji, da bi ustvarili nekaj, na kar bi bili po-
nosni. TolCenje tal je bila nepozabna izku-
$nja. Muzika, ritem, to je v krvi mojih ljudi.
Ko smo gradili $olo, je bilo gradbis¢e mu-
zikalicno. Da so nastala enakomerno ravna
tla, so morali vsi delavci tol€i v istem ritmu.
Lokalni prebivalci so se naucili, kako izbolj-
Sati glino in lokalne materiale ter kako lahko
razlicne gradbene tehnike izbolj$ajo njiho-
ve lastnosti. Postaviti v Burkini novo stavbo,
ne da bi ljudi naucil, kako se gradi, nima po-
mena.

Mnogo ljudi v Afriki sanja o

tem, da bi $li v Evropo. Si lah-
ko predstavljate vrnitev v rodno
vas?
Se vedno nekako Zivim v Burkini Faso. Tja
potujem tudi po trikrat na mesec in moje
srce je tam. Vendar moram, Ce Zelim zares
pomagati, kot sem se lotil, hkrati Ziveti tudi v
Berlinu. Tam imam arhitekturno pisarno in
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Povecava Sole v Gandu, 2001 - priprava Solskih tal s pomodcjo vas¢anov

ogromno dela. Mislite, da bi me odkrili, ¢e
bi ostal v Afriki? Prepri¢an sem, da bi me,
vendar bi do takrat Ze ostarel. Tam ni do-
kumentiranja uspehov, ni arhitekturnih re-
vij, ni osnovne medijske infrastrukture. Se
vedno se vecina stvari prenasa prek ustne-
ga izroCila. Afriska kultura je Sele na zacet-
ku razvoja. Zato je bolje, da ¢rpam znanje
v Evropi in ga potem smiselno prenasam
na svoje ljudi.

Mnogo ljudi v Afriki sanja o

tem, da bi $li v Evropo.
Res je. Vsi si Zelijo v Evropo. To je zato, ker
vse inovacije, vsi izumi, vsa modrost prihaja
iz Evrope. Vsa potrebna infrastruktura je tu-
kaj. V Zahodni Afriki je ena fakulteta za ar-
hitekturo za dvanajst drZav, v drzavi Togo.
Burkina Faso ima ¢ez trinajst milijonov pre-
bivalcev, pa nima fakultete za arhitektu-
ro. Senegal jih ima dvanajst milijonov in je
tudi nima. Mnogo Afri¢anov gre v Evropo,
kjer zasluZijo in posiljajo prihranke v Afriko.
Mnogi ljudje izkoristijo vse mozZnosti, da pri-
dejo v Evropo. Eden od nacinov je, da se
porocijo z belci, ki pridejo v Afriko na avan-
turisti¢ne pocitnice. Meni tega ni treba. Tu-
kaj sem in dosegel sem marsikaj. Zato mi
ni treba loviti evropskih punc in jim govo-
riti »l love u«.

Mnogo evropskih arhitektov

gradi Sole v Afriki. Znani so
posegi nemskih in britanskih fakul-
tet v Juzni Afriki. Gre za trend, za
modo. Mislite, da je to izkljuéno po-
zitivno?
Ce Zeli§ iskreno nekaj narediti, potem je do-
bro. Odkar sem leta 2001 postal prepo-
znaven Vv javnosti, dobim 20 do 30 pisem
na dan. PiSejo mi skupine mladih arhitek-
tov, ki Zelijo graditi v Afriki. PiSejo mi prebe-
gli mci. PiSejo mi intelektualci: »Porocen
sem z ltalijanko« ali »Poro¢en sem s Fran-
cozinjo, izobrazen sem.«, »Rad bi vzel kredit
in pomagal Afriki. Kako naj pomagam?« To
je zame velik pritisk. Vsak mora najti svoj

nacin. Nekateri ljudje imajo zelo dobre na-
mene. Tisti, ki Zelijo izmenjavo, prenos do-
brin. Dati ljudem novo stavbo, ne da jih na-
ucis, kako se ta zgradi in kako jo je treba
vzdrzevati, je Skodljivo.

Kaksen je pravi pristop?

Pojdite tja in prisluhnite judem. Ne
gradite svojih stvari, po svoje. Ljudje so pa-
metni, imajo svoje pristope. Te je treba nad-
graditi, ne pa uvaZzati evropskinh. Za uspeh
je treba je spodbuditi zanimanje v lokalnih
ljudeh. Socialni dogodek, druzenje, to je te-
melj tradicionalnega Zivljenja v Afriki. V- mo-
jem delu je to glavni motiv. Moje delo v
Gandu, kjer sem se rodil, je odli¢en primer.
Sola je lahko glavno gonilo razvoja v rev-
nem naselju. Sola je za lokalne prebivalce
priloznost, da se naucijo graditi infrastruk-
turo, ne samo 3olskega poslopja. Sola je
multifunkcionalni prostor za vso skupnost:
razredi so lahko tudi bivalis¢e za ucitelje,
Sola je lahko druZabna dvorana ali zatasna
medicinska klinika. Kako zbirati dezevnico,
kako ravnati z odpadno vodo, kako oskrbo-
vati strani$€a, vse to je tudi del izobraZeva-
nja.

Kako lahko pomagamo Afriki?

Afrika potrebuje predvsem prilo-
Znost, da se izrazi. »Give it a chance to
express itself.« Potrebuje priloZznost, da gra-
di svojo prihodnost - sama, zase. Ljudje
potrebujejo moznost, da se izobrazijo. Vse,
kar imate Evropejci, je mogoce zaradi izo-
brazbe. Moji ljudje tega nimajo. To ni lah-
ko, ker obstaja med Evropo in Afriko zelo
mocna povezava. Afrika je polna bistrih in
sposobnih mladih ljudi. Ampak samo prek
izobrazbe bodo zmoZni postaviti boljSi svet
zase. Zame je Gando 3ola uspeh, ker od
zdaj va$¢ani pouka ne vidijo ve¢ kot izgu-
bo Casa za otroke, ki bi medtem lahko po-
magali na polju. Pravijo: »Samo poglej, kaj
je tale Francis dosegel zaradi izobrazbel«
Zdaj verjamejo, da imajo njihovi otroci ena-
ke moZnostil
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dogodki irena hlede

novice Iz svetovne arhi-arene

Tako kot velika mesta potrebujejo ikonic-
ne arhitekturne stvaritve, tako tudi veliki do-
godki hlepijo po ikoni¢nih osebnostih. Le-
tos so to bili predsednik Zirije Rafel Vignoly
in poleg njega Michel Rojkind, Farshid Mo-
ussavi, Bjarke Ingels (iz slovitega danskega
BIG-a), Roger Zogolovitch, “tradicionalni”
Charles Jencks in morda $e kdo. Zasno-
va prireditve se od lani ni veliko spremenila;
Se naprej je v ospredju festival projektov ar-
hitektov z vsega sveta. S svojim delom se
lahko prijavi vsak, ki ga samooceni za do-
volj kakovostnega in ki je pripravijen placati
ne prav nizko prijavnino. Prav vsi prijavijeni
projekti so tudi razstavljeni v obseznem, a
ne prav pregledno postavlienem razstav-

Drugi svetovni arhitekturni festival je
ponovno - enako, kot je pred tem pr-
vega in kot bo tudi tretjega - gostila
Spanska Barcelona. Angleskim orga-
nizatorjem je oc¢itno milo podnebje, ki
tudi v zaCetku novembra Se ne razka-
zuje ledenih zob, blizu. Prav tako, kot
sta vsem arhitektom tudi blizu bogata
naravna in predvsem arhitekturna de-
dis¢ina tega okolja. Ze drugi dogodek
po vrsti je s sebe otresel tancice skriv-
nostnosti, ni pa se Se popolnoma izvil
iz porodnih kréev. Lahko bi rekli, da se
razvija in da se organizatorji trudijo,
da se razvija v pozitivni smeri.

nem prostoru. Med vec¢ kot Seststotimi, ki
so letos prispeli na razpis, se jin je le 272 iz
67 drzav sveta uvrstilo med “izbrance” - ti-
ste, ki se podajajo v boj za odli¢ja in svoje
delo javno predstavijo pred triclansko Zirijo.

Slovensko zastopstvo

Iz Slovenije se Stevilo prijavienih projektov
od lani ni zelo povecalo - od lanskih dveh
na letosnje tri. Razlika je le ta, da sta kar dva
od treh dobila tudi priloznost, da se tudi jav-
no zagovarjata. Ce povzamemo abecedno
zaporedje, sta bila to projektivni biro Enota
in arhitekti Mojca Gregorski in Ajda Vogel
nik Saje, vsi iz Ljubljane, a z deli, izvedeni-
mi v manjsih in odrocnejsih krajih Slovenije.

V predprostoru velike predavalnice so se predstavijali svetovni mediji
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Tako je wellnes Ohidelia, ki se je uvrstil med
izbrance v kategoriji “pocitniskih objektov”,
v Olimju, dozidek vrtca in osnovne Sole,
delo Mojce Gregorskiin Ajde Vogelnik Saje,
pa v Kidricevem. Nakljucje je hotelo, da sta
nasa prijavitella zagovarjala svoja projekta
isti dan ob isti uri in le drobna organizacij-
ska zamuda mi je omogocila, da sem bila
na obeh predstavitvah (sicer nekoliko okr-
njeno) prisotna. Zal sta imela oba nasa prija-
vitella manj sreCe z izbrano Zirijo, saj je bil v
tisti, ki je presojala izdelek Enote, le eden od
Zirantov dovolj zahteven in strokoven s svo-
jimi vpraSanji, medtem ko Zirija Mojci Gre-
gorski, ki je predstavijala projekt Se vimenu
sodelavke, ni uspela postaviti prav nobene-

ga vsebinsko pogloblienega vpraSanja. To
je bil v zacetku nekoliko hladen tus za ce-
lotno slovensko zastopstvo, a se je pozne-
je izkazalo, da je bilo le nesre¢no nakljugje.
Gotovo so bila v kategorijah, ki so jih sodi-
li Michel Rojkind, Farshid Moussavi, Bjarke
Ingels ali Roger Zogolovitch, vprasanja bolj
poglobliena in razprave zanimivejse.

"svetovni” nagrajenci ...

Da ne smemo soditi dneva po jutru, so po-
kazali nadaljnji dogodki — nase zle slutnje o
neizkuSenosti Zirantov in nizki kakovosti pri-
javlienih projektov so se izkazale za neupra-
vicene. Predstavitve projektov so bile na-
mre¢ iz dneva v dan zanimivejSe in zadnji

Nervoza pred predstavitvijo Ziriji



Ne vidis pogosto toliko arhitektov iz vsega sveta zbranih na enem mestu Cestitke dobitniku najvisiega priznanja Petru Richu iz JuZne Afrike
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Zmagovalni projekt na podrocju konstrukcij - arena Zagreb hrvaskih arhitektov UPI - 2M

dan, ko so svoja dela v osrednjem forumu
predstavljali le $e nagrajenci, je bilo vredno
prisluhniti prav vsakemu nastopu, saj so
bile prikazane resitve vsestransko iziemno
zanimive in odlogitev za eno samo stavbo,
ki se bo leto dni kitila z nazivom “svetovna
stavba leta 2009" zahtevna inteZzavna.

tos podelila arhitektom Peter Rich iz Johan-
nesburga v Juzni Afriki za prevajalsko sre-
dis¢e Mapungubwe. Zmagovalni projekt
odlikuje popolno sozvogje s prostorom,
kier se nahaja, saj ga odslikuje tako s svojo
obliko kot z materiali, prineSenimi iz nepo-
sredne okolice. EkoloSke so tako metode,
uporabliene pri nacrtovanju, kot tudi mate-
riali, iz katerih so zgrajeni objekti. V obdo-
bju, ko se za vse faze gradnje izraGunava
ogliikov oditis, pridobiva uporaba materia-
lov iz neposredne okolice stavb vedno bolj
na veljavi in bi jo lahko prepoznali kot eno
najizrazitejSih smernic, ki se ji je kar nekaj
nagrajencev podredilo in uspelo.

Naziv za najbolj$i nerealizirani svetovni pro-
jekt je ostal kar v Spaniji v Barceloni. Dobil

Zmagovalni projekt v kategoriji zdravje - Teleton Tampico, arhitektov Sordo Madaleno, Mehika




Zmagovalni projekt v kategoriji Sport - sportna dvo-
rana Berry, avtorji Allen Jack + Cottier, Avstralja

Zmagovalni projekt v kategoriji transporta - postaja poazemske
Zeleznice Bras Basah Singapuru, avtorji WOHA, Singapur

Zmagovalni projekt v kategoriji trgovin - prodajalna opank Havaianas v San

Paulu v Braziliji; avtor Isay Weinfeld iz Braziljje

e

ga je biro Miralles Tagliabue Embt iz Barce-
lone, in sicer za zasnovo Spanskega paviljo-
na na Expo Shangai 2010. Svojo poeti¢no
mojstrovino so poimenovali Konceptualni
spomin, njena ambicija pa je, da kar najbolie
odslikuje Spansko vreme. Za zgled so avtoriji
uporabili tehniko pletenja iz vrbovih Sib.
Naslednje najvisje nagrajeno delo so ustva-
rili arhitekti studia Amanda Levete iz Velike
Britanije. NajlepSo notranjo opremo na sve-
tu so britanski arhitekti naredili za predstavi-
tveni prostor podijetja Corian v Rimu - Co-
rian Super-Surfaces Showroom. V njem so
uspeli zdruZiti predstavitev raznolikosti ma-
teriala in ustvariti uporaben prostor, prime-
ren za razli¢ne rabe in vsebine.

Zagreb, in sicer biroju UPI - 2M za zasnovo
zagrebske Arene. Podeljeno je bilo za nje-
govo stati¢no zasnovo, ki uspesno podpira
zahteve po multifunkcionalnosti tega objek-
ta in poudarja njegov estetski naboj.

... in “samo nagrajenci”

V slikovnem okviru s prikazom “drugih” na-
grajenih projektov smo, Zal, lahko zajeli le
omejeni obseg del. Prikazati vse bi bilo na-
mre¢ prostorsko preobsezno opravilo, saj je
bilo le zmagovalcev v kategorijah izvedenih
projektov petnajst. Poleg tega pa so bili tukaj
Se tisti, ki so prijavijali neizvedene projekte v
osmih kategorijah Future projects in nagra-
da za Studijsko oziroma Studentsko delo.
Prav vsako od nagrajenih del je prinasalo
kup zanimivih zamisli, pa naj bo to stroga
dnevna eleganca beline ali no¢na prosoj-
nost terminala prve pomoci v Zagrebu iz-
pod rok hrvaske Produkcije 004, estetika
odislikavanja no¢nega sija neba nad Av-
stralijo, ulita v betonske stene objekta ter
pospremliena z do potankosti premislieno
energetsko zasnovo (Berry Sports Hall, ar-
hitektura: Allen Jack+Cottier), domiselna
zasnova postaje podzemske Zeleznice Bras
Basah arhitektov WOHA v Singapurju, ino-
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dogodki

vativna poslovna zgradba podjetja Unilever
v Hamburgu - elegantna, komunikativha
in energetsko ucinkovita (Unileverhaus, ar-
hitektura: Behnisch Architekten). Ali pa ob-
Sutljivo zasnovane kletke za papige v bar-
celonskem  Zivalskem parku (arhitektura:
Enric Batlle in Joan Roig), s pokrajino ter
okoliskimi gorami Zlita restavracija v kraju
Ramundberget na Svedskem, delo arhitek-
tov Murman, ekstravagantna, v slogu origa-
mija zasnovana Klein Bottle House, zmago-
valka kategorije individualnih hi§ arhitekta
McBride Charles Ryan iz Avstralije ali ka-
tero koli drugo zmagovalno delo v eni od
mnogih kategorij.

Zasnova tekmovanja z velikim Stevilom ka-
tegorij je vedno nekoliko dvorezen me¢ -
po eni strani je veliko zmagovalcev in zato
vCasih ¢ar posameznega dosezka nekoliko
zbledi, po drugi strani pa je posteno, pred-
vsem pa enakovredno merjenje mogoce
le znotraj iste kategorije objektov. In na do-
godku, na katerem je prijavijenih ve¢ kot
600 del, je to neizogibno in tudi prednost,
sicer bi bilo Stevilo storjenih krivic & mno-
go vedje. Ogled razstavnega prostora je bil
vsekakor doZivetje, saj je bilo Stevilo razlic-
nih zamisli, predvsem pa njihov razpon,
navdusujoce in tudi med neizbranimi deli
s0 se nasla mnoga vec kot zanimiva.

Nekaj glavnih smemic pa se je vendarle
pokazalo kot neizogibnih. Prva je zagotovo
energetska ucinkovitost objekta. Objekt, ki
to ignorira, Ze v izhodiS¢u izpade iz obrav-
nave. Na festivalu prikazane mere ucinkovi-
tosti stavb so bile v razponu od izboljSane
toplotne prehodnosti fasad preko ¢im bolj
ucinkovite uporabe dnevne svetlobe, varc-
nega prezracevanja (pri katerem ima veliko
vlogo domiselnost projektanta, saj je veli-
ko moznosti izrabe naravnih danosti pro-
stora, ki jih je treba razpoznati in uporabiti)
do optimalne izrabe vode, zajemanja le-te
iz vseh mogocih naravnih virov, recikliranja
.. Ponovno se razmislja o tem, kaj se bo s
stavbo dogajalo, ko bo odsluZila svojemu
namenu, is¢e in uporablja se materiale iz
neposredne okolice, raziskuje se tradicio-
nalne obicaje in tehnike njihove obdelave.
Sratka: projektant naj bi kar najbolje upora-
izkusnje, da bi ustvarjal objekte, ki so isto-
¢asno tako cenovno ugodni za izvedbo kot
tudi za poznejSo uporabo. Take bi naj bile
odlike projektanta prihodnosti.

Seminarji

Trije dnevi v Barceloni so bili popolnoma za-
sedeni z dogajaniji, saj se je vzporedno s fe-
stivalom odvijalo $e kar nekaj drugih dogod-
kov. V prvi vrsti so to bili seminarji, katerih
slogan je bil letos “Manj naredi ve<”. Njego-
va §irina ga je uspesno povezovala z razli¢-
nimi temami. Rdeca nit prvega dne je bila
tema mest, ki se je navezovala na poseb-
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Zmagovalni projekt v kategoriji oblikovanje krajine - prilagoditvene palete, Peking, avtorji oblikovalski institut Turen, Peking



o Zmagovalni projekt v kategoriji vecstano-
Zmagovalni projekt v kategoriji individualnih his - hisa Klein Bottle, Rye, Avstraljja, avtor — varyskih his - The Met, Bangkok, Tajska,
McBride Charles Ryan, Avstralija avtorji WOHA, Singapur

Zmagovalni projekt v kategoriji staro & novo - stojnica TKTS in prenova trga Father Duffy, New York, ZDA, avtorji: Perkins Eastman,
ZDA, Choi Ropiha, Avstralija, William Fellows in Dewhurst MacFarlane and Partners

dogodki

no razstavo, ki je bila isto¢asno razstavije-
na v osredniji avli, kjer so bili med pavzami
napitki in kjer so imeli svoje izdelke predsta-
vljeni tudi pokrovitelji dogodka. Zanimivo je
bilo tudi uvodno predavanje oziroma okro-
gla miza na temo “spro$canja energetizma
narave”, ki je govorila o tem, kako lahko raz-
liéni naravni, kemicni ali bioloski materiali
kar najbolje sluZijo ustvarjalcu pri njegovem
delu. Zaklju¢no besedo prvega dne so dali
Fairshid Moussavi, ki je razloZila nekatere
osnovne principe, ki jih uporablja pri zasnovi
svojih projektov in ki jih je tudi zdruzila v knji-
gah Oblika in funkcija ter Oblika in detajl.
Teme drugega dne so izmeni¢no sledile
nitim mest in slogana "Manj naredi ve¢”.
V mestih se je spregovorilo o regeneraci-
ji in ohranjanju dedis¢ine, medtem ko so
slogan povezali tako z Masdarjem (ki je
bil tokrat prvi¢ predstavijen izklju¢no arhi-
tekturnemi obdinstvu) kot s priloZnostmi v
preskrbni verigi. Zakljuéni govornik druge-
ga dne je bil Rafael Vifioly, ki je predstavil
dva svoja projekta - obcutliivo v hrib ulit
campus v Ameriki in z denarjem nabit fu-
turisticni projekt newyorske univerze v Abu
Dhabiju. Tretji dan je bil na sporedu le 3e
en seminarski dogodek, posvecen razpravi
0 obetih pred podnebno konferenco zdru-
Zenih narodov, ki bo v kratkem v danskem
Kopenhagnu. Osrednja pozornost tretiega
dne je bila posvecena predstavitvam zma-
govalnih projektov, v zraku pa je vesela tudi
Ze nestrpnost pred podeljevanjem nagrad.
Pred zakljuckom bi omenila Se posebno
Studentsko nagrado, pospremljeno z ob-
Sirim nateCajem, ki zajame dobrSen del
svetovnih arhitekturnih univerz. Pokrovitelj
je Edaw Aecom, ki pla¢a stroske potovanja
na dogodek Stirim prvouvrséenim ekipam,
zagotovi pa tudi denarno nagrado za prvo-
uvr§éenega.

Za konec?

Svetovnemu arhitekturnem festivalu v obli-
ki, ko smo ga doZiveli tokrat, bi prav gotovo
lahko kar nekaj stvari ocitali. Brez dvoma je
med temi tudi precej visoka prijavnina, za-
radi katere se mnogi nanj ne morejo prija-
viti, saj so njihovi dohodki prenizki. Tudi po-
nudba napitkov in (posebno) hrane je bila
za udeleZence ne glede na visoko kotizaci-
jo dokaj picla.

A kljub vsemu ostaja dejstvo, da je to zaen-
krat edini strokovni dogodek arhitektov, na
katerem se sreCajo arhitekti z vsega sveta
neposredno iz o&i v odi. In ne glede na raz-
prostranjenost interneta je Se naprej oseb-
ni kontakt najmocnejSa vez za spoznavanje
ljudi in navezovanje sodelovanja. To pa je v
svetu, ki je vse bolj globalen in povezan, Se
kako pomembno!

No, pa tudi vrednosti idejnega bogastva
razstavljenih projektov ne smemo pozabiti
ponovno poudariti ...
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novl konec minimalizrma?

Umetnost in tako tudi arhitektura ter gra-
jena struktura so vedno izkaz ekonomske-
ga, druzbenega in politiénega stanja okolja,
v katerem nastajajo. V arhitekturi je spre-
mljevalec nenadzorovane rasti porabnistva
pojav t. i. zvezdniske, ikoni¢ne arhitekture.
Arhitekti so v zadnjem desetletju postali
zvezdniki, njihova dela pa blagovne znam-
ke. Lastniki kapitala zahtevajo arhitekturne
spomenike, ki naj ¢im bolj izstopajo iz oko-
lia, da so le opazeni. VprasSanja o socialnih
in prostorskih tezavah, stanovanjskem pri-
manjkljaju ipd. niso merodajna.

Globalni ekonomski sistem se je s pojavom
»svetovne ekonomske krize« leta 2007
ocitno sam pod seboj sesul. Stopnjevanje
hiperkapitalisticnega Zivlienjskega sloga
med zahodnimi priviligiranci je pripeljalo do
gospodarske, ekoloske in eti¢ne katastrofe
svetovnih razseZnosti.

Kaksna je sodobna arhitektura

v Casu recesije

24.in 25. oktobra 2009 so v Zagrebu po-
tekali tradicionalni »Dnevi Orisa«. Simpozij
je letos potekal Ze deveto leto in prav vsako
privabi nekaj najuglednejsih imen svetovne
arhitekture ter urbanizma. V sklopu preda-
vanj svetovno znanih arhitektov je mogoce
pridobiti vpogled v stanje in druzbeni od-
sev sodobne arhitekture danes.

LetoSnje »Dneve Orisa« je odprl ameriski
kritik in kurator Aaron Batsky, od leta 2006
direktor muzeja umetnosti v Cincinatiju,
pred tem pa direktor nizozemskega arhitek-
turnega instituta. Poudaril je, da je arhitektu-
ra nujno zgrajena potrditev ekonomskega,
druZbenega in politicnega statusa quo. Na-
sprotno pa je eksperimentalna arhitektura

se je uveljavilo v povojni zahodni umetnosti.

Zivljenje danes pa je bistveno drugacno, kot je bilo Zivljenje v povojnem obdobju. Diktat porabnistva, ki je ute-

meljen z nikoli izpolnjeno potrebo po »Se«, »vely, »hitreje«, predstavlja tok, ki je antipod minimalizmu. Prebivalci

zahodnega sveta so obremenjeni z nenehnim iskanjem takoj$njega, instant zadovoljstva in srece.

poskus, da bi tovrstnim kodificiranim proi-
zvodnjam stavb zgradili klju¢ne protistruk-
ture. To je prostor alternativ, je arhitektura,
namenjena Siritvi duha, odpiranju odi, Sir-
jenju obzorij. Njena vrednost je prej kritic-
ni prikaz obstojecih pogojev kot predlog za
nekaj, kar bi bilo treba zgraditi. Alternativa
standardni arhitekturni praksi se je pojavi-
la v sedemdesetih letih kot posledica druz-
bene krize leta 1968 in naftne krize v letu
1973. Arhitekti so se zaceli ograjevati od
sistema, ki jih je dolocal, s kratko zamudo
s0 sledili umetnikom na razliénih podrocjih.
Uvodna misel letosnjih »Orisovih dnevov«
je bila napoved odziva arhitekture na splo-
$no svetovno krizo.

Smilian Radi¢, arhitekt hrvaskega rodu, ki
Zivi in ustvarja v Cilu, se je predstavil s krat-

kim predavanjem, ki mu je sledil predstavi-
tveni video, poln posebne poetike in meta-
fizike.

Fernando Menis, Spanski zvezdniski arhi-
tekt, je predstavijal nasprotni pogled - mo-
numentalne projekte, ki so gotovo tehnolo-
ki preseZki, obenem pa zahtevajo ogromne
koli¢ino materiala in na tone vecnega be-
tona. Skrbi za ekologijo ali za ekonomsko
upravic¢enost so umaknjene na obrobje.
Slovenijo so predstavijali arhitekti Ofis. V
nehvaleZznem terminu takoj po kosilu, ko
je hilo Stevilo slusateljev zelo okrnjeno, so
predstavili svoj prispevek k slovenski so-
dobni arhitekturi. Stik z resni¢nostjo, pred-
vsem ekonomske omejitve prostora, so iz-
razene precej izraziteje kot pri velikopotezni
Spanski arhitekturi.

Sledila so predavanja paketa NorveZanov,
ki so potrdili svoj sloves ene najnaprednej-
$ih in obenem socialno ozavescenih druzb.
Norveska urbanistka Hellen de Vibe je pred-
stavila naCrt razvoja in reurbanizacije osre-
dnjega predela Osla. Gre za vkljucitev pre-
mislienega in nadzorovanega sodobnega
urbanega nacrtovanja, jasnih vizij ter sodob-
ne urbane arhitekture. Predstavila je nacrt
nadzora in ureditve prometne infrastruktu-
re v skladu z naCrtovanim veCanjem Stevi-
la prebivalcev. MeSanje programov, stano-
vanjskega, nakupovalnega in kulturnega na
enem mestu zagotavlja ucinkovito izrabo
Stiriindvajset ur na dan.

Norvezani so nadaljevali v slogu zdruzitve
potreb sodobnega urbanizma, arhitektu-
re in ekologije s potrebami danasnje druz-

Riccotti, Koreografska hala, Aix-de-Provence
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Fernando Menuis, kulturno-umetnigki center

be. Tako so arhitekti Snohetta predstavil
novo opero v Oslu in knjiznico v Aleksan-
driji. V njej uspesno zdruzujejo kontekstual-
nost tako na fiziéni kot na intelektualni ravni,
sonaravni razvoj, ekonomicnost in inova-
tivnost tehnologij. Biro je zanimiv tudi za-
radi organizacije lastnega dela, saj delujejo
mimo pravil hierarhije: projekte vodijo sku-
paj, vsak sodelujoci na nekem projektu nosi
enako (polno) odgovornost in ima enako
ustvarjalno svobodo.

Zvecer je sledilo druZenje in vzpostavijanje
novih stikov, ki pa je bilo prepus¢eno anga-
Ziranosti ter iznajdljivosti posameznika. Sku-
pne dejavnosti niso bile organizirane, tako
da so se trume arhitektov, predvsem Slo-
vencev in Hrvatov, Se dolgo v nocC sreCevale
po ulicah ¢udovitega sodobnega Zagreba.
Nedeljsko serijo predavanj je zacel hrvaski
biro studio UP, eden leto3njih nagrajencev
fundacije Mies van der Rohe. Predstavili so
lokalne projekte: gimnazijo in $portno dvo-
rano v Koprivnici, poslovno-stanovanjski
kompleks v Splitu in poslovno stavbo Spec-
tator v Zagrebu. Sledilo je predavanje Hele-
ne Pavel - Nijiri¢, nekdanje polovice arhitek-

turnega dueta Njiri¢-Nijiri¢. lzrazita trema je
njeno predstavitev moc¢no okrnila.

Sledil je eden vrhuncev dogodka. Karizma-
ti¢ni, duhoviti in cini¢ni Eduard Francois je
predstavil nekaj projektov, v katerih se stav-
ba dobesedno Zlije z naravo. Uspelo mu je
zdruZiti visoko tehnologijo s sonaravnimi
principi, doZivijajsko pa so prostori v njego-
vih stavbah enakovredni klasi¢nim.

V nadaljevanju je Rudy Riccotti predstavil
projekt koreografskaga centra baletnega
ansambla Angelina Preljocaja v Franciji. Po-
imenoval ga je »Cri pavilione, predstavijal
pa naj bi le okostje in kozo. Ambicija tega
projekta je zoperstaviti se objektivnim dej-
stvom diktature matematike - ni¢ ve¢ in ni¢
manj. Konstrukcijske resitve slavijo trud in
delo, koZo in okostje, nemocno v nasprotju
z mocnim. Vec kot tega ne moremo storiti.
Po pavzi za kosilo je nastopil starosta
evropske arhitekture, Avstrijec Heinz Holle-
in, ki je med drugim tudi pritzkerjev nagra-
jenec iz leta 1985. Njegova dela, nekatera
trdno usidrana v ¢as postmodernizma, so
dobra primerjava in kazalo ¢asa v arhitek-
turi. Oblika, za katero ne stoji mocan vse-

Francois, flower-tower

binski argument, hitro izgubi svojo izrazno
moc.

Junya Ishigami je japonski arhitekt mlade
generacije. Predstavil je nasprotie monu-
mentalnim projektom (Menis, tudi Hollein) z
japonsko senzibilnostjo. Projekti so izpeljani
od zamisli do izvedbe s premislieno, discipli-
nirano ¢utnostjo. Enako kot so japonske ris-
be izdelane z disciplino in neskon¢no potr-
peZljivostjo, da na koncu dosezejo obcutje
zraGnosti, lahkotnosti in elegance, tako izzve-
nijo tudi Ishigamijevi arhitekturni projekti.
Biro SANNA, delo arhitektov Kazuye Seji-
me in Ryue Nishizave, avtorjev letoSnjega
paviliona Serpentine v Londonu, je bil za-
radi tehni¢nih teZav organizatorjev predsta-
vljen okrnjeno. Namesto sedmih predvide-
nih projektov so predstavili zgolj tri. Paviljon
Serpentine Galery je aluminijasta streha,
debela le 26 milimetrov ter lahkotno naslo-
njena na nakljuéno umescene stebre s pre-
merom 50 milimetrov. Gre za zas¢iten po-
daljSek parka, v katerem lahko ljudje berejo,
pocivajo in uZivajo v lepih poletnih dneh.
Na letosnjih dnevih Orisa smo imeli prilo-
Znost videti arhitekturne pristope in dela ar-

hitektov z razliénih koncev sveta. Ceprav vsi
ustvarjajo v istem Casu, vsak deluje v dru-
gem kraju in izhaja iz drugac¢nega kulturne-
ga, polititnega ter druzbenega konteksta.
Tako smo lahko na enem mestu videli ti-
picne »zvezdniske« arhitekte, ki gradijo arhi-
tekturo predvsem izhajajoc iz Zelene oblike,
podrejene enemu samemu ciliu — doseci
Zelen vizualni ucinek ne glede na ekonom-
sko ali ekolosko ceno. Za primerjavo smo
poslusali norveski paket predavateljev. Ti
so mojstri dovrSenega stika med sonarav-
nim razvojem, sodobno tehnologijo in po-
trebami sodobnih prebivalcev. Dober pri-
mer je nova stavba opere in baleta v Oslu,
ki ni le ena od senzacionalisti¢nih novih gra-
denj, ampak dosezek odprte, demokrati¢ne
druzbe, usmerjene k ustvarjanju blaginje za
vse svoje Clane. Obenem smo spoznali tudi
japonski subtilni visokotehnoloski in artistic-
ni pristop arhitekturnega birojev SANNA in
Junye Ishigami. Francoskim predavateljem
pa je uspelo zdruZiti Zelje naroCnikov, teh-
noloskega in sonaravnega razvoja ter se ob
tem e zabavati. Pravo razko$je barvitosti in
raznolikih pristopov.
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sejem pohistva 200

Sejmom na ljubljanskem sejmis¢u se iz
meseca v mesec vse bolj pozna, da uprava
GR4a jemlje organizacijo bolj poslovno in
bolj profesionalno v roke. Vse preglednej-
Si so in tematsko zaokrozZeni. Tako je tudi s
pohistvenim sejmom. Podobni izdelki so
prostorsko zdruzeni, tako da je lazje primer-
jati ponudbo. Obseg sejma zlagoma raste
in gospodarska kriza se na njem ne odsli-
kava. Predstavitveni prostori razstavljavcev
niso ni¢ manj prostorni, kot so bili prej, in
kar nekaj jih je takih, ki izrazito odstopajo od
povprecja.

Med temi bi omenila predvsem razstavni
prostor novogoriskega Mebla, ki je z izCi-
$¢eno, pregledno ter v izkljuéno ¢rno-bele
odtenke odeto postavitvijo hitro padel v oci.
Kakovostna je tudi njihova ponudba izdel-
kov, Ceprav je komisija ocenjevalcev za na-
jizdelek ni nagradila. Pri Meblu bi poudarila
predvsem prehod na ponudbo povisanih
lezi$¢, ki so bila pri nas do zdaj redkost, a so
funkcionalno veliko primernejSa, predvsem
pa bolj ergonomska kot dosedanja nizka.
Vzmetnice so proizvajalci zaokroZili v ne-
kaj slogovno zaokrozenih celot, vse pa so
bile razstavljene na dovolj dostopnem, od-
prtem in preglednem prostoru.

Deset najboljsih

Sodoben sejem seveda ne mine brez
medsebojnega merjenja moci in tako tudi
ljubljanski pohistveni ni. Ambient Ljublja-
na, kot se po novem imenuije, tradicionalno
poimenuje deset najboljsih (Top Ten). Na-
grajence je izbirala Zirija slovenskih in tujih
strokovnjakov pod Eastnim vodstvom lju-
bljanskega podZupana prof. Janeza Koze-
lja ter predsedovanjem Steva Diskina, obli-
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Mesec november poleg kostanja in
mladega vina tradicionalno predsta-
vi tudi vsakoletne novosti iz sveta
industrije izdelkov za hiSo in dom. Po-
vedano preprosteje: november gosti
pohistveni sejem. Leto$nji pod moc-
nim vtisom gospodarske krize, ki pa
se, resnici na ljubo, dogodku ni mo¢-
no poznala. Res je ponovno manj-
kalo nekaj velikih igralcev, a ti svoje
glavne adute v obdobju pomanjkanja
najpogosteje varujejo za zunanje, fi-
nanc¢no mocnejSe trge. Zato pa so
se na dogodku dovolj Steviléno zbrali

vsi, ki jim je mar slovenskih kupcev.

kovalca ameriskega rodu, ki Ze nekaj Casa
Zivi v Sloveniji.

Med nagrajenci je bilo v odstotkih gleda-
no veliko vec tujcev, kot smo jih lahko za-
sledili na razstavnih prostorih. To je nedvo-
umno pri¢alo o nespornem dejstvu, da je
pomen industrijskega oblikovanja in likov-
ne ter funkcionalne uporabnosti prodajne-
ga izdelka v tujini veliko vedji. Ceprav nera-
di priznamo, je univerzitetno izobrazen ter
strokovno izkuSen oblikovalec v Sloveni-

Postelje Meblo

ji 8e vedno najpogosteje odvecen, da ne
re¢em nadleZen element. Iz istih razlogov
se tudi oblikovanje najpogosteje izvaja le
kot tako imenovani »styling«. In tega je bilo
tudi na ljubljanskem pohistvenem sejmu
najvec.

Med nagrajenci bi osebno izpostavila stu-
dijski stol Waati Orpheus, izdelek podjetja
Paron. Ta, glasbenikom namenjen izdelek
je narejen iz najkakovostnejsih materialov,
je tehni¢no premislien in izvedbeno dode-

lan. Ergonomska resitev omogoca lo¢eno
naravnavanje viSine sedala in njegovega
nagiba za desno ter levo polovico izdel-
ka, izvrstna izvedba pa kupcu zagotavlja
zadovoljstvo z izdelkom vse do izteka nje-
gove dobe uporabnosti. Na koncu bi pou-
darila le $e to, da je Waati Orpheus delo
slovenskih oblikovalcev Vasje Grabnerja in
Avgustina Penic¢a.

Ustvarjalci drugih nagrajenih izdelkov s
svojimi reSitvami niso presegli podrocij

Kolpa




Pohistvo TOM

estetske izvirnosti, inovativne rabe mate-
riala ipd., v uporabnem smislu pa jim niso
veliko dodali, morda celo kateremu kaj od-
vzeli. Oblikovno iz¢is¢ena je bila miza Sim-
ple, ki jo je za podjetje Kolpa oblikovala
Gordana Marinko Vinski. Nagrado za te-
kstilne izdelke za dom vsako leto tradici-
onalno prejme tudi Odeja iz Skofje Loke,
tokrat je pod imenom Nostalgija prila iz-
pod ustvarjalnega peresa Maje TomaZic.
Preostanejo nam Se nagrade za pohistve-
ne izdelke. Med njimi sta bili letos dve ku-
hinji: Partes podjetja Pobles in oblikovalke
Mateje Cukala in Tulipana 3 oblikovalca
Darka Suma iz lesne industrije Svea. Tren-
dovsko pisano mladinsko in otrosko sobo
Flex je za Pohistvo Apace oblikovala Bar-
bara Selinsek, izvirni in ustvarjalno zasta-
vljeni pa so bili tudi elementi otroskega po-
histva Zivahne Zivali - Slon, a pri njih je Ze
bil v igri tuji oblikovalec.

Izbranec med desetimi najboljSimi je po-

stalo podjetje Pobles s kuhinjo Partes. Ko
sem izdelek iskala po medmrezju, sem se-
veda najprej obiskala spletno stran pod-
jetja, ki pa je sinonim uporabniku neprija-
znega izdelka, saj poleg tega, da posiljuje z
(najpogosteje) nezazeleno glasbo, obisko-
valcu za iskanje med izdelki ponudi Se Fla-
sh-8ahovnico, pospremljeno s superdrob-
nimi podnapisi, po kateri is¢es po sistemu
naklju¢ja. Namesto da bi jo uporabila, sem
jo raje kar zaprla.

Druge nagrade

Poleg nagrade TopTen organizatorji pode-
lijujejo Se nekaj drugih priznanj. Najprej je
to Zlata vez, skupna nagrada organizator-
ja in ZdruZenja lesarjev za nov, javnosti Se
ne predstavijen izdelek ter njegovo obliko-
valsko izvirnost, trzno prodornost in celovi-
to zasnovo. Prejemniki so razli¢ni pohistve-
niki - letos je to bil Alples iz Zeleznikov, ki si
je pod vodstvom oblikovalke Marjane Rejc

Otrosko pohistvo Zivahne Zivali

Razstavni prostor Villa Bravum

zamislil kuhinjo Samba. Sele na drugo me-
sto se je uvrstila od uradne Zirije nagrajena
Tulipana, na tretje pa Multi-ine, izdelek mi-
zarstva Erjavec.

Uradno nagrado za najlep$e urejen razstav-
ni prostor je prejelo podjetie Donar. Tesno
za petami sta mu sledila Kolpa in vila Bra-
vum, slednji posebno zato, ker mu je uspe-
lo zdruziti kar sedemnajst proizvajalcev v
ambiciozen in zahteven skupen projekt. A
priznanj s tem Se ni konec, saj podeljuje-
jo Se plaketo reviie Nas Dom za pohistvo
domacega proizvajalca, s katerim je mo-
goce najlepse in najbolj funkcionalno v ce-
loti ali delno opremiti stanovanije (dobitnik:
kuhinja Alba, Pobles, d. 0. 0., in oblikovalka
Mateja Cukala), posebne nagrade Zveze
lesarjev, strokovna komisija Drustva obli-
kovalcev Slovenije pa $e svoje priznanje za
dosezke na podrocju oblikovanja, ki je letos
$lo v roke doc. arh. Igorju Seljaku za men-
torstvo in vodenje poletne oblikovalske de-
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lavnice »Stol za kratkotrajno sedenje« pod
okriliem Fakultete za arhitekturo.

Sejem je tudi tokrat ponudil precej »osve-
Zitev in vabil« za obiskovalce, na primer
bralne koticke z literaturo s podrocja obli-
kovanja in notranje opreme, predstavitve
projektov Studentov arhitekture in industrij-
skega oblikovanja, vsakomur svoj sejemski
katalog itd. Verjetno pa bi obiskovalcem in
predvsem sejmu samemu najve¢ lahko
ponudili drzava Slovenija in mesto Ljublja-
na, ¢e bi podprli izgradnjo veliko prostornej-
Sega ter sodobnejSega razstavis¢a nekje
na obrobju mesta, kjer bi bilo dovolj kako-
vostnega notranjega prostora, da bi se lah-
ko na sejemske prireditve v vecjem Stevilu
odzvali mednarodni razstavljavci in kamor
bi tudi obiskovalci lahko brez teZav pripelja-
i in parkirali. Slednje v prometno nepreho-
dni Ljubljani, kot jo poznamo zadnji ¢as, na-
mrec tudi ni ve¢ mogode, seveda pa zoZuje
tudi Stevilo obiskovalcev na domacine.
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najbol] nadarjent

Festival Ze tretje leto zaporedoma poteka
v Gradcu, avstrijskem mestu na spodnjem
Stajerskem, ki postaja vse bolj prepoznav-
no po odprti, ambiciozni in pogumni upra-
vi, ki spodbuja in tudi financno podpira
mnoge drzne projekte, podobne, kot je
bil na primer v multimedijsko fasado odeti
kutturni center Kunsthaus, ki se je s svojim
vpadljivim videzom vrinil v samo mestno
jedro. Gradec je bil ze leta 2003 kulturna
prestolnica Evrope, na zakljucni prireditvi fe-
stivala pa je dr. Gerhard Ruesch najavil, da
se bo potegoval tudi za mesto oblikovanja
(City of Design). Na fakulteti v Gradcu ima-
jo odli¢no opremlien laboratorij za Studije
interaktivnosti v vecmedijskih aplikacijah, v
mestu deluje institut Joanneum, eden od
vodilnih tudi na podro¢ju nanotehnologij.
Vse nasteto dokazuje, da Ceprav je prestol-
nica Avstrije Dunaj, si Gradec neustavljivo
i¢e svojo lastno pot v prihodnost. In del
nje postaja tudi festival mladih talentov s
podrocja novih medijev Europrix.
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Natecaj Europrix Multimedia 2009
je 14. novembra na tradicionalni
prireditvi Gala, sklepni predstavi tri-
dnevnega festivala, s podelitvijo na-
grad mladim ustvarjalcem zakljucil
svoj letosnji krog. Mladi ustvarjalci
(omejitev za prijavo je namrec sta-
rost manj kot 30 let) iz vse Evrope in
tudi SirSe so prevzeli ugledna prizna-
nja, ki so Zze mnogim olajSala prodor
na zahtevne svetovne trge na podro-

¢jih novih medijev.

Na razpis se je letos prijavilo 333 mladih ta-
lentov iz 35 drzav, najveC, kar 102, v kate-
gorijo spletnih projektov. Le po trije iz vsa-
ke med sedmimi kategorijami pa se uvrstijo
med tiste, ki svoja dela predstavijo na festi-
valu in med katerimi izberejo nagrajence.
Nabor prijavijenih projektov je vsako leto iz-
jemno pester in delo v Ziriji, katere Clanica
sem bila letos Ze tretjic, je izziv ter svojevr-
sten uzitek. Nagrajenci so seveda tisti, ki po-
berejo slavo in tudi neko denarno nagrado,
a mnogi prijavijeni projekti so, ne glede na
to, da jim kon&na zmaga ni bila naklonjena,
pokazali veliko idejno mo¢ in so vredni, da jih
tudi predstavimo. Recimo torej, da si bomo
ogledali nekaj najbolj zanimivih projektov, ki
s0 se uvrstili v najozji izbor in javno predsta-
vjali svoja dela na festivalu v Gradcu.

Spletni projekti

Zmagovalnega projekta s slikovitim naslo-
vom Oslopedija (Donkeypedia) resni¢no
ne bi mogli imenovati aplikacija, saj v njem

mMladl = europrix

EUROPRIX
AWARDS

sodelujeta kot osrednji element osel in nje-
gov zgovorni sopotnik ter vodnik. Tisto, kar
osla Asina razlikuje od sorodnikov, ki se pa-
sejo na travnikih, so oddajnik GPS, s son¢-
no energijo napajan prenosni racunalnik in
kamera, ki jih poleg druge prtljage prena-
§a na svojem hrbtu. S svojim oslovskim rit-
mom roma od kraja do kraja ter ob poti sre-
Cuje ter vzpostavlja stike z najmlajsimi. Ti so
najprej neposredni, nato pa jih nadaljujejo
od pomodi prej nastete opreme prek sple-
tne strani. Tako lahko otroci e naprej spre-

mljajo oslovo romanje, mu posiljajo svoja
sporogila, slike, fotografije ali zgodbe ter iz
na oslovi glavi namescene kamere spreje-
majo slike z njegove poti. Vsi ti vtisi in spo-
mini se zbirajo vzdolZ poti na spletni strani
in se razras¢ajo v nenehno rastoci kalejdo-
skop, ki korak za korakom odkriva evropsko
identiteto. Avtoriji projekta so Cristian Bettini
ob oslu Asinu ter Joost van Eeden, Pieter
Crucq, Thijs van den Akker in Wytze Voer-

man za racunalniki. Donkeypedia
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Mobilne aplikacije

Mobilni telefoni so vse bolj izpopolnjene
naprave, zato tudi zanje prirejene aplikacije
ne delujejo ved le s krizci in tockami, ampak
so tehni¢no in graficno dodelane ter z vec-

tockovnostjo podprte resitve. Najpogosteje
jih gosti “slavni” iPhone. Zmagovalci kate-
gorije so bili letos Studentje zgornjeavstrij-
ske univerze uporabnih znanosti Kathrin
Probst, Christian Grossauer in Christoph

Engelmayer z uporabno aplikacijo, poime-
novano showtime!, ki omogoca izdelavo
in izvajanje predstavitev PowerPoint, neod-
visno od prenosnega racunalnika. Ponuja
tudi nekaj popolnoma novih moZnosti, kot
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je prikaz trajanja predstavitve ali osebne pri-
pombe, vse skupaj pa je podprto z intuitiv-
nim upravijanjem prek ve¢doti¢nega zaslo-
na. Resitev je obetavna tudi v prakticnem in
poslovnem smislu.

Poleg zmagovalne resitve bi izpostavila e
toBed, aplikacijo, opisano kot “interaktivne
posteline zgodbe”, ki glede na zmogljivo-
sti sodobnih mobilcev Ze mo¢no posega
v podrogje interaktivne racunalniske grafike
oziroma je glede na podporo vectockovnih
dotikov od te celo nekoliko bolj neposredno
interaktivna. S pomirjujo¢o glasbo opre-
mljena in v modrikaste no¢ne tone odeta
igrica, namenjena umirjanju pred spanjem,
na duhovit in ustvarjalen nacin pripravija
svojega uporabnika na noc¢ni pocitek.

Igre

V finan¢no obetavnem svetu igricarstva
je prvo mesto osvojila zahtevnim standar-
dom, kot so konzole Nintendo, in drugim
napravam profesionalno prirejena Swords
& Soldiers. Ustvarili so jo Nizozemci Joost
van Dongen, Fabian Akker, Gijs Hermans,
Jasper Koning, Martijin Thieme, Olivier
Thijssen in Ralph Rademakers za podjetje
Ronimo Games. S svojo stratesko globino
in komicénim grafi¢nim slogom ima gotovo
velike moznosti tudi za komercialni uspeh.
V najozji konkurenci za zmago se je s Sa-
bllami & vojs¢aki dvobojevala tudi igra
Monospace, sicer preprosta, a zelo domi-
$liena in inovativna aplikacija, katere glavni
domet je bil izgrajevanje in razvijanje dvo-
ter trirazseZnostne predstavljivosti. Prav
tako za iPhone narejena igrica ima sicer
veliko manjsi finan¢ni potencial, zato pa
je toliko vi§ja njena izobraZevalna in estet-
ska vrednost. Tudi avtor je en sam - Daniel
Lutz iz Svice.

Interaktivna racunalniska grafika
Zmagovalec, izvedbeno orodje za grafic-
no in vidno izrazanje glasbe “vuvox”, de-
luje ob podpori tipkovnice MIDI, vztrajno-
stnega pedala in spletne kamere. Vkljucuje
tako zvoke iz neposredne okolice kot tiste,
ustvarjene s tipkovnico. Z visanjem kakovo-
sti glasbe narasc¢a tudi slikovitost prikazane
grafike. Zato je lahko tudi dober pripomo-
Cek za vse, ki se Sele ucijo igranja nekega
glashila, saj mu skozi vizualizirano glasbo
predoca njegov lastni izvajalski razvoj. Av-
torja zamisli in izvedbe sta Eyal Richter in
Ephrat Beloosesky z izraelskega kolidza
Shenkar.

Interaktivne instalacije

Vecdoti¢nost je trenutno zagotovo v sredi-
SCu pozornosti ustvarjalcev in inovatorjey,
zato se je njena uporabnost izkazala tudi na
podro¢ju instalacij, ki racunalniske reSitve
povezujejo s konkretnimi predmeti. V naj-
ozjem izboru za zmagovalce sta bili kar dve
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na vecdotiCnost vezani aplikaciji. Zmagala
je “akustisch”, ve¢doti¢na miza za ustvarja-
nje glasbe, ki vpeljuje popolnoma nov pri-
stop k ustvarjanju, nadzoru in manipuliranju
z digitalnim zvokom, tako da nadomes¢a fi-
zi¢ne gumbe in tipke z neposrednimi dotiki
rok ter dlani. Za ustvarjanje zvoka se upora-
blja vseh deset prstov, graficni vmesnik pa
prepoznava levo in desno stran ter omogo-
¢a socasno inicializacijo obeh. Na festivalu
prikazana prakti¢na uporaba izdelka izpod
rok avtorja Balza Rittmeyera, ki je reSitev
ustvaril v okviru ziriske univerze za ume-
tnost in oblikovanje, je navdusila prav vse
navzoce.

Naslednji zanimiv in posebno v bivalnem
okolju koristen primer prakticne uporabe
vecdoti¢nosti pa sta domislila Studenta uni-
verze za uporabne znanosti iz avstrijskega
Hagenberga Florian Perteneder in Christi-
an Rendl . Imenuje se Cristal - vecdoti¢na
vecmedijska mizica, ki v bivalnem okolju
nadomesti mnozico daljinskih upravijalcev
ter drugih digitalnih naprav. Njen vmesnik
omogoca naravnejso in bolj intuitivno upo-
rabnisko izkusnjo pri nadzorovanju naprav,
vezanih na elektricno napajanje ali daljin-
sko zazanavanje, kot so GPS, WiFi ali po-
dobno.

Uporabniski vmesniki in razvojna
orodja

Zmagala je zasnova novega, drugacnega
operacijskega sistema z imenom Flow-
er po zamisli izraelskin Studentov Erana
Avyalona in Ephrata Belooseskya iz kolidza
Shenkar. Dobro tehni¢no izhodisce Zal po-
novno spremlja nedorasla grafi¢na resitev,
kar vedno znova kaZe na to, da se izobraZze-
vanju in ozaves$canju estetike in umetnosti
ne daje dovolj pozornosti ne le pri nas, tem-
ved tudi v tujini.

Digitalni video & animacije

Tudi na podro¢ju digitalnega videa in ani-
macije je tehnicisticna resitev najbolje
prepricala Zirijo. Stereoskopski eksperi-
ment “deconstruct”, kot ga je poimeno-
vala njegova avtorica, Studentka univerze
za uporabne znanosti iz nemskega Ma-

Cristal

deocnstruct

inza Tina Braun, razgrajuje tkivo sodobnega velemesta v tri-
razseznostne oblike. Dekonstrukcijo spremlja zvokovna spre-
mljava, popoln vtis pa zahteva uporabo 3D-naocnikov.

Z varljivim prividom digitalne trirazseznosti je tesno tekmo-
vala digitalna zgodba z naslovom "I am Olesya”, dramatur-
8ko sijajno zamisliena in izpeljana zgodba deklice iz veckul-
turnega okolja, ki razpeta med zahteve, ki ji jih le-to postavlja,
iS¢e svojo identiteto. Sijajno zamisljeno in izpeljano zgodbo
spremlja kakovostna in inovativna grafi¢na podoba. Zgodba
je posebno vredna ogleda tudi zaradi svojega humanisti¢ne-
ga poslanstva, ki izpostavlja nesmisle rasne nestrpnosti.
NatecCaj Europrix sicer vsako leto na kakSnem drugem po-
drocju seZe v sam vrh kakovosti in inovativnosti raziskovanja
novih medijev, vsekakor pa vsaki¢ pokaze, kam kaZejo najno-
vejSe smernice tega tako hitro razvijajocega ter spreminjajo-
¢ega se podrocja.
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slovenski najspletniki

Netko 2009

Netko so nagrade, ki jih najboljSim po-
slovnim in upravnim spletnim stranem
v Sloveniji podeljujejo GZS-ZdruZenje za
informatiko in telekomunikacije, JAPTI in
Ministrstvo za visoko Solstvo, znanost in
tehnologijo - Direktorat za informacijsko
druzbo. Imajo Ze kar nekaj zgodovine, saj
so (po nasih evidencah) tokrat praznova-
le Castitljivo desetletnico. Njihov namen
se iz leta v leto spreminja. V zacetku, leta
1999 je bil ugotavljati, kako najvecja slo-
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Dalec so Ze Casi, ko se je ugled podjetja meril s tem, ali ima le-to svojo sple-
tno stran. Nasprotno - danes so Ze redki posamezniki, ki (takSne ali drugac-
ne) spletne predstavitve nimajo. A razlike med stranmi so in to velike. Ima-
mo dobre in slabe spletne strani, zapletene strani, pa takSne nepregledne,
pocasne, neobvladljive, neokusne, ... Celoten razpon ponudbe je dnevno
pred nami in pomembno je znati loCiti zrnje od plevela. S spletno stranjo
lahko privle€emo ali odbijemo obiskovalca, zato je treba biti pri njenem
ustvarjanju previden: le dobra bo dosegla svoj namen in ciljno publiko. Zato

ustanavljamo komisijie, ki jih ocenjujejo in oktobra meseca sta bila kar dva

. Tabtland i il e Patan oo Pt i b v Fiadoma midld [T ) Coniil B ot gt ol

taka merjenja: Netko in naj e-podjetje / naj e-projekt.

venska podjetja uporabljajo internet in
koliko pozornosti mu namenjajo, danes
je to institucionalna pobuda, ki promovi-
ra uvajanje spletnih praks in izboljSanje
kakovosti spletnega prostora v krizanju
spletnega in poslovnega.

Letos so prireditelji zbrali skupno 151
prijav podjetij in institucij, prvi¢ pa je bil
podeliena nagrada za najljubSo spletno
stran uporabnikov - glas ljudstva. Uved-
bi te kategorije je botroval pomen sple-
ta za prebivalce razvitega sveta v smislu
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www.mobitel.si

ustvarjanja posebne resni¢nosti, duha
Gasa, optimizacije in informatizacije de-
lovnih in Zivljenjskih procesov ter komu-
nikacijske svobode. Netko ima sedem
“rednih” katergorij ter (po novem) tri po-
sebna priznanja - za agencijo leta, mlado
agencijo leta ter Ze omenjeni glas ljud-
stva.

V kategoriji podjetij s podrocij industrije,
storitev, trgovine in financ je slavilo pod-
jetie Mobitel, d.d., s stranjo www.mobi-
tel.ss, ki so jo izdelali ustvarjalci znotraj

Dobrodosl
v Ljubljani
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podijetja. Zirijo je prepricala odliéna or-
ganizacija vsebin in nakazovanje iskrene
naravnanosti k potrebam uporabnikov.
Tudi v nasledniji kategoriji institucij s po-
drocij drzavne in javne uprave je slavil
“velik” naro¢nik - Mestna ob¢&ina Ljublja-
na (www./jubljana.si), kateremu izdelu-
je strani podjetje Innovatif. Ustvarjalci so
bili pohvaljeni za resni¢no delujoce vklju-
Cevanje javnosti ter za transparentnost
in odgovornost, ki ju spletno mesto uva-
ja. Vladni "mastodonti” so snedli tudi

2009

www.ljubljana.si
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rtvspored

[Ty -

www.itak.si

Netkota v kategoriji Mediji in informa-
tivni portali. Dobil ga je MMC RTV Slo-
venija za v lastni reziji izdelane spletne
strani na naslovu http://rtvspored.si.
Odlikuje jih usmerjenost izvajalcev v ja-
snost in uporabnost, kakrsni bi po mne-
nju Zirije mnogi mediji Ze zdavnaj morali
ponuditi. Ustvarjalci lastne spletne strani
so prejeli nagrado tudi v kategoriji Sple-
tne storitve in sicer IUS software,d.o.o0.,
za stran www.iusinfo.si. Njihov preno-
vljeni portal je navdusil z izrazito premi-
Slienim in uporabnim naborom funkcio-
nalnosti za spletni epicenter slovenskih
pravnikov.

Druzba Mobitel, d.d., je letos dobila Se
dve nagradi Netko in sicer v kategori-
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ji lzdelki in blagovne znamke (za stran
www.itak.s/) ter za celovit spletni na-
stop organizacije. Prvo sta zanje izdela-
li podjetji Planet 9 in Renderspace. Zi-
rija je nagradila predvsem inteligentno
rabo Siroke palete sredstev za vzposta-
vitev blagovne znamke na vseh spletnih
lokacijah, kjer uporabni$ka javnost or-
ganizira svoja digitalna Zivljenja ter su-
periornost projekta, ki se odraza v mno-
Ziénih pozitivnih odzivih uporabnikov.
V prvi kategoriji nagrajeno Mobitelovo
spletno stran smo Ze opisali, glavna ar-
gumenta za tretjega Netkota te iste stra-
ni pa sta bila prenovljena mati¢na sple-
tna stran in prava mala galaksija spletne
pojavnosti blagovne znamke ltak. Za-

Eko-novice  Form

kragars, vakdare in o

abtahm dwibs . P'.IHL‘.I'. e

wdnka T

AT

Lt i oljesle e

O kel

O bednlou
Teni

Kral:

agalidta edpadkay

Divja odiagalitia

Peiifte slike Hetlne wheile
o e I 5l pridabite skomalice
Organiziaite svojo dietine akcljo:
Ll o Iberite bobmoiio v el csohci, ker hedije smal
(naibeho, A8 ITerobe kaons o GO0 I0knti), i &5 i pajsdl braks)
IET * Marecing Fpipeswaeh i, o kglerh mishiz, da b 0 lehko g pnangi

JF EEICDS 3 ek drugats SEImands E ki K
& Wit i obwd e

& Fobografrale slane kacie PRED reiet-am pobirana, pobirats amel
S0 0B b prReltd 40000 f 2Rl
& Foiogretrabe stane gkaco PO pobirany in se faografraln ob wolan 28

& Virads bapo Taprits in dodie knaobdim zebogrkom
k) chi g b 1 bl ougraie, vembinde ops ke £ akiie

Crabum: 30 5 2005

Prijavite packo

nih btk powati $a svom prjetele, Trence. fupane,
T T
Wi Ten0 willko welo 22 Smed

www. 7dni.com,/zanaravo

dnjo kategorijo za inovativno komunici-
ranje in poslovanje s ciljnimi publikami
je osvojilo podjetje CZP Veder, d.d. za
stran www. 7dni.com/zanaravo. Tudi
to je izdelalo njihovo lastno spletno ure-
dni$tvo. Zirija je v obrazloZitvi zapisa-
la: "Po Solski definiciji je internet velika
skupina ljudi, ki jih povezuje tehnologi-
ja. Zato smo med vsemi tehni¢nimi in
oblikovalskimi inovacijami tokrat izbrali
inovacijo na podrocju vklju¢evanja upo-
rabnikov in spodbujanja osnovnega ¢lo-
veskega aktivizma. Upamo, da bomo

naslednje leto videli e veliko ljudskega
interneta.”

Toliko o rednih kategornikih, sedaj pa Se
nekaj o izvenkategornikih. Agencija leta
za 2009 je Renderspace, d.o.o., odliko-
vana za kompetentnost nacrtovalcev,
oblikovalcev in programerjev ter splosni
doprinos k visji kakovosti slovenskega In-
terneta. Mladi agenciji leta sta kar dve.
Prepricljivo se je v izbor uvrstil Neolab,
komaj dve leti stara agencija, ki je prese-
netila s kar Stirimi deli v oZjih kategorijah
in s kakovostnim lastnim spletnim me-
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stom, na katerem Zivo komunicira s svoji-
mi narocniki in stroko. Poleg njih so orga-
nizatorji odlikovali ¢ Team Slojoomla za
spletno stran www.hov-hov.si, s katero
so izkazali razumevanje pomena posve-
¢anja tudi najmanjsim stvarem.

Novost letos je bila Glas ljudstva, ki ga je

prepri¢liivo osvojilo podjetie Domenca
d.0.0. za lastno spletno trgovino www.
mimovrste.com. Zmagovalec je bil raz-
glasen na podlagi Stetja enega klika z
enega IP-naslova dnevno, spletna stran
www.mimovrste.com pa jih je skupno
zbrala kar 402.

Komentar

Avtorji nagrade Netko so nedvomno vo-
dilni strokovnjaki s podroCja ustvarjanja
spletnih strani, a zunanjega opazovalca
izbora vendarle nekoliko preseneti izje-
men dosezek Mobitela, ki je osvojil kar tri
nagrade v razli¢nih kategorijah. Prav tako

pogreSamo tisto, kar se v biologiji imenu-
je raznovrstnost, porajajo se vprasanja,
ali se ve¢ ustvarjalcev in agencij sploh
ni prijavilo, zakaj nagrade skoraj izkljuc-
no obsirnim stranem, ali je v slovenskem
prostoru res toliko niZja raven spletnih
strani manjsih ter finanéno Sibkejsih po-
nudnikov, ipd ...

nagrade za naj e-podjetje In naj e-projekt

Isti organizatorji so slaba dva tedna prej na vecerni slovesnosti v prostorih Gospo-
darske zbornice Slovenije podelili nagrade tudi najuspesnejSim projektom na po-
dro¢ju informatizacije poslovnih procesov. Letos prenovljena poslovna nagrada
promovira pospesen razvoj v smeri e-poslovanja ter optimizacije poslovnih pro-
cesov skozi uvajanje modelov informatizirane narave s strani slovenskih podjetij.
Z nagrado njeni nosilci - GZS, JAPTI in MVZT - krepijo prakso uvajanja e-resitev
v poslovna okolja in spodbujajo tekmovalnost slovenskih podijetij v kontekstu so-
dobne informacijske druzbe. Strokovna komisija je prijavljene projekte ocenjevala
v skladu z merili u¢inkovitosti, inovativnosti ter poslovne uspesnosti podjetja, ki je
projekt uvedlo.

Skupno se je na razpis prijavilo 38 projektov in 58 podjetij. V sklopu nagrajene-
ga projekta sta bili v vsaki od kategorij podeljeni po dve nagradi: za naj e-podjetje
podjetju, ki je uvedlo informatizirani proces ter za naj e-projekt podjetju, ki ga je iz-
vedlo.

V skupini velikih in srednje velikih proizvodnih podietij je bilo izbrano podijetje TPV,
d.d., iz Novega mesta za projekt v izvedbi S&T, d.d.. Skupina TPV je predstavnik ra-
zvojnega podijetja v oskrbovalni verigi avtomobilske industrije. S svojimi partnerji
vsakodnevno izmenjuje dokumente, ki omogocajo nacrtovanje vzdolz celotne ve-
rige. Zato so njihovi poslovni procesi prakti¢no v celoti podprti z elektronsko izme-
njavo podatkov. V sodelovanju s podjetiem S&T d.d. so konec leta 2007 prenovili
proces oskrbe kupcev, s katerim jim lahko nudijo $e celovitejSo podporo. Z drugimi
besedami: v sedezu podjetja TPV od sedaj e varneje sedimo.

Med storitvenimi podijetji iste velikosti je bilo nauspesnejSe Thermana, d.d., v pove-
zavi z MAIS, Informacijski sistemi, d.d.. Zgodba: druzba dobrega pocutja Thermana
je zelela informatizirati poslovanje novega Wellness Parka v Laskem in s tem uresni-
¢iti poslovne cilje podietja. Da bi bila kakovost bivanja njihovega gosta na Se visjem
nivoju, so skupaj s podjetiem MAIS uvedli u¢inkovit in do gosta prijazen sistem od
prijave in uporabe pa vse do kon¢ne odjave iz sistema. Med prvimi so uveljavili tudi
brez-kontaktno kartico-zapestnico, temeljeco na tehnologiji RFID Smart Card.
Podjetje Pipistrel d.o.o. se uvrs¢a v proizvodna majhna in mikro podjetaj ter s.p.. S
pomocdjo podjetjia Omikron, d.o.o. so implementirali sistem Infor ERP LN, ki omo-

goca celovito spremljanje poslovanja podjetja. Sistem so nadgradili z dodatnimi
resSitvami, ki zagotavljajo spremljanje celotnega delovnega procesa. Uvedba tega
sistema jim je v krila pognala dodatni vzgonski veter, to je mnogo transparentnejsi
pregled nad organizacijo ter izvedbo proizvodnje in nabave ter dvig proizvodnje za
40 odstotkov glede na primerljiva obdobja. Na racun boljSega izkoristka posame-
znih faz proizvodnje so se skupni prihodki dvignili kar za 65 odstotkov ter poleteli
.. visoko nad oblake.

Med trgovskimi podijetji iste kategorije je postalo naj e-podjetje Codex, d.o.o., in iz-
vajalec iWare informatika, d.o.0.. Podjetje Codex, ki izdeluje lezaje, verige in tesnila,
je e dodatno »naoljilo leZaje« svojega poslovanja. Skupaj z iWare informatiko je na
svoji spletni strani uvedlo spletni portal Codex Potissimus, ki je namenjen pogod-
benim partnerjem. Portal je prerasel v vsakdanji informator o cenah, zalogah blaga
ter nadaljnjih dobavah. S njim so izni¢ili moznost napak pri vnosu narodil, zmanjsali
stroske dela in ¢as obdelave narocil, hkrati pa omogodili hitro informiranje kupcev.
Portal podijetju predstavija klju¢no orodje za osvajanje novih trgov in kontinuirano
povezanost stalnih kupcev s podjetjem.

V isti kategoriji na storitvenem podroc¢ju pa najdemo podjetje Logos.si d.o.0., ki se
pojavlja v vlogi naro¢nika in izvajalca. V podjetju so zasnovali Lo.Polis, enotni sple-
tni informacijski sistem, ki ga imenujejo kar »Solsko mesto«. Sistem vsak dan upora-
blja vec kot 35.000 registriranih uporabnikov na podrocju vzgojno-izobrazevalnih
ustanov (vrtci, osnovne, srednje in glasbene Sole), do podatkov pa lahko dostopajo
tudi starsi in u¢enci. Sistem omogoca starSem, da preko spleta sporocajo izostanek
svojega otroka od pouka, pregledajo otrokove ocene, ucenec lahko vnasa izbirne
predmete in podobno. Sistem Logos.si optimizira delovanje ve¢ kot 500 ustano-
vam ter pribliZzuje proces u¢enja u¢encem.

Komentar

Obdobje, ko je bilo dovolj le to, da si bil digitalno predstavljen, je dokonéno minilo.
Danes so v ospredju resitve. Digitalna tehnika je toliko napredovala, da jih omogoc¢a
celo vrsto, s katerimi lahko dovolj ambiciozna podjetja veliko ucinkoviteje izgrajujejo
svojo prihodnost. Prikazani primeri naj govorijo sami zase.
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3D-konferenca 2009

Konferenca je bila zastavljena kot zapored-
je vzporednih predavanj tujih in domacih iz-
vedencev za podrocje, zaCinjeno s predsta-
vitvami nekaterih izdelkov, ki v tem trenutku
predstavljajo sam vrh tehnologij za zajem
ter predvajanje prostorsko naravnanih vse-
bin. Prvi dan konference se je ob 9. uri za-
¢el z uvodnim panelom, ki ga je odprl Ed-
vard Sternad iz podjetja IB-PROCADD, in
sicer s kraj§im uvodnim predavanjem na
temo »3D-jezik na podro¢ju prostora in obli-
kovanja«. Nato je mesto na odru prevzela
Irena Hlede in z zanimivim, polurnim preda-
vanjem popeljala prisotno obcinstvo skozi
kraj$o preteklost, sedanjost in bliznjo priho-
dnost soZitja prostorskega, trirazseZnostne-
ga oblikovanja in digitalnih tehnologij.

Sledila sta polurna pavza in razvajanje ob-
¢instva z raznimi posladki. Pri tem seveda
ne mislim le na s prigrizki in pijaco dobro
zalozeno mizo v preddverju, temve¢ pred-
vsem na razvajanje v sklopu t. i. \Demo
Grounda, kot so organizatorji poimenovali
demonstracijsko razstavo, ki se je odvijala
zunaj predavalnic. Med razstavljenimi izdel-
ki so zbrane radovedneze navdusili pred-
vsem razni sistemi 3D-videa ob uporabi
posebnih ocal in naprave za prostorski za-
jem podatkov (»3D-skenerji«). Prav tako je
bilo zanimivo ogledati si razstavljene »3D-
printe«, ki so jih razstavijali razliéni razsta-
vljavci iz Slovenije, Hrvaske in Srbije.

Predavatelji so se nato razdelili v dve sku-
pini; predavanja so se namre¢ nadaljevala
vzporedno v dveh predavalnicah. Tista v
sklopu bolj tehni¢no usmerjenega pane-
la A na temo »Arhitektura, urbanizem in
GIS« je povezoval Andrej Zuzek iz IB-PRO-
CADD-a, so¢asno pa se je v sosednji pre-
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Navdus$enci nad 3D-grafiko in po-
dobnimi tehnologijami smo bili 20.
in 21. oktobra delezni impresivhega
ter nadvse zanimivega dogodka.
Znano ljubljansko podjetje IB-PRO-
CADD je ob sodelovanju podporni-
kov, kot sta slovensko ministrstvo
za visoko $olstvo, znanost in teh-
nologijo in javne agencije Japti ter
pokroviteljev Gospodarske zbornice
Slovenije in revije Klik, organiziralo
izobraZevalno konferenco na temo
»3D-tehnologije kot komunikacijsko

orodje 21. stoletja«.

davalnici odvijal ustvarjalneje usmerjen pa-
nel B na temo »Oblikovanje in razvoj novih
izdelkov«, ki ga je povezovala njegova so-
delavka Kaja Antlej. Med odli¢nimi preda-
vanji, ki so se zvrstila v prvi predavalnici, bi
nekatera posebej izpostavil. Tako me je na
primer prijetno presenetil odli¢en in s ka-
kovostnim  slikovnim materialom podprt
nastop Milosa Todorovi¢a iz podjetia CGS
plus s predavanjem »Virtualno je realno« na
temo tehnologije arhitekturnega projektira-
nja BIM, ki v tujih projektivnih birojih posta-
ja Ze nekak3na stalnica, medtem ko se Zal

v Sloveniji zaenkrat Se precej teZko prebija.
Prav tako sta blestela dr. Tadeja Zupangic¢
z ljubljanske Fakultete za arhitekturo z opi-
som projekta DIVE in dr. Gregor Klajnsek
z mariborske Fakultete za elektrotehniko,
racunalnistvo in informatko z zanimivimi
informacijami o prakti¢nih vidikih tehnolo-
gile LIDAR. V dopoldanskem delu panela
A so nastopili $e dr. Karolj Skala z instituta
Rudjer Boskovi¢ iz Zagreba, Rupert Gole z
ljubljanske Fakultete za arhitekturo ter Blaz
Barbori¢ z Geodetskega instituta Slovenije,
zakljucil pa ga je moderator Andrej ZuZek s

kraj$im predavanjem na temo uporabe 3D-
maket pri umescanju objektov v prostor.

V sosednji predavalnici je, kot sem pozne-
je izvedel, bilo prav tako pestro. Zvrstila se
je podobno impresivna skupina predava-
tellev na Celu z UroSem Hohkravtom iz
KvadratPlus-a, ki so mu sledili uveljavijeni
domacdi in tuji strokovnjaki s podrocja in-
dustrijskega oblikovanja, predstavniki pod-
jetij, kot sta Gorenje in Seaway. Dopoldan-
ski del je zakljucila oblikovalka Kaja Antlej
Z zanimivim nastopom na temo »Kje so




Popoldanski del prvega dneva konferen-
ce se je zacel ob 17. uri s tako imenova-
nim Osrednjim panelom v predavalnici Tri-
glav na GZS. Odprla ga je koordinatorka
Marta Turk (GZS, Obmocna zbornica Llju-
bljana) z zanimivimi, pestrimi in ob&asno
celo duhovitimi pomisleki v zvezi s proble-
matiko povezovanja slovenskih inovatorjev
s trgom. Nato je prepustila besedo profe-

sorju Machtigu z likovne akademije. Sicer
izkuSen predavatelj in govornik tokrat s svo-
jim predavanjem ni znal ogreti poslusalcey,
prej nasprotno. Njegov slab nastop me je
osebno neprijetno presenetil, saj sem si ga
s predhodnih predavanj pozitivno zapomnil
po kakovostnih razpravah z obc¢instvom in
predavatelji. Na sreco je bil to edini slab na-
stop na osrednjem panelu. Nato je sledi

dogodki

lo zaporedje kakovostnih predavateljev, ki
jih je vse zdruZevala tema »Ali bo 3D-jezik
uspesnejsi od esperanta?«. Krona vsega in
»pika na i« je bilo zaklju¢no predavanje Di-
diera Martreja iz avstrijske podruznice fran-
coskega podjetja Dassault Systemes, zna-
nega predvsem po njihovem paradnem
izdelku, vrhunskem strojniskem CAD-pro-
gramu Catia, ki vse bolj uspesno osvaja tr-

Zi8¢a tudi na podrocjih oblikovanja, arhirek-
ture, ipd.

Drugi dan konference se je odvijal v podob-
nem slogu. Ponovno sta vzporedno poteka-
la dva»panela«v dveh predavalnicah. Tokrat
je bil panel A posvecen uporabi najnovejsih
3D-tehnologij pri varovanju kulturne dedi-
§Cine, poleg slovenskih strokovnjakov pa so
s predstavitvami odli¢nih kulturno-varstve-
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Edvard Sternad, direktor podjetja IB PROCADD

Irena Hlede, glavna urednica revije Klik

Dusan Kastelic, Bugbrain

Natasa Gorenc

Il .

prof. Sasa Machtig

nih in arheoloskih projektov nastopili tudi
predavatelji iz Srbije in Hrvaske. Tako je dr.
Miomir Kora¢ iz beograjskega arheoloske-
ga instituta predstavil uporabo tehnologij
3D-skeniranja in 3D-prototipiranja pri raz-
iskavah ostankov starorimskega mesta in
vojaske postojanke Viminacium. Milienko
Zabtié iz hrvaskega podijetjia Geographica
je predstavil prav tako zanimiv projekt pro-
storskega dokumentiranja starega obzidja
mesta Dubrovnik.

V sosednji predavalnici je bil drugi dan pa-
nela B posvecen uporabi 3D-tehnologij pri
popularizaciji in promociji kulturne dedisci-
ne. Zacel se je z odli¢no predstavitvijo vr-
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Rupert Gole

hunske domade kratke 3D-risanke Cikor-
ja an' kafe. Avtor risanke DuSan Kastelic iz
studia Bugbrain je v kratkem ¢asu, ki ga je
imel na voljo za predavanje, poskusil opi-
sati potek izdelave in teZave, s katerimi se
je pritem srecal, od stiskaskih ter slabo or-
ganiziranih drZzavnih kulturnih skladov pa
do tehni¢nih teZav v povezavi s program-
sko opremo. Po mojem osebnem mnenju
je to bilo eno najbolj zanimivih predavanj
v sklopu konference, katerega konec sem
resnic¢no obzaloval.

Sledila so $e druga predavanja v sklopu
tematike panela B, poleg domacih pa so
nastopili tudi strokovnjaki iz BiH in Bolgari-

Systémes

je. Dogajanje v sklopu drugega dela pane-
la B je ponovno odli¢no zakljucila simpatic-
na moderatorka Kaja Antlej s predavanjem
na temo razvoja spominkov na podlagi mo-
tivov kulturne dedi$cine. S tem se je v obeh
predavalnicah ob priblizno istem ¢asu kon-
ferenca tudi koncala.

Organizacija konference je bila odli¢na, in
to kljub manjSim tiskarskim (in tudi lingvi-
sti¢nim) Skratom, ki jim ni uspelo pokvariti
dobrega vtisa. Odli¢na izbira predavateljev
in tem predavanj ter razstavijavcev v sklo-
pu »Demo Grounda« je po mojem mnenju
bila klju¢na za uspeh dogodka. Edina pri-
pomba leti na dejstvo, da je vecina preda-

Dedler Martre, direktor za podrocje CEMA, Dassault

vanj potekala vzporedno v dveh predaval-
nicah in je bilo fizicno neizvedijivo, da bi se
posameznik udeleZil prav vseh. Ne dvomim
pa, da so za tem tehtni razlogi, povezani z
»budZetomy, razpolozljivostjo predavalnic
in podobnim. Vse pohvale predvsem eki-
pi podjetja IB-PROCADD, zahvale pa vsem
pokroviteliem in predavateliem, ki so se v
dveh dneh zvrstili v sklopu konference (ja,
tudi profesorju Machtigu, ¢igar aktivna in ka-
kovostna udelezba v razpravah, v katere so
se nekatera predavanja razvila, nedvomno
odtehta tokratni predavateljski »spodrsljaje).
Upajmo, da bo tovrstnih izobraZevalnih do-
godkov s podrocja v prihodnje Se vec.



pohilippe wacker

Pripravil:
Dejan Pestotnik

Evropski pecdat e-odliénosti
nagrajuje podjetja s podrodij
IKT in digitalnih medijev z izvrstnimi
referencami v trZzenju inovacij. Kate-
ri parametri so kljucni pri dodeljeva-
nju pecata?
Pri dodeljevanju upoStevamo dva para-
metra: inovacije in preboj na trg. Zakaj?
Predvsem zato, ker verjamemo, da sta to
kljuni sestavini uspeha. Pogosto je vse
osredinjeno na inovacijo. Obstaja tudi
cela vrsta nagrad in priznanj, ki izposta-
vljajo uspehe na podrocju inovacij. Nam
pa se zdi, da inovacija sama po sebi ni
zadosti. Nastejem lahko Stevilne primere
iziemno inovativnih izdelkov in storitev, ki
niso uspesni, ker nimajo zadostnega trze-
nja. Zato i5¢emo in nagrajujemo kombi-
nacijo inovativnosti in dobrega trzenja.
Zakaj se podjetja prijavljajo za
pecat?
No, seveda se prijavijajo zato, da bi ga
dobilal Ce dobi$ pecat, postanes prepo-
znaven. PecCat podpira preko 30 partner-
skih organizacij in njihovih omreZij po vsej
Evropi. Prejemniki imajo v omrezjih EMF
in njegovih partnerskih organizacij zago-
tovljeno promocijo po vsem svetu. Mnogi
prejemniki peCata pa to priloznost izkori-
stijo za lastno komunikacijsko akcijo.
Tu gre za iziemno obveS¢evalno prilo-
Znost, zato se mnogi pretekli prejemniki

G. Philippe Wacker je izvr3ni direk-
tor EMF - evropskega medintere-
snega omrezja za IKT in digitalne
medije v Bruslju

tema: ustvarjalci in politika

Evropski multimedijski forum (EMF) s svojimi nacionalnimi in regionalnimi

partnerskimi zdruZenji Ze osmo leto zapored z Evropskim pec¢atom e-odli¢-

nosti nagrajuje vodilna evropska in ne-evropska podjetja za informacijsko in

komunikacijsko tehnologijo. Ta nagrada se podeljuje podjetjem in organiza-

cijam z odli¢nimi referencami na podroc¢ju inovativnosti izdelkov in storitev

ter odlicnosti na podrocju trzenja. Podelitev tradicionalno poteka na v Ha-

novru na sejmu CeBit. Med preteklimi dobitniki nagrade so Alcatel Space,

Amadeus, Brainstorm Multimedia, EVS, Navicore, Nokia, OpenBC, Strato,

Young Digital Planet, Zanox in Stevilna druga podjetja. V letu 2008 je bila

med dobitniki srebrnega pecata odli¢nosti tudi mariborska KID Kibla.

leto za letom ponovno prijavijajo. Pecat
se od ustanovitve leta 2003 postopoma
uveljavlja kot kakovostna znamka, ki je vse
bolj priznana. Prizadevamo si povecevati
njegovo prepoznavnost, da bo za morebi-
tne prijavitelje vse bolj priviacen.

Kot v vseh drugih sektorjih

tudi v sektorju IT najdemo
tako velike globalne korporacije kot
tudi majhna podjetja, celo samo-
stojne podjetnike. Kako upostevate
povezave na trgu in kako ocenjujete
uspeh podjetja?

Osrednje merilo za uspeh podjetja so se-
veda njegovi prodajni podatki in dobick-
onosnost. Te podatke upostevamo, ker so
klju¢ni, vendar pa niso alfa in omega. Pod-
jetje, ki lahko dokaze, da ustvarja delov-
na mesta, je druzbeno odgovorno, razvi-
ja okolju prijazno tehnologijo, si prizadeva
upostevati povratne informacije uporabni-
kov itd., dobi dodatne tocke. Ce posplogi-
mo, ko se prepriamo, da izdelek ali stori-
tev vkljucuje element inovacije, preverimo,
Ce je baza uporabnikov dosledna. Vsak
¢lan Zirije sam oceni nasa glavna kriteri-

-
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ja. Nanje ne poskuSamo vplivati, saj verja-
memo, da uspeha ni mogoc¢e ocenjevati
le na podlagi ozkih kvantitativnih kriteri-
jev. Ceprav je pedat evropska nagrada, se
posebej skrbno posvetamo enemu vidi-
ku: stopniji ali vsaj obetom internacionali-
zacije. Prejemniki peCata imajo izdelke ali
storitve, ki se uporabljajo mednarodno, ali
lahko sluzijo kot primeri najbolj$e prakse v
mednarodnem kontekstu.

S tem projektom nagrajujete

inovacije v marketinskih pri-
stopih kot tudi inovativne storitve in
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izdelke. Gre za zelo poslovno usmer-
jeno nagrado. Kaj pa znanstvene in-
stitucije, zavodi, univerze, nevladne
ustanove, posamezniki ...? Rezultati
raziskav kazejo, da so prav to osre-
dnja podrogéja ustvarjalnosti, iznajdb
in inovacij.

Nobenega od teh akterjev ne izkljucuje-
mo. Vendar, kot Ze reeno, ustvarjalnost
in inovativnost sami po sebi ne zadoscata.
Potrebujemo tudi dokaz, da izdelek ali sto-
ritev nagovarja bazo uporabnikov in ji pri-
nasa koristi. Tako na primer javna storitev
na spletni osnovi, ki je res uspesna, prija-
zna do uporabnika in si pridobi veliko upo-
rabnikov, lahko brez teZav kandidira za pe-
Cat. V preteklosti je Ze bilo nekaj primerov,
ko so uprave in neprofitne organizacije
kandidirale za pecat. Kar se tie znanstve-
nih in raziskovalnih institucij, upo$tevamo
tudi prijave dosezkov s podroc¢ja R&R, za
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katere je jasno razvidno, da so vkljuceni v
uspedne izdelke ali storitve. Ce nimamo
veC prijav iz negospodarskega sektorja,
je to verjetno zato, ker se ti akterji poCu-
tijo zapostavljene v trenutku, ko se upora-
bi termin “trZenje”. Vendar to niti priblizno
ni na$ namen. Jasno je, da moramo sami
pojasniti in poudariti, da so njihove kandi-
dature za pecat $e kako dobrodosle.
Organizacija EMF je tudi zelo
moc¢na v mrezenju in zelo ak-
tivno dela na projektih v okviru
evropskega finanénega mehaniz-
ma. Je evropski okvir dovolj spod-
buden in napreden, da lahko akter-
jem na trgu pomaga vstopati na
globalne trge?
Z vidika sektorja IKT se EU osredinja pred-
vsem na spodbujanje raziskav. Hkrati pa
je osnovala navidezni Enotni evropski trg,
v okviru katerega si s pravili konkurenéno-

sti prizadeva zagotoviti enake pogoje de-
lovanja. Bi morala EU storiti ve¢? Da. Lah-
ko EU stori ve¢?

Dokler razlicna javna mnenja ne prizna-
jo, da EU s svojo politiko zagotavlja go-
spodarsko blaginjo, bo kot institucija vse
teZe uveljavijala svojo demokrati¢no legi-
timnost. Trenutno se le redki v EU strinja-
jo, da je njena vloga pomagati “akterjem
na trgu, da vstopajo na globalne trge.” Na-
mesto tega se obicajno poudarja dejstvo,
da se EU ne bi smela neposredno vple-
tati v trge. To je verjetno zdravo stalisce.
Vendar pa obstaja ve¢ nacinov za posre-
dno vplivanje na trge. Celovitih strategij in
politik nikakor ne primanjkuje (npr. agenda
2010). V splosnem bi bilo morda bolje, e
bi si EU postavljala manj ambiciozne stra-
teSke cilje in se bolj usmerjala na zagota-
vljanje rezultatov na podro¢ju konkretnih
ciliev politik. EU bi na primer lahko sprozi-

la vseevropske programe “zaposlovanje v

MSP”, “Cisti avtomobili”, “energetsko ucin-

kovito bivanje” ali “tovorni Zelezniski pro-

met"”. Ce bi takéne programe razdrobili na

konkretne, dosegljive in merljive cilje ter o

njih strokovno poroc¢ali na nacin, ki zago-

tavlja podporo evropskega prebivalstva, bi
lahko zagotovili pomembne rezultate.

Kaksno je vaSe mnenje o tre-

nutni politiki EU na podrocju
industrije IT? Kaj bi morala Evrop-
ska komisija narediti, da bi izboljSa-
la in okrepila Sirjenje podjetij na glo-
balni trg?

Splosno gledano mislim, da so potrebni tri-

je vecji premiki politike:

1. Celovita ponovna presoja programov
R&R (ki bi jih morali preimenovati v
programe inovacij) in preusmeritev nji-
hovega pristopa od pozivov k ponud-
bam, pri emer je treba postaviti jasne,



dosegljive in merljive cilie, kot smo Ze
povedali, na primer 50 odstotnega
mednarodnega tovornega prometa na
Zeleznicah do leta 2015; Cisti avto do
leta 2018; energetsko nevtralna hisa
do leta 2020; itd.

2. Resna prizadevanja, da bi po vsej Evro-
pi ustvarili poslovno okolje, ki bo prija-
zno do MSP: Trenutno se o tem ogro-
mno govori, malo pa je konkretnih
akeij, ki bi jim res koristile. Jasno je do-
kazano, da so MSP glavno vodilo ino-
vacij in ustvarjanja delovnih mest, zato
je skrajni ¢as, da se njihov potencial
sprosti, da se porusijo meje, da se od-
strani administrativne ovire, da se na-
mesti prave “javne sluzbe”, ki bodo res
delale v korist MSP, namesto da sluzijo
kot prisilni jopi&i ...

3. Program “Prodajmo Evropo Evropi in
izven nje”: Skupno delovanje vseh vi-
rov, ki so na voljo, s katerim se bo pod-
prlo ¢ezmejni prodor evropskih izdel-
kov in storitev znotraj Evrope in izven
nje. Trenutna prizadevanja so prevec
razdrobliena - cela vrsta akterjev (pi-
sarne za pospesSevanje trgovine, go-
spodarske  zbornice, gospodarski
ataSeji na ambasadah, regionalna in
mestna predstavniStva, trgovinske mi-
sije ...) red¢i vpliv, ki bi ga Evropa lah-
ko imela, &e bi navznoter uskladila svo-
je akcije pospesevanja trgovine in se
navzven pokazala bolj poenoteno.

To je le nekaj zamisli ... Treba bi jih bilo raz-

viti, vendar si predstavljam, da imate Se

kaksno vprasanije ....
Seveda! Vasa organizacija je
bila soorganizator konference

o prihodnosti interneta, ki je poteka-

la v Oslu. Kako internet prihodnosti

vidite kot nas vzporedni svet?

Interneta ne vidim kot vzporedni svet. In-

ternet je medij, ki je zelo resno del nase-

ga sveta ... v dobrem in slabem. Internet
je Ze nekaj Casa iziemen spodbujevalec
inovacij, poleg tega pa postavlja celo vr-
sto grozenj (spletni kriminal, kraja identi-
tete, krSenje intelektualne lastnine, nasil-
ne in/ali pornografske vsebine, sindrom
Velikega brata itd.). Ker je del naSega sve-
ta, ga je, kot vse drugo, treba nadzorova-
ti. Predstavlja velikansko svobodno podro-
¢je, vendar moramo zagotoviti preverjanje
in uravnoteZevanje, da preprec¢imo zlora-
be. Kot vedno, bi anarhija tudi tu vodila v
reakcionarno nasprotovanje, s katerim bi
se ponovno vzpostavil red. Nobenih kori-
sti ne bi imeli od tega.
Internet prihodnosti je seveda iziemna pri-
loZnost za naSe dobavitelie tehnoloske
opreme in storitev (zasebne in javne). Ven-
dar moram priznati, da se “internet priho-
dnosti” ne zdi nek karizmaticni cilj, v kate-
rega bi lahko usmerili prizadevanja po vsej
Evropi. Kot sem Ze dejal, bi se raje usme-
ril na konkretna podro¢ja, na katerih lah-
ko tehnologija in vsebine interneta priho-
dnosti pripomorejo k doseganju druzbeno
koristnih ciljev. Se nekaj primerov: prenesti
50 odstotkov vse administrativne birokra-
cije na internet do leta 2015; vse sesta-
vine Evropskih zdravstvenih sluzb prene-
sti na skupno internetno platformo do leta
2020; v 25 najvecjih evropskih mestih
vzpostaviti omreZeno integrirano upravlja-
nje mestnega prometa do leta 2020 itd.
EU je seveda aktivna na vseh teh podro-
¢jih, vendar ni dovolj predana doseganju
rezultatov. Njene politike bi morale biti pre-
cej bolj usmerjene v rezultate (zato pre-
dlagani premik pristopa iz pozivov k po-
nudbam s podporo vseh Drzav ¢lanic in
klju¢nih deleznikov).

IKT bliskovito spreminja naso

kulturo. Vi ste resen ob&udo-
valec klasiéne umetnosti. V zadnjih
desetletjih smo bili prica ogromnim

tema: ustvarjalci in politika

kolicinam novomedijske, multime-
dijske in intermedijske umetniske
produkcije. Tak$na umetnost je ne-
oprijemljiva, je bolj konceptualna. Bi
kupili instalacijo ra¢unalniSke ume-
tnosti in jo imeli v svoji dnevni sobi?
Klasi¢no umetnost obcudujem prav to-
liko kot moderno ali celo postmoderno.
Vendar pa obstaja umetnost in umetnost.
Sam naceloma lo¢ujem med triki, dekora-
cijo / zabavo in umetnostjo. Niso vsi tri-
ki zabava in ni vsaka zabava umetnost.
Kot vsi, tudi jaz sprejemam trike, uZivam
v dekoraciji / zabavi in cenim umetnost.
Vendar pa se zato Se ne navduSujem nad
vsem, kar je predstavljeno kot umetnost,
Ce gre le za zabavo ali morda ne vec kot
trik. Nagibam se k temu, da se v dnevni
sobi omejim na nekaj dekorativnih pred-
metov in umetniskih del.

Stevilna tako-imenovana novomedijska,
multimedijska ali intermedijska umetniska
dela so brez dvoma inovativna, ne pa tudi
uspesna, saj se trudijo najti trg - v najSir-
S§em pomenu besede. Isto na primer velja
za klasi¢no glasbo 20. stoletja. Po mojem
mnenju je umetnost stvar komunikacije.
Umetnik ne Zivi v vakuumu. Umetnik ko-
municira z javnostjo, ki ga prepoznava kot
umetnika. Brez tak8nega prepoznanja ni
umetnosti. Spet je “trZno prepoznavanje”
(ni¢ drugace kot v poslovnem svetu) kljuc-
nega pomena. To pa zato, ker vas prepo-
znam kot umetnika in kupim/pridobim
vaSa dela, in s tem obstajate kot umetnik.
Zelo uspesni umetniki si uspejo zagotovi-
ti prepoznavanje / podporo Stevilnih “po-
rabnikov” umetnosti - ne nujno v svojem
Zivlienjskem Casu - ampak prej ali slej.
Brez takSnega prepoznanja ne morejo
“obstajati” kot umetniki.

V tem smislu bi v svoji dnevni sobi razsta-
vil le tisto, kar prepoznam kot umetnost.
Na moje mnenje lahko vplivajo mnenja

drugih (najprej in predvsem mnenje moje
Zenel). V splosnem se ne bojim priznati,
da se nagibam k temu, da Stevilne primer-
ke, ki veljajo za sodobno umetnost, ozna-
¢im zgolj za dekoracijo ali trike ... nad tem
nisem pretirano navdusen. Morda se bo
to s¢asoma spremenilo in se bom ogrel za
nove nacine umetniskega izrazanja ...
Koga bi volili za predsednika
EU?
Hm, ko bo najin pogovor objavljen, bo
ime Ze poznano! Zato je malo pozno za
ugibanja ...
Rad pa bi rekel naslednje:
Prvi¢, grajam dejstvo, da evropski drzavlja-
ni niso delo igre - kar je na Zalost v EU
vse prepogosta praksa. Bolj bi mi bil vie¢
sistem, v katerem bi DrZzave Clanice EU
predlagale seznam kandidatov (najraje ne
svoje narodnosti), potem pa bi vsi evrop-
ski drzavljani volili na podlagi tega sezna-
ma. Tako bi izvolili Cloveka, za katerega bi
res lahko rekli, da je predsednik Evrope.
So to hoteli nadi politicni veljaki? Nikakor!
Tak$na oseba bi imela pravo demokratic-
no legitimnost na evropski ravni in bi ogro-
Zala vse nacionalne politike, ki se pretvar-
jajo, da so globalni akterji.
Drugi€, ¢e smo bolj realisticni, je z novo
Lizbonsko pogodbo dolo¢eno, da je pred-
sednik (ne z velikim P) zamisljen kot vod-
ja Evropskega sveta (voditeljev drzav in
vlad). Njegova vloga je vloga posrednika,
spodbujevalca konsenza. Idealen Clovek
za to bi torej bi nekdo z dobrimi medkul-
turnimi referencami, ki lahko zagotovi za-
upanje mnogih. Verjetno nekdo iz osrcja
Evrope, nekdo, ki razume kulture severa in
juga, vzhoda in zahoda. Vsekakor ni lahko
navajati imen, ker med vrhunskimi politi-
ki ni dosti ljudi s primernimi referencami.
Morda pa si lahko drznem, da jih naste-
jem vsaj nekaj: Jean-Claude Juncker, mor-
da Joshka Fischer, Christine Lagarde ...
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Iskra: neuvrsceno oblikovanie

Kinoakustika, telekomunikacije, elektrooptika, racunalnistvo, avtomatizaci-

Zato, da vsi ti izdelki in mednarodni uspehi
ne bi ostali pozabljeni, so v Arhitekturnem
muzeju Ljubliana v gradu Fuzine odprli pre-
gledno oblikovalsko razstavo izdelkov, ki so
44 let nastajali v zdruZzenem podjetju Iskra.
Pripravil jo je Arhitekturni muzej Ljubljana
v sodelovanju z drustvom Pekinpah, na-
njo pa so uvrstili izbor izdelkov, nastalih od
ustanovitve podjetja leta 1946 pa vse do
njegovega razpada. Razstava in monografi-
ja izpostavijata obdobje med letoma 1960
in 1985. Letnica 1960 oznacuje konec in-
tegracijskega procesa, ki se je sklenil z usta-
novitvijo ZP Iskra in lastnega razvojnega in-
Stituta. S koncentracijo razvojnega kadra in
opreme na enem mestu si je podjetie za-
gotovilo pogoje za razvoj lastnega tehnolo-
Skega in oblikovalskega znanja ter vkljuce-
vanje le-tega v svoje proizvode.

V AML-ju so razstavili tako izdelke industrij-
skega kot graficnega oblikovanja. Nasta-
li so kot plod Iskrinega znanja in Iskrinega
oddelka za oblikovanje (1962), ki je vzpo-
redno deloval ter spodbujal tudi njen tehno-
lo3ki napredek. Celoten projekt je socasno
proslava in poklon tridesetletnici medna-
rodno prepoznavnega Iskrinega telefona
ETA 80, ki ga je oblikoval priznani sloven-
ski oblikovalec Davorin Savnik. VV drugi po-
lovici dvajsetega stoletja podrocje sloven-
skega oblikovanja zaznamujejo predvsem
posamezniki. Njihovo kakovost je Ze takrat
spoznala in nagradila tudi svetovna javnost.
Med redkimi industrijskimi podijetji, ki so na-
¢rtno razvijala in uveljavijala podrocje indu-
strijskega oblikovanja, pa ja v naSem pro-
storu izstopala prav Iskra.

Razstavo spremlja obSirna publikacija z
naslovom Iskra: neuvrs¢eno oblikovanje
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ja, merilno-regulacijska tehnika in kibernetizacija, avtoelektrika, elektricna

orodja, avdio zabavna elektronika, video zabavna elektronika, gospodinjski

aparati in celostna graficna podoba podjetja. Verjetno v nasem prostoru

ni gospodinjstva, ki se ne bi sre€alo z izdelki, ki jih je dolga leta na na$ trg

posiljala Iskra. Z elektrifikacijo drzave, posledi¢no vecjo uporabo elektrike

ter povojno modernizacijo nasega prebivalstva se je povecalo tudi povpra-

Sevanje po napravah, ki so prebivalstvu izboljSale Zivljenjski standard. Is-

krini izdelki so bili in Se vedno so prisotni prav v vseh panogah druzbenega

Zivljenja.

1946-1990. Avtorici Barbara Predan in
Cvetka PoZar sta z razstavo in knjigo prvi¢
na enem mestu zbrali dokumentacijo, ki
jasno prikazuje razvoj Iskre, ovrednotili sta
dosezke in vzpostavili merila za nadaljnji ra-
zvoj oblikovanja v Sloveniji. Eden temeljnih
ciliev projekta je bil domaci in tuji javnosti
pokazati, kako neovrgljiv pomen in vpliv je
imela Iskra na dojemanje oblikovanja v raz-
vijajoci se druzbi, ki ni bil omejen zgolj na
meje takratne Jugoslavije.

Od tod tudi naslov, Neuvr§¢eno oblikova-
nje, ki se navezuje na drzavo, ki je danes
ni ved, a je zapustila veliko oblikovalsko de-
dis¢ino. V AMLju opozarjajo, da ta tako
doma kot v svetu ostaja skrita v arhivih,
ostaja na obrobju, ostaja “neuvrsCena” na
zemljevidih evropskega in svetovnega obli-
kovanja. Zato so se odlocili za ta, na prvi po-
gled nekoliko nenavaden naslov, katerega
namen je opozoriti na pomembne vrhun-
ce vzhodno-srednjeevropskega oblikova-

nja ter na njegovo kakovost, ki po besedah
avtoric razstave nedvomno spada v vsak
zgodovinski ucbenik oblikovanja.

Iskra je bila v zacetku sedemdesetih najve-
Cje slovensko podjetje za elektromehaniko,
telekomunikacije, elektroniko in avtomati-
zacijo. Presezki na podro&ju industrijskega
oblikovanja so se kazali v telefoniji, merilnih
instrumentih in elektri¢nih orodjih. Med po-
membnejSimi  potrditvami visoke kakovo-
sti oblikovanja izdelkov je razstava Jugo-

Foto: Boris Beja



P

e s
';-I'-a.-.-'qn.n...n.._.-..a.

S

“\W_\_ S

w - e R

slovansko oblikovanje: Iskra kaZe pot, ki je
poleti 1971 gostovala v Stuttgartskem De-
sign Centru. Iskra je bila eno redkih podje-
tij z lastnim oblikovalskim oddelkom in je v
njem tudi razvijala svojo usmerjenost v pri-
hodnost.

Danes kljub nesporni kakovosti in pomemb-
nim dosezkom Iskrin pomen, na Zalost, tone
v pozabo. S svojim delovanjem pa je doka-
zala, da je bilo mogoce uspesno delovati
tudi v neugodnih in nespodbudnih gospo-
darskih razmerah, v njih doseci veliko ter
ostajati v skupini najboljsih. Zato jo je danes
mogoCe postaviti ob bok Toshibi, Sonyju,
Boschu, Braunu, Simensu in mnogim dru-
gim druZbam industrijskega oblikovanja.
Retrospektivna razstava izdelkov Kranjske-
ga podijetja ni le prikaz Sirokega nabora ele-
ktriénih naprav. Je vec kot to. Je kot spo-
menik, ki so ga leta postavijali sodelavci z
zdruZenimi  kolektivnimi zamislimi in leta
uspesno krojili blagovno znamko. Osnov-
na zahteva iz Statuta zdruzenega podjetja
Iskra iz leta 1963 je bila, da je vsak izde-
lek Iskre kakovosten, cenovno dostopen in
ustrezno estetsko oblikovan. Izdelki to izho-
dis¢e zagovarjajo Se danes.
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pohil rice — overman

Od kod nadimek Overman?

Ime Overman uporabliam od leta
1997, ko sem $e veliko igral medmrezne
igre, kot so Quake, Quake 2 in podobne. Ta
nadimek sem si nadel kot poklon Friedric-
hu Nietzcheju, Cigar filozofija je imela mo-
¢an vtis name, ko sem bil e Student. Da bi
se drzal iste teme, sem pozneje svojo pro-
dukcijo machinime poimenoval Zarathu-
stra Studios.

Bolj ali manj smo seznanje-

ni s konceptom machinime
iz raznih spletnih enciklopedij. Bolj
me zanima, kaj ta zanr pomeni tebi
osebno?
Machinima je najnovejsi demokratiéni me-
dij za pripovedovanje zgodb. Je dostopna,
izdelati se jo da razmeroma hitro in nauciti
v doglednem ¢&asu. Poleg tega so machi-
nimisti druzba, ki bo z veseljem delila svo-
je znanje z drugimi, kar poenostavi proces
izdelave.

Kdaj si zacel delati z machini-

mo?
Prvi¢ sem s tem zacel eksperimentirati leta
1998, oktobra istega leta pa sem Ze nare-
dil svoj prvi fiméek. Kot pri vecini ustvarjal-
cev, ki se zacnejo ukvarjati z machinimo, je
tudi moje delo bilo tako vsebinsko kot obli-
kovno zelo igri¢arsko usmerjeno. In zopet,
tako kot pri tistih, ki so ostali v tem slogu,
sem tudi jaz postopoma zacel delati ani-
macije, ki so bile vedno manj povezane z
zgodbo igre, katere upodobljevalni pogon
sem uporabljal.

Katera orodja uporabljas in

zakaj?
Trenutno je moje priljublieno orodje pro-
gram Moviestorm, katerega upodobitev na-
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Machinima (iz besed machine cine-
ma) je tehni¢ni zanr 3D-animacij,
pri katerih avtorji uporabljajo upo-
dobljevalne pogone iz 3D-aplikacij
za izraCun v realnem c&asu. Primeri
takih pogonov so racunalniske igre,
navidezni svetovi in podobno. Ma-
chinima je v kratkem ¢asu postala
priljubljeno izrazno sredstvo mno-
gim animatorjem. S Philom Riceom,
ki slisi tudi na ime Overman, smo se
pogovarjali o tej veji subkulture v ra-

¢unalniski umetnosti.

knadno nelinearno zmontiram v Sony Ve-
gasu oziroma v drugih posebnih orodjih, kot
je Reallllusion Crazy Talk in podobna. Tako
kot v preteklosti, tudi zdaj obcasno upora-
bliam upodobljevalne pogone iger: Quake
2, The Sims 2, Grand Theft Auto IV, Second
Life in celo Bioware Mass Effect. Poskusal
sem tudi nekaj drugih iger in programov za
machinimo, kot sta iClone in ZenCub3D.
Danes se lotevam izdelave povsem druga-

* Obama

Change
we can

believe 1n

Ce; v€asih sem posku3al zgodbo prilagoditi
temu, kar ponuja pogon, zdaj pa to naredim
ravno obratno. Zgodba ima pomembno
prednost in na tem izhodiSCu pozneje iz-
biram orodja ter pogone, ki bodo najbolje
ustrezali prikazu moje zamisli.

Si pred tem delal na predupo-

dobljenih animacijah, torej ne
tistih, ki se izvajajo v realnem ¢asu?
Ne, nimam nobenih izkusenj s temi pro-

grami. Malo sem popravljal modele v Blen-
derju, Maxu in $e nekaterih drugih progra-
mih, vendar jih nisem uporabljal za veliko
vec kot to.
Kako poteka tvoje delo? Kje
zacnes in kako nadaljuje$ ce-
loten ustvarjalni proces do zakljuc-
ka animacije?
Zame se film v machinimi vedno za¢ne z
neko skripto. Pri tej porabim vec¢ ¢asa za pi-




sanje in nac¢rtovanije kot pozneje za celotno
produkcijo. Po navadi ne narisem storybo-
arda, saj sem edina oseba, ki dela na pro-
jektu. Imam ga nenehno v glavi in si sproti
izpisujem zaporedije scen, ki jih moram po-
sneti, da celoten projekt stece &im optimal-
neje in uspesnejSe. Ko je pisanje zgodbe
koncano, se zaCne snemanje zvoka. Tega
v Cubaseu sestavim tako, da imam pribli-
Zen vpogled v trajanje scen.

Ko je ta zvokovni del zakljucen, razreZzem
govor tako, da ga lahko uporabim v sinhro-
nizaciji ust pri karakterjih oziroma pri navi-
deznih igralcih. Seveda vse temelji na jasni
predpostavki, da program, ki ga bom upo-
rabljal, to dovoljuje. Na tej tocki se zacne
produkcija na upodoblievainem pogonu,
ki sem si ga izbral. Zatnem oblikovati oko-
lico ali omejevati karakter, naknadno pa iz-
delam prostor okoli njega. Potem so na vr-
sti postavitve kamer. Moje scene so sicer
zelo skope z detajli, vsaj dokler kamere niso
postavljene. Z detajli se ukvarjam &isto na
koncu.

Zadnja stopnja dela v upodobljevalnem
pogonu so postavitve luci in sencenje. To
naredim nazadnje iz dveh razlogov. Prvi
je ta, da postavim luci tako, da se bodo
lepo ujele z Ze postavljeno kamero. Dru-
gi razlog pa, da je proces sencenja zelo
muden za procesor. Ce sendenje preved

upocasni potek animacije, moram sceno
prilagoditi.

Sledi pretvorba tako narejene machinime
v video. Lahko uporabim snemalnik, ki je
vgrajen v programu, ali pa zajem zaslona.
Ko imam konéno na voljo posneti video, ga
zaCnem montirati, pri ¢emer upostevam
predhodne zvoc¢ne zapise. Ko je animacija
na grobo zmontirana, zacnem na fino za-
mikati video in zvok, da se med seboj lepo
ujameta. Tukaj tudi dodam e zadnje zvoc-
ne ucinke. V nekaterih primerih se odma-
knem od tega procesa, na primer takrat, ko
izdelujem glasbeni videospot, kjer ima naj-
vecjo prednost zvok.

Si tudi glasbenik ...

Ustvarjanje glasbe je bilo del moje-
ga Zivljenja, Ze od otroStva prek najstniStva
pa vse do odraslosti. Kupoval sem glasbo iz
filma Vojne zvezd Johna Willamsa, jo mize
poslusal in si v glavi izrisoval svoje zgodbe,
ki so se odvijale vzporedno z njo. V teh letih
sem se v ustvarjanju svoje glasbe soodil z
mnogo Zanri, od gospla do hard rocka. Kar
me je najbolj navdusilo, je bila fimska glas-
ba. Izdelava svojih filmov mi daje moznost
uporabe svoje glasbe. A tudi glasbo drugih
uporabljam, da z njo poudarim vzdusje v
svojih filmih.

V glavnem sem klaviaturist, tako da je ve-
liko moje glasbe osnovane na navideznih
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glashilih. Igram tudi trobento; le-to sem v
Studentskih letih igral tudi v orkestru. Pojem
in ob&asno vzamem v roke tudi kitaro. Sem
velik oboZevalec glasbenikov, ki igrajo vsa
glasbila v svoji glashi, kot so Trent Raznor
(Nine Inch Nails, op. p.), Prince, Lenny Kra-
vitz itn. Zelo me navdihuije to, ko vidim, kaj
lahko naredijo sami.

Tvoje zgodbe in koncepti so

zelo ustvarjalni. Kako delas
na njih: so to spontane zamisli ali jih
premlevas vec¢ casa?
Hvala. Moje delo je vnaprej zapleteno nacr-
tovano, preden sploh zazenem igro ali ka-
tero drugo orodje. Ko sem bil e v 3oli, so
me ucitelji anglec¢ine in pisanja nenehoma
spodbuijali, da naj nekaj naredim s svojimi
zgodbami. Nisem si mislil, da bom to spre-
tnost lahko kadar koli uporabil, pa vendar
sem jo. VSe¢ sta mi dodelava pripovedi v
podrobnosti in karakteriziranje oseb, ki se
med seboj prepletajo. VSe¢ mi je delo na
podrobnostih, ki ne bodo opazne ob prvem
ogledu. Za to je treba kar nekaj vnaprejsnjih
premislekov, da delujejo tako, kot morajo.
Dovzeten sem tudi na naklju¢ne navdihe in
nekateri filmi so bili izdelani prav tako. Eno
mojih zadnjih del Odgovornost (orig. Re-
sponsability, op. p.) je nastalo ravno z igra-
njem okoli primitivnih objektov, podobnih
kockam Lego.

Mislim, da ima machinima

podobno mesto v subkulturi
racunalniSske umetnosti kot demo
scena. Kaj ti mislis? Kako bi uvrstil
machinimo v globalno sceno racu-
nalniske umetnosti?
Se strinjam, imata veliko skupnega, le da je
demo scena starejSa zvrst. Nobena od njih
ni prisla do viska svoje cenjenosti v druzbi
racunalniske grafike, vendar ju vedno vec
ljudi razume in sprejema. Ne vem sicer,
kako lahko sem vstavimo machinimo. Ve-
liko jih le-to povezuije s hitrim predogledom
tistega, kar bi se dalo narediti veliko bolie
s predupobodoblienim 3D-jem ali celo z
Zivim posnetkom. Tisti, ki tako mislijo, po-
polnoma narobe razumejo koncept machi-
nime. Ce je namreé prav narejena, lahko
deluje kot samostojna zvrst zabave ali izra-
za. Nitreba, da je zmanj$ana na malo boljSi
storyborad.

Misli$, da bi lahko bila machi-

nima tudi komercialno zanimi-
va in ne samo kot umetnisko izrazno
orodje?
Machinima ima v komercialnem pogledu
zelo posebno tezavo, verjetno edinstveno
med vsemi oblikami animacije. Glede na
to, da je v glavnem narejena iz iger, se pri
njej pojavi teZava uporabe njene estetike in
posledi¢no avtorstva programske hise, ki je
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to igro izdala. Za ta zaplet ne vidim nobene
preproste resitve in programske hise imajo
v vseh drZavah glede tega dobro krit hrbet.
Tukaj bi bila potrebna cela Lessigova revo-
lucija v razumevanju intelektualne lastnine,
da bi se lahko stanje spremenilo. To pa se
ne bo zgodilo tako kmalu.
Na sreco se pojavljajo orodja, kot sta Movi-
estorm, iClone itn. Z uporabo teh ni nobe-
nih legalnih zapletov. Za nekoga, ki bi ga za-
nimala machinima v komercialne namene
- in tukaj ne govorimo o reklamah za igre
-, Je to edina realna moZnost. Ob nekoga,
ki pa machinimo uporablja samo za nepro-
fitno zabavo, se igri¢arske softverske hise
ne obregnejo. Za to jim moramo biti hvale-
Zni, namesto da se ukvarjamo s tem, kje so
zarisale mejo.

Red vs. Blue je verjetno naj-

bolj znana machinima serija
na svetu. Kako jo ti vidis?
Red vs. Blue je uspedna fransiza iz Stevil-
nih razlogov. Prvo, serijo poganja dobro pi-
sanje zgodb, ki se dobro povezujejo s pu-
bliko. Akcija na zaslonu ni potrebna, da je
spektakularna in da stopi gledalcu takoj v
oCi - ¢e je zgodba dobra, je potencial za
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privabljanje obginstvo zadosten. Drugi ra-
Zlog je, da je tu prisotno sre¢no nakljucje
uporabe igre, ki je pozneje postala ena naj-
bolj priljublienih nasploh (Ha/lo, op. p.), in
s tem so si avtomati¢no pridobili na svojo
stran privrzence njene igre. In e koncni ra-
Zlog: Rooster Teeth, tim, ki dela na tej seriji,
je dobil nekaj, kar ni e nihée - blagoslov
izdelovalcev igre, torej Bungie in Micro-
softa. Ne vem, kaksni so njihovi dogovori,
a njihov doseZek je edinstven uspeh, ne-
kaj, kar so mnogi poskusili, a niso uspeli.
To, kar je tim, ki stoji za Red vs. Blue, uspel
ustvariti, je iziemnna meSanica dobrih skript,
sreCe in poslovnih sposobnosti.

Kam se usmerja machinima?

Kako ti vidi$ njen razvoj?
Ne verjamem, da se machinima sploh
kam usmerja. Veliko je smeri, kamor se je
zaCela obracati, tako da lahko tukaj govo-
rimo bolj o eksploziji. Igri¢arske program-
ske hiSe so zacele v svoje igre vkljuCevati
orodja za machinimo, a kljub temu Zelijo
vplivati na izdelovalce glede usmeritve nji-
hovih stvaritev. Dobra primera sta Grand
Theft Auto IV in The Sims 3, kjer so te pro-
gramske hiSe postavile portale za svoje

oboZevalce, kamor ti posiljajo videe, nare-
jene z njihovimi igrami. Ne vem, kaj bodo
delale s temi videi, ampak kot je zapisano
v dogovoru, naj bi z njimi lahko pocele kar
koli. PoCakati moramo, da vidimo, kaj se
bo zgodilo.
Po drugi strani imamo neodvisna orod-
ja, kot sta prej omenjena Moviestorm in
iClone. Ta dovoljujejo postavitve scen in
nadzor nad animacijami, ki dale¢ presega-
jo tiste, ki jih ponujajo igre. Kar je pri njih
vprasljivo, je, ali je trg sploh dovolj velik, da
lahko ostanejo v poslu.
Vsebina se §iri v vse smeri enakomerno,
vV vse moZne Zanre: igricarsko usmerje-
ne, glasbene videospote, pripovedi, eks-
perimentalno umetnost in hibridne filme.
Vsebina machinime ni bila $e nikoli tako
raznolika in zdaj je najboljsi ter najrazburlji-
vejsi Cas, da si vanjo vpleten.

Kam se usmerja tvoja machi-

nima? Kaj Se pogresas v ob-
stojeCih orodjih in kaksne nadgra-
dnje bi zelel videti?
Zadnja leta sem raziskoval formo krat-
kometraznih filmov v razliénih oblikah in
slogih. Vedno bolj me priviaci zamisel o

daljsih delih, najsi bo to serija ali celove-
¢erni film. Zamisli imam za $e nekaj krat-
kometraznih filmov, zatem pa bom zelo
verjetno zacel s ¢im vecjim in tudi razsi-
ril svoj tim.

Glede tega, kaj pogreSam v obstojecih
orodjih, priznam, da se moj seznam vsak
mesec kraj$a, saj ta dodajajo vedno nove
moZnosti uporabe. Kar pa Se vedno naj-
bolj pogresam, je ustvarjanje izvirnih ka-
rakterjev, ki bi bili uporabni v machinimi.
Trenutno je to proces, ki zahteva zelo dra-
ga orodja in obvladovanje le-teh. Rad bi,
da bi se to spremenilo. Enako velja za pre-
mike in gibe karakterjev. Potreben bi bil
bolj ucinkovit nacin za ta proces, da bi se
lahko izognili Ze vnaprej doloCenemu na-
boru gibov. Tisti machinimisti, ki so presli
te ovire, so bili poplacani z veliko bolj in-
tenzivno vizualno pripovednostjo svojih
zgodb.

Skratka, mislim, da bi rad imel orodja za
machinimo, ki bi bila na ravni programov,
kot so Maya ali Cinema4D, a bi imela hi-
trost upodabljanja v realnem C¢asu. Vpra-
Sanje je, kdo bo tja priSel prvi: orodja za
machinimo ali Maya oziroma Cinema4D.
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knjig zalozb Lux Libris in Pasadena

postnina

. placana
po pogodbi
§t. 59/1/s

V cenah je zajet 85 % DDV. Celoletna narocnina je mo-
Zna le ob vnaprejsnjem placilu. VnaprejSnje placilo naroéni-
ku zagotavlja popust in brezplacno dostavo na Zeleni naslov
znotraj Slovenije. Narocnina za naro¢nike zunaj Slovenije je
VviSja za znesek poviSane postnine in se spreminja ob spre-
membah cen postnih storitev. Celoletna narocnina zac-
ne kupcu tedi takoj po placilu narocnine. Kupec lahko od
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narocnine odstopi najkasneje 8 dni po placiu narocnine.
V tem primeru mu zaloznik v celoti povrne vplacani znesek. P.p. 2736
Stroske dostave revije do kupcev znotraj Slovenije krije zalozba.
Ce kupec po preteku narodnine pisno ne sporod, da reviie ne . .
Zeli ve€ prejemati, mu zalozba poslie racun oz. poloznico za na- 1001 |JubIJana

ro&nino za naslednie leto. Ce kupec poslane poloznice ali pre-
dracuna ne poravna, se njegova narocnina prekine. Narogilni-
ca je sestavljena v enem izvodu in sluzi kot osnova za pripravo
poloZnice ali racuna.
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50 december | januar



nikon d300s

Ohisje aparata je ostalo skoraj enako veli-
ko kot pri predhodniku, z le manjSimi spre-
membami. Na zadnii strani aparata D300s
tako ponudi novi navigator s sredinskim po-
trditvenim gumbom. Dodana sta tudi nova
gumba Live View (Zivi predogled slike) in
Info. Zaradi novega nacina odpiranja vrat
spominske kartice, ki sta pri D300s kar dve
- Compact Flash in SD -, se je zmanjSa-
la tudi gumirana povrsina za boljsi oprijem
aparata. Vseeno pa je oprijem dober in daje
varen obcutek rokovanja.

Pri gumbu za nadin slikanja bomo nasli novo
moznost - Q ali Quiet mode (tihi nadin). Zal
je omenjena funkcija bolj marketinski trik kot
kar koli drugega. V tihem nacinu je zvok za-
klopa ob pritisku na sproZilec res malenkost
1i§)i, verjetno pa je glavna razlika ta, da se zr-
calo ne bo vrnilo v prej$nje stanje (in s tem
povzrocilo Se dodatnega hrupa), dokler spro-
Zilca ponovno ne sprostimo. Ce vas ne moti
tekanje iz dvorane za dvig zrcala pri vsakem
posnetku, je funkcija precej neuporabna, da-
le¢ od pravega tihega nacina.

Hitrost slikanja se je od Sest posnetkov na
sekundo pri D300 dvignila na sedem po-
snetkov na sekundo s spominom za se-
JPG FINE ali sto slik JPG NORMAL. D300s
ponuja tudi videonacin 1280 x 720 24
fps, ki pa je omejen na pet minut snemanja.
Veliko razoCaranje je mono nacin snemanja
zvoka, k sreci pa D300s ponuja tudi vhod
za zunanji mikrofon. Kakovost videa je do-
bra, tudi petminutna omejitev za fotorepor-
terje ni ravno velika teZava. Kljub temu pa
bo treba pocakati $e kar nekaj €asa, preden
bomo lahko videokamero pospravili v klet.
Zaslon LCD ostaja enak, to je tripalcni

Po priblizno dveh letih od predstavi-
tve Se vedno izjemno priljubljenega
D300, ki kraljuje v razredu polprofesi-
onalnih kamer, je Nikon na trg poslal
njegov nadomestek - D300s. Zaradi
dobre »osnove« so spremembe prino-
vem modelu manjse, kot bi pricakova-
li, vsekakor pa ni¢ revolucionarnega.
Ena vedjih je videosnemanije, ki danes
menda ne sme manjkati pri nobenem
resnem fotoaparatu. Ceprav je za re-
sno delo z videom §e vedno veliko
boljSa tudi najcenej$a videokamera,
pa tehnologija napreduje in nihce ne
sme zaostajati, niti Nikon ne.

920.000 tockovni TFT, ki odli¢no opravi
svoj namen. Novost pri D300s je tudi virtu-
alni horizont, ki nam prvenstveno pomaga
pri krajinski in arhitekturni fotografiji. Spre-
menjen je tudi ogled posnetkov. Na zaslo-
nu lahko po novem socasno prikazemo kar
dvainsedemdeset posnetkov, kar nam zelo
olaj$a iskanje doloc¢enega. Novost je tudi
Face-Detection Zoom, ki v trenutno prikaze
obraz na sliki brez nepotrebnega premika-
nja slike po zaslonu.

Active D-Lighting - funkcija za dvig dina-
micnega kontrasta oziroma prikaz detajlov
v temnih predelih slike brez uni¢enja svetlih
predelov - je pridobila dve nastavitvi: Auto
in Extra High. D300s jih tako ponuja kar
pet: Off, Low, Normal, High in Extra High.
Zadeva se dobro obnese pri mesanih sve-
tlobnih pogajih, kljub temu pa ne smemo
pri¢akovati CudeZev.

Prisotnost dveh rez za spominske kartice je
vsekakor dobrodosla, prisotnost dveh raz-
licnih tipov kartic pa skoraj odli¢na zamisel.
Aparat tako omogoca lazji (cenejsi) prehod
SD-uporabnikov, predvsem pa nam ponu-
ja nove moznosti shranjevanja in varnosti.
Razlicne tipe posnetkov lahko shranimo
na doloc¢eno kartico (na primer NEF na CF,
JPG na SD), shranjujemo lahko po dve ko-
piji posnetka - na vsako kartico po eno - in
tako naprej ...

Ce ste e lastnik Nikona D300, se menja-
va verjetno ne izplaca, e res nujno ne po-
trebujete videonacina, za nove, naprednej-
Se uporabnike pa je D300s dober nakup.
Ponuja tako slikovni kot videozapis, odlicno
sliko, kakovostno ohisje in mnoge napredne
funkcije. Ve pa tako ali tako skoraj ne po-
trebujemo.

matic kos oprema in naprave

nikon d300s
nikon
www.nikon.si
nikon slovenija
1.669 eur
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programi gregor pipan, miha skofic

sodobno arhitekturno nacrtovanie

Proces arhitekturnega nacrtovanja v Slo-
veniji $e vedno vecinoma poteka v 2D-
prostoru, v katerem arhitekt izdela zasno-
vo objekta. Temu sledi prenos podatkov
projektantom razli¢nih profilov za, na pri-
mer, izdelavo stati¢nih analiz, projektiranje
strojnih indtalacii, konstrukcij, ipd.. Zal se
ta prenos podatkov Se vedno vecinoma
poteka ro¢no. Arhitekturno zasnovo pro-
jektanti prerisujejo, dopolnjujejo in prilaga-
jajo za delo s svojimi posebnimi orodiji. S

Sodobno nacrtovanje v arhitekturi
in gradbenistvu temelji na povezo-
vanju strok in ucinkoviti izmenjavi
podatkov. Podatki v digitalni obliki
krozijo skozi delovne procese od ge-
odetov, arhitektov, projektantov pa
vse do vzdrZevalcev objektov. Vse je
med seboj povezano. Z novimi teh-
nologijami in orodji postaja delovni
proces preprostejsi, hitrejsi in lazje
obvladljiv, to pa pomeni velik prihra-
nek ¢asa in posledi¢no denarja, Ce-

sar bo vesel vsak naro¢nik.

takim nacinom prenaSanja podatkov pa
skoraj vedno prihaja do napak. U¢inkovita,
pravilna in hitra izmenjava podatkov je nuj-
na in pogoj tako za ucinkovito nacrtovanje
objektov, kot tudi za njihovo kasnejse vzdr-
Zevanje, torej skozi celoten Zivljenjski krog
objekta. In prav to nam sodobne tehnolo-
gije za nacrtovanje omogocajo.

Na tem podro¢ju najnaprednejsa tehno-
logija je zagotovo BIM, Building Informa-
tion Modelling oziroma izdelava informa-

Vizualizacija projekta, narejenega z Revit Architecture
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cijskega modela objekta. Njena osnovna
zamisel je v tem, da so podatki urejeni in
zdruzljivi v celotnem procesu od zasnove
do izgradnje ter vzdrzevanja. Vsi podatki
S0 zbrani na enem mestu in zajemajo ge-
ometrijo, odnose med elementi, podatke
o lokaciji ter koli¢inah in lastnostih vgraje-
nih materialov.

Proces projektiranja je z uvedbo BIM po-
stal bolj povezan. Arhitekt si zamisli objekt,
gradbenik uporabi podatke o njem za sta-

r— 4 4 - i
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Vizualizacija urbanisticnega modela, narejenega z Revit Architecture

tiéni izraun, na koncu pa so ti podatki
uporabni na primer tudi za osnovo pro-
jekta instalacij, itn.. Z vpeljavo te napredne
tehnologije se skraj$a ¢as projektiranja, saj
se vnos podatkov ne podvaja, zaradi opre-
delinih razmerij med elementi pa je tudi
laZje popravljanje. Ker se potencialna ne-
ujemanja med elementi sproti preverja Ze
od zacetne faze projekta, se zmanj$a mo-
Znost napak. Zaradi vseh teh moznosti se
posledi¢no zmanjSajo stroski v vseh fazah




projektiranja, kot tudi pri gradnji in vzdrze-
vanju objekta.

Autodesk in sonaravno nacrtovanje
Kaj je sonaravno nacrtovanje? Sonaravno
nacrtovanje (ang. Sustainable Design) je
nacrtovanje, ki izpolnjuje socialna nacela,
gospodarnost gradnje in uporabe objekta
ter skrb za okolje. Ob upostevanju prete-
klih izkuSenj naj bi se zmanjsali ali celo iz-
loCili vplivi na okolje, pri gradnji pa naj bi se
uporabljali obnovljivi materiali.

Autodesk kot vodilno podjetje na podro-
¢ju programske opreme za racunalnisko
nacrtovanje na svetu Ze vrsto let intenziv-

Projekt Freedom Tower je postavil nove standarde BIM

no razvija tehnologije, ki bi celostno po-
krile projektiranje in upravljanje z objekti.
Ze leta 2002 so predstavili prve izdelke,
ki so upostevali nacela BIM, do danes pa
so le-ti dosegli tak napredek, da dejansko
Ze lahko govorimo o sonaravnem nacr-
tovanju.

BIM v arhitekturi in visokogradnji -
Autodesk Revit

Revit je Autodeskova resitev BIM na po-
droc¢ju nacrtovanja v arhitekturi in visoko-
gradnji. Z njim pokrijemo celoten proces
nacrtovanja objekta, ki se zacne s kon-
ceptno Studijo in konca s pripravo doku-

Primer prikaza obtezbe s pogramom Revit Structure

mentacije za pridobitev dovoljenj in PZI. Z
edinstvenim pristopom zapisa podatkov
Revit omogoca, da le-te izvedemo le en-
krat, veljajo pa v celotnem projektu: “spre-
memba kjer koli je sprememba povsod”.
S tem se zmanjSamo moznost napak, kar
je osnovno nacelo koncepta BIM in sona-
ravnega nacrtovanja.

Parametri¢énost podatkov

Pri ustvarjanju modela stavbe je pomemb-
no, da so elementi, ki jih pri naCrtovanju
uporabljamo, parametri¢ni. To pomeni, da
vsebujejo informacije o obliki, merah, ma-
terialih, ceni, itd.

programi

Sodelovanje vecih projektantov na
skupnem projektu

Revit omogoc¢a socasno delo na projek-
tu ve€im projektantom. Zato se vzpostavi
centralni projekt, iz katerega si uporabni-
ki »izposodijo« elemente ali dele objekta,
ki jih Zelijo urejati. Po opravljenih posame-
znih popravkih vsi sodelujoci spremembe
takoj vidijo tudi v svoji razli¢ici modela. To
Se posebej pride do izraza pri velikih pro-
jektih, kjer lahko sodeluje vec projektantov
in celo vec projektantskih birojev. Lep pri-
mer je na primer projekt Freedom Tower
na Manhatnu.

Podpora 4D projektiranju

Pri velikin projektih je poleg gradbenega
nacrtovanja kljuénega pomena tudi casov-
no nacrtovanje. Revit omogoca, da projekt
shranjujemo po razli¢nih fazah gradnje ozi-
roma prenove, poleg tega pa omogoca
povezavo in prenos podatkov v program-
sko opremo za ¢asovno nacrtovanje kot
je na primer Microsoft Project ter poveza-
VO s programi za izdelavo 4D-vizualizacij z
orodiji, kot je na primer Visual Simulation
podjetja Innovaya. Tako lahko Ze v zacet-
ku projekta predvidimo in preverimo pro-
cese, ki se bodo izvajali Sele ez deset me-
secev. Kako pa poteka proces nacrtovanja
arhitekturnega objekta s pomocjo sodob-
ne Autodeskove tehnologije BIM?

Arhitekturno nac¢rtovanje modela
objekta

Arhitekt najprej s programom Revit Archi-
tecture izdela model objekta. V programu
ne rise Crt, temve¢ 3D-arhitekturne ele-
mente. S tako nastajajocim informacijskim
modelom stavbe program samodejno ge-
nerira nacrte oziroma poglede, ki jih potre-
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Detajliranje jeklene konstrukcije s programom Graitec Advance Steel
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programi

Revit MEP - nacrt strojnih instalacij

Revit MEP - vizualizacija strojnih instalacif

bujemo pri nacrtovanju in izvedbi projekta
(tlorise, prereze, fasade, 3D-model objekta,
fotorealisticne slike, popise, itd.).

Ker Revit deluje po nacelu »sprememba
kjerkoli je sprememba povsods, lahko upo-
rabnik na primer popravi podatke v popisu,
spremembe pa se odrazijo na celotnem
projektu (tudi v graficnem delu projekta) in
obratno. Arhitekt lahko s programom Revit
Architecture izdela tudi izredno kakovostne
vizualizacije 3D-modela objekta in vse dru-
ge Studije, potrebne za dobro komunicira-
nje z naro¢nikom.

InZenirska obdelava modela objekta
V nadaljevanju procesa nacrtovanja nato
projektant gradbenik s programom Revit
Structure dodela model objekta za nadalj-
nje procesiranje, s programom za stati¢éne
in dinamiCne analize ter dimenzioniranje
objekta, Robot Structural Analysis pa pri-
pravi konstrukcijske elemente z vsemi ob-
teZbami, potrebnimi za kasnejSo obdelavo.
Na osnovi analiz se izvedejo potrebni po-
pravki nosilnosti konstrukcije, ker pa je ve-
dno upostevano nacelo BIM, se vsi ti takoj
samodejno posodobijo v celotnem projek-
tu. V naSem primeru vse popravke vidita
tako arhitekt kot gradbeni oz. statik.
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Model objekta lahko nato izvozimo v spe-
cializiran program za nacrtovanje beton-
skih konstrukcij, kot je na primer Graitec
Advance Concrete, v katerem projekt de-
tajlno obdelamo, izdelamo delavniske ris-
be in popise z izracuni materialov za vse
armature. Digitalni model objekta seveda
lahko izvozimo v kateri koli specializiran
program za nacrtovanje, ki podpira Auto-
deskov nacin zapisovanja digitalnih podat-
kov. Pri tem je Se enkrat treba podariti, da
izmenjava digitalnih podatkov vedno pote-
ka v obe smeri in da so le-ti kompatibilni.

Nacrtovanje strojnih inStalacij

Ko je model objekta zakljuen z arhitektur-
nega vidika, so na vrsti projektanti strojnih
inStalacij. Njim je namenjen Revit MEP. Z
modulom lahko pripravijo vse inStalacije v
2D in 3D, hkrati pa lahko ves Cas digitalno
preverjajo mozne navzkriZja in se tako izo-
gnemo dejanskim na gradbiscu.

Studije in analize na modelu objekta
Ob novih zakonodajnih zahtevah po vse
veC analizah ob pripravi dokumentacije
sta zelo uporabni orodji Green Building
Studio in Ecotect, s katerima opravimo
analizo ucinkovitosti objekta (Studija osen-

Casovno vodenje projekta s programom Microsoft Project

¢enosti, nadrtovanje osvetlitve in sencil,
toplotna in akusti¢na analiza, nacrtovanje
zracenja, ..). Podatke o objektu lahko po-
novno preprosto uvozimo iz Revit-a.

Prehod na BIM je preprost

in cenovno opravicljiv

Podjetje Autodesk je trenutno edini ponu-
dnik na trgu, ki s svojimi partnerji celostno
in povezano pokriva proces projektiranja
in vzdrzevanja objektov. Delno je razlog to,
da je v skoraj treh desetletjin pridobil veli-
ko zvestih uporabnikov najbolj razsirjene-
ga programa za nacrtovanje v svetu, Auto-
CAD. Zagotovo pa je Se pomembnejsi, da
je pravocasno uspel prisluhniti potrebam
stroke, jo vkljucil v proces razvoja in se se-
veda odlogil vloZiti ogromno virov v razvoj
nove, revolucionarne tehnologije BIM.

V ZDA in zahodni Evropi je uporaba te so-
dobne tehnologije tako rekoc Ze izpodrinila
zastarele nac¢ine 2D/3D nacrtovanja, hitro
pa se §iri tudi v vzhodno Evropo. Mnozi¢na
uporaba je posledi¢no znizala ceno BIM-
programom za nacrtovanje. Tako je na pri-
mer stroSek opreme projektantskega biroja
z Autodeskovo tehnologijo BIM (Revit) po-
stal povsem primerljiv s stroskom nabave
programske opreme AutoCAD. Trenutna

gospodarska kriza podjetja sili v varéeva-
nje in vecjo produktivnost, globalizacija vse
bolj Siri trzis¢e, internet omogoca delo na
daljavo, vse to pa od podjetij zahteva vecjo
konkurenénost, zato je tudi povprasevanje
po novih tehnologijah toliko vegje.

Ceprav se mnogim na prvi pogled lahko
zdi, da je prehod na nacin dela BIM tezak,
pa to ni tako. Programi BIM so namre¢ pre-
cej bolj intuitivni, tako da jih strokovnjak na
svojem podrodju lahko osvoiji v le nekaj te-
dnih. V Sloveniji imajo uporabniki program-
ske opreme Autodesk zagotovijeno kako-
vostno izobraZzevanje in popolno tehni¢no
podporo, poleg tega pa je na svetovnem
spletu tudi kopica internetnih forumov in
blogov, kjer uporabniki sami med seboj iz-
menjujejo izkusnje in zamisli za delo.

Kje najdete zanimive
informacije na spletu?
http;//usa.autodesk.com/company,/
building-information-modeling
WWW.revitcity.com
Www.innovaya.com

WWW.revit.si

www.cgsplus.si



brsljan

Izdelava rastlin je vedno precej zahtevna naloga, vendar pa obiajno ravno rastline in drevesa zelo
izbolj$ajo videz upodobitve ter dodajo modelu merilo. Tokrat se bom lotil izdelave br§ljana, razSirjene
vzpenjalke. Pravzaprav bo vse zelo preprosto, narejeno z orodiji, ki so Ze v Maxu.
Scena bo zelo preprosta, sestavljena iz opec¢nega zidu (material, ustvarjen z Diffuse Map-om Tiles)

in brsljana, ki se vzpenja po njem. Za bolj realisti¢en videz bom dodal enostavno lu¢, ki pa za vajo ni

bistvena.

1 | Osnovna objekta

Za izdelavo brsljana bom moral narisati dva osnovna
objekta. Prvi je razporeditveni - distribucijski objekt. Na-
redil ga bom z objektom Shape,/Line in ga nato pretvoril
v Editable Poly (sam Shape ne more biti distribucijski
objekt). Predstavljal bo podrocje, po katerem se je razra-
stel bréljan. Drugi objekt bo brsljanov list (ta objekt lahko
ostane kot Shape - obodna ¢rta). Na sliki sta prikazana
distribucijski objekt in list brsljana.

2 | Sestavljeni objekt Scatter

Max ima vgrajeno orodje za razporeditev objektov po po-
vréinah objekta. Imenuje se Scatter, najdete pa ga pod
Objekti/Compound Objects. Preden ga izberete, naj
bo izbran objekt, ki ga boste razporejali po distribucijski
ploskvi (v na8em primeru brsljanov list). Nato boste izbrali
gumb Pick Distribution Object in ga v risbi izbrali.

3 | Nastavitev Stevila

Na zag&etku imamo samo en list. Ker jih Zelimo veliko, po-
ve¢amo vrednost Duplicates. Ne pretiravajte s Stevilom,
ker to upocasni upodabljanje. Natan¢nost je odvisna od
blizine gledanja na ovijalko. Naj tu omenim, da lahko z uka-
zom Scatter izdelate tudi mnozico ljudi ali dreves. To sem
7e opisal v preteklih ¢lankih. Slika prikazuje Stevilo listov,
povecano na 300.

4 | Razporeditev

Za realen videz je razporeditev objektov - listov zelo po-
membna. Na voljo imamo kar devet nacinov razporeditve
lista po distribucijski ravnini. Najbolj obi¢ajen je £ven, ki jih
razporedi enakomerno. To bomo uporabili tudi mi. Slika
prikazuje nacin razporeditve Vo/ume.

5 | Transformacije

Za resnicen videz in nekoliko razsirjeno razporeditev listov
bomo uporabili mozne spremembe v rubriki 7ransfor-

mations. Spremenili bomo rotacijo listov (da ne bodo vsi
poravnani v isti ravnini) in njihovo merilo - Scaling, da ne
bodo enako veliki. S spremembo vrednosti Loca/l Trans/a-
tion bomo liste strnili ali razsirili s prej dolocenega distri-
bucijskega podrocja. Slika prikazuje videz brsljana, ko sem
mu dodal pretvorba Rotate, Scale in Local Translation.
6 | Konéni videz

Za konéni videz Zelimo odstraniti oziroma skriti distribucij-
ski objekt, kar bomo storili v rubriki Disp/ay. Skrili bomo

tudi osnovni objekt, ki je dvojnik distribucijskega. To najlaz-
je naredimo tako, da ga izberemo, nato pa kliknemo desni
gumb miske in ukaz Hide Selected. Vse nastavitve lahko
tudi shranimo pod nekim imenom, da jih naslednji¢ le na-
loZimo in s tem prihranimo Cas za nastavitve. Slika prikazu-
je konéni videz brsljana brez distribucijskega objekta. Kot
dodaten izziv vam svetujem, da preizkusite tudi brezplacen
dodatek programa z imenom Forest Lite proizvajalca Itoo
Software. Pa veliko uspeha pri delu.
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autocad tnt mojca pecnik

fleld - polje

AutoCAD-ova polja so bila v preteklosti ze veli-
kokrat omenjena, vendar le kot stranski igralci v
pomembnem filmu. Njihova funkcija samodejno-
sti, ki nam omogoca, da smo pri delu hitrejsi, v
ozadju skriva toliko nadarjenosti, da si v tej in na-
slednji Stevilki revije Klik zasluZzijo glavno vlogo.

Polje je besedilo, ki je vezano na podatke o risbi,
o objektih in tiskanju. Ob posodobitvi podatkov
se besedilo v poljih samodejno posodablja, na
primer spremeni ime datoteke ali na novo prera-
¢una povrsino prostora. Polje lahko stoji v risbi
kot samostojno besedilo ali pa kot del obseznej-

Sega sestavka. Mozna je tudi uporaba v atributih

in tabelah.
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1. del

1 | Najprej bomo izdelali enostavno glavo nacrta, ki jo iz-
risemo z navadnimi ¢rtami in besedilom. Vnhose v glavo
bomo vstavili kot polja. Ukaz Field za izdelavo polja naj-
demo na 2D-traku (Ribbon), kartoncku /nsert in panelu
Data. V oknu Field in na seznamu Freld category izbi-
ramo med razliénimi kategorijami polj. Za izdelavo razli¢-
nih vrst in nacinov prikaza datuma izberemo kategorijo
Date&Time. Na seznamu Field Names za izpis tekoCega
datuma izberemo polje Date.
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2 | Na seznamu Examples izberemo poljubno obliko za-
pisa datuma. Kliknemo gumb Ok in v risbi kliknemo tocko
vstavitve polja. Teko¢i datum se samodejno izpiSe glede
na nastavitve v operacijskem sistemu. Druga polja vstavi-
mo iz kategorije Document. Tu je na voljo Ze nekaj osnov-
nih prednastavljenih polj s podatki o datoteki. Izberemo
polje 7it/e in ga vstavimo poleg imena nacrta. Ker podatek
v datoteki Se ni znan, je polje izpisano v obliki &rtic. Enako
vstavimo $e polje Author.

3 | In kje izpolnimo manjkajoce podatke o nasi datoteki?
Kliknemo zavesni meni File in izberemo ukaz Drawing
Properties. Na kartoncku Summary vpiSemo podatka
za polja 7itle (lzdelava polja) in Author (svoje ime). Dru-
gi podatki na tem kartoncku so prav tako vezani na polja
v kategoriji Document, kjer jih lahko po potrebi kadar kol
vstavimo v risbo. Kliknemo gumb Ok. Za posodobitev
polj z novimi podatki je treba risbo obnoviti. Vtipkamo RE
(okraj$ava za ukaz Regen) in vnos potrdimo z £nter.
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4 | Za vstavitev imena datoteke izberemo v kategoriji Do-
cument polje Filename. Na seznamu Format lahko dolo-
¢imo obliko izpisa besedila (majhne ¢rke, velike ¢rke ipd.).
Na desni strani izberemo obliko zapisa datoteke: Filename
only (le ime datoteke). Ce risbe $e nismo shranili, se izpise
ime nove prazne risbe, v kateri smo risali. Ko to storimo,
se polje z imenom datoteke samodejno posodobi. Pa si
oglejmo Se vizualno obliko polja.

II -

e

5 | Za laZje razlikovanje od navadnega besedila je polie
sivo osenceno. Sivina se ne tiska, ¢e pa nas moti, jo lahko
izklju¢imo tako, da vtipkamo spremenljivko Fielddisplay in
jo nastavimo na vrednost O. Slog ¢rk v polju doloca aktivni
slog besedila (Format/Text Style) ob vstavitvi polja v ris-
bo. Obliko ¢rk naknadno urejamo tako, da polje izberemo
in mu v oknu Properties (Ctr/+7) na seznamu Text med
Stevilnimi nastavitvami dolo¢imo nov stil (Sty/e) ali visino
(Height) besedila.
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6 | V kategoriji Document lahko izbiramo tudi polja, ki
jih izdelamo sami. Ponovno izberemo ukaz Drawing Pro-
perties in tokrat kliknemo kartonéek Custom. Kliknemo
gumb Add. V novem okencu pod Custom property
name za ime polja vpiSemo Investitor in pod nastavitev
Value Arhinova d. o. 0. Obe okni potrdimo z Ok. Novo iz-
delano polje se pojavi v kategoriji Document. Vstavimo
ga Vv risbo. Enako lahko izdelamo poljubna polja in jim ka-
dar koli spreminjamo vnose.
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7 | Lastna polja so zelo uporabna pri izdelavi glave nacr-
tov. V praksi se za to veckrat uporabljajo atributi. Prednost
dela s polji v primerjavi z atributi je v tem, da je ob spre-
membi podatkov v Stevilnih glavah pri velikih risbah treba
vsak atribut lo¢eno popraviti, polje pa lahko v eno risbo
vnesemo veckrat v razli¢na risarska podrocja in popravek
podatka v eni potezi obnovi vsa polja. Torej lahko podatke
v glavah, ki se ponavljajo, vstavimo kot polja, tista, ki se
spreminjajo, pa kot navadno besedilo.
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8 | Vendar pozor! Lastno izdelana polja so vezana le na
trenutno datoteko. Ko odpremo novo prazno risbo, je se-
znam polj na kartoncku Custom (Drawing Properties)
prazen, razen seveda, Ce nastavitev ne shranimo v pro-
totipno risbo. Pa si poglejmo Se druge kategorije pol]. Iz
kategorije Linked lahko vstavimo polje kot povezavo do
spletne strani ali datoteke in tako hitreje dostopamo do
podatkov. V kategoriji Linked izberemo Hyperlink in isto-
imenski gumb.

9 | Za vstavitev povezav do drugih datotek in spletnih
strani na levi strani okna /nsert Hyperlink pod Link to: kli-
knemo gumb Existing File or Web Page. Za povezavo
do druge datoteke kliknemo gumb Fi/e. Pois¢emo datote-
ko in kliknemo gumb Open. Ponovno smo v oknu /nsert
Hyperiink. Ce v risbi ne Zelimo imeti izpisane celotne poti
do datoteke, lahko pod 7ext to display vpisemo poljubno
besedilo, ki se bo izpisalo v polju za povezavo. Vsa okna
potrdimo z Ok in polje vstavimo.
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10 | Enako lahko v risbo vstavimo internetno povezavo,
le da v oknu /nsert Hyperlink pod nastavitev 7ype the
file or Web page name vtipkamo URL: http;//www.ar-
hinova.si. Druge povezave, ki jih lahko $e vstavimo v risbo,
so elektronski naslovi in razlicni risarski pogledi (Mode/,
Layouti). Povezavo v risbi aktiviramo s kombinacijo tipke
Ctr/ in klika na polje. Delo z razli€nimi programi in datote-
kami je tako precej enostavnejse ter hitrejSe.

11 | Kategorija Objects skriva veliko uporabnih polj za
pohitritev dela in moZnosti zmanj$anja napak. Tu so polja
z razliénimi podatki o lastnostih objekta. Polja NamedO-
bjects so na seznamu Named Object Type razvrstena
po skupinskih lastnostih objektov, na primer ime plasti,
stila kotiranja, besedila, tipa ¢rt, blokov ... Ce Zelimo vstavi-
ti ime bloka, na seznamu izberemo Block in nato Se ime
bloka: WC. Spremembe imena bloka bodo samodejno
posodobljene.

12 | Pomembnejsa polja v kategoriji Objects so tista, ki
SO vezana na racunske vrednosti objekta, kot je obseg,
dolZina ali povrsina. In ker najslajSe vedno pride na kon-
cu, si med drugimi »poljskimi« novostmi v nasledniji Stevilki
revije preberite, kako izracuni povrsSin in popisi prostorov
ne bodo ve¢ zamudni ter polni napak. Orali bomo tudi po
dinamic¢nih blokih. Za laZje uc¢enje si lahko vaje iz dana-
Snjega Clanka naloZite s spletne strani www.arhinova.si
(Triki/ AutoCAD/ Clanki).
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archicad ecodesigner

Kar 80 odstotkov odlocitev, ki zelo vplivajo na
energijsko porabo stavb, sprejmejo arhitekti Zze v
zacetni fazi projektiranja. Pozneje, ko projekt pri-
de na mizo strojnikom, lahko le §e ugotavljamo,
kako moc¢ne peciin klimatske naprave potrebuje-
mo, da bo bivanje v zgradbi prijetno. Graphisoft
je z razvojem orodja EcoDesigner Zelel ta proces
spremeniti, zato je arhitektu dal prvi v roke orod-
je za oceno energijskih zahtev Ze v zacetni fazi ra-
zvoja oblike stavbe. Poglejmo, kako ga ucinkovito
uporabljamo v ArchiCAD-u 13.

1 | Pregled modela

Po zagonu orodja Ecodesigner v meniju Design/De-
sign Extras program analizira na$ model in posamezne
elemente razvrsti v ustrezne skupine (strehe, zunanji ovoj
stavbe, ploS¢e na nivoju terena, kletni zidovi in plosce ter
notranja konstrukcija). Delo opravi zadovoljivo, morebitne
napake pa lahko tudi sami popravimo in objekt prestavimo
v pravo skupino. Prikaz z barvami nam to delo Se dodatno
olaj$a.

b8 december | januar

2 | Osnovni parametri

Sledi doloc¢anje osnovnih parametrov. Izberemo lokacijo
objekta (vremenski podatki se prenesejo prek interneta),
mikro pogoje, kot sta projektivni sever, zaS&itenost pred
vetrom in okolico zgradbe, ter za vsako fasado izberemo
raven osoncenja in njeno razclenjenost.

3 | Namembnost zgradbe

V meniju lahko izberemo enega od prednastavljenih tipov,
izdelamo pa jih lahko tudi sami. Odvisno od namena rabe
se v grafu izride temperaturni profil. Ce gre za me$ano rabo
(npr. stanovanjsko-poslovno), lahko nastavimo tudi deleze
v odstotkih. Ecodesigner nato pri izraCunu upoSteva me-
$an temperaturni profil.
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4 | Struktura objekta

Vsi objekti, ki sestavljajo stavbo, se prikaZejo v oknu s pri-
kazano mero, orientacijo, vrednostjo U in obarvanostjo.
V spodnjem delu okna lahko dolo¢imo filter za najmanjsi
objekt, ki se ga $e uposteva v izracunu, ter izraCunano po-
vrsino in volumen stavbe. Slednje lahko tudi ro¢no spre-
menimo in te vrednosti zaklenemo.

5 | Materiali kompozitov

Vsaka Srafura v ArchiCAD-u ima prirejen en resniéni ma-
terial. Ob analizi modela se vsi elementi pojavijo v oknu
s tem prednastavljenim materialom, ki ga lahko tudi po-
ljubno spreminjamo. Sestavljeni kompoziti so seveda
sestavljeni iz ve¢ slojev in Ecodesigner upo$teva njihove
skupne koeficiente.

6 | KnjiZnica materialov

Srafuri zelo preprosto dologimo nov material, saj skupaj s
programom dobimo tudi obsezno knjiznico. Ce v njej ne
najdemo ustreznega materiala, ga lahko kadar koli doda-
mo sami. Koeficiente toplotne prevodnosti za neki objekt
pa lahko, €e Zelimo, vpiS§emo tudi ro¢no in s tem zaobide-
mo materiale. To storimo takrat, ko vemo, kakSen koefici-
ent naj bi element imel, vendar nam debeline posameznih
slojev e niso znane.
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7 | Odprtine

Sledi dolocanje strukture oken in vrat na vsaki fasadi. Iz-
biramo med razlicnimi kakovostmi zasteklitve, dolo€amo
razmerje med steklenimi povrSinami in okvirjem, morebi-
tno uporabo rolet, Zaluzij, sencil ...

8 | Predvidena oprema

V naslednjem oknu izberemo osnovne temperaturne zah-
teve in vgrajeno opremo. Izbiramo med nacini ohlajeva-
nja, prezraCevanja, rekuperacijo zraka, uporabo toplotne
Crpalke in velikostjo ter poloZzajem morebitnih solarnih
kolektorjev.
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9 | Cene energentov

Glede na izbran nacin ogrevanja (elektrika, les, plin, kuriino
olie) in druge energetske potrebe za izracun ogljicnega
odtisa v posebno okno vpisemo tudi cene energentov, ki
jih bomo uporabljali. Oglji¢ni odtis je odvisen tudi od naci-
na pridobivanja elektrike v Sloveniji, tako da izberemo tudi
tega.
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10 | Izracun

S klikom gumba Start Evaluation se glede na vstavljene
parametre izdela ocena energijskih potreb zgradbe. Prika-
zana je na zaslonu in omogoca zapis v formatu PDF. Zgor-
nji del vsebuje podatke o lokaciji, prostorninah in povrsinah
objekta ter tabelo z izratunom energijskih potreb, izrazeno
v evrih ali KWh na letni ravni ali na enoto povrsine.

11 | Diagrami

V drugem delu porodila so izpisani vrednost ogljiénega od-
tisa zgradbe, izrazena v tonah CO2, in diagrami z mese¢no
prikazanimi vrednostmi pridobljene in porabliene energije.
Se posebno slednji lepo prikaZejo razmerje med porablje-
no energijo za hlajenje poleti in ogrevanje pozimi.

12 | Popravljanje in ponovni izracdun

Kadar koli se lahko vrnemo v model zgradbe in izvede-
mo spremembe. Vsi parametri se ohranijo in za naslednji
izratun ocene moramo le ponovno pritisniti gumb Start
Evaluation. Primerjava med izraGunanimi vrednostmi in
grafi lepo prikaZe, ali opravijene spremembe prispevajo k
zmanj$anju ali morda celo k povecanju energijskih potreb
zgradbe.
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oraktiCha vaja

Pri delu s programom si lahko o njem veliko preberemo: napotke za namestitev, opis zmogljivosti,

principe delovanja ukazov, odzive ob javljanju napak itn. A najpogosteje je najpomembnejsi del kon-

kretna vaja, ki nas popelje od zacetnih nastavitev do konénega rezultata, saj si le tako lahko ustvarimo

neki splosen pregled dela.
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1 | Po uspesni namestitvi in prvem zagonu programa se
znajdemo v novem delovnem okolju, ki je nekoliko odvi-
sno od razli¢ice AutoCAD-a. Vsekakor pa je to okolje prila-
godljivo. Za delo z ukazi ACAD-BAU predlagam palete ozi-
roma 700/ palettes, ki jih odpremo s kombinacijo Ctr/+3.
Le-te namreC vsebujejo Se nekaj dodatnih ukazov, ki so na
voljo le v slovenski razli¢ici programa. Ce se palete ACAD-
BAU ne prikaZejo, obnovimo postopek po navodilih, ki so
priloZzena v Skatli.

2 | Pred zacetkom je tudi zelo pomembno, katero prediogo
oziroma Template uporabimo za osnovo. Ce sprozimo ukaz
New, se izpiSejo predloge s koncnico DWT, ki so na voljo. Iz-
beremo prediogo »SLO_Standards DW Tk, saj ima le-ta pred-
nastavijene vse potrebne moznosti za delo s slovensko razli-
Gico. Seveda si pozneje izdelamo lastne predioge po lastnih
potrebah, ampak vedno na podlagi omenjene datoteke. Ko je
odprta, vnesemo Zelene spremembe in jo z ukazom Save as
shranimo z novim imenom (pazimo na koncnico DWT).

3 | Pred zacetkom dela najprej dolo¢imo nastavitve Auto-
CAD s predpostavko, da je 1 enota 1 cm.

¢ Grid - koordinatna mreza (desni klik ikone Grid v sta-
tusni vrstici in Settings): 100 enot

Izklju€¢imo Display grid beyond Limits in Adaptive grid.

e Snap - preskok miske (desni klik ikone Snap v statu-
sni vrstici in Settings): 10 enot

Snap naj bo med delom obvezno vkljucen.

e Limits - meje risanja (zavesni meni Format,/Drawing
limits): spodaj levo 0,0 in zgoraj desno 1900,1500 (19 m
v smeri Xin 15 m v smeri Y)
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4 | Ker rise ACAD-BAU 2D in 3D obenem, je smiselno
pred zaCetkom nastaviti Se viSinske vrednosti etaZe, da
imamo pozneje ob pregledovanju modela prava razmerja.
To storimo na ikoni Prednastavitve v oknu ACB Toolbar
(Ge e ni vkljucen, ga priklicemo s tipko £ 72 in ga sidramo
ob rob zaslona). Tam poi$¢emo etaZe, z desnim gumbom
kliknemo Pritlicje in izberemo lastnosti. EtaZzna viSina naj
bo 250 in zacne naj se na koti 0.00.
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5 | Prednastavimo lahko tudi druge viSinske parametre,
kot sta viSina plosce in tlakov. Dvokliknemo etazo pritlicje,
da vidimo nivoje v pritli¢ju. Ker novih ne bomo dodajali,
kliknemo z desnim gumbom na obstojeci nivo AOO in
odpremo pogovorno okno z ukazom lastnosti. Vpisemo
debelino plosce 10 in finalnega tlaka 10 (od tega naj bo
estrina b). Tlake lahko tudi pozneje po sestavi in debelini
$e spreminjamo.

6 | Za laZje delo si bomo pripravili $e delovni raster - pa-
leta ACB orodja/Delovni raster. V pogovornem oknu
vpisemo za izhodisce koordinato 200,200, visina teksta
naj bo 15 enot, dologimo rjavo barvo, vertikalni razmik naj
bo 240 in 4 polja, horizontalni razmik tudi 240, vendar pa
6 polj. S klikom Ok se raster izrise. Vsi njegovi elementi so
povezani v skupino Group, ki jo lahko vklju¢imo ali izkljuci-
mo s kombinacijo tipk Ctr/+Shift+A.
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7 | Zaceli bomo risati obodne zidove v pritli¢ju - paleta
ACB konstrukcije/Zid risi. Najprej v priroénem meniju
sprozimo podukaz Nastavitve. V pogovornem oknu izbe-
remo zid Zid 20+ 70 in desno usmeritev. To pomeni, da
bomo v primeru risanja v nasprotni smeri urinega kazalca
vlekli desno (zunanjo) stranico zidu. Risati zaCnemo v koor-
dinati 180,180 in sledimo kotam na sliki.

8 | Zistim ukazom bomo dodali $e notranje stene, le da
v knjiznici izberemo zid Nosilni 20 in sredinsko usmeri-
tev. Zidove vle¢emo to¢no po rastru in zaradi vklju¢enega
Snap-a (10 cm) smo pri tem popolnoma natancni, tudi ¢e
ne uporabliamo iskal Osnap. Notraniji zid prikljuc¢ujemo na
rob obodnega zidu in sloja se samodejno povezeta, ker
gre za isti material.
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10 | Ker Zelimo na delu obodnega zidu namesto izolacije
les, bomo ustvarili nov tip zidu. To storimo na ACB Tool-
baru/Prednastavitve. Postavimo se na 7ijpe zidov in po-
is¢emo Zid 20+ 10. Kliknemo ga z desnim gumbom in
izberemo moZnost Kopiraj. Kopija se uvrsti na seznam in
jo dvokliknemo. Dvakrat kliknemo sloj /zolacija in poisce-
mo na seznamu Les. Zid spodaj e preimenujemo v Zid
20+ 70 (les). Vsa okna zapremo.

13 | Ukaz za risanje plosce je na paleti ACB konstrukcije/
Plosco risi. Najprej izberemo moznost Zamik v priro€nem
meniju in jo nastavimo na 10. Tako se bo plos¢a zamaknila
za 10 cm oziroma za izolacijo. Nato nam moznost Avtomat-
sko izdela plos¢o pod obodom objekta. Za tlake pa izbere-
mo na paleti ACB Konstrukcije najprej ukaz Nastavitve tlaka
in kartonéek Pravila izdelave. Na seznamu Avtomaticha
konstrukcija izberemo Za vsak prostor in plos¢o posebe;.
Nato izdelamo tlak podobno kot plo$¢o z ukazom 7/ak nov,/
obnovi in moznostjo Avtomatsko v priro€nem meniju.

11 | V risbi izberemo zidove, ki so zamaknjeni navzven.
Z desnim klikom izberemo ukaz Popravi ravne zidove
in v pogovornem oknu zamenjamo zid v knjiznici v Zid
20+10 (les). Ce zelimo, da se izolacija izrisuje v beli barvi,
se vrnemo na Prednastavitve,/Skupine/AQ,/Zid/lzola-
clja in jo dvokliknemo. Barvo spremenimo na belo, lahko
pa bi spremenili Se katero od drugih lastnosti, podobno kot
pri plasteh AutoCAD-a.

9 | Z ukazom ACB konstrukcije/Stebri betonski bomo
postavili Se dva stebra. Enako kot pri zidu najprej sproZzimo
podukaz Nastavitve v priroénem meniju. Izberemo pra-
vokoten profil REM-200 in prijemalis¢e Sredina. Stebra
postavimo s klikom presecis¢ rastra.

12 | Model si lahko v treh razseznostih ogledamo, tako da
izberemo eno od aksonometri¢nih kockic na orodni vrstici
View in ga osencimo z Realistic visual style z orodne vr-
stice Visual Styles. Ce Zelimo model vrteti v realnem &asu,
stisnemo Shift na tipkovnici in kole$¢ek na miski. S pre-
mikanjem miske lahko model obrnemo na poljubno stran.
Prehod nazaj v tloris sprozimo z ikono 7op (orodna vrstica
View) in 2D Wireframe (orodna vrstica Visual Styles).
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14 | Casje za odprtine. Vstavitev oken se lotimo z ukazom
ACB konstrukcije/Okna risi. Najprej so na vrsti Nastavi-
tve s priroénega menija. Na karton¢ku mere izberemo, naj
viSine meri od koncnega tlaka, nato podamo Sirino okna
120, preklado 200 (in preklado takoj zatem izberemo na
seznamu stalna vrednost, da jo s tem fiksiramo), viSino 80
in parapet 120. Z Ok potrdimo nastavitve in z Osnap Mid-
point postavimo okna v sredine manjsih prostorov.

15 | Ponovno poklic¢emo ukaz Okna risi in Nastavitve. Na
kartoncku Oblika izberemo Krog na seznamu in vpisemo
80 za Sirino. Vrnemo se na kartoncek mere in preverimo, ali
sta viSina in Sirina 80, preklada fiksirana na 200 in parapet
120. Okno vstavimo v sredino leve (navznoter pomaknjene)
stene. Naslednje okno pa naj bo zopet Pravokotnik s crto
(kartoncek oblika) in njegova Sirina 480, visina pa 200 (pa-
rapet se tako samodejno zmanjsa na 0). Na kartoncku Krila
vnesemo 4 in kliknemo gumb Vertika/no. Okno postavimo
to€no na sredo med vertikalnima osema 4 in 5.
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inventor tnt roman satoSek

iInventor kot urejevalnik prostora

V tokratnem TNT-ju bomo spoznali Inventorja v malo drugacni vliogi. Uporabil ga bom kot modelirnik

in kot program MKE za izra¢unu trdnosti polic ter nosilcev, potrebnih pri urejanju sobe. Kot je bilo Ze

povedano, Inventor postaja iz razli¢ice v razli¢ico uporabnej$i na podrodjih, na katera do zdaj nismo

niti pomislili. Preverjam pa tudi njegove moznosti za uporabo kot modelirnik pri animacijah.

1 | Vecina modeliranja se izvaja kot modeliranje Mu/t-
Part. Drugae povedano: v eni sami datoteki IPT bomo
modelirali ve¢ elementov. Osnova bodo stene sobe, v ka-
teri izdelamo izvrtine vrat in okna. Prvi element bo okvir
vrat. Prvi korak v Multi-Part je, da se izvede izvlek - ekstru-
zija in da potrdis ikono, ki nov element (Part) doloca.

2 | Trenutno imamo dva elementa (Part). Tako generira-
ne elemente lahko preimenujemo, jim dodajamo material,
teksture itn.

3 | Seveda pa imamo veliko moznosti dodatnih postop-
kov. V tem bomo odsteli del stene od okvirja. Pri tem pazi-
mo na to, da ohranimo steno za nadaljnje korake.

4 | Enako naredimo z oknom. Zaénemo z doloCanjem
skicirne ravnine z odmikom od notranje stene. Na skici na-
riSemo obrise in pri izvleku (ekstruziji) uporabimo ikono za
nov element. Ko tega dograjujemo, vse druge ugasnemo
tako, da vidimo samo aktivnega.
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5 | Tudi ukaz Loft so opremili z ikono za nov element.
Pri izgradniji kljuke sem uporabil kombinacijo presekov, sre-
dnje ¢rte in vmesnih tock. Vmesne tocke nam pomagajo
pri dolo¢anju oblike rocice.

6 | TNT bomo zakljucili z izdelavo police. Zatnemo enako,
kot smo zaceli pri oknu. Polica je sestavljena iz treh ele-
mentov, pri ¢emer sta nosilca enaka. Za izvedbo drugega
nosilca lahko uporabimo tudi ukaz Array. Treba je poudariti,
da so vsi elementi asociativni. Naslednji¢ si bomo ogledali,
kako uporabiti Inventor v MEK.



BIM POHITRI VASE
DELO IN VAM OMOGOCI, DA
SE POSVETITE POMEMBNIM
RECEM - NACRTOVANJU?

Autodesk Revit Architecture je program, ki
popolnoma podpira tehnologijo BIM.
Opremljen je z mo¢nimi orodiji, ki arhitektu
pomagajo sprejeti boljse odlocitve in
ohranjati vizijo projekta vseskozi oblikovanje,
dokumentiranje in gradnjo.

Autodesk:

2010

Building design by ONL (Oosterhuis_Lénard)

BREZPLACNA PREDSTAVITEV!

Zelite podrobneje spoznati vse prednosti BIM tehnologije?
Z veseljem vam jih osebno predstavimo!

Pokli¢ite Miho Skofica na na $tevilko 01 530 11 39

ali mu pisite na naslov miha.skofic@cgsplus.si

Autodesk
eVl

CGS plus d.o.o.,

Brnciceva ulica 13, Ljubljana
PREIZKUSITE - PREDEN KUPITE!

Internet: www.cgsplus.si Zelite preizkusiti program Autodesk Revit? Pokli¢ite nas in poslali vam

E-mail: info@cgsplus.si bomo DVD s 30 dnevno polno-funkcionalno testno ralicico.
Telefon: 01 530 11 00

Informacije: BREZPLACNA TEHNICNA PODPORA!

http://www.cgsplus.si Vsi, ki se boste udelezili predstavitve, boste v poskusnem obdobju AutOdESk
http://www.revit.si delezni polne brezplacne tehni¢ne podpore! Authorized Value Added Reseller



Blaz Erzeti¢, dr. Helena Gabrijel¢i¢

3D

S 3D-jem se dnevno srec¢ujemo:
doloc¢ene aplikacije so nam v pomo¢

pri delu in Studiju, druge pa nam prijetno
zapolnijo nas prosti ¢as. Fascinacija nad
to tehniko prikaza je ocCitna, saj je

v zadnijih letih njena priljubljenost

in uporabnost moc¢no narasla.

Prvi 3D priroénik v slovenskem jeziku.

Sploh vemo kaj je 3D?

Kako deluje in kako zaznavamo 3D?
Kako naredimo 3D sliko?

Knjiga nas vodi od najbolj preprostega
gradnika - tocke, pa do izdelave kon¢ne
podobe. Vmes so dodatne razlage, ki nam
razlozijo Se pripadajoce procese
percepcije prostora, svetlobe in gibanja.
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Odlicno da
In vase najb
Majhne skrivnosti,

s katerimi bodo vase

fotografije videti kot :
fotografije profesionalcev. fOtQ_graﬁJa

1, knjiga

Scott Kelby inret

Digitalna fotografija 1, 2

Ce ste naveli¢ani posnetkov, ki so »v redu, in si pri ogledu
fotografij v revijah mislite: »Zakaj moji posnetki niso taksni?«,
potem je to knjiga za vas. V teh knjigah ni teorije, nobenih
zahtevnih tehnic¢nih izrazov in podrobnosti.

To sta knjigi, v kateri pise, kateri gumb pritisnite, katero
nastavitev uporabite in kdaj jo uporabite. Z novimi
fotografskimi »prijemi« boste naredili boljse, ostrejse

in barvitejse fotografije profesionalnega videza.

ZALOZBA

Pasadend

usta Redna cena za Zalozba Pasadena d.o.0.,

20% popY obe knjigi: 49,90 Eur Brn¢iceva ulica 41a, Ljubljana
P Cena s popustom: Telefon: (01) 475 95 35

. e-posta: info@pasadena.si
o 39, 90 EUR www.pasadena.si




