Brez uporabe grafi¢nih ele-
mentov (vektorskih/bitnih) pri
stavljenju in oblikovanju naj-
razli¢nejsih tiskovin ne gre.
InDesign ima vec palet in
menijev, s katerimi vnasamo,
povezujemo in urejamo grafi-
¢ne elemente v dokumentu.
Tokrat bodo opisana orodjain
nacini za:
—izdelavo slikovnega okvirja,
- vnos graficnih elementov
v dokument,
- povezovanje in vgrajevanje
grafi¢nih elementov
v dokument,
- urejanje slikovnih okvirjev
in grafi¢nih elementov.

Izdelava slikovnega
okvirja

InDesign nam ponuja vec
vrst okvirjev, v vsakega lahko
vnasamo razliéne vsebine.
Obstajajo slikovni, tekstovni
okvirji in okvirji, katerih vse-
bina ni vnaprej doloéena.
Pred uvozom grafi¢nega ele-
menta v dokument moramo
vedeti, kam ga Zelimo posta-
viti oz. kako bo vgrajen v be-
sedilo. Slikovne okvirje lahko
izdelamo in postavimo na
stran razlicno:

- okvirje nariSsemo s pomo-
¢jo orodij za risanje pravo-
kotnika, elipse in Sestkot-
nika,

-z orodji za risanje slikovnih
okvirjev,

GRAFICNI

ELEMENTI

- okvir lahko narisemo s po-
mocjo orodja za besedi-
lo ter ga v slikovni okvir
spremenimo s pomocjo
prirotnega menija; upo-
rabimo funkcijo Content—
Graphic,

- okvir se nam nariSe samo-
dejno, ko uvozimo, kopira-
mo ali povle¢emo datoteko,
v kateri je graficni element,
v dokument.

Vnos graficnih
elementov v dokument

InDesign prepozna razlicne
formate graficnih datotek, v
katerih so graficni elementi,
kot npr. programov Adobe

[llustrator (.ai) in Adobe Pho-

toshop (.psd) ter formate .tif,
.eps, .jpg, .gif ...

V dokument lahko vnasamo

graficne elemente, tako da jih:

- kopiramo (Copy+Paste) v
dokument; ta nacin je pri-
meren za delo s formati
Adobe Illustratorja ali Free-
handa, kadar Zelimo v do-
kument vnesti graficne ele-
mente, sestavljene iz kri-
vulj; slikovni okvir se naredi
samodejno;

-povleCemo in spustimo
(Drag and Drop) v dokume-
nt; izberemo grafiko (npr.
v raziskovalcu), oznac¢imo
enega ali tudi vel grafic-
nih elementov, ki jih InDe-
sign podpira in prepozna,
ter povlecemo in spustimo
v dokument;

-uvozimo s funkcijo Place
(Vstavi).

Funkcija Place je najpogo-

stejSi nacin vnosa graficnih

mia@ a0

Pogovorno okno Place.

elementov v dokument. Za
vnos izberemo ukaz File—
Place ali bliznjico Comma-
nd+D/Ctrl+D. Odpre se nam
pogovorno okno Place, z nje-
govo pomocjo poiSéemo gra-
ficni element, ki ga potrebu-
jemo. V spodnjem delu po-
govornega okna imamo dve
funkciji: Show Import Options
in Replace Selected Item.

S potrditvijo funkcije Replace
Selected Item se bo graficni
element samodejno vstavil v
oznacen slikovni okvir in zbri-
sala se bo njegova prejsnja
vsebina.

S potrditvijo funkcije Show
Import Options se nam odpre
Se eno pogovorno okno, ki
vsebuje dodatne funkcije in
informacije o datoteki, ki jo
uvazamo. Funkcije, ki so na
voljo, so odvisne od vrste for-
mata grafi¢ne datoteke (vek-
torska/bitna). Odpre se pogo-
vorno okno Image Import
Options, najpogosteje s funk-
cijama Image in Colour. Ce pa
uvazamo graficni element, ki
vsebuje plasti, pa Se funkcija
Layers. V pogovornem oknu
Image sta dve funkciji.

Apply Photoshop Clipping
Path; kadar uvazamo vektor-
ski grafi¢ni element, je funk-
cija aktivna. Taksen graficni
element lahko tudi kasneje
v InDesignu urejamo s pere-
som.

Alpha Channel; funkcija je
aktivna, e uvazamo graficni

G
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element, ki vsebuje Alpha ka-
nale (maske).

V pogovornem oknu Colour
pa so funkcije za barvni nad-
zor nad uvozenimi grafi¢nimi
elementi v dokument.
Profile; kadar uvazamo gra-
ficni element, ki nima pripe-
tega (prilozenega) barvne-
ga profila, bo v spustnem
seznamu Profile izpisano Use
Document Default; v tem pri-
meru bo uporabljen delovni
profil InDesigna, ki je nasta-
vljen v Color Settings.

Profil lahko s pomocjo nasta-
vitev v pogovornem oknu
Assign Profiles zamenjamo.
V spustnem seznamu Profile
lahko ustrezen barvni pro-
fil izberemo, ki pa ga kasneje
ne moremo spreminjati.

Ko uvazamo grafi¢ni eleme-
nt s pripetim (prilozenim])
barvnim profilom, se nam ta
v spustnem seznamu izpise,
lahko ga tudi zamenjamo ali
izberemo moznost Use Docu-
ment Default. (Kadar upora-
bimo zadnjo moznost, lahko
barvni profil s pomocjo nasta-
vitev v pogovornem oknu
Assign Profiles tudi zame-
njamo, drugace pa ne.)
Renderig Intent; v spustnen
seznamu izbiramo med Sti-
rimi upodobitvenimi modeli,
s katerimi je dolocen nacin re-
produciranja barv pri preho-
du med razli¢énimi barvnimi
obmodji oz. prostori.

Nacin dela z barvnimi profili
in videz spustnega seznama
sta odvisna od operacijskega
sistema, verzije programa ter
nastavitev v programu.

Ikone za vnos

Ob vnosu graficnega ele-
menta izberemo Zeleno dato-
teko, ob kliku miske na vho-
dno tocko v dokumentu se
nam kazalec pretvori v ikono
za vnos (Loaded Graphic).

Ikone se razlikujejo glede na
polozaj miske v dokumentu:
kadar se s kazalcem
misSke postavimo v
del dokumenta, kjer
ni slikovnega okvirja
ali je Ze napolnjen z
besedilom;

kadar se postavimo v
slikovni okvir, se okoli
ikone prikazejo okle-
paji;

kadar se s kazalcem
miske postavimo bli-
zu robov slikovnega
okvirja, se puscica
spremeni v belo.

Povezovanje in
vgrajevanje graficnih
elementov v dokument

Z vnosom graficnega ele-
menta v dokument se ta
dejansko ne vstavi v dokume-
nt, ampak ustvarimo pove-
zavo med dokumentom in
datoteko, v kateri je grafi¢ni
element.

Program ima tudi funkcijo, s
katero grafi¢ni element vgra-
dimo v dokument (Embed
File), vendar se moramo zave-
dati, da s tem nacinom pove-
cujemo velikost datoteke.

Pri povezovanju in vgrajeva-
nju ter nadzoru nad grafic-

nimi elementi v dokumentu
si pomagamo s paleto Links.

Paleta Links

Vsi graficni elementi, ki smo
jih vnesli v dokument, so raz-
vrsceni v paleti Links. Paleta
spremlja vse spremembe
pri uvazanju, povezovanju in
vgrajevanju razli¢nih grafic-
nih elementov v dokument.
Zelo je uporabna, kadar ima-
mo v dokumentu veliko gra-
ficnih elementov, kajti na njej
so poleg imena napisani tudi
njen format, stran, na kateri
se nahaja, prav tako pa nas
opozarja, ¢e nam datoteka
manjka ali je bila zamenjana
0z. spremenjena.

Paleta Links je v delovnem
prostoru; ¢e ni prikazana, jo
poiS¢emo v meniju Window ali
na tipkovnici pritisnemo kom-
binacijo tipk Shift+Ctrl+D.
Na paleti je prikazan seznam
z naslednjimi podatki: ime
datoteke, stran, na kateri se
nahaja, oznake, ki nas opo-
zarjajo, ¢e je prislo do kaksnih
sprememb pri uvozenih gra-
ficnih elementih (prekinjena
povezava, spremenjeno ime,
grafi¢ni element s plastmi ...,
na zaslonu se izpisejo infor-
macije tudi, ¢e se z misko
priblizamo seznamu. Na dnu

: " ®  Relink...
med_teh_4.tif ® 2 Go To Link
dodelaval _tif A 3 Edit Original
ivsd i 2 Undeko tink
med_teh_2_ILt 2 Copy Links) Tou::
priprava.tif 2
tisk1. tif 3
tisk5. tif 3
tisk4nova.tif @ 3

Reveal in Explorer
Reveal in Bridge
= = - 7
ER Embed File
Link File Info...
Link Information...
Paleta Links.

palete so Stirje gumbi, prvi za
vzpostavitev ponovne pove-
zave (Relink], drugi za pre-
hod na graficni element Go
To Link, tretji za posodobi-
tev povezave (Update Link]
ter gumb za odpiranje gra-
ficnega elementa v izvornem
programu (Edit Original.

Meni palete Links

Meni palete je zelo obseZenin
vsebuje koristne funkcije, ki
jih uporabljamo pri povezo-
vanju in vgrajevanju razli¢nih
grafiénih elementov v doku-
mentu, nekatere od funkcij
so tudi na dnu palete.

Relink; funkcija, s katero
oznaceni grafi¢ni element na
paleti zamenjamo ali vzpo-
stavimo povezavo, Ce je bila
prekinjena.

Go To Link; prehod na stran,
na kateri je grafi¢ni element,
vendar mora biti oznacen na
paleti.

Edit Original; izbran graficni
element nam odpre v pro-
gramu, s katerim je bil izde-
lan, npr. format .tif v Adobe
Photoshopu (v nastavitvah
moramo doloCiti, da je to nas
privzeti program). Funkcija je
primerna, kadar Zelimo gra-
ficni element dodatno popra-
viti ali urediti.

Ko se vrnemo v InDesign, se
bo grafi¢ni element avtoma-
ticno posodobil.

Update Link; posodobitev
povezave v primeru, ko je bil
graficni element spreme-

njen v izvornem programu.
Funkcija je aktivna samo, e
imamo na paleti prikazan
znak Modify Link oziroma ce
so vdokumentu spremembe.
Copy Link To; kopiranje dato-
teka iz izvorne v drugo mapo.
Reveal to (Explorer, Bridgel);
prehod in ogled v razisko-
valcu.

Embed File; funkcija nam
omogoca vgrajevanje grafic-
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nega elementa v datoteko,
funkcija je uporabna pred-
vsem za manjSe datoteke.

S funkcijo Unembed File
odpnemo vgrajen graficni ele-
ment, z njim program zopet
ustvari samo povezavo.

Link File Information; v
pogovornem oknu najdemo
spisek podatkov o datoteki,
njenem izvoru.

Link Information; z izbo-
rom graficnega elementa na
paleti ter z dvakratnim kli-
kom z misko (ali funkcijo poi-
$¢emo v podmeniju) se odpre
pogovorno okno, na katerem
najdemo Stevilne informacije;
od lokacije do velikosti ter o
formatu graficne datoteke, ki
ga ima oznacen grafi¢ni ele-
ment.

Sort by Name, Page, Sta-
tus; razvrscanje grafi¢nih
elementov v paleti po abe-
cednem redu, po straneh ter
glede na to, kdaj smo jih vne-
slivdokument.

Odpiranje dokumenta

Pri odpiranju InDesignove
datoteke program isce pove-
zave z vnesenimi grafic¢nimi
elementi. V primeru, da pove-
zave ne najde, se pri odpi-
ranju datoteke na zaslonu
pojavi pogovorno okno Fix
Links. Povezava z graficnim
elementom se prekine, kadar
spremenimo ime, lokacijo,
v izvorni datoteki izvedemo
spremembe ...

Pogovorno okno nas opozori,
koliko graficnih elementov je
bilo spremenjenih (Modified
Links) ter koliko jih program
ne najde (Missing Links).

Urejanje slikovnih
okvirjev in graficnih
elementov

Po vnosu grafiénih elemen-
tov v dokument lahko te sku-

paj s slikovnimi okvirji Se
dodatno urejamo, povecuje-
mo, rotiramo, sidramo. Gra-
ficnim elementom dodamo
sence, transparenco, meh-
camo robove, izdelamo pro-
stostojece graficne elemente,
duotone ...

Pri urejanju in izdelavi si
pomagamo s Stevilnimi orodji
in paletami.

Vsak grafi¢ni element je v
programu InDesign povezan
s svojim slikovnim okvirjem,
ne glede na to, kako smo ga
vnesli v dokument. Ko premi-
kamo in prestavljamo slikovni
okvir po dokumentu, se sku-
paj z njim premika tudi gra-
ficni element. Za premikanje
in urejanje okvirjev in grafic-
nih elementov uporabljamo
dve osnovni orodji s palete z
orodji; orodje za oznacevanje
in orodje za neposredno ozna-
Cevanje. Ko oznacdimo okvir ali
njegovo vsebino z orodjem za
oznacevanje, izberemo oba,
zato ga uporabljamo za ozna-
Cevanje in premikanje (okvir
je modre barve).

Ko oznacimo rob okvirja z
orodjem za neposredno oz-

nacevanje, izberemo samo
okvir, ne pa tudi njegove vse-
bine. Kadar pa ga uporabimo
znotraj okvirja, izberemo sa-
mo grafi¢ni element (okvir je
rjiave barve). Na zaslonu se
prikaze roka (orodje za ro¢no
premikanje s palete z orodji),
ki nam omogoca premikanje
graficnega elementa znotraj
slikovnega okvirja.

Graficni element in slikovni
okvir, v katerega ga vstavlja-
mo, pogosto nista enake veli-
kosti. Kadar je graficni ele-
ment prevelik za slikovni ok-
vir, tega v celoti vidimo, tako
da nanj kliknemo z orodjem
za neposredno oznacevanje in
zadrzimo, pritem se nam del,
ki ni zajet v slikovnem okvirju,
prikaZe transparentno.

Paleta Info

Osnovna naloga palete je
prikaz podatkov o izbranem
objektu, poloZaju na X- in Y-
osi, viSini in Sirini objekta. Ce
je izbrani grafi¢ni element, so
prikazani Se: format graficne
datoteke, slikovna locljivost
izvirnika (Actual ppi) ter trenu-

Orodji za izbor in premikanje slikovnega okvirja
in graficnega elementa.

Prikaz graficnega elementa znotraj slikovnega okvirja.

tna loCljivost pri dani povecavi
ali pomanjsavi (Efective ppil,
barvni model ter barvni pro-
fil. Ob izbranem tekstovnem
okvirju nam paleta ponuja po-
datke o Stevilu znakov, besed,
vrstic in odstavkov. Pri izbrani
liniji ali okvirju nam prikaze
tudi podatke o barvi polnila in
obrisa.

X+ 47 mm W: 90 mm
+ ¥+1 mm I3 H:B0 mm
D: ¥

Type: TIFF
Actual ppi: 00x600
Effective ppi: 10001000
Color Space: CMYK
ICC Profile: Europe 1SO Coat...

Paleta Control
NajosnovnejsSe lastnosti sli-
kovnih okvirjev in graficnih
elementov dolo¢amo s pomo-
¢jo funkcij na paletah Con-
trol, Transform (F9) v priro¢-
nih menijih. Paleta Control je
pod menijsko vrstico, funk-
cije za urejanje grafi¢nih ele-
mentov in okvirjev so vidne,
ko je z orodjem za oznaceva-
nje izbran slikovni okvir ali z
orodjem za neposredno ozna-
Cevanje grafi¢ni element.
Legaizhodiséne tocke; ozna-
Cuje tocko, okoli katere se
rotira izbran grafi¢ni element
ali slikovni okvir. Izbrana to-
cka, ki jo izberemo v polju
Proxy, odreja vrednosti v pol-
jihXinY.

Horizontalna (X) in verti-
kalna (Y) koordinata izbra-
nega objekta; polozaj oznace-
nega objekta glede na koordi-
nate X in Y.

Sirina (W) in viSina (H) izbra-
nega objekta; okvirja ali grafic-
nega elementa, ki se razlikuje
glede na to, kaj je oznaceno.
Horizontalna in vertikalna
povecava/pomanjsava ozna-
cenih objektov; okvirja ali
graficnega elementa, ki se
razlikuje glede na to, kaj je
oznaceno.

G
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X1/ % 51 mm | wilg 32 || S 100 N= &g —h[gem ¥| 3 Basic TextFramele v | E2[ & 45 | B[ [Af [3[ . ’
Vi[s Bom —| | W2 51Q & ]2 100% ~| 8 z@e x | ‘\4{\! dT v b | H £ B
Lega Sirina (W) Horizontalna Rotacija Slogi \L o
izhodis¢ne  Horizontalna (X) in visina (H) Vkljucenaali in vertikalna zyraganje objekta  Doloanje  Oblike okvirjev Oznagevanje Prilagajanje
tocke invertikalna izbranega  izkljucena povecava/ opjekta  ali debeline  okvirja slikovnega glraflcnegg
(Proxy) (Y) koordinata  objekta proporcionalnost pomanjava 3| okvirja  oz. obrisa okvirja ali l'ke ementakm‘ .
izbranega objekta oznacenih okvirja okvirja grafiénega slikovnega okvirja
objektov elementa

Povecava in pomanjsava
bitnih grafi¢nih elementov
Pri povecavi in pomanjsavi
bitnih slik v InDesignu mo-
ramo biti pazljivi. Ko povecu-
jemo bitni grafi¢ni element,
se spreminja tudi njegova
loéljivost (to lahko opazujemo
v paleti Info); pri povecevanju
se slikovna loCljivost zmanj-
Suje, pri pomanjsevanju pove-
¢uje. Ce dvakrat povedamo
grafi¢ni element, se njegova
lo¢ljivost prepolovi. Ce ga
dvakrat pomanjSamo, pa se
lo¢ljivost podvoji. Ce ga pove-
¢amo toliko, da locCljivost pade
pod Zeleno vrednost za dano
izhodno napravo ali proces
(tiskalnik, tehnika tiska ipd.),
se bistveno zmanjsa kakovost
(posterizacija). Toda tudi pri
pomanjsavi ne smemo pre-
tiravati, ker se pri pomanj-
Savi pod 25% ob izhodu prav
tako zmanjSa kakovost (temne
slike). Na splosno je bolje, da
jih urejamo v Photoshopu.

Sidranje graficnih
elementov

Sidrani graficni elementi so
tisti, ki jih vgrajujemo v teks-
tovni okvir. Funkcijo upora-
bljamo pri stavljenju taksnih
tiskovin, kjer so graficni ele-
menti del besedila. Grafi¢ni
element se premika po doku-
mentu skupaj z besedilom.

V besedilu ozna¢imo belino
ter vstavimo graficni element
z ikono za vnos grafi¢nega
elementa. Dodatno ga lahko
urejamo s pomocjo pogovor-
nega okna Anchored Object
(Object — Anchored Object).

Paleta Control.

Prilagajanje

graficnega elementa

in slikovnega okvirja

Poleg lastnoroénega prilaga-

janja nam program omogoca

tudi zelo uporabno funkcijo

Fitting, ki jo najdemo na paleti

Control, v priroénem meniju

ali v menijski vrstici (Object—

Fitting). Funkcija je aktivna

samo, kadar imamo znotraj

slikovnega okvirja graficni
element; omogoca pa nasle-
dnje nacine prilagajanja:

- Fit Content To Frame; gra-
ficni element zapolni celo-
ten slikovni okvir, ne upo-
Steva proporca, zato lahko
pride do deformacije;

-Fit Frame To Content; pri-
lagodi slikovni okvir glede
na velikost grafi¢nega ele-
menta;

-Center Content; graficni
element postavi v sredino
slikovnega okvirja;

- Fit Content Proportionally;
grafi¢ni element proporci-
onalno prilagodi slikovne-
mu okvirju;

- Fill Frame Proportionally;
slikovni okvir proporcional-
no zapolni z graficnim ele-
mentom.

Izdelava Duotona)

Duotoni (tritoni), ki jim recejo
tudi dupleksi (tripleksi), so
¢rno-bele slike, natisnjene z
dvema (tremi) barvami. Za
izdelavo kakovostnih duoto-
nov je najbolje uporabiti pro-
gram Photoshop, vendar jih
lahko izdelamo tudi v InDe-
signu.

Eden od nacinov je s pomo-
¢jo palete Swatches. Izbrani
slikovni okvir (v katerem je
¢rno-bel grafiéni element)
oznacimo z orodjem za ozna-
Cevanje, izberemo in doloci-
mo barvo s palete Swatches.
Nato z orodjem za neposred-
no oznacevanje oznaéimo gra-
ficni element ter s paleto
Separations Preview preve-
rimo barvne izvlecke. Paleto
najdemo v meniju Window
(Output] ali Shift+Fé. Na pa-
leti izberemo funkcijo Sepa-
rations ter vklju¢imo sa-
mo barvne izvleCek Crne ter
izbrane barve za duoton.

Na koncu oznacCimo objekt
in potrdimo funkcijo Overprint
Fill z menija paleta Attributes.
Lastnosti, kot so transparen-
ca [prosojnost), glajenje ro-
bov, izdelava prostostojecega

Prilagajanje graficnega elementa in slikovnega okvirja.

Duoton.

graficnega elementa, ureja-
mo tudi z vektorskimi objekti,
ki jih lahko tudi narisemo v
InDesignu; ti nacini bodo opi-
saniv eni od naslednjih stevilk.

Iva Molek

Srednja medijska in grafi¢na Sola Ljubljana
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