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VSEBINA
Delavnica je bila namenjena oblikovanju prostorskih rešitev za območje 
starega ptujskega pokopališča, ki bo preurejeno v spominski park. Ideja o pre-
ureditvi sega v obdobje pred tridesetimi leti, ko je občina Ptuj sprejela odlok 
o opustitvi starega pokopališča in preusmeritvi pokopavanja na novo lokacijo 
na severovzhodnem obrobju mesta. Takrat so bile sprejete tudi programske 
smernice, ki so kratkoročno dopuščale obiskovanje in urejanje grobov, dol-
goročno pa naj bi se območje preuredilo v spominski park kot odprto, zeleno 
javno površino mestnega prostora. 

Staro pokopališče po treh desetletjih vidno propada. Problem postajata van-
dalizem (kraja in uničevanje nagrobnih plastik) in vzdrževanje obstoječega 
stanja v obliki, ki omogoča ustrezno izražanje pietete do pokojnikov. 
V okviru delavnice so bile izdelane štiri variantne prostorske rešitve: a) moza-
ični koncept,  b) spominska promenada, c) gručasti lapidarij in č) spominska 
obhodna pot. Razlikujejo se predvsem po: 

 ■ časovni in prostorski etapnosti preoblikovanja pokopališča v spo-
minski park, 

 ■ tlorisni zasnovi, 
 ■ obliki lapidarijev in načinu umestitve nagrobnikov na spominski zid.

S pomočjo variantnih rešitev želi Mestna občina Ptuj spodbuditi širšo javno 
razpravo o usodi pokopališča in pristopiti k izdelavi končne rešitve, zasnovane 
po načelih sodobne memorialne arhitekture.

ABSTRACT 
The workshop was aimed at designing spatial solutions for the area of old Ptuj 
cemetery which will be transformed into a memorial park. The transformation 
idea date back thirty years, when the Ptuj municipality issued an ordinance on 
abandoning the old cemetery and redirecting the burials to the new location. 
Within the workshop, four variations of the spatial solution were made, diff ering 
primarily in: temporal and spatial stages of transforming the cemetery into a 
memorial park, fl oor plan ideas and the shape of lapidaries.

Slika 1: Koncept A – faze preoblikovanja pokopališča v park

Slika 2: Maketa predlagane rešitve

Slika 3: Variantne zasnove lapidarijev




