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Kazalo

Boris Kern: . Didakti¢na igra za otroke, stare od 3 do 6 let.

Nastja Gherlani: . Pet didakticnih iger za otroke, stare od 6 do 9 let.



1. Poslusajte pravljico.

b

Majhna vasica, ki se ji je reklo Cudezna vas, se je nahajala na ¢udovitem mestu. Cisto ob morju s prekrasnim razgledom nanj. V Cudezni vasici

je bilo le pet his in v njej je Zivelo deset zanimivih prebivalcev. Vasica pa je imela tudi lepo urejen trg, majhno gostilnico ob trgu, okrog in okrog
pa je bil cudovit gozd. Prebivalci v vasici so se zelo lepo razumeli.


https://youtu.be/9ffne-L9l5s
https://youtu.be/9ffne-L9l5s

V prvi hisi je zivel volk Filip. Zivel je sam, pred hiso pa je imel najlepse urejen vrt v vasi. Posebnost njegovega vrta so bile disece vrtnice, ki so
jih obcudovali prav vsi. V drugi hisi je Zivela druzina Kralj. Oce lev, ki mu je bilo ime Gildo, in njegova dva otroka, mali lev Matjaz in mala levinja
Gizelda. Tretja hisa je bila posebna v tem, da je bila zelo posebne barve. Medtem ko se bile druge hise bele barve, je bila ta hisa vijoli¢na. V njej
sta Zivela psicka Liza in macek Jakob. Bila sta najbolj miren par v vasici. Znana sta bila po tem, da sta organizirala odlicne zabave, ki so se jih vsi
radi udelezevali. Zraven njiju na Stevilki 4 pa je Zivela druzina Jez. Mama Sofia Jez, oc¢e Matej Jez in dve mali jezevki. Peta hiSica je bila gostilnica
zraven trga, kjer so se prebivalci vasi pogosto srecevali. Zanjo je skrbel volk Filip. Je bil pa trg poseben Se po necem. Na njem je rasla velika velika
smreka. Dajala je senco tistim, ki so sedeli v gostilnici pri Filipu. Smreka je na trgu rasla zZe leta, res da je bila velika in ¢udovita, a Cisto zares je
ni nihce posebej opazil. Potem pa se je nekega jesenskega dne zgodilo nekaj zelo nenavadnega. Na smreki so zrasla jabolka. Prebivalci so bili
popolnoma zmedeni. Gostilnicar Filip je jabolka najprej opazil: »Ja kaj pa je zdaj to? Kaj se je zgodilo z naso smreko?!« Tudi jezevka Sofia ni mogla
skriti zacutenja: »Smreka z jabolki? Kaj takegal« Psicka Liza in macek Jakob sta videla, da se na trgu nekaj dogaja. Brz sta pritekla in tudi onadva
sta takoj opazila rdeca jabolka na smreki. »Zanimivo« je rekla Liza. »Ni naklju¢je, da se nasa vas imenuje Cudezna vas!« Kmalu so se ob smreki
zbrali vsi vascani. Macek Jakob je bil zgrozen. »To pa ne gre. KakSna smreka pa je to?! Smreka z jabolkil« Nekaj ¢asa so vsi strmeli v smreko na
trgu. »Kaj bomo naredili z njo?« je nadaljeval Jakob. »Ja, kaj naj bi pa naredili?!« je zacudeno vprasala jezevka Sofia. Jakob pa: »To res ne gre —
smreka z jabolki! Mislim, da jo moramo posekati.« »Posekati?!« se je zacudila tudi Liza. »Zakaj nekaj bi jo posekali?« je rekel lev Matjaz. »Smreka
je cudovital« »In daje nam senco v nasi gostilnici,« je dodal gostilnicar Filip. »Vem, ampak s to smreko je nekaj narobe, ¢e na njej rastejo jabolka,«
se ni dal macek Jakob. Psicka Liza je bila za¢udena, da so jabolka tako zmotila njenega Jakoba. »Kaj takega, Jakob! ... Ne razumem, zakaj bi bilo z
naso smreko kaj narobe.« Med prebivalci se je vnel pravi prepir, ki pa se je kar hitro koncal. »Tudi vajina hisa je posebna.« je rekla jezevka Sofia.
»Vse nase hise so bele barve, vajina pa je vijolicna. A bomo tudi vaso hiso zato podrli?! Seveda nel« Macek Jakob je razmislil in je ugotovil, da
to, kar je povedal, res nima smisla. »lmate prav,« je rekel macek Jakob. »Ne glede na to, kaksna je smreka — nasa jel« Jakob se je tudi opravicil za
to, kar je rekel pred tem.

Vse prebivalke in prebivalci so bili zadovoljni, da so uspesno resili prvi nesporazum v vasi. Sli so v Gostilnico pri Filipu, kjer so veselo kramljali
dolgo v noc.

Zanimivo pa je e nekaj. O njihovi posebni smreki se je hitro razvedelo tudi po drugih vaseh. Ni minilo veliko ¢asa, ko so tudi iz sosednijih vasi
zaceli prihajat v Cudezno vas in si ogledovat njihovo posebno smreko. Vse vaséanke in vas¢ani Cudezne vasi so postali zelo ponosni na svojo
smreko, ki je rodila lepa rdeca jabolka.



2. Ali vam je bil pravljica vsec? Kaj vam je bilo v pravljici vsec?

3. Poslusajte pravljico Se enkrat.

4. Poslusajte vprasanja in odgovorite nanje tako, da izberete pravo slicico ali prave sli¢ice. Slicice lahko obkrozite
@ ali pa jih pred tem izrezete in med njimi izberete prave.

Kje se nahaja Cudezna vas?



https://youtu.be/so1joUu-tBQ
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Kaj lahko najdemo v Cudezni vasi?

Kaj ima na vrtu volk Filip?
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4
Kaksne barve je hisa psicke Lize in macka Jakoba?

Kdo zivi v hisi st. 4?

R R

’\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\|

NS



Kaj je zraslo na smreki?

Kdo je preprical macka Jakoba, da ne razmislja dobro?

5. Povejte pravljico Se enkrat. Pomagaijte si s slicicami, ki ste jih izbrali.



Zbirka petih didakticnih iger
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Didakti¢na igra 1: DOMINE

Uéna tema:

tezko zapisljive besede

Cilji:

Ucenci:

- utrdijo pravilen zapis besed
nagajivk,

« povezejo zapis besed z ustreznimi
slicicami besed,

« bogatijo besedni zaklad.

Potrebujemo:

48 domin.

Potek in pravila igre:

Igralni komplet vsebuje 48 domin in je izdelan na osnovi
navadnega modela s pikami. Domine imajo na eni polovici
napisano besedo nagajivko in na drugi strani sli¢ico druge besede
nagajivke. Igralci si sedijo nasproti za mizo. Igro igrajo od dva do
Stirje igralci. Najprej se domine premesa, potem si vzame vsak
igraleciz kupa 5 domin in jih postavi predse tako, da jih nasprotniki
ne morejo videti. Preostale domine postavimo na kupcek in jih
porinemo nekoliko stran. Za zacetek se na sredino mize postavi
prvo ploicico (dvojnico ZACETEK - klju¢). K dvojnici se prilega
vsaka domina, ki ima na eni strani slic¢ico besede nagajivke. Tako
se igra nadaljuje. Podoba, ki jo pri tem oblikujejo domine na mizi,
ni pomembna. Glavno je, da na obeh koncih vedno daljse kace iz
domin ostaja dovolj prostora za dodajanje novih. Kdor pred sabo
nima ve¢ primerne domine, mora enkrat “kupiti” iz kup¢ka. Ce
povlece iz kupcka domino, ki mu ne ustreza, jo spravi v lastno
zalogo in igro nadaljuje naslednji igralec. Kdor se znebi vseh
domin, zmaga.
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Didakti¢na igra 2: SPOMIN

Uéna tema:

tezko zapisljive besede

Cilji:

Ucenci:

- utrdijo pravilen zapis besed
nagajivk,

+ povezejo zapis besed z ustreznimi
slicicami besed,

+ bogatijo besedni zaklad,

+ razvijajo poimenovalno zmoznost,
* urijo spomin.

Potrebujemo:

22 parov slicic
(tezko zapisljivih
besed).

Potek in pravila igre:

Igro Spomin sestavlja 22 parov kartic s sli¢icami besed nagajivk.
Vsaka slicica nagajivka ima svoj par, in sicer zapis besede nagajivke.
Cilj igre je zbrati ¢im vec parov kartic. Kartice polozimo na mizo
s slicicami in besedami obrnjenimi navzdol in jih premeSamo.
Razporedimo jih v vrste in stolpce, tako da z njimi oblikujemo
pravokotnik. Igralec, ki je na vrsti, obrne navzgor eno od kartic in ji
med preostalimi karticami poskusa poiskati ustrezen par (kartico
z zapisom, ki je izdelana v manjSem formatu v primerjavi s kartico
slicice nagajivke. Ce igralec najde par, ga vzame k sebi in lahko
znova poskusi poiskati nov par. Ce pri iskanju para ni bil uspesen,
polozi obe kartici na prvotno mesto, z igro pa nadaljuje naslednji
igralec. Igre je konec, ko igralci poberejo vse kartice. Zmaga igralec,
ki je zbral najvecje Stevilo parov.
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Didakti¢na igra 3: TOMBOLA

Ucna tema: Cilji: Potrebujemo: Potek in pravila igre:

tezko zapisljive besede | Ucenci: 47 slicic besed Vsak igralec potegne eno tablico, kjer so zapisane besede
« utrdijo pravilen zapis besed nagajivk in 11 nagajivke. Pri branju mora ucenec paziti, da pokrije le pravilno
nagajivk, tablic. zapisano besedo. Ucitelj ima v vrecki sli¢ice vseh besed nagajivk.
« povezejo zapis besed z ustreznimi Ucitel;j iz vrecke vlece slic¢ice besed nagajivk in jih izgovori na glas.
slicicami besed, Tisti u¢enec, ki ima na tablici pravilno zapisano besedo nagajivko,
« bogatijo besedni zaklad, jo pokrije. Tisti, ki pokrije vsa polja (samo pravilno zapisane besede
» razvijajo poimenovalno zmoznost. nagajivke), zmaga. Vsaka tablica ima 9 pravilno zapisanih besed

nagajivk, skupno pa 15.

NN
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Uéna tema:

tezko zapisljive besede

Cilji:

Ucenci:

» utrdijo pravilen zapis besed
nagajivk,

+ razvijajo zaznavno zmoznost,

« prepoznajo Crke in jih postavljajo
na stavnici.

Potrebujemo:
igralno plosco
cvetlice,

4 krozce za vsako
igralno plosco.

Potek in pravila igre:

Igra je namenjena enemu ali dvema igralcema. Ucenci si
lahko pomagajo tudi s stavnico, kasneje pa brez predhodnega
postavljanja is¢ejo besede nagajivke na krozcih. Otrok na igralni
plosci v posameznem krozcu poimenuje crke (npr. G, Z, R, O, D),
nato s pomocjo ¢rk na stavnicnih listih (ali brez njih) sestavi besedo
(npr. GROZD). Sestavljeno besedo pois¢e med posamezni delci,
jo prebere in pokrije pravo mesto na »casnih listih« cvetlice.
Ucenci lahko iz besed tvorijo/piSejo povedi.
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Didakticna igra 5: SLIKOVNO-CRKOVNA STAVNICA

Ucna tema: Cilji: Potrebujemo: Potek in pravila igre:
tezko zapisljive besede | Ucenci: 10 tablic, Igra je namenjena enemu ali vec igralcem. Vsak igralec dobi
+ spoznavajo in poimenujejo sliice, | igralno plosco, na kateri so tri ali Stiri slicice. Pod sli¢icami so prazni
. . . crke slovenske . . s .
ki zaznamujejo posamezne crke v kvadratki, kamor bodo uc¢enci poimenovali sli¢ice besed nagajivk
. y : - abecede. . N
slikovno-crkovni stavnici in s tem tako, da bodo postavili ¢rke slovenske abecede. Vse slicice imajo
vzpostavljajo asociativho zvezo med enako Stevilo glasov (npr. osel, ¢oln, gozd).

zapisom besede nagajivke in sli¢ico
na stavnici,

- utrjujejo in preverjajo slusno
zaznavanje besed nagajivk,

+ se navajajo na natancno glasovno
analizo in pravilno zapisovanije
besed nagajivk s pomogjo slikovno-
crkovne stavnice.

NN
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Didakti¢na igra 1: DOMINE

Igralni komplet za tisk

STORZ

KON]

GROZD

ZAJEC

GALEB

GOLOB




Didakti¢na igra 1: DOMINE

VOLNA

GRABLJE

KOSTAN]

PRAPROT

KONEC

KOREN|JE
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Didakti¢na igra 1: DOMINE

MRAVLJA

SOD

JASTREB

GAD

VRABEC

PES




Didakti¢na igra 1: DOMINE

Z0OB

REP

CRV

OVCA

SRP

STOL

19
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Didakti¢na igra 1: DOMINE

POLZ

HLOD

KLOP

LESTEV

METUL]




Didakti¢na igra 1: DOMINE

MEDVED

OSEL

KNJIGA

GOZD

DEZNIK

COLN
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Didakti¢na igra 1: DOMINE

NAHRBTNIK

REGRAT

LOKVAN]

GUMB

JABOLKO

AVTOMOBIL




Didakti¢na igra 1: DOMINE

ZELOD

MED

SKORN]JI

PRST

ZACETEK

KLJUC

GRAD
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Didakticna igra 2: SPOMIN

Igralni komplet za tisk

C st




Didaktic¢na igra 2: SPOMIN
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Didaktic¢na igra 2: SPOMIN




Didaktic¢na igra 2: SPOMIN

OSEL

GOZD

POLZ

LESTEV

v

CRV

OVCA

STOL

VRABEC

GRABLJE

PRAPROT

GAD

KOREN|E
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Didaktic¢na igra 2: SPOMIN

PES

KON

STORZ

GROZD

VOLNA

KLJUC

MEDVED

LOKVAN]

METUL]

JASTREB




Didakti¢na igra 3: TOMBOLA

Igralni komplet za tisk

LESTEU MEDVED CRU MRAVLJA KOSTAN])
PES ZAJEC NAHRBTNIK oSu REGRAD
GOSD STORS KLJuC KORENJE SKORN]I
OSEU GOLOB ZOP PRAPROT JASTREP
SLADOLED POLZ STOL GRABLJE ZAJC
KNJIGA AVTOMOBIU GOZD LESTEU METULJ
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Didakti¢na igra 3: TOMBOLA

OVCA KLOB POLZ GAT KNJIGA
MEDVET GRAD METUL] PRST MET
SRP MRAULJIA STORZ HLOT MED
ZELOD OUCA NAHRPTNIK GROZD REP
JASTREP SOD PRST SRB GAD

MED MRAVLJA DEZNIK GRAD KNIGA




Didakti¢na igra 3: TOMBOLA

CRV AVTOMOBIL DESNIK GUMP PRAPROT
GRAT OVCA SOT KORENJE GOLOB
GRABLJE ZELOT 0B KOSTAN OSEL
DEZNIK AUTOMOBIU JABOLKO SLADOLED GOSD
PRAPROD GOZD ZEB SOT GRAD
KNIGA LESTEV GUMB COLN PRST
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Didakti¢na igra 3: TOMBOLA

ZELOD GROZD KLUC KORENIE KLOP
JASTREP GOLOP SOD SKORN]JI PS

ZAJEC CRV MRAULA POLZ OSEL

HLOD GUMP STORS AVTOMOBIL REB
GROST VRABEC VOLNA KON KON]
REGRAT KOSTAN] OVCA GAD NAHRPTNIK




Didakti¢na igra 3: TOMBOLA

CESNJA AVTOMOBIL MRAVLJA KOSTAN] PRAPROD
JABOUKO JASTREP KNJIGA DESNIK VOLNA
SRP POUS SOD PES KOSTAN]
STORZ SOD GOLOP SLADOLET STOL
METVET ZAJEC GRABLJE REP LOKVAN]
MRAVLJA DEZNIK NAHRPTNIK POLZ LESTEU
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Didakti¢na igra 3: TOMBOLA

GOSD OUCA POUS GRAT KLJUC
MEDVED GROZD METUL| REP osu
REGRAT CESNJA GAT NAHRBTNIK KLOP




Didakti¢na igra 3: TOMBOLA

e

35



36

Didakti¢na igra 3: TOMBOLA
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Didakti¢na igra 3: TOMBOLA

i
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Didakti¢na igra 3: TOMBOLA
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Igralni komplet za tisk

KROZCI ZA VSAKO IGRALNO PLOSCO:










Didakti¢na igra 4: PREKRIVANKA
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Didakticna igra 4: PREKRIVANKA




IGRALNA PLOSCA CVETLICE:
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Didakti¢na igra 5: SLI KOVNO-CRKOVNA STAVNICA

Igralni komplet za tisk

TABLICE




Didakti¢na igra 5: SLIKOVNO-CRKOVNA STAVNICA
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Didakti¢na igra 5: SLIKOVNO-CRKOVNA STAVNICA




Didakti¢na igra 5: SLIKOVNO-CRKOVNA STAVNICA
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Didakti¢na igra 5: SLIKOVNO-CRKOVNA STAVNICA




Didakti¢na igra 5: SLIKOVNO-CRKOVNA STAVNICA
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