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Sale iz mandarin.

/ == _

5t. 1. »Kosarica«. a) pokaZe, kako se mandarina olusdi, da ostane liéna kosal

St. 2. »Plakajog¢i mozek«. (e v o¢i naredi3 luknjice in mandarino nekoliko sti
ji priteSejo »solze« iz o@i. Samo ob sebi je umevno, da lahko zareze$ tudi izr
veselje, resnost, smeh itd.

5t. 3. »Plezajota opicax (2, b, ¢, d). Tu je potrebna Ze veCja spretnost kot
kosarici, éeprav so v glavnem podobne zareze. a) kaze, kako sad nareZe$; b) pol
koliko nepotrebne lupine oluséis; ¢) je Ze pripravljena lupina, ki jo kot d) natakn
na steklenico. Ce se sludajno odlomi rep, naj velja kot »plesodi mozeke. b

§t. 4. »Kagac«. 1

St. 5. »Slonova glava« potrebuje lupino dveh mandarin. Iz prve naredid glavo
udesi, iz druge pa rilec in zobe. Vse skupaj obesis na kako steklenico.

Izmislite si tudi sami kake figurice in jih izreZite sebi in drugim v zabave!



