GRAFICNO IZOBRAZEVANJE

NOVI

STUDIJSKI PROGRAMI

Na Oddelku za tekstilstvo Na-
ravoslovnotehniske  fakultete
Univerze v Ljubljani smo pripra-
vili nove Studijske programe, ki
sledijo nacelom Bolonjske dekla-
racije. Svet Republike Slovenije
za visoko Solstvo je na svoji seji
16. 12. 2005 potrdil nove prvo-
stopenjske izobrazevalne progra-
me naSega oddelka. Prvi kandi-
dati se bodo v bolonjske progra-
me vpisali v Studijskem letu

2006/2007.

Skladno z naceli bolonjskega
procesa pomenijo programi, v
primerjavi s sedanjimi, odmik od
poucevanja s sicer korektnim ni-
zanjem razliénih tehnologij, po-
lozenih na izbrane naravoslovne
vsebine. Z novimi programi je
privzeta filozofija ucenja, pri ka-
teri so poleg osvojenih znanj po-
membne tudi druge kompetence
diplomantov, njihove ves¢ine in
spretnosti. Programi so bili pri-
pravljeni na podlagi analize soro-
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dnih evropskih, ameriskih in tu-
di avstralskih programov ob
upostevanju specifi¢nosti sloven-
ske industrije. Programi vkljucu-
jejo notranjo in zunanjo izbir-
nost ter predvidevajo mobilnost
Studentov in uliteljev.

Na Oddelku za tekstilstvo v le-
tu 2006 praznujemo desetletnico
zacetka prvega Studija grafiéne
tehnike v Sloveniji. Program, ki
je najprej ponujal predvsem izo-
brazevanje na podro¢ju konven-
cionalnih grafi¢nih tehnik, smo
razdirili na dva programa, ju pre-
novili in posodobili, da sta v skla-
du s sodobnimi gibanji tehnolo-
skega razvoja na graficnem po-
drogju.

Na podrodju grafiéne in medij-
ske tehnologije ter interaktivnih
komunikacij je Oddelek za te-
kstilstvo pripravil naslednja trile-
tna  prvostopenjska  Studijska
programa:

2= visoko$olski strokovni Stu-
dijski program Grafi¢na in me-
dijska tehnika ter

= univerzitetni Studijski pro-
gram Grafi¢ne in interaktivne
komunikacije.

Zavpis v visokosolski strokovni
Studijski program Grafi¢ne in
medijske tehnike je pogoj kon-
¢ano katero koli $tiriletno sredje-
Solsko izobrazevanje. V univerzi-
tetni Studijski program Graficne
in interaktivne komunikacije
se lahko vpise vsak, ki je v sre-
dnjesolskem izobrazevanju opra-
vil maturo ali poklicno maturo

in izpit iz enega od maturitetnih
predmetov.

Oba $tudijska programa se bo-
sta izvajala kot redni in izredni
studij.

Visoko$olski strokovni
studijski program

GRAFICNA
IN MEDIJSKA TEHNIKA

V prenovljen in posodobljen
program Graficne in medijske
tehnike smo vpeljali znanja s po-
drocja elektronskih tehnologij in
sodobnih medijev, ki se prepleta-
jo, na nekaterih podro¢jih pa na-
domescajo konvencionalno teh-
nologijo tiskanih medijev. Hkra-
ti smo razsirili in poglobili zna-
nja s podro¢ja naértovanja in pri-
prave informacij, tako besedilne-
ga kot slikovnega gradiva. Danes
so nacrtovanje, priprava in kon¢-
na realizacija oblike informacij
nujno medsebojno povezane de-
javnosti, ki ne morejo potekati
lo¢eno, brez medsebojnega po-
znavanja dela drugih udelezen-
cev v ustvarjalno-produktivnem
procesu. V okviru Studijskega
programa je predviden en seme-
ster prakti¢nega usposabljanja v
podjetjih. Slednje Studentom
poleg znany, ki jih dobijo o deluv
gospodarstvu, omogoca boljse
zaposlitvene moznosti.

Programsko specificne
kompetence programa

e Siroko strokovno znanje na
podrodju Studija graficne in me-
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GRAFICNA IN MEDIJSKA TEHNIKA

Siroki kot. Analiza rezultatov na fotodelavnici; glej stran 10.

dijske tehnike, dopolnjeno z iz-
branimi znanji s podro¢ja nara-
voslovja, informacijsko-komuni-
kacijske tehnologije, estetike in
osnov grafiénega oblikovanja ter
upravljanja,

= sposobnost povezovanja na-
ravoslovnih znanj z znanjem s
tehnoloskih podrodij,

= razvita profesionalna eti¢na
in okoljska odgovornost,

= sposobnost uporabe sodob-
nih orodij, ve¢in in spretnosti
na podro¢ju razliénih grafi¢nih
in medijskih tehnologjj,

= pregled in razumevanje teh-
noloskih parametrov digitalnih
medijev v vizualnih in interaktiv-
nih aplikacijah ter storitvah,

c= sposobnost splosne in speci-
ficne obcutljivosti v opazovanju,
analiziranju in vrednotenju na-
ravnih, civilizacijskih, oblikoval-
skih in umetniskih vizualnih si-
stemov,

c= sposobnost razumevanja so-
odvisnosti med tehnologijo in
oblikovanjem,

£~ poznavanje in razumevanje
temeljev grafi¢nih materialov,
konvencionalnih in digitalnih
tehnik posredovanja informacij.

Univerzitetni
studijski program

GRAFICNE
IN INTERAKTIVNE
KOMUNIKACIJE

V tem letu bo konéala $tudij pr-
va generacija Studentov univerzi-
tetnega programa Grafi¢ne teh-
nologije. Program Grafi¢ne in
interaktivne komunikacije smo
prenovili v skladu z bolonjskimi
naceli ter potrebami, ki jih zahte-
va hiter razvoj na podrodju gra-
ficno-medijske tehnologije in in-
teraktivnih komunikacij. Studij-
ski program podaja poglobljena
znanja v temeljnih, naravoslov-
nih znanjih, ki so potrebna za
podroben teoreti¢ni Studij, in
ponuja moznost nadaljevanja na
podiplomskem studiju. Omogo-
¢ena je tudi velika izbirnost. Stu-
dent si z ustreznim naborom iz-
birnih predmetov sam doloci
pridobivanje znanj, ki mu ustre-
zajo. Tako lahko izbere zelo ra-
znolike predmete ali pa se specia-
listi¢no osredotodi na posame-
zno usmeritev, na primer tehno-
losko, medijsko ali oblikovalsko.

Programsko specifiéne
kompetence programa

e Poglobljena znanja mate-
matike, fizike in kemije z razvito
sposobnostjo
miSljenja,

= znanje in razumevanje teh-
noloskih parametrov digitalnih
medijev v vizualnih in interaktiv-
nih aplikacijah ter storitvah, po-
znavanje vizualizacije v digital-
nih medijih, poznavanje tehno-
loskih osnov interneta in pridru-
zenih informacijskih storitev, ra-
zumevanje vecpredstavnosti in

naravoslovnega

interaktivnosti v vizualnih in in-
teraktivnih  komunikacijah ter
storitvah,

o poznavanje in razumevanje
fizikalno-kemijskih osnov kon-
vencionalnih in digitalnih tiskar-
skih tehnik, merjenja procesnih
spremenljivk, krmiljenja, regula-
cije in vodenja procesa tiska, pre-
dnosti in pomanjkljivosti razli¢-
nih tiskarskih tehnik,

= poznavanje lastnosti grafi¢-
nih materialov, povezava med la-
stnostmi tiskovnih materialov z
lastnostmi materialov, s katerimi
tiskamo, in drugih materialov, ki
se uporabljajo pri izdelavi grafi¢-
nih izdelkov,

== razumevanje in uporaba
metod kriti¢ne analize pri upora-
bi tipografskih elementov, pisa-

ve, tipografskega oblikovanja,
uporabi grafi¢nih programov za
oblikovanje in prelom besedila,
sposobnost  ustvarjanja novih
idej (kreativnost) v uporabi in
razporejanju  tipografskih ele-
mentov,

<= znanja o povezavah in sood-
visnostih temeljnih likovnih pr-
vin in postopkov; poznavanje
osnov likovnega jezika, tehnik li-
kovnega izrazanja in nacinov
branja in oblikovanja likovne za-
snove,

= sposobnost uporabe teore-
tiCnega znanja in ugotovitev za
reSevanje konkretnih ekoloskih
problemov v grafi¢ni industriji,

£ razvita sposobnost funkcio-
nalne uporabe tehnik medoseb-
ne komunikacije, pogajanj, tim-
skega dela, vodenja in ustvarjal-
nega misljenja.

Na Oddelku za tekstilstvo Zzeli-
mo s prenovljenima in posod-
bljenima programoma s podro-
¢ja grafiéne in medijske tehnike
ter interaktivnih komunikacij za-
dovoljiti zelje in potrebe Studen-
tov ter tehnolosko hitro spremi-
njajoce se grafi¢ne industrije.

Klementina MOZINA
Franci SLUGA

Univerza v Ljubljani

Fotodelavnica Siroki kot (glej stran 10). Ena izmed fotografij Polone Kuzman.
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