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Prostor vzgaja.

Prostor je omejena
dobrina.

Slovenski prostor je
tako pomemben kot
slovenski jezik.

Kakovostno oblikovan prostor
in arhitektura sta temeljni pravici

vsakega cloveka.
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PREDGOVOR

Stevilni strokovnjaki doma in po svetu Ze ve¢ let opozarjamo na pomen prostora
in arhitekture, vendar je temu podrocju Se vedno posvecene premalo pozornosti,
Se posebno pri vzgoji in izobraZevanju nasih najmlajsih. Zato smo se avtorice tega
priro¢nika odlodile, da zacnemo z aktivnim programom vzgoje in izobraZevanja otrok
in mladine o prostoru in arhitekturi na podrocju vse Slovenije, v katerega vabimo
¢im $irsi krog vzgojno-izobrazevalnih zavodov in kulturnih ustanov. S tem Zelimo
predstaviti pomen kakovostno grajenega prostora in arhitekture vsem, ki lahko to
védenje Sirijo naprej in s tem prispevajo k dvigu prostorskih vrednot, prostorske
pismenosti in bivanjske kulture nase druzbe.
Prirocnik, ki je pred vami, je rezultat povezovanja in sodelovanja, ki sta temelja
nasega delovanja. Leta 2009 je program Arhitektura in otroci prva podprla Zbornica
za arhitekturo in prostor Slovenije (v nadaljevanju ZAPS), za kar bi se rade zahvalile
sedanjemu predsedniku mag. Andreju Goljarju. Program je po vsej Sloveniji postal
prepoznaven s pomocjo kolegov arhitektov, krajinskih arhitektov, fotografov in
drugih strokovnjakov ter Studentov, ki ste zasnovali, vodili in darovali vec kot 250
arhitekturnih delavnic in predavanj ter s tem posredovali svoje znanje najmlajSim.
Hvala regijskim predstavnikom programa, strokovnim delavcem v vrtcih, Solah, obcinah,
muzejih, knjiznicah, drugih vzgojno-izobraZevalnih zavodih in kulturnih ustanovah,
ministrstvom, podjetjem ter starSem, ki ste omogocili in podprli nas program.
Zahvaljujemo se Zavodu RS za Solstvo (ZRSS), Ministrstvu za kulturo Republike
Slovenije (MK), Ministrstvu za izobraZevanje, znanost in §port Republike Slovenije
(MIZS), Ministrstvu za gospodarski razvoj in tehnologijo Republike Slovenije (MGRT) ter
Javni agenciji Republike Slovenije za spodbujanje podjetnistva, inovativnosti, razvoja,
investicij in turizma (SPIRIT), da ste prisluhnili nasim idejam ter viziji o kakovostne;jsi
vzgoji in izobrazZevanju otrok in mladih o prostoru in arhitekturi ter podprli pripravo
tega prirocnika.
Se posebej hvala strokovnemu recenzentu profesorju Janezu KoZelju, ki podpira nasa
prizadevanja. Soglasa z nami, da priro¢nik pomeni pomemben korak pri delu z otroki in
mladimi na podrocju urejanja grajenega prostora ter da je pomembno s sistemati¢nim
in nacrtnim delom intenzivno nadaljevati, Ce Zelimo vzgojiti ozavescene, ustvarjalne in
aktivne drzavljane, ki bodo v prihodnosti soustvarjali boljse bivalno okolje.
Od leta 2009 je v nasih delavnicah in predavanjih sodelovalo vec¢ kot 2500 otrok
in mladih. Z veseljem in iskrivostjo so razdajali svojo neizmerno radovednost in
kreativnost, ki nam je bila v pomoc pri razvoju in izboljSavah programa Igriva
arhitektura. Od njih smo se vsi veliko naucili, zato posebna zahvala tudi njim.
Hvala nasim druZinam, ki nas vedno vsestransko podpirajo.

Auvtorice

PREDGOVOR

Hvala soavtorjem tega
priro¢nika in drugim, ki
ste s svojo strokovnostjo
obogatili vsebine
posameznih poglavij:
doc. Mihi DeSmanu,
Alojziju Draslerju, izr.
prof. dr. Mihi Humarju,
Aleksandru S. Ostanu,
Tadeju Zaucerju, Maji
Ivanic¢ in doc. dr. Alenki
Fikfak.
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www.igrivarhitektura.org

NACRTNO PROSTORSKO
OPISMENJEVANJE V SLOVENI]JI

Marsikdo se ne zaveda, kako mocan vplivimata prostor in arhitektura na nase
Zivljenje, zdravje, poCutje, uspesnost, varnost in zadovoljstvo. Obdajata nas vse
Zivljenje in dajeta okvir vsem nasim dejavnostim.

Vsi ljudje, ne samo arhitekti, krajinski arhitekti in prostorski naértovalci, oblikujemo

prostor, hkrati pa prostor oblikuje nas. Vse nase vrednote, tudi prostorske, so temelj

nase kulture in kaZejo na razvitost nase druzbe. Arhitektura nosi visoko kulturno,
druzbeno in ekonomsko vrednost, zato njeno razumevanje spada v splosno izobrazbo.

Stevilne razvite drzave (Avstrija, Danska, Finska, Nizozemska, Norveska in druge) so ze

pred leti prepoznale pomen strokovnega, nacrtnega, odgovornega in eti¢nega ravnanja

s prostorom. Pripravile so nacionalne prostorske in arhitekturne politike, s katerimi so

prispevale h krepitvi narodne kulturne zavesti, zas¢itile nacionalni prostorski interes

in spodbudile zdravo in uravnotezeno gospodarsko rast. Strokovnjaki v Sloveniji

(arhitekti, krajinski arhitekti, prostorski nacrtovalci in drugi) Ze vec let opozarjamo

na pomanjkanje ustrezne nacionalne prostorske politike, ki bi varovala in spodbujala

ustvarjanje kakovostnega prostora kot temelja nacionalne blaginje.

V zadnjem stoletju je zaradi vse hitrejSega razvoja in narascanja Stevila prebivalstva

pritisk na prostor vse vecji. Urbanizirana obmocdja se — tudi drugod po svetu,

predvsem pa v deZelah v razvoju - $irijo hitro in velikokrat tudi nepremisljeno. Pogled
na slovenski prostor v tem ¢asu razkriva Stevilne nesmotrne prostorske strategije in
posege ter njihove negativne posledice:

e neuravnoteZen prostorski razvoj vpliva na izseljevanje s podeZelja, opuscanje
kmetijske rabe in posledi¢no spreminjanje kulturne krajine ter cezmerne pritiske na
posamezna urbana obmodja;

e razprSena poselitev z gradnjo stavb in objektov zunaj smiselnih mej za Sirjenje
poselitve posameznega naselja negativno posega na kmetijska in druga varovana
obmodja, prispeva k degradaciji kulturne krajine in naravnega okolja, povecuje
prometno in komunalno infrastrukturo in s tem povezane stroske komunalnega
opremljanja parcel, namenjenih za gradnjo;

e pozidava neprimernih poplavnih, plazovitih in drugih varovanih obmocij, zaradi
Cesar rastejo stroski sanacije posledic na prizadetih obmocjih;

e premajhna pozornost, namenjena kakovostni prenovi stavbne dediscine z
upostevanjem sodobnih arhitekturnih in urbanisti¢nih nacel (npr. neprimerna
za$cita arhitekturno napredne povojne arhitekture ipd.);

» porast nekakovostne arhitekture ter neustrezne in zastarele komunalne in
prometne infrastrukture;
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veliko Stevilo energetsko neucinkovitih stavb zaradi pomanjkljivega znanja,

neozavescenosti in neustreznih spodbud v preteklosti;

 neizkoriscenost obstojecega stavbnega fonda, ki se odraza v propadanju stavb ter

soCasnem narascanju Stevila novogradenj, kar je v nasprotju s temeljno usmeritvijo

trajnostnega razvoja, ki prenovi daje prednost pred novogradnjo;

degradirana obmocdja znotraj in zunaj naselij, ki so slabo izrabljena ali celo

opuscena, onesnazena in hitro propadajoca.

Taksno prostorsko stanje vpliva na nizko raven prostorskih vrednot in bivanjske

kulture prebivalstva ter hkrati slabi nacionalno ekonomijo, saj zniZzuje vrednost

nepremicnin ter pozitivne vplive okolja na zdravje in kakovost Zivljenja ljudi. ZniZuje

tudi turisti¢no privlacnost posameznih krajev.

Prostor je omejena dobrina, zato mora splo$ni dvig prostorskih vrednot in prostorske

pismenosti postati del vseZivljenjskega izobraZevanja in skupni cilj nase druZbe.

Zelo pomembno je medresorsko partnersko povezovanje (mednarodno, nacionalno

in lokalno), saj se urejanje prostora dotika razli¢nih resorjev (lokalna samouprava,

kmetijstvo, zdravstvo, $olstvo, gospodarstvo, promet, kultura idr.).

VZGOJA IN IZOBRAiEVANjE
MLADIH O PROSTORU IN
ARHITEKTURI

Ce zelimo v Sloveniji krepiti prostorske
vrednote in eti¢ne posege v prostor ter za-
gotoviti kakovosten prostor tudi za nase
zanamce, je pomembno z vzgojo in izo-
braZevanjem o grajenem prostoru in arhi-
tekturi zaceti Ze v predsolskem obdobju.
V nasem Solskem sistemu so Ze vkljucene
tematike o arhitekturi in urejanju prosto-
ra ter o trajnostnem prostorskem razvo-
ju, vendar niso obravnavane ustrezno in
zadostno. Le s sistemskim vkljucevanjem
vzgoje in izobraZevanja o grajenem pro-
storu in arhitekturi v proces formalnega in
neformalnega izobrazevanja bomo lahko
vzgojili osveScene, ustvarjalne in aktivne
drzavljane.

V prihodnje bo kakovost prostora odvisna
predvsem od nasih otrok in mladine. Prav
oni bodo neko¢ sprejemali razvojne pro-
storske odlocitve ali narocali gradnjo stavb
in objektov, zato moramo danes v vzgojno-
-izobraZevalnem procesu poiskati nacine,
ki jim lahko omogocijo neposredno izku-
snjo kakovostno grajenega prostora in ar-
hitekture. Nauciti jih moramo opazovati in
locevati manj kakovosten prostor od kako-
vostnejSega ter jih nauditi zavedanja njego-
vega pomena za vsakodnevno Zivljenje.

Poudariti Zelimo, da prostorsko opismenje-
vanje ni namenjeno vzgoji malih arhitek-
tov, temvec razvoju ozavescenih uporab-
nikov ter razli¢nih poklicev, ki so vezani na
urejanje prostora, gradnjo in oblikovanje,
kot tudi bodocih zahtevnih ozavescenih
investitorjev tako v zasebnem kot javnem




OPOMBE

! Mednarodne Smernice o grajenem
prostoru (UIA) so dostopne

na spletni strani www.
igrivarhitektura.org.

2Vec o Zlati kocki najdete na
strani 28.

sektorju. Z vzgojno-izobraZevalnim pro-
gramom o arhitekturi in grajenem prosto-
ru zelimo preseci ustaljeno razumevanje
prostora ter njegovih problemov in poten-
cialov. Zelimo navdihniti ljudi in institucije,
da bi zahtevali kakovostnejSe oblikovanje
prostora.

MEDNARODNE SMERNICE ZA
IZOBRAiEVANJE O GRAJENEM
PROSTORU

Ob uvajanju nacionalnih prostorskih in ar-
hitekturnih politik so na Finskem, Norve-
Skem, Svedskem, v Avstriji in $e nekaterih
drzavah Ze v sedemdesetih letih prejSnjega
stoletja zaceli z nacrtnim in sistemskim iz-
obraZevanjem otrok in mladih o grajenem
prostoru. Leta 1999 je Svetovna zveza arhi-
tektov (International Union of Architects, v
nadaljevanju UIA) ustanovila delovno sku-
pino Architecture and Children (Arhitektu-
ra in otroci, v nadaljevanju AIO), v kateri
danes deluje Ze vec¢ kot trideset drzav, od
leta 2009 tudi Slovenija. Leta 2008 je UIA iz-
dala Smernice za izobraZevanje o grajenem pro-
storu, ki so strokovnim delavcem v vzgoji in
izobraZevanju, arhitektom in drugim v po-
mo¢, da svoje strokovno znanje in spretno-
sti poveZejo s programi, ki ponujajo razvoj
kriticne presoje otrok in mladih do grajene-
ga prostora in procesa njegovega urejanja
in oblikovanja.

V smernicah je navedeno, da bi si morala
vsaka drzava prizadevati, da izobrazevanje
mladih o grajenem prostoru in arhitekturi
postane vsebina novih vladnih arhitektur-
nih politik in profesionalnih arhitekturnih
zdruzenj. Vzpostavitev povezav med raz-
licnimi akterji in strokami vodi do razvo-

ja programov, materialov, u¢nih gradiv in
konstruktivnih partnerstev. Poleg temeljnih
ciljev vzgoje in izobraZevanja o grajenem
prostoru poudarjajo smernice tudi po-
membnost povezanosti Stevilnih podrodij,
kot so druzba, zgodovina, okolje, tehnologija
in likovnost z arhitekturo. Navedena so tudi
merila, ki naj jih Sole upostevajo pri izbira-
nju zunanjih sodelavcev na tem podrocju.

ARHITEKTURA IN OTROCI TER
IGRIVA ARHITEKTURA

V Slovenji je skupina Arhitektura in otro-
ci zacela delovati leta 2009 pod okriljem
ZAPS, ki je clanica UIA. V nekaj letih se je
nade delovanje razsirilo po vsej Sloveni-
ji. Ustanoviteljice skupine Arhitektura in
otroci (pet arhitektk in ena krajinska ar-
hitektka) smo leta 2013 ustanovile zavod
Center arhitekture, ki deluje v javnem in-
teresu na podrocju kulture in vodi projekte,
ki spodbujajo dvig prostorskih vrednot in
bivanjske kulture. Vzgojo in izobraZevanje
otrok in mladih, pa tudi strokovnih de-
lavcev o grajenem prostoru in arhitekturi
zdruZzujemo pod imenom Igriva arhitektura
(v nadaljevanju IA). Pri programu Arhitek-
tura in otroci in pri ZAPS Se vedno skrbimo
za povezanost z UIA, delovanje v skladu s
smernicami UIA in z naceli stroke ter orga-
nizacijo in vodenje nagrade Zlata kocka.?
Pomemben del nasSega delovanja je tudi
spletna stran www.igrivarhitektura.org, na
kateri skusamo poleg informacij o poslan-
stvu nasega delovanja predstaviti ¢im vec
dodatnih zanimivih in priporocljivih vsebin
s tega podrocja.

V stirih letih nasega delovanja je pri pro-
gramu IA sodelovalo vec kot 250 slovenskih



strokovnjakov s podrocja urejanja prostora
in arhitekture, ki so zasnovali delavnice in
jih prostovoljno izpeljali v galerijah, muze-
jih, knjiznicah, vrtcih in Solah po vsej Slove-
niji. S takSnim pristopom je nase delovanje
edinstven primer tudi v svetovnem merilu.
Na ve¢ kot 250 delavnicah in predavanjih
je bilo v stirih letih vkljuéenih vec kot 2500
otrok in mladih iz razli¢nih slovenskih regij.
Vse delavnice smo sproti dokumentirali in
leta 2012 pripravili potujoco razstavo izbra-
nih delavnic IA, ki je bila na ogled v Ljublja-
ni, Mariboru, Murski Soboti, Novi Gorici in
Radovljici. Z razstavo smo Zeleli spodbuditi

FILOZOFIJA I STRATEGIJA
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SirSe povezovanje in sodelovanje ter ozave-
Scati SirSo javnost o pomenu urejanja pro-
stora in o arhitekturi.

Nase kakovostno delo na tem podrodju je
leta 2013 prepoznala tudi stroka, ki je stro-
kovnemu odboru Arhitektura in otroci pri
ZAPS podelila najvisje strokovno priznanje
Ple¢nikovo medaljo za prispevek k bogati-
tvi arhitekturne kulture. Strokovna Zirija
je v utemeljitvi nagrade zapisala, da akcija
pomeni pionirsko delo na podrocju uvelja-
vljanja prostorske kulture v vzgojno-izo-
brazevalnih programih vrtcev, osnovnih in
srednjih Sol.

I I VIZIJA

I CILJ CiLJ

Kulturne ustanove

Demokrati¢éno misljenje
| > Vrtci Osnovne
> Sole
Kreativno misljenje

Popoldanske aktivnosti z

CILJ I I

Visoka
izobrazba

arhitektura
oblikovanje
Osves&eni in

kreativni
drzavijani

arhitekturnimi in oblikovalskimi
tecaji za otroke, mladostnike in druzine.

[ad]

SLIKA

Slika 1: Shema prika-
zuje celovit pristop za
poucevanje otrok in
mladostnikov o arhi-
tekturi danske mreZe
The Network for Children
and Culture in je bila
objavljena v publikaciji
Architecture and design
for children and youth 2"
edition (2011).
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3 Glej www.kulturnibazar.si.

# Glej www.kulturnibazar.si.

5> Ob koncu priprave tega
priro¢nika je bil na voljo predlog
Nacionalnega programa za kulturo
2014-2017, dosegljiv na www.
mk.gov.si.

® Glej http://ipop.si

ZAKAJ PRIROCNIK

IGRIVA ARHITEKTURA

Pozitivni odzivi strokovne javnosti, drugih sodelujocih ter Se posebno otrok in mladih,

so nas spodbudili k pripravi priro¢nika Igriva arhitektura, pri katerem je Center
arhitekture zdruzil mo¢i z ZAPS, MIZS, ZRSS, MK, MGRT in s SPIRIT. Poleg izvedenih
delavnic in mednarodnih smernic za izobraZzevanje o grajenem prostoru so temelj

priroc¢nika Se Nacionalne smernice za kulturno-umetnostno vzgojo® iz leta 2009, priro¢nik

Kulturno-umetnostna vzgoja: prirocnik s primeri dobre prakse iz vrtcev, osnovnih in srednjih
Sol, ki sta ga leta 2011 izdala MIZS (takrat MSS) in ZRSS, ter predlog Nacionalnega
programa za kulturo 2014-2017°, v katerem je arhitektura prvi¢ predstavljena kot

samostojno kulturno podrodje.

POMEN KAKOVOSTNIH

DIDAKTICNIH GRADIV

V slovenskem prostoru manjka strokovnih
in hkrati zanimivih spodbudnih gradiv, s
katerimi bi ucitelji in starsi lahko odkrivali
nove nacine opazovanja grajenega prostora
in arhitekture. Leta 2012 so na naso pobudo
pri zalozbi Didakta izdali prevod didakti¢ne-
ga priro¢nika mednarodne mreze za arhi-
tekturno izobrazZevanje otrok in mladostni-
kov Playce z naslovom Arhitekturni detektiv.
Mreza Playce si prizadeva za dvig zavedanja
o prostorih, v katerih Zivimo, ter promovi-
ra izobraZevanje o arhitekturi in grajenem
prostoru. Arhitekturni detektiv je didakticni
vodnik, ki spodbuja radovednost in Zeljo
po raziskovanju arhitekture in grajenega
prostora ter navaja na drugacen pogled na
prostor in razumevanje le-tega, predvsem
z vkljuCevanjem vseh cutil. Priporoc¢amo
ga kot temelj pri uporabi nasega priroc¢nika
Igriva arhitektura. V recenzentskem mne-
nju ZRSS je v Arhitekturnem detektivu med

drugim zapisano: »Publikacija na podroc¢ju
arhitekture nedvomno obravnava aktualno
temo, ki jo obravnavamo v vzgojno-izobra-
Zevalnih ustanovah od vrtca do srednjih Sol.
Strokovnim delavcem, starSem in otrokom
omogoca, da laZje razumemo svet okoli
sebe, ga dozivljamo in kriti¢no presojamo.«
Za ucitelje in Sole priporo¢amo gradivo Ure-
janje prostora: vaje za sodelovanje v trajnostnem
prostorskem razvoju®, ki je nastalo leta 2010 v
okviru projekta MreZa za prostor in ga je iz-
dal Institut za politike prostora (IPoP).

UVAJAMO INOVATIVEN IN

CELOSTEN PRISTOP POUCEVANJA

O PROSTORU

Skladno z mednarodnimi Smernicami o gra-

jenem prostoru (UIA) cilji programa izobraZe-

vanja o grajenem prostoru otrokom in mla-

dim zagotavljajo:

e Cutno zavedanje prostorov (javnih/zaseb-
nih, notranjih/zunanjih), v katerih se gi-
bajo in Zivijo,



¢ zavedanje vlog, pravic in odgovornosti pri
oblikovanju grajenega okolja,

e spostovanje arhitekturne dediscine in so-
dobne arhitekture,

e razumevanje odnosa med grajenim in
naravnim okoljem ter povezave med traj-
nostnim razvojem in kakovostjo Zivljenja,

¢ razvoj besedisca, ki ga potrebujejo za raz-
pravo o kakovosti prostora in stavb ter
njihovem vplivu na Zivljenje,

izkusnje analiticnih in problemsko na-
ravnanih metod procesa nacrtovanja,

zmoznost dela v skupini, opazovanja,

prepoznavanja problemov in iskanja kre-

ativnih resitev,

e priloZnost za eksperimentiranje s tehni-
kami, z oblikami in materiali,

e sposobnost za razvoj obcutljivosti, domi-
sljije, okusa in kriti¢ne presoje,

o odkritje, da je arhitektura ustvarjalna in-

telektualna naloga raziskovanja in obli-

kovanja, ki se opira na cloveka, kulturo,

kulturno dediscino, naravo in druzbo.

Priro¢nik Igriva arhitektura izkazuje inova-
tiven pristop poucevanja s celostnim na-
¢inom pridobivanja in povezovanja znanja
s prakti¢nimi izkuSnjami na razlicnih sto-
pnjah izobraZevanja, predvsem z nadgra-
dnjo obstojecega kurikula za vrtce in u¢nih
nacrtov osnovnih ol ter usmerjeno orga-
nizacijo Solskih in obsolskih dejavnosti. Pri
vzgoji in izobraZevanju otrok ima pomemb-
no vlogo predvsem izkustveno izobrazeva-
nje, saj ima izkusnja dolgorocen vpliv na
spremembo posameznikove percepcije in
vrednostnega sistema.

Otroci in mladi lahko skozi sistem delavnic
pridobijo temeljna prostorska in arhitek-
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turna znanja, ki jim omogocajo samostoj-
no vrednotenje svojega bivalnega okolja in
vplivajo na razvoj prostorskih vrednot ter
na odgovorno ravnanje v skupnem prosto-
ru.

Poudariti Zelimo, da se lahko arhitekturi
pribliZamo na razlicne nacine in da vzgo-
ja o prostoru in arhitekturi ponuja Stevilne
moznosti za razvoj individualnih spretnosti
posameznikov. Nekdo se lahko o arhitektu-
11 izraZa najbolje z besedami, drugi z risbo,
tretji s tridimenzionalnimi strukturami, ne-
kateri uzivajo v skupinskem delu, ustvarja-
jo nove ideje ...

Arhitekturni nacin razmisljanja je vklju-
¢ujoC, zato pripomorejo prostorske in ar-
hitekturne naloge tudi k razvoju splodnih
znanj, ki jih ucenci uporabljajo na drugih
podrocjih svojega izobraZevanja. S tem kre-
pijo veselje do raziskovanja ter razvijajo
spretnosti komunikacije in reSevanja pro-
blemov, veScine analiticnega in kriti¢nega
misljenja, timskega dela, organizacije, od-
lo¢anja, ustvarjalnosti in prostorske obcut-
ljivosti.




c?
KORISTNE
POVEZAVE

www.igrivarhitektura.org

KOMU JE NAMENJEN PRIROCNIK IN
KAKO GA UPORABL)ATI

Priro¢nik Igriva arhitektura smo zasnovali kot preplet teorije in prakse. Priro¢nik

namenjamo v prvi vrsti strokovnim delavcem vrtcev in osnovnih $ol. Dobrodosel

pripomocek bo tudi za strokovne delavce drugih vzgojno-izobraZzevalnih zavodov in

kulturnih ustanov, za Studente, bodoce ucitelje ter njihove profesorje, oblikovalce

vzgojno-izobrazevalne, kulturne in okoljske politike, starSe in skrbnike otrok in

mladostnikov ter za vse, ki se zavedajo vloge, pomena in vpliva, ki ga imata kakovostno

grajeni prostor in arhitektura na nase Zivljenje.

Za uvodnimi poglavji prirocnika predstavljamo poglobljene vsebine o pomenu

izobraZevanja o trajnostnem prostorskem razvoju, trajnostnih materialih, Se posebno

o lesu kot vsestranskemu materialu prihodnosti. Opozarjamo tudi na vlogo javnega

sektorja, ki bi moral biti vzor s spodbujanjem gradnje kakovostne arhitekture.

Osrednjo vsebino prirocnika sestavljajo Stirje sklopi s 27 delavnicami: Naselje, Odprti

prostor, Arhitektura ter Notranji prostor. Vsak sklop vsebuje splosni uvod v sklop in

nabor delavnic. Delavnicam sledi poglavje Namigi za aktivno opazovanje, v katerem so

navedene dodatne vsebine, ki jih lahko uditelji uporabijo pri izvedbi delavnic. Namigi

lahko koristijo tudi pri razvoju in krepitvi poglobljenega zaznavanja prostora in

oblikovanju lastnih obc¢utkov, pri pogovorih in izraZzanju mnenj, kadar gremo na ogled

neke stavbe, na ekskurzijo, izlet, kulturni/naravoslovni dan ipd.

Priro¢nik sklenemo s poglavjem, v katerem na kratko predstavimo pomembnejse

kulturne in izobrazevalne ustanove v Sloveniji, ki delujejo na podrocju arhitekture

in oblikovanja prostora ter pripravljajo projekte ali delavnice, namenjene otrokom in

mladim. Sledi predstavitev nagrad s podrocja arhitekture in grajenega prostora ter

seznam priporocene literature. Na koncu predstavljamo vse avtorje in sodelavce, ki so

sodelovali pri programu Igriva arhitektura in pri pripravi tega priroc¢nika.

DELAVNICE

IGRIVA ARHITEKTURA

Temelj delavnic sta timsko delo in izmenja-
va znanj. Otroci z aktivnim vkljucevanjem
in sodelovanjem v delavnicah pridobiva-
jo izkuSnje do grajenega prostora in arhi-
tekture ter znanje o pomenu usklajevanja
pogledov in potreb razlicnih uporabnikov

prostora. Seznanijo se z nujnostjo njihove-
ga vkljucevanja v procese urejanja in obli-
kovanja grajenega prostora v prihodnosti
ter se ucijo, kako pomemben je pri tem
uspesen dialog.

Delavnice vkljucujejo razlicne pedagoske
metode: prakti¢no delo in spretnosti, pro-
blemski pristop, Studijo primerov, projektno


http://www.igrivarhitektura.org

delo, akcijsko nacrtovanje, konstruiranje
pri tehniki in tehnologiji, oglede lokacij s
poudarkom na opazovanju, orientaciji, pri-
merjanju, analiziranju in poroc¢anju.
Sestavljajo jih motivacijski in strokovni
uvod, ki predstavljata tudi namen delav-
nice, opis ciljev in potrebnih materialov.
Sledijo opisi priprave in razlage dejavnosti
prakti¢nega dela. Vsaka delavnica vsebu-
je tudi prikaz slikovnega gradiva poteka
delavnice, izvedene v programu Igriva ar-
hitektura. Vsakokrat so navedeni predlogi
vprasanj za ucence, ki so lahko dodatna
spodbuda za delo, razmisljanje ter vredno-
tenje.

Delavnice so primerne za otroke in mlade
med Cetrtim in Stirinajstim letom starosti
in jih lahko izpeljemo v dveh Solskih urah.
Pri vsaki delavnici je opisano, kje jo lahko
izvajamo (vecinoma v vrtcu, soli ali njihovi
okolici) in kakSen material potrebujemo za
njeno izvedbo.

Izvajalci lahko obseg in potek delavnic pri-
lagajamo potrebam in starosti otrok ozi-
roma mladostnikov. Delavnice lahko po-
ljubno vsebinsko razsirimo, nadgradimo,
poveZzemo z drugimi predmeti in podrodji
(kroskurikularno oz. medpredmetno pove-
zovanje).

Delavnice so zastavljene tako, da jih lahko
ucitelji izvajajo samostojno, priporo¢amo pa
sodelovanje strokovnjakov s podrocja, ki ga
pokriva posamezna delavnica (arhitekt, kra-
jinski arhitekt, prostorski nacrtovalec, ...).
Pri izvajanju delavnic mora biti na prvem
mestu zagotovljena varnost otrok. Pri ve-
¢ini delavnic uporabljamo razli¢cna orod-
ja, kot na primer olfa noze, lepilne pistole
in drugo orodje, s katerim se lahko otroci
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poskodujejo. Zato velja, da je treba ucen-
ce pred zacetkom delavnic nujno pouciti o
uporabi orodja ter jih opozoriti na nevarno-
sti poskodb.

Pri izvedbi nekaterih delavnic je treba po-
skrbeti za ustrezno prilagoditev vsem otro-
kom/ucencem v skupini/razredu glede na
njihove sposobnosti in znanje. Pozorni in
obcutljivi moramo biti zlasti na to, da ne
izpostavljamo ucencev glede na socialne
razmere v domacem okolju.

Pri nekaj delavnicah, pri katerih je to
posebej navedeno, priporo¢amo upora-
bo dodatnega gradiva, ki je dostopno na
spletni strani www.igrivarhitektura.org. V
dodatnem gradivu je predstavljen izbran
slikovni material, ki ga lahko ucitelj upo-
rabi za motivacijski pogovor in spodbuja-
nje ucencev pri izrazanju njihovih mnenj
in razmisljanj. Navedene so tudi dodatne
priporocene vsebine (literatura, spletne
strani, didakti¢na gradiva, filmi in oddaje
ter druge vsebine), ki so strokovnim delav-
cem v pomoc¢ pri celostnem izobraZevanju
o urejanju prostora. Nekatere vsebine so
namenjene Siritvi strokovnega znanja uci-
teljev, druge pa so namenjene otrokom. Z
njimi lahko razsirimo in popestrimo izved-
bo delavnic.

VKLJUCEVANJE VSEBIN DELAVNIC
V VZGOJNO-1IZOBRAZEVALNI
PROCES

Na zacetku vsakega sklopa delavnic (Nase-
lie, Odprti prostor, Arhitektura ter Notranji pro-
stor) se nahaja razpredelnica, ki kaze moz-
ne povezave podrocij dejavnosti v vrtcu oz.
ucnih nacrtov predmetov v osnovni $oli z
delavnicami posameznega sklopa.

A

PRIMER

Delavnico Kaj se dogaja
v hisi lahko socasno
obravnavamo pri raz-
licnih podrocjih, kot so
jezik, umetnost, druzba,
narava, gibanje in mate-
matika, saj vkljucuje
razli¢ne vidike opazo-
vanja prostora, povezav
v prostorih, risanja,
izraZanja, merjenja, opa-
zovanja ljudi v prostoru,
¢asu in druzbi. Vzgo-
jitelj lahko omenjeno
delavnico dopolni in
nadgradi tudi s pomocjo
vsebin v poglavju Namigi
za aktiuno opazouvanje:
Odnosi med prostori

v stavbah, Gibanje in
orientacija v stavbi in
Funkcionalnost stavbe.
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TABELA
Razpredelnica v sklopu
Naselje

Prvi stolpec navaja
stopnjo izobraZevanja
(vrtec, prvo, drugo, tretje
vzgojno-izobraZevalno
obdobje osnovne Sole).
Drugi stolpec navaja
podrocja dejavnosti
kurikula za vrtce (v
nadaljevanju podrodcja
dejavnosti) oz. osnovno-
Solske predmete (v nada-
ljevanju predmeti), ki jih
obravnavajo delavnice
posameznega sklopa.
Tretji stolpec navaja
podrodja dejavnosti v
vrtcu oz. tematske sklo-
pe/predmetna podrocja
iz u¢nih nacrtov za
osnovno $olo iz drugega
stolpca.

Cetrti stolpec navaja de-
lavnice, ki se povezujejo s
sklopi v tretjem stolpcu.

PODROCJA
DEJAVNOSTI/
PREDMETI

STOPNJA

@ Jezik

@ Umetnost
© Druzba

@ Narava

O Matematika
0 Gibanje

Prvo Spoznavanje

triletje okolja

Likovna

umetnost

Matematika

Slovenscina

Delavnice sledijo operativnim ciljem na-

PODROCJA DEJAVNOSTI/
TEMATSKI SKLOPI/
PREDMETNA PODROCJA
1Z UCNIH NACRTOV ZA
OSNOVNO SOLO

@ Jezik

@ Umetnost
© Druzba

@ Narava

O Matematika
0 Gibanje

ZASTOPANOST
PODROCI)
DEJAVNOSTI/
TEMATSKIH SKLOPOV/
PREDMETNIH
PODROCI) V
DELAVNICAH

@ - @ Vse delavnice

@ Snovi

@ Prostor

© Ziva bitja

@ Promet

@ Skupnosti

0O Clovek

@ Okoljska vzgoja

@ Vse delavnice

@ Vse delavnice
9,00n6
Delavnica Opazujmo
naselje

@ Vse delavnice

@ Tridimenzionalni prostor:

kiparstvo

@ Tridimenzionalni prostor:

arhitektura

@, ® Vse delavnice

@ Geometrija in merjenje

@ Druge vsebine

@, ® Vse delavnice

@ Jezik

Delavnice

vkljucujejo

@ Vse delavnice

razvoj

splosnih

vedenih podrocij dejavnosti oz. tematskih
sklopov iz u¢nih nacrtov za osnovno Solo.
V razpredelnicah je prikazan horizontal-
ni in vertikalni medkurikularni preplet
vsebin, saj sta prostor in arhitektura po-
vezana s skorajda vsemi podrocji izobra-
Zevanja.

znanj, ki jih obsegajo matematika, sloven-
$¢ina, zgodovina, domovinska in drZzavljan-
ska kultura in etika ter specificna znanja
spoznavanja okolja, likovne umetnosti,
tehnike in tehnologije, geografije, zgodovi-
ne, naravoslovja in druZbe. Proucevanje in
zasnova grajenega prostora in arhitektu-



re obsegata Sirok nabor naravoslovnih in
druzboslovnih tematskih sklopov/podrocij,
ki so posredno vkljuceni v delavnice.
Izvajanje delavnic predlagamo tudi pri iz-
birnih predmetih (7., 8., 9. razred), interes-
nih dejavnostih, tehniénih, kulturnih in na-
ravoslovnih dnevih.

Ucitelj izbere dolo¢eno delavnico iz po-
sameznega poglavja glede na dejavnost
v vrtcu oz. glede na razred in predmet, ki
ga poucuje. Presodi naj, katere ucne cilje je
mogoce doseci v posamezni delavnici, pri
tem naj velja nacelo »manj je vec.

DODATNA POJASNILA IN NAPOTKI
ZA UPORABO PRIROCNIKA
Dolocene besede v tem priro¢niku uporab-
ljamo tudi posplo$eno.

e Otrok/ucenec, ucenka
Pogosto uporabljamo samo besedo otrok
ali samo ucenec, Ceprav mislimo pri tem
na vse predsolske otroke, u¢enke in ucen-
ce.

¢ Strokovni delavci/delavke
Beseda ucitelj v tem besedilu pogosto
oznacuje vse strokovne delavke in delav-
ce v vzgojno-izobrazevalnem procesu, tj.
vzgojiteljice in vzgojitelje, ucitelje in udi-
teljice, profesorice in profesorje, mentori-
ce in mentorje razli¢nih dejavnosti.

e Vrtec/osnovna Sola/vzgojno-izobraze-
valni zavod
Beseda 3ola v tem besedilu praviloma
oznacuje vse vzgojno-izobraZzevalne za-
vode.

e Strokovni delavci v kulturnih ustanovah/
umetniki/ustvarjalci/kulturni delavci
NasStete posamezne besede v tem be-
sedilu oznacujejo vse strokovne delav-
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ce v kulturnih ustanovah, umetnike ter
ustvarjalce.

e Ucilnica/igralnica
Beseda ucilnica v tem besedilu praviloma
oznacuje tudiigralnico v vrtcu oz. prostor
v ustanovi, kjer izvajamo delavnico.

MATERIALI ZA 1ZVEDBO DELAVNIC
Vecine materialov in pripomockov, ki jih
potrebujemo za izvedbo delavnic, ni tezko
dobiti. Namesto stiropora lahko pri delavni-
cah uporabljamo tudi druge podobne pena-
ste ali izolacijske ploSce, ki so varne za delo
in nezahtevne za uporabo. Nekaterim so
morda malo manj znane, npr. kapa plosce.
To so ploce razlicnih velikosti (npr. 70 cm x
100 cm) in razli¢nih debelin (3 mm, 5 mm,
10 mm). Dobimo jih v bolje zalozenih foto-
kopirnicah, graficnih studiih ter pri izdelo-
valcih okvirjev za slike. Kapa plosce lahko
preprosto rezemo z olfa noZi in so pripo-
rocljive za izdelovanje maket ali podlag za
makete. Koristen nasvet za izdelavo maket
je, da na maketah uporabljamo ¢im manj
razli¢nih materialov. Rezultat kombinacije
prevelikega Stevila materialov je lahko ne-
prepricljiv.

6‘9
KORISTNE
POVEZAVE

Cilje, povezane z navede-
nimi podrocji dejavnosti
0z. z navedenimi temat-
skimi sklopi/predme-
tnimi podrocji v uénih
nacrtih za osnovno $olo,
najdete na spletnih stra-
neh MIZS.



OPOMBE
7 Imenovana po Gro Harlem

Brundtland, norveski politi¢arki,

ki je takrat vodila komisijo.

IZOBRAZEVANJE ZA TRAJNOSTNI

RAZVO]

ODGOVORNO RAVNANJE DO
OKOLJA IN L)UDI

Vzgoja za trajnostni razvoj je danes vklju-
Cena v skoraj vsa podrodja zivljenja. Ce Ze-
limo ohraniti na$ planet tudi za prihodnje
generacije, moramo korenito spremeniti
miselnost in nacin svojega Zivljenja. Prav
zato postaja trajnostni razvoj osrednja
tema sodobne vzgoje in izobrazZevanja. V
predsolskem obdobju se pri otroku obli-
kujejo temeljne delovne, socialne in kul-
turne navade ter vrednote. V tem obdobju,
ko so otroci najbolj dojemljivi za ucenje
novega, jih je treba uditi trajnostnega na-
¢ina Zivljenja, saj bodo prav oni v prihod-
nosti skrbeli za na$ planet. Vzgoja in iz-
obraZevanje za trajnostni razvoj naj se
zato zacenjata na ravni predSolske vzgo-
je in tako postaneta sestavni del vseZiv-
ljenjskega izobrazevanja.

TRAJNOSTNI RAZVO] ZA DANES IN
JUTRI

Vzgoja in izobraZevanje za trajnostni razvoj
vklju¢uje medsebojno povezana okoljska,
gospodarska, socialna in kulturna vprasanja.
Najpogosteje citirana definicija trajnostnega
ali vzdrZnega razvoja (angl. sustainable devel-
opment) je bila z naslovom Nasa skupna pri-
hodnost prvi¢ zapisana leta 1987 v porocilu
komisije G. H. Brundtland’” pri ZdruZenih
narodih, in sicer kot »razvoj, ki zadovoljuje
potrebe sedanjih generacij, ne da bi ogrozil
moznosti prihodnjih generacij, da bodo tudi
te lahko zadovoljevale svoje potrebe«.

Pogosto si trajnostni razvoj napac¢no pred-
stavljamo le v zvezi z ekologijo in naravni-
mi viri. Celostni trajnostni razvoj obsega
tri stebre - okolje, druzbo in gospodarstvo.
To pomeni, da mora gospodarstvo postati
prijaznejSe okolju in ¢loveku ter ekonom-
sko ucinkovitejSe. Vse bolj moramo skrbe-
ti za medsebojne odnose, socialno enako-
pravnost in pravicnost, se zavedati pomena
okolja in ohranjati njegovo ravnovesje kljub
razvojnim pritiskom.

Vsak razvoj se dogaja v prostoru, zato v pri-
rocniku opisujemo predvsem nacela traj-
nostnega prostorskega razvoja, ki poudar-
jajo, da moramo ziveti bolj premisljeno in
da v danostih, ki nam jih ponujata narava
in obstojeci grajeni prostor, znova uravno-
teZimo svoje delovanje in bivanje.
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Trajnostni prostorski razvoj je nujen

V drugi polovici 20. stoletja je bilo predvsem v razvitih zahodnih drZzavah znacilno
narascanje Stevila prebivalstva in vecanje deleZa mestnega prebivalstva. V tem
obdobju je zaradi vi§jega Zivljenjskega standarda Stevilo svetovnega prebivalstva
naraslo z 2,5 milijarde na 6 milijard. Zaradi sodobnega potro$niskega nacina Zivljenja
narascajocega Stevila ljudi, ki je dodatno obremenil okolje, je nastopila okoljska kriza.
Trajnostni prostorski razvoj ponuja ukrepe za reSevanje te krize predvsem z
urejanjem mest in drugih naselij. To niso mesta, ki jih bomo Sele zgradili, temvec so
danasnja mesta, ki jih moramo preurejati po nacelih trajnostnega razvoja. Prenova in
prilagajanje mest in naselij morata slediti spremenjenim zahtevam sodobne druzbe

in temeljiti na upoStevanju treh kljuénih ukrepov, ki zagotavljajo trajnostni prostorski
razvoj.

Prvi ukrep je trajnostna zasnova stavb, mest in naselij. S tem Zelimo poudariti, da
stavbe pred nekaj desetletji sploh niso bile izolirane, sodobne stavbe pa lahko zaradi
ustrezne izolacije in z izkori§¢anjem obnovljivih virov energije (to so viri energije, ki
jih zajemamo iz stalnih naravnih procesov: son¢no sevanje, veter, vodni tok v rekah

- hidroenergija, fotosinteza, s katero rastline gradijo biomaso, bibavica in zemeljski
toplotni tokovi — geotermalna energija) proizvedejo celo vec energije, kot jo porabijo. To
pomeni, da so stavbe energetsko ucinkovite in trajnostne.

Pomemben je tudi material, iz katerega so zgrajene stavbe — kako trajne so in kaj

se bo zgodilo z njimi, ko ne bodo vec sluZile svojemu namenu. Sestavne dele stavbe

iz naravnih materialov lahko recikliramo (les, kamen, opeka, glina idr.). Reciklirane
materiale (les, kamen) lahko uporabimo tudi za gradnjo novih stavb.

Ker je prostor omejena dobrina, je pri zasnovi in izgradnji stavb pomembno tudi, koliko
prostora zaseda njihov volumen in kako so umescene v prostor. Poraba prostora je zelo
razlicna. Prostostojeca enodruzinska hiSa zasede vec sto kvadratnih metrov povrsine,
vrstna hiSa pol manj, pri ve¢stanovanjskih stavbah je poraba prostora na druzino

Se manjsa. Stavba, ki je v prostor umescena pravilno, upostevajoc¢ vplive osoncenja,
sencenja in vetrovnosti, porabi manj energije za ogrevanje in hlajenje.

Poudariti je treba, da vecdina stavb, v katerih bomo Ziveli ¢ez deset ali petdeset let,
danes Ze stoji, zato je prenova obstojecih stavb klju¢nega pomena za trajnostni razvoj.
Novogradnje naj bodo le manjsi del gradbene aktivnosti, saj s prenovo obstojecih stavb
porabimo v primerjavi z novogradnjo bistveno manj energije in materiala, v ozracje

se sprosti trikrat manj ogljikovega dioksida (CO2), predvsem pa ne porabimo nic¢
dodatnega prostora.

Drugi ukrep je trajnostna mobilnost. Ta pojem opredeljuje nacin, kako prebivalci

potujejo po mestih in naseljih ter zunaj njih. Z vsakodnevnimi potmi, predvsem v
osebnih avtomobilih, porabimo veliko ¢asa in energije. Tudi onesnazevanje je vecje. V



trajnostnem mestu promet z osebnimi avtomobili nadome$¢amo z uc¢inkovitim javnim
prometom (avtobus, tramvaj, vlak) in predvsem z urejenimi povrsinami, primernimi za
hojo in kolesarjenje. Trajnostno mesto je mesto ljudi, ne mesto avtomobilov.

Tretji ukrep je trajnostno upravljanje s prostorom. To pomeni, da pri urejanju javnega
prostora demokrati¢no sodelujejo vsi prebivalci in drugi uporabniki, ki dolgorocne cilje
postavljajo pred trenutne in lastne koristi.

Cilj trajnostnega prostorskega razvoja so torej mesta in naselja, ki bodo imela
najmanjsi mogoci negativni vpliv na okolje in nizko porabo energetskih in snovnih
virov. Trajnostna mesta so zelena mesta, v katerih so javne stavbe in objekti ter javni
odprti prostor dostopni za vse pod enakimi pogoji. Trajnostna mesta uravnavajo
uravnotezen razvoj sredisca in podezelja, saj so le taka mesta gospodarsko uspesna,
prijazna do ljudi in prijetna za bivanje. Pot k temu cilju ni preprosta in premocrtna,

temvec je sestavljena iz malih korakov.
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Merila za trajnostno gradnjo

Trajnostni pristop pri nacrtovanju in izvedbi gradenj se po svetu kaZe kot nuja in istoc¢asno
kot velika priloZnost. Z namenom, da termin »trajnostna gradnja« ne bi postal zlorabljen, so
Stevilne razvite drzave uvedle razlicne metode in sisteme za ocenjevanje trajnostne gradnje.
Trajnostna umescenost v prostor, energetska ucinkovitost, ekoloska sprejemljivost, zdravo
bivalno okolje, varovanje virov, surovin in ekonomska ucinkovitost v celotnem Zivljenjskem
obdobju stavbe so le nekatere vrednote oz. merila, ki dokazujejo, da je dolocena stavba
grajena trajnostno.®

V nadaljevanju iz Smernic za trajnostno gradnjo na kratko povzemamo glavna nacela za
trajnostno gradnjo (temeljne principe, razli¢ne vidike kakovosti ter splosna navodila za
ocenjevanje trajnostnih stavb).

Temeljni principi trajnostne gradnje:

* ekologija,

* ekonomija,

e druzbeno-kulturoloska merila,

 za kakovost stavb so pomembne tudi tehnicne lastnosti, nacrtovanje, izvedba in
lokacijske znadilnosti.

Kakovost trajnostne gradnje ocenjujemo glede na:

e ekolosko kakovost (varstvo naravnih virov in varstvo ekosistema),

e ekonomsko kakovost (optimizacija stroskov Zivljenjskega cikla stavbe, povecanje
produktivnosti virov, ohranjanje kapitala in vrednosti stavbe),

e druzbeno-kulturolosko kakovost (zagotavljanje funkcionalnosti, zagotavljanje
kakovosti oblikovanja in varstvo zdravja, varnosti in ugodja),

e tehnicno kakovost (stabilnost stavbe — statika, potres, protipozarma, zvocna in toplotna
zasCita stavbe, zascita stavbe in delov stavbe pred vlago, odpornost stavbe pred vplivi
okolja, vprasanje ¢is¢enja in vzdrzevanja ter moznosti razgradnje stavbe),

e procesno kakovost (kakovost postopka nacrtovanja, kakovost izvedbe gradnje in
kakovost priprav na obratovanje). OPOMBE

8V Sloveniji sta leta 2013 dve
pristojni zbornici (InZenirska

Cilj trajnostne gradnje je optimizacija stavbe v njenem celotnem Zivljenjskem ciklu Zbornica Sloventie - 17 in

za ¢im manjso porabo energije in virov, zmanjsanje vplivov na okolje in izboljsanje Zbornica za arhitekturo in
celovite gospodarnosti. Trajnost gradbenih materialov in delov stavbe vodi do prostor Slovenije - ZAPS) izdali
v e we e . v . . . . . . informativni prevod nemskih
podaljsanja Zivljenjske dobe in do zmanjsanja vzdrzevalnih stroskov in popravil ter Smemic za trajnostno gradnjo z
nadgradnje. Soc¢asno je cilj trajnostne gradnje tudi zadostiti zahtevam po izboljsanju namenom, da bi pri nas zaceli

pospeseno nacrtno in strokovno
graditi bolj kakovostne
ki vodijo do poviSane Zivljenjske kakovosti in storilnosti uporabnikov stavb. trajnostne stavbe.

druzbeno-kulturoloskih vidikov z doseganjem meril za zagotavljanje zdravja in ugodja,




Za celostno nacrtovanje in ocenjevanje trajnostnih vidikov v gradbenistvu imamo na

razpolago Ze celo vrsto pripomockov, ki pomagajo pri analizi Zivljenjskega cikla stavbe

od nacrtovanja, izvedbe, uporabe in razgradnje - tako imenovani princip od zibelke do

groba.

Pomembni so tudi sistemi certificiranja trajnostnih stavb, ki pomagajo primerjalno

izkazovati dejansko kakovost projektiranih in izvedenih stavb.

Smernice na koncu opozarjajo, da trajnostnih stavb ne moremo graditi po ustaljenem

vzorcu. Za posamezno stavbo in objekt je treba narediti premisljen projekt, ki uposteva

vse vidike trajnostne gradnje.

TRAJNOSTNO ARHITEKTURO
GRADIJO TRAJNOSTNI MATERIALI
V ustvarjalnem procesu snovanja graje-
nega prostora in arhitekture izbiramo in
dolo¢imo materiale pri zasnovi in nacrto-
vanju. Na izbor materialov vplivajo razlic¢-
ni dejavniki, kot so prepoznavanje znacil-
nosti lokacije, umestitev stavbe v prostor,
programska in projektantska izhodisca,
nacela harmonicne kompozicije, funkcio-
nalna in energetska zasnova.

Med trajnostne gradbene materiale uvr-
S¢amo tiste, ki imajo najmanj Skodljiv
vpliv na okolje in cloveka ter v global-
nem smislu na ves planet. To pomeni,
da za njithovo proizvodnjo, pripravo in
razgradnjo porabimo ¢im manjso koli-
¢ino energije ter proizvedemo ¢im manj
skodljivih izpustov in odpadkov. Ti ma-
teriali so v vseh pogledih uporabe — od
konstrukcijskih sistemov do lakov in pre-
mazov — okolju prijazni, zdravi in proiz-
vedeni iz obnovljivih virov energije.

Za trajnostno obravnavo materialov je po-
membno ovrednotiti celotni Zivljenjski ci-
klus stavbe (pred vgraditvijo, med gradnjo
in po koncani gradnji).

USTREZNA IZBIRA MATERIALOV
Nastejmo nekaj pomembnih meril, ki vpli-
vajo na izbiro materiala pri trajnostni gra-
dnji. Izbor materialov in gradbena logika
naj izhajata iz lokalnega oz. regionalnega
konteksta. Ce je na primer obstojece nase-
ljeiz kamna, se trudimo, da se novogradnja
naveZe na to izrocilo, tudi ce je zasnovana
stavba sodobnejsa. To pomeni tudi, da ma-
teriale za gradnjo, nove ali uporabljene, po-
iS¢emo v bliznjem okolju. Materiali iz ekso-
tiénih krajev praviloma niso trajnostni, Se
posebno ne s staliS¢a dragega transporta.
Izbrani materiali naj bodo ¢im trajnejsi,
naj se dobro starajo, da preZivijo ¢im daljso
dobo ali da jih lahko ponovno uporabimo.
Trajnostni materiali so ve¢inoma naravne-
ga izvora in brez dodanih kemikalij, veziv,
premazov, vonjav, brez radioaktivnih sub-
stanc in drugih Skodljivih snovi.

Trajnostni gradbeni materiali so tisti, ki so
dobro izolativni in akumulirajo ¢im vec to-
plote ter zmanjsujejo toplotne izgube. Me-
rilo za izbor trajnostnih materialov je lahko
tudi njihova cena. Pri gradnji stanovanjskih
stavb je pomembna uporaba skromnih,
enostavnih in zadrZanih materialov, pred-



vsem zaradi posledi¢no nizje prodajne cene
stanovanj.

Prednostno nacelo pri nacrtovanju trajno-
stne gradnje je, da se odlo¢imo za prenovo
obstojecih stavb namesto za novogradnjo.
Seveda so za prenovo stavb potrebna po-
sebna strokovna znanja in dobro pozna-
vanje starih in novih materialov, saj je
temeljno izhodiS¢e prenove ohranjanje
kakovostnih arhitekturnih elementov po-
samezne stavbe.

MATERIALI, UPORABLJENI V
ARHITEKTURI, VPLIVAJO NA NASE
POCUTJE

Omenimo Se nekaj materialov, ki se v za-
dnjih letih v razli¢nih oblikah vse bolj po-
javljajo pri gradnji trajnostnih stavb, pa
jih ne uvrscamo med »klasi¢ne« naravne
materiale. Govorimo o ekoloskih gradbenih
materialih, kot so glina, slama, pluta, volna,
konoplja, reciklirana celuloza idr. Pri teh-
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nolosko zahtevnejsih gradnjah lahko upo-
rabljamo tudi nove, hibridne in ekoloske
gradbene materiale.

Materiali s svojimi lastnostmi, kot so npr.
barva, struktura, tekstura, vonj in tempera-
tura, dajejo stavbam in njihovi notranjosti
lasten izraz, ki vpliva na ¢lovekovo dojema-
nje in zaznavanje prostorskega vzdusja. Do-
kazano je, da izbor materialov v notranjih
prostorih vpliva na pocutje uporabnikov.
S podrobnejso analizo lastnosti gradbenih
materialov in njihovih vplivov na kakovost
bivanja oz. na psihofizi¢no pocutje ljudi se
ukvarja gradbena biologija.

Med najbolj celovite trajnostne materiale
pri nas gotovo spada les, ki zadosti vecini
meril trajnostne gradnje in trajnostnega
prostorskega razvoja. Ker je les hkrati odli-
¢en ter uporaben trajnostni material v vseh
delih stavbe, od konstrukcije do zaklju¢nih
del in pohistva, mu v nadaljevanju posve-

¢amo nekaj ve¢ pozornosti.




OPOMBE

° Z anatomskega staliS¢a lahko
les opiSemo kot snop cevk —
celic, ki so tako majhne, da jih
vidimo le z mikroskopom. Po
njih se v zivih drevesih pretaka

voda, pozimi pa skladis¢i hrana.

Ce imajo celice debelo steno, je
les gost (hrast, bukev, gaber), e
imajo tanko, je les redek (lipa,
topol, balza).

Gradimo prihodnost z lesom

Les kot eden najstarejSih gradbeni materialov v zadnjih desetletjih pridobiva veliko
veljavo in pozornost po vsem svetu. PribliZzno tretjino zemeljskega povrsja pokrivajo
gozdovi, kar pomeni, da imamo na voljo veliko naravnega materiala za gradnjo; poleg
tega so gozdovi tudi naravni ¢istilci nadega ozracja in ¢uvarji zalog pitne vode. Velik
odstotek gozdnatosti Slovenije, kar Sestdeset odstotkov, dokazuje relativno ohranjenost
nasega naravnega okolja in pomeni velik gospodarski vir. Potenciale in rabo nasega
naravnega bogastva smo zaceli v Sloveniji promovirati, ponovno pa moramo
vzpostaviti aktivno celotno verigo lesnopredelovalne industrije.

Les ima vrsto zelo koristnih in merljivih lastnosti. Uporaba lesa in lesnih izdelkov
bistveno prispeva k zniZzevanju izpustov ogljikovega dioksida (CO2) in povecuje njegovo
skladiscenje. Pomeni obnovljiv vir energije. Leseni izdelki so lahko trajni, lahko jih
recikliramo ali vec¢krat uporabimo. Zaradi nizke teZe in velike nosilnosti, z odli¢nimi
trdnostnimi ter izolativnimi lastnostmi, je les zelo uporaben kot gradbeni material.
Kljub vsem prednostim je Se vedno zapostavljen v primerjavi z betonom, jeklom in
umetnimi materiali.

Ce bi les pogledali od blizu, bi ugotovili, da je njegova zgradba podobna armiranemu
betonu, ki ga uporabljamo za gradnjo neboti¢nikov in mostov. Vlogo jeklene armature
ima v lesu celuloza, vlogo betona pa lignin. Med seboj sta tako prepletena, da ju je
nemogoce lociti. Poleg tega so v lesu Se spojine, ki vplivajo na fizikalne, mehanske in
estetske lastnosti lesa (trdnost, gorljivost, akustiko, barvo, odpornost, vonj in tudi okus)®.
Za vsak namen se najde primerna lesna vrsta, npr. iz smrekovine gradimo hise,

iz hrasta izdelujemo parket, iz bukovine stole, iz macesnovine skodle za streho, iz
lipovine tudi kipe. Zanimivo je, da ¢e bi vino hranili v smrekovih sodih, ne bi bilo
okusno, hrastovi sodi pa vinu celo izbolj$ajo okus.

V Sloveniji imamo 71 avtohtonih drevesnih vrst. Mednje priStevamo tudi navadni
oreh, ki sicer ni avtohton, vendar ga gojimo Ze vec kot 3000 let in ga zato lahko
Stejemo za udomacenega. Taksna pestrost drevesnih vrst nam omogoca vsestransko in
raznovrstno uporabo domacega lesa za zelo razlicne namene.

Kadar les pogledamo s prostim ocesom, navadno najprej opazimo branike in letnice,
ki govorijo o starosti dreves. Branika je letni prirastek, letnica pa je meja med dvema
branikama. Strokovnjaki lahko na podlagi Sirine branik povedo, kdaj je bil les posekan.
Les iglavcev, ki ima ozke branike, je gostejsi in ima boljSe mehanske lastnosti in visjo
odpornost kot les iglavcev s Sirokimi branikami. Pri hrastu, jesenu in brestu pa je
obratno. Les z ozkimi branikami je neelasticen, krhek in se lahko hitro zlomi. Primer:
za telovadno orodje moramo uporabljati elasticen jesenov les s Sirokimi branikami.
Gost les je trden in trd, zato ga lahko uporabljamo za gradnjo mostov, tal in pohistva.
Redek les je primernejsi za kiparjenje, rezbarjenje in modelarstvo.
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Les je v vseh svojih oblikah Ziv material, zato je treba njegove lastnosti dobro poznati

in upostevati pri gradnji in oblikovanju.

PREDNOSTI GRADNJE V LESU

Od pradavnine do danes je bil les nepo-
gresljiv gradbeni material. Z njim je ¢lovek
zgradil svoja prva bivalisca, kasneje tudi
gospodarska poslopja in izdelal stresne
konstrukcije za cerkve ter gradove. Danes
se poraba lesa spet povecuje z gradnjo za-
sebnih his, vrtcev, Sol, kulturnih in uprav-
nih zgradb ter Sportnih dvoran. Prav tako ga
vedno pogosteje uporabljamo za konstruk-
cije mostov, vecnadstropnih stavb, proti-
hrupnih pregrad in skarp.

Lesena gradnja je hitra in preprosta za do-
grajevanje. Lesene stene so zaradi toplotne
ucinkovitosti tanjse, kar pomeni, da imajo
uporabniki ve¢ prostora (priblizno 10 od-
stotkov vec¢ kot pri gradnji z betonom ali
opeko). Uporaba lesa je zelo primerna tudi
pri prenovi stavb.

Vecina ljudi ne ve, da je lesena gradnja tudi
ognjevarna. Ob pozaru na povrsini lesenih
nosilcev nastane zunanji zogleneli sloj, ki
S¢iti notranje strukture, tako da ostane-
jo neposkodovane in ohranijo nosilnost.
Pri lesenih stavbah je podrtje predvidljivo,
medtem ko se stavbe z jekleno konstrukcijo
porusijo naenkrat in hitreje. Les omogoca
tudi odli¢no protipotresno varnost zgradb.
Najvecji sovraznik lesenih konstrukcij so
glive, ki ogrozajo neustrezno uporabljen les.
S primerno zascito imajo lesene konstruk-
cije lahko dolgo Zivljenjsko dobo.

Danes se pogosto dogaja, da lesenim stav-
bam izdelamo fasade (procelja) in notra-

njost tako, da les ni viden. S tem stavbe
izgubijo Stevilne prednosti, zmanjsa pa se
tudi njihova estetska vrednost.

Z LESOM ZIVIMO ZDRAVO IN
UGODNO

Poleg lesenih stavb uporabljamo les za raz-
licne namene. Z njim obloZimo stene in
strop, uporabljamo ga za izdelavo tal, vrat,
oken, stopnic in pohisStva.

Lesene stavbe omogocajo zdrave Zivljenj-
ske razmere. Les prijetno disi, ne odda-
ja skodljivih snovi in ne povzroca alergij,
uravnava vlaznost zraka ter je antistaticen.
Njegova pomembna prednost je, da ga lah-
ko ponovno uporabimo ali recikliramo, npr.
stare tramove lahko zmeljemo in iz njih iz-
delamo iverne plosce, les obrabljenega po-
histva lahko uporabimo za ogrevanje.
Zaradi vseh svojih lastnosti je les idealen
material za danasnji ¢as. S pravilno izbiro
ga lahko uporabimo (skoraj) za kateri koli
namen. Z rabo lesa blazimo klimatske spre-
membe in posredno skrbimo tudi za nase
gozdove. V Sloveniji imamo raznolik les,
bogato tradicijo in vrhunsko znanje, zato
moramo v lesarstvu, lesnopredelovalni in-
dustriji ter gradnji in oblikovanju z lesom
izkoristiti nase prednosti in si tako zagoto-
viti skupno blaginjo.

Tako bomo oblikovali tudi trajnostni pros-
tor za nase boljse bivanje.




JAVNA ARHITEKTURA KOT ZGLED
KAKOVOSTNE IN TRAJNOSTNE

ARHITEKTURE

Dobra javna arhitektura bi morala zagotavljati pozitivno prostorsko izkusnjo vsem

ljudem z vidikov dostopnosti, uporabe, pocutja, zdravja, uspesnosti in energetske

ucinkovitosti (vrtci, Sole, bolnice, knjiznice, Sportne dvorane, kulturni domovi,

parki, trgi, ulice). Zato bi javni sektor moral predstavljati vzor in model kakovostnih

gradenj. Glavno merilo za izbor reSitev gotovo ne bi smela biti najniZja cena,

temvecC premiSljene prostorske reSitve in arhitektura, ki bi, skladno s Smernicami o

trajnostni gradnji, upostevale vse vidike trajnostnega nacrtovanja, gradnje in uporabe

(funkcionalnost, varnost in gospodarnost, kakovost in oblikovno mo¢ arhitekture,
energetsko ucinkovitost in uporabo inovativnih gradbenih materialov, tehnike in
postopkov, spomenisko varstvo, urbanisti¢no vkljuc¢enost v naselju). S premisljeno

zasnovanimi resitvami se je mogoce v veliki meri izogniti nepravilnostim pri gradnji,

neredko tudi nesmiselnim reSitvam, ki kasneje terjajo (pre)visoko ceno sanacij.

PRVI STIK Z DOBRO ARHITEKTURO
IMAMO V (PRED)SOLSKIH
STAVBAH

Prvi stik s kakovostno arhitekturo imamo
ljudje lahko prav v vrtcih in $olah. V Slo-
veniji je bilo po drugi svetovni vojni zgra-
jeno veliko $ol z domisljenimi prostorskimi
reSitvami, inovativnimi konstrukcijskimi
zasnovami, novimi materiali, barvami in
svetlobnimi elementi. Nekatere Sole iz tega
obdobja so Se danes pojem za kakovostno
arhitekturno snovanje. Zal se je v osem-
desetih letih prejsnjega stoletja poloZaj
poslabsal, ponovno se je izboljsal Sele po
0Samosvojitvi.

Zelimo si, da bi arhitektura vsake (pred)
Solske stavbe vzgajala predvsem s kako-
vostnimi prostorskimi reSitvami. (Pred)

Solska stavba je namre¢ za velino otrok
prvi vsakodnevni stik z arhitekturo javnih
stavb, v kateri prezivijo veliko ¢asa. Solski
prostor zato pomembno vpliva na doje-
manje prostora, ustvarjalnost in pocutje
vseh, otrok in zaposlenih. Strokovnjaki
poudarjajo, da prostor, kjer poteka vzgoj-
no-izobrazevalno delo, velja za dodatni
dejavnik pouka, saj so otroci in mladi do-
vzetni za simbolna sporocila, ki jih sporo-
¢ata sama Solska stavba in njena okolica.
Kot dodatni dejavnik komunikacijskega
procesa/pouka ali druge oblike vzgojno-
-izobraZevalnega dela lahko (pred)Solski
prostor razvija in spodbuja razli¢na pod-
rocja osebnostnega razvoja ucencev.

Kakovostno zasnovane $ole odlikuje pre-
misljena postavitev v prostor, povezova-
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nje z neposrednim okoljem, oblikovanje v
skladu z naravno in s kulturno dediscino,
izkori¢enost naravnega osoncenja in sen-
Cenja, fleksibilnost, zagotavljanje pogojev
za nove oblike ucenja, druZenja in pove-
zovanja, smiselno, sodobno in inovativno
vklju€evanje tradicionalnih in avtohtonih
elementov, uporaba energetsko varcnih
sistemov ogrevanja in hlajenja, nove teh-
noloske resitve na podrocju rabe obnovlji-
vih virov energije in uporaba materialov, ki
zagotavljajo dolgo in varno uporabo.

Leta 2008 je izsla knjiga Sodobna arhitektura
Solv Sloveniji 1991-2007, v katerisona podla-
giizbora arhitekturne stroke zbrani prime-
11 dobre prakse Solskih gradenj v zajetem
obdobju, objavljeni prispevki arhitektov o
¢asovnih mejnikih pri gradnji 8ol na nasih
tleh ter prikljucena primerjava z izkusnja-
mi v sosedstvu Italije, Hrvadke in Avstrije,
kot tudi podani zanimivi strokovni in oseb-
nirazmisleki posameznih avtorjev o Solah.
Leta 2009 je Ministrstvo za S$olstvo in
Sport v sodelovanju s Pedagoskim insti-

tutom v Ljubljani in Centrom za ucinko-
vita ucna okolja pri OECD (OECD - Centre
for Effective Learning Environments) or-
ganiziralo mednarodno konferenco Sola
in trajnostna arhitektura, s katero so Zeleli
prispevati k dvigu strokovne odgovorno-
sti in sodelovanju vseh pristojnih za na-
¢rtovanje, gradnjo in vzdrZevanje (pred)
Solskih stavb, objektov in prostorov — tako
posameznih strokovnjakov kot institucij
in njihovih politik. Pomembno je uposte-
vati glasove vseh: ucencev, strokovnih de-
lavcev v Soli, arhitektov, nacrtovalcev in
izvajalcev Solskih politik ter strokovnja-
kov, ki se s to tematiko ukvarjajo razisko-
valno. Ob tem so opozorili, da prostorsko
vprasanje v Solskem kurikulu Se vedno
preve¢ zanemarjamo in bi mu bilo tre-
ba v prihodnje nameniti vecjo pozornost.
Ena bolj poglobljenih interdisciplinarnih
obravnav Solskega prostora je objavljena
v februarski stevilki znanstvene revije So-
dobna pedagogika iz leta 2012 z naslovom
Arhitektura v Soli, Sola v arhitekturi.

o i, £l
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0Vec¢ informacij o Zlati kocki,
pa tudi o nagrajenih projektih
najdete na spletni strani www.
igrivarhitektura.org.

1 Leta 2010 je Vrtec Trnovo, ki
je v Sloveniji prejel Zlato kocko
2010, na svetovnem kongresu
arhitektov UIA v Tokiu prejel
posebno priznanje za razvojno-
inovacijski projekt Arhitektura,
urbanizem, krajinska arhitektura
in hortikultura v trnouskem modelu
temeljnega ucenja.

KULTURNE IN IZOBRAZEVALNE
USTANOVE S PODROCJA

ARHITEKTURE

V Sloveniji veliko kulturnih in izobraZevalnih ustanov ponuja stalne ali ob¢asne javne

programe s podrocja popularizacije kakovostnega prostora in arhitekture (razstave,

delavnice, predavanja, vodene oglede), ki med seboj vedno bolj aktivno sodelujejo. Med
najvidnejsimi so Muzej za arhitekturo in oblikovanje (MAO) v Ljubljani, Cankarjev dom
v Ljubljani, Galerija Dessa v Ljubljani, Umetnostna galerija Maribor (UGM). Usmerjene

aktivnosti za najsirso javnost ponujajo tudi drustva arhitektov, krajinskih arhitektov,

urbanistov in prostorskih planerjev, oblikovalcev ter Zbornica za arhitekturo in prostor

Slovenije, Zavod za varstvo kulturne dediscine RS s svojimi izpostavami, Univerza v Ljubljani,
Fakulteta za arhitekturo, Univerza v Mariboru, Fakulteta za gradbenistvo — Studijski program
arhitektura, Univerza v Ljubljani, Akademija za likovno umetnost in oblikovanje idr.

V zadnjih letih nastaja v Sloveniji tudi vedno vec¢ neprofitnih organizacij in neformalnih
zdruZzenj strokovnjakov, ki opozarjajo na prostorsko problematiko in aktivno vkljucujejo
prebivalce v procese odlocanja in iskanja resitev. Med najvidnejsimi organizacijami so
zavod Institut za politike prostora (IPoP), neformalno zdruZenje Odgovorno do prostora,
dru$tvo Prostoroz, zavod Stajn, HiSa arhitekture Maribor (HAM), KUD C3, PAZ!PARK,
zavod Metro SR in zavod Center arhitekture. Aktualne prostorske in arhitekturme vsebine

pa so redno predstavljene na spletnem portalu Trajekt.

NAGRADA ZLATA KOCKA

Nagrado Zlata kocka® podeljuje ZAPS Ze
od leta 2010 in je del triletne mednarodne
nagrade Golden Cubes, ki jo podeljuje UIA.
Nagrada, ki jo podpirajo tudi MZIP (Mini-
strstvo za infrastrukturo in prostor), MIZS,
ZRSS in MK, podeljujejo tistim ustanovam
in posameznikom, ki za otroke in mlado-
stnike pripravljajo programe in projekte s
podrocja grajenega prostora in arhitekture.
Namen nacionalnih in svetovnih nagrad
Zlata kocka je spodbuditi nastanek novih
projektov s ciljem dvigovanja splosne oza-

veScenosti o pomenu kakovostno grajenega
prostora in arhitekture.’ V Sloveniji so Zla-
to kocko doslej prejeli: Osnovna Sola Anto-
na Sibelja - Stjenka Komen in Osnovna $ola
Dutovlje za projekt Po Fabianijevih poteh (bi-
enalni natecaj prostorskega oblikovanja);
Kulturno-umetnisko drustvo C3 za projekt
Jauno mesto — Public city; dr. Ziva Deu in Bara
Kolenc za knjigo z naslovom Kje pa ti Zivis;
Berivka - Poles in druzbenica za projekt
Pozoljeva grajska pot okoli Velenja; Center za
vzgojo in izobraZevanje Velenje za projekt
Pravljicni prostor Piki in Dijaski dom Lizike



Jancar Maribor za projekt Likouni kroZek di-
jaskega doma Lizike Jancar v objektu RN s pod-
ro¢ja arhitekture.

NAJBOLJSE PROSTORSKE RESITVE

NAJ POSTANEJO VODILO IN ZGLED
V slovenskem prostoru so najboljse pro-
storske ureditve in arhitekture nagrajene
s posebnimi priznanji. To so arhitekturna
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nagrada Plecnikovo odli¢je, ki ga podeljuje
Sklad arhitekta JoZeta Plecnika Ze od leta
1972, nagrada Zlati svin¢nik, ki ga od leta
2005 podeljuje ZAPS, in najvisje urbanistic-
no priznanje pri nas Fabianijeva nagrada,
ki jo od leta 2006 podeljuje Drustvo urbani-
stov in prostorskih planerjev Slovenije. Od
leta 1989 Obalne galerije Piran podeljujejo
mednarodno arhitekturo nagrado Piranesi.
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NASELJE

»Sodobno mesto ne obstaja vec kot natancno dolocena kategorija,
namesto nje obstajajo znacilni problemi, s katerimi se je treba soo€iti.«

Aldo Rossi, italijanski arhitekt in oblikovalec (1931-1997)
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KLJUCNE
BESEDE

¢ Naselje (podezelsko,
urbano)

e Mesto

e Vas

e Grajeni in odprti pro-
stor

e Prometna in komu-
nalna infrastruktura

¢ Raba prostora

e Prostorsko nadrtovanje

e Urbanizem, rurizem

e Prostorski akti

¢ Trajnostni prostorski
razvoj

OPOMBE

2 Ljubljana (260.183), Maribor
(93.854), Celje (38.406), Kranj
(36.701), Novo mesto (36.701),
Velenje (26.826) in Koper
(24.568).

s Kozelj, J., Opredelitev
sodobnega mesta, 2007.

PRESELJEVANJE V URBANA
NASELJA NARASCA

Naselja so najbolj kompleksne strukture, ki
jih gradi ¢lovek. Vec kot polovica od sedmih
milijard prebivalcev naSega planeta Zivi
danes v urbanih naseljih. Na leto se Stevilo
urbanih prebivalcev poveca za okoli 60 mi-
lijonov, najvec v razvijajocih se drzavah. Po
predvidevanjih svetovne zdravstvene orga-
nizacije WHO bo do leta 2030 Zivel v mestu
vsak Sesti od desetih prebivalcev nasega
planeta.

Zanimivi so tudi podatki, da polovica prebi-
valcev urbanih naselij Zivi v mestih, ki ima-
jo med 100.000 in 500.000 prebivalcev, da je
na svetu Ze vec kot Stiristo mest z milijon
prebivalci in devetnajst mest z vec kot de-
set milijoni prebivalcev.

Po podatkih Statisti¢nega urada RS je v Slo-
veniji 6032 naselij. Skoraj polovica jih ima
manj kot dvesto prebivalcev, 59 naselij pa
nima nobenega prebivalca. Cetrtina Slo-
vencev prebiva v najvecjih mestih z vec kot
20.000 prebivalci®?. Status mesta, v katerem
Zivi vec kot 3000 prebivalcev in ga podeljuje
Drzavni zbor RS, ima 74 slovenskih naselij.

SODOBNA MESTA SO DINAMICNI
SISTEMI RAZLICNIH STRUKTUR IN
POVEZAV®

Mesta lahko delimo na podeZelska (rural-
na) ter mestna (urbana), zgodovinska in so-
dobna. Lo¢imo jih po velikosti, gostoti pose-
ljenosti, starosti, obliki, ustroju, izvoru, legi,
funkciji in drugih znadilnostih.
Zgodovinska mesta pric¢ajo o svojem razvoju
skozi Cas, sodobna mesta se Sele izoblikuje-
jo, vsa pa se stalno spreminjajo ter se Sirijo
v odprto krajino. Zgodovinska mesta imajo

veCinoma znacilno zgradbo in prepoznav-
nost, zato jih varujemo, ohranjamo in posto-
poma prilagajamo sodobnim potrebam. So-
dobna mesta praviloma niso prostorsko zelo
omejena in omogocajo novosti tako glede ti-
pologije gradnje kot uvajanja novih oblikov-
nih in tehnologkih mozZnosti ter sprememb.
Sestavljajo jih fizi¢ne in nefizi¢ne strukture,
ki so vidne ali nevidne (grajene in krajinske
strukture, prometna in komunalna infra-
struktura, komunikacije, dejavnosti, social-
ne povezave).

Mesta so generatorji vsesplosnega druzbe-
nega in tehnoloskega razvoja. Prebivalcem
ponujajo vecje moznosti izobraZevanja, za-
poslovanja in blaginje. Negativni u¢inki nji-
hove rasti pa vplivajo na povecanje prome-
ta, prometne zastoje, neorganizirano rast
naselij, Sirjenje mestnih obmocij, onesna-
Zevanje okolja, preveliko izkoris¢anje virov
in podnebne spremembe.

Z naraScanjem Stevila prebivalcev nara-
S¢ajo tudi potrebe po investicijah v me-
stih. Kot primere navajamo, da so v ve-
likih, hitro rastocih mestih danes pereci
problemi oskrba z vodo in elektriko, zago-
tavljanje prometne infrastrukture glede
na porast prometa ter odpadki. Na slabse
bioklimatske razmere in pocutje prebi-
valcev v nekaterih vec¢jih mestih vpliva-
ta tudi pomanjkanje zelenih povrsin in
ustrezno urejenih javnih odprtih prostorov.
Pri nas izstopajo razprSena gradnja, mno-
Zi¢na stanovanjska gradnja enodruZinskih
his nizke kakovosti in starejSe vecstano-
vanjske stavbe z neustrezno izolacijo in sla-
bo komunalno ter energetsko infrastruktu-
ro. V vseh mestih so vedno pogostejsi tudi
socialni problemi, kot so kriminal, ilegalno



priseljevanje, getoizacija etni¢nih skupin in
visoka nezaposlenost, predvsem mladih.

RAZVOJNI 1ZZIVI SODOBNIH
NASELIJ

Aktualne druZbene in gospodarske spre-
membe spodbujajo naselja k iskanju inova-
tivnih resitev za izboljSanje kakovosti bivalne-
ga okolja. To lahko doseZeno z ekonomskimi
in s socialnimi strategijami ter prostorskim
nacrtovanjem, ki sledijo nacelom trajnostne-
ga razvoja. Za vidnejse spremembe pa bomo
morali prav vsi spremeniti svoj Zivljenjski stil.
V Zakonu o prostorskem nacrtovanju (ZPNacrt) je
navedeno, da mora odgovorno in premisljeno
nacrtovanje rabe prostora omogocati rast in
usklajen razvoj razli¢nih vsebin in dejavnosti
v prostoru, upostevati dolgorocno varovanje
okolja, trajnostno rabo naravnih dobrin in
drugih virov ter celostno ohranjanje kultur
ne dediscine. Prostorsko nacrtovanje obsega
nacrtovanje ureditev drzavnega in lokalnega
pomena, z drzavnimi, obc¢inskimi in med-
obc¢inskimi prostorskimi akti, s katerimi se
doloc¢ajo pravila in nacini urejanja prostora
(vizije, prenove, Siritve, novogradnje). Pripra-
va prostorskih aktov je dolgotrajen postopek,
ki zahteva usklajevanje pobud razlicnih in-
teresnih skupin, torej vseh vpletenih, kot so
javne ustanove, zasebna podjetja, zainteresi-
rana javnost in posamezniki. Vsi akti in nacr-
ti morajo biti usklajeni z razli¢nimi strokov-
nimi vidiki, aktualno zakonodajo in predpisi.

NAéRTOVAN_]E IN OBLIKOVANJE
NASELI)

Kakovostno zasnovana naselja omogocajo
usklajen prostorski, ekonomski in socialni
razvoj.
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Za taksen razvoj skrbi strokovno podrocje
urbanizma, ki se ukvarja s proucevanjem,
nacrtovanjem in oblikovanjem mestnih,
torej urbanih naselij. Urbanisti¢ne sluzbe
pri svojem delu povezujejo strokovne vi-
dike urbanisti¢nega, arhitekturnega, kra-
jinskega, prometnega in infrastrukturnega
nacrtovanja. Ukvarjajo se z usklajevanjem
in doloc¢anjem rabe povrsin, kot je razme-
stitev poselitve, javnih, zelenih, kmetijskih,
rekreacijskih in Sportnih povrsin, povrsin
za industrijo in drugih povrsin. Nacrtujejo
prometna in druga omreZja, kot so infra-
struktura za vodovod, kanalizacijo, elektri-
ko, plin, telekomunikacije idr.

Celostno in sodobno prostorsko nacrtova-
nje naselij ima cilj zagotoviti trajnostno
urejena naselja, ki dolgoro¢no ne obreme-
njujejo okolja in zagotavljajo predvsem
zdravo, varno, prijetno in funkcionalno
okolje za bivanje in delovanje.

DELAVNICE SKLOPA NASELJE

V Sestih delavnicah tega sklopa predsta-

vljamo razlicne vidike obravnave naselij,

prek katerih ucenci spoznavajo:

e vzroke za nastanek, oblikovanje in razvoj
naselij,

e razli¢ne vrste naselij (npr. mesto, vas) ter
razlike med njimi,

e proces oblikovanja in urejanja naselja, z
razporejanjem javnih odprtih prostorov
(trg, park, igriSce) in povezav med njimi
(ceste, poti, ulice, kolesarske poti, zelezni-
ce) ter umescanjem stavb v prostor,

e pomen opazovanja prostora,

e oblikovanje vizij za razvoj naselij v prihod-
nosti.

o}

NADGRADNJA

V sklopu Naselje in v po-

glavju Namigi za aktivno

opazovanje so Stevilna
vprasanja, ki lahko ucen-
ce spodbujajo k razisko-
vanju in razpravi. Kot
primer navajamo nekaj
vprasanj.

e Zakaj ima naselje ta-
ksno obliko?

e Kateri vidiki vplivajo na
razvoj naselij?

¢ Kaksen pomen imajo
pomembnejse stavbe,
ulice in drugi javni
odprti prostori?

e Kaj je treba ohranjati
in zavarovati v naselju,
kaj prenoviti?

e Kako se bo naselje raz-
vijalo v prihodnosti?
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TABELA

Povezovanje delavnic
sklopa Naselje s cilji in
z vsebinami podrocij
dejavnosti v vrtcu oz.
ucnih nacrtov osnovno-
Solskih predmetov

STOPNJA

Prvo
triletje

Drugo
triletje

PODROCJA
DEJAVNOSTI/
PREDMETI

@ Jezik

@® Umetnost
© Druzba

@ Narava

© Matematika
@ Gibanje

Spoznavanje
okolja

Likovna
umetnost

Matematika

Slovenscina

Likovna
umetnost

Matematika
Slovenscina

Druzba (4., 5.1)

Naravoslovje in
tehnika (4.,5. 1)

Zgodovina (6. 1))

PODROCJA DEJAVNOSTI/TEMATSKI SKLOPI/

PREDMETNA PODROC]JA 1Z UENIH
NACRTOV ZA OSNOVNO SOLO

@ Jezik

® Umetnost
© Druzba

O Narava

© Matematika
0O Gibanje

@ Snovi

@ Prostor

© Ziva bitja
O Promet

O Skupnosti
0 Clovek

imenzionalni prostor:
kiparstvo
@ Tridimenzionalni prostor:
tektura

@ Geometrija in merjenje
® Druge vsebine

@ Tridimenzionalni prostor:
oblikovanje

@ Geometrija in merjenje
® Druge vsebine

@ Jezik

@ Ljudje v druzbi
® Ljudje v prostoru
© Ljudje v ¢asu

@ Snovi (4.1.)
@ Sile in gibanja (4. 1)

@ Pojavi (5. 1)

@ Nacini zivljenja
® Kulturna dediscina

ZASTOPANOST PODROCI)
DEJAVNOSTI/TEMATSKIH
SKLOPOV/PREDMETNIH

PODROCI] V DELAVNICAH

@ - @ Vse delavnice

@ Vse delavnice
@ Vse delavnice
0,0, 0, B Delavnica

Opazujmo naselje
@ Vse delavnice

@, ® Vse delavnice

@, ® Vse delavnice

@ Vse delavnice

@ Vse delavnice

@, ® Vse delavnice

@ Vse delavnice

@, © Vse delavnice

@ Vse delavnice
@, © Delavnica Lega in

razvoj naselja

@ - © Delavnici Lega
In razvoj naselja ter
Mesto, vas




STOPNJA

Drugo
triletje

Tretje
triletje

PODROCJA
DEJAVNOSTI/
PREDMETI

Naravoslovje
(6.1)

Tehnika in
tehnologija (6. 1)

Likovna
umetnost

Matematika

Slovenscina

Naravoslovje
(7.1)

Domovinska in
drzavljanska
kultura in etika
(7.1)

Tehnika in
tehnologija (7. 1)

Geografija (9.1.)

PODROCJA DEJAVNOSTI/TEMATSKI SKLOPI/
PREDMETNA PODROC]JA 1Z UENIH
NACRTOV ZA OSNOVNO SOLO

@ Snovi
@ Ziva narava
© Vplivi cloveka na okolje

@ Vloga tehnike v Zivljen

@® Uporaba in izdelava papirja

© Vrednotenje izdelanega
predmeta

O Izdelava in vrednotenje predmeta

@ Orientaci)

o imenzionalni prostor:
oblikovanje

@ Geometrija in merjenje
® Druge vsebine

@ Jezik

@ Snovi
@ Ziva narava
© Vplivi cloveka na okolje

@ Posameznik, skupnosti, drzava

@ Nacrtovanje predmeta
® Vrednotenje predmeta
© Vrednotenje

@ Naravnogeografske enote
Slovenije

@ Geografski prostor Slovenije
kot omejitveni in spodbujevalni
dejavnik razvoja Slovenije
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ZASTOPANOST PODROCI)
DEJAVNOSTI/TEMATSKIH
SKLOPOV/PREDMETNIH

PODROCI) V DELAVNICAH

@ Vse delavnice

@ Delavnica Lega in
razvoj naselja

© Delavnici Mesto
kot velika hisa in
Zgradimo svoje
mesto

@ - O Vse delavnice

@ Delavnica Lega in
razvoj naselja

@ Vse delavnice
@, ® Vse delavnice

@ Vse delavnice

@ Vse delavnice

@ Delavnica Lega in
razvoj naselja

© Delavnici Mesto
kot velika hisa in
Zgradimo svoje
mesto

@ Vse delavnice

@ - © Vse delavnice,
razen delavnic
Opazujmo naselje in
Sredisce naselja

@ Delavnica Lega in
razvoj naselja

@® Delavnici Mesto, vas
ter Lega in razvoj
naselja
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DELAVNICA

Delavnica je bila prvi¢
izvedena pod naslovom
Radovljica — staro mesto
avgusta 2010 v Sivcevi
hisi v Radovljici. Avtorica
delavnice: arhitektka
Barbara Viki Subic. Foto-
grafije: Oskar Subic.

O1. LEGA IN RAZVOJ NASELJA

Kdaj in kako je nastalo nase naselje? Kaksne danosti so pritegnile prve
prebivalce, da so se naselili prav tu? Nekdaj so prebivalci potrebovali
zascito pred sovrazniki, zato so iskali naravno zavarovane kraje, kjer so
se naselili. Z maketo bomo ponazorili nastanek nasega naselja, podoziveli

Zivljenje v preteklosti in predvideli razvoj naselja v prihodnosti.
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Niti dve naselji na svetu nista enaki, saj ima vsako naselje svoje razloge za nastanek in
razvoj. Na nastanek in razvoj naselij vplivajo razli¢ni gospodarski, politi¢ni, druzbeni,
kulturni, geografski, strateski in drugi dejavniki. Razvoj naselij je bil v zgodovinskih
obdobjih zelo razlicen. Sprva so naselja nastajala na varnih obmocjih v blizini
rodovitne zemlje. Na njihov razvoj so nato v razli¢nih obdobjih vplivale prometne
povezave (ceste, Zeleznice, letalisca, pristanisca). Pogosto je imel na oblikovanje
doloc¢enih naselij vpliv vojaski obrambni sistem (utrdbe, obzidja). Zasnova naselij je
mocno povezana tudi z razvojem druzbe (plemstva, mescanstva, delavskega sloja) ter
z razvojem pomembnejsih in javnih ustanov. Prelom v razvoju naselij je nedvomno
prinesla industrijska revolucija (elektrika, kanalizacija, javni mestni promet, tovarne,
priseljevanje ljudi).

....................................................................... UUUU
' Seznanjanje z vzroki nastanka in procesom razvoja naselja tj
= NAVODILA
NAMEN
> Ucenci spoznavajo:
et ¢ vzroke nastanka izbranega naselja glede na geografsko lego,
» zgodovinska dejstva o nastanku in razvoju naselja,
e proces razvoja naselja.
." Ogled izbranega naselja, ucilnica
PROSTOR
y Za izdelavo makete potrebujemo:
®

ATERIALLIN plosco stiropora (lahko tudi vecéslojni karton ali kapa plosca) za
POTREBSCINE izdelavo podlage za maketo v velikosti priblizno 70 cm x 100 cm za
merilo 1: 200,
e stiropor ali drug material za izdelavo kvadrov, ki ponazarjajo stavbe
v merilu 1: 200,
e topografski nacrt naselja v merilu 1 : 200,
e lesene palcke ali zobotrebce, ki ponazarjajo drevesa v merilu 1 : 200,
e olfa noZe, 8karje, podlago za rezanje,
e svincnike, flomastre,
e lepila za papir, dvostranski lepilni trak.

// Pripravimo slikovno gradivo razli¢nih naselij, ki je dostopno na spletni

strani www.igrivarhitektura.org.
PRIPRAVA

Pripravimo gradivo o razvoju naselja, ki ga bomo obravnavali
(nacrti, fotografije, razglednice, knjige ipd.).


http://www.igrivaarhitektura.org/

Izdelamo maketo terena izbranega naselja v merilu 1 : 200.
Izdelamo kvadre za razli¢no velike stavbe v merilu 1 : 200.

G}@ e Ogledamo si slikovno gradivo razli¢nih naselij in naselja, ki ga bomo

obravnavali.
DEJAVNOSTI

Na sprehodu si ogledamo znacilnosti izbranega naselja.

Pogovarjamo se o nastanku in razvoju izbranega naselja.

Izdelamo maketo izbranega naselja (teren, stavbe, ceste, Zeleznice,
zelenje, reko, gozd in druge glavne prepoznavne elemente naselja).
» Pogovarjamo se o viziji razvoja izbranega naselja v prihodnosti.

" e Zakaj je izbrano naselje nastalo na doloceni lokaciji?

PREDLOGI e Katera obmocja v okolici izbranega naselja niso primerna za
VPRASAN] razvoj in Siritev (plazovitost, strm teren, rodovitna zemlja, gozdovi,
ZA DELO

mocvirna zemlja ipd.)?

Katere naravne danosti (teren, gozdovi, vode, rodovitna zemlja) so
vplivale na razvoj tega naselja?

e Kako so ceste in poti v regiji vplivale na nastanek in razvoj izbranega
naselja (dostopnost, povezave)?

Kateri deli naselja so se razvili najprej?
e Kam se je naselje &irilo kasneje in zakaj?

Katero zgodovinsko obdobje je najbolj zaznamovalo podobo
izbranega naselja?

e Alije obramba pred sovraznikom vplivala na izbor lokacije za
nastanek naselja in na njegovo podobo?

Kam se bo v prihodnosti naselje lahko Sirilo in zakaj?
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DELAVNICA

Delavnica je bila prvic¢
izvedena septembra
2011 v Liznjekovi doma-
¢iji v Kranjski Gori. Avtor
delavnice: arhitekt Igor
Subic (Preprostor). Foto-
grafije: Igor Subic.

02. MESTO, VAS

Katere so razlike med mestom in vasjo? Kaksne so stavbe v mestu in
kaksne na vasi? Kaj ima vas, cesar nima mesto? Ucenci se razdelijo v dve
skupini, ena bo gradila maketo mesta, druga vasi. Pogovarjali se bomo,

kaksne prednosti nam prinasa zivljenje v mestu in kaksne na vasi.

' [ SR
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Naselja delimo na mestna in podezelska ali vaska. Razlikujejo se po velikosti, Stevilu
prebivalcev, obliki, razporeditvi in povezanosti dejavnosti, po podobi, velikosti in
tipologiji stavb ter odprtih javnih prostorih, organizaciji prometa in nacinu Zivljenja.
Loc¢imo strnjena in razprSena naselja. Glede na vrsto poselitve lo¢imo podezelska
naselja na samotne kmetije, zaselke in vasi ter mestna naselja na manjsa mesta, vecja
mesta in velemesta. Glede na lego delimo naselja na ravninska, slemenska in tista, ki
leZijo na pobodjih.

Mesto je v primerjavi z vasjo bolj dinamicno in ima ve¢ raznolikih dejavnosti, stavb in
ljudi. Ima bolj razvejeno cestno omrezje, vec oblikovanih odprtih javnih povrsin (trgov,
parkov, otroskih igris¢, parkirisc¢), izobraZzevalnih, socialno-zdravstvenih, upravnih in
kulturnih ustanowv.

............................................................ _—
' Seznanjanje z razli¢nimi vrstami naselij ter razlikami med mestom in tj
= vasjo NAVODILA
NAMEN
@& Ucenci spoznavajo:
* pojme mestno/urbano in vasko/ruralno,
ciLjl . . .
e razlike med mestom in vasjo,
e razli¢ne lastnosti mestnih in vaskih naselij.
." Ogled izbranega naselja, ucilnica
PROSTOR
y Za izdelavo maket potrebujemo:
®

MATERIALLIN  ° plosco stiropora (lahko tudi vecslojni karton ali kapa plosca) za

POTREBSCINE izdelavo podlage za maketo v velikosti priblizno 70 cm x 100 cm za
merilo 1: 500,

e stiropor ali drug material za izdelavo kvadrov za ponazoritev
razli¢no velikih stavb v merilu 1 : 500,

e topografski nacrt naselja v merilu 1 : 500,

e lesene palcke ali zobotrebce za ponazoritev dreves v merilu 1 : 500,

e olfa noz, 8karje, podlago za rezanje,

¢ svincnike, flomastre,

e lepila za papir, dvostranski lepilni trak.

// Pripravimo slikovno gradivo razli¢nih mest in vasi, ki je dostopno na
- spletni strani www.igrivarhitektura.org.

PRIPRAVA . . .
Izdelamo podlagi za obe maketi (mesto in vas).

Izdelamo kvadre za razlicno velike stavbe.


http://www.igrivaarhitektura.org/

G}Q e Ogledamo si slikovno gradivo.
e Nastejemo glavne razlike med mestom in vasjo.

DEJAVNOSTI . . . . - . “
e Pogovarjamo se, kje se v mestu in na vasi nahajajo razli¢ne povrsine
za stanovanja, trgovine, poslovne stavbe, §portni objekti, parki, trgi,
obdelovalne povrsine, gozd idr.
e Ucence razdelimo v dve skupini:
o prva skupina izdela maketo mesta,
o druga skupina izdela maketo vasi.
e Vsaka skupina pojasni, kako je oblikovala svoje naselje.
" ¢ Kako na prvi pogled ugotovimo, ali smo prisli v mesto ali na vas?
PREDLOGI e Kaksna je gostota pozidave v mestu/na vasi?
VPRASAN] ¢ Kako visoke so stavbe v mestu/na vasi?
ZA DELO ¢ Kako Siroke so ulice in ceste v mestu/na vasi?

e Kje je vec urejenih odprtih javnih povrsin (parki, trgi, igrisca), v
mestu ali na vasi, in kaksne so?

e Zakaj na vasi obicajno ni parkov?

e Katere stavbe na vasi in v mestu izstopajo po videzu in vsebini
(cerkev, muzej, kino, gledaliSce, kmetijska zadruga, kulturni dom,
Sola)?

e Kaksnih oblik so lahko mesta/vasi?
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DELAVNICA

Delavnica je bila prvic¢
izvedena pod naslovom
Mesto je velika hisa aprila
2011 v Umetnostni
galeriji Maribor (UGM).
Avtorja delavnice:
arhitekta Uro$ Lobnik in
Andreja Podlipnik (AU
arhitekti). Fotografije:
Arhiv UGM.

03. NASELJE KOT VELIKA HISA

Ali lahko primerjamo naselje z zelo veliko hiSo? Ali lahko najdemo smisel-
ne povezave med hodnikom, dnevno sobo, sobami v hisi in na drugi strani
z ulico, s trgom in stavbami v naselju? Tako kot lahko gradimo hiso, bomo
na veliki maketi spoznali, kako lahko zgradimo naselje z razlicnimi osnov-
nimi elementi naselja: stavbe — jaune, stanovanjske, industrijske, odprti
javni prostor — zelene povrSine, trgi, parki, prometna infrastruktura -
ceste, plocniki, kolesarske steze, Zeleznica, vodne povrsine idr.

=’
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Nacrtovanje in oblikovanje naselij sta interdisciplinarna procesa, pri katerih je

treba usklajevati razli¢na podroc¢ja (gradnja, promet, oskrba z vodo, komunalno
urejanje, odpadki, zdravstvo, varnost idr.), da bi bila naselja funkcionalna, privlacna
in trajnostna ter da bi omogocala povezave med ljudmi in naselij, med naravo in
grajenim.

Pri nacrtovanju naselij je pomembno usklajevanje in dolo¢anje rabe povrsin, kot so
razmestitev poselitve, javnih, zelenih, kmetijskih, rekreacijskih in Sportnih povrsin,
povrsin za industrijo ter drugih povrsin in pomembnejsih stavb. Za delovanje naselij je
kljucno tudi nacrtovanje prometnih in drugih omrezij. Zelo pomembno je oblikovanje
javnega odprtega prostora (trgov, parkov, zelenic, igriS¢, vodnih povrsin), ki zagotavlja
zdravo bivalno okolje uporabnikom.

............................................................ S
' Seznanjanje s procesom urejanja naselja, ki temelji na razporejanju tj

= odprtih javnih povrsin (trg, park, igriSce), povezav med njimi (ceste, NAVODILA
NAMEN

poti, ulice, kolesarske poti, Zeleznice) ter umesc¢anju stavb v prostor.

@$ Ucenci spoznavajo:

e elemente odprtega javnega prostora (trg, park, igrisce) in povezave
med njimi (ceste, ulice, plo¢nike, kolesarske poti, Zeleznico),

e naravne omejitve naselja, ki vplivajo na njegov razvoj (gozd, reka,
morje, hribi, rodovitna zemlja),

e razli¢ne mozZnosti oblikovanja odprtih javnih povrsin z
razporejanjem stavb in povezav med njimi,

¢ da se naselje spreminja in prilagaja trenutnim potrebam in
zahtevam druZbe.

y Za izdelavo makete potrebujemo:
®

e stiropor, manjse kartonaste $katle, karton, barvne papirje,
MATERIALI IN T T o
POTREBSCINE  ® skarje, lepilo, sirok lepilni trak,
e barvice in tempera barvice,

e vejice zelenja.

// Pripravimo slikovno gradivo o oblikovanju naselij, ki je dostopno na
- spletni strani www.igrivarhitektura.org.

PRIPRAVA L . . .
Iz papirja izreZemo povrsine, ki predstavljajo:


http://www.igrivaarhitektura.org/

e naravne elemente (reka, potok, morje, gozd, hribi, rodovitna zemlja)
v merilu 1: 100,

e elemente odprtega javnega prostora (trg, park, igrisce) v merilu
1:100,

e elemente povezav (cesta, pot, ulica, kolesarska pot, Zeleznica) v
merilu 1 : 100.

Izdelamo kvadre razli¢nih velikosti iz stiropora ali kartona, ki

predstavljajo stavbe v merilu 1 : 100.

o} ¢ Ogledamo si slikovno gradivo.
@ ¢ Na tleh ucilnice za¢nemo graditi maketo mesta, tako da razmestimo
DEJAVNOSTI o s
barvne papirje, ki predstavljajo:
o naravne elemente (zeleni in modri papirji),
o elemente odprtega javnega prostora (beli in beZ papirji),
o elemente povezav (sivi in ¢rni papirji).
¢ Ob elemente odprtega javnega prostora razmestimo stavbe
(30lo, posto, vecstanovanjski blok, avtobusno postajo, trgovino,

enodruzinske hise) in elemente povezav med njimi.

Pogovarjamo se, kako deluje izdelano naselje in kako ga

lahko spremenimo, da bo prijaznejSe za bivanje. U¢enci lahko
prerazporedijo stanovanjske stavbe v bliZino parkov, $ol, ob trge
postavijo javne stavbe, banke, muzeje, posto.

Ucenci lahko opiSejo tudi, kaksne naravne in grajene prostorske
elemente opazijo na poti od doma do Sole, do igrisca ali do srediSca
mesta.

" e Kaj moramo upostevati pri urejanju naselja?

e Kateri naravni in grajeni prostorski elementi sestavljajo naselje?
PREDLOGI

VPRASAN] e Kaksne oblike je domace naselje?

ZA DELO * Kje je v naselju gosta pozidava in kje redka?

e Alije v naselju dovolj javnih odprtih povrsin?

Kaj je treba v naselju ohraniti kakovostnega in kaj preurediti, kar je
nekakovostno?

Kako je v naselju urejen prometni rezim za pesce, kolesarje,
avtomobile in javni promet?
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DELAVNICA

Delavnica je bila prvi¢
izvedena oktobra 2009
v Mestnem muzeju Lju-
bljana. Avtor delavnice:
arhitekt Robert Potokar
(Ravnikar Potokar Arhi-
tekturni biro). Fotogra-
fije: Spela Kuhar.

04. ZGRADIMO SVOJE MESTO

Kaksna so mesta, v ¢em so si podobna in v ¢em razlicna? Kaj je znacilno
za Ljubljano, kaj za Novo mesto, Ptuj ali Koper? Po cem prepoznamo
Benetke, Barcelono, New York, Pariz? Kako so mesta nastala in kako so
se razvijala? Kaj je vplivalo na njihovo rast? V skupinah bomo iz kock
razlicnih velikosti zgradili maketo domisljijskega mesta in razlozili njego-

ve znacilnosti.




DELAVNICE IGRIVA ARHITEKTURA: NASELJE | 49

Mesta imajo zelo razli¢ne strukture. Najpogosteje so zasnovana na osnovi mreze, ki so
jo uporabljali Ze Rimljani. Danes je mrezni sistem ulic zelo pogost v ameriskih in drugih
sodobnih mestih (Nova Gorica, New York). Mesta nepravilnih oblik poznamo predvsem
iz anti¢ne Grcije, kasneje tudi iz srednjega veka, vsa mesta pa so se prilagajala
naravnim danostim, npr. hribom, vodi (Ljubljana, Benetke). Posebne oblike mest so se
razvile tudi zaradi obrambe pred napadalci, kot npr. Palmanova (Italija) v obliki zvezde.
Znotraj mesta obstajajo obmodja, ki se strukturno razlikujejo. Lo¢imo gosto/redko
pozidana obmodja, obmocdja z visokimi/nizkimi stavbami, obmodcja s pomembnimi
stavbami, obmodja s strnjeno/razpréeno pozidavo, obmodja s pozidavo na osnovi
mreZe, linije ali na nepravilni osnovi, nepozidana obmocja (javne odprte povrsine).
Mesta imajo poleg svojih krajevnih imen tudi druge oznake, ki jih opisujejo, kot npr.
zgodovinsko mesto, zasc¢iteno mesto, industrijsko mesto, kulturno mesto, turisti¢no
mesto, sodobno mesto, pametno mesto.

UUUU
' Seznanjanje s procesom urejanja mesta, ki temelji na razporejanju in tj
= zdruzevanju stavb v prostoru. NAVODILA
NAMEN
@& Ucenci spoznavajo:

e naravne in grajene prostorske elemente mesta,

¢ odnose med odprtim prostorom in stavbami,

e kako z razporejanjem stavb oblikujemo prepoznavne predele mesta,

e razlike med mesti z vidika razporeditve, oblike in velikosti
prostorskih elementov (stavbe, ulice, trgi, parki),

e pojem merila in odnose med posameznimi elementi mesta z
izdelavo makete.

." Ucilnica

PROSTOR

y Za izdelavo maket potrebujemo:
A )

PATERIALLIN  ° plosco stiropora (lahko tudi vecéslojni karton ali kapa plosca) za

POTREBSCINE izdelavo podlage za maketo v velikosti priblizno 70 cm x 100 cm za
merilo 1: 500,

e plosce iz stiropora velikosti 50 cm x 100 cm razli¢nih debelin (2 cm,
3 cm in 5 cm), za izdelavo kvadrov v merilu 1 : 500,

e zobotrebce ali vejice dreves in grmov za ponazoritev dreves v merilu
1:500,

e lepila, flomastre, Zagice za stiropor ali olfa noZe.




Opomba: stavbe lahko izdelamo tudi iz majhnih odpadnih kartonastih
skatlic (embalaze zdravil, kozmetike ipd.).

// Pripravimo slikovno gradivo razli¢nih mest, ki je dostopno na spletni

- strani www.igrivarhitektura.org.

PRIPRAVA Y . . , o .
Iz ploS¢ stiropora narezemo kvadre razli¢nih velikosti, ki predstavljajo
stavbe v merilu 1 : 500. NareZzemo nekaj kvadrov, ki po velikosti

izstopajo in predstavljajo neboticnik, stolp ali cerkev v merilu 1 : 500.

0} e Ogledamo si slikovno gradivo mest in nastejemo glavne razlike med
@ njimi (obliko in velikost, razli¢ne predele, razporeditev stavb, cest in

PEIAVNOSTI druge elemente odprtega javnega prostora — trgi, parki).

e Ucence razdelimo v skupine po pet; vsaka skupina izdela svojo
maketo mesta.

e Ucenci v skupinah na maketi razmestijo in zdruzujejo stavbe
razli¢nih velikosti.

e Med stavbe vrisejo ceste, ¢e ni dovolj prostora, stavbe ustrezno
razmaknejo.

e V prazen/odprti prostor med stavbami vriSejo trge, parke, igrisca.

¢ Na maketo postavijo drevje in nariSejo druge elemente urbane
opreme (klopi, igrala ipd.).

e Stavbam dolocijo vsebine (banka, cerkev, $ola, trgovina, stanovanja).

e Vsaka skupina doloci ime izdelanemu mestu in ga opise z glavnimi
znacilnostmi.

" e Katere so glavne znacilnosti naselja, v katerem Zivimo?
PREDLOGI e Katera vecja mesta se vam zdijo najbolj zanimiva? Predstavite
VPRASAN] kaksno obliko in velikost so imela ta mesta v dolocenih zgodovinskih
ZA DELO obdobjih?
¢ Kaj je znacilno za mesta, kot so Ljubljana, Maribor, Ptuj ali Koper, in
kaj za mesta, kot so Benetke, Barcelona, Pariz ali New York?
e Katere so glavne znacilnosti mesta? Katere stavbe potrebuje mesto?
 Kje bi raje ziveli, v velikem ali majhnem mestu? Nastejte prednosti/
slabosti velikih in majhnih mest.
» Na kaksne nacine so razporejene stavbe v vasem naselju (vzdolzno
ob cesti, na mreZi, grucasto, razprseno)?
e Kako razporejanje stavb, ulic, parkov, trgov vpliva na mestno
podobo?
e Kako se med seboj razlikujejo posamezni predeli mesta (sredisce
mesta, stanovanjske soseske, industrijsko, rekreacijsko obmocje)?


http://www.igrivaarhitektura.org/
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DELAVNICA

Delavnica je bila prvic¢
izvedena pod naslovom
Igrajmo se mesto leta 2010
v vrtcu Otona Zupan-
Ci¢a - enota Cebelica

v Ljubljani. Avtorica
delavnice: krajinska
arhitektka Petra Vertelj
Nared. Fotografije: Tanja
Maljevac.

05. OPAZUJMO NASELJE

Kako dobro poznamo in opazujemo okolico, kjer vsakodneuno prezivimo
najvec casa? Na kaj smo pozorni? Kaj vse opazimo v prostoru, kjer ziv-
imo? Kaj vidimo, slisSimo, cutimo na svoji poti v vrtec ali Solo? Kaksno je
nase naselje? Razdelili se bomo v dve skupini in s pomocjo slikoune pisa-
ve (piktogramov) predstavili okolico in dejavnosti v bliZini vrtca, Sole ali
doma.

> /“
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V vsakdanjem Zivljenju je nasa pozornost usmerjena v razlicne dejavnosti in predmete.
Ceprav nas skoraj vedno obkroZa grajeni prostor, le redko opazujemo njegove
znacilnosti. Prostor okoli nas dojemamo povsem drugace, ko ga zaénemo natan¢no
opazovati. Ko se ustavimo in pogledamo naokrog, v daljavo, vi§ino, fasade stavb in
po ulici, opazimo vedno vec elementov, ki gradijo prostor in vplivajo na njegov izgled.
Ugotavljamo, kaj nas v prostoru moti, kje se radi zadrzujemo in zakaj.

S pomocdjo piktogramov, poenostavljenih slik, ki predstavljajo dolocen predmet

ali dejavnost, lahko opazovani prostor preprosto ponazorimo in opiSemo drugim.
Piktogrami so bili prvi poskusi razvoja pisave (hieroglifi in kitajska pisava). Danes
jih uporabljamo povsod, kjer mora uporabnik razumeti doloCen znak, tudi ce ne
razume dolocenega jezika. V javnih prostorih nam piktogrami govorijo predvsem

o pravilih obna$anja in nacinih rabe prostora (prometni znaki, oznake za vhode,
izhode, povrsine, namenjene peScem ali prepovedane za motorni promet itn.) in
nam pomagajo pri orientaciji v prostoru (znak za sredisce mesta, pristanisce, muzej,
gledalisce, stranisce).

............................................................ A
' Seznanjanje s pomenom opazovanja prostora tj

= i NAVODILA
NAMEN H

@$ Ucenci spoznavajo:

e pomen piktogramov, ki predstavljajo razlicne prostorske elemente,
uporabnike in dejavnosti,

e prostorske elemente, dejavnosti, uporabnike in znacilnosti prostora
v bliZini svojega doma ali Sole.

y Za delavnico potrebujemo:
®

MATERIALLIN  ° piktograme (glej sliko 2, poenostavljene slike velikosti 5 cm x 5 cm
POTREBSCINE prilepljene na trdo podlago), ki predstavljajo razli¢ne prostorske
elemente (hiSo, vrtec, stanovanjski blok, cesto, parkirisce, igrisce,
drevo, travnik, klop idr.), dejavnosti in uporabnike,

e lepilni trak za pritrditev piktogramov na steno.

// Pripravimo piktograme iz slikovnega gradiva, ki je dostopno na spletni

PRIPRAVA strani www.igrivarhitektura.org.
Ucenci lahko piktograme izdelajo sami (npr. vsak 3 do 10 piktogramov).


http://www.igrivaarhitektura.org/
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SLIKA

Slika 2: Primer piktogra-
mov. Avtorji slike: Tanja
Maljevac, Eva Zupan,
Gaja TrbiZan in Petra
Vertelj Nared.

Na sprehodu opazujemo okolico doma, vrtca ali $ole in se
pogovarjamo o tem, kaj opazimo.

%

DEJAVNOSTI

¢ Ogledamo si slikovno gradivo.
e Ucence razdelimo v dve skupini, ki po 30 minutah zamenjata
aktivnosti:

o prva skupina — dom: s pomocjo vodenih vprasanj in s
postavljanjem piktogramov na mizo ucenci individualno, po
spominu, sestavijo, ponazorijo okolico svojega doma;

o druga skupina - vrtec/8ola: pogovarjamo se o okolici vrtca/Sole
in o prepoznanih prostorskih elementih na piktogramih. Ucenci
po spominu sestavijo, ponazorijo okolico vrtca/$ole s skupinskim
lepljenjem piktogramov na tablo ali tla.

o
PREDLOGI

VPRASAN]
ZA DELO

Na kaj smo pozorni, ko se sprehajamo po naselju?

Kaj vidimo, sli§imo, ¢utimo na poti v vrtec/solo?

Kaj vse lahko ponazorimo s piktogrami?

Prva skupina — dom:

o Predstavite, kje Zivite, kaksen je vas dom, kdo Zivi z vami. OpiSite,
kaj vidite, ko pogledate skozi okno. Kaksna je okolica vasega
doma?

o Opisite, kaj pocnete, ko ste zunaj. Kaj pocnejo ostali?

Druga skupina - vrtec/Sola:

o Predstavite, kaj gradi zunanji prostor ob vrtcu/soli, kaj po¢nete na

igriscu, katera igrala so na igric¢u in koliko je dreves. Opisite, kaj
ste opazili na sprehodu v okolici vrtca/sSole. Pojasnite, koliko je vas
dom oddaljen od vrtca/Sole in kako pridete do tja.

FE AN EEANE
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DELAVNICA

Delavnica je bila prvic¢
izvedena pod naslovom
Gradimo mesto oktobra
2011 v Ljubljani. Avto-
rica delavnice: arhi-
tektka Polona Filipi¢
(studio stratum). Foto-
grafije: Ziga Rebolj.

06. SREDISCE NASELJA

Kaj predstavlja srediSce naSega naselja? Kaksne so njegove znacilnos-

ti? Cemu je namenjeno? Je varno, privlaéno? Je tam urejen prostor za
druZenje? Iz kartonskih Skatel bomo po nasih zeljah zasnovali srediSce
naselja, ugotovili, kaj ga gradi, katere dejavnosti se v njem lahko odvijajo

in kdaj je privlacno za druzenje?
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Vsako naselje, naj bo to mesto ali vas, ima svoje srediSce. SrediSce naselja sestavljajo
grajeni in naravni elementi ter elementi urbane opreme (ludi, klopi, stojala za

kolesa idr.). Med seboj se sredisca naselij razlikujejo po velikosti, obliki, dejavnostih,
pretocnosti, osoncenosti ipd. Kakovostno urejeno in oblikovano sredisce prispeva k
vedji razpoznavnosti naselja in krajanom zagotavlja boljSe pogoje za bivanje. Privlac¢no
urejen odprti javni prostor mestnega ali vaskega sredisc¢a spodbuja tudi gospodarski in
druZbeni razvoja naselja.

UUUU
' Seznanjanje s pomenom urejanja sredisca naselja tj
= NAVODILA
NAMEN
@t Ucencl spoznavajo:

e kaj gradi srediSce izbranega naselja,

e kaksne vrste in oblike je odprti javni prostor v srediScu naselja
(ulica, trg, park).

Ucenci vrednotijo:

e razli¢ne dejavnosti, ki se lahko odvijajo v sredi$¢u naselja (druZenje,
nakupovanje, kulturne prireditve, bivanje, upravne funkcije) in
uporabnike sredi$c¢a naselja (pesec, kolesar, avtomobilist, otroci,
mladi, starejsi),

e vpliv urejenosti sredis¢a naselja na kakovost bivanja (spodbujanje
socialnih stikov, prepoznavnost naselja).

N
N[
PROSTOR

y Za izdelavo makete potrebujemo:
®

e kartonaste skatle (odpadne) v velikosti od 30 cm do 200 cm za merilo
MATERIALI IN

POTREBSCINE 1:10,
e olfa noZe in Skarje,
e Sirok, enobarvni lepilni trak,
e krede.

// Pripravimo skatle, s katerimi bomo ponazorili stavbe in oblikovali
- sredisc¢e namiSljenega ali izbranega naselja, in lepilni trak.

PRIPRAVA . . . . -~ s s
Pripravimo slikovno gradivo o srediscih naselij, ki je dostopno na

spletni strani www.igrivarhitektura.org.


http://www.igrivaarhitektura.org/

G}@ Ogledamo si slikovno gradivo.

DEJAVNOSTI

Pogovarjamo se o izbranem naselju in ugotavljamo, kaksno je
njegovo sredidce, kako je urejeno in kateri prostorski elementi ga
gradijo (ulica, trg, park, posebne stavbe, zelenje, elementi urbane
opreme).

Ugotavljamo, kako so v srediS¢u naselja postavljene stavbe (strnjeno,
v ravni vrsti, polkrozno, razprseno) in kakséne so (visoke/nizke, stare/
nove, zapuscene/naseljene, vzdrzevane/nevzdrzevane).

Ucenci opiSejo najljubsi prostor v svojem naselju.

Ucenci individualno ali v skupinah preoblikujejo kartonaste skatle
v stavbe s strehami, z okenskimi in vratnimi odprtinami (izreZejo
odprtine ali fasade oznacujejo z barvnimi lepilnimi trakovi) v merilu
1:10.

Izdelane makete stavb razporedijo tako, da oblikujejo sredisce

izbranega ali namisljenega naselja.
¢ Dolocijo in s kredo zarisejo klopi, drevesa, igrisca, zelenice idr.
e Sprehodijo se skozi ureditev in pripovedujejo, kaj jim je vsec in kaj bi
spremenili.
.‘ e Kaksno je sredis¢e domacega naselja?

e Kateri naravni in grajeni prostorski elementi ga gradijo?
PREDLOGI
VPRASAN]
ZA DELO njih?

Opisite, kako se pocutite na ozki ali Siroki ulici, na vec¢jem ali

e Kaksne oblike so ulice in trgi v domacem naselju in kaj se dogaja na

manjsem trgu.

e OpiSite znacilnosti glavnih fasad stavb ob trgu ali ulici in njihove
stranske fasade.

¢ Ali je v srediS¢u naselja tudi zelenje? Zakaj je to pomembno?
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ARHITEKTURA

»Ljudje oblikujemo stauvbe in stavbe oblikujejo nas.«

Winston Churchill, britanski politik
in nekdanji britanski predsednik (1874-1965)



P

KLJUCNE
BESEDE

Arhitektura

Arhitekt

Stavba (stanovanjska,
javna)

Gradbeno inZenirski
objekt

Novogradnja
Prenova

Osvetlitev

Fasada (procelje)
Materiali
Konstrukcija
Instalacije

Gradbeno dovoljenje
Trajnostno nacrtova-
nje

ARHITEKTURA IMA VEC POMENOV
V najsirSem pomenu besede arhitektura
zajema ustvarjeni fizi¢ni prostor, torej stav-
be, infrastrukturo in zunanje grajene pro-
store. Izraz uporabljamo tudi za strokovno
in akademsko vedo, ki je del gradbene indu-
strije in hkrati umetnosti. Vse stavbe ne po-
menijo arhitekture. Beseda arhitektura naj
bi oznacevala kakovostne ureditve in gra-
dnje. Nikolas Peusner, angleski strokovnjak
za zgodovino arhitekture, nemskega rodu,
je leta 1943 zapisal: »Kolesarnica je stavba,
Lincolnova katedrala je arhitektura.«

ARHITEKTURA NAS OBDAJA NA
VSAKEM KORAKU

Arhitektura ima mocan vpliv na nase pocu-
tje, bivanje in delovanje, zato je pomembno,
da so stavbe oblikovane kakovostno. Poseb-
na pozornost bi morala biti namenjena jav-
nim stavbam, s katerimi je dnevno v stiku
veliko Stevilo ljudi.

NajboljSe stavbe na svetu si na leto ogleda
milijone obiskovalcev. To dokazuje, da arhi-
tektura ne ostaja le polje kulture in grad-
benistva, ampak vpliva tudi na razli¢ne go-
spodarske panoge, kot sta npr. turizem in
gostinstvo.

ARHITEKTURA JE UMETNOST
GRADNJE PROSTORA

Arhitektura je interdisciplinarna veda, ki v
procesu nastajanja vkljucuje razlicna po-
drocja znanosti od matematike, mehanike,
biologije, tehnologije gradnje in materialov
do umetnosti, sociologije, filozofije in psi-
hologije.

Arhitektura kot gradnja obsega zasnovo,
nacrtovanje in oblikovanje razlicnih vrst

stavb, ki so lahko stanovanjske ali nestano-
vanjske (Sola, muzej, Sportna dvorana, bol-
nisnica, sodiSce, obcina, cerkev, poslovne,
trgovske in industrijske stavbe ter gospo-
darski objekti). Med arhitekturne objekte
Stejemo tudi gradbeno inZenirske objekte,
kot so mostovi, garazne hiSe, elektrarme ipd.

V ARHITEKTURI JE NUJNO
SODELOVANJE

Pri zasnovi novih stavb in prenov se arhi-
tekti ukvarjajo z razliénimi vprasanji: kje
bo stala stavba, kako bo velika in kaksne
oblike, kako bo povezana z zunanjimi po-
vréinami in s stavbami v okolici, iz kaksnih
materialov bo zgrajena, kako bodo v njej
razporejeni prostori, kako bo oblikovan fa-
sadni ovoj (razporeditev vrat, oken, obliko-
vanje vhoda, barve in materiali fasade idr.),
kaksna bosta razsvetljava in nacin ogreva-
nja stavbe, kako bodo speljani instalacijski
vodi, kako se bo stavba spreminjala glede
na potrebe uporabnikov ipd.

Med nacrtovanjem arhitekti sodelujejo s
Stevilnimi razli¢nimi strokovnjaki. Gradbe-
ni inZenirji statiki pripravijo nacrt gradbe-
nih konstrukcij, krajinski arhitekti pripra-
vijo nacrt ureditve okolice stavbe, strojni
inZenirji, elektroinZenirji in komunalni
inZenirji nacrtujejo potek vodovodnih, ele-
ktriénih in komunalnih ter telekomunika-
cijskih vodov, pozarni inZenirji poskrbijo, da
so stavbe nacrtovane pozarno varno. V tem
procesu ima arhitekt vlogo vodje in koordi-
natorja.

Z usklajenimi nacrti se za¢ne postopek pri-
dobivanja gradbenega dovoljenja, ki s svojo
pravnomocnostjo dovoljuje zacletek gra-
dnje. Gradnjo stavbe po nacrtih za izved-


http://sl.wikipedia.org/wiki/Trajnostni_razvoj
http://sl.wikipedia.org/wiki/Trajnostni_razvoj

bo izvajajo gradbeniki, instalaterji in drugi
obrtniki.*

DOBRA ARHITEKTURA ODPIRA
NOVE MOZNOSTI IN 1ZZIVE

V najstarejSem arhitekturnem zapisu De
Architectura (Deset knjig o arhitekturi) je
rimski vojaski arhitekt Marcus Vitruvius
Pollio Ze leta 15 pr. n. $t. zapisal, da mora
biti vsaka gradnja zasnovana na skladnosti
in ravnotezZju treh nacel: trdnosti (firmitas),
lepote (venustas) in uporabnosti (utilitas).
Dobra arhitektura bi morala imeti povsod
po svetu enake predpostavke. Je vec kot
samo lupina, saj presega tisto, kar vidimo
z o¢mi. Dobra arhitektura preZivi modna
obdobja, postane trajna, je premisljeno
umescena v prostor, mora biti okoljsko pri-
jazna in zasnovana z obcutkom za potrebe
uporabnika, mora biti tudi energetsko varc-
na med celotnim procesom nacrtovanja in
svojega obstoja. Je zgodba, ki nastane med
arhitekti in ostalimi snovalci, investitorji in
uporabniki, govori nam o odnosu do okolja,
tradiciji, simbolih, ustvarjalnosti, izvirnosti,
obcutkih, vsebini, funkciji, ¢asovnih znacil-
nostih, oblikah in strukturah, povrdinah in
barvah ter svetlobi in senci.

Kakovostno zgrajene stavbe in inZenirski
objekti so tisti, ki upoStevajo tipologijo oko-
liskih his, znacilnosti lokacije in potrebe
uporabnikov. Stavbe morajo biti zgrajene
trdno, materiali morajo biti trajni, okolju
prijazniin prijetni na dotik. Prostori znotraj
stavb bi morali biti razmesceni tako, da se
njihova uporabnost smiselno dopolnjuje,
prijetnejsi so, Ce so svetli in naravno pre-
zraCevani. Zaradi enotne podobe celotnega
naselja morajo biti oblike stavb, materiali
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in barve fasad usklajeni s tipologijo stavb
v naselju (opredeljeno z veljavnimi prostor-
skimi akti), medtem ko je lahko notranjost
posamezne stavbe oblikovana po okusu
posameznika. Zelo pomembno je, da vse
javne stavbe, skladno z veljavnimi predpisi,
zagotavljajo neoviran dostop, vstop in upo-
rabo tudi ljudem s posebnimi potrebami.
Glavni izziv, s katerim se sooca arhitektura
danes, je trajnostno nacrtovanje, ki stremi k
izboljSavam in novostim. Gradnja bi morala
postati bolj prilagojena podnebnim in dru-
gim hitrim spremembam danasnje druzbe
ter upostevati razli¢na znanja in inovacije.

DELAVNICE SKLOPA ARHITEKTURA

V devetih delavnicah tega sklopa predsta-

vljamo razli¢ne vidike arhitekture, prek ka-

terih ucenci spoznavajo:

e nacrte ter razlicna merila,

e razlicne domove po svetuy, njihovo obliko
in uporabnost,

e povezave med prostori v stanovanju/hisi,

e razlicne tipe stavb in povezave med po-
dobo stavbe ter dejavnostjo, ki se izvaja
v njej,

e vplive podnebnih znacilnosti in orienta-
cije na zasnovo stavb,

* vlogo in pomen fasade ter osnovne fasad-
ne elemente,

e razlicne konstrukcije in gradbene mate-
riale,

e razli¢ne tipe zacasnih bivalis¢.

OPOMBE

1V Sloveniji sta ustanovljeni
dve zbornici, Zbornica za
arhitekturo in prostor Slovenije
(ZAPS) in InZenirska zbornica
Slovenije (IZS), ki podeljujeta
licence za opravljanje
dejavnosti nacrtovanja,
projektiranja, vodenja del,
revidiranja in opravljanja
nadzora pri graditvi objektov
v skladu z Zakonom o graditvi
objektov (ZGO).

R

NADGRADNJA

V sklopu Arhitektura

in poglavju Namigi za

aktivno opazovanje so

Stevilna vprasSanja, ki

lahko ucence spodbujajo

k raziskovanju in razpra-

vi. Kot primer jih nekaj

navajamo:

e Zakaj so stavbe obliko-
vane tako, kot so?

[z ¢esa so grajene
stavbe?

Kaksna je konstrukcija
stavbe?
Kako nariSemo stavbe?
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TABELA

Povezovanje delavnic
sklopa Arhitektura s cilji
in z vsebinami podrocij
dejavnosti v vrtcu oz.
ucnih nacrtov osnovno-
Solskih predmetov

STOPNJA

PODROCJA
DEJAVNOSTI/
PREDMETI

@ Jezik

@ Umetnost
© Druzba

O Narava

© Matematika
0 Gibanje

Spoznavanje
okolja

Likovna
umetnost

Matematika
Slovenscina
Likovna
umetnost

Matematika

Slovenscina
Druzba (4.,5.1.)

Naravoslovje in
tehnika (4., 5. 1)

Naravoslovje
6.1)

Zgodovina (6.1.)

PODROCJA DEJAVNOSTI/TEMATSKI SKLOPI/
PREDMETNA PODROCJA 1Z UENIH
NACRTOV ZA OSNOVNO SOLO

@ Jezik

@ Umetnost
© Druzba

O Narava

© Matematika
@ Gibanje

@ Snovi
@ Prostor
© Sile in gibanje

@ Oblikov:
risanje

@ Tridimenzionalni prostor:
arhitektura

@ Tridimenzionalni prostor:
kiparstvo

e na ploskvi:

@ Geometrija in merjenje
@ Druge vsebine

@ Oblikovanje na ploskvi
@ Tridimenzionalni prostor:
oblikovanje

@ Geometrija in merjenje
@ Druge vsebine

@ Jezik

@ Ljudje v druzbi

@ Ljudje v prostoru in ljudje v ¢asu
@ Snovi

@ Sile in gibanja (4. 1)

@ Pojavi (5.1.)

@ ’iva bitja

@ Ziva narava (6. 1)

@ Vplivi cloveka na okolje

@ Clovek razmislja, ustvarja in
gradi

@ Nacini zivljenja

© Kulturna dediscina

ZASTOPANOST PODROCI)
DEJAVNOSTI/TEMATSKIH
SKLOPOV/PREDMETNIH

PODROCI] V DELAVNICAH

@ - @ Vse delavnice

@ Vse delavnice

@ Delavnici Hisa
in smeri neba ter
Zanimiva bivalisca

© Delavnici Potres in
Strukture

@ Delavnice Arhitektura
na papirju, Hise in
njihova vsebina, HiSa
in smeri neba ter Kaj
se dogaja v hisi

@ Vse delavnice

© Delavnice Moj dom,
Potres, Fasada hiSe ter
HiSe in njihova vsebina

@, @ Vse delavnice

@ Vse delavnice
@, ® Vse delavnice

@, ® Vse delavnice

@ Vse delavnice
@, ® Vse delavnice

@ Vse delavnice

® Delavnici Potres
in Strukture, @, ®
Delavnica Zanimiva
bivalisca

@ Delavnice Hisa in
smeri neba, Fasada
hise, Moj dom in
Zanimiva bivalisca

@ Delavnica Zanimiva
bival

@ - © Delavnice Moj
dom, Hise in njihova
usebina ter HisSa in smeri
neba
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STOPNJA PODROEJA PODROCJA DEJAVNOSTI/TEMATSKI SKLOPI/  ZASTOPANOST PODROCI)
DEJAVNOSTI/ PREDMETNA PODROCJA 1Z UENIH DEJAVNOSTI/TEMATSKIH
PREDMETI NAERTOV ZA OSNOVNO 30LO SKLOPOV/PREDMETNIH

PODROCI] V DELAVNICAH

Drugo Tehnika in @ Nacrtovanje predmeta iz @ Vse delavnice, razen
triletje tehnologija (6.1.) papirnatih gradiv, uporaba in delavnic Kaj se
izdelava papirja dogaja v hisi, Potres in
@ Nacrtovanje izdelka iz lesa, Zanimiva bivalisca
dopolnitev zaznanja o lesu, vpliv [ @ Delavnici Strukture in
gradiva na konstrukcijo izdelka, Zanimiva bivaliSca
konstruiranje izdelka iz lesa © Vse delavnice
© Vrednotenje izdelanega predmeta,
izdelava in vrednotenje predmeta

Tretje Likovna @ Oblikovanje na ploskvi @, ® Vse delavnice
triletje umetnost @ Tridimenzionalni prostor:
oblikovanje

Matematika @ Geometrija in merjenje @, @ Vse delavnice
® Druge vsebine

Slovenscina @ Jezik @ Vse delavnic

Naravoslovje @ Energija (7. 1) © Delavnice Hisa in
(7.1) @ Vplivi ¢loveka na okolje smeri neba, Fasada
hiSe in Moj dom,
@ Delavnica Zanimiva
b

Geografija (7. r. @ Obmodje potresov in ognjenikov

Domovinska in @ Posameznik, skupnosti, drzava @ Vse delavnice
drzavljanska
kultura in etika

Tehnika i @ Pravokotna projekcija @, ® Delavnica
tehnologija (7.1.) M @ Nacrtovanje predmeta, Arhitektura na papirju
vrednotenje predmeta, izdelava © Delavnici Potres in
predmeta Strukture
© Dopolnitev znanja o umetnih
snoveh, njihovih lastnostih,
n vplivu na okolje

Tehnika in @ Nacrtovanje predmeta, izdelava @ - © Delavnica
tehnologija (8. 1) predmeta Strukture
® Dopolnitev znanja o kovinah,
njihovih lastnostih, proizvodnji in
vplivu na okolje
© Vrednotenje predmeta

Fizika (8.1.) @ Uvod v fiziko @ Delavnice Moj dom,
9 Sile Potres, Fasada hiSe in
© Svetloba Strukture

@ Delavnici Potres in
Strukture
© Delavnica Fasada hise




8 O1. ARHITEKTURA NA PAPIRJU

DELAVNICA
Delavnica je bila prvi¢ Kako nariSemo tloris sobe ali razreda? Za koliko moramo pomanjsati sobo
izvedena septembra ali razred, da ju lahko nariSemo na papir? Kako nariSemo prerez sobe ali

2013 v Sivéevi hisi v

. , razreda? Seznanili se bomo z razlicnimi nacini risanja arhitekture na pa-
Radovljici. Avtorica

delavnice: arhitektka pirju, spoznali razlike med skicami in nacrti.

Ana Struna Bregar.
Fotograf: Igor Subic.
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Skica je prostorocna risba, ki je osnova za izris nacrta. Nacrti so tlorisi, prerezi, pogledi
in detajli, ki upodabljajo natancne zamisli v pomanjSanem merilu. Uporabljamo

jih za pomanjSano predstavitev in izvedbo prostorskih ureditev, stavb, objektov

ali posameznih elementov pohistva. Tloris je izris objekta, kot bi ga prerezali po
horizontali in ga pogledali z vrha, s »pti¢je perspektive«. Prerez je izris objekta, kot bi
ga prerezali po vertikali in ga pogledali s strani. Pogled je izris objekta, kot ga vidimo s
strani. Detajli so izrisi delov objekta, ki so predstavljeni v povecanem merilu, zato da
si jih laZje predstavljamo. Nacrti so lahko izdelani prostoroc¢no ali z rac¢unalniskimi
programi in so opremljeni z ustreznimi merami, simboli, opisi, barvami in podatki.

UUUU
' Seznanjanje s pomenom in razli¢nimi vrstami skic in nacrtov tj
= NAVODILA
NAMEN
@‘ Ucenci spoznavajo:
e razlicne dvodimenzionalne risbe (skice in nacrte): tlorise, prereze in
cui poglede,
e razli¢ne tridimenzionalne risbe (poglede, perspektive,
aksonometrije),
e razlicne nacrte: urbanisti¢ni, arhitekturni, krajinsko-arhitekturni,
elektro, strojni, nacrt pohistva, idejni nacrti, izvedbeni nadrti itd. in
se seznanijo, ¢emu so namenjeni,
¢ simbole in druge oznake na nacrtih (vrata, okna, stopnice, stene,
pohistvo),
e pomen razli¢nih meril, ki so primerni za risanje nacrtov.
Ucenci razvijajo orientacijo v prostoru s pomocjo skic in nacrtov.
.0’ Ucilnica in na prostem
PROSTOR
% Za delavnico potrebujemo:

e nacrt stanovanja ali Sole (lahko je tudi poZarni nacrt),
MATERIALI IN ] T
POTREBSCINE  ® papir formata A3 ali vedji,
e meter ali merilni trak,

¢ barvna pisala, ravnila.

// Pripravimo slikovno gradivo skic in razli¢nih vrst nacrtov, ki je
- dostopno na spletni strani www.igrivarhitektura.org.

PRIPRAVA e . . . C e
Pridobimo nacrt izbranega stanovanja ali Sole; lahko je tudi pozarni

nacrt.


http://www.igrivaarhitektura.org/

QQ Spoznavamo razlike med skicami in nacrti.

DEJAVNOSTI

Na nacrtih iz slikovnega gradiva prepoznavamo oblike, linije, barve,
opise, merila in simbole, ki ponazarjajo posamezne elemente (stene,
vrata, okna, pohistvo, stopnice, strani neba).

Skupaj na primeru jabolka (glej sliko 3) spoznamo, kako izriSemo
tloris, prerez, pogled. Nato vsak ucenec skusa narisati tloris, prerez
in pogled kozarca ali skodelice.

¢ Ogledamo si nacrt Sole ali izbranega stanovanja.

Po $oli ali stanovanju se sprehodimo tako, da ucenci na nacrtu
opazujejo, kje se nahajajo, kje so posamezni prostori, stene, odprtine
(vrata, okna), stopnice, pohistvo.

Po sprehodu in ogledu ucenci narisejo shemo tlorisa ali prereza
pritli¢ja Sole ali stanovanja. S krogci oznacijo prostore, s ¢rticami
prehode med prostori, s pusc¢icami pa glavne vhode. Pozorni naj
bodo na razmerja velikosti in lokacije prostorov. Stene narisejo s
¢rno barvo, vrata in okna z modro, pohistvo z rdeco.

Preden narisejo prostor, ga lahko tudi izmerijo. Za merilno enoto
lahko uporabijo dolZino stopal, dolzino roke (od prstov do komolca)
ali meter. DolZino naj zapisejo na narisani tloris; npr. stena 1 meri:
15 dolZin stopal/8,5 dolZine rok/3 metre (dolZina stopala = 20 cm,
dolZina roke = 35 cm).

" e V Cem se razlikujeta skica in nacrt?

e Ali imamo tako velik papir, da bi nanj narisali hiSo v pravi velikosti?
PREDLOGI
VPRASAN]
ZA DELO

e Kaj so tloris, prerez, pogled, perspektiva in kaj aksonometrija?

Katere simbole vidimo na nacrtih?

Kako bi narisali simbol za posteljo in kako simbol za stranisce?

Kako velika je razdalja med vrati in okni, koliko stopal meri?
¢ Ali prepoznas namen razli¢nih nacrtov in razlike med njimi:
urbanisti¢ni, arhitekturni, krajinsko-arhitekturni, elektro, strojni,

nacrt pohistva, idejni nacrti, izvedbeni nacrti?

[ad]

SLIKA

Slika 3: Primer risanja

tlorisa, pogleda, prereza
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DELAVNICA

Delavnica je bila prvic¢
izvedena pod naslovom
Razlicni domovi novem-
bra 2010 v UGM. Avtorji
delavnice: arhitekti
Ursula Oitzl Magister,
Gasper Medvesek, Karin
RoZman in Student
arhitekture Gregor Bucik
(Plan B). Fotografije:
Arhiv UGM.

02. MOJ DOM

Kaksna so domovanja na razlicnih celinah? Zakaj se domovanja po svetu
razlikujejo med seboj in kaj vse vpliva na njihovo zasnovo in obliko? Iz
raznovrstnih materialov bomo gradili makete razlicnih domovanj in se v

domisljiji preselili na razlicne konce sveta.
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Dom je prostor ali sestav prostorov, kjer se pocutimo varno, prijetno in domace.
Dom je tam, kjer zivimo. Lahko je soba, stanovanje ali hisa. Dom si urejamo glede
na svoje potrebe in zmozZnosti. Na obliko domovanja vplivajo stevilni dejavniki,
kot so geografska lega, podnebni pogoji, okolica z grajenim in naravnim okoljem,
prostorska zakonodaja, kulturne znacilnosti, materiali, uporabniki (Stevilo, starost,
socialnoekonomski polozaj). Tipi domovanj so se v zgodovini spreminjali, kot so se
spreminjale ¢loveske potrebe in druZzba.

............................. S
' Seznanjanje z domovanji po svetu in izdelava domovanj iz razli¢nih U
= materialov NAVODILA
NAMEN
@b Ucenci spoznavajo:
e razli¢ne oblike domovanj, konstrukcije, vsebine in materiale,
ciLji . . . . .
! e kako so se domovanja spreminjala skozi zgodovinska obdobja,
e osnovne lastnosti doma (zasebnost, varnost, uporabnost prostorov,
osvetljenost, hrupnost),
e kako prostor vpliva na pocutje uporabnika,
e razli¢na neobicajna domovanja (hisa na drevesu, gorski bivak ipd.).
Ucenci oblikujejo svoja staliS¢a o domovanju v prihodnosti.
.0’ Ucilnica
PROSTOR
y Za izdelavo makete potrebujemo:
®

e lesene kocke, slamo, glino, vejice, kamencke, karton, blago,
MATERIALI IN R ) . .
POTREBSCINE  © olfa noZe, skarje, lepilo za papir, podlage za rezanje,

e slikovno gradivo razli¢nih domovanj z vsega sveta.

// Pripravimo slikovno gradivo razlicnih domovanj z vsega sveta glede na
; RIPRAVA geografsko lego (razli¢ne celine, Evropa, Slovenija — regije), gradbene
materiale, tipe stavb (veéstanovanjska stavba, enodruzinska hisa,
mobilna ali zac¢asna bivalna enota), razlicne uporabnike, ki je dostopno
na spletni strani www.igrivarhitektura.org.
Za vsakega ucenca pripravimo kartonasto povrsino velikosti A3, na

kateri bo izdelal domovanje iz izbranega materiala.

Q@ e Ob slikovnem gradivu se pogovarjamo o tem, kje kdo Zivi in kaksne

so razlike med domovanji (velikost, oblika, materiali, nacin zivljenja,
DEJAVNOSTI
geografska lega, vreme, uporabnost).


http://www.igrivaarhitektura.org/

Ucenci izdelajo makete domovanj iz razli¢nih materialov (glina,
kamen, les, slama, karton, blago ipd.) za uporabnike, ki so veliki kot
otroski palec.

" ¢ Kaj je dom? Kaj se dogaja v njem?
e Kateri prostori sestavljajo dom?
PREDLOGI : s < :
VPRAZAN) e OpiSite svoj dom in njegove znacilnosti.
ZA DELO ¢ V kaksnih domovanjih so ljudje ziveli v razlicnih zgodovinskih

obdobjih?

e Kako na zasnovo domovanj vpliva geografska lega?

e V kaksnih tipih stavb lahko domujemo (stanovanjska stavba,
mobilna hisa, iglu, avtodom, Sotor, kontejnerska enota, ladja itn.)?

Kako gradbeni materiali vplivajo na oblike in konstrukcije stavb?

Kako se lahko dom spreminja glede na spreminjanje nasih potreb?

V katerih prostorih moramo doma deliti uporabo in kje si lahko
uredimo svoj koticek?

Kaksna bodo domovanja v prihodnosti?

R

NADGRADNJA
Namigi za aktivno

opazovanje: Trajnostna
zasnova stavbe
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DELAVNICA

Delavnica je bila prvic¢
izvedena pod naslovom
HiSa muzej, hiSa dom, hisa
Sola, hisa gledalisce, hisa
bolnisnica ... marca 2011
v Gorenjskem muzeju

v Kranju. Avtor delav-
nice: arhitekt Igor Subic
(Preprostor). Fotografije:
Igor Subic.

03. HISE IN NJIHOVA VSEBINA

Ali lahko Ze na prvi pogled ugotovimo, kaj se dogaja v stavbi, kaksna je
njena vsebina? Kaksne razlike opazimo med tovarno in bolnisnico, med
stanovanjsko stolpnico ter gasilskim domom? Zakaj so stavbe razlicne
med seboj? Izdelali bomo makete razlicnih stavb in spoznavali, kako lahko

funkcija stavbe vpliva na njen izgled.
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Poznamo razli¢ne vrste stavb in objektov: stanovanjske, izobrazevalne, kulturne,
poslovne, turisti¢ne, trgovske, rekreacijske, industrijske idr. Na njihovo zasnovo, obliko
in podobo vplivajo razli¢ni dejavniki, tudi vsebina in nacin uporabe (funkcija) stavbe.
Veliko stavb v naseljih si je med seboj podobnih, doloc¢ene posebne stavbe (grad, posta,
opera, kulturni dom, bolnisnica, trgovsko sredisce, Zelezniska postaja, gasilski dom,
vrtec, Sola, cerkev) pa obicajno izstopajo in se po njih v prostoru laZje orientiramo. Te
posebne stavbe se od ostalih razlikujejo po velikosti, obliki, materialih, oblikovanju
fasade, legi in urejenosti zunanjega prostora. Stavbe lahko izrazajo tudi status in mo¢
lastnikov (palaca, dvorec), predstavljajo pomembne javne vsebine (stavba obcine ali
krajevne skupnosti, mestna hisa, policija, sodisce), izraZajo vrednote (cerkev, moseja,
tempelj, kapela), predstavljajo kulturo (kino, gledaliS¢e, muzej, knjiZnica), so simboli
spomina (spomenik, pokopalisce) in sluZijo rekreaciji ter zabavi (Sportna dvorana,

kegljisce).
............................. —
' Seznanjanje z vplivom vsebine in dejavnosti na zasnovo, obliko in Ej
= podobo stavb NAVODILA
NAMEN
@t Ucenci spoznavajo:
bt e razli¢ne vrste stavb,
! » povezave med obliko in podobo stavbe ter dejavnostjo, ki poteka v njej.
@ Ucilnica in ogled naselja, ki ima nekaj vecjih stavb (kulturnih,
.’ obc¢inskih ipd.).
PROSTOR
y Za izdelavo maket potrebujemo:
A

e liste papirja (format A4),
MATERIALI IN N .
POTREBSCINE  ® razli¢ne prazne kartonaste Skatle,

e barvni papir, karton,

e olfa noze, skarje, podlage za rezanje,
e svincnike, flomastre,

e lepila za papir.

// Pripravimo slikovno gradivo z razli¢nimi vrstami stavb, ki je dostopno

- na spletni strani www.igrivarhitektura.org.

PRIPRAVA

Q‘@ * Ogledamo si slikovno gradivo in se pogovarjamo o razli¢nih vsebinah
in dejavnostih v stavbah ter kako je podoba stavb povezana z

DEJAVNOSTI

dejavnostjo, ki poteka v njih.


http://www.igrivaarhitektura.org/

e Vsak ucenec na papir napise prostorske zahteve za izbrano
dejavnost: specificne zahteve dejavnosti, seznam prostorov, velikost
okenskih odprtin in vrat, viSine in dimenzije prostorov, obliko strehe.

e Z upostevanjem napisanih prostorskih zahtev vsak ucenec izdela
svojo maketo zunanjosti stavbe za izbrano dejavnost.

" » Kaksne vrste stavb poznamo glede na njihovo vsebino in dejavnosti?
¢ Ali nam podoba in velikost stavbe sporocata, kaj se dogaja v njej?

PREDLOGI fo C &A1

VPRAZAN] e Katere vrste stavb se nahajajo v okolici Sole:

ZA DELO e Po ¢em lo¢imo stare stavbe od novejsih, sodobnih?

e Kaksne okenske odprtine imajo razli¢ne vrste stavb?
e Kaksne strehe imajo posamezne vrste stavb?

e Zakaj je Solska kuhinja drugac¢na od kuhinje doma?
e Zakaj je hodnik v $oli §irsi od hodnika v stanovanju?

R

NADGRADNJA
Namigi za aktivno
opazovanje: Tipologija

stavb in vpliv grajenega
okolja
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DELAVNICA

Delavnica je bila prvic¢
izvedena pod naslovom
Sever, jug, vzhod, zahod
aprila 2011 v Sivcevi hisi
v Radovljici. Avtorica
delavnice: arhitektka
Nives Corak (Arhitek-

turni atelje Nives Corak).

Fotografije: Primoz
Cerne.

04. HISA IN SMERI NEBA

Kako smeri neba vplivajo na zasnovo in oblikovanje stavb? S katere strani
sije sonce zjutraj in s katere popoldan? S katere strani najveckrat piha
veter? Kateri prostori so na juzni strani hiSe in zakaj? Zakaj je pomemb-
no upostevati vse to? 1z majhnih barvnih papirckov, ki bodo predstavljali
prostore enodruzinske hiSe ali stanovanja, bomo sestavili vsak svoj dom.
Pri tem bomo upostevali vplive smeri neba, poti sonca, smeri vetrov ipd.

in se naucili, kako pomembno je upostevanje podnebnih znacilnosti pri

zasnovi in oblikovanju stauvb.
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Z ustrezno orientacijo stavbe in razporeditvijo notranjih prostorov glede na podnebne
znacilnosti lokacije (smeri neba, osojna in prisojna lega, smeri znacilnih lokalnih
vetrov, zavetje pred mocnim vetrom in deZjem) zagotavljamo primerno soncenje,
sencenje, prezraCevanje, segrevanje in hlajenje prostorov v hisi. S tem doseZemo, da je
stavba bolj prijetna za bivanje, energetsko varcna in trajnostno zasnovana.

Bivalne in druge prostore z ve¢ steklenimi povrSinami je smiselno orientirati proti jugu
ali zahodu. Prostore, ki ne potrebujejo veliko dnevne svetlobe (vhodni del, kopalnica,
kuhinja in drugi servisni prostori), lahko uredimo na severnem oz. bolj osencenem delu
stavbe. V spalnih prostorih potrebujemo svetlobo zjutraj, zato jih je smiselno urediti na
vzhodnem delu stavbe.

............................. S
' Seznanjanje z zasnovo stavbe in razmestitvijo prostorov v stavbi z tj
= upostevanjem orientiranosti stavbe glede na smeri neba NAVODILA
NAMEN
@‘ Ucenci spoznavajo:
c e vplive podnebnih znacilnosti lokacije na zasnovo stavbe in na
18] , -
razporeditev prostorov v njej,
e vplive orientiranosti stavbe na njeno energetsko var¢nost.
Ucenci vrednotijo pomen kakovostno osvetljenih prostorov.
.0’ Ucilnica
PROSTOR
y Za delavnico potrebujemo:
A

e sestav barvnih papirckov v velikosti 3 cm x 3 cm, ki ponazarjajo
MATERIALI IN 5 ) .
POTREBSCINE posamezne prostore doma, npr. rdec papir — dnevni prostor, rumen
papir — kuhinja, moder papir — spalnica, zelen papir — kopalnica itn.,

e svincnike, flomastre, lepila za papir.

// Pripravimo slikovno gradivo, ki je dostopno na spletni strani www.
» igrivarhitektura.org.
PRIPRAVA
Q‘@ e Ogledamo si slikovno gradivo.
e Vsak ucenec na list formata A4 razporedi barvne papircke — prostore,
DEJAVNOSTI

pri tem naj uposteva vplive smeri neba, pot sonca in smeri vetrov.
e Pogovarjamo se o lokaciji doma oz. stavbe in podnebnih vplivih na

zasnovo stavbe.
e Ucenci razporedijo prostore stavbe glede na lokalne podnebne vplive.


http://www.igrivaarhitektura.org/
http://www.igrivaarhitektura.org/

R

NADGRADNJA

Namigi za aktivno
opazovanje: Lega stavbe
v prostoru in vpliv
naravnih danosti ter
Osvetlitev prostorov in
stavbe

o
PREDLOGI

VPRASAN]
ZA DELO

Kaksna je vsakodnevna pot sonca glede na nas dom? Kako se pot
sonca spreminja med letom?

Ali sta poloZaj in vpliv sonca povezana z geografsko lego? Kako
sonce potuje pri nas in kako v Avstraliji?

Kateri prostori v stanovanju potrebujejo ve¢ soncne svetlobe in
kateri manj?

Ali je bolje, e orientiramo spalnico proti vzhodu ali zahodu? Kaksna
je razlika?

Kako lahko preprecimo pregrevanje prostorov v stavbi (roloji ali
rolete, napuscdi, zasaditev dreves) poleti in zagotovimo naravno
ogrevanje pozimi?

Zakaj je pomembno sencenje stavb?
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DELAVNICA

Delavnica je bila prvi¢
izvedena pod naslovom
Ali hise zvecer zaspijo?
marca 2011 v Goriski
knjiznici Franceta Bevka
v Novi Gorici. Avtorici
delavnice: arhitektki
Mojca Magajne in Maja
Sinigoj. Fotografije: Taja
Filipi¢ Rexha.

05. FASADA (PROCELJE) HISE

Koliko fasad ima nas vrtec ali Sola? Kako se fasade razlikujejo med seboj
in zakaj? Kaksna je zunanja podoba stavbe podnevi in kaksna ponoci? Iz
papirja bomo izdelali maketo fasadnega plasca s pisanimi odprtinami, jih

osvetlili in preizkusili, kaksne so stavbe podnevi in ponoci.
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Fasada je zunanji ovoj ali plasc stavbe, ki obsega vse fasadne elemente, kot so
odprtine, okna, vrata, sencila, balkoni in dekoracija. Fasada je pomemben arhitekturni
element, saj ima razli¢ne naloge: stavbo $¢iti pred zunanjimi vplivi, zagotavlja trdnost,
nosilnost in zadosten prehod svetlobe v notranjost, omogoca sencenje, prezracevanje
in shranjevanje toplote. Glede na to, kako je fasada oblikovana, vzpostavlja odnos do
sosednjih stavb in okolice, oznacuje stavbo in daje naselju prepoznavnost. Fasade
lo¢imo po sestavi, materialu in konstrukciji ter po lastnostih, kot so velikost, oblika in
barva. Med seboj se fasade razlikujejo tudi po izboru, Stevilu, razporejenosti in obliki
fasadnih elementov. Fasade so oblikovane glede na vsebino stavbe (stanovanjska,
poslovna, kulturna, trgovska idr.), okolico, v kateri se nahaja stavba, Zelje naroc¢nika
ter oblikovni izraz posameznega arhitekta. Pri oblikovanju fasad je pomembna tudi
likovna razporeditev odprtin in drugih elementov ter barvna usklajenost z okolico.

............................................................................................... -
' Seznanjanje s pomenom fasade, osnovnimi fasadnimi elementi tj
= in lastnostmi fasad, ki vplivajo na podobo ter pojavnost stavbe v NAVODILA
NAMEN
prostoru.
@‘ Ucenci spoznavajo:

* vlogo in pomen fasade ter locijo in nastejejo osnovne fasadne
elemente,

e pomen oblikovanja fasade pri doZivljanju podobe naselja,

* razlike med dnevno in noc¢no podobo stavbe zaradi osvetljenosti
prostorov in fasadnih odprtin.

Ucenci:

e analizirajo razli¢ne nacine oblikovanja fasad,

e presojajo kakovostne in neustrezne fasade v svojem naselju.

.0’ Vedja ucilnica ali na prostem

PROSTOR

y Za izdelavo maket potrebujemo:
®

e karton ali lepenko v enotni barvi (beli ali rjavi), v velikosti
MATERIALI IN )

POTREBSCINE 70 cm x 100 cm za merilo 1 : 20,

e prosojne barvne papirje formata A4,
e olfa noze, Skarje, lepila,

e majhne ¢ajne svece, vzigalice.

// Pripravimo slikovno gradivo kakovostnih fasad, ki je dostopno na
;,RI PRAVA spletni strani www.igrivarhitektura.org.


http://www.igrivaarhitektura.org/

Za vsakega ulenca vrtca in prvega triletja izreZemo fasadni ovoj
namisljene ali izbrane stavbe iz kartona v merilu 1 : 20. Starejsi
ucenci sami narisejo in izrezejo fasadne ovoje.

o} e Ob slikovnem gradivu se pogovarjamo o fasadah.

D;jQA'VNOSTI * Opazujemo okoliSke stavbe ter ugotavljamo razlike med njimi.

e Opisujemo lastnosti fasad (velikost, oblika, barva) in njihove
znacilnosti (material, velikost ter razporejenost oken in vrat).

e Vsak ucenec iz fasadnega ovoja izreze okenske in vratne odprtine
razlicnih oblik in velikosti, na katere z notranje strani prilepi barvne
papirje ter s prepogibanjem fasadnega ovoja oblikuje maketo
stavbe.

e Ucenci izdelane makete stavb razporedijo po zatemnjenem
prostoru tako, da z njimi oblikujejo ulico ali trg in v njih prizgejo
¢ajne svecke.

¢ Opisujejo razlike med osvetljenimi in neosvetljenimi deli stavb.

¢ Med seboj primerjajo makete stavb in opazujejo razlike.

 Kaj je fasada stavbe?

' e Zakaj morajo stavbe imeti fasado?
PREDLOGI
VPRASAN]
ZA DELO e Kaksne fasade poznamo in kako se razlikujejo med seboj?

e Koliko fasad ima stavba?

e Kako se razlikuje glavna fasada od stranskih fasad?

e Kaksnih oblik in velikosti so okna na okoliskih stavbah?

¢ Iz katerega materiala (omet, les, steklo ipd.) in v kak$nih barvah so
fasade?

e Kako je videti stavba ponoci in kako podnevi?

R

NADGRADNJA

Namigi za aktivno

opazovanje: Podoba
stavbe
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DELAVNICA

Delavnica je bila prvi¢
izvedena pod naslovom
Kje pa ti Zivis? oktobra
2010 pred Mestnim
muzejem Ljubljana.
Avtorice delavnice: arhi-
tektki Spela Kuhar in dr.
Ziva Deu ter koreografi-
nja Bara Kolenc. Foto-
grafije: Bojan Mijatovic.

06. KAJ SE DOGAJA V HISI

Kaksno stanovanje ali hiSo ima druZina z dvema otrokoma in kaksno sta-
novanje ima starejSa gospa? Zakaj se domovanja razlikujejo? Kaj vpliva

na velikost, zasnovo, obliko in izgled stanovanja ali hiSe? Najprej se bomo
seznanili z razlicnimi nacini bivanja, nato pa bomo za namisljene lastnike

zasnovali tloris v naravni velikosti.
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HiSo in stanovanje sestavljajo posamezni prostori, ki so med seboj povezani, tako

da zagotavljajo najugodnejse opravljanje dejavnosti in bivanje. Vsaka notranjost je
zasnovana drugace glede na moznosti, potrebe, Zelje in pri¢akovanja uporabnika ter
velikost stanovanja ali hise.

Kako se odvija dogajanje v stanovanju ali hisi prikaZemo z izrisom posameznih
prostorov po tlorisu in prerezu. Tloris je graficni prikaz stavbe, kot bi jo opazovali od
zgoraj, s »ptic¢je perspektive«. Tloris prikazuje razporeditev prostorov, odprtin (okna,
vrata) in pohi$tva. Za vsako nadstropje stavbe je v nacrtih narisan locen tloris. Ce
imamo stavbo, ki ima pritli¢je, prvo nadstropje in podstreho, vsebuje nacrt tri tlorisne
risbe etaZ poleg tlorisa temeljev in tlorisa ostresja.

Prerez je grafini prikaz stavbe, kot bi jo prerezali in opazovali od strani. V prerezu je
prikazana konstrukcija stavbe, vsa nadstropja, stopnisca, viSine prostorov in odprtine
(okna, vrata). Tlorisna risba in prerez sta narisana v pomanjsanih merilih. Lahko pa
ju nariSemo tudi v naravni velikosti, torej v merilu 1: 1, kar pomeni, da je en meter v

naravi en meter v nacrtu.

............................. S
' Seznanjanje z razporejanjem in medsebojnimi povezavami prostorov v Ej
= stanovanju ali hisi NAVODILA
NAMEN :
@‘ Ucenci spoznavajo:

e povezave in odnose med prostori v stanovanju ali hisi,
CIL)I . . o

e pojem merila, tlorisa in prereza,

* povezave razmerja lastnega telesa z nacrtovanjem prostorov in

pohistva.

.0’ Na prostem, na betonskem ali asfaltiranem dvoriscu ali igriScu, Ce je

zagotovljena ustrezna varnost, tudi na vecjem parkiriscu.
PROSTOR
y Za delavnico potrebujemo:

® e krede, meter,

MATERIALI IN B} o N
POTREBSCINE e nacrt enodruzinske hise.

// Pripravimo slikovno gradivo, ki je dostopno na spletni strani www.
»

RIPRAVA igrivarhitektura.org. Na spletni strani so na voljo za tiskanje tudi
predloge za tloris stanovanja in arhitekturne simbole.

Q‘@' * Ob slikovnem gradivu in izbranem nacrtu/tlorisu enodruZinske hise

DEIAVNOST] se pogovarjamo o posameznih prostorih, ki jih najdemo na tlorisu.
! e Ucence razdelimo v skupine po pet. Vsaka skupina dobi kratek opis


http://sl.wikipedia.org/wiki/Pti�
http://sl.wikipedia.org/w/index.php?title=Perspektiva&action=edit&redlink=1
http://www.igrivaarhitektura.org/
http://www.igrivaarhitektura.org/

druzine, za katero nacrtuje tloris enodruzinske pritlicne hise v

merilul: 1.

o Primer 1: Gospod in gospa imata sina, starega 14 let, in hcerko,
staro 10 let. Gospa je frizerka in dela doma. Ima manjsi frizerski
studio. Gospod je po poklicu pleskar. Sin igra kitaro, héi rada plese.

o Primer 2: Gospod in gospa brez otrok imata v mestu trgovino s
Sportnimi pripomocki. On rad poslusa glasbo, ona rada Siva.

o Primer 3: Upokojena gospa stanuje sama, je slepa in ima psa. Ima
veliko prijateljev, ki jo obiskujejo, ji pomagajo pri opravilih in pri
njej tudi prespijo.

o Primer 4: Student Zivi sam v garsonjeri. Pri $tudiju uporablja
rac¢unalnik.

Ucenci v skupinah razmisljajo o znacilnostih/posebnostih
posameznih stanovalcev in katere prostore potrebujejo za svoje
bivanje.

e V pomanjsanem merilu skicirajo tloris domovanja za izbranega
uporabnika in usklajujejo ideje.

Na asfalt ali beton riSejo s kredami tloris hise v merilu 1: 1.

Pri nacrtovanju uporabljajo svoje telo kot merilo (npr. za posteljo
se eden od ucencev uleZe na tla, ostali pa glede na njega obrisejo
potrebno velikost postelje). Za stene naj uporabljajo eno barvo, za
stavbno pohistvo (okna, vrata, stopnice) drugo barvo in tretjo barvo
za premicno pohistvo.

e Vsaka skupina predstavi svojo hiso in razlozi, kako jo je zasnovala.
Opomba: za laZjo predstavo merila 1: 1 nariSemo razdaljo enega
metra.

" e Katere prostore potrebuje izbrana druZina za bivanje v hisi?
e Kaksne so posebnosti izbrane druzine in kako se te odrazajo v

PREDLOGI o (%o
VPRASAN) razporeditvi prostorov v hisi:
i ZA DELO e Kako velike prostore potrebujejo?
Q e Katere prostore je smiselno povezati med seboj?

NADGRADNJA Kako je primerno orientirati prostore v hisi glede na smeri neba

Namigi za aktivno (na jugu dnevni prostori, na severu servisni prostori — kuhinja,
i ?
opazovanje: Odnosi med kopalnica, vhod):

prostori v stavbah Ali ima vsak ¢lan druZine v hisi zagotovljeno zasebnost?

. . . . i is je?
Gibanje in orientacija v Kje vstopamo v hiSo/stanovanje?

stavbi ter Funkcionalnost
stavbe
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8 . 07. POTRES

DELAVNICA
Delavnica je bila prvi¢ Zakaj se nekatere hise med potresom porusijo, druge pa ne? Kaj vse vpliva
izvedena marca 2011 v na trdnost his? Kaj hisi zagotavlja trdnost in kaj jo slabi? So lesene hise

leriji Losk j - . . - . v . . .. .
§aTCIYL LOSKEsa muzea trdnejse od opecnatih? Gradili bomo maketi dveh his, simulirali potres in
v Okroglem stolpu v

Skofji Loki. Avtor delav- ugotavljali, zakaj se nekatere hiSe podrejo prej, nekatere kasneje, nekatere
nice: oblikovalec Primoz pa ostanejo neposkodovane. Spoznali bomo konstrukcijo hiSe in razisko-
Cerne. Fotografije: Igor vali naéine za doseganje vedje trdnosti.

Subic.
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Zemeljska skorja je nenehno v gibanju. Zaradi premikov tektonskih plosc in
neenakomernega trenja med njimi prihaja obc¢asno do potresov. Predeli nasega planeta
so razli¢no potresno ogroZeni, zato je izbor ustrezne konstrukcijske zasnove stavbe
odvisen predvsem od lokacije gradnje. Eno izmed temeljnih nacel arhitekture je, da
mora biti vsaka stavba in objekt zasnovan trdno in varno. Konstrukcijska zasnova
stavbe mora zagotoviti, da stavba vzdrzi najmocnejsi potres, ki je predviden za
obmodje gradnje stavbe.

UUUU

' Seznanjanje s pojmom in pomenom trdnosti konstrukcijske zasnove U
= stavb, ki zagotavlja potresno varnost stavbe. NAVODILA
NAMEN

@‘ Ucenci spoznavajo:
c e katere konstrukcijske zakonitosti so pomembne za trdnost stavbe,

1Ll , . — .

! e vpliv potresa na stavbe in vrednotijo njegove posledice.
.0’ Ucilnica
PROSTOR
y Za izdelavo maket potrebujemo:
®

MATERIALL N ° stiropor ali druge penaste izolacijske plosc¢e, primerne za rezanje

POTREBSCINE in delo otrok, velikosti priblizno 40 cm x 40 cm, debeline 2,5 cm za
izdelavo temeljne plosce,

e koscke stiropora ali penaste izolacijske plosce velikosti priblizno
25cmx25cmx25cmin2,5cmx2,5cmx5cm za izdelavo
zidakov ter 2,5 cm x 2,5 cm x 10 cm za izdelavo preklad,

e materiala naj bo dovolj za postavitev petih enoprostorskih pritli¢nih
stavb z vrati in oknom,

e enostranski in dvostranski lepilni trak.

// Pripravimo slikovno gradivo in gradivo nekaterih potresnih obmocij, ki
; RIPRAVA je dostopno na spletni strani www.igrivarhitektura.org.
Na mizo postavimo dve enaki temeljni plosci. Eno na mizo prilepimo s
skritim dvostranskim lepilnim trakom, drugo na mizo samo poloZimo

(pomembno je, da uéencem ne razkrijemo te razlike).

Q‘@' * Ob slikovnem gradivu se pogovarjamo o potresih.
e Ucence razdelimo v dve skupini: ena gradi maketo pritlicne stavbe

DEJAVNOSTI
! na plosdi, ki je prilepljena na mizo, druga pa gradi maketo pritlicne

stavbe na plos¢i, ki ni prilepljena na mizo.


http://www.igrivaarhitektura.org/

e Ko sta stavbi narejeni, ju skusamo podreti s tresenjem mize (tresenje
predstavlja potres). Pomembno je, da sta stavbi postavljeni na isti
mizi, da zagotovimo enake pogoje simulacije.

e Ucenci so preseneceni, saj se ena stavba bistveno prej podre kot
druga.

e Seznanimo jih z dejstvom, da je ena stavba prilepljena na mizo,
druga pa ne. Spoznajo, da neprilepljena stavba slabSe prenasa
tresljaje mize, zato se porusi hitreje kot prilepljena.

* Na temeljni plosci, ki je prilepljena na mizo, izdelamo
dvonadstropno stavbo, tako da vse vogale vertikalno (po visini) in
horizontalno (po Sirini) poveZemo z lepilnim trakom.

e Ucenci med tresenjem ugotovijo, da je potresna trdnost stavbe
zaradi povezav z lepilnim trakom bistveno boljsa.

¢ Kaj zagotavlja trdnost stavbe?
Kaj je potres? Zakaj nastane? Zakaj je nevaren?

Cﬁ:igzg; e Kako lahko pred posledicami potresa zavarujemo hiso?
ZA DELO e Alilahko z ojacitvijo konstrukcije zmanjSamo posledice potresa na

stavbo?
* Kje v Sloveniji so podrocja visoke potresne ogrozenostiin ali so
stavbe tam drugacne?
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8 08. KONSTRUKCIJA

DELAVNICA
Delavnica je bila prvi¢ Iz Cesa je narejen rimski akvadukt ali srednjeveski most? 1z kakSne kon-
izvedena pod naslovom strukcije je sestavljen Eifflov stolp v Parizu? Zakaj ni kamnit? Ali bi bil

Vrtne strukture leta 2011

. lahko lesen? Spomnili se bomo razlicnih konstrukcij, ki jih srecujemo
v Mestnem muzeju

Ljubljana. Avtorica v vsakodnevnem Zivljenju, jih sestavljali iz lesenih palck in na koncu

delavnice: arhitektka preizkusali, kako trdne so.
Marta Vahtar. Fotogra-
fije: Iztok Hvala.
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Konstrukcije so v arhitekturi zelo pomembne. Nosilna konstrukcija stavbe je kot
okostje v ¢loveSkem telesu, saj bi se stavba brez nje porusila. Konstrukcije zagotavljajo
trdnost in varnost uporabe. Za konstrukcije so lahko uporabljena razli¢na gradiva (les,
kamen, jeklo, opeka, prednapeti beton, plastika), ki vplivajo na izbor tipa konstrukcije
(skeletne, stenske, lupinaste, okvirne ali kombinirane). Konstrukcijo stavbe sestavljajo
nosilni in noSeni elementi. Nosilni elementi so plosce, stene, slopi, stebri in nosilci, brez
katerih stavba ne stoji.

UUUU
' Seznanjanje s povezavo med konstrukcijami in materiali ter njihovimi U
= lastnostmi NAVODILA
NAMEN
@t Ucenci spoznavajo:

e pomen in razli¢ne tipe konstrukcij,

CILJI
! e povezavo med konstrukcijo in materiali.
Ucenci:
e analizirajo in utemeljijo obremenitve konstrukcij in njihovo obnasanje.
." Ucilnica ali na prostem
PROSTOR
y Za delavnico potrebujemo:
® e lesene palice (lahko so enakih dolZin, od velikosti zobotrebcev do
MATERIALI IN B
POTREBSCINE dolzine 2 m),
e vrvice ali gumice ali plastelin ali Zele bonboni ali druge ustrezne
spojke.
// Pripravimo slikovno gradivo, ki je dostopno na spletni strani www.
» igrivarhitektura.org.
PRIPRAVA
G_}Q ¢ Ob izbranem slikovnem gradivu razli¢nih tipov konstrukcij se
pogovarjamo o konstrukcijah.
DEJAVNOSTI

e Ucenci z lesenimi palicami gradijo razli¢ne konstrukcije: palice
lahko med seboj povezujejo z vrvicami/gumicami/plastelinom/zele
bomboni (odvisno od velikosti palic).

e Lahko gradijo horizontalne (podolgovate) ali vertikalne (visoke)
strukture.

e Ucenci sprva gradijo individualno, nato ve¢ konstrukcij zdruzijo v
eno vecjo.


http://www.igrivaarhitektura.org/
http://www.igrivaarhitektura.org/

e Na koncu preizkusamo trdnost in stabilnost konstrukcij glede na
razlicne vrste obteZb (tresemo in obtezZujemo konstrukcijo s strani
ali z vrha).

» Kaksne so bile prve stavbne konstrukcije in iz kaksnih materialov so
bile zgrajene?

‘F;'::igg:; e Katere materiale lahko uporabljamo za konstrukcije in katerih ne
ZA DELO smemo?

e Katere materiale lahko obtezujemo in katere raztezamo?

¢ Katere konstrukcije lahko delamo iz vrvi in palic (mostovi, Sotori,
strehe)?

e Kaksna bi bila Sola, ¢e bi bila zgrajena iz jekla in stekla, in kaksna, ce
bi bila iz lesa?

e Kaksne konstrukcije imajo mostovi, elektri¢ni drogovi, kozolci?

e Kaj se zgodi s konstrukcijami, ¢e jih prevec obremenimo (prevec
snega na strehi, prevec ljudi na mostu, trk kamiona v steno hise)?
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DELAVNICA
Delavnica je bila prvi¢
izvedena pod naslovom
Poisci zanimiv prostor in
ustvari svoje zavetisce leta
2011 v Ljubljani. Avtorja
delavnice: arhitekta
Aleksander S. Ostan in
Natasa Pavlin (Atelje
Ostan Pavlin). Fotogra-
fije: Aleksander S. Ostan,
Ziga Rebolj.

09. ZANIMIVA BIVALISCA

Kaksno bivalisce bi si zgradili, ¢e bi vas ujela no¢ v gozdu? In kaksnega,
e bi morali prespati v zasneZeni pokrajini? KakSna zanimiva zacasna
bivalisca in zacasne stavbe poznamo? Odpravili se bomo v naravo, v gozd
in zgradili bivalisce iz materialov, ki jih bomo nasli tam. Poiskali bomo
primeren prostor zanj, opazovali znacilnosti lokacije in jo najprimerneje
izkoristili za izdelavo nasega zavetja.



http://www.ostanpavlin.si/

DELAVNICE IGRIVA ARHITEKTURA: ARHITEKTURA | 99

Prazgodovinski ljudje so Ziveli v jamah ali drugacnih zac¢asnih bivaliscih, ki so si jih
zgradili iz materialov, ki so jih nasli v svojem okolju - les, kamen, glina, slama, lubje.
Danes so zacasna bivalisca (zavetisca) namenjena predvsem ljudem, katerih stalna
bivali$c¢a so prizadele naravne ujme — potresi, plazovi, poplave, cunamiji. Zacasna
bivalisca sluZijo tudi kot turisti¢ne zanimivosti in pocitniska domovanja, kot so npr.
pocitniske prikolice, Sotori, gozdne ali drevesne hiSice in zemljanke. Zacasne stavbe
in objekti lahko sluZijo tudi za razli¢ne druge namene: sejemska dejavnost, mostovi,
prireditve ipd.

V ¢asu krize, ko se ljudje vse bolj (ponovno) obracajo k naravi, na podezelje, je treba
spodbujati razumevanje za drugacno, ne le klasi¢no gradnjo stalnih bivalis¢. Torej za
gradnjo stavb iz naravnih ali recikliranih materialov. Tako odpiramo tudi obcutljivost
za izvirne arhitekturne resitve, hkrati pa prenasamo osnovna konstrukcijska znanja v
oblikovanje visokotehnoloskih stavb.

............................. -
' Seznanjanje z razli¢nimi tipi zac¢asnih stavb in struktur U
= NAVODILA
NAMEN
@b Ucenci spoznavajo:

¢ razlike med stalnim in zacasnim bivalis¢em,
cILjl N Yy . .

e razli¢ne vrste zacasnih bivalis¢, stavb in objektov,

* osnovne principe gradnje v naravi in posledi¢no ucinkovitost

zacasnih arhitekturnih resitev.

R Prostor v naravi: v gozdu, na travniku ali vrtu

y Za delavnico potrebujemo:

® e material, ki ga dobimo v gozdu - palice, veje, dracje, mah, listje,
MATERIALI IN _ : )

POTREBSCINE  ® primerno orodje za obdelavo nabranega materiala,

e vrvi (namesto vrvi lahko uporabimo srobot).

// Pripravimo slikovno gradivo o zac¢asnih objektih, ki je dostopno na

- spletni strani www.igrivarhitektura.org.

PRIPRAVA . : . ) . R
Na sprehodu izberemo primeren kraj za postavitev zacasnega bivaliSca

in pogledamo, kaksSen material je mogoce najti tam.

@‘@ * Ob slikovnem gradivu se pogovarjamo o glavnih znacilnostih

zacasnih bivaliscih, stavb in objektov ter o bivaliscih, ki niso grajena
DEJAVNOSTI N ..
na klasicen nacin.


http://www.igrivaarhitektura.org/

R

NADGRADNJA
Namigi za aktivno
opazovanje: Podoba
stavbe in Trajnostna
zasnova stavbe

Skupaj z ucenci izberemo primerno lokacijo za izdelavo za¢asnega
bivaliS¢a v naravi.

Izpostavimo pomembne znacilnosti izbrane lokacije, ki jih lahko
izkoristimo za postavitev zac¢asnega bivalisca.

PoiS¢emo primeren material.

Odloc¢imo se, ¢emu bo sluzilo novo zacasno bivalis¢e — bo to
skrivalisce, opazovalnica, prostor za igro ali zavetje ob nevihti.
Zacasno bivalisce lahko gradi vsak sam ali v skupinah.

PREDLOGI
VPRASAN]
ZA DELO

Katera zgodovinska in sodobna zacasna bivaliS¢a poznamo in
kaksne so razlike med njimi?

Za kaksne namene postavljamo zacasna bivalisca, stavbe in objekte
in komu so namenjeni?

1z katerih materialov so lahko narejeni in zakaj?

Kaksna je kakovost bivanja v zac¢asnih bivali§¢ih in zakaj so jih
uporabljali v preteklosti oziroma jih uporabljamo danes?

Kaksne so znacilnosti Zivalskih bivalis¢ (gnezdo, jama, brlog)?

Kaj je pomembno pri izbiri lokacije za izgradnjo zacasnega bivalisca?
Ali je podobnost med iskanjem prostora za gradnjo bivaliSc¢a v naravi
in gradnjo klasicnega bivaliS¢a v naselju in kaksna je?

Ali lahko osnovne konstrukcije iz narave uporabimo za zasnovo
najbolj sodobnih tehnoloskih resitev konstrukcij v stavbah?
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ODPRTI PROSTOR

»Javni prostor je oder, na katerem se odvija
drama skupnega Zivljenja.«

Stephen Carr, ameriski arhitekt (1935-)



(o 3

KLJUCNE
BESEDE

Odprti prostor (javni,
zasebni)

Tlakovane povrsine
Zelene povrsine
Urbanisti¢no/arhi-
tekturno/krajinsko
nacrtovanje in projek-
tiranje

Krajinska arhitektura
Krajinski arhitekt
Dostopnost
Vecnamenskost
Vzdrzevanost
Urbana oprema
Trajnostno nacrtova-
nje in gradnja
Trajnostna mobilnost

JAVNI ODPRTI PROSTOR JE NAS
SKUPNI PROSTOR

Odprti prostor je prostor med stavbami.
Lahko je javen, poljaven ali zaseben. Javni
odprti prostor je bistveni gradnik urbanih
naselij in mora biti dostopen vsem. Zasebni
odprti prostor pa vecinoma urejajo in upo-
rabljajo le njegovi lastniki.

Odprti prostor je lahko vecnamenski, na-
menjen spontanim dejavnostim, kot so dru-
Zenje, rekreacija, posedanje, lezanje in igra
otrok, ali pa je urejen tako, da sluZi le do-
loceni dejavnosti, kot so na primer Sportna
in otroska igrica, pokopaliS¢a. Tvorijo ga
tlakovane in zelene povrsine. Odprti prostor
so trgi, ulice in obcestni prostori, nabrezja,
zelenice, otroska igriSca, rekreacijske povrsi-
ne in parki ter drugi posebni prostori, kot so
npr. pokopalis¢a in mestni gozdovi.

SKUPNI PROSTOR NAJ SPODBUJA
TRAJNOSTNO MOBILNOST IN
TRAJNOSTNI NACIN ZIVLJENJA
Vnaseljih, kjer je pozidava strmjena in so tudi
zaradi manjse kolicine zelenih povrsin bio-
klimatske razmere slabse kot v odprti kra-
jini ali na podeZelju, je javni odprti prostor
pomemben vitalni del urbanega prostora. Z
razmahom avtomobilskega prometa so se
Stevilne javne povrsSine preobrazile v parki-
riS¢a. Sodobni trendi narekujejo zmanjseva-
nje Stevila avtomobilov na javnih povrsinah
v urbanih sredis¢ih z gradnjo podzemnih
garaz, povecanje parkirmih povrsin na obro-
bju mesta, vecjo uporabo javnega prevoza in
urejanje obmocij, namenjenih peScem.
Urejen javni odprti prostor postaja vse
bolj pomemben gradnik trajnostnega me-
sta. Prebivalce in obiskovalce vabi k rabi,

h gibanju in k druZenju ter tako pozitivno
vpliva na njihovo zdravje, pocutje, krepi-
tev socialnih stikov ter tudi na navezanost
prebivalcev na svoj kraj. Zelene povrsine
uravnavajo temperaturo v naselju, cistijo
in vlazijo zrak ter vplivajo na odvajanje in
zadrzevanje padavinskih voda, s ¢imer bla-
Zijo vplive podnebnih sprememb. Z urejeno
mrezo kolesarskih poti, peSpoti in obmocij,
namenjenih pesScem, spodbujamo trajno-
stno mobilnost in trajnostni nacin Zivljenja.

UREJEN SKUPNI PROSTOR
PRISPEVA K VECJI KAKOVOSTI
BIVANJA

Kakovostno oblikovan odprti prostor je
skrbno nacértovan, ustrezno urejen in varen.
UpoSteva naravne in grajene znacilnosti
okolice. Omogoca raznolike rabe, ki ustre-
zajo Zeljam in potrebam razlicnih uporab-
niskih skupin: otrokom, mladostnikom,
odraslim, starejsim, gibalno in senzorno
oviranim. Javnemu odprtemu prostoru da-
jejo znacaj tudi ustrezno izbrani materiali
ter primerna postavitev urbane opreme
(klopi, stojala za kolesa, svetilke, cvetlicna
korita, smetnjaki, objekti za oglasevanje,
premicne stojnice). Ce Zelimo, da urejen
javni odprti prostor omogoca raznovrstno
in varno rabo, morajo biti vse povrsine ne-
drsece, urbana oprema uporabna, udobna
in izdelana iz kakovostnih materialov, pro-
stor pa skrbno vzdrzevan.

ZA KAKOVOST JAVNEGA
ODPRTEGA PROSTORA SMO
ODGOVORNI VSI

Razmescenost in oblikovanje odprtega pro-
stora sooblikuje strukture naselij in njihovo



prepoznavnost. Urejanje odprtega prostora
zdruzuje vescine urbanisticnega, arhitek-
turnega in krajinskega projektiranja. Z na-
¢rtovanjem in oblikovanjem javnih odprtih
prostorov in s prenovo obstojecih se ukvar-
jajo razlicni strokovnjaki: urbanisti, arhi-
tekti in krajinski arhitekti, ki sodelujejo tudi
z inZenirji za gradbene konstrukcije, stroj-
nimi inZenirji, elektroinZenirji, komunalni-
miin prometnimi inZenirji ter drugimi stro-
kovnjaki. Izkljuéno z urejanjem odprtega
prostora se ukvarja krajinska arhitektura.
Urejenost odprtega prostora je odvisna od
politike upravljanja z javnim prostorom
oz. od sluzb, ki vzdrzujejo prostor, in nas,
ki ga uporabljamo. Urejen in vzdrZevan jav-
ni odprti prostor je odraz razvite in urejene
druzbe, visokega Zivljenjskega standarda,
bivalne kulture in odnosa do skupnega
dobrega. Stevilo novih ureditev in prenov
javnega odprtega prostora v razvitih druz-
bah danes naradca zaradi zavedanja o po-
membnosti kakovostno urejenega javnega
odprtega prostora za socialni in gospodar-
ski razvoj kraja.

DELAVNICE SKLOPA ODPRTI

PROSTOR

V petih delavnicah v tem sklopu predsta-

vljamo razlicne vidike obravnave odprtega

prostora, prek katerih ucenci spoznavajo:

¢ razli¢ne tipe odprtega prostora (ulica, trg,
park, vrtidr),

e razlike med javnim in zasebnim odprtim
prostorom ter njune znacilnosti,

e primere kakovostno urejenih odprtih
prostorov,

e dejavnosti, ki se lahko odvijajo v odprtih
prostorih,
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ustrezne in inovativne elemente urbane
opreme in materiale za odprti prostor,
nacine opazovanja, analiziranja in vre-
dnotenja obstojecega stanja prostora,
najbolj kakovostne znacilnosti opazova-
nega odprtega prostora (npr. kakovostno
drevje, lepi pogledi, uporabna in dobro
oblikovana urbana oprema),

najbolj problemati¢ne znacilnosti opa-
zovanega prostora (npr. nevzdrZevanost,
zaparkiranost, neosvetljenost, neustrezni
materiali),

kaj je treba upoStevati pri oblikovanju
javnega odprtega prostora, da je vsem
dostopen in varen.

R

NADGRADNJA

V sklopu Odprti prostor in

poglavju Namigi za aktiv-

no opazovanje so navede-
na Stevilna vprasanja, ki
lahko ucence spodbujajo

k raziskovanju in razpra-

vi. Kot primer jih navaja-

mo nekaj:

e Kaksni so odprti javni
prostori v nasem na-
selju?

e Je nas bliznji park/trg
vzdrzevan ali zanemar-
jen, nam daje obcutek
varnosti?

¢ Katere elemente urba-
ne opreme najdemo na
ulici/trgu/v parku/na
otroskem igricu?

e Ali je trg v nasem nase-
lju dostopen in omogo-
¢a varno uporabo vsem
ljudem?

e Kaj bibilo treba spre-
meniti v javnih odprtih
prostorih v nasem
naselju?



TABELA

Povezovanje delavnic
sklopa Odprti prostor

s cilji in z vsebinami
podrocij dejavnosti v
vrtcu oz. u¢nih nacrtov
osnovno$olskih pred-
metov

STOPNJA

Prvo
triletje

Drugo
triletje

PODROCJA
DEJAVNOSTI/
PREDMETI

@ Jezik

® Umetnost
® Druzba

O Narava

© Matematika
0O Gibanje

Spoznavanje
okolja

Likovna
umetnost

Matematika

Slovenscina

Likovna
umetnost

Naravoslovje in
tehnika (4., 5.1.)

Zgodovina (6. 1.)

PODROCJA DEJAVNOSTI/TEMATSKI SKLOPI/

PREDMETNA PODROC]JA 1Z UENIH
NACRTOV ZA OSNOVNO SOLO

@ Jezik

@ Umetnost
© Druzba

O Narava

© Matematika
0O Gibanje

@ Snovi

@ Prostor

© Ziva bitja

O Promet

O Okoljska vzgoja
0 Clovek

@ Oblikovanje na ploskvi: risanje

@ Tridimenzionalni prostor:
kiparstvo

© Tridimenzionalni prostor:
arhitektura

@ Geometrija in merjenje
@D bi

@ Oblikovanje na ploskvi
@ Tridimenzionalni prostor:
oblikovanje

@ Geometrija in merjenje
@ Druge vsebine

@ Ljudje v druzbi
® Ljudje v prostoru
© Ljudje v ¢asu

@ Snovi

@ Ziva bitja

@ Clovek razmislja, ustvarja in
gradi

® Nacini zivljenja

© Kulturna dedisc¢ina

ZASTOPANOST PODROCI)
DEJAVNOSTI/TEMATSKIH
SKLOPOV/PREDMETNIH

PODROCI] V DELAVNICAH

@ - @ Vse delavnice

@ Vse delavnice

@ Vse delavnice

© Delavnica Nas park

O Vse delavnice

© Delavnica Prenova
trga

@ Vse delavnice

@ - © Vse delavnice

@, ® Vse delavnice

@ Vse delavnice

@ Vse delavnice

@ Vse delavnice, razen
delavnici Igrive
krajine in ParkiriSce
postane igrisce

@ Vse delavnice
@ Delavnica Nas park

@ - © Delavnici Ulica
in Prenova trga




STOPNJA

Drugo
triletje

triletje

PODROCJA
DEJAVNOSTI/
PREDMETI

Naravoslovje

Tehnika in
tehnologija (6. 1)

Likovna
umetnost

Naravoslovje

Domovinska in
drzavljanska
kultura in etika

Tehnika in
tehnologija (7. 1)

Geografija (9. 1.

PODROCJA DEJAVNOSTI/TEMATSKI SKLOPI/
PREDMETNA PODROCJA 1Z UENIH
NACRTOV ZA OSNOVNO SOLO

@ Snovi (6.1.)
@ Vplivi cloveka na okolje (6. 1)

@ Vloga tehnike v Zivljenju

® Uporaba in izdelava papirja

© Vrednotenje izdelanega
predmeta

O Izdelava in vrednotenje predmeta

@ Oblikovanje na ploskvi
@ Tridimenzionalni prostor:
oblikovanje

@ Geometrija in merjenje
@ Druge vsebine

@ Geografski prostor Slovenije
kot omejitveni in spodbujevalni
dejavnik razvoja Slovenije
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ZASTOPANOST PODROCI)
DEJAVNOSTI/TEMATSKIH
SKLOPOV/PREDMETNIH

PODROCI) V DELAVNICAH

@, ® Vse delavnice
razen delavnica Uli

@ - O Vse delavnice

@ Vse delavnice

@ Vse delavnice, razen
delavnici Igrive
krajine in Parkirisce
postane igrisce

@ Delavnice Nas park,
Prenova trga in Ulica
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DELAVNICA
Delavnica je bila prvic¢
izvedena pod naslovom
Vegova ulica februarja
2010 v Hisi arhitekture v
Ljubljani. Avtorji delav-
nice: DANS arhitekti:
arhitekta Miha DeSman,
Eva FiSer Berlot in zgo-
dovinarka arhitekture
Kristina DeSman. Foto-
grafije: Bojan Mijatovic.

O1. ULICA

Na kaj smo pozorni, ko se sprehajamo po ulici? Katere oblike prometa se
odvijajo na njej? Je urejena? So na ulici kaksSne pomembne stavbe? So sta-
vbe potrebne prenove? Ce izbrano ulico pozorno opazujemo, ali vidimo kaj,
Cesar nismo opazili Se nikoli? Kateri elementi sestavljajo ulico? Seznanili
se bomo z bliznjo ulico, jo analizirali in jo ponazorili z veliko maketo.
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Ulica je vzdolZno oblikovan javni odprti prostor med stavbami. Podobo ulice doloc¢ajo
razmerje med polnim (stavbami) in praznim (odprti prostor) prostorom, sirina, dolzina
in zavitost ulice, stavbe s svojimi fasadami in vsebinami, urbana oprema (klopi, svetila,
kosi za smeti, kolicki, stojala za kolesa ipd.), zelenje in materiali.

Na ulicah se odvijajo razli¢ne oblike prometa (kolesarski in avtomobilski promet

ter pesci), kar vpliva na oblikovanje in dimenzioniranje prometnih povrsin (cestisce,
parkirne povrsine, kolesarska steza, ploc¢nik, zeleni pas z drevoredom).

Ulica z raznolikimi dejavnostmi, s kakovostnimi elementi urbane opreme, z
zasaditvami in ustreznimi tlakovanji je prijetnejsa in privlacnejsa za razli¢ne

uporabnike.
............................. —
' Ogled in seznanjanje z zgodovino, danasnjim stanjem in razvojem U
= bliznje ulice NAVODILA
NAMEN
@6 Ucenci spoznavajo:
e razmerje med polnim (stavbami) in praznim (odprtim) prostorom,
CILjl . .. . .
e elemente, ki gradijo prostor ulice: stavbe in druge prostorske
elemente ter njihove lastnosti in dimenzije,
e lastnosti uli¢nega prostora (Siroka/ozka, ravna/zavita ulica idr),
e razli¢ne elemente ulice (cestisce, plocnik, kolesarska steza,
postavitev luci, elementi urbane opreme, skulpture),
e arhitekturne in likovne elemente fasad, ritem fasadnih odprtin
(oken, vrat).
.0’ Ucilnica in bliznja ulica
PROSTOR
y Za delavnico in maketo potrebujemo:
®

» fotokopije fotografij izbrane ulice in uli¢nih fasad,
MATERIALI IN o ] )
POTREBSCINE  * tloris izbrane ulice v merilu 1 : 20,

e karton za fasade stavb velikosti 70 cm x 100 cm,

e barvice, plastelin, skarje, lepilni trak,

e drevesne vejice za ponazoritev dreves v merilu 1 : 20.

// Izberemo ulico, ki jo ucenci dobro poznajo.

PoiSc¢emo informacije in fotografije pomembnih stavb ob izbrani ulici.
PRIPRAVA

Zanimiva je tudi primerjava slike ulice nekoc¢ in danes. Naredimo
seznam elementov, po katerih je prepoznavna ulica (stavbe, drevored,



klopi, ludi, fontana, spomenik). Pridobimo tloris izbrane ulice s
stavbami v merilu 1 : 20.

Pripravimo slikovno gradivo, ki je dostopno na spletni strani www.
igrivarhitektura.org.

0 » Pogovarjamo se o izbrani ulici.

@ e Predstavimo izbrano ulico skozi zgodovino.

DEJAVNOSTI . oy . . -

e Razdelimo fotokopije uli¢nih fasad (posamezniku ali skupini).

¢ Na ogledu ulice si vsak podrobno ogleda izbrano stavbo in njeno
fasado ter vso ulico.

e Ucenci poznajo fasadne elemente, kot so vhod, okna, balkoni in
okrasje na fasadi: Stukature, pilastri, stebri, venci.

e Ugibajo, katere dejavnosti se odvijajo v razli¢nih stavbah.

e Opazujejo elemente urbane opreme na ulici in opiSejo njihove
znacilnosti.

e Opazujejo zasaditve na ulici in opisSejo njihove znacilnosti.

e Ob vrnitvi v ucilnico individualno ali v skupini iz kartona izrezejo
obris izbrane uli¢ne fasade v merilu 1 : 20. Visino stavbe ocenimo
glede na Stevilo nadstropij (eno nadstropje je visoko priblizno 3 m).

¢ Po spominu ali s pomocjo fotografije na izrezan karton ucenci
narisejo in pobarvajo izbrano fasado.

e Posamezne izrezane fasade postavijo na tloris ulice.

* Iz plastelina oblikujejo vozila, peSce, spomenike ter elemente urbane
opreme.

e Z vejicami ponazorijo drevesa in druge zasaditve.

¢ Po koncani postavitvi skupne makete ulice ucenci individualno
opiSejo svoje fasade ter izrazijo mnenje o celotni ulici glede
urejenosti, varnosti, dostopnosti idr. Razmisljajo lahko tudi o prenovi
dolocenih stavb ali delov ulice.

¢ Kaj je ulica?
Kaksne ulice poznamo?

PREDLOGI . : : o fa?
Q VPRAZAN] Kateri elementi sest.a\flj aJo. prostor ulice?

ZA DELO e Kaksne stavbe obdajajo ulice?
NADGRADNJA

o , e Kaksna je bila ulica nekod, kaksna je danes in kaksna bo v prihodnosti?
Namigi za aktivno .. - . .

i ) ' * Kaj je na ulici kakovostno in kaj ne?
opazovarye: ] ?Vm o?prtl e Kaksna bi bila podoba ulice, ¢e bi ob njej porusili stavbo, na njenem
prostor ter Tipologja mestu zgradili trikrat visjo stavbo, Ce bi njeno fasado pobarvali z

s‘;a\?) in vpliv grajenega izstopajoco barvo ali jo naredili stekleno?
okolja


http://www.igrivaarhitektura.org/
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8 02. PRENOVA TRGA

DELAVNICA
Delavnica je bila prvi¢ Ali kdaj pomislite, ko preckate bliZnji trg, da bi bil ta drugacen? Mogoce da
izvedena pod naslovom bi bil namenjen samo pescem ali pa bi bil tisji oziroma glasnejsi, imel ve¢

Frostor srecarya januata zelenja in prostorov za posedanje ter druzenje? Kako bi bil trg opremljen
2011 v Goriski knjiznici
Franceta Bevka v Novi in zakaj? Na maketi bomo na primeru bliznjega trga preizkusali zamisli
Gorici. Avtorica delav- za njegovo preureditev v bolj kakovosten in druzaben prostor.

nice: arhitektka Natasa
Mrkonji¢ (Sadar Vuga
Arhitekti). Fotografije:

Taja Filipi¢ Rexha.
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Trg je odprt javni prostor, obdan s stavbami. Dolocajo ga razmestitev, podoba in
vsebine okoliskih stavb, smeri gibanja uporabnikov, izbrani elementi urbane opreme

in drugi prostorski elementi, kot so spomeniki, vodnjaki in zasaditve, ter uporabljeni
talni materiali (tlakovci, pesek, asfalt, beton itd.). Namenjen je predvsem peScem,
prireditvam, sreCevanju, posedanju, trgovanju in prometu. Poznamo trge razli¢nih oblik
in velikosti.

UUUU
' Seznanjanje z razli¢nimi trgi in razmisljanje o prenovi bliZnjega trga Ej
H NAVODILA
NAMEN
@6 Ucenci spoznavajo in vrednotijo:

¢ kakovostno urejene in oblikovane trge doma in v tujini,

ciLi . .
e znacilnosti izbranega trga,
¢ elemente urbane opreme.
." Ucilnica in bliZnji trg
PROSTOR
y Za maketo potrebujemo:
® e tloris izbranega trga v merilu 1: 100 ali 1 : 200,

MATERIALI IN o ] _ )
POTREBSCINE  ® podlago za maketo (karton, kapa plosca) v velikosti tlorisa trga za

merilo 1: 100 ali 1: 200,

e Skarje, lepilo, ravnilo, flomastre, barvice,

e karton in stiropor v velikosti A3 za izdelavo stavb in drugih
elementov v merilu 1: 100 ali 1 : 200,

e barvni papir, lesene palcke, plastelin.

// Izberemo bliznji trg, ki ga ucenci dobro poznajo.

; IPRAVA PoiS¢emo informacije o trgu. Zanimiva je primerjava slik trga neko¢
in danes. Naredimo seznam elementov, po katerih je trg prepoznaven
(klopi, ludi, vodnjaki, spomeniki, skulpture).
Pridobimo tloris izbranega trga s stavbami v merilu 1 : 100, ki ga
nalepimo na podlago (karton, kapa plosca).
Pripravimo slikovno gradivo o kakovostnih trgih, ki je dostopno na
spletni strani www.igrivarhitektura.org.

Q@ e Ogledamo siizbrani trg.

e Opazujemo in pogovarjamo se o znacilnostih ter kakovosti in
DEJAVNOSTI o
slabostih izbranega trga.


http://www.igrivaarhitektura.org/

Ob slikovnem gradivu primerov dobre prakse urejanja trgov doma in
v tujini se pogovarjamo o kakovostno oblikovanih trgih.

Ucenci iz kartona ali stiropora izdelajo obstojece stavbe v merilu
1:100 ali 1: 200. Visino stavb izdelajo glede na Stevilo nadstropij
(nadstropje je visoko priblizno 3 m).

Podlago makete izdelajo tako, da na tloris nalepijo izdelane stavbe.

Ucenci v manjsih skupinah nariSejo predlog prenove trga ter iz
barvnih papirjev ali kartona izreZejo nove tlake, elemente urbane
opreme (luci, klopi, smetnjake, igrala) in druge prostorske elemente
(drevesa, druge zasaditve, spomenike) ter jih postavijo na maketo.

Vsaka skupina opiSe svojo resitev in jo utemelji (merila so
uporabnost, estetika, ekonomicnost, vzdrzevanje, druzbena
dimenzija prostora).

e Kaj je trg?
Zakaj je izbrani trg pomemben ali poseben?

PREDLOGI . < SN < ; 1
VPRAZAN] Ka.k.sne stavbe ga obda)ajo 1{1 kéksne so Ysebme v n?lh.
ZA DELO ¢ Ali je trg dostopen in s katerimi prevoznimi sredstvi?

Kdo uporablja trg in kako ter zakaj se zadrzuje na njem?

Kateri del trga je prijeten in kateri je manj prijeten ter zakaj?

S katerimi prostorskimi elementi ali elementi urbane opreme je
opremljen trg?

Ali so na trgu zasaditve?

Ali je trg vzdrZevan?

R

NADGRADNJA
Namigi za aktivno

opazovanje: Javni odprti
prostor
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DELAVNICA

Delavnica je bila prvic¢
izvedena pod naslovom
Urejanje prostora — muzej-
Ski park leta 2011 na
primeru »muzejskega
parka« pred Muzejem za
arhitekturo in oblikova-
nje (MAO) v Ljubljani.
Avtorice delavnice: kra-
jinske arhitektke Urska
Kranjc, Tanja Maljevac,
Petra Vertelj Nared, mag.
Maja Simoneti, Gaja
Trbizan. Fotografije: Gaja
TrbiZan.

03. NAS PARK

Zakaj imamo v mestih parke? Kaksni parki so nam vsec¢? KakSen je bliZnji
park? Kako bi ga lahko izboljsali ali preuredili? Kaj manjka v tem parku
in kaj ne spada vanj? Ideje o ureditvi parka bodo otroci predstavili na za-

stavicah, ki jih bodo postavili na izbrane prostore v parku.
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Park je urejen javni odprti prostor, zasajen s travo, z drevjem in drugimi rastlinami,
ter opremljen s potmi in urbano opremo, kot so klopi, luci, igrala in smetnjaki. Je
skupni zeleni prostor za razli¢ne dejavnosti, kot so sprehajanje, druzenje, sprostitev,
opazovanje, igra in rekreacija. Poznamo razli¢ne parke. Tematski parki so urejeni za
posebne namene, npr. spominski, botaniéni, zabavis¢ni. V parkih so lahko urejene
tudi povrsine za posebno rabo in namen, kot so otroska ali §portna igriSc¢a. Zaradi
pozitivnega vpliva na bioklimo bivalnega okolja in zdravje ¢loveka parki pomembno
dvigajo kakovost Zivljenja v naseljih.

' Seznanjanje s pomenom, razli¢nimi vrstami in moznostmi parkovnih
= ureditev
NAMEN
@t Ucenci spoznavajo in vrednotijo:
e razlicne vrste parkov,
ciLl ..
e elemente urbane opreme v njih,
e izbrani park ter predlagajo nove ureditve.
Ucenci analizirajo moZnosti za umescanje svojih zamisli v park.
.“ BliZnji park
PROSTOR
y Za delavnico potrebujemo:

e zastavice,
MATERIALI IN ) )
POTREBSCINE e pisala, barvice,

e papir velikosti A2 za skico.

// Pripravimo slikovno gradivo, ki je dostopno na spletni strani www.

; R IPRAVA igrivarhitektura.org.
Izdelamo stojala in zastavice. Stojalo zastavice izdelamo tako, da
na podstavek (velikosti priblizno ® 8 cm) iz kamna, lesa ali drugega
materiala pritrdimo kovinsko ali leseno palico visine priblizno
1-1,2 m. Zastavico izdelamo tako, da iz trSega papirja velikosti A4
na koncu zapognemo rob in ga pritrdimo s sponkami ali zlepimo
(lahko ga tudi zasSijemo). Rob mora biti tako Sirok, da zastavico lahko
nataknemo na palico.

Q@ * Ob slikovnem gradivu (nacrtih, fotografijah, ilustracijah) se

EIAVNOST] pogovarjamo o parkih in dejavnostih, ki se lahko odvijajo v parkih
! (igra, sre¢anja s prijatelji, praznovanje rojstnih dni, opazovanje ptic,

NAVODILA
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rastlin in drugih ljudi, sprehodi, rekreacija, prireditve v parku idr.).

e V bliznjem parku opazujemo elemente urbane opreme in
dogajanje ter se pogovarjamo o njegovi urejenosti/neurejenosti,
temacnosti, kakovosti poti, vzdrZzevanju rastlin in urbane opreme ter
odgovornosti posameznega uporabnika pri uporabi in vzdrZzevanju
parka.

Oblikujemo zamisli za bolj prijeten in urejen park, ki jih ucenci

nariSejo in/ali napisejo na zastavice (npr. postavitev mreze za

guganje, gugalnice, trampolina, labirinta, ribnika, pticje hiske,

roz, travnatega hribcka, tunela, plezala, poti, pitnika, cofotalnika,

kotalkaliSca, prostora za igro z blatom, ograde za pse, ploscadi za

lezanje, bolj pogosto odvazanje smeti).

e Ucenci zastavice umescajo v park in pri tem utemeljujejo, zakaj so
jih postavili ravno na izbrani prostor.

¢ Na koncu nariSemo skupno skico preurejenega parka.

e Kaj je park?
Kaksne parke poznamo?

PREDLOGI : 5
VPRAZAN] ¢ Kaj delamo v parkus
ZA DELO e Kdo uporablja parke?

Kateri park nam je vSec in zakaj?
e Kdo se ukvarja z urejanjem parkov?

KaksSen je park, v katerem smo?

Kaj bi radi poceli v izbranem parku?

Kaj bi odstranili, zamenjali, spremenili v izbranem parku?

Katere elemente opreme (urbana, Sportna oprema, igrala) si Zelimo v
izbranem parku in kam bi jih postavili?

R

NADGRADNJA

Namigi za aktivno

opazovanje: Javni odprti
prostor
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DELAVNICA
Delavnica je bila prvic¢
izvedena pod naslovom
Igrivo gubanje prostorou
igre novembra 2011 v
Mestnem muzeju Lju-
bljana. Avtorica delav-
nice: krajinska arhi-
tektka dr. Tanja Simonic
Korosak. Fotografije:
Iztok Hvala.

O04. IGRIVE KRAJINE

Kje in kako se najraje igrajo otroci? Kako se lahko igrajo odrasli? Kaksna
igrisca so prijetna, varna in zanimiva? Kaksna igrala in igralne krajine

svgeee

svgeee

igrisc.
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Igra je ustvarjalno nacelo nasega razvoja. Ceprav se igra lahko odvija kjer koli,

za to dejavnost v naseljih oblikujemo igrisca. Igrisca ali igrive krajine morajo biti
raznolikost senzori¢nega doZivljanja in moZnosti za razvoj ter krepitev motori¢nih
spretnosti. IgriS¢a so lahko del vedjih javnih odprtih povrsin, kot so parki, trgi, okolice
Sol in vrtcev, ali pa se v prostoru pojavljajo samostojno. Najdemo jih tudi v notranjih
prostorih. Na igri§c¢ih pogosto najdemo razli¢ne oblike igral za igro otrok razli¢nih
starosti. Bolj kompleksna igriSc¢a so lahko tudi prostorsko razgibana, imajo razli¢ne
koticke za mirne in dinamicne dejavnosti, drevesa za senco in plezanje ter raznolike

...... o
' Razmisljanje o inovativnem igriS¢u, namenjenem zanimivi, Ej

= spodbudni in raznoliki igri in druZenju. NAVODILA
NAMEN

@6 Ucenci spoznavajo:

e zunanje prostore, ki omogocajo raznolike oblike igre,

ciHl e prostorske elemente, ki spodbujajo igro,
e inovativne igralne povrsine.
."Uéﬂmcaahnaprostem ....................................................................................................
PROSTOR
% ......................... Z amaketepOtrebuJemo .................................................................................................

e glino, pesek, kamencke, zobotrebce, lesene palcke, vejice, suha
MATERIALI IN i ]

POTREBSCINE socvetja rastlin,

e kovinsko Zico, bel in barvni trsi papir, karton, stiropor za podlago,
e lepilo, lepilni trak,

e modelirke, skarje, klesSce za Zico, olfa noze,

* papirnate figurice otrok v merilu makete 1 : 200.

// Pripravimo slikovno gradivo, ki je dostopno na spletni strani www.

- igrivarhitektura.org.

PRIPRAVA ) . . . .
Pripravimo podlage za makete igrisca v merilu 1 : 200 iz kartona,

stiropora ali kapa plosce v velikosti priblizno 40 cm x 40 cm.

QQ ¢ Ob slikovnem gradivu primerov dobre prakse se pogovarjamo o
razli¢nih igriscih.

DEJAVNOSTI T . . s . . . -
e Ucenci z igrivim raziskovanjem tridimenzionalnih oblik v glini, pesku,

peni, z lesenimi palickami in drugimi elementi ustvarjajo makete


http://www.igrivaarhitektura.org/
http://www.igrivaarhitektura.org/

PREDLOGI
VPRASAN]
ZA DELO

1:200.

e Z vihanjem, zgibanjem, gubanjem ter gnetenjem spreminjajo ravne
povrdine papirja in gline v prostore igre. V gubah ustvarijo predore,
kukala, tobogane in plezala. Tako nastanejo prostori razgleda in
zatocisca, varnosti in vzhicenosti.

Ustvarjena igriSca lahko preizkusijo ob igri s prstki, prstnimi lutkami
ali z igralnimi figuricami.

Papirnate otroske figurice so lahko v pomoc pri doloc¢anju dimenzij
igrivih krajin in drugih elementov.

¢ Kaj vse lahko po¢nemo na igriscih in kaj potrebujemo za to, so lahko
igriSca tudi v notranjih prostorih?
e Kaksna igrisca so primerna za dolocene starosti otrok?

Katera igrala so nam v8ec ali nam niso vSec in zakaj?
e Kaksno igrisce je zanimivo in skrivnostno?

Kaksno igriSce bi naredili, da bi lahko tekali, skakali, se gugali, se
plazili, drsali, rolkali, Cofotali, se skrivali, plezali, se igrali v pesku in z
vodo, igrali razli¢ne Sporte, plesali?

1z katerega materiala bi naredili prostore ali elemente za igro
(zemlja, vrbove veje, debla, kamenje, trava)?
¢ Se na igriScih lahko igrajo tudi odrasli?

Kaj potrebujemo na igriscih, da so uporabna in varna (npr. vodo,
osvetlitev, drevje za senco)?

Kaksne oblike dobimo, ko vihamo, meckamo papir in gnetemo glino?
Ali bi lahko taksne oblike uporabili za igro na svojem igriscu?
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DELAVNICA

Delavnica je bila prvic¢
izvedena pod naslo-
vom Parkirisce, dvorisce,
igrisce maja 2010 v Hisi
arhitekture v Ljubljani.
Avtorici delavnice: arhi-
tektki Masa Cvetko in
Alenka Korenjak (Prosto-
Roz). Fotografije: Bojan
Mijatovic.

05. PARKIRISCE POSTANE IGRISCE

Je dvorisce, ki je parkirisce, lahko tudi igriSce? Je lahko Se kaj drugega? Je
parkirisce lahko prostor druzenja in posedanja, zelenjauvni vrt, plaza, oder,
peskovunik, trZnica, terasa, plesisce? Z oblikovanjem urbane opreme iz
razlicnih materialov bomo oblikovali in preoblikovali javne odprte prostore
za razlicne moznosti uporabe.
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Vecdji del javnega odprtega prostora v mestih je namenjen prometu in parkiranju.
Kaksna bi bila mesta in odprti prostor brez avtomobilov? V trajnostno urejenem
mestu je javni odprti prostor namenjen predvsem ljudem in njihovim dejavnostim.
Zato poskusimo parkirne povrsine zacasno preurediti v igriS¢a ali v prostore pocitka.
ParkiriSc¢e naj postane oder, trznica ali galerija na prostem, ulica pa naj bo za trenutek
plesisce ali modno prizorisce. Ve¢namenski javni prostor ponuja mestu razli¢ne
moznosti razvoja in prilagajanja trenutnim programskim in razvojnim zahtevam.

UUUU
' Seznanjanje z moznostjo preoblikovanja odprtih javnih povrsin za Eﬂ
= drugacno dejavnost s pomocjo elementov urbane opreme NAVODILA
NAMEN
@‘ Ucenci spoznavajo:
e razli¢ne tipe odprtih javnih povrsin ter dejavnosti, ki se lahko
CILjI .. ..
! odvijajo na njih,
e elemente urbane opreme in raziskujejo razli¢ne moznosti njihove
uporabe.
Ucenci i8¢ejo nove moznosti preoblikovanja odprtih javnih povrsin za
razli¢ne zacasne dejavnosti na konkretnem primeru v blizini $ole.
.“ Razli¢ni javni odprti prostori v bliZini Sole (dvoriSce, parkirisce ali
druge sorodne povrsine)
PROSTOR
y Za delavnico potrebujemo:
®

MATERIALLIN " materiale in predmete, s katerim lahko ponazorimo elemente
POTREBSCINE urbane opreme: klop, svetilko, drevo, smetnjak, igralo (npr. odpadne
kartonaste Skatle, plasticne zabojnike, stole, mize, balone na

podstavkih, blazine ipd.).

// Pripravimo slikovno gradivo primerov dobre prakse, ki je dostopno na
- spletni strani www.igrivarhitektura.org.
PRIPRAVA . e .
Na sprehodu po mestu opazujemo razlicne tipe odprtega javnega
prostora.
Q@ * Ob slikovnem gradivu primerov odprtega javnega prostora (npr.

trgov, parkov, otroskih igris¢, ulic, nabreZij rek, dvoris¢, parkirisc) se
DEJAVNOSTI . . - . “
pogovarjamo o vecnamenski rabi odprtih povrsin.

e Odidemo na izbrano lokacijo v bliZini Sole.

e Ucenci individualno ali skupinsko izberejo del javnega odprtega
prostora, ki ga po lastni zamisli preoblikujejo za drugo dejavnost.


http://www.igrivaarhitektura.org/

e Uporabijo odpadne materiale in rabljene kose pohistva, s pomocjo
katerih ponazorijo ali izdelajo urbano opremo (klopi, svetilke,
stojnice, odre, igrala, fontane).

e Ucenci preoblikovane prostore primerjajo med seboj in ugotavljajo,
kaksne dejavnosti omogocajo posamezne nove ureditve in kateri
elementi so izdelani za ta namen.

* Kaj je odprti javni prostor?
Kaj v javnem prostoru lahko po¢nemo in ¢esa ne smemo?

3';:2%22; e Kateri odprti javni prostor smo izbrali za preureditev in zakaj?
ZA DELO ¢ Kaj lahko po¢nemo v izbranem prostoru?

* Katere elemente urbane opreme smo postavili v izbrani prostor?
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NOTRANJI PROSTOR

»Oblikovanje ni v ustvarjanju lepote. Lepota izhaja iz izbora,
sorodnosti, zdruzevanja in ljubezni.«

Louis Kahn, ameriski arhitekt (1901-1974)



P

KLJUCNE
BESEDE

Notranji prostor
Interjer
Oblikovanje
Stavbno/vgradno/
prostostojece pohi-
Stvo

Ergonomija
Naravni/umetni
materiali
Tople/hladne/svetle/
temne barve
Naravna/umetna
svetloba

Kontrast
Harmonija

LJUDJE VECINO CASA PREZIVIMO
V NOTRAN]JIH PROSTORIH

V notranjih prostorih oz. interjerjih prezi-
vimo v povprecju 20 ur na dan. V njih biva-
mo, spimo, delamo, se igramo, zabavamo in
poc¢nemo Se veliko drugega. Zato je kako-
vostno oblikovanje notranjih prostorov zelo
pomembno, tako v stanovanjskih kot tudi
v javnih stavbah - predvsem v vrtcih, So-
lah, pisarnah, bolniSnicah, kulturnih usta-
novah, hotelih, trgovskih srediscih, resta-
vracijah. Oblikovanje in zasnova notranjih
prostorov morata ustvarjati funkcionalna,
prijetna, spodbudna, lepa in zdravju prija-
zna okolja za ¢loveka, ki v njih Zivi in dela.

KAKOVOSTNO OBLIKOVAN
NOTRAN]JI PROSTOR PRESEGA
TISTO, KAR VIDIMO Z OCMI

Prostora ne dojemamo samo vidno, temvec
tudi z drugimi ¢utili, kot so tip, voh in sluh.
Prav zato prostor bistveno vpliva na nase
pocutje, zadovoljstvo, storilnost in zdravje.
Ugotovljeno je, da dobro oblikovan in pri-
vla¢no opremljen notranji prostor pisarn,
trgovin ali bolnisnic vpliva na vecjo storil-
nost zaposlenih, zvisuje prodajo, privablja
kupce oz. prispeva k hitrejSemu ozdravlje-
nju bolnikov ipd. Kakovostno oblikovane
Sole in ucilnice dokazano vplivajo na boljSo
koncentracijo, vi§je znanje in boljse medo-
sebne odnose (npr. na manjso agresivnost
ucencev).

UPORABNIK JE MERILO
KAKOVOSTI NOTRANJEGA
PROSTORA

Pomembna naloga arhitekta oblikovalca
notranjih prostorov je, da pri zasnovi in

oblikovanju notranjih prostorov in pohi-
Stva upoSteva potrebe in Zelje uporabnika.
Z ustreznim izborom in primerno postavi-
tvijo pohiStva v prostor mu mora omogociti
preprosto in varno uporabo ter neovirano
gibanje po prostoru.

S proucevanjem odnosa med clovekom
in uporabnostjo pohistva se ukvarja ergo-
nomija. Upostevanje dognanj ergonomije
omogoca boljSo uporabnost pohistvenih
elementov in optimalno prilagoditev delov-
nega in bivalnega okolja ¢loveku (primerna
viSina delovnega pulta v kuhinji, udobnost
stola za sedenje ipd.).

Pohistvo v zasebnih in stanovanjskih pro-
storih se razlikuje od pohistva v javnih
stavbah. Zaradi velikega Stevila razli¢nih
uporabnikov mora biti pohistvo v javnih
prostorih bolj obstojno, odporno, vamo za
uporabo ter narejeno in umesceno v pro-
stor v skladu z veljavnimi predpisi in stan-
dardi. Pohistvo doma pa je lahko prilagoje-
no Zeljam in potrebam posameznika.

OBLIKOVANJE VZDUSJA V
PROSTORIH

Vzdusje v prostoru ustvarjamo s premislje-
no razporeditvijo pohistva, s pomocjo upo-
rabe primernih materialov, barv, svetlobe in
zvoka.

Stavbo in prostore moramo najprej opremi-
ti s pohiStvom, da jih lahko uporabljamo.
Okna in vrata, tlake, obloge sten in stropov
ter stopnice imenujemo stavbno pohistvo.
Glede na postavitev pohistva v prostor loci-
mo prostostojece in vgrajeno pohistvo. Pro-
stostojece pohistvo razporedimo svobodno
po prostoru in ga ne pritrjujemo v stene ali
tla. Vgrajeno pohistvo postane del zgradbe



—kot je npr. vgradna omara ali kopalna kad.
Obstaja velik nabor naravnih in umetnih
materialov, kot so les, kamen, beton, steklo,
keramika, kovina, guma, sintetika, plastika,
linolej, smole, tkanine, barve, laki, recikli-
rani materiali. Materiale moramo premi-
Sljeno izbrati glede na funkcijo, enostavni
morajo biti za vzdrzevanje in cloveku ne-
skodljivi.

Barve dajejo prostoru mocan pecat. Z njimi
lahko prostor navidezno povec¢amo, mu po-
pravimo obliko ali zakrijemo nepravilnosti.
Ustvarjanje vzdu$ja v prostoru temelji na
iskanju ravnotezja med toplimi in hladnimi
barvami.

Kako se bomo pocutili v prostoru, kaksne
bodo barve in kako se bodo videle tekstu-
re materialov, je odvisno tudi od svetlobe.
Lo¢imo med naravno in umetno svetlobo
(luci). Prodiranje naravne svetlobe v prostor
je odvisno od razmestitve posameznih pro-
storov in orientacije stavbe, velikosti oken
ter blizine sosednjih stavb. V stanovanjskih
hiSah je bivanje prijetnejse, ¢e so prostori,
v katerih preZivimo vec ¢asa, obrnjeni proti
jugovzhodu ali jugozahodu. Pri umetni sve-
tlobi je pomembno, kako razporedimo sve-
tila in upoStevamo namembnost prostora
ter dogajanje v njem. Lastnosti umetne
svetlobe, kot so razprsenost, usmerjenost,
kontrastnost, neznost, toplota in hlad, vpli-
vajo na vtis o prostoru, na intenziteto barv
in nase pocutje.

V notranjih prostorih zelo dobro zaznamo
tudi zvok. Zvoc¢ne pojave v prostorih, kot
so Sirjenje zvoka, obvladovanje odmeva,
zvocna izolativnost in zmanj$anje ropota,
obravnava podrocje akustike. To je posebno
pomembno pri oblikovanju in zasnovi jav-
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nih prostorov, v katerih se zadrzuje veliko
ljudi, 8e zlasti v kulturnih ustanovah, kot
so koncertne dvorane, opere, gledaliSca in
kinodvorane.

V sedmih delavnicah v tem sklopu predsta-
vljamo razlicne vidike obravnave notranjih
prostorov, v katerih ucenci spoznavajo:

e dele stanovanja glede na razli¢ne nacine
uporabe,

e glavne elemente stavbnega, prostosto-
jeCega in vgradnega pohistva in njihove
konstrukcije,

e vlogo in pomen barv in materialov pri
oblikovanju notranjih prostorov,

e funkcionalne in estetske zakonitosti, ki
vplivajo na pocutje ljudi v prostorih,

e merilo, velikost in odnose med posame-
znimi elementi v prostoru,

e pomen ergonomije pri nacrtovanju pohi-
Stvenih elementov.

V sklopu Notranji prostor
in poglavju Namigi za ak-
tiuno opazovanje so nave-
dena Stevilna vprasanja,
ki lahko ucence spod-
bujajo k raziskovanju in
diskusiji. Kot primer jih
navajamo nekaj:
e V ¢em se razlikujejo
notranji prostori?

Iz katerih materialov je
lahko narejeno pohi-
Stvo?

e Kako na nase pocutje
vplivajo barve, materi-
ali in svetloba?

Ali prostor dojemamo
samo z vidom?

Kaj je treba upostevati
pri oblikovanju pohist-
va, da je uporabno?



TABELA
Povezovanje delavnic

sklopa Notranji prostor
s cilji in z vsebinami
podrocij dejavnosti v
vrtcu oz. u¢nih nacrtov
osnovnosolskih pred-
metov

STOPNJA

Prvo
triletje

Drugo
triletje

PODROCJA
DEJAVNOSTI/
PREDMETI

@ Jezik

@® Umetnost
® Druzba

O Narava

© Matematika
0O Gibanje

Spoznavanje
okolja

Likovna
umetnost

Matematika
Slovenscina

Likovna
umetnost

Matematika

Slovenscina

Druzba (4., 5.1)

Naravoslovje in
tehnika (4., 5.1.)

PODROCJA DEJAVNOSTI/TEMATSKI SKLOPI/

PREDMETNA PODROC]JA 1Z UENIH
NACRTOV ZA OSNOVNO SOLO

@ Jezik

@ Umetnost
® Druzba

O Narava

© Matematika
0O Gibanje

@ Prostor
@ Ziva bitja
© Okoljska vzgoja

@ Oblikovanje na ploskvi: risanje

@ Tridimenzionalni prostor:
kiparstvo

© Tridimenzionalni prostor:
arhitektura

@ Geometrija in merjenje
@ Druge vsebine

O Jezik

@ Oblikovanje na ploskvi
@ Tridimenzionalni prostor:
oblikovanje

@ Geometrija in merjenje
® Druge vsebine

@ Jezik
@ Ljudje v druzbi

® Ljudje v prostoru in ljudje v ¢asu

® Snovi (4.1)
@ Sile in gibanja (4. 1)
© Ziva bitja (4. 1)

ZASTOPANOST PODROCI)
DEJAVNOSTI/TEMATSKIH
SKLOPOV/PREDMETNIH

PODROCI] V DELAVNICAH

@ - @ Vse delavnice

@ Delavnice Funkcije
prostorov in pohiStuo,
Oblikovanje po meri
ter Vrata

@ Delavnici Oblikovanje
po meri in Belo in ¢rmo

© Delavnica PohisStvo iz
kartona

@ Delavnici Funkcije
prostorov in pohistuo
ter Oblikovanje po
meri

@ Vse delavnice

© Vse delavnice

@, ® Vse delavnice

@ Vse delavnice

@ Delavnici Funkcije
prostorov in pohistuo
ter Oblikovanje po
meri

@ Vse delavnice

@, ® Vse delavnice

@ Vse delavnice

@, @ Vse delavnice

@ Vse delavnice

@ Delavnici Belo in ¢rno
ter Prostor in barve

© Delavnica
Oblikovanje po meri
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STOPNJA PODROEJA PODROCJA DEJAVNOSTI/TEMATSKI SKLOPI/  ZASTOPANOST PODROCI]
DEJAVNOSTI/ PREDMETNA PODROEJA 1Z UENIH DEJAVNOSTI/TEMATSKIH
PREDMETI NAERTOV ZA OSNOVNO 30LO SKLOPOV/PREDMETNIH

PODROCI] V DELAVNICAH

Naravoslovje @ Snovi (6.1.) @ Vse delavnice

Tehnika in @ Vloga tehnike v Zivljenju O - O Vse delavnice
tehnologija (6.1.) | @ Uporaba in izdelava papirja
© Vrednotenje izdelanega
predmeta
O Izdelava in vrednotenje predmeta

Likovna @ Oblikovanje na ploskvi @ Delavnici Funk
umetnost @ Oblikovanje v tridimenzionalnem prostorou in pohistuo
prostoru ter Oblikovanje po
meri
@ Vse delavnice

Matematika @ Geometrija in merjenje
@ Druge vsebine

Slovenscina @ Vse delavnice

Naravoslovje T @ Delavnici Prostor in
barve ter Belo in ¢rno

Domovinska in
drzavljanska
kultura in etika

Tehnika in @ Nacrtovanje predmeta ® - © Delavnice
tehnologija (7.1.) | @ Izdelava predmeta Oblikovanje po meri,
@ Vrednotenje Vrata, Stol in PohiStvo iz
kartona

Fizika (8., 9.1) @ Uvod v fiziko @ Delavnice Belo in
¢rno, Pohistuo iz
© Svetloba kartona in Vrata
@ Sile

@ Delavnica Belo in ¢rno

@ Delavnica Pohistvo iz
kartona
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DELAVNICA

Delavnica je bila prvic¢
izvedena pod naslovom
Moja hisa aprila 2010 v
Mestnem muzeju Lju-
bljana. Avtorja delav-
nice: arhitekta Lena
Krusec in Tomaz KruSec
(Arhitektura KruSec).
Fotografije: Bojan Mija-
tovic.

01. FUNKCIJE PROSTOROV IN
POHISTVO

Kako vemo, da smo stopili v kuhinjo, spalnico, knjiznico, kino ali Solo? V
cem se razlikujejo ti prostori? Ali bi bili brez opreme lahko namenjeni ka-
teri drugi dejavnosti? Iz razlicnih materialov bomo izdelovali pohiStvene
elemente in iz njih v Skatli ustvarili prostore stanovanja po svojih Zeljah.
Na maketi bomo opazovali, kako razporeditev pohiStva in lastnosti mate-

rialov vplivajo na uporabnost prostorov in pohistva.
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Pohistvo in oprema v prostorih govorita o tem, kdo uporablja prostor in kaj lahko
pocnemo v njem. Prostori in pohistvo v javnih stavbah morajo zadovoljiti vec
razlicnih uporabnikov, hisa ali stanovanje pa sta namenjena bivanju posameznikov.
Pri nacrtovanju in oblikovanju prostorov moramo zagotoviti, da so primerno veliki in
osvetljeni, da imajo dovolj prostora za postavitev in uporabo pohistva ter da se v njih
lahko neovirano gibljemo oz. opravljamo razli¢ne dejavnosti. Znacilnost sodobnih
prostorov je tudi, da so vecnamenski in prilagodljivi, npr. v dnevno bivalnem prostoru
opravljamo razli¢ne dejavnosti: kuhamo, se druzimo, jemo, se igramo, gledamo
televizijo, spimo, telovadimo ipd.

UUUU
' Seznanjanje z razli¢nimi moznostmi uporabe prostorov in pohistva U
= NAVODILA
NAMEN
@b Ucenci spoznavajo:
. e funkcionalne sklope stanovanja,
ILjI o . . y "
e glavne elemente pohiStva, ki so vezani na dolo¢eno funkcijo
prostora,
e arhitekturne simbole pohistva,
e uporabno/funkcionalno prostorsko zasnovo stanovanja.
." Ucilnica
PROSTOR
y Za makete potrebujemo:
A )

e Skatle iz kapa plosce,
MATERIALI IN o
POTREBSCINE  *® ostanke tapet, barvne papirje, karton, blago,
e Skarje, olfa noze, lepilo, lepilni trak.

// Pripravimo slikovno gradivo, ki je dostopno na spletni strani www.

- igrivarhitektura.org.

PRIPRAVA a0 . . .
Izdelamo ustrezno velike Skatle za merilo 1 : 20, ki bodo predstavljale
posamezne prostore: kuhinjo, dnevno sobo, kopalnico, spalnico, hodnik
idr.

@Q ¢ Ob slikovnem gradivu se pogovarjamo o uporabi/funkciji

posameznih prostorov v stanovanju in pripadajocem pohistvu.

DEJAVNOSTI

e Vsak ucenec izbere med arhitekturnimi simboli za svoj prostor
znacilne kose pohistva.


http://www.igrivaarhitektura.org/
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e Vsak ucenec izdela pohistvo za svoj prostor in prostor opremi z
razliénimi materiali po svoji izbiri.

Posamezne prostore/Skatle ucenci sestavijo v stanovanje in se
pogovarjajo o njihovi povezanosti in uporabnosti/funkciji.

e Alilahko po pohistvu sklepamo, kaj se dogaja v prostoru?
Kateri prostor v stanovanju je najvedji in zakaj?

PREDLOGI . : 5
VPRAZAN] Kako ga .lahko uporabljamos N .
ZA DELO e Kako dojemamo prostore podnevi in ponoci (naravna, umetna

svetloba)?

V katerih prostorih imamo okna, v katerih ne in zakaj?

Ali ima prostor poseben vonj?
e Kateri prostor si izbral za svojo maketo?

Kaj se bo dogajalo v izbranem prostoru?

Katero pohistvo potrebujemo v njem?

Koliko ljudi ga bo uporabljalo?

1z katerih materialov je lahko narejeno pohistvo?

R

NADGRADNJA

Namigi za aktivno
opazovanje:
Funkcionalnost stavbe

ter Barve, materiali in
pohistvo v stavbi
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DELAVNICA
Delavnica je bila prvi¢
izvedena pod naslovom
Notranja oprema in barve
februarja 2011 v Sivéevi
hisi v Radovljici. Avtorica
delavnice: arhitektka
Petra Bole. Fotografije:
Primoz Cerne.

02. PROSTOR IN BARVE

Si znamo predstavljati, da bi Ziveli v popolnoma ¢rnem stanovanju ali
v stanovanju mocne oranzne barve? Kako bi te barve vplivale na nase
pocutje? Bi pobarvali kuhinjske omare v zlato barvo? Na maketi bomo
preizkusali, kako razlicne barve sten in pohistva vplivajo na vzdusje v

prostoru.
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Z barvami, materiali ter s svetlobo ustvarjamo razlicna vzdusja v prostorih (veselo,
turobno, zadrzZano, resnobno, spodbudno). Zlasti izbor barv lahko prostor opti¢no
spremeni - ga poveca, zniZa, razsiri, zozi. Barve imajo posebne lastnosti, kot npr. tople/
hladne, sijoCe/ubite, svetle/temne, kontrastne/usklajene barve, s katerimi vplivajo na
drugacno dojemanje prostora. Tople barve navidezno zmanjsajo prostor in zblizujejo
elemente v njem, hladne barve pa povecajo prostor in oddaljujejo elemente. Majhen
in temen prostor lahko povec¢amo z belim stropom, z zelo hladnimi svetlimi toni barv,
kot so svetlomodra, svetlozelena, svetlorumena, z enobarvnimi ploskvami ali zelo
majhnimi vzorci na stenah.

Na zaznavo barve v prostoru vplivajo tudi teksture in vrste materialov, ki se pojavijo v
doloceni barvi. Barva ima drugacen ucinek ob naravni ali umetni svetlobi.

UUUU
' Seznanjanje z vplivi barv na oblikovanje notranjih prostorov ter na Ej
= pocutje uporabnikov NAVODILA
NAMEN
@b Ucenci spoznavajo:

e vlogo in pomen barv pri oblikovanju notranjih prostorov,

CILJI
! e uporabo barv glede na Heringov barvni krog,
e moznosti ustvarjanja razli¢nih vzdusij s pomocjo barve,
e funkcionalne in estetske zakonitosti, ki vplivajo na pocutje ljudi v
prostorih.
." Ucilnica
PROSTOR
y Za maketo potrebujemo:
A )

e karton, kapa plosce, razlicno odpadno embalazo, barvni papir
MATERIALI IN ) o -
POTREBSCINE formata A4, stare ¢asopise in revije,

e olfa noZe, Skarje, podloge za rezanje,

e svincnike, vodene ali tempera barvice, lepilo za papir.

// Pripravimo slikovno gradivo, ki je dostopno na spletni strani www.
; PRAVA igrivarhitektura.org. Na spletni strani so na voljo za tiskanje tudi
predloge za maketo in arhitekturne simbole.
Iz belega kartona ali kapa plosce izdelamo maketo stanovanja v

merilu 1:10.

Natisnemo arhitekturne simbole za posamezne elemente pohistva
(jedilna miza, stoli, zofa, naslanjac, omara, kuhinjski elementi, razli¢ne


http://www.igrivaarhitektura.org/
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R

NADGRADNJA

Namigi za aktivno
opazovanje: Barve,
materiali in pohistvo
v stavbi ter Osvetlitev
prostorov in stavbe

[ad]

SLIKI

Slika 4: Barvni krog, v
katerem je dvanajst
barv, ureja razmerja
med primarnimi
(modra, rdeca, rumena),
sekundarnimi (oran-
Zna, zelena, vijoli¢na)

in terciarnimi barvami
(dobimo jih z meSanjem
primarnih in sekundar-
nih barv).

Slika 5: Heringov barvni
krog se imenuje po
nemskem fiziologu

in psihologu Ewaldu
Heringu (1834-1918),

ki je trdil, da se njegov
model najbolj pribliza
¢loveski zaznavi barv.
Poleg primarnih barv

je vkljucil tudi belo in
¢rno. Njegov krog je
postal osnova za barvni
sistem NCS (Natural
Colour System), ki ga kot
standardni barvni sistem
uporabljamo po vsem
svetu.

DEJAVNOSTI

postelje, kopalna kad, umivalnik, stranis¢na skoljka) v merilu 1 : 10, da

jih lahko ucenci izberejo in izrezejo.

Iz barvnih listov formata A4 sestavimo barvni krog (razdelimo

primarne in sekundarne barve, tople in hladne, nevtralne barve,

nasicene in nenasicene barve).

Ucencem predstavimo uporabo Heringovega barvnega kroga (glej
sliki 4 in 5). RazloZimo jim primarne in sekundarne barve, tople in
hladne, nevtralne barve, nasic¢ene in nenasicene barve.
Predstavimo jim neopremljeno maketo stanovanja, v kateri sami
prepoznajo in poimenujejo posamezne prostore.

Ucence razdelimo v skupine, vsaka skupina si izbere svoj prostor na
maketi stanovanja in ga opremi s simboli pohistva.

V skupinah ucenci z barvnimi papirji preizkusajo, kaj pomeni, ce
izberejo doloceno barvo za tla, stene ali strop.

Opazujemo vpliv razli¢nih barv v istem prostoru.

Ucenci izberejo primerno barvo glede na funkcijo prostora.

Stene v prostoru pobarvajo ali nanje nalepijo barvni papir.

Za pohistvo izberejo barve in opazujejo, kako te vplivajo na prostor.

PREDLOGI
VPRASAN]
ZA DELO

Slika 4

Katere barve nas pomirjajo, katere pozivljajo?

Katere barve imamo uporabljene doma (stene, pohistvo)?
Katere barve so uporabljene v $oli?

Kako vplivajo na nase pocutje?

Katere barve so primerne za posamezne prostore?

"'A
4»'
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Delavnica je bila prvié Jasno kot beli dan. Temno kot ¢rna noc. Ali ste ze videli popolnoma bel ali
izvedena maja 2011v  : popolnoma érn prostor? Kako zaznamo érno omaro pred belo in kako pred

MAO v Ljubljani. Avtorici ~ . . A . .
¢rno steno? Koliko odtenkov sive poznamo? 1z belega in ¢rnega papirja
delavnice: arhitektki p 9 ga papirj

Darnjana Zavirdek i bomo zgibali enostavne predmete, jih razporedili v prazno belo in ¢rno

Hudnik in $pela Nardoni i $katlo, jih osvetlili in opazovali njihove sence. Spoznali bomo, kako so
Kova¢ (HISERISEarhitek- i

monotonija in kontrasti pomembni za zaznave v prostoru.
tura). Fotografije: Ursa

Kosmac Marc.

-t

-
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Barve vidimo zaradi svetlobe. Odsotnost svetlobe pomeni tudi odsotnost barv. Bela

in ¢rna sta dve skrajnosti. Zaradi fizikalnih zakonitosti ju imenujemo tudi nebarvi.
Predstavljata izrazit kontrast svetlo — temno. TakSen kontrast lahko dosezemo tudi pri
drugih barvah, ¢e jim dodajamo belo ali ¢rno. Bela in ¢rna imata tudi mocan simbolni
pomen. Raziskovanje odnosa med svetlimi in temnimi barvami nam pomaga razloZiti
proces vidnega zaznavanja in prepoznavanja kompozicijskih nacel (ritem, harmonija,
kontrast, ravnotezje, enotnost, dominacija). Pri opremi prostorov pogosto uporabljamo
kontrastni barvi ¢rno in belo, ker z njima ustvarjamo mocne ucinke.

Slabovidne osebe se s pomocjo kontrastov in dolocenih barv laZje orientirajo v
prostoru.

Seznanjanje s pojmom kontrasta kot enega temeljnih kompozicijskih
nacel

Ucenci spoznavajo:

e odnose med posameznimi barvnimi ploskvami,
¢ osnove kompozicije, kontrasta in monotonije,

e zakonitosti opti¢nih zaznav v prostoru.

Ucdilnica, ki ima moznost zatemnitve

Za delavnico potrebujemo:

e ¢rn in bel trsi papir ali karton dimenzij 100 cm x 70 cm,

e bel in ¢rn papir formata A3, katerega zlagamo in pregibamo,

e kartonske skatle enakih velikosti, najmanj 50 cm x 50 cm in najvec
100 cm x 100 cm,

e karton za izdelavo Sablon formata A3,

e najlonsko vrvico za obeSanje,

e lepilo, skarje, spenjac, lepilni trak,

e baterijske svetilke ali lu¢, pri kateri lahko usmerimo svetlobo.

Pripravimo slikovno gradivo, ki je dostopno na spletni strani www.
igrivarhitektura.org.

Notranjost Skatle v celoti oblepimo z belim ali s ¢rnim trsim papirjem
ali kartonom.

Iz kartona pripravimo Sablone za osnovne geometrijske like, zvezdo in
sonce z mnogimi gostimi zarki.


http://www.igrivaarhitektura.org/
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Ob slikovnem gradivu se pogovarjamo o razlicnih opti¢nih ucinkih in
prevarah.

Pogovarjamo se o svetlobi, barvah in kontrastih.

Ucenci iz belega in ¢rnega papirja izreZejo razlicne, a enako velike
like, ki jih postavijo na kontrastno podlago in opazujejo, kaj vidijo.

Iz belega in ¢rnega papirja zgibajo razlicne elemente (ladjice, ptice,
Skatlice) in izreZejo razli¢ne vzorce, ki jih obesijo v ¢rno in belo
skatlo na razli¢ne nacine.

Predmete osvetlijo in opazujejo njihove sence na beli in ¢rni podlagi.
Opazujejo intenzivnost senc in vpliv svetlobe na ¢rn element na
beli podlagi in obratno (kontrast) ter ¢rn element na ¢rni podlagi in
obratno (monotonija).

Ucenci nastejejo ¢im vec belih in ¢rnih predmetov oz. kontrastov, ki
jih poznajo.

Primerjajo sence na razli¢nih ozadjih.

Primerjajo intenziteto, ostrino, velikost enakih elementov na
razlicnih podlagah.

Kje v naravi najdemo belo in kje ¢rno barvo?

Kako vidimo barve ponodi in kako podnevi?

Zakaj vidimo barve in kako te nastanejo?

Kaj je kontrast, kaj je harmonija?

Bel in ¢rn geometrijski lik na ¢rni podlagi. Kateri se zdi vecji?
Bel in ¢rn geometrijski lik na beli podlagi. Kateri se zdi vecji?
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DELAVNICA

Delavnica je bila prvi¢
izvedena marca 2011

v Hisi arhitekture v
Ljubljani. Avtorici
delavnice: arhitektki
Anja Planisc¢ek in Nena
Gabrovec. Fotografije:
Ziga Rebolj.

04. POHISTVO 1Z KARTONA

Ali lahko iz kartona izdelamo uporabno pohistvo? Kako lahko uporabimo
karton na najbolj trden nacin in iz njega izdelamo svojo mizico, stol in
police za knjige? 1z starih kartonastih Skatel in odpadnega kartona bomo
izdelali uporabno pohistvo. Spoznali bomo nacela oblikovanja in izdelo-
vanja trdnih struktur iz kartona.
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Pohistvo je lahko izdelano iz razli¢nih materialov. Izbor materiala je povezan z uporabo
pohistvenega elementa. Material mora biti dovolj trden, odporen na zunanje vplive

in mehanske poskodbe ter primeren za oblikovanje. Vsak material ima specificne
lastnosti, ki vplivajo na njegovo uporabo.

Iz kartona, kadar je dovolj trdno spojen skupaj, lahko sestavimo tudi tako trdne
elemente (stebre, stene), da iz njih gradimo zacasna bivaliS¢a. Na Japonskem so po
potresih zgradili Ze vec stavb in objektov iz kartona (stanovanjske hiSe, molilnice).

' Seznanjanje z razli¢nimi konstrukcijskimi lastnostmi materialov glede
= na oblikovanje razli¢nih izdelkov

NAMEN

@6 Ucenci spoznavajo:

.t * konstrukcijo posameznega elementa pohistva,

e trdnost materiala in stabilnost konstrukcije,
e yporabnost posameznega elementa pohistva,
e delovanje sil (obtezba in sila lastne teZe, tla¢na in natezna sila).

.0‘ Ucilnica

PROSTOR

y Za izdelavo maket potrebujemo:
A )

TATERIALL 1N e karton in lepenko, tulce, loncke, skatle za Cevlje, rolice toaletnega
POTREBSCINE papirja, zascitno embalazo gospodinjskih aparatov, jajc ipd.,
e olfa noze, skarje, lepilo, lepilni trak, razlicne sponke.
// Pripravimo slikovno gradivo z razli¢nimi znacilnimi konstrukcijskimi
- in oblikovalskimi principi, ki je dostopno na spletni strani www.

PRIPRAVA . .
igrivarhitektura.org.

o} e Ogledamo si slikovno gradivo izbranih elementov pohistva in
Q se pogovarjamo o materialih, konstrukcijah, oblikovanju in
pRAvREsT uporabnosti.
e Ucenci se individualno odlocijo za izdelavo enega pohisStvenega
elementa.
¢ OpiSejo posamezne sestavne dele izbranega elementa pohistva,
kako so ti povezani ali spojeni med seboj ter kaksni so konstrukcijski
detajli.
e Pomoc za izdelavo pohiStvenih elementov na primeru mize in stola:

NAVODILA

147
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o miza: ima lahko eno, tri ali $tiri noge. Da je stabilna, mora biti
zgornja ploskev trdno spojena z nogami. Ce ima $tiri noge, se lahko
zgodi, da se maje. Ce ima samo tri, se ne. Lahko pa ima samo eno,
mocnejso in debelejSo nogo;

o stol: sestavljajo Stiri, tri noge ali ena noga, sedisce, naslonjalo za
hrbet in roke. Oblika in konstrukcija stola se spreminjata glede na
material. Ce Zelimo narediti stol iz kartona, moramo oblikovati
taksno konstrukcijo, da zdrzi silo teze, ko sedimo na njem.
Preizkusimo jo lahko tako, da se usedemo na Skatlo ali na zvitek
lepenke.

Ucenci primerjajo trdnost lepenke in kartona s trdnostjo drugih

materialov.

Preizkusijo razli¢ne konstrukcijske zasnove izbranega pohiStvenega

elementa (stol, miza).

Kateri materiali so naravni in kateri umetni?

Ali lahko za pohistvo uporabljamo reciklirane materiale? Poznas
primer?

Kaksne so lastnosti razlicnih materialov, kot so papir, karton, les,
kovina, steklo, guma, plastika?

Kako lahko obdelujemo razli¢ne materiale?

Kaksne lastnosti ima pohistvo iz kartona?

Kateri materiali so odporni na vremenske vplive?

Zakaj in kako se lahko spremeni oblika pohisStva, Ce ga izdelamo iz
drugacnega materiala?

Kako dobimo oglate in kako okrogle oblike iz lepenke ali kartona
(gubanje in zvijanje)?

Kako doseZemo stabilnost mize iz kartona?



DELAVNICE IGRIVA ARHITEKTURA: NOTRANJI PROSTOR | 149




&

DELAVNICA

Delavnica je bila prvi¢
izvedena aprila 2011 v
MAO v Ljubljani. Avtorici
delavnice: arhitektka
Ula Vehovar Kenda in
ekonomistka Mojca
Mihailovi¢ (Kubus inte-
rier). Fotografije: UrSa
Kosmac Marc.

05. STOL

Ali veste, da je stol Rex slovenskega oblikovalca Nika Kralja uvrscen v
zbirko sodobne umetnosti v muzeju MoMA (The Museum of Modern Art)
v New Yorku? Ste Ze videli kaksen stol arhitekta JoZeta Plecnika? Ali veste,
da je arhitekt Janez Suhadolc naredil stol za papeza? Kaj vse lahko upo-
rabimo za sedenje, posedanje, poleZavanje? Ogledali si bomo razvoj stola
skozi zgodovino, spoznali najbolj znane, zanimive in nenavadne stole ter

naredili maketo stola.
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Stol je najveckrat zasnovan in najbolj raznovrstno oblikovan del pohistva in ima v
zgodovini razvoja pohistva zelo pomembno vlogo. V nacinu njegove izdelave se kazejo
stopnja razvitosti posamezne civilizacije, stopnja razvoja tehnologije obdelav, raven
tehni¢nega razvoja orodij in strojev ter vplivi posameznega umetniskega sloga. Stoli
pozornost je oblikovanju stolov namenjena zlasti v javnih stavbah, kot so poslovne
stavbe, Sole, gledalisca, hoteli, restavracije. Doloceni stoli so postali brez¢asne
oblikovalske ikone in so nasli prostor tudi v muzejskih zbirkah.

UUUU
' Seznanjanje z razvojem stola skozi zgodovino, razli¢nimi izvedbami in U
= uporabo NAVODILA
NAMEN
@b Ucenci spoznavajo:
. e razli¢ne stole skozi zgodovino, njihovo razli¢no uporabo in vlogo
L)1 o . 1. . . . q s
stola v druzbi (prestol, kle¢alnik, molzni stol, barski stol, pisarniski
stol idr),
e uporabne znacilnosti, konstrukcijske zakonitosti in estetsko
vrednost stola,
e uporabo ergonomije (prilagoditev delovnega okolja uporabniku) pri
nacrtovanju pohistvenih elementov,
e razli¢ne nacine sedenja.
.0’ Ucilnica
PROSTOR
y Za izdelavo maket potrebujemo:
)

e karton ali lepenko vecjega formata, papir vec¢jega formata
MATERIALI IN p Jeg » pap jeg ,

POTREBSCINE e les, stiropor, usnje, vrvice, kovinske in lesene palcke,
e olfa noze, skarje, lepilo, lepilni trak, barvice.

// Pripravimo slikovno gradivo, ki je dostopno na spletni strani www.

> igrivarhitektura.org.

PRIPRAVA

{3@ e Ob slikovnem gradivu razli¢nih tipov sediS¢ se pogovarjamo o vlogi
in pomenu stola skozi zgodovino.

DEJAVNOSTI

* Opazujemo skupne znacilnosti in posebnosti razli¢nih stolov.

e Ucenci izmerijo drug drugega in glede na svoje mere dolocijo mere
stola.
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e Zamislijo si svoj stol.
e Izdelajo pomanjsan stol ali pa taksnega, na katerem lahko sedijo.

e Zakaj imamo stole?
Kako jih uporabljamo?

PREDLOGI : I 5
VPRAZAN] e Kateri so sestavni deli stola?
ZA DELO e Kako se med seboj razlikujeta stol za kralja in Solski stol?

e Je velikost stola pomembna za tistega, ki na njem sedi?
e Koliko nog ima lahko stol in kaksne so?

e Zakaj si zelimo, da se eni stoli gugajo in drugi ne?

e Kaksna je razlika med stolom za delo in naslonjacem?
e Kaksne stole imamo doma in kaksne v parkih?

e Opisi razli¢ne vrste sedenja.

e Kaksni so lahko elementi za sedenje?
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DELAVNICA
Delavnica je bila prvi¢
izvedena novembra 2010
na pohistvenem sejmu
AMBIENT v Ljubljani.
Avtorja delavnice: arhi-
tektka Lenka Kav¢ic in
likovni pedagog Andrej
Pohleven. Fotografije:
Lenka Kavcic.

06. OBLIKOVANJE PO MERI

evgeee

eveee

li kos pohistva. Preverili bomo, kako mora biti pohistvo zasnovano in
oblikovano, da bo uporabno. Znanje, ki smo ga pridobili ob lastni uporabi
pohistva, bomo prenesli v izdelavo makete novega kosa pohistva.
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Razmerja in mere clovekovega telesa doloc¢ajo dimenzije pohistva. Stol je ravno prav
visok, da na njem sedimo ob mizi in z njega z lahkoto vstanemo, postelja je tako dolga
in Siroka, da lahko na njej udobno leZimo. Z razmerji in merami ¢loveSkega telesa so se
ukvarjali Ze v ¢asu starega Egipta. Zelo poznan je prikaz razmerij ¢loveske figure, ki jo
je narisal Leonardo da Vinci, na katerem je oznacil, da je dolZina ¢lovekovih iztegnjenih
rok enaka njegovi visini. Modulor pa je na podlagi ¢loveskega telesa postavljen sistem
razmerij, ki ga je zasnoval in pri nacrtovanju svojih zgradb uporabljal Svicarski arhitekt
Le Corbusier.

Seznanjanje s povezavo med oblikovanjem pohisStva in merami
uporabnika, z ergonomijo (prilagoditev delovnega okolja uporabniku)

Ucenci spoznavajo:

¢ povezavo med oblikovanjem in ergonomijo,

* razmerja svojega telesa in razmerje zlati rez,

¢ kako dimenzije in razmerja telesa vplivajo na oblikovanje pohistva.
Ucencl znajo prenasati znanje o dimenzijah in razmerjih razlicnih

elementa.

Ucilnica

Za izdelavo maket potrebujemo:

e karton, lepenko in papir v velikosti odraslega ¢loveka, priblizno
80 cm x 200 cm,

e olfa noze, gkarje, lepilo, barvice.

Pripravimo slikovno gradivo, ki je dostopno na spletni strani www.

igrivarhitektura.org:

e Clovesko telo v zlatem rezu (razmerja med viSino ¢loveskega telesa
in visino popka, dolZino od ramena do koncev prstov in dolZino od
komolca do koncev prstov, viSino kolka in visino kolena (glej sliko 6)),

e glavne znacilnosti ¢loveskega telesa, ki vplivajo na oblikovanje
pohistva (npr. visina ¢loveka z iztegnjeno roko doloc¢a visino

zgornjega niza kuhinje).
Izberemo zivali ali domisljijska bitja z izrazitimi fizi¢nimi lastnostmi.


http://www.igrivaarhitektura.org/
http://www.igrivaarhitektura.org/

Slika 6: Prikaz razmerij
Cloveske figure v Casu
starega Egipta

Slika 7: Prikaz razmerij
Cloveske figure v sliki
Leonarda da Vincija.
DolZina ¢lovekovih
iztegnjenih rok je enaka
njegovi visini.

Slika 8: Modulor je na
podlagi ¢loveskega
telesa postavljen sistem
razmerij, ki ga je zasno-
val in pri nacrtovanju
svojih zgradb uporabljal
Svicarski arhitekt Le
Corbusier.

Slika 6

Slika 7

Ogledamo si slikovni material in spoznamo razmerja ¢loveSkega
telesa (glej sliko 7) — Modulor.

Ucenci svoje telo obriSejo na papir, oznacijo popek - sredisSce telesa,
iz katerega obriSejo krog in narisejo kvadrat (viSina telesa = §irina
iztegnjenih rok) in poveZejo tocke telesa v trikotnik (glej sliko 8).

Na svojem obrisu dolocijo mere za oblikovanje pohistva.

Izberejo si Zival ali domisljijsko bitje, za katero izdelajo maketo
elementa pohistva.

Ugotavljajo, katere njihove dimenzije in razmerja morajo upostevati
pri oblikovanju elementa pohistva.

Katere elemente pohistva poznamo?
Katere dimenzije nasega telesa vplivajo na oblikovanje stola, postelje
ali mize?

obliko in zasnovo pohistva (Zirafa ima dolg vrat, stonoga mnogo nog,
slon je teZak, palcki so majhni in okrogli)?

Slika 8

F‘—‘Q?a
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DELAVNICA

Delavnica je bila prvic¢
izvedena marca 2010 v
Hisi arhitekture v Lju-
bljani. Avtorja delavnice:
arhitekta Jana Kocbek in
Davor Katusi¢ (Katusié
Kocbek arhitekti). Foto-
grafije: Bojan Mijatovic.

07. VRATA

Vrata so prui stik cloveka s stavbo. Kaksna vrata srecujemo vsak dan?
So vabljiva ali odbijajoca? 1z kakSnih materialov so? So velika, majhna,
koliko kril imajo, so drsna? Prepuscajo svetlobo? Kaksne kljuke imajo? Ali
opazimo, da imajo posebne hiSe izvirno oblikovana vrata? Imajo vrata
lahko tudi simbolni pomen? Kje razen v stavbah Se srecamo vrata?
Kaksna so vrata na avtobusu, ladji, letalu, na vrtni ograji, pticji hisici,
omari? Pogovarjali se bomo o pomenu vrat in iz razlicnih materialov izde-

lovali makete vrat za razlicne namene, uporabnike in stavbe.
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Vrata so arhitekturni element, ki ga sicer tehni¢no uvr§¢amo med stavbno pohistvo
(vrata, okna, sencila idr.). Zagotavljajo prehod med zunanjim in notranjim oz. med
enim in drugim prostorom. Vrata zagotavljajo varnost, intimnost, klimatsko ugodje,
zascito pred hrupom in pozarom. Sestavni deli vrat so podboj, vratno krilo, kljuka

s kljucavnico in nasadilo. Poznamo razli¢ne tipe vrat — enokrilna, dvokrilna, drsna,
vrtljiva, nihajna, vrata »na harmoniko«, avtomatska vrata. Narejena so lahko iz
razli¢nih materialov. Velikost in oblika vrat je povezana z namembnostjo stavbe. Vrata
so lahko oblikovana tako, da poudarjajo pomen stavbe ali prostora, v katerega vodijo.

UUUU
' Seznanjanje z vrati kot pomembnim elementom stavbnega pohistva Ej
= NAVODILA
NAMEN
(-9‘ Ucenci spoznavajo:
i<
e pomen vrat v razli¢nih stavbah,
CILJl N L ) )
! e razlicne vrste vrat in njihove sestavne in dekorativne elemente,
e razli¢ne materiale, iz katerih izdelujemo vrata,
e razli¢no oblikovana vrata glede na vsebino stavb.
." Ucilnica ali na prostem
PROSTOR
y Za izdelavo maket potrebujemo:
® e kartonaste skatle za izdelavo stavb,

MATERIALI IN ' ]
POTREBSCINE  ® karton v velikosti od 50 cm do 100 cm,

e Skarje, lepilo, barvice,

* prosojne folije (za oblikovanje steklenih povrsin),

e vrvice, zicke, lesene palcke,

e izbrano igraco/figuro (za merilo), za katero bomo izdelali vrata.

// Pripravimo slikovno gradivo, ki je dostopno na spletni strani www.

- igrivarhitektura.org.

PRIPRAVA

{f}‘@ e Ob izbranem slikovnem gradivu se pogovarjamo o razli¢nih tipih vrat.
e Opazujemo Solska vrata.

DEJAVNOSTI

Na sprehodu opazujemo in analiziramo vrata na stavbah.

¢ Opazujemo lego vhodnih vrat glede na celotno stavbo.
e Primerjamo razmerje med visino in Sirino vrat.


http://www.igrivaarhitektura.org/
http://www.igrivaarhitektura.org/

Ucenci na kartonasti Skatli, ki predstavlja stavbo, izdelajo vrata za
svojo izbrano igraco/figuro.

Cemu in komu so namenjena vrata?

Kaksne tipe vrat poznamo?

Iz kak$nih materialov so narejena?

Kateri so sestavni deli vrat (vratno krilo, podboj, pohistveno okovije,
kljuka, kljucavnica, nasadilo)?

Kako velika morajo biti vrata glede na svoj namen in uporabnika

v enodruzinski hisi, $oli, kinu, majhni trgovini, nakupovalnem
sredi$cu, pticji hisici?

Ali so vsa vrata v stavbi enaka?

Kako se med seboj razlikujejo (glavni/stranski vhod, notranja vrata)?
Kateri elementi vrat so dodatni in dekorativni (postni nabiralnik,
kukalo, odprtine, zvonec, okrasje)?

Ali ima lahko mesto tudi vrata?

Poznas katera mestna vrata?

Kaks$na vrata imajo domovanja zivali (pti¢ja hisica, pasja uta, vrata
za macke)?

Kaksna vrata imajo prevozna sredstva (avto, avtobus, ladja, vlak)?
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PROSTOR VZGAJA

Danasnji svet postaja vedno bolj vizualen,
zato se moramo zavedati tudi dejstva, da
vzgajajo tudi podobe prostorov in arhitek-
ture. Vzgajajo s sporocilom o odnosu do
okolice in vplivu nanj, moznostih uporabe,
pravilih obnasanja, estetiki in kreativnih
reSitvah. Vzgajajo s pomocjo kompozicije,
barv, materialov, oblik in vgrajenih simbol-
nih pomenov, ki jih nebesedno sporocajo
uporabnikom in tako zavedno in nezaved-
no oblikujejo nas vrednostni sistem.

V javni odprti prostor in stavbe moramo

vstopiti, zato da jih spoznamo in laZje vred-
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notimo. Le tako si lahko oblikujemo svoje
mnenje in ustvarimo svoja merila. Poglavje
Namigi za aktivno opazovanje spodbuja k ak-
tivnejSemu opazovanju grajenega prostora
in arhitekture okoli nas. Priporocamo ga kot
nadgradnjo posameznih delavnic.

Namigi lahko koristijo tudi pri razvoju po-
globljenega zaznavanja prostora in obliko-
vanju lastnih obcutkov in vrednot pri po-
govorih in izraZzanju mnenj, kadar gremo
na ogled neke stavbe, na ekskurzijo, izlet,
kulturni/naravoslovni dan, v muzej, kino,
gledalisce, bolnisnico, na igrisce.




NAMIG

R

NADGRADNJA
DELAVNICE

Opazujmo naselje v
sklopu Naselje

HiSa in smeri neba v
sklopu Arhitektura

01. LEGA NASELJA IN STAVBE V PROSTORU TER VPLIV NARAVNIH
DANOSTI

Kakovostno zasnovane stavbe so nacrtovane in postavljene v prostor
tako, da upostevajo podnebne in naravne znacilnosti dane lokacije
(izpostavljenost soncu in vetru, nagib terena, prisotnost poplauvnih ali
plazovitih obmocij ter smeri neba) in znacilnosti njihove neposredne

grajene okolice.

e Alije stavba postavljena v naravno ali grajeno okolje?
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02. TRAJNOSTNA ZASNOVA STAVBE :
NAMIG

Danes bi morali graditi ali prenavljati po nacelih trajnostne gradnje

vse stavbe. Pri tem bi morali soasno upostevati znacilnosti lokacije,
orientacije, funkcionalne in estetske arhitekturne zasnove, ekologije,
energetske ucinkovitosti, uporabe inovativnih gradbenih materialov,
ekonomske ucinkovitosti skozi vse zivljenjsko obdobje stavbe, druzbeno-
kulturoloske vidike.

e Je stavba glede na porabo prostora zasnovana var¢no na najmanjsi mozni povrsini?

....................................................................................................................................................................................... ®

"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" NADGRADNJA
DELAVNICE

....................................................................................................................................................................................... HiSe in njihova vsebina

in Zanimiva bivalisca v

....................................................................................................................................................................................... sklopu Arhitektura



NAMIG

R

NADGRADNJA
DELAVNICE

Opazujmo naselje in
SrediSce naselja v sklopu
Naselje

HiSe in njihova vsebina v
sklopu Arhitektura

Ulica v sklopu Odprti
prostor

03. TIPOLOGIJA STAVB IN VPLIV GRAJENEGA OKOLJA

Na zasnovo, obliko in podobo stavbe vplivajo njena neposredna grajena
okolica, velikosti in oblike sosednjih stauvb, odprti prostor med njimi,
prometne povezave, smeri dostopov na parcelo in vsebine v stavbi
(stanovanja, Sola, bolnisnica, trgovina, posta).

e Je stavba povezana s sosednjimi stavbami v ulici/ob trgu ali stoji loceno?

¢ Ali stavba izstopa ali se vklaplja v okolico, je prepoznavna?
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04. PODOBA STAVBE : O
NAMIG

Podobo stavbe oblikuje zunanji ovoj, ki ga sestavljajo razlicni elementi
fasade, kot so okna, vrata, balkoni, venci, dekoracija. Fasadni ovoj
lo¢imo po materialu in konstrukciji ter po lastnostih, kot so velikost in
razporeditev odprtin in polnil, obliki in barvi. Fasada stavbe vzpostavlja
odnos do sosednjih staub in okolice in daje prostoru prepoznavnost.

e Koliko fasad ima izbrana stavba?

................................................................................................................................................................................. Q
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................................................................................................................................................................................. DELAVNICE

................................................................................................................................................................................. Fasada hiSe in Zanimiva
................................................................................................................................................................................. bivalisc¢a v sklopu
................................................................................................................................................................................. Arhitektura
................................................................................................................................................................................. i Ulica v sklopu Odprti

................................................................................................................................................................................. i prostor



NAMIG

R

NADGRADNJA
DELAVNICE

Kaj se dogaja v hisi v
sklopu Arhitektura
Funkcije prostorov
in pohistvo v sklopu
Notranji prostor

05. ODNOSI MED PROSTORI V STAVBI

Med prostori v stavbi pogosto obstaja hierarhija. To pomeni, da so
nekateri prostori pomembnejsi od drugih. Arhitekt z uporabo razmerij
(med velikostjo, viSino in povrsino) in razlicnih materialov ter barv dodeli
prostorom pomembnost in oblikuje ozradje.

e Opazujmo izbrani prostor v stavbi.
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06. GIBANJE IN ORIENTACIJA V STAVBI ©
NAMIG

V stavbah naj bi se vsi ljudje orientirali in gibali brez teZav. To je Se
posebno pomembno za javne stavbe in v primeru nevarnosti, ko je nujno
hitro najti izhod iz stavbe.

e Se v stavbi, v kateri se nahajamo, znajdemo brez tezav ali ne? Zakaj?

R

NADGRADNJA
DELAVNICE

Kaj se dogaja v hisi v

sklopu Arhitektura



NAMIG

R

NADGRADNJA
DELAVNICE

Kaj se dogaja v hisi v
sklopu Arhitektura
Funkcije prostorov
in pohistvo v sklopu
Notranji prostor

07. FUNKCIONALNOST STAVBE

Stavbe so zasnovane in zgrajene v skladu s svojo namembnostjo ter
zahtevami in potrebami uporabnikov. Funkcionalnost omogocajo
ustrezna razporeditev in povezave med prostori, preprosta dostopnost
in uporabnost za vse, katerim je namenjena stavba. Dejavnosti v stavbi
se lahko s casom spremenijo. Fleksibilen prostor je zasnovan tako, da ga

lahko uporabljamo za razlicne namene.

¢ Aliima stavba primerne prostore za svoje dejavnosti?
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08. JAVNI ODPRTI PROSTOR . O
NAMIG

Kakovosten javni odprti prostor (trg, park, otrosko igrisce, ulica itd.) mora
ponujati moznosti za razlicne dejavnosti. Biti mora raznolik, udoben,
zabaven, pregleden, citljiv, varen, vsem dostopen in vzdrZevan. V njem

se moramo z lahkoto orientirati, navdajati nas mora s prijetnimi obcutki.
Zgrajen mora biti iz dobrih in primernih materialov ter prostorskih

elementou.

e Je odprti prostor dobro povezan z obstoje¢imi cestami?

R

NADGRADNJA
DELAVNICE

Ulica, Prenova trga in

Nas park v sklopu Odprti

prostor



NAMIG

R

NADGRADNJA
DELAVNICE

Funkcije prostorov in
pohistvo, Prostori in
barve in Belo in ¢rmo v
sklopu Notranji prostor

09. BARVE, MATERIALI IN POHISTVO V STAVBI

Na ustvarjanje vzdusja v prostoru vpliva vec dejavnikov, kot so izbor
barv, materialov, staubnega/prostostojecega/vgradnega pohistva,
naravne/umetne svetlobe, zvoka. Zato moramo biti pri oblikovanju
interjerjev pozorni na kombinacije in usklajevanje nastetih vidikov.
Posebno moramo biti pozorni na tehnicne, uporabne in estetske lastnosti
materialov, kot so trdnost, elasticnost, obrabnost, moznost preoblikovanja,
barva in struktura.

e Lahko opiSemo in poimenujemo barve, ki so uporabljene v notranjosti stavbe in jih
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10. OSVETLITEV PROSTOROV IN STAVBE : O
NAMIG

Obstajata dve vrsti svetlobe, o katerih je treba razmisljati pri zasnovi

in oblikovanju posameznega prostora ali stavbe: naravna svetloba, ki
prihaja v prostor od zunaj, skozi okna, vrata in druge odprtine na fasadi
ali strehi, ter umetna svetloba, ki jo ustvarjajo razlicna svetila. Lastnosti
umetne svetlobe, kot so razprsenost, usmerjenost, kontrastnost, neznost,
toplota in hlad, vplivajo na vtis o prostoru, na intenziteto barv in nase
pocutje. S premisljenim nacrtovanjem razsvetljave ter s postavitvijo
izvorov svetlobe in svetlobnih teles lahko prostor ali stavbo Se dodatno
oblikujemo in ustvarjamo zaZeleno razpoloZenje podnevi oziroma
ponoci. Zaradi naravne svetlobe in umetne osvetlitve se lahko spremeni
razpoloZenje prostora.

¢ Kaj vpliva na koli¢ino dnevne svetlobe, ki prehaja v prostor v razli¢nih delih dneva in

R

NADGRADNJA
DELAVNICE

Fasada hise in Hisa in
smeri neba v sklopu
Arhitektura

Osvetlitev prostorov in

stavbe in Belo in ¢rno v

sklopu Notranji prostor



OPOMBE

> Na spletni strani www.
museums.si najdete informacije
o muzejih v Sloveniji.

‘¢ http:/rkd.situla.org/.

OPAZOVANJE ARHITEKTURE SKOZI
PRIZMO ZGODOVINE

Eden izmed nacinov, kako lahko bolje ra-
zumemo arhitekturo in prostor okoli nas,
je tudi pogled v zgodovino. Arhitektura je
vedno spremljala spremembe v druzbi,
gospodarski razvoj, okoljske spremembe,
razlicne tradicije, znacilnosti regij, pa tudi
razlicne trende. Vpogled v zgodovino ar-
hitekture pomaga razviti Sirok in povezan
okvir razumevanja na podrocjih znanosti,
druzbe, ekonomije, filozofije in umetnosti.
Nedvomno pripomore k spostovanju, razu-
mevanju in ohranjanju kulturne dediscine.
Za podrobnejso analizo zgodovinskih zna-
¢ilnosti za posamezno delavnico uciteljem
priporoc¢amo raziskovanje lokalne oz. Sirse
zgodovine arhitekture in urejanja prostora
na terenu in vzporedno s pomocjo razli¢nih
virov v knjiznicah, muzejih, pokrajinskih
arhivih, obc¢inskih oddelkih urejanja, na
spletu in televizijskih oddajah.

Za laZje razumevanje in vrednotenje slo-
venske arhitekture priporo¢amo obiske
strokovnih ustanov kot so muzeji®®, zlasti
Muzej za arhitekturo in oblikovanje (MAO)
in Ple¢nikova hisa, Urbanisti¢ni institut RS
idr. Pri preucevanju arhitekture in prostora
v vasem kraju/regiji bodite posebno pozor-
ni na muzeje, galerije, pokrajinske arhive in
splosne knjiznice v vasi bliznji okolici. Na
spletnem portalu Zavoda za varstvo kultur-
ne dedisc¢ine RS www.zvkds.si lahko najde-
te bogat nabor fotografij slovenske arhitek-
ture skozi zgodovino. Na spletnih straneh
MK je dostopen Register nepremicne kulturne
dediscine®®, s 30.000 enotami dediscine iz vse
Slovenije. Vse lokacije so natancno dolo-
¢ene in opisane. Register omogoca iskanje

po imenih krajev, spomenikov ali avtorjev.
Register vodi INDOK-center Direktorata za
kulturno dediscino na MK. Center v svojih
prostorih hrani gradivo, ki je nastalo pri
varovanju kulturne dediscine na ozemlju
Republike Slovenije (specialna knjiZnica,
fototeka, planoteka). V nastetih ustanovah
vam lahko strokovni delavci svetujejo o pri-
mernosti vsebin za otroke in mladino ter
pomagajo tudi pri nacrtovanju in izvedbi
dejavnosti.

Uciteljem priporo¢amo tudi ogled zanimi-
ve in poucne dokumentarne serije Zgodo-
vina arhitekture, ki so jo leta 2010 posneli
v izobraZevalnem programu na Televiziji
Slovenija (avtorja Andrej Doblehar, Ales
Zemlja) in prikazuje slovensko arhitekturo
od romanike do danes.



Dozivite arhitekturo z izkusnjo.

ponujajo
oglede odli¢cne slovenske
arhitekture in prostorskih
ureditev s strokovnim vodenjem
arhitektov in krajinskih
arhitektov ter najveciji spletni
vodnik sodobne slovenske
arhitekture.

HS

ODPRTE HISE

odprtehiseslovenije.org
——

CENTER ARHITEKTURE
Center arhitekture
e: info@centerarhitekture.org

wwuw.centerarhitekture.org


http://www.centerarhitekture.org

SODELAVCI PROJEKTA IGRIVA
ARHITEKTURA 2009-2013

OBMOCNI VODJE

Ljubljana: Spela Kuhar, univ. dipl. inZ. arh.

Gorenjska: Barbara Viki Subic, univ. dipl. inz. arh., Igor Subic, univ. dipl. inZz. arh.
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Novo mesto: Viktorija Tekstor, univ. dipl. inZ. arh.

Kostanjevica na Krki: Vesna Hrovat

Maribor: Barbara Glavic, univ. dipl. inZ. arh., Mirjam Luketi¢, univ. dipl. inz. arh.
Pomurje: Metka Pretnar, univ. dipl. inZ. arh.

ARHITEKTI, KRAJINSKI ARHITEKTI IN DRUGI STROKOVN]JAKI,
KI SO ZASNOVALI, DAROVALI IN VODILI ARHITEKTURNE DELAVNICE

IGRIVA ARHITEKTURA 2009-2013

Robert Potokar (Ravnikar Potokar Arhitekturni biro); Spela Leskovic, Ale§ KoSak (AKSL Arhitekti);
Tina Gregori¢, Aljoa Dekleva (dekleva gregori¢ arhitekti); MaruSa Zorec (Arrea); Katja Zlajpah,
Ale$ Znidar$i¢ (multiPlan arhitekti); Lena Kruec, Tomaz KruSec (Arhitektura Krugec); Miha
DeSman, Eva FiSer Berlot, Katarina Pirkmajer DeSman, Vlatka Ljubanovi¢ in Rok Bogataj (DANS
arhitekti); Jana Kocbek, Davor Katusi¢ (Katusi¢ Kocbek arhitekti); Maja Ivani¢, Tanja Barle; Masa
Cvetko, Alenka Korenjak (ProstoRoZ); Marjan Zupanc, Masa Zivec; Kaja Lipnik Vehovar, Arne
Vehovar; Karin Ko$ak; Barbara Prin¢ic¢; Spela Hudnik, Peter Vezjak (Monochrome arhitekti);
Katjusa Kranjc, Rok Kuhar (Raketa); Almira Sadar, Jurij Sadar (Almira Sadar in Sadar Vuga
arhitekti); Lenka Kavci¢, Andrej Pohleven; Mateja Panter; Renske Svetlin; Manica Klenovsek
Musil, Mateja Pocajt Katrasnik; Helena T. Erzen, BoStjan Bugari¢, Erik Stojanovic¢ Kocjancic¢

(DAO - Drustvo arhitektov Obale); Lado Jak3a; Alenka Vidrgar, Mojca Smerdu; Vuk Cosi¢; Matej
AndraZ Vogrin¢i¢; Ana Struna Bregar; Spela Kuhar, Ziva Deu, Bara Kolenc; Mojca Sekuli¢ Fo, Spela
Kryzanowski; Alenka Kramer, Zala Likavec (Ravnikar Potokar Arhitekturni biro); Natasa Mrkonji¢
(Sadar Vuga Arhitekti); Rok Znidarsic, Jerneja Fischer Knap (Atelier arhitekti); Polona Filipi¢,

Peter Senk (studio stratum); Mojca Magajne; Maja Sinigoj; Nataga Kovéca, Adrian Cingerle; Jure
Poga; Barbara Viki Subic, Igor Subic (Preprostor); Natasa Bratina Jurkovic; Tanja Simoni¢ Koro3ak;
Damjan Prelovsek; Borut Dobovisek; Lucka M. Lesjak Sokli¢; Vedran Cvetkovi¢; Rebeka Bucinel;
Tjasa Podgornik; Aleksandra Torbica, Kaja Muhic; Alenka Pustotnik; Tomaz Pilih; Tjasa Mavric;
Vesna Hrovat; Kristijan Zver, Alja Petric; rokodelke iz Zadruge Pomelaj; Metka Pretnar; Melita Toth;
Tina Merica, Robert Recek; Petra Bole; Tina Zumer, Saso Bleiweis; Ursula Oitzl Magister, Gasper
Medvesek, Karin Rozman, Gregor Bucik (Plan B); Spela Recer, Robert Gostincar; Andrej Smid; Uro$
Lobnik, Andreja Podlipnik (AU arhitekti); Kaja Pogacar, Andrej Zizek; Ur§ka Kranjc, Tanja Maljevac,
Petra Vertelj Nared, mag. Maja Simoneti, Gaja Trbizan - ¢lanice PAZ!PARK in IPOP; Ajda Fortuna;
Klara Zalokar; Mateja Svet; Borut Simic¢; Anja PlaniScek, Nena Gabrovec; Ira Zorko; Aleksander S.
Ostan in Natasa Pavlin (Atelje Ostan Pavlin); Matija Bevk, Maja Vardjan (Bevk Perovi¢ arhitekti);
Tanja Radez; oblikovalci iz Studia Jure Miklavc; Barbara Nardoni (studio IN.DI.GO); Nina Vastl;
Ula Vehovar Kenda, Mojca Mihailovi¢ (Kubus interier); Damjana Zaviriek Hudnik, Spela Nardoni
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Kovac (HIéERIéE arhitektura), Rok Poles; Urban Novak, Bojan Pavsek; Borut Boncina; Martina
Tomsi¢; Melita Muren; Andreja Zapusek Cerne, Damjan Cerne (adkrajine); Darja Surla Sladi¢;
Miha Kajzelj; Lucka M. Lesjak Sokli¢; Vedran Cvetkovi¢; Marta Vahtar; Sasa Ropac; Liliana Benic¢
Drobac; Primoz? Cerne; Nives Corak, Andrej Cufer; Jerneja Acanski Veber, Tadej Veber; Ariana
Furlan Prijon, Ales Prijon; Petra Gaber Jovanovic, Saso Jovanovic (Gaberjovanovic arhitekti); Domen
Fras; Polonca Lovsin, JoZe Peterko¢; Marko Peterlin; Mirjam Lukanci¢; David Misic, Katja Udir
Misi¢; Marko Gracani¢; Vanja Skalicky; Uros Rosker; Monika LovSe; Samo Lorber; Nusa Loviscek;
Metka Pretnar; Tomaz Ebenspanger; Natasa Kolari¢; Timea Vida (HiSa rokodelstev PANNart);
Andreja Benko; Robert Recek; Melita Toth; Tatjana Legat Lokar, Tatjana Hlacer (Ila); Rok Benda,
Ana Mavrin; Eva étrukelj; Ignacio Lopez; Skupina §tajn; Sandra Hrovat; Damir Skenderovic;
Liljana Jankovi¢ GrobelSek; Lucija Simonci¢; Suzana Simic; Petra Eres; Maja Brusnik Hrastar;
Natalija Zanoski; Viktorija Tekstor; Danijela Kure Kastelic; Petra Ostanek; Iztok Kovacic; Jana
Mugerlj.
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Barbara Viki Subic; Igor Subic (Preprostor); Uro$ Lobnik, Andreja Podlipnik (AU arhitekti); Robert
Potokar (Ravnikar Potokar arhitekti); Petra Vertelj Nared; Polona Filipi¢ (studio stratum); Ana
Struna Bregar; Ursula Oitzl Magister, Gasper Medvesek, Karin Rozman in Gregor Bucik (Plan B);
Nives Corak (Arhitekturni atelje Nives Corak); Mojca Magajne, Maja Sinigoj; Spela Kuhar, dr. Ziva
Deu, Bara Kolenc; Primoz Cerne; Marta Vahtar; Aleksander S. Ostan in Natasa Pavlin (Atelje Ostan
Pavlin); Miha DeSman, Eva FiSer Berlot, Katarina Pirkmajer DeSman, Vlatka Ljubanovi¢ in Rok
Bogataj (DANS arhitekti); Natasa Mrkonji¢ (Sadar Vuga arhitekti); Urska Kranjc, Tanja Maljevac,
mag. Maja Simoneti, Gaja TrbiZzan - ¢lanice PAZ!PARK in IPOP; dr. Tanja Simonic¢ Korosak; Masa
Cvetko, Alenka Korenjak (ProstoRoz); Lena Krusec, Tomaz Krusec (Arhitektura Krusec); Petra Bole;
Damjana Zavirsek Hudnik, Spela Nardoni Kova¢ (HISERISE arhitektura); Anja Planicek, Nena
Gabrovec; Ula Vehovar Kenda, Mojca Mihailovi¢ (Kubus interier); Lenka Kavcic, Andrej Pohleven;
Jana Kocbek, Davor Katusi¢ (Katusi¢ Kocbek arhitekti)
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PRIPOROCENA LITERATURA IN VIRI

Literatura sploSno

¢ Bucik, N, PoZzar Matjasic, N. in Pirc, V. (2011). Kulturno-umetnostna vzgoja: prirocnik s primeri dobre prakse
iz urtcev, osnounih in srednjih Sol. Ljubljana: Zavod RS za Solstvo in Ministrstvo za Solstvo in $port.

e Ching, F. D. K. (2007). Architecture: Form, Space and Order. New York: Van Nostrand Reinhold.

¢ Education for Sustainable Development. Dostopno na http://www.unesco.org/new/en/education/
themes/leading-the-international-agenda/education-for-sustainable-development/education-
for-sustainable-development/ (pridobljeno 11. 8. 2013).

e Ivanié, M. in Kuhar, . (2008). Sodobna arhitektura ol v Sloveniji 1991-2007. Wien New York:
Springer.

e Klemengc, A. idr. (2010). Razmisljamo in delujemo trajnostno: prirocnik za vkljucevanje vsebin
trajnostnega razvoja v izobrazevanje. Ljubljana: Center RS za poklicno izobrazevanje. Dostopno na
http://www.cpi.si/mednarodno-sodelovanje/ess/kakovost-in-prepoznavnost/zakladnica-znanja/
trajnostni-razvoj.aspx.

e Lamovsek, Z. A. in Fikfak, A. (2010). Urejanje prostora: vaje za sodelovanje v trajnostnem prostorskem
razvoju. Ljubljana: Institut za politike prostora.

e Playce (2012). Arhitekturni detektiv, raziskuj, opazuj, zacuti, prisluhni!. Didakta: Radovljica.

e Prosen, A. idr. (2005). Terminoloski slovar urejanja prostora. Ljubljana: UL Fakulteta za gradbenistvo
in geodezijo — Katedra za prostorsko planiranje; Znanstvenoraziskovalni center Slovenske
akademije znanosti in umetnosti; Novo mesto : ACER - Prostorsko nacrtovanje, projektiranje in
varstvo okolja.

e Salvadori, M. in Heller, R. (1979). Konstrukcije v arhitekturi. Ljubljana: DrZzavna zalozba Slovenije.

e Siemensove raziskave trajnostne urbane infrastrukture. Dostopno na https://www.cee.siemens.com/
web/si/sl/corporate/portal/raziskave/Pages/raziskave.aspx (pridobljeno 16. 8. 2013).

e Sola in trajnostna arhitektura. Mednarodna konferenca. (2006). Dostopno na: http://www.mizs.
gov.si/si/delovna_podrocja/sluzba_za_mednarodno_sodelovanje_in_evropske_zadeve/arhiv/
konferenca_oecd/

Literatura o zgodovini arhitekture

o Celik, M. (2007). New Architecture in Slovenia. Wien, New York : Springer.

e Hrausky, A. in Ivani¢, M. (2010). Contemporary Architecture in Slovenia. Ljubljana: Dessa.

e Hrausky, A. in Kozelj, J. (2002). Arhitekturni vodnik po Ljubljani: 100 izbranih zgradb. Ljubljana:
Zalozba Rokus.

e Koch, W. (1999). Umetnost stavbarstva: veliko standardno delo o europskem stavbarstuu od antike do
danes. Ljubljana: Mladinska knjiga.

e Kostof, S. (2010). A History of Architecture: settings and rituals. New York, Oxford: Oxford University
Press.

e Marinko, J. (1997). Anticna arhitektura. Ljubljana: DruZina.

e Music¢, M. (1965-1968). Veliki arhitekti. Maribor: Obzorja.

e Paxmann, C. in Ibelings, A. (2012). Architecture: From Mud Huts to Skyscrapers. Miinchen, London,
New York: Prestel Verlag.

e Roeder, A. (2009). 13 Buildings Children Should Know. London: Prestel Publishing.

e Zevi, B. (1959). Pogledi na arhitekturo. Ljubljana: Cankarjeva zalozba in Ljudska pravica.
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Literatura za otroke in mladino
Za otroke do 5 let
V slovenskem jeziku:

Beaty, A. (2010). Igi Spic, arhitekt. Ljubljana: ZaloZba Rokus Klett.
Bussolati, E. (1998). V mestu. Trzi¢: Ucila.

Cousins, L. (2002). Minkina hiSa: postavljanka in igralna knjiga. Ljubljana: Mladinska knjiga.
Donaldson, J. (2011). HiSka, majhna kot miska. Ljubljana: Mladinska knjiga.
Kovacic, L. (1974). Mozicek med dimniki. Ljubljana: Mladinska knjiga.
Musil, M. (2011). Mala arhitekta. Nova Gorica: Educa.

Osojnik, M. (2001). HiSa, ki bi rada imela sonce. Ljubljana: Mladinska knjiga.
Peroci, E. (2012). Hisica iz kock. Ljubljana: Mladinska knjiga.

Peroci, E. (1973). Stara hisa st. 3. Ljubljana: Mladinska knjiga.

Sokolov, C. (2004). Rdeca hisa. Ljubljana: Mladinska knjiga.

Stefan, A. (2009). Is¢emo hiSico. Ljubljana: Mladinska knjiga.

Trije prasicki. (2009). Ljubljana: Mladinska knjiga.

Winters, P. (2011). Gradimo hiso. Murska Sobota: Pomurska zaloZba.

Zajc, D. (2002). Leteca hisica. Ljubljana: Mladinska knjiga.

Za otroke od 5-9 let
V slovenskem jeziku:

Beaumont, E. (2003). Podobe umetnosti. Ljubljana: Otrogka knjiga Oka.
Caselli, G. (1989). Cuda sveta. Ljubljana: Domus: Mladinska knjiga.

Deu, Z. in Kolenc, B. (2010). Kje pa ti Zivi§?. Ljubljana: ZaloZba Rokus Klett.
Golluch, N. (2010). Jaz Zivim tako, kako pa ti?. Radovljica: Didakta.
Grafenauer, N. (1980). Neboticniki, sedite. Ljubljana: Mladinska knjiga.
Grimshaw, C. (1996). Zgradbe. Ljubljana: Modrijan.

Kirkwood, J. (1998). Velikanske zgradbe. Trzi¢: Ucila.

Mantegazza, G. (2007). Hisa. Trzi¢: Uc¢ila International.

Millard, A. (1996). Najlepsa knjiga o piramidah. Trzi¢: Ucila.

Pollard, M. (1997). Neverjetne zgradbe. Trzic: Ucila.

Simon, P. in Bouet, M.-L. (2002). Podobe mest. Ljubljana: Otroska knjiga Oka.
Steele, P. (1996). Najlepsa knjiga o gradovih. Trzi¢: Ucila.

Za otroke in mladino od 9-18 let
V slovenskem jeziku:

Lamprell, K. (2012). Stirje naslovi iz zbirke Ni za star$e — London, New York, Pariz in Rim.
Ljubljana: Mladinska knjiga.

Playce (2012). Arhitekturni detektiv, raziskuj, opazuj, zacuti, prisluhni!. Didakta: Radovljica.
Smid, A. (2010). Arhitekturni pojmounik za mlade. ZaloZba Aristej.

Vojskovi¢, M. (1988). Hisa st. 15. Ljubljana: Mladinska knjiga.

Zajc, D. (1990). Hisa. Ljubljana: Domus.

Zajc, D. (2004). HiSa sanja: izbrane pesmi za otroke. Ljubljana: Mladinska knjiga.

Spletne strani z naborom kakovostnih prostorov in arhitekture

V slovenskem jeziku: V tujih jezikih:
e www.odprtehiseslovenije.org e www.archdaily.com
e www.evidenca.org e www.architizer.com

www.arhitekturni-vodnik.org e www.dezeen.com
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e www.landezine.com * WWW.pps.org

e www.miesarch.com e www.publicspace.org
e Www.mimoa.eu o www.thecoolhunter.net
o www.nextroom.at o www.world-architects.com

Priporocljive video oddaje najdete na spletni strani www.igrivarhitektura.org.

UPORABLJENA LITERATURA IN VIRI

Splosno

¢ Architecture and Design for Children and Youth. (2011 ). Copenhagen: The Network for Children
and Culture. Dostopno na http://www.boernekultur.dk/fileadmin/user_upload/billeder_og pdf/
Publikationer/2011/Architecture_and_Design_for_Children_and_Youth.pdf (pridobljeno 1. 7.2013).

e architecture.now. Norwegian Architectural Policy. (2009), Oslo: The Ministry of Culture and Church
Af fairs. Dostopno na http://www.regjeringen.no/upload/KKD/Kultur/Rapporter%200g%20
utredninger/KKD_architecture.now.pdf (pridobljeno 1. 7. 2013).

o Bucik, N, PoZar Matjasi¢, N. in Pirc, V. (2011). Kulturno-umetnostna vzgoja: prirocnik s primeri dobre prakse
iz urtcev, osnounih in srednjih sol. Ljubljana: Zavod RS za Solstvo in Ministrstvo za Solstvo in $port.

e Drasler, A. (2008). O krajini z risbo. Ljubljana: Biotehniska fakulteta, Arhitekturni muzej.

¢ The Finnish Architectural Policy (1999). Arts Council of Finland and Ministry of Education.
Dostopno na http://www.apoli.fi/ (pridobljeno 1. 7. 2013).

e Hrovatin, J. idr. (2010). Niko Kralj. Ljubljana: Visoka Sola za dizajn: Politron.

e Ivani¢, M. in Kuhar, 5. (2008). Sodobna arhitektura 3ol v Sloveniji 1991-2007. Wien New York: Springer.

e Lamovsek, Z. A. in Fikfak, A. (2010). Urejanje prostora: vaje za sodelovanje v trajnostnem prostorskem
razvoju. Ljubljana: Institut za politike prostora.

e Maljevac, T. (2004). Urejanje odprtega prostora osnounih 3ol glede na ucne nacrte devetletke: diplomsko
delo. Ljubljana: Biotehniska fakulteta, Oddelek za krajinsko arhitekturo.

¢ National Spatial Strategy Creating space for development, Ministerie van Volkshuisvesting, Netherland.
(2010). Dostopno na www.rijksoverheid.nl (pridobljeno 1. 7. 2013).

e An Open House Resource: Architectural Exploration. (2009). London: Open House.

e Osterreichischer Baukultur Report 2011 (2011). Wien: Bundeskanzleramt Osterreich. Dostopno na
http://www.baukulturreport.at/ (pridobljeno 1. 7. 2013).

¢ Play as a context for Early Learning and Development (2007). Dublin: National Council for
Curriculum and Assessment, NCCA. Dostopno na http://www.ncca.ie/en/Curriculum_and_
Assessment/Early_Childhood_and_Primary_Education/Early_Childhood_Education/How_
Aistear_was_developed/Research_Papers/Play_paper.pdf (pridobljeno 1.7.2013).

¢ Playce (2012). Arhitekturni detektiv, raziskuj, opazuj, zacuti, prisluhni!. Didakta: Radovljica.

¢ Play+Space, Architecture Education for Children and Young People (2006 ). Helsinki: Alvar Aalto
Academy, Arts Council of Helsinki Metropolitan Region. Dostopno na http://www.playce.org/
index.php?page=art-pro (pridobljeno 1. 6. 2013).

e Prosen, A. idr. (2005). Terminoloski slovar urejanja prostora. Ljubljana: UL Fakulteta za gradbeniStvo in
geodezijo — Katedra za prostorsko planiranje; Znanstvenoraziskovalni center Slovenske akademije
znanosti in umetnosti; Novo mesto: ACER — Prostorsko nacrtovanje, projektiranje in varstvo okolja.

e Rozman, V. (2001). Snovanje pohistva. Ljubljana: Zveza lesarjev Slovenije, Lesarska zaloZba.

e Salvadori, M. in Heller, R. (1979). Konstrukcije u arhitekturi. Ljubljana: DrZzavna zaloZba Slovenije.

e Shaping Space (1997). The Royal Institute of the Architects of Ireland. Dostopno na http://www.
riai.ie/education/architecture_young people/shaping space/ (pridobljeno 1. 7.2013).
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Smernice o grajenem prostoru. (2008). UIA, delovna skupina arhitektura in otroci. Svetovna zveza
arhitektov. Dostopno na http://uia-architecture-children.bak.de/downloads/uia_bee_en.pdf
(Pridobljeno 1.7.2013) in http://www.arhitekturainotroci.si/linki/SMERNICE%20UIA%202008.pdf
(pridobljeno 1. 7.2013).

Sodobna pedagogika, 2012, 1. 63/129, §t. 1, 1-174.

Stele, F, Trstenjak, A. in Ple¢nik, J. (1941). Architectura Perennis. Ljubljana: Mestna obcina Ljubljanska.
Suhadolg, J. idr. (2004). Stoli 2. Ljubljana: Viharnik.

Survey on Architectural Policies in Europe (2011). Brusel: European Forum for Architectural Policies.
Dostopno na http://www.efap-fepa.eu/documents/pieces_jointes/EFAP_Survey_BOOK_website.
pdf (pridobljeno 1. 6. 2013).

Woolley, H. in Rose, S. (2004). The value of public space: how high quality parks and public spaces
create economic, social and environmental value. London: Department of Landscape, University of
Sheffield, Bartlett School of Planning, University College London.

Trajnostno nacrtovanje in gradnja

Bauen mit Holz - Wege in die Zukunft (2013). Minchen, London, New York: Prestel.

Education for Sustainable Development. Dostopno na http://www.unesco.org/new/en/education/
themes/leading-the-international-agenda/education-for-sustainable-development/education-
for-sustainable-development/ (pridobljeno 11. 8. 2013).

EHA (2008). New Tricks with Old Bricks. London: The Empty Homes Agency.

Kim, J.,, Rigdon, R. (projectintern) (2010). Qualities, use and examples of sustainable building materials.

University of Michigan.

Klemenc, A. idr. (2010). Razmisljamo in delujemo trajnostno: prirocnik za vkljucevanje vsebin
trajnostnega razvoja v izobraZevanje. Ljubljana: Center RS za poklicno izobrazevanje. Dostopno na
http://www.cpi.si/mednarodno-sodelovanje/ess/kakovost-in-prepoznavnost/zakladnica-znanja/
trajnostni-razvoj.aspx.

Kuzman, M. K. idr. (2009). Gradnja z lesom — izziv in priloZnost za Slovenijo. Ljubljana: Univerza v
Ljubljani.

Kuzman, M. K. idr. (2012). Lesene konstrukcije v stanovanjski in javni gradnji. Ljubljana: Univerza v
Ljubljani.

Pearson, D. (1994). Eko bio hiSa. Ljubljana: DZS.

Peters, S. (2011). Materialrevolution: Nachhaltige und multifunktionale Materialien fiir Design und
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