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BISTROVIDEC

ANGLESKIH SESTNAJST

Igra “Angleskih Sestnajst’’ spada v klasiko zabavne matematike in jo najdemo v
vedini tovrstnih knjig.

Sam Loyd pravi, da si jo je izmislil nek angleski mornar na Staten Islandu.
Desko in ¢epke za igro je izdeloval kar z Zepnim nozi¢em in jih prodajal obi-
skovalcem. Tako je igra priSla v London in kmalu postala zelo priljubljena.

"Angleskih Sestnajst” je samotarska igra namenjena enemu igralcu, ki jo
igra na deski, kakr3na je prikazana na sliki.
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Cilj igre je zamenjati mesta &rnih in belih éepkov v ¢im manj potezah. Ce-
pek lahko premaknemo na sosednji prazni prostor ali pa ¢ez soseda (katerekoli
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barve) na prazni prostor. Dovoljeni so samo premiki v smeri neba (Sever,
Vzhod, Jug, Zahod).

V starejsih knjigah je bila obi¢ajno dana resitev v 52 potezah. Loyd je naSel
reditev v 47 potezah. Se bolj$o, 46 potezno resitev je nasel Dudeney. Kot zani-
mivost omenimo, da Dudeneyeva reSitev zado$¢a dodatnim zahtevam:

— bele éepke lahko premikamo le proti Jugu in Vzhodu;
— &rne éepke lahko premikamo le proti Severu in Zahodu;
— preskakujemo lahko le Eepke druge barve.

Poskusite najti &imboljSo reSitev! Ali je Dudeneyeva resitev najboljsa

mozna?

Vliadimir Batagelj
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