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Fizika — Naloge 265

KROGI, KROGI

V logu narisemo krog z ukazom CIRCLE. V MSWlogu ima ukaz en para-
meter, ki dolo¢a polmer kroga. Sredisce narisanega kroga je v tocki, v
kateri se ob klicu nahaja zelva. Poskusite ugotoviti, kaksne slike narisejo
naslednja zaporedja ukazov:
(a) CS REPEAT 5 [CIRCLE 30*REPCOUNT]
(b) CS REPEAT 5 [CIRCLE 180-30*REPCOUNT PU FD 30 PD]
(¢) CS RT 90 PU BK 280 PD

REPEAT 5 [CIRCLE 20%REPCOUNT PU FD 20+40%REPCOUNT PD]

Ukaz REPCOUNT, uporabljen znotraj zanke REPEAT, vrne stevilo, ki pove,
katera ponovitev zanke se trenutno izvaja.
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