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Za cenejse telefone pri Monitorju Se vedno Stejemo ti-
ste, ki stanejo do (priblizno) 300 evrov, vendar so cenov-
ne razlike vseeno velikanske. Na letosnjem preizkusu
smo preverili tudi model, ki stane borih 48 evrov!
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46 Za centimetre gre 50 Stati naramenih
Ze nekaj let je mo¢ kupiti telefone, ure in druge brezp ravni h

pametne naprave, ki podpirajo dvofrekvencni

GPS. Desetletje staro iznajdbo je prvi posvojil O umetni inteligendi, ki je v zadnjem letu
Xiaomi, lani pa konéno 3e Apple. Danes jo imajo dozivela novo renesanso, pisejo zgolj v
tudi pametne ure in podobne naprave. preseznikih. A za bliS¢em so nepregledne

mnozice slabo placanih ljudi, ki so s tezaskim,
z monotonim in nekvalificiranim delom to
omogodili. To je zgodba o njih.
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Generativni modeli umetne inteligence so Ze dobro leto sposobni risati osupljive
slike in si izmisljevati fotografije, za kar zadostujejo besedni opisi oziroma ukazi.
Medtem ko je v Silicijevi dolini iz tega nastal Cisto nov poklic, si oglejmo osnove.

Monitor julij-avgust 2023 3



= VKLOP BESEDA UREDNIKA

Prodajalci

Pred kratkim sem prisostvoval pogovoru
prodajnikov neke telefonske blagovne
znamke, kjer je bil v prihajajoce financno
Cetrtletje brez sramu vkljucen tudi
strosek »nagrajevanja prodajalcev«.

MATJAZ KLANCAR

odgovorni urednik, matjaz.klancar@monitor.si

z algoritmom

Kot tehnoloski navdusenci smo pri Monitorju
prepricani - ali pa se vsaj prepric¢ujemo —, da so
najuspesnejsa tehnoloska podjetja na svetu tista, ki
imajo najboljsi izdelek. Toda to ni vedno res, saj je
najboljsi izdelek le ena izmed spremenljivk. Kljucen je
tudi marketing in ... Zagotovo 3e kaj, kar se dogaja v
ozadju, skrito o¢em uporabnikov.

otovo se strinjamo, da
G bo velika vecina kup-
cev raje izbrala »dober«

izdelek kot »slabega«, o tem ni
nobenega dvoma. Tezava je le
v tem, da je v nekem cenovnem
razredu mnozica izdelkov »do-
brihg, in to tako zelo, da povpre-
¢en uporabnik ne zmore ugoto-
viti, kateri je »boljSi«. V tej sme-
ri sicer pomagamo strokovne re-
vije in spletni portali, toda tudi
branje teh je nekaj, v kar se mar-
sikdo enostavno ne Zeli spuscati.

Se najbolj zato »pomagajo«
sami proizvajalci oziroma kolici-
ne denarja, ki ga vlozijo v oglase-
vanje, promocijo in kar je Se teh
stroskov, ki so lahko v¢asih veli-
ko visji od stroskov proizvodnje
in celo razvoja samega izdelka.
Tako kot je pred ¢asom v inter-
vjuju izjavil oce Poli salame: »Ker
so cene surovin in dela priblizno
enake [pri vseh piS¢andjih sala-
mah], je vi$ja cena Poli posle-
dica tega, koliko denarja gre za
oglasevanje, trzenje in 'za Don-
¢i¢a'.« Ceprav bi se verjetno ve-
Cina strinjala, da so oglasi moteci
in da jih ne maramo, je dejstvo,
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da delujejo. Tudi Ce jih preska-
kujemo, v revijah hitro prelista-
mo, na televiziji preskoc¢imo, rav-
no tako na Youtubu, nam za tre-
nutek vendarle ostanejo v kotic-
ku mozganov in nas od tam opo-
mnijo naslednji¢, ko smo v trgo-
vini. Ravno tako v tistem kotic-
ku ostanejo oglasi posameznih
trgovin in mobilnih operater-
jev, ki oglasujejo izdelke, Cerav-
no ne nujno najboljsih, zagoto-
vo pa take, ki jim prinasajo naj-
visje marze in druge ugodnosti,
ki jih odobrijo proizvajalci samih
naprav.

Toda delujejo tudi prijemi, ki
so bolj skriti, manj ocitni in vsaj
eti¢no sporni, ¢eprav najverje-
tneje ne nelegalni. Veliko naku-
pov, tudi tehni¢nih naprav, se e
vedno zgodi v trgovini in ne nuj-
no na spletu. Se posebej se po
nakupih v zivo podajajo tehnic-
no manj podkovani kupci, ki bi
si radi napravo prej ogledali, jo
morda celo preizkusili. Pisal sem
Ze, da je to marsikje le pobozna
Zelja, saj trgovina, denimo, mo-
bilnega telefona ne dovoli vklo-
piti in ga zares preizkusiti (Big

Bang, tebe gledam!), torej je ku-
pec postavljen pred dejstvo, da
mora izbrati med X bolj ali manj
enakimi ¢rnimi pravokotniki, ki
naj bi bili vsi res dobri pametni
telefoni.

In tu seveda vskoci prodajalec,
ki bo znal dobro svetovati, razlo-
ziti razlike med modeli in kup-
ca usmeriti v to¢no tisti model,
ki mu najbolje ustrezal. In ¢e pri
prodajalcu, ki stoji za Huaweije-
vim lo¢enim pultom v trgovini
ali na hodniku nakupovalnega
centra, verjetno vsakemu jasno,
da nas bo prepriceval o vsemo-
gocnosti (brezgooglovskega) te-
lefona Huawei, povprecen upo-
rabnik v trgovini s tehni¢nim bla-
gom brzkone pomisli na neod-
visnost in dobronamernost pro-
dajalca. Napaka. Ne ravno javno
znano dejstvo namre¢ je, da so
prodajalci nagrajevani glede na
prodajo, in to na prodajo to¢no
dolocene blagovne znambke.

Ze pred leti sem imel v tej
smeri pogovor z zastopnikom
neke blagovne znamke televizor-
jev, kjer mi je bilo predoceno, da
se je v neki trgovini najbolje pro-
dajala blagovna znamka X, ker
se je to prodajalcem pac najbolj
finan¢no izplacalo. In podob-
no sem pred kratkim prisostvo-
val pogovoru prodajnikov neke
telefonske blagovne znamke,
kjer je bil v prihajajoce finané-
no Cetrtletje brez sramu vkljucen

tudi strosek »nagrajevanja pro-
dajalcev«. Ce$, trenutno ima-
mo X-odstotni trzni delez, nacrt
je imeti Y-odstotnega, v tej sme-
ri bomo pristopili tudi neposre-
dno do prodajalcev in jih ustre-
zno nagradili vsaki¢, ko bo pro-
dan nas telefon. Kot naiven teh-
nofrik sem prodajnika povpra-
sal, kako je to nagrajevanje vide-
ti. Navsezadnje zivimo v financ-
no bolj ali manj urejenem sve-
tu, kjer bankovci na roko men-
da niso dovoljeni. »Kaj pa dav-
ki?« sem dodal. »Davki? Kaksni
davki? To se izplacuje prek ra-
znih bonov za razlicne trgovine,«
so mi pojasnili. Nekako tako to-
rej, kot pred 20 ali 30 leti, ko so
nekateri zaposleni dele pla¢ do-
bivali v Mercatorjevih bonih. Ne
bom trdil, ampak upal bi si trdi-
ti, da je bilo ravno dejstvo, da dr-
Zavi to ni bilo vsec, razlog za to,
da se to danes ne dogaja vec rav-
no pogosto. Sploh pa, so me po-
ucili, »to pocnejo vsi« in Se »mi
smo majhni in nas sistem niti pri-
blizno ni tako izpopolnjen, kot
ga imajo veliki«. Ti imajo za zelo
natanc¢no nagrajevanje prodajal-
cev celo posebno aplikacijo, ki
zabelezi vse potrebno in ustre-
zno nagradi prodajalca!

Tako, zdaj veste — na proda-
jalca v trgovini se lahko zanese-
te priblizno toliko kot na Googlo-
ve ali Amazonove algoritme na
spletu. |
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Najdrazji

Kako neki se je ves svet navdusil
nad polizdelkom, ki ga ne razumemo
in nakljucno bleja neumnosti?

MATEJ HUS

polizdelek

Nna svetu

Od lanskega odprtja DALL E javnosti in sledeci
predstavitvi ChatGPT sem po sluzbeni dolznosti redno
uporabljal umetno inteligenco. Ni Slo le za preizkuse,
ocenjevanije in pisanje, temvec za uporabo pri resnem
raziskovalnem delu. Kljub osupljivim sposobnostim
se mi zdijo napovedi, kako bo pogubila ¢lovestvo,
unicila na stotine poklicev in docela predrugacila svet,
pretirane. Predvsem pa se mi zdi umetna inteligenca

en velik - polizdelek.

eliki jezikovni modeli
so zahrbtno neugodni:
ne zato, ker bi bili spo-
sobni zavladati svetu, niti zato,
ker jih lahko izkoristimo za nacr-
tno ustvarjanje laznih informa-
cij, temve¢, ker to po¢no sami in
brez opozorila. Odkrito priznam,
da skripte v Bashu in pythono-
vo kodo zdaj piSem tako, da mi
ChatGPT po besednem opisu na-
redi ogrodje, ki ga popravim. A
pogosto so njegovi predlogi na-
pacni. Vcasih zgolj ne naredijo,
kar bi zelel, spet drugic je bil v
zanki for en »cd ...« preve¢, kar
bi pobrisalo korenske mape, ce
kode ne bi prej temeljito prebral
in preizkusil v virtualki.

To so o¢itni primeri. Ce pa
Bing Chat sprasujem po kaksnih
informacijah, so te pogosto fak-
ti¢no tako napacne, da je to ne-
strokovnjaku neocitno. Ni hudo

za glavno mesto Avstralije razgla-
siti Sydney. Resnejsi problem je,

ko so nasveti $kodljivi. Ce Goo-
glov Bard vprasate, kateri proce-
sor je najhitrejsi in kako ga name-
stiti, dobite leto dni star predlog
in navodila, s katerimi ga zlomi-
te. ChatGPT tudi nima zavor, ko
si izmiSljuje vire, ki ne obstajajo.
Pretekli mesec smo brali o
ameriskem odvetniku, ki si je pri
sestavi odgovora na tozbo »po-
magal« s ChatGPT. Na sodis¢u
so to ugotovili, ko niso nasli pri-
merov, ki jih je navajal kot vire.
Kasneje je skesano dejal, da je iz-
recno vprasal, ali so viri resni¢ni,
in ChatGPT je pritrdil. To je pra-
va nevarnost! Stroje vedno upo-
rabljajo vec¢inoma ljudje, ki ni-
majo skoraj nobenega znanja o
njih — to je matemati¢no dejstvo.
Za ChatGPT in sorodnike pa pro-
izvajalci zgolj v kaksni pod¢rtni
opombi dopisejo, da gre za pre-
izkusne razlicice, za pravilnosti
katerih ne jamcijo, a se ob vsem
pompu to zavedanje izgubi.

Trdim, da imamo pred seboj
polizdelke. Razumljiv ugovor je,
da je z vsako tehnologijo na za-
Cetku tako, a ga ne sprejmem
zaradi trojega. Prvi¢, jezikovne
modele kot nevronsko mrezo so
igralci v svet spustili brez jasnih
opozoril ali navodil. Vsak resni
stroj, najsibo to motorna zaga ali
letalo, ima obsezna navodila za
uporabo, kjer so jasno navede-
ni parametri delovanja, njegove
sposobnosti in nevarnosti. In ce
je umetna inteligenca po univer-
zalnosti Se najbolj podobna pro-
gramskim jezikom, tudi zanje
obstajajo debele knjige z navo-
dili. Ti jezikovni modeli pa pride-
jo s pavsalnim opozorilom: To je
preizkusna razli¢ica, uporabljaj-
te na lastno odgovornost.

Drugi¢, podjetja sposobnost
umetne inteligence oglasuje-
jo kot resitev tako rekoc vseh iz-
zivov in kar tekmujejo, kdo jo
bo hitreje namestil v vec izdel-
kov. To javnosti sporoca vse kaj
drugega kot obstoj omejitev. To
zveni kot: »Umetna inteligenca
zmore vse in Se ve¢, tako da vam
vseh njenih sposobnosti sploh
ne moremo opisati.« A strojev in
avtomatizacije ne uporabljamo
zgolj zato, ker zmorejo, Cesar mi
ne, temvec tudi, ker jim marsikje
bolj zaupamo. Umetni inteligen-
ci inherentno ne moremo zaupa-
ti, saj nam sploh ne zna poveda-
ti, kje ji ni verjeti. Tudi vrstni red
vlozka in nagrade je obrnjen. Pri
klasi¢nih strojih moramo naj-
prej vloziti trud v ucenje, da nam
je potem z uporabo lazje, dana-
$njo umetno inteligenco pa upo-
rabljamo takoj, ¢emur Sele sledi
trud pri preverjanju rezultatov.

In tretji¢, Se nikoli v zgodovi-
ni nismo imeli stroja, ki ga nismo

razumeli, pa smo se s tem sprija-
znili. Osnovni koncepti jezikov-
nih modelov so seveda poznani,
a tezave imamo Ze z razumeva-
njem delovanja konkretnega al-
goritma v Amazonovi trgovini,
veliki jezikovni modeli pa so pov-
sem nova kategorija. Se OpenAl
priznava, da jih preseneca, kako
prepricljivo deluje ChatGPT.

Ne pravim, da morajo biti vsi
novi izdelki reaktivna letala, ki
so preverjena od spredaj in za-
daj. Se vsaka novost je imela po-
rodne krce, ki so jih naslednje
generacije odpravile. A vsem je
bilo jasno, da jih ima, to pot pa
je to zavedanje umanjkalo. Vsa-
ko novo tehnologijo — od integri-
ranega vezja do kriptovalut — so
predstavljali kot revolucijo, ki jo
bo njena uporaba sprozila v pri-
hodnosti. Umetna inteligenca pa
se Ze uporablja tu in zdaj.

V zgodovini so iznasli stroje, ki
so temeljili na ne povsem poja-
snjenih fizikalnih dejstvih. Ko je
Alessandro Volta sestavil prvo ba-
terijo, so bile Maxwellove enac-
be elektromagnetizma Se 70 let
v prihodnosti. A baterija, ki jo je
Volta sestavil, je delovala predvi-
dljivo in vsakokrat enako. Rezul-
tati umetne inteligence pa so na-
klju¢ni in nepredvidljivi, tudi ob
istem vhodnem parametru dru-
gacni. Hkrati nikogar ne moti,
da v resnici ne vemo, kako in za-
kaj deluje tako dobro, niti nikogar
to ne skrbi. Kot univerzalna resi-
tev se ponujajo ve¢ podatkov, ob-
Sirnejse nevronske mreze, hitrejsi
procesotji— sami surovi pristopi.

Kako neki se je ves svet navdu-
sil nad polizdelkom, ki ga ne ra-
zume in bleja neumnosti? In Se
pomembnejse: bo tako ostalo?
Bomo obsojeni na polizdelke? <
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2. Ameriska komisija za trgovino FTC zeli onemogociti
Microsoftov prevzem podjetja Activision Blizzard

FTC je v ZDA Ze vlozil tozbo za
preprecitev Microsoftovega pre-
vzema podjetja Activision Bliz-
zard, zdaj pa naj bi po poroc¢anju
CNBC zahteval sodno prepoved
za ustavitev dogovora o zdruzitvi
pred postavljenim rokom 18. julija.

Po delnem dovoljenju za po-
sel v Evropski uniji Microsoft

pred 69 milijard ameriskih do-
larjev vrednim prevzemom
igricarskega velikana Activisi-
on Blizzard ¢aka Se veliko prav-
nih ovir vdomaci drzavi, kjer ga
tozi zvezna komisija za trgovi-
no. Ta poudarja, da je zaloznik
Activision Blizzard med red-

kimi velikani v industriji iger,

. Adobe se ne boji tozb zaradi umetne
inteligence

Ce nas zaradi slike, ustvarjene z orodjem Firefly, toZijo, bo stroske no-

sil Adobe.

Kot drugi generativni izdelki (ali $e bolj) bodo tudi s to umetno inteli-
genco obdelane slike zagotovo predmet avtorskih polemik. Pri podjetju

uporabnike pomirjajo z zagotovilom, da se je njihova umetna inteligenca
ucila s knjiznico slikovnega gradiva z vsemi potrebnimi pravicami. O legi-
timnosti pocetja so tako prepricani, da bodo vsem pravnim osebam nu-
dili posebno zavarovanije. V primeru tozbe zaradi krsitev avtorskih pravic
bo podijetje pokrilo vse stroske.

> Cortana se poslavlja

Microsoftova digitalna pomocnica bo z uvedbo Copilota v operacijskem
sistemu Windows kmalu odresena vseh muk.

Microsoft je napovedal, da bo konec leta 2023 v operacijskem sistemu
Windows prenehal podpirati aplikacijo Cortana. Ta je na Okenskih mo-
bilnih napravah zazivela leta 2014 kot odgovor na Applovo Siri, a nikoli
ni dosegla enake prepoznavnosti in priljubljenosti kot tekmice. O njenem
koncu se Ze dolgo Suslja, saj so v Redmondu aplikacijo Cortana leta 2021
najprej ukinili za mobilne naprave Android in i0S, nato pa jo odstranili
tudi iz naprav partnerjev, kot so pametni zvocniki.

1. OsovrazZena strategija se Netflixu obrestuje

Najbolj priljubljena pretocna storitev na planetu Netflix je zabelezila
najvecji porast novih narocnikov dosle;j.

Odkar je Netflix napovedal omejevanije deljenja gesel in ga ponekod po
svetu Ze uspesno uvedel, je bil delezen mnogih kritik na racun pozresne
poteze. Po prvem upadu Stevila narocnikov so Stevilni napovedovali za-
Cetek njegovega konca, vendar zadnije Stevilke kazejo na presenetljiv pre-
obrat. Porocilo podjetja za analizo naro¢nin Antenna razkriva, da je ne-
davna poteza pretocne storitve, ki strankam preprecuje deljenje racunov
z osebami zunaj gospodinjstva, privedla do velikega povecanja novih pri-
jav na storitev. Netflix je v ZDA 26. in 27. maja pridobil skoraj 100.000
novih naro¢nikov dnevno.
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ki ustvarja pomembne naslo-
ve za vse platforme. Ceprav se
Microsoft brani z besedami, da
Activision Blizzard nima iger,
ki bi prodajale sisteme, in da so
ekskluzive podjetja Sony bolj-
Se, je FTC preprican, da bi se

razmerje mo¢i na cvetocem trgu
mocno porusilo.

O tozbi bo odlocal upravni
sodnik agencije avgusta. Ce bo
agencija zdruzitev zavrnila, lah-
ko Microsoft odlocitev izpodbija
s pritozbo na zvezno sodisce.

. Prihaja se zadnja skladba
skupine The Beatles, kijo je
resila umetna inteligenca

Paul McCartney je dejal, da
jim bo z umetno inteligenco
uspelo izdati Se zadnjo skladbo
skupine The Beatles. Naslova ni
razkril, zelo verjetno pa gre za
Now and Then, ki jo je John Len-
non pisal leta 1978.

Ze leta 1995 so jo poskusili do-
dati v antoloski album, a je bil
edini dostopni posnetek presla-
be kakovosti, da bi ga bilo mogo-
Ce obdelati. George Harrison je
objavi nasprotoval, a ta je potem
leta 2001 umrl. To ni prva sklad-
ba, ki bi iz8la po koncu skupine
The Beatles. Free As A Bird in Real
Love sta izsli v letih 1995 ter 1996.

Now and Then obstaja na po-
snetku nizke kakovosti, kjer
je Lennonov glas neprimeren
za produkcijo, ker je v ozadju
hrup. Leta 2009 se je pojavil ne-
koliko boljsi posnetek brez hru-
pa. McCartney je odtlej veckrat
dejal, da ta skladba Se vedno
ostaja nedokoncana in da jo zeli
izdati. Zdaj se bo to o¢itno zgo-
dilo.

Z umetno inteligenco so lo¢i-
li Lennonov vokal in klavir. To je
potem omogocilo preciscenje po-
snetkov in normalno produkcijo.
Ta je zdaj koncana in skladba naj
bi izsla prihodnje leto.

<. Nekdanj menedzer v
Samsungu In Hynixu zelel
skopirati celotno tovarno

B 7

Juznokorejska policija je za-
radi industrijskega vohunjenja
pridrzala visokega usluzbenca
Samsunga, ki je bil pred tem tudi
podpredsednik konkurencne-
ga SK Hynixa. Oc¢itajo mu drzen
nacrt, saj naj bi odtujil podatke
o celotni tovarni, da bi na Kitaj-
skem postavil njeno kopijo.

Samsung Ze ima tovarno v ki-
tajskem mestu Sjan na zahodu
drzave, osumljenec pa je Zelel le

poldrugi kilometer stran posta-
viti njeno nezakonito kopijo. Ko-
rejska policija pravi, da takSnega
primera Se niso videli, saj so bili
vsi dosedanji primeri industrij-
skega vohunjenja bistveno manj-
8i. Nihce pa Se ni poskusal skopi-
rati kar celotne tovarne.

Osumljenec je celo najel 200
nekdanjih usluzbencev iz Sam-
sunga ali SK Hynixa, da bi delali
v njegovi tovarni. V kraju Ceng-
du je ustanovil tudi svoje podje-
tje, ki bi vse skupaj upravljalo.
Prva naloga 200 usluzbencev je
bila pridobiti ¢im ve¢ podatkov
od svojih nekdanjih delodajal-
cev, kar naj bi samo Samsungu
povzrocdilo 230 milijonov dolar-
jev skode.
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*.> Apple se podaja v navidezno resnicnost

pple je na konferenci
A WWDC razkril dolgo na-

povedovana ocala za na-
videzno in obogateno resni¢nost
Vision Pro.

Po Sestih letih Susljanja so pri
Applu konéno uradno napove-
dali ocala za prikaz navidezne
in obogatene resnic¢nosti Vision
Pro, ki se od tekmecev loc¢ijo po
obliki in odsotnosti nadzorne-
ga dodatka. Namesto tega se bo
naprava zanasala na ve¢ zuna-
njih in notranjih tipal ter kamer,
ki bodo uporabniku omogocale
popoln nadzor z gestami rok ali
premiki o¢i ter upravljanje z gla-
som. Posebne pozornosti je vre-
dna v ocala vgrajena optika, ki
z leco treh elementov in dvojni-
mi zasloni 4K mikro OLED zago-
tavlja kar 23 milijonov slikovnih
pik. Vse nasteto, prostorski zvok,
infrardece in klasi¢ne kame-
re, osvetlitev LED ter LiDAR, bo
energijsko zelo potratno, zato bo
nosljiva naprava imela zunanjo

<.* Placilne kartice NLB podpirajo

baterijo. Operacijski sistem visio-
nOS in aplikacije bosta poganja-
la Applov novi ¢ip R1 in ze uve-
ljavljeni procesor M2. Velikost
ocal bo s trakovi mogoce prila-
gajati.

Z ocali Vision Pro bo mogoce
uporabljati tako obicajne apli-
kacije, na primer spletni brskal-
nik Safari, kot druge, spisane
posebej zanje. Trznica App Sto-
re bo dobila namenski razdelek
za programe AR/VR. Med upo-
rabo ocal bo uporabnik normal-
no komuniciral z ljudmi ali upo-
rabljal predmete v resnicnem
svetu, saj bo ob pomoci kamer
okolico videl enako, kot bodo
drugi videli njega. Nekatere
znane aplikacije bodo posebej
prilagojene za ocala Vision Pro.
Tako bo pogovor FaceTime do-
stojno posnemal komunikacijo
iz o¢i v o¢i. Za obicajna opravila
bo Vision Pro znal uporabiti tip-
kovnico in misko, za igranje pa
nadzorne ploscke priljubljenih

storitev Google Pay

NLB Pay, mobilna denarnica Nove Lju-

igralnih konzol. Tudi sicer bo
ob splavitvi na voljo ve¢ kot
100 igricarskih naslovov stori-
tve Apple Arcade. Na Zeljo no-
silca se bodo ocala spremenila v
30 metrov visoko platno, na ka-
terem si bo lahko ogledal zadnjo
filmsko uspesnico ali TV-vsebi-
no pretocne storitve Disney+,

)

s katero so v Cupertinu skleni-
li partnerstvo. Za zascito bo po-
skrbelo opti¢no branje rozenice
OpticID.

Ocala Vision Pro naj bi na pro-
dajne police prispela v zacetku
prihodnjega leta. Njihova cena
bo znasala vrtoglavih 3.500
ameriskih dolarjev.

. EU zahteva, da

Google razdeli del

oglasevanja

bljanske banke (NLB), je presla na Goo-
glovo tehnologijo digitalizacije placilnih
kartic, ki omogoca brezsti¢no placevanje
brez vpisovanja stevilke PIN ter dodaja-
nje kartic v Google Pay in Google Wallet.

Z uporabo Googlove tehnologije bodo
digitalne kartice banke NLB ponujale
udobnejsi nacin avtentikacije na telefo-
nu, ki bo obravnavan enakovredno vna-
Sanju kode PIN v terminal. To bo upo-
rabnikom omogoc¢ilo, da bodo placilo iz-
vedli samo s prislanjanjem odklenjene-
ga telefona ali pametne ure k terminalu.

Uporabniki lahko zdaj izbirajo med
uporabo NLB Pay ali Google Pay. Z NLB
Pay lahko dolocajo, za katere namene
je posamezna kartica aktivna, spremi-
njajo PIN kartice, jo zaklenejo v prime-
ru izgube ali kraje in pregledujejo zgo-
dovino transakcij. Ceprav NLB Pay po-
nuja ve¢ funkcionalnosti, lahko upo-
rabniki izberejo tudi moznost dodaja-

ANA KLIKAR

Evropska komisija od Googla zahteva, da razdeli poslovni
segment digitalnega oglasevanja in zadosti evropskim zako-
nom za varstvo konkurence.

Evropska komisija je proti spletnemu velikanu Ze Cetrti¢
sprozila postopek zaradi izrabe monopolnega poloZaja na
trgu, a prvi¢ od Googla zahtevala, da razdeli klju¢ne dele
svojega poslovanja. Preiskava, ki se je zacela junija 2021, je
preucila, ali je Google krsil pravila EU o konkurenci s tem, ko
je favoriziral svoje storitve tehnologije za digitalno oglaseva-
nje na racun konkurencnih zaloznikov, oglasevalcev in ogla-
Sevalskih tehnologij. Google je obtoZen zlorabe dominantne-
ga poloZaja na obeh straneh trga prodaje oglasov, kar mu je
omogocilo zaracunavanje visokih pristojbin za svoje storitve.
Kot primer so pri Komisiji izpostavili spletiS¢e Youtube, na
katerem Google z zlorabo dominantnega polozaja daje pred-
nost lastnim storitvam z nalaganjem omejitev tekmecem.

Po preiskavi Evropska komisija ugotavlja, da bi le obvezna
odprodaja dela storitev Googla zadostila njenim ocitkom.
Google ima moznost, da se brani in predstavi svoj primer,
preden Komisija izda svojo kon¢no odlocitev. Podjetje je ze
izrazilo nasprotovanje ugotovitvam in napovedalo, da se bo

nja kartic neposredno v Googlovo Denarnico brez uporabe NLB Pay.

Pridobitev pozdravljamo, ¢eprav v o¢i bode odsotnost podpore drugi to-
vrstni storitvi Apple Pay. Krivico kanijo pri NLB popraviti Se do konca leto-
Snjega leta.

ustrezno odzvalo. Evropska komisija je v preteklosti s tremi
lo¢enimi postopki Googlu Ze nalozila kazni v skupni vredno-
sti ve¢ kot osem milijard evrov. Google se je na vse tri kazni
pritozil.
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2 Cipi Epyc Rome podjetja AMD
ne morejo delovati vec kot dobri dve lets

AMD je v najnovejSem obve-
stilu o napaki sporocil, da pro-
cesorji generacije Epyc Rome
ne morejo neprekinjeno delova-
ti ve¢ kot 1.044 dni. Po tem casu
bo rac¢unalnik zamrznil, obu-
dil pa ga bo Sele ponovni zagon.
AMD tezave ne namerava po-
praviti.

Neposredni vzrok zanjo je
stanje pripravljenosti CC6, iz

katerega se sistem ni sposoben
vel »zbuditi«. To nakazuje tudi
edina resitev tezave: bodisi sis-
tem prej kot v 1.044 dneh po-
novno zazenemo bodisi izklju-
¢imo moznost CC6. V resnici za
vecino uporabnikov to ne bo pro-
blem, ker se tudi strezniki pogo-
steje posodabljajo in ponovno
zaganjajo, kaj Sele domaci ra-
¢unalniki. Pomeni pa to, da s
temi procesorji ne bomo podi-
rali rekordov, kakrsen je racu-
nalnik na vesoljski sondi Voya-
ger 2, ki deluje Ze 16.735 dni
(45 let!), ali pa zemeljski re-
korder s 16 leti neprekinjene-
ga delovanja.

Na koncu ostane le Se vpra-
Sanje, kaj to¢no je Slo naro-
be. Po 1042,5 dne proce-
sor odtiktaka Sestnajstiskih

: Tudi Amazonov pretocni video z oglasi

Amazon namerava kmalu ponuditi cenejSo pretocno storitev Prime Vi-

deo, podprto z oglasi.

Pretocne storitve so klasi¢no televizijo premagale z neomejenim gle-
danjem filmov in serij brez prekinjanja gledalCevega uZitka z oglasi. No-
vih serij Ze nekaj ¢asa ne moremo vec gledati v kosu, zdaj pa kaze, da se
nam med televizijskimi veceri obetajo tudi oglasi. Vse vec pretocnih sto-
ritev namrec napoveduje cenejso narocnino pod pogojem, da se med
predvajanjem vsebin pojavljajo oglasi. Zadnja med njimi je Amazon Pri-
me Video, ki sicer stane Sest evrov mesecno. Ni jasno, kaksen bo prihra-
nek, ¢e se bomo v prihodnosti odlocili za spremljanije serij The Rings of
Power, The Boyz, Daisy Jones and The Six in drugih ...

i*Wordpress sam pise vsebino
Jetpack Al je umetnointeligencni pripomocek za pisanje, vgrajen v sple-
tni urejevalnik Wordpress. Kot vsako drugo generativno orodje z ume-

0 x 380.000.000.000.000 ciklov.
Ali je to tocen vzrok, ne vemo. To
predstavlja 25 ciklov po 10 ns in
vsi vemo, da je 53 dolzina man-
tise pri zapisu Stevila v dvojni na-
tancnosti s plavajoco vejico. To
zagotovo ni nakljucje.

Da pa ne bomo AMD prehudo
sodili, povejmo Se, da ima vsak
procesor vec sto tovrstnih prijav
napak. Nekatere v naslednjih iz-
dajah (stepping) polovijo, dru-
gih ne. Malo je tako hudih, kot
je bilo napa¢no deljenje v Penti-
umih leta 1994.

<.* Kitajska zeli nadzorovati
Alrdrop, bluetooth In

podobno

Na Kitajskem zeli-
jo oblasti onemogo-
¢iti deljenje podat-
kov z lokalnimi me-
todami, kakr$ni sta
Airdrop na Applovih
napravah ali univer-
zalnejsi bluetooth.
To je eden izmed na-
¢inov komunikacije,
ki se uspesno izogne
velikemu kitajskemu
pozarnemu zidu, kar
partiji ni pogodu.

Ta teden je kitaj-
ski nacionalni regulator zacel
javno razpravo o popravkih za-
konodaje, ki bi dodatno prepre-
¢ila sirjenje nezakonitih in neza-
Zelenih vsebin. Pri tem je Apple v
pomog, saj je takoj po tem, ko je
predsednik Si DZinping dobil tre-
tji mandat, na Kitajskem ohromil

delovanje Airdro-
pa. Ta deluje le deset
minut, potem pa se
omeji na ljudi, ki jih
imajo med stiki.

Po novem naj bi
bile storitve privzeto
izkljucene, za upo-
rabo pa bi se mora-
li uporabniki prijavi-
ti z osebnimi podat-
ki, predvideva nova
zakonodaja. Kitaj-
ska to lahko izsili,
saj bo v nasprotnem
primeru ponudnikom aplikacij
preprosto prepovedala delova-
nje v drzavi, Cesar si niti najvecji
ne Zelijo privosciti.

Za zdaj ostajajo navidezna za-
sebna omrezja (VPN) Se uc¢inko-
vitejsa pot mimo kitajskega stro-
ja za cenzuro.

©.>Najvec telefonov Se vedno

tno inteligenco lahko Jetpack na podlagi vpisane zahteve ustvari vsebino
ne glede na to, ali gre za tradicionalni ¢lanek, seznam ali tabelo. Pomoc-
nik na Zeljo uporabnika spremeni tudi ton objave, da zveni informativno,

poganja dve leti in pol

optimisti¢no, humoristi¢no ali celo sarkasti¢no. Ce uporabnik objavo 3e
vedno Zeli napisati sam, mu je Jetpack pripravljen pomagati. Orodje na
podlagi napisanega ustvari naslov, samodejno preveri slovnico ali popra-

vi morebitne pisne napake.

<> Crni ¢asi za kriptovalute?

Ameriska komisija za vrednostne papirje tozi dve najvedji borzi za krip-

tovalute na svetu, Coinbase in Binance.

SEC, ameriska komisija za vrednostne papirje, je le dan po vloZitvi toz-
be proti najvecji svetovni borzi kriptovalut po obsegu poslovanja Binance
zaradi krsitev zakonov o vrednostnih papirjih obtozila tudi najvecjo do-
maco borzo Coinbase. Ze po vloZitvi tozbe proti Kitajcem je borzi Coinba-
se vrednost delnice upadla za devet odstotkov, ko pa je bridka usoda do-
letela tudi njo, je njena vrednost strmoglavila. Druzba je v tem tednu iz-
gubila Ze ve¢ milijard ameriskih dolarjev svoje vrednosti.
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star operacijski sistem

Google razkriva, da ima veci-
na telefonov na svetu operacijski
sistem Android 11.

Spletni velikan na podlagi in-
formacij o napravabh, ki so se po-
vezale z njegovo trznico Play, pe-
riodi¢no zbira statisti¢ne podatke
o operacijskih sistemih na njih.
Zbrane podatke nudi razvijalcem
prek Android Studia, da se lazje
odlocajo pri nacrtovanju razvo-
ja mobilne programske opreme.
Po zadnjih zbranih podatkih dve
leti in pol star Android trenutno

poganja najvec telefonov z Goo-
glovim operacijskim sistemom.
To je Android 11, ki je luc sve-
ta ugledal septembra 2020. Po-
ganja ga skoraj Cetrtina naprav z
Androidom. Najnovejsa razlicica
13 je namescena zgolj na 15 od-
stotkih aktivnih naprav z Googlo-
vim operacijskim sistemom na
svetu. Zanimiv je tudi podatek,
da se je od zadnje objave podat-
kov povecal delez razli¢ice Oreo
iz leta 2017, in sicer s 6,7 odstot-
ka na 8,3. Razlog ni znan.
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<.* Prve revije dobivajo politiko uporabe

umetne inteligence

prila je jav-
nost razburi-
lo odkritje, da
je priljubljena spletna
stran CNET uporablja-
la umetno inteligen-
co za pisanje novic, ne
da bi uporabnike o tem
obvestili. To so izvede-
li Se pozneje. Zdaj so
kot eden prvih medijev
pripravili celovito po-
litiko uporabe umetne
inteligence. Na kratko:
za zdaj se ji bodo odpovedali.
CNET obljublja, da umetna
inteligenca ne bo pisala celo-
tnih novic in ¢lankov, medtem
ko bodo recenzije in teste pisali

©.» Zakaj se ameriski uporabniki Androida

OpenAJ

S

Chate. PT

ljudje. Prav tako ne bodo upo-
rabljali slik in videoposnetkov,
ki bi jih ustvarila umetna inteli-
genca. A pomembne so podrob-
nosti. Razlika med pisanjem

odlocajo za iphone?

Porocilo ameriske trzne raz-
iskovalne agencije Consumer
Intelligence Research Partners
(CIRP) razkriva, da se vedno ve¢
dosedanjih uporabnikov tele-
fonov z operacijskim sistemom
Android odloca za prehod na
Apple.

Ankete med kupci Applovih
iphonov, ki so prej uporabljali
naprave z Googlovim operacij-
skim sistemom, so pokazale Stiri
glavne vzorce pri njihovi odlo¢i-
tvi za prehod. Osrednji razlog so
tezave s prej$njim telefonom, ki

ni izpolnil njihovih zahtev zaradi
staranja, potrebe po popravilih
ali pomanjkljivosti, ki so vpliva-
le na celotno uporabnisko izku-
$njo. Navedli so, da so imeli teza-
ve s povezljivostjo, z zivljenjsko
dobo baterije in drugimi kljuc-
nimi funkcionalnostmi telefona.
Takoj za tezavami je Zelja po no-
vih zmoznostih telefona. Kar 26
odstotkov novih uporabnikov te-
lefonov z iOS si je zazelelo bolj-
Se kamere, SirSe izbire dodatkov
in prijaznejSega uporabniskega
vmesnika.

celotnih besedil in pi-
sali bodo ljudje, je po-
membna. CNET ne
pravi, da si pisci ne
bodo pomagali z ume-
tno inteligenco, le da
ta ne bo v celoti pripra-
vila dokumenta. Pri
slikah in videoposnet-
kih pa so posebej po-
udarili, da to velja »za
zdaj«. To drzi za vsake
pogoje in politike, a to
pot so to Se posebej iz-
postavili. Le zakaj?

Podali so se tudi v preteklost.
Popravili so 70 ¢lankov, ki jih je
bila zanje napisala umetna in-
teligenca. V vec¢ kot polovici so

Zanimivo je, da so na se-
znamu tudi stroski. Ve¢ina
novopecenih lastnikov na-
prav z logotipom ugriznje-
nega jabolka je ugotovila,
da so iphoni cenovno dosto-
pnejsi od pricakovanj. Po ka-
kovosti primerljivi androi-
di Ze nekaj let po zasoljeno-
sti cen dosegajo in celo pre-
segajo Applove izdelke. Novi
kupci telefona iPhone so se prav
tako Zeleli povezati z druzino in
s prijatelji, ki Ze uporabljajo ko-
munikacijska orodja iMessage

bili potrebni popravki, ponekod
fakticni, drugod so spreminjali
fraze, ki »niso bile povsem ori-
ginalne«. Pri ¢isto vseh pa zdaj
piSe, da je prva razlicica nasta-
la z umetno inteligenco.

Seveda CNET $e zdale¢ ni edi-
ni. Z umetno inteligenco so se
igrali tudi drugi, denimo Buzzfe-
ed ali Insider. A v noben prime-
ru ni $lo za celotne ¢lanke, tem-
vec za kvize, naslove, SEO in po-
dobno.

V Monitorju umetne inteligen-
ce ne uporabljamo za pisanje be-
sedil. Izjema je eno poskusno be-
sedilo v nasi redni rubriki Pro et
contra, kjer je ChatGPT napisal
tako Pro kot Contra.

B o b s g e o
S banter par i, Fesp
=4 B e St

i U b ST o s

o e e o

= e

in Facetime, kar jim je bilo s prej-
$njo napravo otezeno. Pritegnilo
jih je tudi olajsano deljenje foto-
grafij in videoposnetkov z njimi.
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/ 7eno na IT-konferenco

Vem, naslov je za vecino IT-strokovnjakov moskega spo-
la popolnoma nerealen. Nase Zene po vecini ne mara-
jo prevec opravka s samosvojim [T-svetom. Kaj sele, da
bi se udelezile katere od IT-konferenc. Pri tem so seveda
izvzete vse tiste, ki so nasle svoje poslanstvo v tem di-
gitalnem svetu in za katere je obisk taksne konference
pac strokovno zanimiv. In moja.

Matjaz Gercar

d 8. do 10. 6. je v Ate-
nah potekala evropska
WordCamp konferen-
ca. Gre za letno konferenco, ki
vsako leto poteka v drugem kra-
ju/drzavi in na kateri se vse vrti
okrog najbolj popularnega CMS-
-sistema — WordPress. Skorajda
polovica vseh spletnih strani na
internetu je bila narejena s tem
sistemom, kar je precej impresiv-
na Stevilka, e vemo, da je vseh
spletnih strani zares ogromno.
In prav tako impresivna je
konferenca, na kateri se je tokrat
zbralo skorajda tri tiso¢ udele-
zencev iz 94 drzav. Se impresiv-
nejsa pa je atmosfera na konfe-
renci. Zivahen utrip Aten seve-
da pripomore k dobremu vtisu,
pa vendar biti na tej konferenci
je zares nekaj posebnega. Word-
Press namrec¢ zdruzuje veliko
razli¢nih profilov ljudi - progra-
merjev, oblikovalcev, piscev be-
sedil, prevajalcev, organizatorjev
itd. Kako pripraviti konferenco,
ki bo pritegnila in zadovoljila vse
te razlicne tipe ljudi? To je vpra-
Sanje, s katerim se organizatorji
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ukvarjajo vsako leto, in videti
je, da jim prav vsako leto ta re-
cept tudi uspe. Skupnost je ti-
sto, kar Steje. Vsi se zavedajo, da
prav vsak pripomore k program-
ski resitvi WordPress in da lah-
ko le skupaj naredimo ta izdelek
Se boljsi ter s tem damo dodano
vrednost uporabnikom.

Tomaz Zaman, bivsi ustano-
vitelj uspesnega podjetja Codea-
ble, ki se od prodaje svojega de-
leza v podjetju ne ukvarja vec z
WordPressom, ampak se je lotil
izdelave svoje tipkovnice Mono,
se je konference tudi letos udele-
7il z besedami, da ni vse v Word-
Pressu, ampak v skupnosti. Zato
se rad vraca, da spet vidi stare
znance. Tudi sam, priznam, se
z WordPressom ne ukvarjam zZe
skoraj stiri leta, ker me je poklic-
na pot odpeljala v drugo smer.
Obisk konference je namenjen
izklju¢no moji dusi. Ker se vedno
pocutim, kot bi prisel domov.

Seveda brez sponzorjev, zve-
stih podjetij, ki Zivijo od Word-
Pressa, vse to ne bi bilo mogo-
Ce. Glede na to, da je WordPress

brezplac¢no dosegljiva program-
ska oprema, vsi delujejo po nace-
lu, da vracajo skupnosti, ki raz-
vija sistem, ki jim daje kruh. Ne-
kako se trudijo, da pet odstotkov
svojega ¢asa namenijo skupnosti
in nadaljnjemu razvoju. Precej
enostavno, mar ne?

Na konferenci sem imel mo-
Znost govoriti s Hectorjem Pri-
etom, ki prihaja iz Spanije in je
kot projektni vodja zaposlen v
podjetju Automattic. Gre za pod-
jetje, ki bdi na WordPressom,
Ceprav si ga neposredno ne la-
sti. V podjetju je zaposlenih pri-
blizno dva tiso¢ ljudi in seve-
da prihajajo iz vsega sveta. Hec-
tor med pogovorom omeni ne-
verjetno pripadnost, ki jo cuti-
jo do WordPressa, ne samo za-
posleni v Automatticu, temvec
prav vsi, ki prispevajo k njego-
vemu razvoju (»contributorji«).
Tezko napoveduje, v katero smer
bo Sel izdelek, saj ga razvija sku-
pnost, vsekakor pa gre vedno po

poti najnovejsih tehnologij. Gle-
de na to, da uporabniki razvija-
jo za uporabnike, je veliko pou-
darka na tem, kaj pravzaprav po-
trebujejo — uporabniki. Digitalno
zaloznistvo se razvija, skupaj s
tem pa se mora tudi WordPress,
Ce Zeli ostati na povrsju.

Hector $e pove, da bo avgusta
objavljena tretja faza v razvoju
urejevalnika Gutenberg, ki zivi
znotraj WordPressa. Prav ta ure-
jevalnik je bil ena najvedjih spre-
memb v zadnjih nekaj letih, saj
je moc¢no spremenil nacin, kako
ustvarjalec vsebin te objavi. Le-
tos mineva tudi 20 let, odkar je
bil ustvarjen WordPress, in prav
vsi ustvarjalci so ponosni na pot,
ki jo je ta produkt prehodil vse
od takrat.

Sele, ko so se na odru pridru-
zili vsi organizatorji in prostovolj-
ci, je bilo mo¢ videti, kako veliko
ljudi mora sodelovati, da tak$na
konferenca uspe. Prek 150 ljudi
iz 27 drzav. In e uspe Ziveti pro-
duktu, kot je WordPress, ob sou-
stvarjanju mnogih ljudi po vsem
svetu, potem jasno, mora uspeti
tudi evropsko srecanje. In nasle-
dnje leto se vidimo v Torinu.

In kaj je torej z zenami, ki so
omenjene na zacetku in gredo
na IT-konferenco s svojim moz-
mi? No, moja Zena je tokrat Sla
na svojo prvo IT-konferenco in
z nje odsla naravnost navduse-
na. Klju¢no dejstvo, ki je prispe-
valo k njenemu navdusenju, je
obcutek sprejetosti in domacno-
sti, ¢eprav pravi, da po ni¢emer
ne sodi v to druzbo, saj je IT-svet
zares ne zanima. Jaz pa pravim:
»Seveda sodis v to druzbo, saj je
v njej sprejet prav vsak.« In kot je
rekel Tomaz: »Nikoli ni $lo samo
za WordPress.« <
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Spregledana
druzabna omrezja

Druzabna omreZja so od poznih 90. let do danes postala klju¢ni del sodobne
komunikacije in sleherniku spremenila nacin Zivljenja ter prejemanja infor-
macij. StarejSi prisegajo na Facebook, mlajsi na Instagram, medtem ko naj-
bolj sveza generacija Zivi izklju¢no na Tiktoku. Poleg velikanov obstaja vrsta
druzabnih storitev, ki so po krivici spregledane.

? Patreon

Patreon je spletna platforma, ki
ustvarjalcem in umetnikom omogo-
¢a, da zbirajo sredstva za svoje delo
z mesecnimi donacijami oboZevalcev
in podpornikov. Ustvarjalci na Patre-
onu uporabljajo platformo za finan-
ciranje razli¢nih projektov in dejav-
nosti, vkljucno z ustvarjanjem ume-
tnosti, glasbe, besedil in drugih vse-
bin. Patreon igra klju¢no viogo v
ekonomiji ustvarjalcev, saj omogoca,
da se mnogi posamezniki in projek-
ti financirajo neposredno prek svo-
je skupnosti, neodvisno od tradicio-
nalnih sponzorjev ali oglasevalcev. S
svojo prilagodljivo strukturo in mo-
Znostjo gradnje tesne povezave z
obcinstvom je Patreon od leta 2013
do danes postal eden najbolj prilju-
bljenih nacinov za podporo ustvar-
jalnosti ter inovacij na spletu.
patreon.com

? Supernova

Supernova je druzabno omreZje, ki
vraca. Platforma namre¢ del dohod-
kov, ki jih z ogledom oglasov zbere
prijazna in tesno povezana skupnost,
nameni razlicnim dobrodelnim orga-
nizacijam. Druzabno omreZje upo-
rabnikom omogoca sledenje njihove-
mu vplivu, pri cemer lahko spremlja-
jo, koliko sredstev je bilo zbranih za
razli¢ne namene. Ceprav je Superno-
va v prostoru druzbenih medijev se
relativno nova, ima potencial za pre-
oblikovanje nacina, kako uporabniki
med seboj komunicirajo na spletu.
go-supernova.com

2 Polywork

Druzabna omreZja so lahko dobra
odskocna deska pri iskanju nove za-
poslitve. V nasprotju s klasi¢nimi
platformami za zaposlitev, kot je Lin-
kedIn, Polywork omogoca uporabni-
kom, da sestavijo bolj dinamicen in
vecplasten prikaz svoje kariere, hobi-
jev, interesov in dosezkov. Platforma
se osredotoca na iskanje globljih in
bolj smiselnih povezav med posame-
zniki. Polywork uporabnikom olaj-

sa iskanje sodelavcev na podlagi Ze-
lenih meril. V. mnogih pogledih de-
luje podobno kot LinkedIn, vendar s
koncnim ciliem povezovanja uporab-
nikov za kratkoro¢na partnerstva in
manj za iskanje dolgorocne kariere.
polywork.com

? Applaudable

Druzabna omreZja, ki obogatijo Zi-
vljenje uporabnika, so redkost. Naj-
veckrat se ob njih pocutimo manj-
vredne, zato je drugacnost, ki jo pri-
nasa Applaudable, dobrodo3la. No-
vejsa platforma, ki po zgledu mlaj-
Sih predstavnic zvrsti Zivi na mobil-
nih napravah, je namenjena deljenju
zgodb ter, kot namiguje ime, ploska-
nju tistim, ki si prizadevajo za bolj-
3i svet. Uporabniki lahko delijo po-
zitivne izkusnje in spremljajo, kako
te vplivajo na druge uporabnike dru-
Zabnega omreZja. Z dobro knjigo ali
okusnim receptom posamezniki nav-
dihnejo sledilce in spodbudijo pogo-
vor o stvareh, ki so pomembne za-
nje. Applaudable je skupnost, ki te-
melji na medsebojnem priznavanju
in spodbujanju pozitivnega vedenja.
applaudable.com

Twitter se umika iz kodeksa boja proti dezinformacijam

Druzbeno omrezje Twitter odstopa od evropskega kodeksa boja

proti dezinformacijam, v katerem je zdruzenih vec kot 30 plat-

form, oglasevalcev, organizacij civilne druzbe in preverjevalcev

dejstev. Ceprav je kodeks prostovoljen in lahko podpisniki sami
odlocijo, katere ukrepe bodo uvedli, se je Twitter umaknil. To pa ga vseeno ne
odvezuje obveznosti.

Evropski komisar za notraniji trg Thierry Breton, ki je novico delil kar prek Twi-
tterja, je pojasnil, da 25. avgusta zacne veljati Zakon o digitalnih storitvah
(DSA), ki je Se strozji in hkrati obvezen. To je pospremil z besedami, da Twitter
lahko od odgovornosti bezi, a se ne more skriti.

Elon Musk, direktor in lastnik Twitterja, ima svoj pogled na situacijo. Vztra-
ja, da je na platformi zdaj manj dezinformacij kot ob prevzemu podijetja. Sicer
je bil oddelek za boj proti sistemati¢cnemu Sirjenju dezinformacij ukinjen, ker so
zaposleni podjetje prostovoljno ali prisilno zapustili, a ga to ne moti.
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? Color Oracle

Color Oracle je spletna stran, ki po-
nuja brezplacno orodje za pomo¢
oblikovalcem in razvijalcem, da lah-
ko grafi¢ne elemente in spletne stra-
ni prilagodijo ljudem z barvno sle-
poto. Ta je pogosta tezava, ki lah-

ko vpliva na sposobnost posamezni-
ka, da razlikuje med nekaterimi bar-
vami, kar lahko oteZi brskanje po
spletnih mestih ali pri ogledu grafic-
nih elementov. Color Oracle simulira,
kako bi slike videli ljudje z razli¢ni-
mi vrstami barvne slepote, vklju¢no
z deuteranopijo, protanopijo in trita-
nopijo. S tem orodjem lahko obliko-
valci prilagodijo svoje barvne sheme
in elemente oblikovanja, da izboljsa-
jo dostopnost in zagotovijo, da so in-
formacije jasne za vse uporabnike.
colororacle.org

® The Restart Page
Nostalgi¢no potovanije skozi zgodo-
vino operacijskih sistemov je edin-
stvena spletna stran, ki obiskoval-
cem omogoca, da znova dozivijo po-
stopek ponovnega zagona starih ra-
¢unalnikov. Spletna stran je zbirka si-
mulacij vmesnikov razlicnih opera-
cijskih sistemov, ki so bili priljublje-
ni v preteklih desetletjih, kot so Win-
dows 95, Windows 98, Windows XP
in drugi. Ob obisku spletis¢a The Re-
start Page lahko uporabniki izbere-
jo, kateri operacijski sistem Zelijo po-
novno zagnati, in spremljajo simula-
cijo postopka zagona iz originalnega
operacijskega sistema. Simulacije so
natancno zasnovane in vkljucujejo
originalne zvoke, grafike ter animaci-
je, ki uporabnikom prinasajo obcutek
nostalgije in omogocajo vpogled v
zgodovino racunalnistva. The Restart
Page je tako zabavno kot izobraze-
valno orodje, idealno za tehnoloske
navdusence, ki Zelijo obuditi spomi-
ne na preteklost, kot tudi za mlajse
generacije, ki Zelijo raziskati, kako so
se racunalniki in operacijski sistemi
razvijali skozi ¢as.
therestartpage.com

? Forgotten Bookmarks
Spletno stran, posveceno odkrivanju
in deljenju nenavadnih in ob¢udova-
nja vrednih stvari, ki so bile najde-
ne znotraj starih knjig, je ustvaril la-
stnik starinarnic Michael Popek, ki je
ob obdelavi knjig pogosto naletel na
razli¢ne stvari, kot so pisma, fotogra-
fije, zemljevidi in drugi osebni pred-
meti, ki so jih ljudje uporabljali za

oznacevanje prebranega. Vsaka ob-
java na spletni strani Forgotten Bo-
okmarks vsebuije sliko najdenega
predmeta skupaj s podatki o knjigi,
v kateri je bil odkrit. Popek pogosto
vkljuci tudi kratek opis ali razmislja-
nje o predmetu, ki predstavlja skok v
preteklost in osebno zgodbo uporab-
nikov knjig.

forgottenbookmarks.com

> Erowid

Spletna stran zastarelega videza je
neprofitno spletisce, ki deluje kot iz-
obraZevalno sredisce za zbiranje in
Sirjenje informacij o psihoaktivnih
snoveh, vkljucno z zdravili, rastli-
nami, s kemikalijami in z njihovimi
ucinki na ¢lovesko telo in um. Usta-
novljena je bila v 90. letih in od ta-
krat sluZi kot pomemben vir infor-
macij za tiste, ki iS¢ejo razumevanje
razli¢nih substanc in njihovih ucin-
kov. Erowid vsebuje obsezno zbirko
clankov, raziskav, osebnih izkusenj
in odgovorov na pogosto zastavlje-
na vprasanja, ki obravnavajo Siroko
paleto tem, od zgodovine in kultu-
re uporabe substanc do zdravstvenih
tvegan; ter zakonskih polemik. Sple-
tiSce skrbi za zagotavljanje tocnih in
objektivnih informacij, da bi obisko-
valcem pomagali pri sprejemaniju in-
formiranih odlocitev o uporabi psi-
hoaktivnih snovi.

erowid.org

? Chronas

Chronas je spletna stran, ki zdruzuje
elemente interaktivnih zemljevidov
in zgodovinskih podatkov, da upo-
rabnikom pomaga pri raziskovanju
svetovne zgodovine na inovativen
ter dinamicen nacin.

chronas.org

? Patatap

Spletna stran Patatap je igrisce, ki
uporabnikom omogoca, da s priti-
skanjem tipk na tipkovnici brskalnik
spremenijo v interaktivno zvo¢no-vi-
zualno izku$njo. Ko uporabnik priti-
ska tipke na tipkovnici, se na zaslo-
nu prikazujejo razli¢ne geometrijske
oblike in barve, sinhronizirane z zvo-
ki bobnov, klaviatur in drugimi zvo¢-
nimi ucinki. S kombinacijo tipk lah-
ko uporabnik spletisca ustvari la-
stno kompozicijo, preprosto melodijo
ali zapleten kolaZ zvokov in vizual-
nih vzorcev. Poleg ustvarjalnosti Pa-
tatap obiskovalcem nudi meditacijo
in sprostitev.

patatap.com
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Cas je za denar!

Tezko bi rekli, da z branjem tehnoloske revije samo izgubljate cas, a kaksna zloba bi pripomnila, da denarja s tem ravno
ne sluzite. Bolj reeno, ga do danes niste. Vsi poznamo zgodbe o ljudeh, ki so obogateli iz naslanjaca. Pravijo, da ni
tezko, samo zares poskusili Se niste. Spodaj je nekaj kanalov, za katere mnoZice pravijo, da kaZejo v pravo smer.

WHY THIS IS THE BEST VIDEO FOR YOU IN 2021

&« Franklin Hatchett Sledilcev: 578 tiso¢
Vse o e-prodaiji in Se zlasti o dropshippingu, torej spletni trgovini, ki nima iz-
delkov, njen lastnik pa naroceno kupuije sproti in pri tem izkoris¢a popu-

ste ter povezave, ki si jih je v Zivljenju nabral. Franklin ne skopari z nasveti,
pri njem izveste vse, od tega, kako pisati podporni blog, pa vse do tja, ko pri
prodaji poprime tudi umetna inteligenca.

www.youtube.com/@FranklinLive

&« Kris McCauley Sledilcev: 147 tiso¢
Kris je dolgoletni preprodajalec stvari na Amazonu in dober poznavalec plat-
forme. Ve, kako pripraviti pot izdelku, da bo pristal v rokah kar najvec kup-
cev. Kot danes vsi se spozna tudi na verizenje blokov, vseeno pa so nekako
bolj zanimivi nasveti bodoc¢im bogatasem, recimo, kako preZiveti s financnim
minimalizmom.

www.youtube.com/@KrisMcCauley

&« JasonCapital Sledilcev: 327 tiso¢
Clovek, ki je zacel z ni¢le in je nato svoj prvi denar zasluzil s pisanjem in pro-
dajo knjige o kosarki. Danes pa predvsem poucuije, kako kakovostno pisa-

ti o svojih izdelkih. T.i. copywriting. Druga zanimiva stvar na njegovem kana-
lu so nekaksne bliznjice do hitrega zasluzka, denimo kombiniranje placilnih
kartic, ki pa obicajno ne trajajo dolgo.
www.youtube.com/user/JasonCapitalDating

THE COST ISVERY

-
o4

&=« MyWifeQuitHerJob Sledilcev: 231 tisoé
Dobro, postavili ste spletno trgovino. Kaj vse Se lahko napravite, da vas bodo
opazili? Kje lahko kupuijete najceneje? Kako delujejo kitajske trgovine na de-
belo? Logistika s kontejneriji? Pasivni dobicki? To je torej kanal za tiste, ki s
prodajnimi koli¢cinami mislijo resno in bi si pri tem radi do konca zapletli zi-
vljenja.

www.youtube.com/@mywifequitherjob

PER MEAL:

EGGS: $0.44
CHEESE: 50 ENTS
HAM | MEAT: $0.16 CENTS

TOTAL: $0.59 CENTS

BAGEL- $0.15CENTS s
CREAM CHEESE- 50.13 CENTS

&« Marissa Romero Sledilcev: 210 tiso¢
Ce vam manjka poslovnih idej, boste tu nali nekaj inovativnih ustvarjalnih
primerov, kako opozoriti nase, pridobivati stranke in kako postrani sluziti na
vsakem koraku. S poudarkom na Youtube marketingu. Dama, ki v svoji zgo-
dovini ima kaj pokazati, o vsem tem prireja tudi spletne delavnice.
www.youtube.com/@marissaromero

&« Graham Stephan Sledilcev: 4,35 milijona
Za konec se spodobi, da nastopi Se wunderkind, kot recemo takim. Graham
je zacel polnoleten, pri rosnih 30 pa je Ze obogatel s spletno prodajo nepre-
micnin. Njegovi vlagateljski nasveti so zato bolj tradicionalni, vezani na vre-
dnostne papirje in redno spremljanje nepremicninskih drazb.
www.youtube.com/@GrahamStephan
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18 Novi
mesec,
nova ura
Huawei

Huawei pocasi postaja kot neko¢
Nokia, ki je svet preplavila z mnozico
zelo podobnih in hkrati razli¢nih
mobilnih telefonov.

19 Karbonski 22 Lahkiin veliki
enduro NMacbook

Apple je na svoji razvijalski konferenci WWDC
upokojil se zadnje racunalnike, zgrajene

na platformi Intel, in predstavil 15-palcni
MacBook Air.

Ce elektri¢no kolo premore ogrodie iz lahkih
ogljikovih vlaken, geometrijo, prirejeno za
enduro, vrhunsko opremo in odziven motor, je
uporabniska izkusnja navdusujoca.
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Microsoftov Cistilec

Operacijski sistem Windows

pogosto upocasnjujejo

nepotrebne datoteke, programi in procesi, s katerimi
se uporabniki Ze vrsto spopadajo na najrazlicnejSe
nacine. Med bolj priljubljenimi je brezplacni sistemski
pripomocek »CCleaner«. A temu so z novim izdelkom
razvijalcev iz Redmonda ocitno Steti dnevi.

Boris Savc

icrosoft je aplikacijo PC

Manager zacel preizku-

Sati ze lani z Zeljo nado-
mestiti Stevilne tuje pripomoc-
ke, ki so v praksi skrbeli za red
in ¢istoCo operacijskega sistema
Windows. Uradna razlaga neza-
Zelenosti pripomockov, kakrsen
je CCleaner, je bila, da lahko tuji
programski izdelki nehote posko-
dujejo register in naredijo tezko
popravljivo Skodo. Aplikacija je
zdaj v beta razlicici na voljo vsem
uporabnikom operacijskih siste-
mov Windows 10 1809 ali novej-
S$ih in Windows 11. Prenesemo
jo z uradne Microsoftove sple-
tne strani in namestimo po usta-
ljenem postopku. Po namesti-
tvi deluje kot centralno mesto za
dostop do vseh uporabnih orodjj
za upravljanje sistema Windows.
Poleg tega prinasa Stevilne pri-
pomocke za preverjanje zdravja

sistema, upravljanje pomnilnika,
pojavnih oken in Se vec.
Microsoftov PC Manager orod-
javprogramu razdeli na dva dela.
V prvem so orodja za ¢iscenje, v
drugem pripomocki za vecjo var-
nost sistema. Osrednji del prvih
je Boost your PC’s performance.
To je v bistvu orodje za upravlja-
nje pomnilnika, ki zapre vse ne-
potrebne programe in podisti ne-
potrebne datoteke v ozadju. Apli-
kacija prikaze skupaj uporablje-
ni pomnilnik in prostor, ki ga za-
sedajo zacasne datoteke. S klikom
na gumb Boost damo racunalni-
ku nekaj dodatnega zagona. Ak-
cije ne moremo ponavljati v nedo-
gled, saj nam hitro sporodi, da je
z na$im racunalnikom vse v redu
(angl. Your PC is already running
well). Uporaba funkcije je priporo-
¢ljiva, ko na sistemu zaznamo ob-
¢utno zmanjSanje odzivnosti.

Naslednje je na vrsti orodje za
preverjanje zdravja sistema He-
alth Check, ki prikaze celovit pre-
gled morebitnih tezav. S klikom
sprozimo iskanje stvari, ki zah-
tevajo naso pozornost, vkljuc-
no s predpomnilnikom brskalni-
ka, sistemskimi dnevniki, z za-
¢asnimi datotekami in s sorodni-
mi predmeti, primernimi za ¢i-
S¢enje. Pregled odkrije potenci-
alne varnostne probleme in na-
Steje zagonske programe, ki jih
lahko onemogocimo, da zmanj-
Samo cas nalaganja sistema. Po-
tem je tu razdelek Storage Ma-
nagement, ki vsebuje Stiri pripo-
mocke. Prvi je globinsko ¢is¢enje
Deep Cleanup, ki identificira vse
predmete, primerne za brisanje,
drugi pa orodje za iskanje veli-
kih datotek na disku, ki pa zal
pokriva le elemente na pogonu
C. Priro¢na je zmoznost View in
File Explorer, ki navedene dato-
teke prikaze znotraj Raziskoval-
ca, kjer jih lahko ro¢no prema-
knemo ali izbriSemo. Zadnji dve
moznosti sta zgolj bliznjici do v
sistem vgrajenih orodij za samo-
dejno sproscanje prostora Stora-
ge Sense in odstranjevanje name-
$c¢enih aplikacij Installed App List.

IZVIDNICA &

MICROSOFT PC Manager

sistemski program
Kje: Microsoft.com.
Koliko: Brezplatno.

@ Celovita resitev, cena.
© Beta razlicica ima nekaj manjsih
nevsecnosti.

Druga skupina so orodja za
vecjo varnost sistema. Pod za-
vihkom Security se skriva gumb
Scan, ki izvede hitro preverja-
nje na pogonu C. Neposredno
iz aplikacije po Zelji namestimo
tudi manjkajoce popravke ope-
racijskega sistema Windows Up-
date in dodatno zas¢itimo sple-
tni brskalnik. Ce imamo kot pri-
vzeto izbiro namescen tuj brskal-
nik, nas Microsoft prijazno opo-
zori, da bi bilo priporocljivo, ce
ga zamenjamo s spletnim pohaj-
kovalcem Edge. Na koncu je tu Se
orodje za preprecevanje nezele-
nih pojavnih oken v sistemu, ki
aplikacijam prepreci tovrstno de-
javnost. Zascito nastavimo z dr-
snikom Enable pop-up block in PC
Manager nam bo posredoval se-
znam gresnikov, ki nas radi pre-
senetijo z nadleznimi okni.

Microsoft PC Manager ni sla-
bo sistemsko orodje, ki omogoca
sprosc¢anje pomnilnika in prosto-
ra za hrambo podatkov ter po-
skrbi za varnost operacijskega
sistema v celoti. |

YV V prvem razdelku programa »Microsoft
PC Manager« so orodja za ciScenje,
ki lahko obcutno pohitrijo delovanje

racunalnika.

V »Health Check« nam po izdatnem
preverjanju zdravja nasega sistema
sporoci, katere stvari zahtevajo
pozornost.

V' V razdelku orodij za vecjo varnost
sistema so tudi popravki operacijskega
sistema in zas¢ita deZzurnega spletnega
brskalnika.
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Svet okoli nas

Insta360 je eno od najbolj prepoznavnih imen na po-
drocju 360-stopinjskih in akcijskih kamer. Jeseni so
predstavili Zze tretjo generacijo svojega glavnega iz-
delka, kamero Insta360 X3. Na prvi pogled gre bolj za
evolucijo kot revolucijo, a je spisek koristnih novosti
kar dolg. Primerjali smo jo s predhodniki.

Vladimir Djurdiié

rostorska ali 360-sto-

pinjska fotografija je Se

vedno relativno nova
oblika, ki pa ima vse vec privr-
Zencev. Uporabnikom omogoca,
da se lahko popolnoma potopijo
v fotografijo in si ogledajo okoli-
co, kot da stojijo na samem me-
stu fotografiranja, ne zgolj v oz-
kem obsegu klasi¢nega fotograf-
skega okvirja.

Uporabniki jo radi uporablja-
jo pri virtualnih sprehodih, v tu-
rizmu, pri nepremic¢ninskih ogla-
Sevanjih, v umetnosti in stevilnih
drugih industrijskih panogah.
Tako za 360-stopinjske fotogra-
fije kot videoposnetke. Zelo iska-
na je zlasti pri avtorjih akcijskih
posnetkov, kjer omogoca izrez
najprimernejSega kadra in po-
gleda ter stabilizacijo slike tudi
po tem, ko smo posnetek Ze na-
redili.

Stevilo ponudnikov 360-sto-
pinjskih kamer je sicer majhno, a
postopoma raste. Insta360 je ob
japonskem proizvajalcu Ricoh
brez dvoma vodilni ponudnik to-
vrstnih kamer. Tokrat smo pre-
izkusili model X3, ki je neposre-
dni naslednik modelov One X2
in One X. Zadnjega uporabljam
Ze vrsto let, zato je zanimiva pri-
merjava, kaj se je v vseh teh letih

> Insta360 X3 (desno) ima
precej bolj uporaben zaslon od
predhodnikov.

INSTA360 X3

360-stopinjska akcijska video-
kamera
Cena: 540 EUR

© Kakovost videoposnetkoy, izrazi-
te barve v nacinu HDR, kakovo-
sten zaslon in uporabniski vmesnik,
360-stopinjska spletna kamera.

@ Vecje tipalo se ne pozna pri bolj-
Si locljivosti fotografij, pregrevanje
v snemanju videoposnetkov Active
HDR.

o S
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spremenilo. In predvsem, ali so
spremembe vredne novega na-
kupa.

Zacnimo pri optiki, ki je brez
dvoma najpomembnejsi del vsa-
kega fotoaparata oziroma kame-
re. Fotografski tipali sta pri X3
nekoliko vedji kot pri One X in
X2. Pri najnovejsem clanu je ti-
palo velikosti 1/2 palca, pri prej-
$njih dveh pa 1/2,3 palca. Morda
se to zdi malenkost, toda velikost
se hitro opazi v ve¢jem kontrastu
in izrazitejsih barvah. Vsaj v pri-
merjavi s predhodnikom.

Okoli locljivosti X3 je na sple-
tu najvec polemike. Insta360 na-
mrec navaja, da imajo tipala lo-
cljivost 48 milijonov pik, doseda-
nji modeli pa so jih imeli »samo«
12 milijonov. Pri 360-stopinj-
skih posnetkih zato navajajo, da
znajo delati prostorske fotogra-
fije lo¢ljivosti 72 milijonov pik
(11.968 x 5.984 pik). Toda po-
zor, pri tehniki snemanja HDR,
ki jo priporo¢amo, je podpr-
ta locljivost le 18 milijonov pik
(6.080 x 3.040 pik).

V praksi se izkaze, da so sli-
ke HDR locljivosti 18 MP precej
lepse in ostrejse kot tiste brez
HDR in 72 MP, pa Ceprav smo
se trudili z ro¢nimi nastavitvami
svetlobe in kontrasta. Posnetki
HDR pa so vselej odli¢ni, tudi v
slabih svetlobnih pogojih. Zago-
tovo precej boljsi od tistih v One
X, ki imajo podobno locljivost,
a je slika tam bolj meglena in v
slabsih svetlobnih pogojih tudi
bolj »izprana«. X3 pravzaprav
na neki nac¢in dokazuje, da lo-
¢ljivost ni vse in da moramo na

kakovost slike gledati z razli¢nih
zornih kotov.

360-stopinjske videoposnet-
ke lahko snemamo z lo¢ljivostmi
5,7K, 4 Kin 3 K, pri ¢emer 4 K
zmore do 60 slik na sekundo, 3 K
pa Ze kar do 100. Zelo zanimiv je
videonacin Active HDR, ki vklju-
Cuje tudi programsko stabilizaci-
jo slike. To je ena vedjih novosti
v X3. Zadeva deluyje odli¢no, Ce-
prav kamero hkrati zelo obreme-
ni. Celo programska oprema na
zaslonu opozori, da lahko dolgo-
trajna uporaba tega nacina pov-
zroci pregrevanje kamere.

Tu so Se posnetki ¢asovno za-
maknjenih slik (timeframe), kjer
je interval mogoce nastaviti vse
od 0,2 sekunde do 120 sekund.
Zanimivo, da v tem rezimu In-
sta360 ponuja celo izdelavo vi-
deoposnetkov v loc¢ljivosti 8 K!
TimeShot je poseben rezim za
snemanje posnetkov med giba-
njem. Bullet Time je znameniti
rezim Inste360, kjer kamero na
palici ali vrvici vrtimo okoli sebe
in s tem pric¢aramo posnetke, kot



> Pri snemanju z X3 lahko
sproti preverjamo kakovost
posnetka.

bi bili narejeni iz drona, ki se vrti
okoli nas. Loop recording pa je
poseben nacin, kjer lahko ne-
nehno snemamo posnetke vna-
prej dolocene dolzine, nakar se
posnetek prepise.

Obcuten napredek je v vgra-
jenem zaslonu in uporabni-
skem vmesniku. X3 ima velik,
2,29-pal¢ni zaslon na dotik, do-
bro viden tudi pri dnevni svetlo-
bi. Bistveni napredek v primer-
javi z 1-pal¢nim, sicer barvnim
iz X2, sploh pa bolje kot pri eno-
barvnem iz modela One X. Velik
zaslon pomeni, da lahko posnete
fotografije in video gledamo kar
na sami kameri, ¢esar do zdaj ni-
smo mogli.

Zaradi velikega zaslona je pov-
sem prenovljen in bistveno iz-
boljsan uporabniski vmesnik z
zaslonom na dotik. Ce na njem
potegnemo levo ali desno, lahko
izbiramo iz bistveno SirSega na-
bora rezimov izdelave fotografij
in videoposnetkov kot pri pred-
hodnikih.

Pohvalimo lahko dejstvo, da
je za hiter zacetek snemanja do-
volj zgolj malo dlje pritisniti na
prozilec. Kamera se tedaj samo-
dejno vklopi in za¢ne snemati.
S tem prihranimo nekaj ¢asa, ¢e
sem nam mudi, toda ¢udezev ne
smemo pricakovati, saj X3 Se ve-
dno potrebuje okoli 10 sekund,
da za¢ne snemati, je pa to hitreje
kot zacetek snemanja pri One X.

X3 je nekoliko dimenzijsko
zrasel glede na predhodnike. Po
visini in Sirine je prakti¢no enak
kot prejsnja modela, je pa opa-
zno debelejsi, 3,3 cm namesto
2,8 kot pri modeli One X. Tudi
tezji — 180 gramov proti 115. To
se v praksi bolj pozna, kot bi si
mislili, predvsem pri prenasanju
ter tudi pri montazi na ¢elado.
Za take akcijske zadeve bolj pri-
poro¢amo model One R.

Se beseda o kakovosti izdela-
ve. X3 deluje precej manj »pla-
sti¢no« kot predhodniki. Nazob-
¢ana guma na robovih omogoca
boljsi oprijem in manj moznosti,
da bi kamera po nesreci padla iz
roke. Ista guma prekriva tudi vse
tipke in pokrove vmesnikov ter
baterije, kar daje vtis vecje robu-
stnosti. X3 je nenazadnje ozna-
¢en kot odporen na vodo, Ceprav
se potapljali z njim vseeno ne bi.

IZVIDNICA &

Vmesnik za prikljucitev na na-
pajalnik (USB C) je pod pokro-
vom, kar pomeni, da je manj iz-
postavljen vremenskim nevsec-
nostim, prahu in vodi. Pod po-
krovom baterije je tudi na varno
postavljena reza za kartice SD,
tjado 1 TB.

Baterija je bolje zascitena in
skoraj dvakrat vecja od tiste v
OneX. Na nase presenecenje pa
ob tem nudi »le« 50 odstotkov
vedjo zmogljivost — 1.800 mAh
namesto 1.200. Kdor Zeli snema-
ti daljSe posnetke, zlasti video-
posnetke HDR, bo najbrz moral
razmisliti o nakupu dodatnih ba-
terij. K sredi te niso drage. Origi-
nalna stane nekje med 40 in 50
evri. Ce pa se odlo¢imo za zdru-
zljive alternative, dobimo za ta
denar kar dve pa Se zunanji pol-
nilnik za povrh.

Insta360 je znana po tem, da
z nadgradnjami sistemske pro-
gramske opreme obc¢asno doda-
ja nove funkcionalnosti. Med na-
$im testom se je tako zgodilo, da
so objavili prvi pomemben kom-
plet dograditev. Med vsemi bi
najbolj izpostavili moznost, da
se X3 spremeni v priloznostno
360-stopinjsko spletno kame-
ro. Ker se zna rac¢unalniku pred-
staviti kot klasi¢na spletna ka-
mera, je zdruzljivost s programi
(Skype, Teams, Zoom) zagoto-
vljena. Posebnost je ta, da zna v

zivo posredovati 360-stopinjski
posnetek, na drugi strani pa je
video razdeljen na dva 180-sto-
pinjska pogleda, eden nad dru-
gim.

Druga novost je izboljsava re-
zima PureShot, torej fotografij z
locljivostmi 36 in 72 MP. Posodo-
bitev naj bi prinesla boljse barve
in manj slikovnega Suma, zlasti
pri slabsi svetlobi. V praksi je res-
da nekaj bolje kot doslej, a Se ve-
dno bi glede na locljivost prica-
kovali ve¢. Se vedno imamo raje
nacin HDR, ki pa je Se naprej »le«
locljivosti 18 MP.

Zadnja novost pa je moznost
urejanja (reframing) videopo-
snetkov, ki smo ga zaceli na mo-
bilnem telefonu, nadaljujemo
pa ga na namiznem racunalni-
ku. Urejanje, zlasti ob uporabi
ziroskopov v telefonu, je v¢asih
hitrejse in lazje na mobilni na-
pravi, kakovost in hitrost izva-
zanja pa na klasi¢nem racunal-
niku. Dobro je zato, da lahko iz-
koristimo prednosti obeh plat-
form.

Po tehnicni plati je torej novi
model obcutno boljsi, pri kako-
vosti posnetkov pa smo pricako-
vali Se kaj ve¢. Da ne bo pomo-
te, slike so bolj kontrastne, ostrej-
Se in pri tehniki HDR zelo zivih
barv (vcasih celo prevec), a Ze-
leli smo si visjo locljivost pri foto-
grafiji HDR, kar bi glede na vi$jo

V' X3 zna delovati kot
360-stopinjska spletna
kamera.

locljivost tipal lahko pricakovali.
Po X3 bodo zato segli predvsem
snemalci videoposnetkov, za fo-
tografe, sploh take, ki Ze imajo
starejSe modele, pa je morda bo-
lje pocakati naslednjo iteracijo. €
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Novi mesec,

nova ura Huawei

Huawei pocasi postaja kot nekoc Nokia, ki je svet pre-

plavila z mnozico zelo podobnih in hkrati razli¢nih

mobilnih telefonov.
Matej Smid

repri¢ani smo, da se

povprec¢nemu kupcu

tehnoloskih igrac, ka-
mor sodijo tudi pametne/spor-
tne ure, ne sanja, v cem se razliku-
jejo posamezne ure Huawei. Pri-
gnamo, tudi pri Monitorju, kjer
nas tovrstne naprave nadpovprec-
no zanimajo in smo imeli Se Cisto
vsako tudi osebno v rokah, ima-
mo tezave.

Nacelno pa gre takole: ure Hu-
awei lahko razdelimo na pod-
skupini Watch in Watch GT. Prve
so menda obicajne pametne ure,
druge so nekoliko bolj »$por-
tne«. Oboje so trenutno (tudi)
Se pri Stevilki 3, torej Watch 3
in Watch GT 3. Prve so rav-
nokar prilezle do Stevil-
ke 4, o tem tudi tokra-
tni ¢lanek. Prve so
na voljo v dveh po-
drazli¢icah, Pro in
»navadni«, druge
pa v podrazli¢icah
»navadna«, Pro,
Runner in Ultima-
te. Vecina vseh teh
podrazlicic je na vo-
ljo e z gumijastimi, s
kovinskimi (titan) in z
usnjenimi pascki. Tako te-
orija, kako pa je v praksi?

Obicajno velja »manj de-
narja, manj muzike, toda razli-
ke so majhne oziroma zelo spe-
cifi¢ne. Nekatere ure imajo vse

HUAWEI Watch 4 Pro

pametna ura z vgrajeno povezlji-
vostjo LTE

Cena: 630 evrov, model »ne Pro«

480 evrov

@ Zelo lep in prijazen uporabniski
vmesnik, zelo dober sistem stalno
vklju¢enega zaslona (always on).
Dobra, vendar ne odli¢na trajnost
baterije, vgrajen sistem LTE (e-SIM).

© Stalno vkljucen zaslon zmanj3a traj-
nost baterije za polovico. BeleZenje
potapljanja zaenkrat Se ne deluje.
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potrebno za merjenje EKG (da,
to v resnici deluje, Ceprav siste-
ma nikakor ne priporo¢am(j)o
kot nadomestka za zdravnika)
ali otrdelosti arterij, pri drugih
se moramo zadovoljiti le z bele-
Zenjem srénega utripa in nasice-
nosti krvi s kisikom (Sp0O2). Po-
samezni modeli imajo vgrajeno
tudi tipalo za merjenje globine
pri potapljanju, drugi zgolj baro-
metrski viSinomer. Ali vmesnik
za mobilno telefonijo LTE in Wi-
-Fi, ki ga drugi nimajo. Prav vse
pa imajo bolj ali manj enako pro-

gramsko opremo, ki se iz vgra-
jenih tipal in strojnih dodatkov
trudi izvledi, izracunati in vca-
sih kar uganiti karseda najveé
in s tem zadovoljiti radovednost
uporabnika. Programska opre-
ma vcasih tudi nima katere od
specifi¢nih nastavitev. Uporab-
nik vc¢asih ne more izbrati prav
vsakega urinega videza (watch
face), sistem stalnega prikaza na
zaslonu je vc¢asih malce bolj pri-
mitiven kot na drazji uri.

Toda vecCinoma se vse zgoraj
omenjene ure Huawei prek blu-
etootha poveZejo s pametnim te-
lefonom Android, omogocajo
belezenje in pregledovanje kljuc-
nih $portnih aktivnosti (tek, ko-
lesarjenje, celo plavanje), prikaz
aplikacijskih obvestil s telefona
in prek vnaprej vpisanih pripra-
vljenih odgovorov odgovarjanje
na njih ter celo telefoniranje »v
stilu Jamesa Bondax.

Nekatere pa omogocajo Se kaj
ve¢. Najnovejsa ura serije 4, Hu-
awei Watch 4 Pro, denimo, ima
vgrajen tudi »modem« LTE, kar
pomeni, da jo lahko uporablja-
mo tudi kot pravi telefon — z njo
klicemo in sprejemamo klice,
prek miniaturne tipkovnice pa
tudi piSemo sporocila SMS. Po-
trebujemo seveda dodatno mo-
bilno naro¢nino operaterja, ki

podpira t. i. eSIM. Mi smo uro

preizkusili v omrezju Teleko-
ma Slovenije. Zal poveza-
va LTE (ali Wi-Fi, ki je
tudi vgrajen) ne podpira
»breztelefonskega« po-
siljanja telefonskih ob-
vestil na uro. Ker slo-
venski operaterji tega
ne podpirajo, bomo
z eSIMom dobili tudi
drugo stevilko, kot jo
imamo na telefonu
(glej Uvodnik v febru-
arski Stevilki Monitor-
ja), kar je ... nerodno.
V resnici se ura Watch
4 od predhodnikov najbolj
razlikuje po nekoliko izboce-
nem steklu in ustrezno preobli-
kovanem uporabniskem vmesni-
ku, ki to izbocenost Se dodatno
potencira. Uporabniski vmesnik
je s tem res lep in tekod, zato ga
je uzitek uporabljati. K vmesni-
ku sodi tudi res odlien sistem
stalno vkljucenega zaslona, ki je
skorajda enak kot obicajen urin
zaslon. Zal pa za delo potrebuje
veliko energije — na testu je ura
vsakih 24 ur porabila kar 30 od-
stotkov energije (brez sportnih
aktivnosti!). Ce stalno vkljuce-
ni zaslon izklopimo, je poraba

A\ Vse pametne ure so v resnici
najprej — Sportne ure. V¢asih
tudi malce nenatancne, ¢e
lahko sodimo po zacetnem
srénem utripu ob kolesarjenju
... po ravnini.

priblizno pol manjs$a. Se ve-
dno pa ura niti priblizno ne zdr-
Zi tako dolgo kot nazadnje pre-
izkusena najdrazja trojka — mo-
del Watch 3 Ultimate. Morebi-
ti zaradi vmesnika Wi-Fi in LTE
in/ali ustrezno manj prostora
za litij-ionsko celico? Strojno je
opremljena najbolje kot Huawei
zna, omogocala naj bi tudi bele-
Zenje potapljanja, pravijo. Toda
mi tega nismo mogli preizkusiti,
menda bo to znala Sele program-
ska oprema, ki bo prisla z nad-
gradnjo.

Nokii se je taktika poplavljanje
trzi$c¢a telefonov neko¢ obresto-
vala. Se bo tudi Huaweiju? <«

Zahvaljujemo se podjetju Tele-
kom Slovenije, kjer so za ¢as preiz-
kusa ure uredili testno narocnino
in »kartico« eSIM.



Karbonski enduro

Elektricna gorska kolesa se odli¢no obnesejo na str-
mih vzponih in drznih spustih, pogosto tudi takih,

za katere ne bi trdili, da so premagljivi s kolesi. Ce pa
kolo ob tem premore ogrodje iz lahkih ogljikovih vla-
ken, geometrijo, prirejeno za enduro, vrhunsko opre-
mo in odziven motor, kot tokratna testna Merida, je
uporabniska izkusnja preprosto navdusujoca.

Vladimir Djurdjic

re za drugi najzmoglji-

vejsi (in najdrazji) mo-

del iz bogate druzine
elektri¢nih gorskih koles Merida.
Nad njim je le Se ekskluzivni mo-
del 10K, ki ima Se nekoliko boljso
opremo, ampak tudi ceno s peti-
mi Stevilkami.

Ta priznani proizvajalec, ki ko-
lesa projektira v Nemdiji in proi-
zvaja v Tajvanu, je v zadnjih letih
s svojimi elektricnimi gorskimi
kolesi v samem vrhu ponudbe na
trgu, kar mu priznavajo tudi Ste-
vilni neodvisni testi. Modeli eO-
neSixty redno zasedajo vodilna
mesta, predvsem zaradi izjemno

uravnotezenega obnasanja in
lahkotne vodljivosti.

Model eOneSixty 9000 ima
glavni del okvirja iz karbon-
skih vlaken, kar ugodno vpliva
na tezo in vozne lastnosti. Ni pa
v celoti iz njih, saj je zadnji tri-
kotnik iz aluminija. Zaradi tega
celota morda niti ni tako la-
hek, kot bi si predstavljali. Pol-
no opremljeno kolo tehta na-
mrec 24,1 kg. Toda teza okvir-
ja je veliko bolj pomembna pri
klasi¢nih gorskih kolesih, kjer
se pri poganjanju v klanec po-
zna vsak gram, pri elektri¢nih
gorskih kolesih pa ni tako, saj

pri vzponih pomaga elektri¢ni
motor.

Da gre za model Enduro, raz-
kriva najprej kot vpetja prednjih
vilic (65,5 stopinje proti 67 sto-
pinjam pri modelih za XC/Trail),
kar se pozna tudi pri vedji medo-
sni razdalji, nato pa predvsem iz-
daten hod zelo kakovostnih bla-
zilnikov Fox. Spredaj ima vilice
Fox 38 Elite s hodom 160 mm,
zadaj pa Fox Float SPX2 Elite s
hodom 150 mm.

Oboje zagotavlja primerno
blazenje in s tem boljso vodlji-
vost tudi na najbolj razgibanem
terenu. Poudariti velja, da ima
Merida Se vedno tradicionalen
sistem vpetja zadnjega blazilni-
ka, ki je postavljen vertikalno ob
zadnji cevi z nosilcem za sedez.
Sodobnejsi pristop vpetja, tj. ho-
rizontalno namescen blazilnik,
ki je vpet na zgornjo cev med kr-
milo in zadnji trikotnik, bo po
besedah predstavnika Meride
imel naslednji model, najbrz z le-
tnico 2024.

IZVIDNICA &

Poglavitni del elektricnega ko-
lesa kljub vsemu predstavlja mo-
tor. V primeru modela eOne-
Sixty 9000 je to Shimano EPS,
ki ima 85 Nm navora, torej ena-
ko kot Bosch CX in Yamaha PW-
X3/Giant SyncDrive Pro. EP8 je

sves

nimi motorji, ki smo jih doslej
preizkusili, tudi kadar deluje s

MERIDA eOneSixty 9000

elektricno gorsko kolo s
karbonskim okvirjem in polnim
vzmetenjem

Tip kolesa: eMTB Full Suspention
Motor: Shimano EP8

Navor: 85 Nm

Velikost baterije: 630 Wh
Teza: 24,1 kg

Vzmetenje S/Z: 160/150

Cena: akcijska 7.490 evrov (redna
8.790 evrov)

Prodaja: Merida Slovenija,
www.merida.si in pooblasceni
prodajalci.

@ Vozne lastnosti, okretnost, tih mo-
tor, stopnja pomoci v rezimu Boost.
© Prikazovanje zaloge energije s ¢r-
ticami, ob¢asno »cukanje« pri pre-
klopu asistence.
\ J
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A\ Potovalni racunalnik je minimalisti¢en in namescen

na varno mesto.

polno obremenitvijo. Testno kolo
je imelo akumulator zmogljivosti
630 Wh, ki je elegantno vgrajen
v ogrodje, zaradi ¢esar kolo delu-
je bolj vitko kot nekateri tekmeci.

Preostala oprema na kolesu je
skoraj povsod v samem vrhu po-
nudbe. Verizniki, gonilke, za-
vore so Shimano XT, obro¢i DT
Swiss, gume pa Maxxis z izrazito

terenskim profilom in zelo mehko
zmesjo gume, kar omogoca odli-
¢en oprijem pri terenski voznji.
Malce nenavadno je, da ima tako
gorsko kolo vgrajeno sprednjo
svetilko, ki pa je seveda povezana
s centralnim akumulatorjem.
Celotno kolo krmilimo prek
preprostega krmilnika z dve-
ma tipkama, hitrost, stopnjo

V' Za kolo enduro je nekoliko nenavadno, da je lu¢ del osnovne

opreme, pride pa prav.
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[> Za podrobnejSe informacije o
voznjah in nastavitev kolesa
uporabimo mobilno aplikacijo.

asistence in osnovne podatke pa
spremljamo na kolesarskem ra-
¢unalniku z zelo majhnim za-
slonom. Ta je postavljen na tako
mesto, da ni prevec izpostavljen
padcem. Kdor Zeli ve¢ informacij
oziroma potrebuje natanc¢nejso
nastavitev kolesa, bo posegel po
aplikaciji za mobilne telefone E-
-Tube Project.

Prakticen preizkus kolesa je bil
nadvse zanimiv in nas je Se en-
krat poucil, da moramo kolo so-
diti predvsem po namenu rabe,
za katerega je bilo projektirano.
Prvi vtis po ravnem, na asfaltu je
bil zgolj povprecen. Kotalni upor
je, predvsem po zaslugi profila in
zmesi gum, dokaj velik, vedji kot
pri mojem gorskem kolesu, ki je
projektiran za Trail. Tudi razpon
prestavnih razmerij in zobnikov
ni misljen za hitro voznjo po rav-
nem. Nekje pri 32 km/h se zZe
zdi, da ne bo slo hitreje.

Ko pa s kolesom zavijemo na
prvi klanec ali stezo, se znacaj ko-
lesa povsem spremeni. Prvi odli-
ki sta izredno natanc¢na vodlji-
vost in zlasti vedno uravnoteZeno

obnasanje. Nikoli nimamo ob-
cutka, da nimamo popolnega
nadzora nad kolesom. Pri spu-
stih in skokih deluje suvereno s
tezi$Cem, ki je vedno na pravem
odli¢nih zavor pri hitrih terenskih
spustih vselej vliva zaupanje, tudi

V' Motor Shimano EP8 je izredno tih, vzmetenje Fox pa odli¢no

blazi tudi na zahtevnem terenu.
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lektricna gorska kolesa lah-

Vrste gorskih
ko razdelimo vsaj v tri pod-

skupine: Cross Country

(XC)/Trail, enduro/All-Mountain in
Downbhill/Freeride.

Clenek »vsaj« v zgornji trditvi ima
svoj razlog, stevilo kategorij namrec
precej naraste, ¢e ob namen rabe
postavimo Se tehnoloski vidik. Ko-
lesa brez zadnjega vzmetenja tako
uvrs¢amo v svojo skupino, ¢eprav bi
jih lahko tudi med XCin Trail. Prav
tako vse pogosteje kot samostojno
kategorijo obravnavamo lahka (/i-
ghtweight) elektri¢na kolesa, ki bi
jih sicer najbolje uvrstili med endu-
ro kolesa.

Cross Country (XC)/Trail
Cross Country je najbolj priljublje-
na disciplina gorskega kolesarstva
in tudi najmanj ekstremna v primer-
javi z drugimi oblikami. Dirke XC so
tudi olimpijska disciplina. Ta vklju-
Cuje tekmovalce, ki dirkajo od toc-

koles

ke do tocke skozi dolocene odse-

ke poti v kar najhitrejSem mogo-
cem casu. Poti XC segajo vse od od-
prtih cest do zavitih ozkih enosle-
dnih stez, ki preizkusajo voznikovo
vzdrzljivost in tehni¢ne sposobnosti
upravljanja.

XC-kolesarji obicajno za¢nejo na
hardtailu (samo prednje vzmetenije).
Ta XC-kolesa so izdelana za plezanje
in hitro upravljanje, vendar pa niso
tako prizanesljiva kot polnovzmete-
no (dvovzmeteno) kolo, ki zagotavlja
boljSo stabilnost in nadzor pri teh-
nicnih spustih. Opremljena so s te-
renskimi pnevmatikami za oprijem,
sprednje vzmetene vilice pa imajo
dolZino hoda od 80 do 120 mm.

S kolesi XC in Trail bomo brez te-
Zav vozili tako po srednje zahtevnem
terenu in makadamu kot tudi asfalti-
ranih povrsinah. Odlike v primerjavi
z drugimi tipi koles (mestna, treking
...) se seveda pokazejo predvsem pri
terenski voznji.

Enduro/All-Mountain

Kdor isce bolj pustolovsko vrsto
gorskega kolesarjenja, zanj je endu-
ro (v€asih proizvajalci uporabljajo iz-
raz All-Mountain) prava izbira. Endu-
ro steze so bolj tehnicne kot XC, kar
vkljucuje vecje skoke in skakalne od-
seke, ki potesijo adrenalinsko Zejo
voznika. Tekmovanja v enduru so
etapne dirke, ki lahko potekajo tudi
vec dni in vkljucujejo strme vzpone
ter spuste na cas.

Enduro vozniki obicajno izbere-
jo polnovzmetena kolesa s SirSimi
pnevmatikami, z daljSim hodom za-
dnjega in prednjega vzmetenja. Za
enduro imajo kolesa daljsi hod spre-
dnjega vzmetenja, ki se obicajno gi-
blje od 140 do 170 mm. Ta kolesa so
mocnejsa od koles XC, ki bodo ucin-
koviteje premagovala skoke in osta-
e izzive, ki jih prinasa zelo razgi-
ban teren.

IZVIDNICA &

Downhill/Freeride

Ta disciplina je zasnovana za na-
predne in ekstremne kolesarje, ki jih
ljubezen do hitrosti pripelje do vo-
Znje po najtezjih enoslednih strmih
spustih po skalnatem terenu in od-
sekih s koreninami. Dirke v spustu
so zelo intenzivne in vznemirljive za
gledanje, saj en kolesar dirka po do-
locenem odseku spusta in v najhi-
trejSem mogocem casu.

Spustasi bodo potrebovali dober
obcutek za ravnotezje in navigaci-
jo po najtezjih terenih pri velikih hi-
trostih. Kolesa za spust imajo obicaj-
no drugacno geometrijo, daljsi hod
zadaj in spredaj (in vecje diske za-
vor) za dodatno stabilnost in nadzor,
ki ju zahteva disciplina. Hod spredaj
za kolesa za spust je obicajno 200 ali
203 mm (odvisno od proizvajalca).
Kolesa imajo tudi manj/manjse pre-
stave zaradi dodatne oddaljenosti
od vegjih ovir, so robustna in veliko
teZja, zato niso primerna za vzpone.

pri hitrostih, kjer z drugimi kolesi
postane neprijetno.

Se bolj kot voznja navzdol
nas je navdusila voznja ob str-
mim vzponih, kjer dosegamo ve-
¢je povprecne hitrosti, kot se zdi.
Nas standardni vzpon na Tinjan
(okolica Kopra) smo opravili do-
bri dve minuti hitreje kot z dose-
danjim najhitrejsim elektri¢nim
kolesom, seveda tudi tu zgolj z
uporabo srednje stopnje asisten-
ce. Ob tem smo porabili eno ¢r-
tico zaloge, kar pomeni okoli 20
odstotkov. Na nasem naslednjem
testu, morda najbolj strmem
klancu v okolici, smo ob upora-
bi najvisje stopnje asistence s str-
mino opravili kot za $alo, in sicer
tudi tam, kjer smo bili z drugimi
kolesi Ze blizu roba, da asistenca
ne bo dovolj.

Po testni voznji moramo doda-
ti Se dve odliki: kolo ima odli¢no

trakcijo (zasluga gum, vpetja
in blazilnikov) in odli¢no delo-
vanje menjalnika. Prestavlja-
nje sicer deluje nekoliko »trdox,
a izredno natanc¢no, brez zami-
kov in napak, tudi pod najvecjo
obremenitvijo. Elektronika Shi-
mano se nam je zdela zelo do-
delana, predvsem v kombinaci-
ji z moznostjo prilagajanja rav-
ni asistence prek priloZene mo-
bilne aplikacije. Po svojem oku-
su sem spremenil stopnjo asi-
stence v srednjem rezimu, ki je
bila tovarnisko preve¢ podobna
osnovnemu, medtem ko je naj-
visja, Boost, kolo dobesedno po-
gnala naprej.

Med nekajdnevnim preizku-
som sem opazil le dve manjsi mo-
teci zadevi. Prva je nekoliko ¢u-
dno obnasanje asistence pri do-
sezeni zgornji hitrostni meji 25
km/h. Pri konstantni hitrosti se je

v nekaterih primerih motor vkla-
pljal in izklapljal s preve¢ ocitnim
»cukanjem, kar bi se dalo izbolj-
Sati. Ni pa bilo to opazno in priso-
tno v vseh okoliscinah.

Drugo pomanjkljivost pripisu-
jemo Shimanu in ne Meridi. Za
tako vrhunsko kolo bi se spodo-
bilo, da bi bila zaloga preostale
energije akumulatorja izrazena
v odstotkih, namesto tega pa je
prikazana v obliki petih ¢rtic na
zaslonu. Natancnost je torej +/—
20 odstotkov, kar je za resno te-
rensko voznjo premalo. Verjetno
nikomur ne bo vseeno, ali je pre-
ostale energije na voljo $e 19 od-
stotkov ali le odstotek. Zal Shi-
mano pri ¢rticah vztraja tudi v
priloZeni mobilni aplikaciji. Vsaj
tam bi lahko to uredili.

Po vsem tem bomo poskusali
odgovoriti tudi na obe vprasanji,
ki smo ju zastavili na zacetku.

Kako se kolo Enduro obnese pri
nekom, ki vozi predvsem Trail?
Ce bi tako kolo uporabljali pre-
tezno po ravnih povrsinah, je na-
lozba verjetno pretirana. Testna
Merida dobesedno klic¢e po te-
renski voznji, kjer pa preprosto
navdusi. Kot navdusi tudi kako-
vost opreme. Najprej vzmete-
nja, potem pa celotnega komple-
ta Shimano.

Ali je to vredno zelo visoke
cene? Kolo je vec kot o¢itno na-
menjeno poznavalcem in navdu-
Sencem, ki znajo ceniti vrline ko-
lesa. Za vse ostale pa bi priporo-
¢ili katerega od modelov Meride
eOneSixty z aluminijskim okvir-
jem in lahko tudi nekoliko bolj
skromno opremo. Menda imajo
tudi skromnejSe izvedenke voz-
ne lastnosti, ki so zelo blizu mo-
delu eOneSixty 9000, a za precej
niZjo ceno. |
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Lahki in veliki macbook

Apple je na svoji razvijalski konferenci WWDC upoko-
jil Se zadnje racunalnike, zgrajene na platformi Intel,
in nepresenetljivo predstavil nov model v svoji lahki
seriji prenosnikov MacBook Air — 15-pal¢ni model, ki
izvrstno dopolnjuje paleto prenosnikov Apple.

David Vidmar

ovsem svez Applov iz-
@ delek smo na preizkus

dobili med prvimi in ze
na prvi pogled ugotovili, zakaj je
vedji model Air med obiskovalci
konference sprozil valove odo-
bravanja, med prvimi preizkuse-
valci pa vsaj zanimanja.

Gre za tanek in lahek preno-
snik, ki je Ze v svoji 13-pal¢ni raz-
licici preprical marsikaterega
kupca in tudi nasega preizkuse-
valca v lanski septembrski Stevil-
ki Monitorja. Ve¢ji model je stroj-
no pravzaprav identicen starej-
Semu modelu s 13-pal¢nim za-
slonom, le da ima, uganili ste,
15-pacni zaslon. Ta premore lo-
¢ljivost 2.880 x 1.864 pik, kar
je nekoliko ve¢ kot manjsi brat,
zato je gostota pik na palec bolj
ali manj enaka. Opozoriti velja,
da zaslon ni tipa mini LED, zato
ne more prikazati slike HDR ali je
osvezevati s frekvenco 120 MHz,
kot to zmorejo drazji sorodniki iz
druzine Pro. A to so lastnosti, ki
so namenjene profesionalcem in
drugim zelo zahtevnim uporab-
nikom, povpre¢ni uporabniki pa
razlike ne bomo opazili.

Oblikovno gre za $e en vr-
hunski izdelek, ki ga boste z
veseljem uporabljali in ka-
zali. Tokrat so na voljo
Stiri razli¢ne barve ali
- bolj receno - od-
tenki, in sicer ¢rna
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(Midnight), zlata (Starlight), siva
(Space Gray) in srebrna (Silver).
Pred ¢asom smo se pritoZeva-
li nad neusklajeno barvno kom-
binacijo polnilnika in priklju¢ne-
ga kabla, zdaj pa nas je Apple le
uslisal in barva kabla se sklada z
odtenkom ohisja prenosnika.
MacBook Air 15 poganja var-
¢en in zmogljiv Applov proce-
sor M2, ki temelji na arhitekturi
ARM, pri velikosti notranjega po-
mnilnika pa boste lahko izbirali
med 256 in 512 GB. Za vsako-
dnevno rabo bo prostora do-
volj tudi v cenejsi izvedbi.
Pri koli¢ini delovnega po-
mnilnika se stvari neko-
liko zapletejo — najce-
nejsi model ima le
8 GB RAM, kar
bo, Ceprav je

Primerjava
zmogljivosti

Za procesorsko primerjavo
smo vzeli danes povprecen, Ze
nekaj let star osebni racunal-
nik z Windows. Machook Air
je pri resnem procesorskem
delu $e vedno nekaj hitrejsi
od njega, vendar precej manj
kot MacBook Pro. Tudi, ker se
procesor M2 zaradi pasivne-
ga hlajenja med delom zacne
upocasnjevati.

pomnilni$ka zahtevnost siste-

mov, zgrajenih okrog procesor-

ske druzine M, manjsa, kot smo

je vajeni v svetu Intel/AMD, hitro

postalo premalo. Odlocite

se lahko za razsiritve na

16 ali 24 GB, vsak ko-

rak pa vas bo stal pri-

blizno dva stotaka. Po-

novno je treba omeniti

za marsikoga zelo po-

membno lastnost dru-

Zine Air, tj. popolno od-

sotnost ventilatorjev

za hlajenje notranjosti

prenosnika. To pome-

ni Se nizji profil, manj-

So glasnost, manj vzdr-

Zevanja in vecjo obstoj-

nost, saj se v notranjo-

sti naprave prah ne na-
bira.

Zaradi vecjega ohis-
ja so Applovi inZenir-
ji v prenosnik lahko
vgradili nekoliko ve-
¢jo baterijo od tiste v
13-palénem modelu,
ki pa po nasih preizku-
sih ne omogoca opa-
zne razlike v avtonomi-

ji. Vec¢jo baterijo namrec
»pozre« vedji in bolj potra-

ten zaslon. Vseeno, Apple
obljublja, da baterija novega
modela Air zdrzi neverjetnih 18
ur nezahtevnega dela, kar lah-
ko potrdimo tudi po nasem kraj-
Sem testu, ko nam v enem viken-
du uporabe prenosnika baterije
ni uspelo popolnoma izprazniti.

Pretvorba 15 GB
videoposnetka locljivosti
1.080p v locljivost 720p

MacBook Pro z M1 Pro,

32 GB RAM

MacBook Air z M2,

8 GB RAM

PC z AMD Ryzen 5 3600,
graficna kartica GeForce GTX 1660,
32 GB RAM

10 20 30 40 50
minut

o

Tipkovnica je po velikosti, vi-
dezu in obcutku pri uporabi ena-
ka tisti na drugih sodobnih mo-
delih prenosnikov MacBook in
ima vgrajen bralnik prstnih od-
tisov Touch ID za hitro odklepa-
nje. Sledilna ploscica je tradici-
onalno izvrstna, zanimivo pa je,
da je vedja od tiste, ki je vgrajena
v manjSe modele prenosnikov. V
tanko ohisje zaslona so pri Applu
vgradili spletno kamero locljivo-
sti FullHD, kar pomeni, da je za-
slon pridobil zarezo, na katero
pa se zelo hitro navadimo. Tudi
zvocniki so nekoliko nadgrajeni,
a povprecen uporabnik bistvene
razlike v kakovosti predvajanega
zvoka ne bo opazil.

Prikljuckov vsekakor ni prevec,
Cesar smo pri tankih Applih ze
vajeni. Prenosnik ima poleg ma-
gnetnega prikljucka MagSafe Se
prikljucka Thunderbolt oziroma
USB-C in, precej nenavadno, pri-
kljucek za slusalke. Marsikdo bo

APPLE MacBook Air 15°

najvecji tanek Applov prenosnik
s procesorjem M2

Prodaja: www.epl.si

Cena: 1.739 EUR (Apple M2, 8 GB
RAM, 256 SSD) do 1.979 EUR (nadgra-
dnja na 512 GB SSD disk)

@ Velikost in teZa, izhodis¢na cena,
zmogljivost, vzdrzljivost baterije in
odli¢ne komponente.

@ Kolic¢ina pomnilnika, cene morebi-
tnih nadgradenj, moZznost priklopa
le enega zunanjega zaslona. Pri re-
snem delu se zaradi pasivnega hla-
jenja tudi kdaj upocasni.

\ S




pogresal prikljucek HDMI
za priklop zunanjega za-
slona ali TV. Za tovrstno uporabo
bo treba kupiti dodatni razdelil-
nik Thunderbolt oziroma USB-C,
ki bo tako in tako nujen, e bo-
ste zeleli uporabljati pomnilniske
kljucke, miske, slusalke in dru-
ge naprave s prikljuckom USB ali
prenosnik prikljuciti na oziceno
omrezje. Teh prikljuckov Apple
v svoje prenosnike in druge pre-
nosne naprave pac ze dalj ¢asa ne
vgrajuje.

MacBook Air 15« bo gotovo
dobra izbira za marsikaterega
kupca, ki ga bo uporabljal za pi-
sarnisko delo, Solo in tudi za ob-
¢asno obdelavo slike, zvoka ali
videoposnetkov. Z velikim in za-
res kakovostnim zaslonom omo-
goca udobno delo tudi brez pri-
kljucenega dodatnega zunanje-
ga zaslona. Ceprav gre za pre-
nosnik, ki ga nikakor ne more-
mo Steti med majhne, je dovolj
lahek, da se bo brez tezav znasel
v nahrbtniku Solarja ali torbi po-
slovnic in poslovnezev.

Pri Applovih izdelkih seve-
da ne gre pricakovati, da bodo
s konkurenco pometli cenovno,
a tezko boste nasli zmogljivejsi

racunalnik za veliko ugodnejso
ceno. Hkrati pa cena precej hitro
naraste, Ce od prenosnika zah-
tevate ve¢. Air v polni opremi ni

IZVIDNICA &

prav cenejsi od serije Pro. Mor-
da bo kdo vendarle pomislil, da
se izplaca odsteti dodatnih nekaj
StO evrov. <
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Nas izbor
na Androidu

Boris Savc

© Pixel Search. Googlovi telefoni
Pixel imajo vrsto edinstvenih zmoZzno-
sti. Ena izmed njih je univerzalni iskal-
nik, ki si ga na drugih napravah omi-
slimo s programom Pixel Search.

@ Aerodocs. Mobilni dokumentacij-
ski sistem poskrbi, da so vsi nasi do-
kumenti li¢no urejeni in organizirani v
smiselne ter ucinkovite kategorije.

© Positional je uporabno orodje za
vsakogar, ki potrebuje natan¢ne geo-
grafske informacije na poti ali pri na-
¢rtovanju aktivnosti na prostem.

@ Flud. Mobilni odjemalec datotek
torrent zagotavlja hitre in zanesljive
prenose, prilagodljivost, selektivnost
ter vsesplosno ucinkovitost.

© Podcast Addict. Ena najboljsih
aplikacij za poslusanje podkastov na
Androidu ponuja bogato izbiro razli¢-
nih zvrsti in virov ter hitro razumljiv
uporabniski vmesnik.

@ ImageChat. Aplikacija z racunal-
niskim vidom zazna vsebino in po-
drobnosti slike, ki jo posnamemo ali
nalozimo, nakar jo opise in nadaljuje
pogovor o njej.

@ Character Al. Klepetalni robot
Character Al se od drugih tovrstnih
pripomockov z umetno inteligenco
razlikuje po tem, da si vsak uporabnik
najprej ustvari svoj lik.

@ Lexica Art je odlicen mobilni is-
kalnik slikovnega gradiva, ki ga je za
nase potrebe ustvarila umetna inte-
ligenca.

© Woman Safety. Aplikacija za po-
moc Zenskam v nevarnosti s tremi
barvnimi gumbi omogo¢a hitro klica-
nje na pomo¢, snemanje dogajanja in
posiljanje lokacije.

(@ Geocaching je aplikacija najvecje
skupnosti istoimenske aktivnosti, kjer
v resni¢nem svetu iS¢emo (in nasta-
vljamo) skrite zaklade, ki so nam jih
pustili drugi uporabniki.
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® Rock Indentifier. Program z bo-

gatim katalogom kamnin nam ob po-

moci fotografije z izkusnjami arheolo-
ga, geologa in profesorja naravoslovja
razkrije, kaj je na njej.

& Mobile Passport Control. Apli-
kacija obiskovalcem ZDA in Kanade
z nalaganjem potnih listov in drugih
dokumentov omogoca hitrejsi carin-
ski postopek.

(® One Deep Breath. Zbirka di-
halnih vaj One Deep Breath poma-

ga pri umirjanju v tesnobnih situaci-
jah in uspavaniju ter do boljse kakovo-
sti Zivljenja.

@ Nutrition Tracker. Pri ohranja-
nju telesne pripravljenosti je prehra-
na enako pomembna kot fizicha vad-
ba, zato belezimo in analiziramo njen
vnos z aplikacijo Nutrition Tracker.

@ IDAGIO je prava poslastica, ki lju-
biteljem klasi¢ne glasbe nudi obsezno
knjiznico, prilagojene sezname pred-
vajanja in kakovosten zvok.

( Bandcamp uporabljajo predvsem
neodvisni glasheniki, ki se s storitvijo
predstavijo SirSemu obdinstvu in pro-
dajajo svojo glasho.

® Dumb Ways to Die 4. Cetrti del
zbirke mini iger se ne oddaljuje od ci-
lja predhodnic in Se vedno zahteva hi-
tre reflekse, ki nam pomagajo prezive-
ti ¢&im vec stopen;.

(@ Torchlight: Infinite. Nasledni-
ca priljubljene serije iger je dostopna
predstavnica akcijskega igranja vlog,
zvrsti, ki jo je svetu predstavil legen-
darni Diablo.

(@ Valiant Force 2. Potezna igra z
veliko globine ima raznolike junake, ki
poskrbijo, da igralcu nikoli ne zmanjka
strateSkih moZnosti.

@ Laya's Horizon. Zadnji tokrat
predstavljeni naslov, duhovni nasle-
dnik iger Alto’s Adventure in Alto's
Odyssey, je narocnikom pretocne sto-
ritve Netflix na voljo brezplacno.
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Oprema za

kampiranje

Poletje je tu in pred nami je odli¢na sezona za
kampiranje. S tem seveda ne mislimo na polezavanje
pod hrvaskimi borovci v enem izmed pregresno
dragih kampov, temvec na tisto pravo dozivetje
narave, kot se ga spomnimo iz taborniskih ¢asov.
Nujna oprema za kampiranje je ostala ista, spremenil
se je le medij. Osrednji pripomocek je po novem
telefon z operacijskim sistemom Android.

Boris Savc

ajbolj samoumevna pri-
N prava, ki jo vzamemo
s samo na kampiranje

v divjini, je zagotovo kompas.
Globoko v gozdu, kjer nam GPS
(obicajno) ne more pomagati in
do koder internet ne seze, nam
bo prisla prav aplikacija Com-
pass @. Gre za zelo osnovno
programsko orodje, ki na tele-
fonu ne zasede veliko prostora,
nima oglasov in za delovanje ne
potrebuje povezave. Je vse, Ce-
sar si Zelimo od mobilnega kom-
pasa. Aplikacija je v osnovi brez-
placna, a ima nekatere manj po-
membne funkcije zaklenjene. Na

voljo so z enkratnim nakupom v
visini 3,7 evra.

Se bolj preprosta, a ni¢ manj
pomembna je mobilna svetilka
Icon Torch @. Program sploh
nima uporabniskega vmesnika
in seveda ne nastavitev, oglasov
ali Cesarkoli drugega. Dotik iko-
ne s programom preprosto pri-
zge v telefon vgrajeno svetilko
LED in to je to. V resnici tudi vse,
kar potrebujemo. Ceprav ima to
funkcionalnost vecina telefonov
na tak ali drugacen nacin vgraje-
no, tako hitrega in udobnega na-
C¢ina aktiviranja svetilke Se nismo
videli drugje.

Nnovo NA ANDRoiDU MOBILNO

Priro¢nik za prezZivetje v na-
ravi je za slovenske gozdove na
prvi pogled nepotreben, vendar
Offline Survival Manual @
pokriva toliko razli¢nih tem,
da se ga izplaca vedno imeti pri
roki. V kategorije li¢no ureje-
ne informacije pokrivajo medi-
cino, izdelavo orodja, gradnjo
zaveti$ca in podobno. Koli¢ina
dragocenih podatkov je res za-
vidljiva.

Ena najbolj priljubljenih aktiv-
nosti med kampiranjem je ribo-
lov. Pomo¢ pri ribi¢iji nudi pro-
gram Fishbrain @, ki pokriva
vec kot 130 vrst rib in nas poveze

Feaad Uiy Araa

% HuntStand GET PO

Craate Hunt Aroa

z drugimi ribici, da nam pokaZze-
jo, kako in kje lovijo oni.

Zadnja predstavljena aplika-
cija pokriva $e eno dejavnost, ki
gre s kampiranjem z roko v roki.
Lovci med kampiranjem radi lo-
vijo. Pri lovu jim najbolje po-
maga zbirka GPS-orodij za na-
¢rtovanje lovskih mest Hunt-
stand @. Ker je profesionalna
razli¢ica namenjena predvsem
ameriskim lovcem, bo osnovna
razli¢ica z vremenskimi podat-
ki in usmerjanjem od Sotora do
lovisca in nazaj povsem zadosto-
vala. <
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Nas 1zbor
Nna 1Phonu

Boris Savc

© Testio. Testni program za prever-

janje zdravja naprave je nadvse priro-
¢en za bodoce kupce rabljenega tele-
fona, ki ne Zelijo macka v zaklju.

@ MyerlList je aplikacija, ki zna opo-
mnike prikazati kot aktivne dejavno-
sti na zaklenjenem zaslonu ali zarezi
Dynamic Island.

© Opener je ucinkovita razsiritev br-
skalnika Safari, ki omogoca odpiranje
spletnih povezav v vec kot 200 podpr-
tih aplikacijah.

@ Find. Sodobni upravitelj fotografij
z mnostvom funkcij, ki delujejo brez
potrebe po internetu, je popolnoma
brezplacen in brez oglasov.

© Up Ahead. Zbirka prilagodljivih
lebdecih pripomockov pomaga sledi-
ti prihajajoc¢im dogodkom, ki nam pri-
nasajo veselje.

@ Glarm. Drugacna budilka se osre-
dotoca na opozarjanje glede na do-
loceno lokacijo namesto nastavljene-
ga Casa.

@ Voice Dream Reader je vrhun-
ska aplikacija za pretvorbo besedila v
govor, ki na glas bere besedilo iz sko-
raj kateregakoli digitalnega vira.

@ Universe. Olajsano oblikovanje
najrazlicnejsih spletnih strani, dosto-
pno sleherniku, je z aplikacijo Univer-
se kot sestavljanje kock.

@ InfoPop. Oznacevanje fizicnega
sveta okoli nas nam omogo¢a, da in-
formacije o lokacijah z obogateno re-
sni¢nostjo delimo z drugimi.

@ RunPee je nepogresljiva aplikacija
za obiskovalce kinematografov, ki gle-
dalcu diskretno sporodi, kdaj je naj-
boljsi ¢as za odhod na stranisce.
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InfaPop runpes Sequel

‘- . -OOHEEBEE

I.16

& Search

® Sequel. Spremljanje digitalne za-
bave je postalo tezasko opravilo. Pre-
prosto je prevec vsega, zato si poma-
gamo s programom Sequel.

& (Not Boring) Habits. Aplikacija z
igrifikacijo in drugacnimi prijemi spre-
meni sledenje Zivljenjskim navadam v
pravo umetnisko izkusnjo.

@ Any Distance. Telovadna aplika-
cija uspesno sledi vsem telesnim ak-
tivnostim uporabnika, teku, kolesarje-
nju ter tudi vadbi na invalidskem vo-
zicku.

@ SwingVision z uporabo zdruze-
nih moci umetne inteligence in Applo-
vega pogona Neural Engine deluje kot
teniski trener, ki pomaga pri vseh vidi-
kih teniske igre.

@ Odio. Zbirka sproscujocih zvokov
z uporabo prostorske tehnologije in
sledenja poslusalcu predstavi dobro
zvocno ter vidno izkusnjo.

( Rebel Girls deli zgodbe najvpliv-
nejSih Zensk v zgodovini skozi boga-
te zvocne posnetke in z izvirnimi ilu-
stracijami.

@ Stitch. Miselna igra Stitch je spro-
$¢ujoca dejavnost z dobro oblikovani-
mi ugankami, s pomirjujoco glasbo in
z neznim vzdusjem.

@ Downwell. Igra ni nova, je pa
zelo poceni in ponuja ure preproste, a
vseeno zelo globoke (dobesedno) za-
bave.

@ Steppy Pants. Ucenje hoje z za-

bavnim simulatorjem Steppy Pants bo
na obraz slehernega igralca privabilo

nemalo nasmeskov.

@ Swordigo je pustolovska igra

z odli¢no zgodbo, ki vkljucuije kriti¢-
no razmisljanje in sposobnost reseva-
nja ugank.



Playstation

N telefon 1IPnone

Najbolj priljubljena igralna konzola v Sloveniji
Playstation 5 je na polovici svoje Zivljenjske poti, ko
dobiva najboljSe in najkakovostnejSe naslove ter je
v marsikaterem domu osrednje orodje za vecerno
zabavo. Da bi bila izkusnja z njo $e boljsa, poskrbijo
naslednje aplikacije za telefone iPhone in tablice

iPad.

Boris Savc
rva aplikacija, ki jo na
@ svojem telefonu mora
imeti vsak lastnik kon-
zole Sony Playstation 5, je PS
App @. Gre za uradno aplika-
cijo, s katero lahko spremljamo,
ali so nasi prijatelji trenutno ak-
tivni in kaj igrajo. Z njo kupuje-
mo digitalne igre in jih namesca-
mo na oddaljeno konzolo, pre-
verjamo trofeje, ki smo jih prislu-
zili z igranjem, in Se veliko vec.
Povezava zahteva povezani ra-
¢un omrezja PSN Sony Enterta-
inment Network.
Podobno omogoca tudi ne-
posvecena aplikacija YaPS-
Napp @, ki uporabnike obvesca

o dosezkih prijateljev v realnem
¢asu in novostih od zadnjega
obiska ter drugih funkcionalno-
stih, preslikanih s spece konzo-
le v dnevni sobi. Povezava z upo-
rabniskim rac¢unom je varna, saj
aplikacija prijavnih podatkov ne
shranjuje, temvec jih zgolj posre-
duje podjetju Sony v zameno za
uporabnikove informacije.

PS Remote Play @ je pro-
gram, ki je bil sprva namenjen
zgolj telefonom podjetja Sony,
zdaj pa si z njim lahko pomaga-
mo tudi uporabniki z naprava-
mi drugih proizvajalcev. Olajsa
vnos besedila in upravljanje kon-
zole na daljavo ter omogoca celo

NnovoNAIpHoNu MOBILNO [J

ELML FANTASTIV

igranje sicer manj zahtevnih iger.
V naslovih, kjer je akcije vec, iz-
kusnja zal ni najboljsa. Za po-
daljsano delovanje konzole PS5
na telefonu iPhone potrebujemo
racun PSN in internetno oziroma
brezzi¢no povezavo.

Vsak strastni igralec na Play-
stationu zeli biti na tekoc¢em s ce-
nami iger, ki jih namerava kupi-
ti. Medtem ko njihovo spodob-
no spremljanje ponuja Ze ura-
dna PS-aplikacija, je dnevhemu
posodabljanju kataloga z novi-
mi izdajami, promocijami in po-
pusti z njo prakti¢no nemogoce
slediti. Tezavo resuje program
PS Deals @ z vedno sveZimi

podatki iz skoraj 50 drzav sve-
ta. Med njimi za zdaj ni Sloveni-
je, zato izberemo eno izmed so-
sed, ki ima obicajno enake naku-
povalne pogoje.

Na koncu ne moremo brez no-
vic. Najvec o prihajajo¢ih naslo-
vih in spremembah v zvezi z ja-
ponsko konzolo najdemo v neu-
radnem mobilnem ¢asniku Play-
station Unofficial News @, ki
pokriva sleherno zgodbo, novico
in izdajo ter objavljeno podpre z
zanesljivimi viri. Med naprednej-
$imi mozZnostmi aplikacije velja
izpostaviti shranjevanje za ka-
snejse branje in blokado nezele-
nih virov. <
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eveda si ne domislja-
mo, da smo v roke dobili

prav vse telefone, ki sta-
nejo 300 evrov ali manj. Zbrali
pa smo vecino tistih, ki so trenu-
tno naprodaj pri slovenskih mo-
bilnih operaterjih. In da, bera teh
je v primerjavi s preteklimi leti
bolj monotona.

Vsako leto kateri od vecjih
proizvajalcev pac¢ obupa nad Slo-
venijo ali celo nad Evropo, ve-
¢ina azijskih proizvajalcev pa k
nam uradno tako in tako nikoli
ne pride. Tako pogled v tokratno
tabelo kaze celo paleto samsun-
gov, ki jim sledijo naprave Xiao-
mi, Honor, Realme, Vivo in, hja,
Nokia. A dalec so Casi, ko so se
na preizkusu drenjali Se telefoni
LG, Sony in Huawei. Zadnji je si-
cer prisoten z modelom Nova 10
SE, a vsi vemo, zakaj ga v besedi-
lu ne bomo priporo¢ili.

Azijskih proizvajalcev je re-
snic¢no veliko in nekatera imena
se celo obdrzijo. Ulefone, Umi-
digi in Cubot so blagovne znam-
ke, ki so tudi v Monitorju Ze ime-
le svoje predstavnike. Ce bi dali
na kup vse te naprave, bi razno-
likost blagovnih znamk res na-
rasla, a ko bi pogledali v drobov-
je, vecjih razlik ne bi bilo. To je
predvsem res v tem segmentu tr-
zisca, kjer se strojna oprema ne
razlikuje prevecd in vedje razlike
najdemo v ... nadgradnjah. Ob-
stajajo proizvajalci, ki obljublja-
jo, da bo njihov cenejsi telefon
dobil naslednje stiri vecje razlici-
ce Androida in potem $e kaksno
leto varnostnih posodobitev. In

CENEJSI TELEFONI

Za cenejse telefone pri Monitorju Se vedno stejemo tiste,
ki stanejo do (priblizno) 300 evrov, vendar so cenovne
razlike vseeno velikanske. Na letosnjem preizkusu smo
preverili tudi model, ki stane borih 48 evrov!

Anze Tomic

to je treba pozdraviti in uposte-
vati. Narediti telefon je v letu
2023 relativno lahko. Podpora
pa je tista, ki zahteva trud tudi
po tem, ko je proizvajalec kup-
Cev denar Ze dobil.

Omenimo Se Google in njiho-
ve modele Pixel, ki so super tele-
foni - model Pixel 6a je prek sple-
ta Se vedno na voljo za okoli 340
evrov. To je sicer nekoliko prevec
prevec za okvir tega preizkusa, a
dovolj blizu, da smo vseeno lah-
ko jezni, ker nas Google ocitno
Zis¢a so resda prepustili ostalim
proizvajalcem, a Ce bi bili pixli
uradno naprodaj v Sloveniji, bi
v konkurenco morda lahko uvr-
stili kak starejsi model. Tisto kar
pixle naredi posebne, je namre¢
fotoaparat, ki je svetlobna leta
boljsi kot karkoli drugega v tem
cenovnem razredu.

Se klasi¢en stavek o omreZjih
5G, ki so na tem preizkusu ven-
darle relevantna, saj jih nekateri
telefoni podpirajo, ostali pa osta-
jajo na 4G. Recimo bobu bob: se
vedno je popolnoma vseeno, ali
telefon podpira 5G ali ne. Hitro-
sti niso toliko vedje, omrezje Se
ni vseprisotno in resni¢no lah-
ko oznako 5G v imenih telefonov
mirno odmislite. Za zdaj.

Ceprav je raznolikost revna,
imajo kupci cenejsih telefonov
vseeno kar nekaj razlogov za ve-
selje, saj je strojno vecina naprav
povsem solidnih. Izdelava je, re-
cimo, vedno dlje od res cenene
plastike, ki smo jo v tej katego-
riji gledali leta. Cenejsi telefoni

v povpredju niso »zanic« in ku-
pec mora imeti kar smolo, da se
resno opece. Seveda pa je bilo
na tokratnem preizkusu vseeno
nekaj naprav, ki bi jih res mora-
li nehati prodajati. Med ostali-
mi so razlike zadostne, da je mo-
goce izlusciti nekaj najboljsih, ti-
stih, ki dostavijo ravno dovolj ve¢
kot konkurenca, da jih je mogoce
priporociti.

Omenimo $e diagonalo zaslo-
na, ki je znala neko¢ med cenej-
$imi telefoni zelo nihati, a smo
se ocitno kot ¢lovestvo odloci-
li, da je trenutno idealna veli-
kost zaslona priblizno 6,7 palca,
in pika. Vcasih smo vecjim tele-

vedno ahilova peta teh naprav
(velja tudi za tiste najdrazje, da
se razumemo!). Dokler pa je son-
ca/luci dovolj, bodo znali zaje-
ti zelo solidne izdelke. Sploh ti-
sti, ki imajo osrednje tipalo nad
40 MP. In opozorimo Se enkrat —
makro lec¢a lo¢ljivosti 2 MP, ki jo
ima vecina teh telefonov, je tam
le zato, da je zadnja stranica te-
lefona videti bolj impresivno. Re-
sne uporabne vrednosti med za-
jemanjem slik namre¢ nima.

O zrelosti telefonskega trga
smo ze velikokrat pisali in po-
to stanje le potrjuje. Solidna ko-
li¢ina naprav, nizke cene in malo

C Recimo bobu bob: Se
vedno je popolnoma
vseeno, ali telefon
podpira 5G ali ne.

fonom dali kaks$no tocko ve¢, ker
je proizvajalcu uspelo v cenejsi
telefon stisniti velik zaslon, zdaj
pa ni prav ni¢ nenavadnega, ce
imajo tudi ti vgrajene 6,7-pal¢ne
120-her¢ne zaslone AMOLED. In
stanejo borih 288 evrov.
Fotoaparate bomo v tokratnem
besedilu bolj redko omenjali, ker
so vsi bolj ... »meh«. Ce sije son-
ce, so vredu, sicer pa niti ne. Pra-
vilo, ki zdaj med nizkocenov-
ci velja ze leta, je, da vec kot sta-
ne, »boljSi« bo fotoaparat. Tema
oziroma odsotnost svetlobe je Se

presenecenj se morda slisi kot
nekaj samoumevnega ali pa dol-
gocasnega. A vsi, ki (sploh ce-
nejse) telefone spremljamo dlje
Casa, taksno stvarnost vidimo
kot najboljsi mogoc¢ scenarij. Te-
lefoni seveda $e napredujejo in
vecina borbe se dogaja pri naj-
drazjih napravah, ki jih Se vedno
lahko preplacamo. Na dnu ce-
novnih lestvic pa je za kupce, ki
bi radi za spodoben telefon dali
¢im manj denarja, mirno, zre-
lo. Ja, dolgocasno. In to lahko le
pozdravimo.
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Premalo

Prvi sklop telefonov na pre-
izkusu je bil tisti, ki ga kar takoj
odpisimo. Redmi Al (48 evrov)
in (lanski model!) Nokia G21
(84 evrov) imata zelo nizki ce-
novni postavki in za ta denar
dostavita popolnoma pricako-
vano izkusnjo ... ki pa ni dovolj
za normalno uporabo telefona.
Redmi A1 ima celo Se stari pol-
nilni prikljucek mikro USB in to
je leta 2023 zlo¢in, ne prekrsek.

Nemogoce je priporociti tudi
Huawei Novo 10 SE, ker pac
nima Googlovih storitev (Gmail,
Youtube, Zemljevidi, Chrome,
trgovina Play ...). Ce pri dragih
Huawei telefonih $e nekako ob-
staja trohica upanja, da bi mogo-
Ce lahko ziveli brez Googla, ker
je telefon dobro narejen in ima
izjemen fotoaparat ..., ta argu-
ment pri telefonu za 265 evrov
enostavno odpade. Sploh ko po-
gledamo, kaj lahko (z Googlom)
naredi Honor, neko¢ (in morda
Se danes) sestrsko podjetje Hu-
aweija.
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ve naprave in predstavlja-
jo dno njihove ponudbe

vse. Galaxy A04S je stroj-

ko izgubi smisel. Ima sicer

FOKUS CcENEJSI TELEFONI

Naslednji Stirje telefoni,
ki tudi sodijo pod zgornji
mednaslov, so Samsungo-

pri nas. Xcover 5 je zdaj
Ze nekaj let star telefon,
ki ze kot nova naprava ni
navduseval in e vedno
nekako stane 240 evrov!
Prav, menda nam sme
pasti na tla, to pa je tudi

no preve¢ podhranjen.
Sploh se mu pozna le 3
GB pomnilnika, zaradi
Cesar aplikacije obc¢utno
»cukajo«. Ko vidimo, da
za 10 evrov ve¢ dobimo
Galaxy A13, ki ima enak
procesor, a gigabajt vec
pomnilnika, A04S neka-

zaslon 90 Hz, a nizko lo-
¢ljivost in je resni¢no sku-
pek ¢udnih kompromi-
sov. Galaxy A13 stane 144

[> Samsung
Xcover 5

Wignyy, ) Jun

1 3.97

90@ - @

evrov, a ima to tezavo,
da je zunaj Ze, hm ...
Galaxy Al4, ki je v
vseh pogledih boljsi
telefon. A14 ima za-
slon 90 Hz. Polna lo-
¢ljivost 6,6-pal¢ne-
ga zaslona in velika
baterija ga na tokra-
tnem preizkusu po-
stavita na prvo me-
sto med najcenejs$imi
samsungi.

V tem sklopu tako
ostane le Se Honor
X8, ki ima 6 GB po-
mnilnika, solidno ka-
mero in dodatno (si-
cer zelo povprec¢no)
sirokokotno leco. Za-
slon riSe pri 90 Hz in
v diagonalo meri 6,7
palca. X8 ima le to te-
zavo, da je lanski mo-
del, saj je na trg pri-
Sel marca 2022, tako
da dvomimo, da bo
kdaj videl Android
13. Strojno je Honor
X8 sicer boljsi kot Ga-
laxy A14, a bi zaradi

<] Vivo Y22s

posodobitev v prihodnosti vse-
eno raje priporocili Samsungov
izdelek.

Srednji spodniji razred

Naslednji trije telefoni so zani-
mivi, a vsak na svoj nacin. Vivo
Y22s bi bil lahko super cenejsi
telefon, Ce ne bi pri proizvajal-
cu prevec varcevali z zaslonom.
Ta je 6,6-palc¢ni LCD z locljivo-
stjo 720 x 1.612 pik in z osveZze-
vanjem 60 Hz. To je pac prema-
lo za telefone, katerih cena se za-
Cenja nad 200 evri. Sicer pa so
pri Vivu vse ostalo naredili prav.
Procesor Snapdragon 680 in 4
GB pomnilnika z baterijo 5.000
mAh in s solidno kamero 50 MP
bi veliko bolje delovali, ¢e bi bil
zaslon razred vise.

Pri Xiaomiju ne moremo
mimo tega, da se ne bi spotaknili
ob ... poimenovanje. Res so moj-
stri imen svojih naprav. Ne le da
si jih radi izposojajo (»Samsun-
govo« Note), temve¢ najbrz na-
menoma poskusajo zmesti po-
tro$nike z zaporednimi Stevilka-
mi in besedo »Pro«. Redmi Note
12 in lanski Redmi Note 11
Pro 5G na prvi pogled delujeta
zelo bratsko, a ko ju podrobneje
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NAD 300 EVRI
Ka) sploh se
ostane velikim?

~ ) e Galaxy A34 5G (300 evrov) na mizi postavimo ob
bok modelu Galaxy $23 Ultra (okoli 1.500 evrov) je
razlika ocitna. Predvsem zato, ker je Ultra ogromna, a
¢e bi nam proizvajalci le za velikost telefona zaracunavali sko-
raj tiso¢ evrov ve, dragih telefonov ne bi kupovali.

V ¢em so torej prave razlike?

Tako S23 Ultra kot A34 imata zaslon AMOLED, a je tisti v Ul-
tri svetlejsi, sliko zna risati tudi z le 1 Hz (in s tem varcevati
pri bateriji) in Sele proti koncu bi v resnici rekli, da je tudi ve-
¢ji. Oba telefona imata fotoaparat, a ima Ultra boljsa tipala in
lece — tipalo S23 Ultra in 200 megapik. In ¢eravno megapikne
Stevilke res niso najpomembnejsa stvar na svetu, se v tem pri-
meru to vendarle pozna. Tako kot se pozna, da lece S23 Ultra
zmorejo kar 10-kratno opticno priblizevanje (zum), kar pre-
more res zelo malo telefonov na trziscu (tudi Applovi ipho-
nov ni med njimi). Ker ima Ultra zmogljivejsi procesor od A34,
zna tudi lepSe obdelati zajete fotografije. Da o tem, kako vec
»konjskih moci« procesorja zagotavlja tudi bolj tekoco upo-
rabnisko izkusnjo, niti ne govorimo.

Potem je tu Se vodotesnost, ki pri cenejsih telefonih nika-
kor ni samoumevna. Pa brezsti¢no polnjenje in hitro polnje-
nje. Bralnik prstnih odtisov, ki je pod zaslonom in $e kaj. Same
kakovosti izdelave sploh Se nismo omenili, pa se je Ze kar ne-
kaj nabralo.

Toda, da, kljucen je — fotoaparat. Ce vas ta ne zanima, bodo
tisoci evrov za draZji telefon brzkone vrZeni v smeti.

/\ Xiaomi Redmi Note 3
Y Realme 9

P

V Samsung Galaxy A34 5G
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hitrost delovanja (ocena) cena (EUR) diagonala zaslona (palcev)
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primerjamo, hitro ugotovimo,
da je lanska naprava veliko zmo-
gljivejsa. Ker ... »Prol« Telefo-
na delita podoben zaslon (AMO-
LED, 120 Hz, 6,7 palca, 1.080
X 2.400 pik), velikost baterije
(5.000 mAh, a jo zna Pro polniti
z 67 vati) in ime Note. Potem pa
lanski 11 Pro postreze z zmoglji-
vejsim procesorjem Snapdragon
680, ki s Sestimi GB pomnilnika
mirno premaga bratskega Sna-
pdragona 665 s Stirimi GB po-
mnilnika, ki ga ima letosnji Note
12. Lanski Pro ima tudi zmoglji-
vejsi fotoaparat, a je Se vedno na
Androidu 11 in stane 290 evrov.
Note 12 tako spodkoplje proce-
sor, sicer bi bil to za 200 evrov
super telefon.

Skoraj vse zato bolje naredi
Realme 9, ki ga je zdaj mogo-
Ce dobiti Ze za 180 evrov. Nave-
za procesorja Snapdragon 680,
6 GB pomnilnika in 128 hrambe
je super popotnica, ki ji dodamo
Se 6,4-palc¢ni FullHD AMOLED z
90-hercnim osvezevanjem. Bate-
rija je velika, fotoaparat soliden
in za 200 evrov na tokratnem
preizkusu ni boljSega telefona.

Cene nihajo!

Ko sva z urednikom sestavlja-
la tabelo, se je cena telefonov, ki
smo jih dobili v roke, kar nekaj-
krat spremenila. Predvsem se to
rado zgodi lanskim modelom, a
letos nam jo je zagodel tudi novi
Galaxy A34 5G, ki ga je bilo pri

/latt Monitor

Za razglasitev res popolno-

@ ma najboljSega cenejsega te-
lefona bi morda potrebova-

li $e kaksno napravo vec, z lahkoto pa
lahko priporo¢amo najboljse v tokrat
predstavljeni konkurenci. Za najmanj

denarja boste najvec dobili s Samsun-

gom Galaxy A14, ker je to leto$nji mo-
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del in bo Se kar nekaj ¢asa de-

lezen posodobitev, a to naj

bo res izbira v (finan¢ni) sili.
Realme 9 je tisti tele-

fon, ki za 200 evrov dosta-

vi dovolj, poleg tega je bil letos

nadgrajen na Android 13, kar po-

meni, da ga pri proizvajalcu za zdaj e

enem od spletnih trgovcev mo-
goce dobiti za 290 evrov. Cena
tega telefona je pri operaterjih
sicer okoli 330 evrov. Nasa meja
za poceni telefone je 300, a ker
A34 kdaj pa kdaj zdrsne tudi pod
to postavko, smo odmislili dru-
zinska Galaxy A23 5G in Ga-
laxy A33 5G, ki staneta okoli
270 evrov in nudita premalo, ko
judamo ob bok bratu.

Tu je Se Honor Magic 5 Lite,
ki za 290 evrov ponuja res ve-
liko, a mu zmanjka malo sape
za prvo mesto, ker je Snapdra-
gon 695 malce Sibkejsi kot pro-
cesor v Samsungu Galaxy A34
5G. Ta ima motor podjetja Me-
diatek, kar je bila v¢asih popo-
tnica za varcnejSe in pocasnejse

»resno jemljejo«. Realme ze
nekaj let sklepa dobre kom-
promise pri cenejsih telefo-
nih in Realme 9 je lep pri-
merek tega pocetja.
Samsung Galaxy A34 5G

je najboljsi telefon na tokratnem
preizkusu — letosnji model, z dobrim

enote. Tokrat je vgrajen Media-
tekov Dimensity 1080, ki je z na-
skokom najhitrejsi procesor na
preizkusu. Ko k temu dodamo
Se baterijo 5.000 mAh, zaslon
AMOLED s 120-her¢nim osve-
Zevanjem, 6 GB pomnilnika in
128 GB shrambe, je nemogoce,
da tega telefona ne bi priporoci-
li. Gre za dober poceni telefon, ki
bo posodobitev delezen vsaj sti-
ri leta. Tudi ¢e ga dobite za malo
vec kot 300 evrov, je vreden na-
kupa. <

Zahvaljujemo se podjetju Tele-
kom Slovenije, saj je posodilo ve-
liko vecino tokrat preizkusenih
modelov, ki jih uradni zastopniki
niso mogli zagotoviti.

zaslonom, s solidnim fotoaparatom
in petimi leti posodobitev (Stiri razli-
¢ice Androida in Se leto varnostnih so
obljubili). Zgresiti se v najcenejSem
razredu $e vedno da, a Samsung je z
Galaxy A34 naredil dovolj, da gre za
varen dolgorocni nakup.
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CENEJSITELEFONI FOKUS

Honor Magic Huawei Nova Samsung Samsung Samsung

Qualcomm
Qualcomm

gggpsdéagon Snapdragon 665
8

6 6

128 128

AMOLED IPS LCD

120 Hz 90 Hz

6,67 6,7

1080 x 2400 1080 x 2388

64 MP,5 MP 64 MF, > MP

> sirok, 2 MP

Sirok, 2 MP i

Tl makro, 2 MP
globina

16 MP 16 MP

5100 4000

40W 22,5W

a a8

a [ %]

Android 13 Android 11

288 € 168 €

2 leti 2 leti

Qualcomm

Snapdragon Unisoc T606
680G 4G

8 a8

6 4

128 128
AMOLED IPS LCD

90 Hz 90 Hz

6,67 6,5

1080 x 2400 720 x 1600
108 MP, 8 MP 50 MP, 2 MP
sirok, 2 MP makro, 2 MP
makro globina

16 MP 8 MP

4500 5050

66 W 18W

[X] [X]

[X] [X]
HarmonyOS, .
EMUI 12 Android 13
Brez servisov

Google. Obratno

polnjenje (reverse

charging).

276 € 84€

2 leti 2 leti

Qualcomm
Snapdragon 680

[X]
6

128
AMOLED

90 Hz
6,4
1080 x 2400

108 MP, 8 MP
sirok, 2 MP
makro

16 MP
5000
33W

Android 13

180 €
2 leti

Exynos 850

a
3

32
PLS LCD

90 Hz
6,5
720 x 1600

50 MP, 2 MP
makro, 2 MP
globina

5 MP
5000
15W

Android 12

132 €
2 leti

Mediatek Helio
Exynos 850 680
a8 8
4 4
64 128
PLS LCD PLS LCD
60 Hz 90 Hz
6,6 6,6
1080 x 2408 1080 x 2408
L7 Sl 50 MP, 5 MP
Sirok, 2 MP

makro, 2 MP
makro, 2 MP e
globina 9
8 MP 13 MP
5000 5000
15W 15W
a8 a
a a8
Android 13 Android 13
144 € 168 €
2 leti 2 leti

Samsung Samsung Samsung Samsung Vivo Y22s Xiaomi Redmi Xiaomi Redmi Xiaomi Redmi
Galaxy A235G | Galaxy A335G | Galaxy A345G | Galaxy Xcover 5 A1l Note 11 Pro 5G Note 12

Qualcomm

Snapdragon Exynos 1280
695 5G

4 6

128 128

PLS LCD AMOLED
120 Hz 90 Hz

6,6 6.4

1080 x 2408 1080 x 2400

50 MP, 5 3irok, 5
MP makro, 2 MP

globina globina

8 MP 13 MP
5000 5000

25W 25W

a8 a

a X}
Android 13 Android 13
276 € 270 €

2 leti 2 leti

48 MP, 8 Sirok, 5
MP makro, 2 MP

Mediatek

Dimensity 1080 EXyns 850
a8

6 4

128 64

AMOLED PLS LCD

120 Hz 60 Hz

6,6 53

1080 x 2340 720 x 1480

48 MP, 8 MP

sirok, 5 MP 16 MP

makro

13 MP 5 MP

5000 3000

25W 15W

a8 a8

. IP67 , IP68

Android 13 Android 13
Odporen na

- udarce (standard
MIL-STD-810H).

290 € 240 €

2 leti 2 leti

Qualcomm
Snapdragon 680

a
4

128
IPS LCD

60 Hz
6,55
720 x 1612

50 MP, 2 MP
makro

8 MP
5000
18W

Android 12

230 €
2 leti

Mediatek Helio
A22

a
2

32
IPS LCD

60 Hz
6,52
720 x 1600

8 MP, 0,8 MP
globina

5MP
5000
now

Android 12 (Go
edition)

48 €
2 leti

Qualcomm

Qualcomm
gggpgiGragon Snapdragon 665
a8
6 4
128 128
AMOLED AMOLED
120 Hz 120 Hz
6,67 6,67
1080 x 2400 1080 x 2400
108 MP, 8 MP 48 MP, 8 MP
Sirok, 2 MP sirok, 2 MP
makro makro
16 MP 13 MP
5000 5000
67W 33W
a a
8 8
Android 11 Android 13
290 € 198 €
2 leti 2 leti
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PC kot domaci Netflix

Netflix po svetu uspesno uvaja prepoved deljenja
gesel, medtem ko druge pretocne storitve drazijo
svoje usluge. Vecerna filmska in televizijska zabava
tako postaja iz dneva v dan drazja. Na sre¢o imamo
doma racunalnik z operacijskim sistemom Windows,
ki nam z ustrezno programsko opremo hitro priskoci

na pomoc.
Dominik Cigala

acunalnik PC postane
domaci pretocni stre-
znik s programom Plex.
Gre za velpredstavnostno plat-
formo, ki temelji na projektu
XMBC (Xbox Media Center) in
je od samega zacetka namenje-
na pretakanju. Plex je sestavljen
iz dveh komponent: streznika in
odjemalca. Za uzivanje v izbra-
nih vsebinah uporabljamo medij-
ski predvajalnik Plex, ki je zdru-
zljiv s Stevilnimi napravami, kot
so telefoni, tablice, racunalniki,
igralne konzole in televizorji. Po-
dobno lahko streznik Plex Media
Server namestimo v razli¢ne na-
prave za ucinkovito upravljanje
in dostavo zbirke medijev odje-
malcu, kadarkoli je to potrebno.
Streznik Plex je mogoce name-
stiti v ra¢unalnike z operacijski-
mi sistemi Windows, macOS in
Linux ter usmerjevalnike in raz-
licne omrezne diske NAS. Stre-
znik mora biti aktiven, da lah-
ko odjemalec dostopa do zbirke.
Ce so datoteke shranjene v raz-
licnih racunalnikih ali napravah,
imamo moznost namestiti ve¢

streznikov Plex, vendar to morda
ni tako priro¢no, saj bomo mo-
rali v odjemalcu vedno izbirati
med razli¢nimi viri in zbirka ne
bo resni¢no popolna. Pred vzpo-
stavitvijo streznika Plex je pripo-
rocljivo zbrati vse veCpredstav-
nostne datoteke na enem mestu.
Ce nam zmanjka prostora na dis-
ku, ga lahko preprosto razsirimo.
Plex brez tezav deluje tudi z zu-
nanjimi diski, ki so dandanes ce-
novno precej dostopni.
Namestitev streznika v racu-
nalnik je preprosta, s spletnega
mesta prenesemo namestitve-
no datoteko in jo zazenemo. Ko
je namestitev koncana, se v sple-
tnem brskalniku odpre spletna
aplikacija Plex. Ce se to ne zgodi,
jo lahko ro¢no zazenemo tako,
da dvakrat kliknemo na ¢rno
ikono z oranznim simbolom, ki
se nahaja spodaj, levo od sistem-
ske ure v operacijskem sistemu
Windows. Ob prvi uporabi sto-
ritve bomo morali ustvariti upo-
rabniski racun z e-postnim na-
slovom ali obstoje¢im ra¢unom
Google, Apple ali Facebook. Za

V' Najbolj priljubljena storitev, ki omogoca domaci Netflix, je Plex.

poMaciKino DOSJE i

zacetek lahko preskoc¢imo nakup
prepustnice Plex Pass, saj nam
bodo dodatne moznosti z njo na
voljo tudi kasneje.

Plex datoteke z vsebino raz-
deli v knjiznice, zato je dobro,
da je zbirka Ze na disku smisel-
no urejena. Novo knjiznico do-
damo v nastavitvah Upravljaj /
Knjiznice, kjer z Dodaj knjiznico
odpremo novo pogovorno okno

o sezonah in posameznih delih
ter najdeno predstavil s slika-
mi posnetkov. Plexu lahko doda-
mo poljubno Stevilo knjiznic. Pri
vsaki izmed njih z gumbom Ure-
di knjiznico in nastavitvami Na-
predno doloc¢imo se kup drugih
vzorcev obnasanja, na primer
grafi¢ne predstavitve z lokalne-
ga diska Use local assets, spreme-
nimo vir ocen Ratings Source ter

V Vsebino na strezniku Plex razdelimo v smiselne kategorije —
knjiznice, ki jih povezemo z imeniki na lokalnem disku, kjer se
nahajajo datoteke z ustrezno vsebino.

DESKTOP-TOUBOCL — KnjiZznice

in strezniku najprej povemo, ka-
ksni vsebini bo knjiznica name-
njena (filmi, TV, glasba, fotogra-
fije, videoposnetki). Knjiznico
nato poimenujemo ter jo poveze-
mo z ustreznimi imeniki lokalne
shrambe. Strezniku tako pokaze-
mo, kje datoteke najde in kaj naj
iSce. Plex bo za filme poiskal pla-
kate, zivljenjepise igralcev in po-
dobno, medtem ko bo pri seri-
jah iskal predvsem informacije

COnAj] ENpbecs  PRIGLETE DATOTON Eagilhect

zmanjsamo vidljivost knjiZnice
na osrednjem zaslonu odjemalca
ali pri iskanju z Visability.
Vsebino imenikov streznika
Plex v primeru Ze obstojecih vec-
predstavnostnih izdelkov polni-
mo z akcijo Dodaj mape, med-
tem ko nove naslove dodajamo
na ve¢ nacinov. Najpogosteje
uporabljen je, da datoteko z na-
daljevanko prenesemo s spleta
in jo kopiramo v imenik, do ka-
terega dostopa Plex. Namesto is-
kanja in ro¢nega prenasanja fil-
mov si omislimo sluZzabnika po
imenu Radarr. Ta je zanesljiv po-
mocnik, ki namesto nas precesa-
va internet v iskanju najnovejsih
in najboljsih filmov ter jih samo-
dejno zbira na enem mestu. Po-
skrbi tudi za to, da je kakovost na
vrhuncu, saj zbirko nadgradi, ce
se pojavi boljsa razlicica ze pre-
nesenega filma. Namestimo ga s
prenosom in klikom na datoteko
na uradni spletni strani ter med
namestitvijo izberemo delova-
nje servisa Install Windows Ser-
vice, nakar do njegovega uporab-
niskega vmesnika dostopamo z
vpisom naslova localhost: 7878 v
dezurni spletni brskalnik.
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/\ Namesto roc¢nega iskanja in
prenasanja filmov si omislimo
ustrezljivega pomocnika
Radarr.

Usluzni storitvi najprej pove-
mo, kje bi radi shranjevali najde-
ne filme. Ker slovenskega upo-
rabniskega vmesnika Radarr Se
nima, pustimo nastavitev Settin-
gs / Ul / Language / Ul Langua-
ge na privzeti anglescini. V na-
stavitvah Settings / Media Mana-
gement pod Root Folders z uka-
zom Add Root Folder dodamo
korenski imenik z lokalnega di-
ska. V nastavitvah Media Mana-
gement doloc¢imo tudi spreminja-
nje imen in formulo, po kateri se
bo preimenovanje izvajalo. Spre-
membe potrdimo z gumbom

DOMACIKINO

B g Mo

| Wiasong (Wsmasetores)
[ e
[ ErEean

Save Changes. Pod Settings /
Quality dolo¢imo zeleno kako-
vost prenesenih vsebin in nada-
ljujemo z najpomembnejSim ko-
rakom, izbiro orodja za iskanje
datotek. Za iskanje potrebujemo
dodaten pripomocek, ki bo sple-
tne strani za izmenjavo datotek
nadzoroval namesto nas. Med
najbolj priljubljenimi je Jackett.
Po Ze znani namestitvi v obli-
ki servisa za operacijski sistem,
vsa navedena orodja so namrec
izpeljanke, zaZzenemo uporabni-
ski vmesnik pripomocka Jackett
z vnosom spletnega naslova lo-
calhost:9117 v brskalnik. Sple-
tne naslove za izmenjavo dato-
tek v Jackett dodamo z gumbom
Add Indexer. Izbiramo lahko tako

V Storitev Jackett in njej dodane vire z Radarrjem povezemo
v nastavitvah »Settings« / »Indexers«.

Add indexer - Torgnab

e Amirrat
Eraaliie RSS
Enabie Automatic Search [
Enatria interactivr Search Y
L t
AP Ky Pl
CESeQres

Gawd Ratic

Toga
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med zasebnimi kot javnimi na-
slovi. Ker ti servisi rastejo kot
gobe po dezju, prav tako pa re-
dno tudi ugasajo, delovanje vsa-
kega dodanega preizkusimo z
gumbom Test. Ko smo zadovolj-
ni z izbiro, jo poveZemo z lokal-
no storitvijo Radarr. To storimo
tako, da v Jackettu z gumbom
Copy Tornzab Feed kopiramo po-
vezavo v odlozis¢e, nakar jo v Ra-
darrju prilepimo pod nastavitva-
mi Settings / Indexers / Tornzab /
Custom v polje URL. Povezavo v
Radarrju poimenujemo in vanjo
prilepimo $e klju¢ API Key pripo-
mocka Jackett, ki ga najdemo v
desnem zgornjem kotu spletnega
uporabniskega vmesnika. Tako
nastavljeno povezavo preizkusi-
mo s Test in shranimo s Save. Po-
stopek ponovimo za vsako sple-
tno izmenjevalno mesto, ki ga Ze-
limo samodejno obvladovati. Ko
imamo iskalni del pokrit, Radarr-
ju sporocimo, kdo bo najdene da-
toteke prenasal.

Izbira odjemalca datotek tor-
rent je poljubna in naslednji

korak se razlikuje odvisno od
nje. Odjemalcu moramo omogo-
¢iti spletni vmesnik, kar v prime-
ru uporabe programa uTorrent
storimo v nastavitvah MoZznosti
/ Nastavitve / Napredno / Sple-
tni vmesnik / Omogoci spletni
UV, kjer vpisemo $e uporabnisko
ime in geslo ter opcijsko druga
vhodna vrata, Ce je privzeta izbi-
ra 8080 v sistemu Ze zasedena.
Tako opremljeni v Radarrju iz-
beremo Settings / Download Cli-
ents, kliknemo na znak plus, pod
Torrents izberemo uTorrent in
vnesemo najprej izmisljeno ime
povezave ter nato Se Host — loca-
lhost, Port — 8080, Username in
Password — izbrano ime in geslo.
Povezavo preizkusimo z gum-
bom Test, shranimo pa s Save.
Radarr je tako popolnoma
operativen in pripravljen za
opravljanje svojih nalog, torej
zna prenasati, razvr$cati, ureja-
ti in posodabljati izbrane filme.
Samodejno lahko preveri shra-
njeno vsebino in z ustreznim
prenosom ter brisanjem zagoto-
vi, da je vedno na voljo najnovej-
$a in najboljsa razli¢ica vsakega
filma. Radarr ponuja napredne
funkcije, kot so upravljanje zbir-
ke, preimenovanje, pridobivanje
metapodatkov in posodabljanje.
Vkljucuje koledar z vsemi priha-
jajo¢imi naslovi. Poleg samodej-
nih prenosov ga lahko uporablja-
mo tudi za ro¢no iskanje izdaj,
ki jih neposredno posljemo od-
jemalcu za prenos. Radarr uspe-
$no obvladuje neuspele preno-
se. Samodejno poskus$a znova
prenesti neuspele epizode, na
¢rno listo doda vire, zascitene z
geslom, ali tiste z manjkajo¢imi

V Samodejno najdeno datoteko prenese povezani odjemalec z
omogocenim spletnim uporabniskim vmesnikom.
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bloki in podobno, kar pripomore
k zanesljivejsi in enostavnejsi iz-
kusnji pretakanja.

Namesto iskanja posame-
znih filmov po posameznih sple-
tnih virih, prenasanja povezav
na disk in dodajanja prenosov
v izbranega odjemalca po no-
vem odpremo uporabniski vme-
snik storitve Radarr in pod Mo-
vies z Add New Movie izberemo
film, ki bi ga radi imeli v zbirki.
Tako po vnosu filma Radarr pre-
CeSe v Jackett dodane vire, najde
najboljso izbiro glede na Zeleno
kakovost in jo z deZurnim odje-
malcem zacne prenasati. Napre-
dek pri izvajanju dolocenih na-
log v realnem casu spremljamo
pod zavihkom Activity. Po kon-
¢anem prenasanju je datoteka
s filmom na lokalnem disku in
ob ustreznih nastavitvah v ime-
niku, iz katerega ¢rpa Plex, zato
si ga lahko ogledamo na izbrani
napravi, ne da bi morali narediti
Se kaksen korak. Ko se enkrat na-
vadimo na udobnost tovrstnega

domacega kina, poti nazaj ni. Se
vel, zazelimo si, da bi na enak
nacin v bodoce spremljali tudi
televizijske nadaljevanke. Na
sreco zanje obstaja soroden ser-
vis, zato je postopek njegove pri-
Kkljucitve v hisni Neflix skoraj do
pike enak. Najprej s spleta prene-
semo program Sonarr in ga na-
mestimo.

Sonarr, prej znan kot NZBDro-
ne, je uporabniku prijazno orod-
je za snemanje videoposnetkov,
zasnovano posebej za protoko-
le BitTorrent in Usenet. Uc¢inko-
vito spremlja razli¢ne vire in od-
kriva nove epizode televizijskih
oddaj, ki jih imamo radi. Vendar
je pomembno opozoriti, da So-
narr tako kot Radarr ni odjema-
lec za prenos. Namesto tega sa-
modejno preisce spletne infor-
macije o televizijskih oddajah in
pridobi magnetno povezavo URL
dolocene datoteke. To poveza-
vo nato poveZze z omrezjem Use-
net ali odjemalcem torrent. S tem
Sonarr poenostavi naso izkusnjo
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/\ Po enakem principu delujejo tudi druge samozadostne storitve,
ki knjiznice bogatijo s TV-serijami, z glasbo, s knjigami in
podobnim. Na sliki Sonarr, uporabniku prijazno orodje za iskanje
in prenos televizijskih nadaljevank.

domacega medijskega centra, saj
avtomatizira postopek iskanja in
uzivanja v najnovejsih epizodah
nasih najljubsih oddaj. Ker sta
storitvi Sonarr in Radarr »soro-
dnici, je postopek dodajanja vi-
rov in odjemalca identicen. Vire
dolo¢imo pod nastavitvami Set-
tings / Indexers, odjemalca pa
pod Settings / Download Client.

Ker smo programa Jackett in
uTorrent ustrezno pripravili Ze za
delovanje z Radarrjem, vedjih te-
Zav pri povezovanju s Sonarrjem
ne bi smeli imeti. Opogumljeni
z uspehom domacemu Netflixu
dodamo $e druge vsebine — glas-
bo s storitvijo Lidarr, knjige z Re-
aderrjem, filme za odrasle z Whi-
sparrjem in tako naprej. |
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Morda so zice vendarle odvec

Zvok vecine sodobnih TV-sprejemnikov je ve¢inoma,
no, objektivno zanic. Vzrokov za nastalo stvarnost je
ve(, a zadnje Case je med resitvami nekaj elektronike,
ki dozdaj$nja pricakovanja in kompromise obraca na

glavo.
Anze Tomic

isanje o zvoku je vedno
nehvaleZno, saj obsta-
ja kup spremenljivk, ki

bodo z isto napravo dale razlic¢-
ne rezultate. Velikost sobe, $tevi-
lo sten, iz Cesa so tla, ali so na ste-
nah slike, police ali kaj tretjega ...
To je le nekaj dejavnikov in ti lah-
ko hitro spremenijo zvo¢no podo-
bo, ki jo oddajajo zvocniki, taki
ali drugacni. Predvsem pa je o
zvoku pisati nehvaleZno s subjek-
tivnega vidika posameznika. Ne
govorimo o ljudeh, ki so preprica-
ni, da morajo biti kabli pozlaceni,

spodaj predstavljene zvocnike
Sony. Ker se v sluzbi na RTV Slo-
venija ukvarjam z zvokom (sne-
manje in montaza podkastov/
oddaj) in sem govorjeno bese-
do snemal ter poslusal ze na raz-
liénih (poceni in ne tako poceni)
kosih opreme, si o zvoku upam
kaj napisati.

Zakaj je torej TV-zvok
objektivno zanic?

Najhitrejsi odgovor, zakaj TV-
-sprejemniki, tudi tisti najdraz-
ji, nimajo dobrega zvoka, je tan-
kost ohisja televizorja. Moderno
je pac, da je TV le ta-

nek okvir na steni,

in kjer ni prostora,
fizika hitro usta-
vi moznosti dobre-
ga zvoka. Zvoc¢niki
morajo »premikati
zrak«, in

C Sama namestitev je zelo
preprosta in jo je bilo mogoce
v blokovski dnevni sobi
opraviti v manj kot pol ure.

gre tudi za pricakovanja posame-
znika, kaksen zvok bi rad slisal.
Nekateri imajo radi ve¢ nizkih to-
nov, spet drugi bi radi bolj nevtra-
len zvok, tretji vse, kar je vimes.
Prav zato morda $e nekaj be-
sed o Cloveku, ki je preizkusal
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e za to nimajo dovolj prostora,
ga premaknejo le malo.

Ce poenostavim: ve¢ kot je
zvoc¢nikov, boljsi bo zvok. To se
vedno velja. In v TV-sprejemni-
kih ni veliko zvo¢nikov. Ce pa se
morda kaksen proizvajalec hvali

z nasprotnim, mu lahko le odvr-
nemo — morda jih je res veliko,
so pa majhni.

5.1

Ce doma Ze imate prostorsko
postavitev zvocnikov 5.1 (ali de-
nimo 7.1), torej ste po dnevni sobi
ze napeljali zvocniske kable in jih
pravilno razporedili, vam lahko
le zavidamo. Vsak, ki je to storil,
ve, da gre za kar konkreten poseg
in veliko dela, a je vse poplaca-
no, ko je enkrat vse postavljeno in
smo si doma naredili — kino.

Toda napeljava vsega tega ka-
blovja je nadlezna in glede na
postavitev v sobi vcasih skoraj
nemogoca oziroma vsaj zelo za-
pletena. Na tej tocki postanejo
zanimive zvocniske police oziro-
ma soundbari s satelitskimi zvoc-
niki, a o njih kdaj drugi¢. In da,
po kakovosti zvoka se redko pri-
blizajo pravi prostorski postavi-
tvi, ¢eprav niso dale¢. Zanimi-
vejsi in boljsi so moderni sistemi,
kot je tokratni Sony HT-A9.

Brezzicnost je kljuc!

Da, preden sploh pridemo do
zvoka, je osrednja prednost sis-
tema Sony HT-A9, da so

v Skatli Stirje zvocniki in en
sprejemnik ter da ta z zvo¢ni-
ki komunicira brezzi¢no. To po-
meni, da zvocnike razporedimo
po sobi in je vse, kar potrebuje-
jo, napajanje. To je v primerjavi
z obi¢ajnimi ozicenimi prostor-
skimi zvoc¢niskimi sistemi veli-
ko bolj preprosto, saj enostavno
ni ubadanja z zvoc¢niskimi kabli.

A tu se magija Se ne konca,
saj imajo vsi Stirje zvocniki tudi

| —_““‘“7}

mikrofone. Ko jih razporedimo
v prostoru, med namestitvijo po-
Zenemo program, ki skozi vsak
zvoc¢nik spusti par nizkih in viso-
kih tonov, ostali to »poslusajox,
sistem pa si na ta nacin ustvari
prostorsko sliko. Nastane torej
nekaksen mehurcek zvoka, v ka-
terega se potem usedemo.

Klju¢na prednost je seveda ta,
da so zvoc¢niki lahko nesimetric-
no postavljeni, kar je pri klasic-
nih prostorskih sistemih nemo-
goce.

Sama namestitev je zelo pre-
prosta in jo je bilo mogoce v blo-
kovski dnevni sobi opraviti v
manj kot pol ure. V kar Stejem
tudi previdno jemanje naprav iz
skatle ...

In kaksen je zvok?

Na kratko, HT-A9 je izjemen
sistem za domaci kino. Bese-
da »izjemno« je resda velikokrat
zlorabljena, a tu je povsem na
mestu. V nasi dnevni sobi sime-
tricna postavitev ni bila mogo-
¢a: zadnji levi zvo¢nik je bil do-
sti viSe, kot bi si zeleli, in Se celo-
tna desna stena je iz oken, a se je
sistem tako prilagodil, da teh po-
manjkljivosti ni bilo opaziti.

Sprejemnik je bil priklopljen
na Google Chromecast in prek

SONY HT-A9 in SA-SW5

Prodaja: Sony ACS, acssony.si
Cena: 1.800 EUR + 800 EUR (za niz-
kotonec)

© Izjemni zvocniki za domadi kino,
mogoca fleksibilna postavitev
zvocnikov, ki potrebuijejo le napaja-
nje.

@ Potencialne tezave pri povezljivosti
z Wi-Fijem.1

J




A HT-A9 za komunikacijo uporabljajo isti frekvencni spekter kot wifi,
kar lahko povzro¢i tudi tezave, pravi nalepka na zvocnikih.

vhoda HDMI earc smo zvocnike
upravljali kar z Googlovim da-
ljincem. Sony daljinec vseeno ni
za odmet, saj omogoca Se pre-
klapljanje med profili za kino,

glasbo itd. V podrobnosti zvoc-
nih zapisov se ne bom spuscal
preve¢, ker je to odvisno tudi
od naprave, ki jo boste priklo-
pili na sprejemnik. Vseeno pa je
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pomemben podatek, da HT-A9
zna predvajati Dolby Atmos in
DST:X, ker ima vsak zvo¢nik tudi
del, ki »strelja« v strop.

Edina resna pomanjkljivost so
premili nizki toni, a za to je mo-
goce dokupiti »manjsi hladilnik«
Sony SA-SW5, ki je ve¢ kot do-
volj mocan nizkotonec. Ta sicer
dvigne ceno, a je nujen, ¢e ho-
Cete v filmih, kot je All Quiet On
The Western Front, bezati pred
eksplozijami na fronti.

Na magijo meji tudi »virtual-
ni« centralni kanal. Zvoc¢niki so
namrec »le« Stirje, ob televizor-
ju torej dva, obicajen srednji, ki
smo ga vajeni pri ozi¢enih pro-
storskih zvo¢nikih, pa manjka.
Med uporabo se to ne pozna po-
polnoma ni¢, saj so dialogi priha-
jali lepo »iz sredine« in bili zelo
razlo¢ni.

Se enkrat: HT-A9 dostavi izje-
men zvok in dnevno sobo spre-
meni v kino ter je super alterna-
tiva za vse, ki se jim ne da ukvar-
jati z oziCenimi prostorskimi sis-
temi.

Kje je kompromis?

Najvedja prednost sistema je
brezzi¢nost, a je to hkrati lahko
tudi najvecja hiba. HT-A9 namre¢
komunicira prek signala Wi-Fi.

Ze preden smo ga dobili na
preizkus, smo na spletu brali, da
imajo nekateri kupci tezave z iz-
gubo signala med sprejemnikom
in zvo¢niki, ker se signal »tepe« z
domacim omrezjem Wi-Fi. Tega
se zdaj zaveda tudi Sony, saj je
na sprejemniku, ko ga vzamemo
iz Skatle, opozorilo, da mora biti
vsaj 1,5 metra oddaljen od brez-
Zi¢nega usmerjevalnika, in ena-
ko velja za zvocnike.

Zaradi tega smo Chromecast
namenoma odklopili z omre-
Znega kabla in smo vse poveza-
li prek brezzi¢ne povezave, da bi
tezave morebiti zasledili tudi mi.
Prav tako je bil prednji levi zvoc-
nik le pet centimetrov od usmer-
jevalnika. Zvocnike smo preiz-
kusali dober teden in ... tezav ni-
smo zasledili. Dodajmo Se, da
smo bili v bloku, kjer je brezzic-
nih omrezij veliko. <
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Vsestranski projektor

Prenosni projektor, videokonferenéni sistem,
vecpredstavni predvajalnik s podporo za posnetke
4K in racunalnik, vse v enem. Za ceno, ki je lahko celo
nizja od navadnih projektorjev. SliSi se obetavno,
toda izdelek (Se) ne izpopolnjuje vseh obljub, ki

jih avtorji navajajo v kampanji na pospesevalniku

Indiegogo.

Vladimir Djurdjic

ali prenosni projektorji
s svetlobnim virom LED
so danes zelo razsirje-
ni, vcasih tudi za neverjetno niz-
ke cene, a z vprasljivo dejansko
kakovostjo. Ob ponudbi za pre-
izkus meni doslej Se neznanega
proizvajalca Czur sem bil zato
najprej precej skepticen.

Czur je sicer razmeroma pri-
znan specialist za prav poseben
tip opti¢nih bralnikov, in sicer za
digitalizacijo knjig. Nedavno pa
so se odlo¢ili narediti korak na-
prej in so na priznanem zagon-
skem pospesevalniku Indiegogo
zagnali kampanjo za inovativen
projektor StarryHub. Ta vklju-
Cuje projektor, racunalnik, vec-
predstavni predvajalnik in vide-
okonferencni sistem v eni sami,
razmeroma lahko prenosni na-
pravi.

Tezko bi trdili, da je zami-
sel povsem izvirna, toda Starry-
Hub se ponasa z nekaterimi zna-
¢ilnostmi, ki jih doslej Se nismo
zasledili. Ena takih je ta, da lah-
ko brezzi¢no povezemo do Stiri
vire/naprave hkrati, kar je ide-
alno za prikaz slike vecigralnih
iger, deljenje zaslona vec sodelu-
jocih na konferenci in verjetno Se
kak poseben scenarij rabe.

Vsekakor tudi zamisel, da v

CZUR StarryHub

brezzi¢ni projektor, ra¢unalnik in
videokonferen¢ni sistem v enem
Cena: Za slovenijo 3e ni dolocena (do
zaklju¢ka kampanje 699 USD).
Prodaja: www.xenon-forte.si
Czur/Indiegogo: www.indiegogo.com/
projects/starryhub-best-wireless-
-smart-4k-led-projector

© Vse, kar je potrebno za projekcijo
in videokonference, locljivost, da-
ljinsko vodenije.

© Slab domet Wi-Fi, projektor ni
»pravi« 4K, slabo deljenje zaslona
(screen casting), svetilnost v dnev-
ni svetlobi, ob¢asno zatikanje pri
pretocnem videu.
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projektor vgradijo videokame-
ro za videokonference, zvo¢nike
in mikrofone, sodi med bolj iz-
virne. Resnici na ljubo lahko ne-
kaj podobnega razmeroma pre-
prosto zgradimo sami, pac z zu-
nanjo videokamero, zvo¢nikom,
s tipkovnico, z misko ..., vendar
bomo na koncu ugotovili, da po-
trebujemo kar precej dodatkov.
Ravno tu je razlog, da so se av-
torji odlocili vse skupaj vgradi-
ti v eno napravo. To lahko dobe-
sedno damo iz torbe, priklju¢imo
na elektriko (verjetno tudi in-
ternet) in Ze smo nared za pred-
stavitve, predavanja, konferen-
ce, priloZnostni kino. Se celo kot

»prenosni« racunalnik bi ga lah-
ko uporabljali.

Izraz »prenosni« lahko sicer
uporabljamo le pogojno. Napra-
va je narejena kot kocka s stra-
nico pribliZzno 20 cm in skupno
tezo 3,3 kg. To je seveda ve¢ kot
pri danasnjih mini projektorjih.
Vseeno bomo potrdili, da Starry-
Hub razmeroma preprosto damo
v prilozeno torbo in prenasamo
naokoli.

Deklarirana svetilnost je 2.200
lumnov, kar je ve¢ kot pri veci-
ni prenosnih projektorjev v tem
cenovnem razredu. A po drugi
strani to ni dovolj za prikaz do-
volj svetle slike pri dnevni sve-
tlobi. Za optimalno rabo bo tre-
ba vseeno uporabiti zavese ali
zaluzije.

Opozoriti velja, da Czur sicer
projektor oznacuje kot 4K, toda
dejanska locljivost je 1.080p,
visjo locljivost vgrajeni Texas
Instrumentsov ¢ip DLP ustva-
ri s tehnologijo premic¢nih zr-
calc, Pixel shifting. Ni¢ nenava-
dnega za ta razred izdelkov, celo

povsem sprejemljivo, ¢e ne bi av-
torji v pogovorih s potencialni-
mi kupci v razpravi na Indiego-
go vztrajali, da projektor podpi-
ra »pravo locljivost« 4K. Le zakaj
to po¢nejo?

Objektiv projektorja je narejen
tako, da zna ustvariti zelo veliko
sliko na zelo kratki razdalji. Di-
agonalo 2,5 metra dosezemo Ze
na razdalji komaj 1,8 metra od
stene. Ce tako blizu stene/pla-
tna nimamo prostora, bomo mo-
rali uporabiti digitalno zmanjse-
vanje slike. Pohvaliti moramo sa-
modejni fokus in nastavitev ge-
ometrije slike (keystone) — ¢im
projektor nekoliko premakne-
mo, zazna spremembo in ponov-
no nastavi sliko.

Najvecja posebnost je video-
kamera locljivosti HD (1.080p),
ki je vgrajena v zadnjo stran pro-
jektorja. Ideja je ta, da ga po-
stavimo na konferen¢no mizo,

V' Czur je v resnici nekaksna
kocka, ki vkljucuje projektor,
racunalnik in videokonferencni
sistem.




[> Za krmiljenje celote Czur je
priloZzen Smart Touchpad.

kamera pa lahko snema priso-
tne, ki nato sodelujejo na konfe-
renci. Vgrajen je izrazito Siroko-
kotni objektiv, tako da zadovolji-
vo zajame vse udelezence, ki se-
dijo vsaj 0,5 metra od projektor-
ja.Na 1,5 metra od kamere zaja-
me Ze okolico v §irini 6 metrov.
To pomeni, da optimalno deluje
Ze v razmeroma majhnih konfe-
ren¢nih sobah.

Ko uporabljamo programe v
samem projektorju (ve¢ o tem
kasneje), kamera deluje po pri-
cakovanjih. Moti pa nas, da je
ne moremo izkoristiti, ¢e konfe-
rence vodimo prek rac¢unalnika,
priklju¢enega na kabel HDMI. V
tem primeru bi potrebovali po-
vratno povezavo USB, ki je Star-
ryHub ne podpira. To ni tako
majhna pomanjkljivost, saj bi
lahko bil tak scenarij rabe kar
pogost.

Videokonferenc¢ne zmogljivo-
sti dopolnjujejo razmeroma do-
volj slisen konferenc¢ni zvocnik
(10 W) in kar Sest 360-stopinj-
skih mikrofonov. Oboje v tipi¢ni
videokonferenc¢ni sobi deluje do-
volj dobro.

Proizvajalec je za upravlja-
nje projektorja razvil namenski
operacijski sistem, ki mu pravijo
Starry OS. V bistvu pa gre za pri-
lagojeno razlic¢ico Androida, kar
dokazuje tudi prisotnost trgovi-
ne Google Playstore.

V projektorju so bili ze nalo-
Zeni Microsoft Teams, Zoom in
Webex. Uspelo nam je namesti-
ti Kodi in Amazon Prime Vide-
os, nikakor pa ne Netflixa, tudi
namestitev Disney+ je uspela le
»tehnicno, slike namre¢ pred-
vajalnik ni prikazal. Hitro br-
skanje po Playstoru in trgovini
Czur kaze, da je na voljo Se raz-
meroma malo naslovov. Avtorji
jih v oglasih navajajo precej vec¢
in morda se bodo v tej smeri Se
potrudili. Brez tezav pa je delo-
val predvajalnik za predstavitve
Powerpoint.

Starry OS se prikaze presene-
tljivo hitro po zagonu sistema
in takoj ponudi klju¢ne progra-
me ter nastavitve. To je zelo do-
brodoslo, ko moramo hitro zace-
ti sestanek ali predstavitev. Izbe-
remo lahko vir prek kabla HDMI,
prav tako pa lahko vklopimo
podporo za zrcaljenje zaslona
(Screen Mirroring) in na ta nac¢in

priklju¢imo najvec $tiri naprave,
ki so lahko PC, telefon in tabli-
ca. Czur StarryHub je tu unika-
ten, saj Cesa podobnega pri kon-
kurenci Se nismo zasledili.

Ob tej funkcionalnosti seve-
da najprej pomislimo na vecu-
porabniske igre in prednosti, ¢e
lahko vidimo ve¢ igralcev/zaslo-
nov socasno. Prav tako zelo upo-
rabna je moznost deljenja vec za-
slonov razli¢nih uporabnikov na
poslovnem sestanku. Zal izved-
ba deluje le na pol. Uspesno smo
se povezali z racunalnikom PC in
s telefonom Android, nikakor pa
ni delovalo zrcaljenje iz mobil-
nih naprav Apple (tablic in tele-
fonov).

Za krmiljenje celote Czur po-
nuja Smart Touchpad, dokaj ne-
obicajno brezzi¢no krmilno na-
pravo velikosti telefona, ki je
prek magnetov ohlapno pritrje-
na na vrh projektorja. Magneti
so dovolj mocni, da krmilno eno-
to drZijo na mestu med premika-
njem, brez teZav pa jo vzamemo
v roko. Hitro opazimo, da gre za
napravo z zaslonom na dotik. S
pritiskom na eno od tipk izme-
ni¢no deluje kot sledilna ploscica
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ali miniaturna zaslonska tipkov-
nica. Svoje delo opravlja dovolj
dobro, a za intenzivnejse tipka-
nje vseeno priporo¢amo priklop
zunanje tipkovnice.

Vgrajeni racunalnik temelji na
procesorju arhitekture ARM, ki
ima Sest jeder (A72 X 2 in A63
X 4) s taktom 1,8 GHz, za grafi-
ko pa skrbi Mali-T860MP4 s sti-
rimi jedri in taktom 800 MHz.
Ne zdi se povsem dovolj, a celo-
ta lahko dekodira videoposnet-
ke locljivosti 4K, s kodeki H.264
in H.265. Pomnilnik RAM je ve-
lik komaj 4 GB, vgrajena pa je
shramba eMMC velikosti 32 GB.

Malo mesano

Kratek preizkus naprave v raz-
liénih scenarijih rabe je pustil
zelo mesane obcutke. Vec kot
ocitno je, da programska opre-
ma $e ni dokoncana, saj je pol-
na nedoslednosti in tudi napake
pri delovanju niso redke. Se naj-
bolj stabilne so bile videokonfe-
rence, Kjer je vse delalo po pri-
¢akovanjih. Filmi so se obcasno
ustavljali in v nekaterih primerih
je odjemalec povsem odpovedal
poslusnost.

Najbolj pa nas moti zelo slab
domet signala Wi-Fi. Ta je bil ko-
maj zadovoljiv za napravo za vi-
deopretoke ne glede na to, da je
bil domaci usmerjevalnik Wi—
Fi oddaljen le kake Stiri metre
od naprave. Ne predstavljamo
si, kako bo sistem deloval, ko bo
najblizja Wi-Fi dostopna tocka Se
dlje. Ostane seveda moznost rabe
oziCene omrezne povezave, a to
ni povsem v duhu te naprave.

Starry Hub je posebnez, o
tem ni dvoma. Kdor ne potrebu-
je projektorja in kamere hkra-
ti, bo povsem zadovoljen tudi z
locenimi komponentami. Zmo-
znost prikaza do stirih zaslonov
hkrati pa utegne biti skriti adut,
ki ga ima ta izdelek v primerjavi
z bolj znano konkurenco. Ce vse
to obtezimo s ceno (do zakljuc-
ka kampanje na Indiegogo Ze
za 699 dolarjev) in pri tem pri-
vzamemo, da bo proizvajalec do
konca razvoja odpravil vse na-
Stete tezave, StarryHub v resni-
ci ponuja kar zanimivo razmer-
je med zmogljivostjo in ceno. Ce
vas zanima, velja pohiteti, ker bo
po zakljucku kampanje cena ver-
jetno vija. |
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Carovnije
Vv ukazni vrstic

Kot smo zapisali v prvih prispevkih serije za novince v
svetu racunalnikov Mac, je operacijski sistem macOS
zasnovan na osnovi operacijskega sistema (BSD)
Unix. To cenijo razvijalci in Stevilni drugi uporabniki,
saj jih raznovrstna orodja, ki jih poganjajo v ukazni
vrstici, naredijo ucinkovitejse.

David Vidmar
erjetno vas je ob branju
naslova zaskrbelo, da
ste v roke prijeli Monitor
izpred 35 let, ko smo zrli Se v ze-
leno-¢rne monitorje. Naj vas po-
mirimo, berete aktualno $tevil-
ko, saj Se vedno velja, da je upra-
vljanje racunalnika iz ukazne vr-
stice v resnici veliko hitrejse od
uporabniskih vmesnikov.
Spretnost pri uporabi ukazne
vrstice ni uporabna le za razvi-
jalce, svoje delo lahko z njo hitre-
je opravi marsikateri napreden
uporabnik. Klikanje po gumbih,
skakanje med okni, delo z dato-
tekami in druga neproduktivna
opravila, s katerimi izgubljamo
Cas v grafi¢nih vmesnikih, lahko
mnogokrat nadomestimo s pre-
prostim ukazom ali pa namesti-
mo dodaten namenski program
ter ve¢ ukazov in programov po-
vezemo V skripto.

Kako do ukazne vrstice?

Privzeto orodje za dostop do
ukazne vrstice macOS je Termi-
nal. Ob zagonu vas bo pricaka-
la ukazna vrstica, podobna kot
je pri sistemih Unix in Linux. Na-
tanc¢neje, pricaka vas lupina zsh
(Z Shell), ki omogoca, da vnasa-
te ukaze ali ve¢ ukazov zdruzite
v skripto.

inoviranje nadaljuje in orodja
postajajo vedno bolj izpopolnje-
na in uporabniku prijazna.

Moderna terminalska orodja,
kot so Kitty, Hyper in Warp, so
hitra, razsirljiva in prilagodljiva,
njihov cilj pa je narediti uporabo
ukazne vrstice karseda uporab-
niku prijazno. Omogocajo hitrej-
Se/samodejno dokoncanje uka-
zov, enostavnejSe izbiranje dato-
tek, premikanje po mapah in Se
marsikaj.

Osnovni ukazi

Eden izmed bolj uporabnih
ukazov je pomod, ki jo priklicemo
zman <kljuéna beseda> in pri-
kaze iz¢rpne informacije in pri-
mere o Zeleni temi. Ker je vsebi-
na navadno daljSa od ene strani,
lahko smerne tipke uporabimo
za listanje, ko smo branje konca-
li, pa uporabimo tipko q za izhod.

Uporaben je tudi ukaz clear, ki
bo pocistil zaslon. Terminalsko
aplikacijo lahko vedno zapre-
mo kot vsak drug program ali pa
sejo prekinemo z ukazom exit.

Datotecni sistem

Ce ste med starejsimi uporab-
niki ra¢unalnikov, potem so vam
dobro znani ukazi cd za menjavo

trenutne mape in mkdir za
ustvarjanje mape. Ukaza sta uni-
verzalna ne glede na to, ali ste
jih uporabljali v DOS, Windows
ali operacijskem sistemu Unix.
Tisti, ki smo ukazno vrstico
spoznali v Microsoftovih ope-
racijskih sistemih, se moramo
privaditi nekaterih posebno-
sti okolij, temelje¢ih na Unixu
(oz. obratno — odvaditi se mo-
ramo nestandardnih ukazov,
ki jih je vpeljal Microsoft v svo-
jem sistemu DOS). Najzahrb-
tnejsa razlika je, da imena da-
totek in map razlikujejo med ve-
likimi in malimi ¢rkami, torej
so case-sensitive. Ce ste navaje-
ni za skok v mapo viSe napisati
ukaz cd.., boste na macOS raz-
ocarani, saj bo sistem izpisal na-
pako. Izkaze se, da ta ukaz ra-
hla Microsoftova goljufija, saj
med ukazom in prvim parame-
trom manjka presledek (pravi-
len ukaz je cd ..). Ce nismo pri-
lagodili nastavitev, se bo termi-
nal vedno odprl v mapi trenu-
tnega uporabnika. Ta se naha-
ja v mapi /Users/<ime uporab-
nika>, znak ~ pa je bliznjica do
te domace mape — cd ~ nas naj-
hitreje prestavi v mapo, v kateri
so uporabne in zanimive sistem-
ske mape Applications, Desktop,

Documents in Downloads. Zago-
tovo ne potrebujejo razlage.

Za izpis vsebine mape upora-
bimo ukaz Is, za bolj informati-
ven izpis pa lahko dodamo $e pa-
rametra -l za izpis v Sirokem na-
¢inu, ki doda podrobnosti da-
toteke, in -a, ki omogoca prikaz
skritih datotek (na macOS je ta-
kih veliko).

Za iskanje datotek lahko upo-
rabimo ukaz find, ki pa potrebu-
je nekaj parametrov, da bo opra-
vil nalogo, ki mu jo boste dode-
lili.

Za kopiranje datotek uporabi-
te ukaz cp, za preimenovanje ali
premikanje pa mv. Datoteke lah-
ko pobrisete z ukazom rm, mape
pa z ukazom rmdir-.

Namescanje programov

Eden izmed trikov ukazne vr-
stice, ki bo v Zivljenje zahtevne-
ga uporabnika prinesel najvecji
napredek, je namescanje progra-
mov in knjiznic z orodjem Ho-
mebrew. Namesto da boste v
spletnem brskalniku sko¢ili na
spletno stran aplikacije, prene-
sli namestitveno datoteko, jo po-
gnali in opravili postopek name-
stitve, brew omogoca, da vse ko-
rake izvedete z le enim prepro-
stim ukazom.

YV Primer uporabe ukazov mkdir, cp, rm in cd za izdelavo mape,
kopiranje in brisanje datotek ter menjavo delovne mape.

Program Terminal in lupi-
no zsh lahko po mili volji prila-
gajate. Namesto Terminala ve-
¢ina namesti enega od Stevil-
nih zmogljivejSih nadomestkov.
Do nedavno so uporabniki naj-
raje posegli po iTerm2, ki omo-
goca veliko vec prilagoditev in
uporabo veé oken. Ceprav se na
prvi pogled zdi, da je ukazna vr-
stica tehnologija preteklosti, se

WV Primer uporabe ukaza »find«, ki
smo mu narocili, naj v trenutni
mapo poisce vse datoteke, ki
vsebujejo besedo »macos« z
veliki ali malimi ¢rkami.
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brew search <iskalni niz>
brew install <ime paketa>
brew uninstall <ime paketa>

brew list

brew upgrade

Brew namestite s precej zaple-
tenim ukazom, ki ga najdete na
njegovi domaci strani. Ta poskr-
bi, da se s spleta prenese name-
stitvena skripta in namesti vse
potrebno, da boste lahko upora-
bljali upravljalnik paketov (t. i.
package manager).

Za uporabo si je treba zapo-
mniti nekaj preprostih ukazov.
Tipicen scenarij bo iskanje toc-
nega imena programa z ukazom
brew search <iskalni niz>. Ko
vemo, kako se program imenu-
je, ga namestimo z brew install
<ime programa>.

Omrezne povezave

Ukazna vrstica je nadvse upo-
rabna, ko imamo tezave z delo-
vanjem omrezne povezave in po-
skusamo ugotoviti, kje ti¢i pro-
blem.

Ukaz ifconfig (pozor za pozna-
valce Windows, nismo se zatip-
kali, res je ifconfig) je tradicio-
nalno orodje, ki prikaze stanje
vseh omreznih povezav, fizi¢nih
in virtualnih. Ce vas zanima, ka-
ksen je IP vase omreZne poveza-
ve, morate v izpisu le Se poiskati
pravilni omrezni vimesnik, na ve-
¢ini macov se imenuje en0 oziro-
ma vpisati ukaz ifconfig enO.

V sodobnejsih razli¢icah ope-
racijskega sistema macOS je na
voljo tudi zelo zmogljiv ukaz ne-
tworksetup, s katerim lahko na-
stavljamo in preverjamo vse po-
drobnosti v zvezi z omreznim
sistemom. Ukaz networksetup
-getinfo wi-fi pa bo vedno izpisal
podrobnosti brezzi¢ne povezave.

Z ukazom ping boste, kot na
drugih platformah, preverili od-
zivnost dolocenega naslova IP,

Iskanje paketov in programov.
Namestitev paketa.

Odstranitev paketa.

Izpis seznama namescenih paketov.

Posodobi podatkovno zbirko o programih in nato
vse programe, ki se ne posodabljajo sami.

nestat pa bo izpisal vse odprte
TCP-povezave. Z ukazom ping
monitor.si lahko preverite, ali
je vasa naprava povezana s sple-
tom.

Ce morate s spleta prenesti da-
toteko, je to vcasih to lazje na-
rediti iz ukazne vrstice kot v br-
skalniku. Eden izmed nacinov
je ukaz wget. Ukaz wget bsi.si/_
data/tecajnice/dtecbs.xml bo,
na primer, prenesel XML-datote-
ko, ki vsebuje aktualne menjalne
tecaje, kot jih objavlja Banka Slo-
venije.

Soroden ukaz je curl, ki ga s
pridom uporabljajo razvijalci,
saj lahko z njim izvedemo HTTP,
FTP in druge spletne poizvedbe.
Vecinoma se uporablja za avto-
matizacijo ali preizkusanje vme-
snikov API. Na primer, curl -i
https://api.thecatapi.com/v1/
images/search bo vrnil poveza-
vo do nakljucne slike macke.

Urejanje in pregledovanje
datotek

Ce niste pripravljeni na srdit,
dolgotrajen in verjetno vecen
prepir, nikar ne zacnite deba-
te o najprimernejSem urejeval-
niku datotek, Ce je vas sogovor-
nik izkuSen uporabnik sistemov
Mac, Linux ali sorodnih. Neka-
teri prisegajo na emacs, drugi na
vim, Cetrti na kaj (Se) bolj ekso-
ticnega. A to so orodja za vele-
mojstre ukazne vrstice in bese-
dilnih okolij.

Navadni smrtniki bomo dato-
teko z nastavitvami, ki se obicaj-
no skrivajo v datotekah, zacetih
s piko (dot-files), najenostavneje
odprli in uredili z urejevalnikom
nano. Kadar Zelimo pregledati

MITIo APPLOVEMMACU DOSJE i

POMOC UI

Ukaze zna sestavljati
umetna inteligenca

poraba ukazov in programov v ukazni vrstici je velikokrat vi-
deti strasljivo. Marsikdo se ustrasi neskon¢ne kompleksnosti,
nepregledne mnoZice ukazov, parametroy, nastavitev in stikal.

Z redno uporabo (in nekaj zapisovanja) se nabor znanih ukazov $iri, a
redko izvajana opravila so vedno znova izziv.

Ce smo si $e do nedavno pomagali z iskalnikom Google ali pa zavi-
li naravnost na Stack Overflow in povezana spletisca, je danes najbol;si
pomocnik in ucitelj ChatGPT — kdo pa drug?

Povejte mu, kaj Zelite opraviti, omenite, kateri sistem uporabljate, in z
veseljem vam bo svetoval. V¢asih se zgodi, da bo potrebno nekaj poga-
janja, a slej kot prej se boste z umetno inteligenco sporazumeli in dobi-

li rezultat, ki ste ga iskali.

-gid SRy

* -map_setsdsts -
map_chaptzzs
=hide_banser": Hel

" outpet.mpd - Ses

vsebino besedilne datoteke, lah-
ko uporabimo ukaz cat, ¢e je da-
toteka daljsa od enega zaslona in
se bo treba po njej premikati, je
bolje uporabiti more ali pa poseci
po Se zmogljivejsem ukazu less.

V' Ukaz »ifconfig« je navadno prvi korak, ko naletimo na tezave z omrezno povezavo.

Aliasi in skripte

Pri uporabi ukazov in progra-
mov iz ukazne vrstice se hitro
zgodi, da so ukazi zelo zaplete-
ni in nadlezni za redno uporabo.
Uporabo nam poenostavijo alia-
si — poimenovanje zapletenejsih
ukazov. TipiCen primer je alias I,
ki je bliznjica za ukaz Is -laG. Ta
bo izboljsal izpis datotek v trenu-
tni mapi.

Ce Zelimo, da so aliasi na vo-
Jjo tudi po ponovnem zagonu,
jih moramo zapisati v datoteko
.zshrc (ali ustrezno drugo dato-
teko, Ce uporabljamo drugac¢no
lupino).
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A V datoteko ».zshrc« lahko ukaze alias, ki jih redno uporabljamo,
zapiSemo z uporabo urejevalnika nano.

Redno izvajanje zaporedja uka-
zov si lahko olajsamo z izdela-
vo skripte. To ni ni¢ drugega kot
program, zapisan v besedilni da-
toteki, ki izvaja v lupino vgrajene
ukaze in namesc¢ene programe.

Bash (in zsh) skripte imajo ti-
pi¢no koncnico .sh in so povsem
obicajne besedilne datoteke, ki
imajo v prvi vrstici zapisan ko-
mentar #!/bin/bash, a jim mora-
mo pred zagonom nastaviti mo-
Znost zagona z ukazom chmod
+x ./<ime_datoteke>, nato pa
jih lahko iz ukazne vrstice zaZe-
nemo tako, da zapisemo piko in
posevnico, potem pa ime skripte.

V' Midnight Commander za
nostalgike in vse, ki bi radi
ucinkovito upravljali
datoteke.
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Napredne zamisli

Zapisani nasveti za rabo uka-
zne vrstice niso le vrh ledene
gore, boljsa primerjava bi bila s
snezinko na vrhu ogromne lede-
ne gore, saj je z vgrajenimi ukazi
in — Se bolje — programi, ki jih ve-
¢inoma razvija skupnost, mogo-
Ce v ukazni vrstici opraviti Stevil-
na opravila.

Za pregledovanje zasede-
nega in prostega prostora na
vgrajenih in izmenljivih pogonih
lahko uporabite ncdu, ki ga mo-
rate najprej namestiti. Najeno-
stavneje to opravite z brew.

Ce ste se z ra¢unalniki sre-
cali pred 30 leti in ve¢, potem
se gotovo spomnite legendar-
nega Norton Commanderja, s

Previdno!

Slepo lepljenje ukazov v terminal oziroma ukazno vrstico v katerem-
koli sistemu je lahko izjemno nevarno opravilo. Lahko pobrisete infor-
macije, onesposobite sistem ali nehote neznano kam posljete svoje
(osebne) podatke. Pred zagonom neznanih ukazov je zelo priporodljivo
uporabiti dobri stari Google in se pouciti, kaj ukaz zares pocne.

katerimi smo kopirali, preimeno-
vali in na sploh upravljali dato-
teke, ne da smo se dotaknili mi-
ske (Ce smo jo sploh imeli). Nje-
gov naslednik v besedilni obliki
je Midnight Commander, ki ga
najdete pod imenom mec.
Razvijalci in sistemski opera-
terji uporabijo htop za pregled
zasedenosti procesorjev in de-
lovnega pomnilnika, pregled
aktivnih procesov in programov,
ki jih lahko tudi zaustavijo. Pre-
izkusite lahko tudi glances, ki ga
lahko dodatno namestite. To je

temu zeleli urejati v razli¢nih
okoljih, morebiti z ve¢ ljudmi, ter
imeti pregled nad spremembami
in zgodovino.

Paket imagemagik je izjemno
zmogljiv urejevalnik slik, ki je
nepogresljiv, ko zZelimo pomanj-
$ati, ponovno stisniti, obrezati
ali kako drugace obdelati sliko
ve¢ teh hkrati.

Podobno lahko zapisemo
za pregovorno zapleteni, a ne-
skon¢no zmogljiv ffmpeg, ki je
tako ali drugace del prakti¢cno
vsakega programa za urejanje vi-

Za napredne nacine
kopiranja datotek je
velikokrat prava
izbirarsync.

Se naprednejSe orodje za vpo-
gled v drobovje delovanja po-
gnanih programov in storitev.
Razvijalci poznajo orodje git,
ki je najpogosteje uporabljan na-
¢in za arhiviranje in verzionira-
nje programske kode ter tudi
za datoteke, ki sicer niso pro-
gramska koda, pa bi jih kljub

deoposnetkov. Izjemno upora-
ben ukaz za pretvarjanje med
razli¢nimi formati in Se ve¢, a
za resno uporabo bo treba od-
preti dokumentacijo, iskati po
spletu ali klepetati z umetno in-
teligenco.

Za predvajanje in urejanje
zvokovnih datotek lahko upo-
rabite ukaze afplay, afinfo, and
afconvert. Nacinov za »varnostno
shranjevanje« posnetkov z You-
tuba je veliko, mnogi pa so zgra-
jeni na osnovi youtube-dl, ki ga
najlazje, najhitreje in z najvec za-
sebnosti uporabite kar na svojem
racunalniku.

Za napredne nacine kopiranja
datotek, tudi na oddaljene siste-
me, je velikokrat prava izbira
rsync. Njegov bratranec rclone pa
je kot nalas¢ za izdelovanje ko-
Pij, lahko tudi varnostnih, v raz-
li¢nih sistemih in oblaé¢nih sto-
ritvah, kot so OneDrive, Google
Drive, ali pa storitvami v oblaki,
kot sta AWS in Azure.

Izjemna reSitev za varno-
stne kopije je odprtokodni re-
stic, ki ga, podobno kot rclone,
lahko povezemo z marsikatero
oblac¢no shrambo, denimo tudi z
BlackBlaze B2.



> Morate na hitro preveriti
vreme kjerkoli na svetu? Nikar
ne odpirajte brskalnika, hitreje
bo skociti v ukazno vrstico
in izvesti ukaz »curl wttr.in/
Ljubljana«!

Ce ste preizkusili Ze vse pro-
grame za upravljanje nalog
zase, za druzino ali delovno sku-
pino, pa se z nobenim niste spo-
prijateljili, potem poskusite se
minimalisti¢ni, a zmogljiv task-
warrior.

Nenavadni nacini uporabe
ukazne vrstice

Ce Zelite svoji ukazni vrsti-
ci vtisniti nekaj spros¢enosti, ne
boste imeli tezav. Domiselnosti
razvijalcev programov za uka-
zno vrstico res ne zmanjka.

Med zabavne in $aljive rabe
ukazne bi lahko steli ukaz say,
ki zapisano besedilo spremeni
v govorjeno besedo. A ta ima
Cisto prakticen namen — zvo¢no
smo lahko opozorjeni na zaklju-
¢ek ali napako v skripti, ne da bi
spremljali dogajanje na zaslonu.

Skripto lahko popestrite s so-
rodnim ukazom cowsay, ki bo
podano besedilo zapisal v stri-
povskem oblacku, ki ga, seve-
da, izgovori krava.

S programom lynx lahko
iz ukazne vrstice brskate po
spletu, a prakticne uporabe
tega pri uporabi racunalnikov
Mag, ki so vec¢inoma povezani z

(zmogljivim) zaslonom, so zelo
redke. Podobno lahko zapiSemo
tudi za pregledovalnike elek-
tronske poste kot so mutt, al-
pine ali sup, ki imajo posebno
uporabno vrednost, saj omogo-
Cajo varno branje brez sodob-
nih nadleznosti, kot so sledenje
uporabnikom in skodljive pri-
ponke.

Glavna prednost storitve Spo-
tify pred konkurenco je gotovo
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ekosistem resitev, ki dopolnju-
jejo in nadgrajujejo uradne apli-
kacije. Ce vas mika enostavnejsi
pristop do glasbe, kot je vizual-
no nasilna oblika sodobnih od-
jemalcev za namizja, namesti-
te ncspot in uzivajte v minima-
lizmu!

Ce vas jezi, da se pri uporabi
ukaza [s veckrat zatipkate, vam
bi lahko svetovali, da ustvari-
te alias. A bolj zabavno bo, ce z

brew namestite program sl, ob
katerem vas bo jeza verjetno hi-
tro minila.

In ko smo Ze pri animacijah v
besedilnem okolju ... Ste vede-
li, da si lahko ogledate cCetrti del
(ali prvega, odvisno, kako Ste-
jete) iz serije filmov Star Wars
tudi v ukazni vrstici? Pripravi-
te si kokice, v terminal pa vpiSite
telnet towel.blinkenlights.nl! <
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Za centimetre gre

Ze nekaj let je mo¢ kupiti telefone, ure in druge
pametne naprave, ki podpirajo dvofrekvencni GPS.
Desetletje staro iznajdbo je prvi posvojil Xiaomi, lani

pa koncno Se Apple. Danes jo imajo tudi pametne ure
in podobne naprave. Proizvajalci obljubljajo izboljsano
natancnost, ZDA pa zagotavljajo, da signala ni mogoce
ugasniti. A da bomo lahko na Stravi gledali kolesarjenje
na centimeter natan¢no, morajo v vesolju zamenjati 24
satelitov. Ve¢ kot polovico so jih Ze.

Matej Hus

red petimi leti je kitajski
@ proizvajalec Xiaomi iz-

dal novo razli¢ico pame-
tnega telefona Mi 8, s katerim je
resno skocil v zelje uveljavljenim
proizvajalcem androidnih telefo-
nov. To je bil tudi prvi telefon, ki
se je pohvalil s posebej natanc-
nim doloc¢anjem lokacije zaradi
uporabe dvofrekvencnega GPS.
To je bilo mogoce, ker je podpo-
ro prinesel Ze Android 8.0 avgu-
sta 2017, ki mu je mesec dni po-
zneje sledila izdaja ¢ipa Broad-
com BCM47755 s strojno podpo-
ro za to tehnologijo.

Xiaomijeva konkurenca ni po-
¢ivala in Ze nekaj mesecev po-
zneje je enako storil Huawei s te-
lefonom Mate 20 Pro. V nasle-
dnjih letih so sledili se ostali, de-
nimo Samsung Galaxy S20, Re-
alme X50 Pro in OPPO Find X2.

46 julij-avgust 2023 Monitor

Apple, ki je tako pogosto pionir
novih tehnologij, se je odlo¢il ne-
koliko pocakati. Novost je vgra-
dil Sele v iPhone 14 Pro, ki je iz-
$el lani jeseni.

Do danes so dvofrekvencni
GPS dobile tudi pametne ure.
Apple Watch Ultra ga ima, draz-
je Garminove ure tudi, Coros ga
je vgradil v Vertix. Uporablja-
jo ga tudi pametne zapestnice
in druge naprave. GPS dozivlja
drugo renesanso. To velja dobe-
sedno, saj dvofrekven¢ni GPS ni
novost, ki bi jo proizvajalci pa-
metnih naprav nenadoma zaceli
vgrajevati v svoje naprave, tem-
vec se z novimi sateliti nadgra-
juje tudi konstelacija GPS. Dvo-
frekvencni nacin delovanja naj
bi bil popolnoma funkcionalen
do leta 2027, ko ga bo podpiralo
24 satelitov, a marsikje po svetu

deluje zZe zdaj. Imajo ga tudi
konkurenti, torej evropski Gali-
leo in kitajski BeiDou.

Za natancnost gre

O delovanju sistema GPS (Sa-
teliti, brez kateri ne moremo, Mo-
nitor 12/14) in konkuren¢nih
konstelacij (GPS in njegovi mlaj-
si bratje, Monitor 06,/20) smo Ze
obsirno pisali. V zadnjem dese-
tletju se koncept delovanja ni bi-
stveno spremenil, zato si bomo
pogledali samo glavne novosti.

Do leta 2000 je bil GPS za ci-
vilno uporabo zgolj pogojno
uporaben. V ZDA je vladalo pre-
pricanje, da bi natancen sistem
globalne navigacije lahko izrabi-
li sovrazniki in jih z njim napadli.
Sateliti so zato oddajali popa-

tedanji predsednik Bill Clinton je
odlodil, da se ta praksa prekine.
Od leta 2000 je GPS natancen
na priblizno pet metrov, od leta
pa 2007 novi sateliti sploh nima-
jo ve¢ moznosti oddajanja popa-
Cenega signala, trdijo ZDA. To je
pac postalo nepomembno, ker
imajo tudi konkurenc¢ne drzave
in skupnosti (Kitajska, Rusija, Ja-
ponska, EU) svoje globalne navi-
gacijske sisteme.

Ceprav ima javnost odtlej do-
stop do cCistega signala, GPS Se
vedno ni bolj natancen kot na
nekaj metrov. Vzrokov je vec,
najpomembnejsi pa so atmosfer-
ski efekti, odboj signala od stavb
in ¢asovna nenatanc¢nost zazna-
vanja signalov. Manj k pogresku
prispevajo negotovosti pri po-

C Od leta 2007 novi sateliti
sploh nimajo ve¢ mozZnosti
oddajanja popacenega
signala, trdijo ZDA.

Cen signal, ki ga je lahko natan¢-
no odsifrirala le ameriska vojska,
saj je poznala algoritem za nje-
govo popacitev. Vsi ostali smo
se morali zadovoljiti z natanc-
nostjo pribli#no sto metrov. Sele

znavanju tirnice satelitov, njiho-
ve hitrosti in natan¢nosti atom-
skih ur.

Ameriska vojska pa ostaja ko-
rak pred nami, saj ima Se vedno
natancnejse lokacijske podatke.
Poleg signala L1 imajo dostop
tudi do L2, ki se oddaja na drugi
frekvenci, zato je mogoce z upo-
Stevanjem obeh signalov dobro
odsteti vplive atmosfere in odbo-
jevsignala od stavb. Kaj, ¢e bi ne-
kaj podobnega storili tudi s civil-
nim signalom? Receno, storjeno.

Nova frekvenca

Signal L1 C/A se oddaja na
frekvenci 1575,42 MHz, ki ni iz-
brana naklju¢no. To je natanko
154-kratnik osnovne frekvence
satelita (10,23 MHz), hkrati pa
sodi v pas L (1,0-2,0 GHz), kjer
so vplivi atmosfere sorazmerno
majhni. Za lovljenje valov z visjo

Primerjava iste poti, kot so jo
izmerili sprejemniki s podporo
za razli¢ne signale GPS: L1 -
vijoli¢cna, L1 + L2 — rumena, L1 +
L5 — zelena. Slika: Mike Horton
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A\ Da bi natan¢no dolocil lokacijo, mora sprejemnik prepoznati

PRVI KORAKI

onstelacija GPS je sredi vecje nadgradnje, ki ne prinasa le ene-

Vsi novi civilni signali
ga novega civilnega signala, ampak kar tri. Obstojecemu L1

C/A se pridruzujejo Se L2C, L5 in L1C. Imena so morda izbra-

na neposreceno, a se drzijo uveljavljenega poimenovanja obstojecih
frekvenc.
Civilisti dobivamo dostop do L2C, ki se bo oddajal na isti frekven-

direktni signal, ki prispe prvi. Signali L1 se lahko »prekrivajo«,

L > Ine Mo ; ci (1227,60 MHz) kakor vojaski signal. S sprejemanjem signala L1 C/A
L5 pa imajo visjo locljivost. Slika: IEEE

frekvenco bi potrebovali usmer-
jene antene, pod 500 MHz pa at-
mosfera prevec vpliva na prehod
signala.

Ameriska vojska ima dostop
tudi do signala L2 s frekvenco
1227,60 MHz, ki civilistom ni
(bil) dostopen. Obstajajo Se L3
(1381,05 MHz), ki se uporablja
za zaznavanje jedrskih posku-
sov, L4 (1379,913 MHz) in L5
(1176,45 MHz). In prav zadnji
omogoca uporabo dvofrekvenc-
nega GPS tudi v civilne namene.

Signal L5 se oddaja v fre-
kven¢nem obmodju, ki je rezer-
virano za letalski promet in nje-
govo varnost. Zaradi tega motenj
ni in se lahko oddaja mocneje.
Prvi satelit, ki ga je poskusno od-
dajal, je bil GPS IIR-20(M), kar
mu je uspelo leta 2009. Prvi sa-
telit z namenskim oddajnikom je
bil GPS IIF, ki so ga izstrelili maja
2010, aprila 2014 pa so signal
odprli tudi civilni uporabi. Od-
tlej imajo novi sateliti to podporo
in do danes je taksnih ze 18. To
je $e vedno premalo, da bi bil sis-
tem polno funkcionalen - potre-
bujemo jih 24 —, je pa Ze zelo bli-

vcasih pozabimo, da so radijski
valovi, vidna svetloba in rent-
genski zarki razlicne plati istega
kovanca. Radio lahko poslusa-
mo, ¢etudi oddajnika ne vidimo,
medtem ko gledati za ovinek ne
moremo. Radijski valovi potujejo
skozi zid, a ne v tunele, rentgen-
ski Zarki pa skozi ¢lovesko telo.
Razlikujejo pa se le v frekvenci.

Kako se bodo posamezni ele-
ktromagnetni valovi »obnasali«,
je odvisno od njihove frekven-
ce. Signal L5 uporablja drugac-
no frekvenco kot L1. Zaradi tega
bo vpliv atmosfere nanju razli-
Cen in tudi od stavb se bosta od-
bijala drugace. Vse to sprejemni-
ku omogoca, da te napake pre-
pozna, odsteje in s tem natanc-
neje dolodi lokacijo.

Odboji od stavb oziroma na-
pake zaradi veckratne poti (mul-
tipath error) predstavljajo teza-
vo, ker izracun lokacije teme-
lji na merjenju razdalje od spre-
jemnika do razli¢nih satelitov.
Tega neposredno ne moremo
storiti, lahko pa merimo, koliko

in L2C hkrati je mogoce odsteti vpliv ionosfere, kar nudi enako natanc-
nost, kakor jo ima vojska. Hkrati prinasa hitrejSe iskanje satelitov, vecjo
zanesljivost in SirSe obmocje delovanja. Signal je Se vedno v preizkusni
(pre-operational) fazi.

Drugi novi civilni signal je L1C, ki se oddaja na isti frekvenci (1575,42
MHz) kot obstojeci L1 C/A. Zadnjemu se pocasi izogibajo in bo ostal le
zaradi zdruZljivosti za nazaj. Hkrati se na tej frekvenci oddajata Se dva
vojaska signala. L1C uporablja modulacijo MBOC (Multiplexed Binary
Offset Carrier), ki olajsa sprejem signala v mestih. Razvili so ga kot sku-
pni signal za GPS in Galileo, zdaj pa omogoc¢a mednarodno sodelova-
nje. Podobne signale imata tudi kitajski BeiDou in japonski QZSS.

Tretji novi signal pa je Ze omenjeni L5 (1176,45 MHz), ki tudi Se ni
povsem nared, a deluje dovolj dobro, da so si proizvajalci telefonov

upali vgraditi sprejemnike zan.

C Ceprav L5 oddaja isti satelit
in potuje po isti poti,
izboljSave prinasa kvalitativna
sprememba signala.

Casa potuje signal od satelita do
sprejemnika. Ce zaznavamo po-
leg signala, ki je pripotoval po
najkrajsi poti, $e njegove odme-
ve po odbojih, to predstavlja mo-
tnjo. Ta je veéja v globelih, vint-
garjih in ozkih dolinah, ¢emur
se zelo priblizamo v mestih. Tam

mrgoli visokih stavb, ki motijo
pogled na satelit in hkrati pred-
stavljajo idealne povrsine za od-
boj signala.

Druga tezava so fizi¢ne pre-
preke. Ne potrebujemo ravno Fa-
radayeve kletke, da signal GPS
moc¢no oslabimo. V stavbah je

A

zu in ve¢inoma deluje. [ \
; Mederni Eipi Starejsi &ipi

Zakaj L5 pomaga s podporo . podpo’:n z:ll.'i

Ni samoumevno, da bo do- GPS LS
daten signal izboljsal delovanje GAL ESa GAL ESh GPS L1
GPS. Navsezadnje ga $e vedno IRNSS BDSB2 GPSL2 BDSB1  GALE1 GLO L1
oddaja isti satelit, ki leti po isti ]
dobro ali slabo poznani tirnici,
njegova ura pa tiktaka enako na-
tanc¢no. Tudi sprejemnik je Se ve-
dno isti in na isti lokaciji, signal il i
pa je prepotoval povsem isto pot. ) H L2
Od kod torej izboljsave? Signal : :
ni isti. 120714

. 1176,45 i i ' 1561,098 | 157542 1601,71875

Elektromagnetno valovanje s i H-2,088 a . i

zavzema tako Sirok spekter, da 13'“;3 gm E MHz | 12276 +/-2,046 MHz Bitnahitrast +/-3,91175 MHz
! 2 ‘ +/- 1,023 MHz
& +f- 1,023 MHz

> Moderni cipi v telefoni podpirajo q;;:"

sprejem ve¢ signalov navigacijskih N 120714 1575,42

sistemov. Slika: Broadcom +/- 10,23 MHz +/- 2,046 MHz
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¥ NOVE TEHNOLOGIJE DVOFREKVENENIGPS

Ali moj telefon podpira dvofrekvencni GPS?

V preteklosti je vladalo nemalo zmede, ker so nekateri telefoni imeli ¢ipe
(SoQ), ki so nacelno podpirali dvofrekvencni GPS (npr. Snapdragon 855), a
niso imeli ustrezne strojne opreme. Ali novo funkcionalnost lahko tudi v pra-
ksi uporabimo, lahko preverimo z aplikacijami. Aplikacije, kot je GPSTest, v
novih razli¢icah Ze prikazujejo, ali telefon uporablja L5 oziroma E5a. Lahko pa

tudi pogledamo v surove podatke, ki jih zajame GNSSLogger. 8 Lat 1r 16052 ; : '|T".rr:: 09:33:06
Long: -43 9561496" 1 3 sec
> GPSTest pokaze, ali telefon podpira dvofrekvencni GPS. Alt: 13127 m EH/V Acc: 4.0/3.0m
Alt (MSL): 1317.7m # Sals: 26/27/27
. . . . L . Speed: 0.0 m/s Bearing:
Ze po pravilu slab, a tezave lah- telefona Xiaomi Mi 8 naredilo 5. Ace: 0.2 m/s B. Acc:
ko predstavljajo tudi gosta dre- preizkus s Samsungom S8, kot PDOP: 1.5 H/V DOP: 0.8/1.3
vesa, ozke doline ali neboti¢niki referenco pa so uporabili speci-
v blizini. alizirani sprejemnik Septentrio ID GNSS CF C/NO Flags Elev Azim
Frekvenci signalov L1 C/A PolaRx5e. Mi 8 z dvofrekvenc- 1 B L1 405 AU 6) 319°
in L5 sta prevec¢ podobni, da nim GPS je imel CEP 2,75 me- Bl 5 374 AU &1 319
bi zgolj ta razlika upravicevala tra, Samsungov telefon pa 4,92 3 B L1 4#16 ABU 5B 180"
nadgradnjo satelitov zavoljo iz- metra. 4 B L1 364 ABU 45 225°
boljSave natan¢nosti. Signal L5 A resnicno zivljenje je kom- 7 Bl U1 326 AEU 12 3y
je zato tudi kvalitativno druga- plicirano. Za GPS ni teZava ab- 9 Bl .5 353 AU 23" 2597
Cen, saj se modulira z 10-krat solutna dosegljiva natanc¢nost, 2 B U 377 AU 23 259°
vecjo bitno hitrostjo (chip rate) temvec motnje, ki jih v urbanem 16 M L1 380 AEU 24 597
10,23 Mchip/s kot L1 G/A. Si- okolju predstavljajo stavbe in po- 21 B L1 361 AEU 417 354
gnal ima desetkrat ve¢jo prepu- dobno. V neznanem mestu je bi- 22 I L1 428 AEU 66 121
stnost za prenos podatkov, zato stveno, da nas GPS ne usmeri v 26 HE L5 379 ARU 26" 9V
je zato strukturiran drugace, da napacno ulico. Ko se bodo vozili 2 HE L 356 AU 26" 91
vsebuje ve¢ informacije. Poleg samovozni avtomobili, bodo mo- n B L ﬁ? H i “ i
tega sateliti oddajajo L5 z ve¢jo rali vedeti, na katerem pasu so. E o “ g -eE o
mocjo, tako da ga na Zemlji spre- 'V mestu, ne sredi avtoceste sre- 2 Il; : _\“ L: :tl'l | rl;
jemamo vsaj z —127 dBm, med- di nicesar. ; Wl E _g_. AEL 30°
tem ko je za L1 C/A ta vrednost Mike Horton, ki se ukvarja s 12 B Esa 288 AU :HI: 238"
-128,5 dBm. Enota je logaritem- satelitsko navigacijo in dela za ia — s ?:41 5 .k F_'I.I o |.
ska, v praksi je torej signal dva- Anello Photonics ter Geodnet, se o B Es5a 250 AU 41 290"
krat mocnejsi. je zato zapeljal okoli letalis¢a v o Bl B 295 AU 410 290
Vse to pripomore k visji stopnji  San Franciscu. Primerjal je, kako 21 B E1 369 AEU 36 17
natanc¢nosti, kadar uporabljamo natanc¢no njegovo pot izmerijo 21 Bl E5a 317 AEU 36" 37
L5. Poenostavljeni lahko reée- razlicni poceni sprejemniki, kot 26 [ Esa 204 AE 25 7
mo, da sta izboljsavi dve. Mo¢- so Quectel LC79D L1+L5, Ublox 26 B E1 310 AEU 25 2
nejsi signal prodre skozi ve¢ ovir, F9 L1+L2 in Ublox M8 L1. Re- 27 B 52 395 AEU 31° 1M
kar zmanjSuje moznost, dabiga zultat govori sam zase. Kjer ovir 27 B B 354 ARU 3 101"
odboji »preglasili«. Poleg tega pa ni, so vsi enako dobri, v blizini 33 M Esa 320 AEU 51 305"
krajsi pulzi (10-krat vecja bitna stavb ali celo njihovi notranjosti 33 W E1 3|3 AEU 517 305
hitrost) omogocajo boljso reso- pa uporaba L1 in L5 premaga L1 14 WM B1c 325 A€ 28° 100
lucijo, zato je mogoce bolje loci- in L2, medtem ko je L1 tako in 22 Wl Bic 298 AEU 3 346
ti neposredni signal od odbitih. tako bistveno slabsi. 4 Ml eBic 375 AU 29 13
V praksi je to namre¢ enostav- . . 25 HE 8Cc 384 AEU 677 52°
no, saj bo neposredni signal ve- V2 J€ Vet kot ena 27 HE BC 356 AEU 19" 263"
dno prispel prvi, a ¢e se bo zara- Seveda se lahko na koncu 22 WM B¢ 368 AU 25" 3@
di niZje resolucije zlil z odbitimi vprasamo $e, zakaj vse to kom- 33 HM BiC 438 ARU 45" 129
signali, bo rezultat »razmazan«. pliciranje. Ce je L5 toliko bolj-
Te tezave L5 zmanjSuje, ker je $i od L1, zakaj ne uporabljamo Satellite-based Augmentation :-';hter:'l (SBAS) satellites not
available

»0strejSi«.
Koliko je res boljsi

V idealnih pogojih, torej sre-
di kaksne visokolezece puscave
v jasnem vremenu, bi bila upo-
raba L1 in L5 dvakrat natancnej-
$a od L1. Natancnost je tu defini-
rana kot verjetna krozna napaka
(CEP). To je v praksi krog, za ka-
terega velja, da bo s 50-odstotno
verjetnostjo prava vrednost le-
zala v notranjosti. Podjetje Not-
thingham Scientific je ob izidu
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le L5? Razlogov je vec. Prvic, L1
C/A je pac uveljavljeni, starej-
$inacin (legacy), ki ga ZDA ver-
jetno nikoli (ali pa Se zelo dol-
go Casa) ne bodo izklopile, ker je
na svetu preprosto prevec razlic-
nih naprav, ki ga uporabljajo. L5
resda oddaja ze 18 satelitov, a to
Se ni dovolj, da bi ga razglasili za
polno funkcionalnega. In navse-
zadnje — Ce telefoni Ze podpirajo
L1, potem nima nobenega smisla
tega odstranjevati. Dva signala
sta vedno boljsa od enega.

In ker so trije Se boljsi, se na-
slednji korak ponuja ze sam po
sebi. Sprejemniki v telefonih, ki
bodo zmogli sprejemati vse tri
kanale (novi L1C, L2, L5), bodo
Se natancnejsi. Izracunavanje lo-
kacije glede na podatke treh fre-
kvenc (Se vedno potrebujemo $ti-
ri satelite) se imenuje trilaning in
bo omogocilo centimetrsko na-
tan¢nost.

Pri tem ne smemo pozabiti, da
je svet ve¢ kot GPS in ZDA. Kon-
kurencni navigacijski sistemi, ki
jih moderni telefoni takisto ra-
zumejo, prav tako oddajajo v vec¢
pasovih. Galileo E5a in QZSS L5
sta primera signalov, ki bosta na
podoben nacin kakor GPS L5
omogocala dvofrekvencno upo-
rabo in izboljsano dolocanje lo-
kacije. |






¥ NOVE TEHNOLOGIJE UMETNA INTELIGENCA

Stati na ramenin
brezpravnih

O umetni inteligenci, ki je v zadnjem letu dozivela
novo renesanso, pisejo zgolj v preseznikih. Spremenila
bo prihodnost, bodisi nam bo pricarala paradiz bodisi
bo pogubila svet, v vsakem primeru so pricakovanja
ogromna. Njene zmoznosti Ze danes delujejo
carobno, o njej govorijo najvecji strokovnjaki, rojeva
se v laboratorijih v Silicijevi dolini, Londonu in na
najuglednejsih kitajskih univerzah. A za blis¢em so
nepregledne mnozice slabo placanih ljudi, kiso s
tezaskim, z monotonim in nekvalificiranim delom to
omogocili. To je zgodba o nijih.

Matej Hus
o je OpenAl novembra

K 2021 iskal delavce v Ke-
niji, so bili v Nairobi-

junavduseni. V drzavi ze vec let
kot gobe po dezju rastejo centri
za podporo uporabnikom, ki jih
zaradi nizkih cen dela tam rade
postavljajo multinacionalke. A

50 julij-avgust 2023 Monitor

Nairobi je precej ve¢ od tega.
Vzdevek Silicijeva savana, ki je
nastal kot ocitna imitacija kali-
fornijske doline, ni nakljuc¢en. V
drzavi imajo eno najhitreje ra-
stoc¢ih inovacijskih sredis¢ v Afri-
ki, kjer je vzniknilo na desetine
tehnoloskih startupov.

Kenija ima 50 milijonov pre-
bivalcev, ki so v povpredju mla-
di, sorazmerno dobro izobraze-
ni in anglesko govored¢i. Hkrati
je Kenija ze danes ena bogatej-
$ih afriskih drzav in druga naj-
privlacnejsa drzava za tuje inve-
sticije. Drzava postaja regional-
no financno, telekomunikacijsko
in tehnolosko sredisce. Interne-
tne povezave v prestolnici so do-
bre, zato imajo v Nairobiju svoje
pisarne tudi Microsoft, IBM, In-
tel ali Facebook.

Od OpenAl so zato pricakovali
veliko, pa Ceprav podjetje ni za-
res stopilo v Nairobi pod lastno
znamko. To je bila Sama, nekdaj
Samasource, ki ima sicer sedez v
San Franciscu, a vecino zaposle-
nih v Keniji in Ugandi. Ustanovi-
la ga je Leila Janah, o kateri smo
Ze pisali (Cloveski roboti, Monitor

12/18). Podjetje najemajo tako
najvedji tehnoloski velikani, od
Facebooka, Googla in Micro-
softa, kot druge multinacional-
ke, denimo Walmart. Sama ima
centre po vsem svetu, v njih pa
ljudje opravljajo monotona racu-
nalniska dela zanje. Pred dese-
tletji bi si to predstavljali kot vna-
Sanje podatkov v preglednice in
zbirke, danes pa gre za trening
umetne inteligence.

Internet kot smetisce

Sama ima zlo$¢eno mednaro-
dno podobo. Nastala je kot ne-
profitna organizacija s pleme-
nitim ciljem, da bi z dostojnim
placilom omogocila preboj iz re-
vscine za ljudi v deZelah v razvo-
ju. Pravijo, da so iz revscine po-
tegnili Ze 50.000 ljudi. Leta 2019
se je preoblikovala v profitno
podjetje, v katerem je dotedanja
neprofitna organizacija delnicar.
Podjetje in ustanoviteljica sta do-
bila Stevilne nagrade. Leta 2011
jo je Forbes uvrstil na seznam 30
Under 30, Wired pa med 50 lju-
di, ki bodo spremenili svet. Od
leta 2019, ko je Janah odstopila
zaradi zdravstvenih tezav, pod-
jetje vodi Wendy Gonzalez, ki je
po smrti ustanoviteljice postala
izvr$na direktorica.

Se eno pomembno funkci-
jo ima Sama. Podjetje omogo-
¢a tehnoloskim velikanom, da se
ogradijo od dogajanja v teh cen-
trih, saj so ljudje v njih zaposle-
ni pri podizvajalcu, ta pa z nji-
mi lahko ravna tudi slabo. Letos
je revija Time objavila presunlji-
vo zgodbo o podplacanih zapo-
slenih v centru v Nairobiju, ki so
delali za OpenAl. A majhno pla-
¢ilo je bilo $e najmanjsi problem.

Internet je smetisce. Obicaj-
ni uporabniki pri svojem delu
brodimo po povrsju, kot ga sli-
kajo Google in najvedji mediji,

Mehanicni Turek iz 18. stoletja
je izrabljal ¢lovesko delo za
stroj.



a ze bezen potop v manj popu-
larne koticke razkrije vso njego-
vo kompleksnost. Vsebin je tako
reko¢ neomejeno, njihova kako-
vost, primernost in dostojnost
pa segajo od blescec¢ih diaman-
tov do lukenj, ¢rnih kot premog.
Ko se je predhodnik ChatGPT,
GPT-3, ucil na javno dostopnih
besedilih z interneta, so rezulta-
ti navdajali z meSanimi obcutki.
Njegove sposobnosti za ustvarja-
nje besedil so bile osupljive, nje-
gova predrznost pa $e bolj. Ker
se je ucil na vseh dosegljivih be-
sedilih, so bili njegovi odzivi pol-
ni nasilnih, rasisti¢nih, seksistic¢-
nih in drugace neprimernih vse-
bin. GPT-3 je bil tako dober, ker
je bila zbirka podatkov za njego-
vo urjenje tako obsezna, a prav
zaradi tega je bil neotesan roba-
vs. Toksicni zapisi z interneta so
se zrcalili v njegovem razumeva-
nju sveta in seveda tudi izdelkih.

Iz u¢nega materiala je bilo tre-
ba odstraniti neprimerne vse-
bine. OpenAl je naletel na pro-
blem, ki bi tudi ve¢ tiso¢ inzenir-
jem vzel leta, zato v surovi obliki
prakti¢no ni bil resljiv. OpenAl je
prispel do tocke, kjer so se prvi-
krat resno spotaknila tudi druz-
bena omrezja. Neprimerne vse-
bine je moral odstraniti v mega-
lomanskem obsegu.

Resitev obstaja, kar navseza-
dnje vidimo v ChatGPT tudi da-
nes, ko je uglajen sogovornik.
Umetna inteligenca je sposob-
na marsicesa, tudi odstranjeva-
nja nasilnih vsebin, a jo moramo
tega nauciti. Potrebovala je torej

¥V Zaposleni v Sami oznacujejo
posnetke za samovozna vozila.
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RLHF

Zakaj umetna inteligenca potrebuje [judh

oigre.

RLHF je razlicica okrepitvenega ucenja, ki pri izra-
cunu nagrajevalne funkcije (reward function) upora-
blja povratno informacijo ¢loveka. Pri ucenju Saha lah-

na izmed najucinkovitejsih tehnik za trening
umetne inteligence je RLHF (reinforcement le-
arning from human feedback), ki je omogoci-
la tudi razvoj ChatGPT. Z njo je mogoce razviti tako ve-
like jezikovne modele (ChatGPT, Bing Chat, Bard) ka-
kor tudi specializirano inteligenco, ki lahko igra vide-

tancnost.

ko sistem sam ugotovi, kako dobro se je odrezal, ker
so pravila jasna, izidi pa enoznacni. Pri analizi narav-
nega jezika pa je to precej teze. V praksi to pomeni, da
morajo ljudje oceniti odzive umetne inteligence, deni-
mo kakovost odgovorov ali njihovo faktografsko na-

Druga naloga pa je seveda oznacevanje podatkov za

trening, s katerimi se umetna inteligenca uci, na pri-
mer prepoznavati podobe na fotografijah, pisati pro-
gramsko kodo ali razpoznavati govorjeno besedo.

V' Ucenje umetne inteligence s ¢loveskim odzivom (RLHF). Slika: Deepmind

Povratna
informacdija
o nagradi

Algoritem za
okrepitveno uéenje

Okolje

primerno oznacene izseke naj-
bolj toksi¢nih vsebin: nasilja, zlo-
rab, mucenja, seksizma, rasizma
itd. To je OpenAl poslal v Kenijo.

Dolar na uro

Novembra 2021 je Sama za-
Cela sodelovati z OpenAl. Izbira
je logicna, saj si je Sama zgradi-
la renome kot najboljsi ponudnik
storitev ozgnacevanja vsebin. Trdi-
jo, da so »eti¢no podjetje na po-
drodju umetne inteligence«, ki
zaposlenim iz deprivilegiranih

Dejanje

okolij daje moznosti. V Nairobiju
so bile njihove moznosti vredne
med 1,32 in 2,00 dolarja na uro,
kolikor je Sama placevala zapo-
slene.

OpenAl uradno ne Zeli raz-
kriti, od katerih podjetij kupu-
jejo storitve oznacevanja podat-
kov. Potrdili pa so, da so zaposle-
ni v Sami prispevali k orodju, ki
je bilo kasneje vgrajeno v Chat-
GPT, za zaznavanje in odstranje-
vanje toksi¢nih vsebin. Oznace-
vanje in razvrscanje skodljivih

vsebin (besedila in slik) sta nujni
sestavni del za razvoj takih oro-
dij, so $e dodali.

Time je ugotovil, da je OpenAl
s Samo podpisal vsaj tri pogodbe
v vi$ini 200.000 dolarjev za sto-
ritve oznacevanja opisov spolnih
zlorab, nasilja in sovraznega go-
vora. Imeli so dobrih trideset za-
poslenih, ki so bili razdeljeni v tri
skupine, saj se je vsaka ukvarjala
s svojo kategorijo. Na dan so mo-
rali prebrati od 150 do 250 od-
lomkov, ki so obsegali od sto do
tiso¢ besed ter so plasti¢no opi-
sovali omenjene vsebine. Te so
morali nato oznacevati. Vec za-
poslenih je povedalo, da je bilo
to pravo mucenje, ker so morali
brati res najbolj umazane in bol-
ne izdelke ¢loveske domisljije.
Sama jim je uradno nudila psi-
holosko pomoc, v praksi pa je
Slo za skupinske delavnice, pa e
tja niso mogli vedno. Podjetje po
drugi strani trdi, da so imeli do-
stop tudi osebnih svetovalcev.

Ceprav je OpenAl placeval
12,5 dolarja na uro, so zaposle-
ni zaceli z osnovno placo v Ke-
niji, torej 170 dolarjev na me-
sec. Prejeli so Se 70 dolarjev do-
datno zaradi pogojev in dodatke
za hitrost ter natanc¢nost, kar je
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skupno zneslo do 1,32 dolarja na
uro. Dvema dolarjema so se pri-
blizali najbolj izkuseni zaposleni
na visjih polozajih. Vratarji v Ke-
niji zasluzijo okoli 1,5 dolarja na
uro. V Sami medtem trdijo, da so
morali zaposleni na dan oznaciti
70 odlomkov, place pa da so se-
gale od 1,46 do 3,74 dolarja na
uro. Omogocili naj bi jim redno
individualno psiholosko pomoc,
delavci pa so lahko delo kadar-
koli odklonili.

Konec ljubezni

OpenAl ne razvija le ChatGPT.
Tudi v nasi reviji smo ze pisali o
njihovem orodju za ustvarjanje
slik DALL E, ki se je takisto mora-
lo izuriti na obstojecih izdelkih.
Februarja lani je Sama dobila do-
daten projekt za OpenAl. Lotiti bi
se morali tudi opisov slik, zato jim
je OpenAl poslal testni komplet
1.400 posnetkov. Ti so bili brutal-
ni. OpenAl posnetke glede na sto-
pnjo neprimernosti oznacuje od
1 do 4, kjer so C4 spolne zlorabe
otrok, C3 posilstva in zlorabe zi-
vali, V3 posnetki nasilja, trupel in
podobno. OpenAl je Zelel analizo
kompleta za 787 dolarjev.

Le nekaj tednov pozneje, in
sicer osem mesecev pred izte-
kom pogodb, je Sama odstopila
od sodelovanja. Dejali so, da jih
OpenAl ni obvestil, da bodo med
posnetki tudi nezakoniti, ter da
pristojni niso ustrezno preverili,
kaj to¢no OpenAl Zeli. Prekinili
so tudi vse druge pogodbe s pod-
jetjem, denimo za oznacevanje
besedila za ChatGPT. OpenAl se
je v uradni izjavi izogibal prizna-
nju, da so poslali tudi posnetke
C4, so pa potrdili, da je komplet
vseboval posnetke kategorij C1,
C2, C3, V1, V2in V3. Sodelova-
nje se je koncalo februarja 2022.

V Sami so imeli problem. Ce-
prav so prekinili delo pri spornih
projektih, se je slab glas hitro Si-
ril. Lufthansina hcerinska druz-
ba, ki je sodelovala s podjetjem,
je zahtevala, da s spleta uma-
knejo vse reference o sodelova-
nju. Sama se je na koncu odlocila
prekiniti sodelovanje tudi s Face-
bookom, ki je prinasalo 3,9 mili-
jona dolarjev in zagotavljalo 200
delovnih mest v Nairobiju.

A podjetji zvracata krivdo
drugo na drugo. OpenAl trdi,
da se je za Samo odlocil zaradi

V Poslopje Same v Nairobiju. Slika: Time
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njihove zavezanosti dobrim pra-
ksam, zato so od njih pricakova-
li posteno placilo, psiholosko po-
moc delavcem in normalne de-
lovne pogoje. Sama pa trdi, da
jih je OpenAl malodane presle-

ljudje, avtomobili, semaforji, tal-
ne oznake, nebo itd. Pomislite na
znamenito CHAPTCHO, ki nam
jo vcasih prikaze Google, le da
bi to poceli osem ur na dan z na-
tancnostjo posameznega piksla.

C Ceprav je OpenAl plaéeval
12,5 dolarja na uro, so
zaposleni v Keniji prejemali
od 1,32 do 2,00 dolarja na uro.

pil, ko jim ni vnaprej povedal, ka-
ks$ne surove vsebine bodo morali
oznacevati.

Potrebe ostajajo

Ceprav ima Sama svoje za-
poslene v ve¢ drzavah, jih je 75
odstotkov prav Nairobiju, je ze
pred petimi leti ugotovil BBC.
Tedaj umetne inteligence v se-
danji obliki $e ni bilo, a potrebe
so bile zelo podobne. Takrat so
bila vroca tema avtonomna vo-
zila, ki so svet spremljala v glav-
nem s kamerami in z lidarjem.
Fotografije, ki so jih ti sistemi za-
jemali, so potrebovale oznake:

Richard Mathenge, ki je zacel
delati v Sami leta 2021, je izku-
$njo opisal za Slate. Devet ur na
dan pet dni na teden je moral
oznacevati slike iz lidarja samo-
voznih avtomobilov. Ko se je pro-
jekt iztekel, so ga premestili na
delo za OpenAl. Manjsa skupi-
na, ki jo je moral voditi, je kmalu
zacela razpadati, ker niso zdrza-
li vsakodnevnega prebiranja naj-
nizkotnejsih besedil. Posledice so
bile vidne in tudi po koncu pro-
jekta imajo nekateri sodelavci
psiholoske posledice, med dru-
gim depresijo, nespecnost, an-
ksioznost.

e
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FILMSKI SVET

Stavka v Hollywoodu

edtem ko umetna inteligenca zahte-
M va veliko nekvalificiranega dela, pa so
ustvarjalci v Hollywoodu zaskrbljeni.

Maja letos so zaceli stavkati v Zdruzenju ame-
riskih scenaristov (Writers Guild of America),

s Cimer si prizadevajo za boljSe delovne pogo-
je in visje place. Eden glavnih problemov so po-
nudniki pretocnih vsebin, ki krcijo proracune za
scenarije.

To ni prva stavka tega ceha, saj so Ze v letih
2007 in 2008 ohromili vecino ameriske produk-
cije televizijskih serij in filmov. Pred tem so stav-
kali Se v letih 1960, 1973, 1981, 1985 in 1988.
A to pot je ena izmed groZenj tudi generativ-
na umetna inteligenca. Zahtevajo, da se sme ta
uporabljati le kot orodje, ki lahko pomaga v po-
sameznih fazah razvoja scenarija, ne pa kot za-
menjava za cloveske scenariste.

Bojijo se namrec, da bi studii zaceli uporablja-
ti umetno inteligenco za razvoj idej in pripravo
scenarijev, ki bi jih potem slabse placani scena-
risti le Se »polikali«. Predsednik vzhodnega dela
WGA Michael Winship poudarja, da niso popol-
noma proti umetni inteligenci, a Zelijo odgovor-
no uporabo, ki ne krsi avtorskih pravic in ni pla-
giatorska. Predvsem pa hocejo vec varovalk.

Se pred OpenAl je bila eden najveéjih
naro¢nikov Meta (Facebook). Zanjo zapo-
sleni v Sami niso zgolj pripravljali materi-
ala za urjenje umetne inteligence, temvec
so bili moderatorji vsebin na druzbenem
omrezju. V Nairobiju so od leta 2019 skrbe-
li za moderiranje celotnega podsaharskega
dela Facebooka, za kar so prejemali okrog
1,5 dolarja na uro. In vsebine na Facebooku
so v tem delu sveta resni¢no brutalne, saj v
drzavljanskih vojnah in oboroZenih spopa-
dih, kakrsen je potekal v Etiopiji, nasprotne
strani druzbena omrezja uporabljajo za Sir-
jenje sovrastva, propagande, dezinformacij
in $¢uvanje. Ze tedaj so se med zaposleni-
mi sirile anksioznost, depresija in posttrav-
matska stresna motnja. Ko so zeleli stavka-
ti, so vodjo upora odpustili, a spremenilo se
ni nic.

Tudi v tem primeru je bila geneza pro-
blema enaka. Zaposleni niso vedeli, kaj jih
bo doletelo. Ob podpisu pogodb so jim delo
predstavili kot preprosto moderiranje dez-
informacij, $ele nato pa so spoznali pravo
naravo odstranjevanja najbolj pokvarjenih
vsebin, ne da bi imeli ustrezno pomoc.

Razviti svet

V distopi¢nih napovedih umetna inteli-
genca nadomesti [judi na cedalje vec¢ delov-
nih mestih. Spravljivi glasovi na to mnogo-
krat odgovarjajo, da jih bo v resnici Se vec
ustvarila, a drugac¢nih, zahtevnejsih, bo-
lje placanih, kakor so to storile Se vse teh-
nologije doslej. Cetudi to morda dr#i, za

> Protesti 5. maja 2023 pred Universal
Cityjem v Kaliforniji. Slika: David
James Henry, CC BY-SA 4.0

A problem je $irsi, saj umetna inteligenca ne
bo pisala le scenarijev, temvec lahko sklada
glasho, izbolj$a racunalnisko grafiko (CGl) in
celo prepricljivo vrne mrtve igralce na platno
ali pa zgolj omogoci, da posameznih kadrov ni
treba ponavljati.

delovanje danasnjih razli¢ic umetne inteli-
gence potrebujemo poceni in nizko kvalifi-
cirano delovno silo. Ljudje, kot je Mathen-
ge, ki v Nairobiju oznacujejo slike in odlom-
ke besedil, imajo mnogokrat diplome, a jih
v resnici za to delo ne potrebujejo. Kar je v
resnici Se vecja potrata.

Naivno bi pomislili, da OpenAlI naje-
ma nekvalificirano delo le v Afriki, Latin-
ski Ameriki in Vzhodni Evropi, ker je tam
pac poceni. To drzi, a to ni vse, so ugotovi-
li pri NBC. Alexej Savreux iz Kansas Cityja
ima delo z lepo zvenecim nazivom — trener
umetne inteligence. Skupaj s kolegi je podi-
zvajalec za OpenAl, za kar prejema 15 do-
larjev na uro brez dodatnih pravic. Njihovo
delo je v javnosti spregledano, tudi OpenAl
jih ne omenja prav pogosto, a je hkrati
klju¢no za razvoj modelov umetne inteli-
gence. Savreux oznacuje vsebine, pregle-
duje odzive umetne inteligence in pripra-
vlja urejene komplete podatkov za trening.
Brez tega umetne inteligence ni.

Jatin Kumar, ki dela v Austinu v Teksa-
su, se je kot trener pogovorov (conversa-
tional trainer) zaposlil takoj po diplomi iz
racunalnistva. Njegovi glavni nalogi sta
ustvarjanje pozivov (prompt) in preizkusa-
nje zmogljivosti umetne inteligence v po-
govorih. Odgovore, ki jih ta vrne, mora po-
tem tudi ovrednotiti in opisati napake, da
se lahko ChatGPT iz tega nauci. Kumar ob
tem dodaja, da se je temu pridruzil, ker mu
omogoca vpogled v tehnologijo, Se preden
pride na trg, a bo kmalu zamenjal sluzbo,
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saj ima tudi svoj startup. Kumar
torej alternative ima. A brez tega
dela umetne inteligence ni.

To potrjuje tudi Sonam Jindal
iz neprofitne koalicije za odgo-
voren razvoj umetne inteligence
Partnership on Al V javni razpra-
vi je veliko Cestitk in hvale, ka-
kor tehnoloskemu sektorju priti-
Ce. Ob tem opozarja, da so skozi
celotno zgodovino tehnoloski ra-
zvoj omogocali slabo placani ne-
kvalificirani delavci. V 50. letih
preteklega stoletja so bili to ope-
raterji luknjanih kartic, Se danes
pa imata Google in Apple javno
vzpostavljen dvotirni sistem: re-
dno zaposleni in agencijski de-
lavci. Zadnji imajo slabse place,
manj pravic, ve¢ negotovosti, ¢e-
prav pogosto delajo v istih pro-
storih na isti opremi.

V porocilu iz leta 2021 je Par-
tnership on Al opozoril, da se po-
vecuje povprasevanje po delu,
ki obsega obogatitve podatkov
(data enrichment work), kakor
imenujejo tezasko delo oznace-
vanja, prebiranja, filtriranja in
na sploh pripravljanja podatkov,
da lahko avtomatizirani sistemi
to uporabijo. Pozvali so k uredi-
tvi standardov in sprejetju smer-
nic, ki bi se jih morala podjetja
kot narocniki drzati, a se razen
DeepMinda Se nobeno ni pro-
stovoljno zavezalo temu. Pove-
dno pa je, da tehnoloska podje-
tja tega ne Zelijo opravljati sama,
temve¢ najemajo ponudnike, ki
to poc¢no dalec¢ od od¢i sveta.

OpenAl ima priblizno 400 za-
poslenih, a so v zacetku tega
leta uporabljali ve¢ kot tiso¢ po-
dizvajalcev iz Latinske Ameri-
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A Protesti pred Samo v Nairobiju maja letos.

ki bo resila neki problem, bo re-
zultat danes opremljen z nazor-
no razlago. Zdaj veste, kako se je
tega naucil.

Moderni Turki

Leta 1770 je Wolfgang von
Kempelen na dvoru Marije Tere-
zije predstavil stroj, ki je znal do-
bro igrati $ah proti ¢loveskemu
nasprotniku. Za majhno mizo,
ki je bila del naprave, je posa-
dil mehanic¢no lutko, oble¢eno v
praznja turska oblacila, ki jo je
krmilil zapleten mehanizem. V
resnici je bil v mizi skrit $ahist, ki
je premikal Turkovo roko. Meha-
ni¢ni Turek ni bil ni¢ drugega kot
ukana, zvijaca, ¢arovniski trik,
ki je izkoriscal spretnost skrite-
ga Cloveka — v resnici Kempelen
ni nikoli trdil, da Turk igra sam.

Predlani je Accenture
Facebooku zagotavljal
1900 zaposlenih, ki so
moderirali vsebine.

ke in Evrope. Priblizno 60 od-
stotkov jih je oznacevalo podat-
ke, 40 odstotkov pa je ustvarja-
lo podatke za ucenje programi-
ranja umetne inteligence. Sprva
se je namrec ta ucila iz kode na
GitHubu, zdaj pa uporablja tudi
posebej zanjo napisano kodo, ki
ima tudi obSirne razlage v angle-
$¢ini (ne le komentarje v kodji).
Ce ChatGPT poprosite za kodo,
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Amazon je Ze leta 2005 za-
gnal platformo Amazon Mecha-
nical Turk, postopek pa imenu-
je umetna umetna inteligen-
ca (artificial artificial intelligen-
ce). Gre za outsourcanje nekate-
rih opravil ljudem, kadar so ti bi-
stveno hitrejsi in spretnejsi od ra-
¢unalnika. Na platformi naroc-
niki ponujajo tako imenovane
HIT (human intelligence task),

ki jih ponudniki proti placilu iz-
vedejo. Druga platforma je tudi
Clickworker, koncept pa enak.

Obseg del, ki jih ljudje opra-
vljajo na teh platformabh, je pre-
cej $irsi od oznacevanja podat-
kov za trening umetne inteligen-
ce. Vcasih gre za pomoc Alexi, ki
ne razume vseh naglasov, drugic¢
za urejanje fotografij izdelkov v
spletnih trgovinah.

Hkrati tovrstne platforme
predstavljajo Se eno plast za izo-
lacijo dejanskih naro¢nikov od
ljudi, ki to opravljajo. Ne potre-
bujejo niti vimesnega podjetja,
ki bi zanje najemalo ljudi, tem-
vec se ti sami ponujajo prek plat-
forme za mikrodela. Medtem ko
Amazon trdi, da gre ve¢inoma za
obcasno delo, skorajda konjicek,
je za Stevilne to nadomestek za
polno zaposlitev in glavni vir pri-
hodkov. Kot platformni delavci
(gig workers) so popolnoma od-
visni od Amazonovega algoritma
in dobre volje, zato se javno ne
zelijo izpostavljati.

Kako naprej

Tudi v najbogatejsih drzavah
na svetu obstajajo tezaska dela,
ki jih ne Zeli opravljati mnogo
ljudi. Tezavo resujejo z urejenimi
delovnimi pogoji, ustrezno pod-
poro zaposlenim, s primernim
placilom itn. Druga plat resnice
je, da taksna dela pogosto opra-
vljajo neizobrazeni ljudje, prise-
ljenci in tisti, ki druge izbire ni-
majo.

Tehnoloski razvoj je, ne tako
pri¢akovano, prinesel kopico res

slabih sluzb. Pogosto govorimo
o negativnih vplivih druzbenih
omrezij na druzbo, pri ¢emer pa
se pogosto prezre visoka cena za
tiho mnozico ljudi, ki neutrudno
moderira vsebine. Le pocasi se
Siri zavedanje, da je treba zanje
primerno poskrbeti. Facebook je
leta 2020 placal 52 milijonov do-
larjev v poravnavi zaradi psiho-
loskih posledic, ki so jih imeli za-
posleni v podjetju Accenture, po-
tem ko so moderirali vsebine na
druzbenem omrezju. Vsak je do-
bil od 1.000 do 6.000 dolarjev,
odvisno od diagnoze.

Stevilka zal zbledi ob znesku
500 milijonov dolarjev, kolikor
jih Facebook letno namenja zgolj
enemu izmed podjetij, ki to poc-
no zanj. Predlani je Accenture
Facebooku zagotavljal 1.900 za-
poslenih za polni delovni ¢as, ki
so moderirali vsebine, z vsega
sveta — iz Manile, Mumbaja, Liz-
bone, Kuala Lumpurja, VarSave,
Dublina, Kalifornije in Teksasa.
Podobnih ponudnikov je $e vec.

Zdelo se je, da bo vsaj ume-
tna inteligenca odpravila teza-
sko delo moderiranja druzbenih
omrezij, a ga je v resnici Se po-
slabsala. Morda ji bo v prihodno-
sti to res kdaj uspelo, a najprej jo
bo treba za to izuriti, kar zahte-
va te iste oznacevalce vsebin, ki
morajo zdaj naértno brati pred-
vsem problematic¢ne vsebine, da
jih oznacijo in predajo umetni in-
teligenci v studij.

Se je scenarij, kjer umetna in-
teligenca zasuznji ljudi, Ze zacel
dogajati na najbolj ironicen in
perverzen nacin? |
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Dostava hrane z dronom
le v Senzenu del vsakdana

Moj ledeni ¢aj je padel z neba. V zivahnem, urbanem
predelu kitajskega Senzena sem stisnjen med ve¢
neboti¢nikov opazoval rumeno-¢rn dron, ki se je spustil
na kiosk za prevzem hrane ob cesti, velik kot avtomat
za prigrizke in napitke. Odprl se je, da je brezpilotnik
lahko pristal in v njem odlozil belo kartonasto Skatlo z
mojim napitkom. Ko sem pol ure prej po telefonu oddal
narocilo, me je aplikacija opozorila, da bo prispelo z
dronom tri minute cez 14. uro - in tocno takrat je tudi

pristalo.

ZeyiYang, MIT Technology Review

onudnica dostave z dro-
@ nom, ki sem jo preizku-

sil, je Meituan, najbolj
priljubljena platforma za do-
stave hrane na Kitajskem. Lani
je zaposlovala okoli Sest milijo-
nov sodelavcev, ki so dostavi-
li na milijarde narocil. Od leta
2017 je razvijala tudi dostavo z
brezpilotnimi napravicami in v
Senzenu, mestu na jugu Kitaj-
ske, kjer imajo dobro razvito do-
bavno verigo z droni, po zrac-
nih poteh dostavlja Ze poldru-
go leto.

Ta storitev mika Stevilne ve-
like druzbe. Amazon je njeno
uvajanje napovedal Ze leta 2013,
vendar napredek na tem po-
drodju zavirajo predpisi in pre-
malo povprasevanja. Wing v la-
sti Googlove maticne druzbe
Alphabet je uspesnejsi in dosta-
vo z brezpilotniki ponuja na treh
celinah. Walmart podpira vec
zagonskih podjetij, saj Zelijo pre-
izkusiti dostavljanje svojih izdel-
kov po zraku.

Meituan se od ameriskih soro-
dnih podvigov razlikuje po tem,

da taksno dostavo ponuja v naj-
brz najzahtevnejsem okolju — go-
sto poseljenih urbanih soseskah.
Taksen pristop se zdi logi¢en na
Kitajskem, kjer vecina ljudi zivi
v visjih nadstropjih vecstano-
vanjskih blokov v velikih mestih,
poleg tega veliko ljudi hrano na
dom naroca vsak dan.

Ravno zaradi goste poselje-
nosti so se v Meituanu odlo¢i-
li, da letece naprave narodil ne
dostavljajo naravnost na naroc-
nikov prag, temvec so postavili
kioske za prevzem hrane v bli-
zini stanovanjskih in poslovnih
zgradb. Droni narocilo odlozi-
jo v kiosku, v katerem je pro-
stora za vec¢ paketov. Postopek
je za stranke resda manj priro-
¢en, vendar pa vsak dron lahko
leti po vnaprej doloceni poti, z
vzletne tocke do kioska, zato v
urbanih naseljih veliko lazje na-
vigira.

Meituan je lani v Senzenu
opravil vec kot sto tiso¢ dostav
z dronom. Pri mojih naro¢ilih ni
vedno potekalo vse brez tezav.

Ko sem prvi¢ uporabil to storitev,
sem narocilo nevede oddal v pre-
vec oddaljeni restavraciji. Drugi
poskus se ni koncal uspesno, ker
sem spregledal, da je ze konec
obratovalnega casa (droni gredo
spat ob sedmih zvecer).

A za marsikaterega prebival-
ca in prodajalca v Senzenu do-
stava po zraku ni ni¢ novega in
je del vsakdanje rutine. Meitua-
nov napredek dokazuje, da je re-
dna dostava z brezpilotniki mo-
goca tudi v mestih, Ceprav je
treba skleniti nekaj kompromi-
sov glede uporabniske izkusnje.
Kako pride do te carovnije? Obi-
skal sem eno od vzletnih tock
podjetja, da bi se preprical na la-
stne oci.

Letalis¢e na vrhu strehe

Meituan v Senzenu drone od-
posilja s petih vozlis¢. Moj caj je
priletel s tistega le kakih sto me-
trov pro¢, ki so ga postavili na
vrhu prostranega nakupovalne-
ga sredisca. Streho so namre¢
preuredili v letalisce za drone
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in zaposlili nekaj pomoc¢nikov
na tleh.

Med mojim obiskom aprila le-
tos je bilo na strehi parkiranih
okoli deset napravic, dve ali tri
pa so ravno vzletale oziroma pri-
stajale. Za las sem zamudil gne-
¢o v casu kosila, mi je pojasnil
eden od zaposlenih, zato so tako
naprave kot ljudje ve¢inoma po-
¢ivali in si nabirali svezih moci v
pricakovanju vecerne konice.

Potek dela je mesanica clove-
kovih in avtomatiziranih opravil.
Ko sistem za dostavo z brezpilo-
tnikom prejme narocilo (stran-
ke narocajo izdelke, ob katerih
je v aplikaciji oznacena moznost
dostave z dronom), gre zaposle-
ni v restavracije nekaj nadstropij
nize v nakupovalnem srediscu,
nabere naroc¢eno in to odnese na
vzletisce. Hrano in pijaco zlozi v
standardizirano Skatlo, jo stehta,
ker ne sme biti pretezka, zapre
in jo preda sodelavcu, ki upra-
vlja drone. Ta skatlo postavi pod
dron in pocaka, da jo ta zagrabi.

»Nato skoraj vse poteka avto-
matizirano,« je povedal Mao Yi-
nian, direktor oddelka za dosta-
vo z dronom v Meituanu. Pot in
opravila brezpilotnika nadzoru-
je osrednji algoritem, poti so do-
lo¢ene vnaprej. »Za vsako sekun-
do tocno vemo, kje je kateri dron
in kako hitro leti, tako da stran-
ke dostavo lahko pric¢akujejo v

napovedanem casu z odklonom
dveh sekund - pri tradicionalni
dostavi razkorak lahko znasa tri
minute ali celo deset.«

Podjetje ima osrednjo nadzor-
no sobo v Senzenu, kjer osebje v
izrednem primeru lahko prevza-
me krmiljenje. Trenutno dostavi
Po mesti namenjajo priblizno sto
dronov in v povprecju en opera-
ter hkrati nadzoruje deset na-
prav.

Vsega cloveskega dela ne mo-
rejo in ne bi smeli prevzeti stro-
ji, je zatrdil Mao, kljub temu pa
podjetje nacrtuje dodatno avto-
matizacijo dostave. Mao bi si Ze-
lel, da bi roboti prevzeli nalaga-
nje paketov na drone in menjavo
njihovih baterij. »Ekipa na tleh se
mora vcasih prepogniti po sto-
krat na dan, da pravilno posta-
vi paket in zamenja baterijo, ¢lo-
vesko telo pa ni ustvarjeno za ta-
ksne gibe.«

Podjetje bo zato vzletisce spre-
menilo v popolnoma avtomati-
ziran tekodi trak, je dodal. »Lju-
dem bo ostalo le pospravljanje
hrane nestandardnih dimenzij v
standardno Skatlo, to pa bo tudi
Vse.«

Zakonske in ekonomske
omejitve

Da ostaja Se nekaj tehnic¢nih
ovir za dostavo hrane in dru-
gih paketov z brezpilotniki, pa je

poudaril Jonathan Roberts, pre-
davatelj robotike na Tehnoloski
univerzi v Queenslandu v Av-
straliji, ki drone raziskuje od leta
1999. »Nedvomno lahko zagota-
vljamo zanesljivo dostavo z dro-
ni, tezje pa je oceniti, ali je tudi
ekonomicna,« je komentiral.

Na to, kje podjetja odprejo po-
druznice, pogosto vpliva zako-

C

dejavnosti. Na ravni drzavne po-
litike pa je tudi kitajska vlada Se-
nzenu odobrila status posebnega
ekonomskega obmodja v drzavi
in mesto ima bolj proste roke pri
oblikovanju predpisov za komer-
cialno uporabo dronov.

Podjetje Meituan je zato ve-
¢ino dosedanjih poskusov z do-
stavo po zraku opravilo v SenZe-
nu. Pred kratkim je uvedlo novo
linijo v Sanghaju, ob¢asno pa je
brezpilotnike preizkusilo Se v
drugih mestih. Kakorkoli Ze, Se-
nzen ostaja srediSce njegovih
storitev z droni.

A predpisi dolocajo le, ali je
dostava z droni dovoljena, go-
spodarnost te dejavnosti pa je
odlocilna za dejansko uvedbo in
dolgoroc¢no ohranjanje storitve.

Vrsta podjetij, tudi Ze omenje-
ni Wing, je storitve zacela preiz-
kusati v predmestnih soseskah s
premoznimi stanovalci, kjer obi-
¢ajna dostava za ponudnike ni
zanimiva. Ta model bi tezko pre-
nesli na Kitajsko, saj tam vecina
ljudi zivi v mestih. Nekatera ki-
tajska podjetja, med njimi plat-
forma za internetno trgovino JD
in logisti¢no podjetje SF Express,
so podobno storila v vaseh, v ka-
terih je cestna infrastruktura sla-
bo razvita in bi droni lahko za-
polnili to praznino.

»Vsega cloveskega

dela ne morejo in
ne bi smeli prevzeti

stroji.«

nodaja. Leta 2002 je Avstrali-
ja kot prva drzava na svetu uve-
dla zakone o brezpilotnih zra-
koplovih, kot se tehnic¢no rece
dronom. Zakon je univerzam in
podjetjem omogocil poskuse z
droni, ¢e so pridobili uradno do-
voljenje. »Avstralija je tako po-
stala idealna za testiranje,« je
nadaljeval Roberts, »zato je tudi
Alphabetov Wing dostavo z brez-
pilotniki preizkusil in uvedel rav-
no v tej drzavi, preden je vstopil
Se na druge trge.«

Podobno je bilo z Meituanom
in SenZenom, kjer ima obéin-
ska uprava moc¢no dobavno ve-
rigo za proizvodnjo dronov in je
zato Se posebej naklonjena tej

Taks$en pristop morda ni smo-
trn, ¢e podjetje Zeli z dostavo po
zraku zasluziti ¢im veé. »Ce po-
gledamo skupno Stevilo dostav
v podezelskih predelih in mestih,
je razlika dvakratna ali celo Se
vedja,« je pojasnil Mao. Vendar
je tveganje za vodenje dronov na
podezelju manjse.

»Panoga se je nekoc izogiba-
la urbanim obmodjem, ker teh-
nologija ni bila dovolj napre-
dna, da bi zagotavljala varnost,«
je dodal. Ko se je leta 2019 — Sest
let po tistem, ko so druga pod-
jetja zZe imela pilotske progra-
me dostave po zraku na podeZze-
lju — pridruzil Meituanu in pre-
vzel vodenje dostave z droni, je
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presodil, da je tehnologija Ze do-
volj varna tudi za mesta.

Za zdaj ni porodil o nesrecah,
v katere bi bili vpleteni Meitua-
novi droni. Tudi drugje po sve-
tu droni Se niso poskodovali ¢lo-
veka, ¢eprav tu in tam strmogla-
vijo, povzrocijo gozdni pozar ali
prekinejo dobavo elektrike.

V Meituanu so poskrbeli za
tehnicne prilagoditve, da so za-
gotovili varno letenje dronov
po mestih. Tako so se odloci-
li za obliko kril, ki so stabilnejsa
v moc¢nem vetru, in razvili svoj
sistem navigacije na temelju ra-
cunalniskega vida, s katerim so
dopolnili sibak signal GPS med
zgradbami. Februarja je podjetje
pridobilo licence za komercialno
dostavo z droni v mestih — to do-
voljenje odobrijo kitajske letalske
oblasti. No, pridobivanje zaupa-
nja med mescani bo trajalo dlje,
je prepri¢an Mao. »Moramo jim
pojasniti, naj bo z izobrazeva-
njem ali s prikazi letenja dronov,
da je varnost zajamcena.«

Droni proti ljudem

Nekateri prodajalci in stran-
ke so se na Meituanove drone Ze
navadili.

Pogovarjal sem se z nataka-
rico v restavraciji v nakupoval-
nem srediscu, ki se je med prvi-
mi odlocila za dostavo po zra-
ku. (Prosila je za anonimnost, saj
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ni imela dovoljenja za pogovor z
mediji.) Droni neko¢ niso mogli
letati v dezju, a se je tehnologi-
jaizboljsala in danes restavracija
lahko vsak dan po zraku dostavi
na desetine narodil.

Dostava z droni ji med dru-
gim ugaja, ker je predvidljivejsa,
medtem ko so dostavljavci lah-
ko muhasti. »Velike tezave ima-
mo, ker vcasih ukradejo hrano,
namenjeno strankam,« je poja-
snila. Ko se stranke pritozijo, da
niso dobile narocenega, mora to
pokriti restavracija.

»Ce se bo tehnologija $e izpo-
polnila, bo Se ucinkovitejsa, po
drugi strani pa bo veliko ljudi iz-
gubilo sluzbo,« je navedla Se en
pomislek.

Tudi marsikatera stranka ima
raje drone kot dostavljavce.
Kmalu po tistem, ko mi je dron
dostavil ledeni caj, je na istem
kiosku pristal Ze naslednji. Iz bli-
Znje pisarne so prisle tri usluz-
benke in prevzele naroceno sad-
je. Skoraj vsak dan tako naroci-
jo malico in se jim zdi zelo pri-
rocno.

»V primerjavi z navadno do-
stavo je ta z dronom hitrejsa in
bolj trajnostna, saj je kartonasto
embalazo mogoce reciklirati. Po-
leg tega se mi ni treba pogovarja-
ti z dostavljavci,« je povedala ena
od usluzbenk. Njeno mnenje je
posledica obicajnega nelagodja v

C Dostava z droni uporabnikom
ugaja, ker je predvidljivejsa,
medtem ko so dostavljavci
lahko muhasti.

odnosih med mes$cani in poceni
delovno silo, ki je pogosto s po-
dezelja.

Mao mi je zaupal tudi, da
Meituan ne namerava nadome-
stiti vseh dostavljavcev; glav-
ni cilj podjetja je, da bi droni do-
polnjevali ljudi. Lahko bi pakete
dostavljali tja, kamor delavci ne
morejo, na primer v turisti¢ne
znamenitosti, za katere je treba
kupiti vstopnico, ali pa bi opravi-
li nujna narocila, kot bi jih ljudje
le stezka zmogli.

V idealni prihodnosti bi droni
opravili od pet do deset odstot-
kov vseh dostav, ocenjuje Mao.
Ni mu toliko za natan¢no doloce-
ne cilje, temvec ga bolj zanima,
kako zagotoviti, da bo dostava z
droni dejansko pomenila doda-
no vrednost za stranke in postala

preprosta metoda dostavljanja.

Preden bo dostava z droni po-
tekala gladko, bo morala tehno-
logija Se napredovati. Sodeluje
premalo ponudnikov in v SenZe-
nu je komaj 12 prevzemnih kio-
skov. Mao pricakuje, da bo stori-
tev v tem mestu Cez tri do pet let
precej bolj razsirjena.

Kaj pa dostava z brezpilotni-
kom naravnost na naro¢niko-
vo okno? »Dolgoro¢no jo najbrz
lahko pric¢akujemo, a morda Sele
¢ez 20 ali 30 let,« je komentiral
Mao. »Toliko ¢asa bo namrec tra-
jala nadgradnja urbane infra-
strukture, sploh kar se tice stano-
vanjskih zgradb.«

Copyright Technology
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(C Podjetje ne namerava
nadomestiti vseh
dostavljavcev; glavni cilj je,
da bi droni dopolnjevali ljudi.
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100.000-kubitni
kvantni racunalnik

Proti koncu lanskega leta se je IBM okitil z rekordom
za najvedji kvantni racunalniski sistem s procesorjem s
433 kvantnimi biti oziroma kubiti, temeljnimi gradniki
kvantnega obdelovanja podatkov. Podjetje pa se zdaj
Ze spogleduje z veliko visjim ciljem: stotisockubitno
napravo, ki jo namerava sestaviti v desetih letih.
Michael Brooks, MIT Technology Review

BM je svoje nacrte pred-
@ stavil 22. maja na vr-
hunskem srecanju G7 v
japonski HiroSimi v partnerstvu
s tokijsko in chicasko univerzo.
V projekt, s katerim naj bi kvan-
tno rac¢unalnistvo zacelo normal-
no delovati in bi ga lahko izkori-
stili za reSevanje najzahtevnejsih
problemoyv, ki presegajo zmoglji-
vosti standardnih superracunal-
nikov oziroma — natanc¢neje po-
vedano - jih posamezen standar-
dni superracunalnik ne zmore
resiti sam, bodo vlozili sto milijo-
nov dolarjev.
IBM si je zamislil, da bi sto
tiso¢ kubitov sodelovalo z
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najboljsimi »klasi¢nimi« super-
racunalniki in tako doseglo nove
preboje na podrocju zdravil, pro-
izvodnje gnojil, u¢inkovitosti ba-
terij in vrste drugih na¢inov upo-
rabe. »To imenujem kvantnocen-
tricno superracunalnistvo,« mi
je vintervjuju v Londonu zaupal
namestnik vodje za kvantno ra-
Cunalnistvo v IBM Jay Gambetta.

V kvantnem racunalnistvu se
podatki shranjujejo in obdeluje-
jo na podlagi enkratnih lastnosti
temeljnih delcev; elektroni, ato-
mi in majhne molekule lahko ob-
stajajo v vec energetskih stanjih
hkrati, kar je pojav, imenovan
superpozicija, in stanja delcev

se lahko povezejo oziroma pre-
pletejo med seboj. To pomeni, da
je informacije mogoce Sifrirati in
obdelovati na drugac¢ne nacine,
s ¢cimer se odpre pot za vrsto ra-
¢unskih nalog, ki na klasi¢nem
racunalniku niso izvedljive.

Za zdaj kvantni rac¢unalni-
ki, kar se ti¢e uporabnosti, Se ne
presegajo standardnih superra-
¢unalnikov, in sicer predvsem
zato, ker nimajo dovolj kubitov
in ker se sistemi zlahka podrejo
zaradi neznatnih motenj v oko-
lici, ki jih fiziki imenujejo hrup.

Raziskovalci so preucevali,
kako shajati s temi motnjami, a
so Stevilni prepricani, da bo tre-
ba kvantne sisteme obcutno

okrepiti, preden bodo dejansko
uporabni in bi velik del svojih
kubitov lahko namenili popra-
vljanju napak zaradi motenj ozi-
roma hrupa.

IBM ni prvo podjetje z visoki-
mi cilji. Pri Googlu pravijo, da
je njihov cilj milijon kubitov do
konca desetletja, ¢eprav jih bo
zaradi popravljanja napak za ra-
cunske operacije na voljo le de-
set tiso¢. Podjetje IonQ s sede-
zem v Marylandu meri na 1.024
logi¢nih kubitov, vsak bo nare-
jen iz vezja s 13 fizi¢nimi kubi-
ti, ki bo popravljalo napake. Nji-
hova naprava naj bi zacela de-
lovati leta 2028. PsiQuantum
iz Palo Alta namerava podobno

V kvantnem racunalnistvu se
podatki shranjujejo in obde-
lujejo na podlagi enkratnih
lastnosti temeljnih delcev.




kot Google sestaviti kvantni ra-
¢unalnik z milijon kubiti, ven-
dar $e ni predstavil niti casovne-
ga okvira niti principa za popra-
vljanje napak.

Ravno zaradi zahtevnega po-
pravljanja napak je navajanje po-
datka o fizi¢nih kubitih zavaja-
joce — trenutno so pomembnej-
Se podrobnosti 0 samem ustroju
naprave, saj to vpliva na dejav-
nike, kot sta odpornost na hrup
in nemoteno delovanje. Podjetja
obicajno navedejo dodatna me-
rila za ocenjevanje uc¢inkovito-
sti, kot sta kvantna koli¢ina (vo-
lumen) in sStevilo algoritmic¢nih
kubitov. V prihodnjem desetle-
tju bo tej tekmi Se tezje slediti za-
radi napredka pri popravljanju
napak, uc¢inkovitosti kubitov in
omilitvi napak zaradi program-
ske opreme.

Piljenje strojne opreme

Danes so kubiti v racunalni-
ku IBM sestavljeni iz obrocev iz
superprevodne kovine, ki se pri
temperaturah v obmocju mili-
kelvinov (delcek stopinje nad
absolutno nic¢lo) obnasajo po is-
tih pravilih kot atomi. Teoretic-
no bi ti kubiti lahko delovali v
veliki skupini, a v skladu z nacrti
IBM bi kvantne racunalnike, ka-
krsne sestavlja, ob sedanji teh-
nologiji lahko povecali kve¢jemu
na pet tiso¢ kubitov. Vecina stro-
kovnjak pravi, da to ni dovolj za
uporabne racunske naloge in za
zmogljive kvantne racunalnike
bodo inzenirji morali razmisljati
SirSe. In za to bo nujna nova teh-
nologija.

Med drugim bo potreben
energetsko veliko uéinkovitej-
$i nadzor nad kubiti. Trenutno
vsak od superprevodnih kubi-
tov iz IBM za delovanje potrebu-
je priblizno 65 vatov. »Za sto ti-
so¢ kubitov to pomeni ogromno
energije in bi potrebovali nekaj
v velikosti zgradbe, jedrsko elek-
trarno in milijardo dolarjev, da bi
sestavili eno samo napravo,« je
pojasnil Gambetta. »Kar je seve-
da absurdno. Za prehod s pet ti-
so¢ kubitov na sto tiso¢ bodo se-
veda nujne inovacije.«

IBM je ze opravil raziskave, s
katerimi je zagotovil dokaz kon-
cepta in pokazal, da integrirana
vezja na osnovi tehnologije kom-
plementarnih kovinskih oksidnih
polprevodnikov (CMOS) lahko
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vgradijo poleg hladnih kubitov
in jih nadzorujejo s komaj nekaj
deset milivati. A priznal je, da je
to tudi vse in da tehnologija, nuj-
na za kvantnocentri¢no superra-
¢unalni$tvo, Se ne obstaja. Rav-
no zato so akademske raziskave
pomemben del projekta.

Kubiti bodo nameSceni na tip
modularnega cipa, ki sele na-
staja v laboratorijih IBM. Za mo-
dularnost, ki bo nujna, ko na en
sam ¢ip ne bo mogoce namestiti
dovolj kubitov, so nujne poveza-
ve, ki prenasajo kvantne podat-
ke med moduli. V IBM zdaj raz-
vijajo racunalnik Kookaburra,
1.386-kubitni procesor s kvan-
tno komunikacijsko povezavo,
ki ga bodo javnosti predvidoma
predstavili leta 2025.

Pri drugih nujnih inovacijah
vskoc¢ijo univerze. Raziskoval-
ci v Tokiu in Chicagu so zZe do-
segli pomembne preboje na vec¢
podrodjih, na primer pri sestav-
nih delih in sami komunikaci-
ji, ki bi lahko igrali pomembno
vlogo v kon¢nem izdelku, je po-
vedal Gambetta. Meni, da bo v
prihodnjem desetletju sodelova-
nje med industrijo in akademiki
Se globlje. »Univerzam moramo
pomagati, da bodo lahko delale,
kar znajo najbolje,« je poudaril.
Pri Googlu se strinjajo; sklenili
so ze poseben dogovor, po kate-
rem bodo s 50 milijoni dolarjev
financirali raziskave kvantnega
racunalni$tva na prej omenjenih
dveh univerzah.

C Kubiti bodo namesceni
na tip modularnega cipa,
ki Sele nastaja
v laboratorijih IBM.

Kot je Se povedal Gambetta,
panoga potrebuje tudi ve¢ znan-
stvenikov, ki bi se ukvarjali s
kvantnim racunalnis$tvom, to je
ljudi, ki bi bili zmozni premosti-
ti prepad med fiziki, ki razvijajo
napravo, in razvijalci, ki se trudi-
jo zasnovati in zagnati uporabne
algoritme.

Veliko vlogo bo imela tudi pro-
gramska oprema, ki deluje na
kvantnih napravah. »To pano-
go Zelimo razviti ¢im hitreje in
to bomo najlaze storili, ¢e bodo
strokovnjaki razvijali nekaj, po-
dobnega klasi¢ni knjiznici pro-
gramske opreme,« je poudaril
Gambetta. To je razlog, da je IBM
zadnja leta dostop do svojih siste-
mov omogocil tudi akademskim
raziskovalcem. Njegovi kvan-
tni procesorji se namre¢ lahko v
delo vkljucijo prek oblaka z upo-
rabo standardnih vmesnikov, za
katere je nujno le minimalno po-
znavanje tehni¢nih podrobnosti
kvantnega racunalnistva. Gam-
betta je navedel, da je o poskusih
s kvantnimi napravami IBM na-
pisanih okoli dva tiso¢ strokovnih
razprav: »Zame je to dober znak,
da se razvijajo inovacije.«

Jamstva, da bo sto milijonov
dolarjev, kolikor so jih nameni-
li za ta projekt, zadostovalo za
cilj sto tiso¢ kubitov, ni. »Tvega-
nje nesporno obstaja,« je priznal
Gambetta.

Joe Fitzsimons, direktor Hori-
zon Quantuma, razvijalca kvan-
tne programske opreme s sede-
Zem v Singapurju, se strinja. »Pot
zelo verjetno ne bo gladka in
brez presenecenj.«

A dodaja, da se je s tem tve-
ganjem pac treba sprijazniti. Pa-
noga se mora soociti s strahom
pred neuspehom in poskusa-
ti premagati tehnicne izzive, ki
cakajo zmogljivejse kvantno ra-
¢unalnistvo. Fitzsimons ocenju-
je, da so nacrti IBM razumni, Ce-
prav pasti ne bo manjkalo. »Na
tej ravni bodo omejevalni dejav-
nik sistemi nadzora. Mo¢no se
bodo morali razviti, da bodo lah-
ko kolikor toliko uc¢inkovito pod-
pirali tako veliko Stevilo kubi-
tov,« je zakljucil.
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Kako postat
racunalniski Dali

Generativni modeli umetne inteligence so ze do-

bro leto sposobni risati osupljive slike in si izmisljeva-
ti fotografije, za kar zadostujejo besedni opisi oziro-
ma ukazi. Obstaja vec orodij, njihovi rezultati pa se-
gajo od klavrnih do profesionalnih stvaritev, odvisno
od nasega mojstrstva pri ubeseditvi ukazov. Medtem
ko je v Silicijevi dolini iz tega nastal cisto nov poklic, si

bomo mi ogledali osnove.

Matej Hus
ku leta 2021 predstavil

svoj generativni model
za ustvarjanje bolj ali manj rea-
listi¢nih slik DALL-E, so bili re-
zultati sila skromni. Primerjali bi
jih lahko s kaksno podpovprec-
no animacijo iz risanega filma,
pri Cemer je bilo vsem jasno, da
gre za racunalnigki izdelek. Bo-
dimo kriti¢ni, ne kritizerski: to je
bil Se vedno osupljiv dosezek, ce

o je OpenAl v zacet-

pomislimo, kako so te slike na-
stale. Generativni jezikovni mo-
del, ki je uporabljal transformer-
je (GPT), je slike risal iz besedil-
nih pozivov oziroma ukazov — ni-
smo se Se dogovorili, kaksen bo
prevod izraza prompt. A za prak-
ti¢no uporabo so bili izdelki ven-
darle preslabi.

OpenAl ni podival, temve¢
je jeseni 2022 predstavil novo
razli¢ico DALL-E 2, ki je bila

neprimerno izboljsana. Rezultati
so bili $e vedno opazno umetni,
a so bili za nekatere vrste rabe
povsem spodobni. Za ustvar-
janje novoletnih cestitk, za ka-
ksne simboli¢ne graficne dodat-
ke krajsim ¢lankom in podob-
no. Najvecjo tezavo so povzroca-
le upodobitve ljudi in zivali, kjer
je Cesto obtical v srhljivi dolini
(uncanny valley). I1zdelki so bili
ravno toliko drugacni od resnic-
nosti, da so delovali spaceno in
groteskno. Predvsem oci so bile
povsem zgresene, potem ko se je
vendarle naucil, da imamo ljudje
na vsaki okoncini pet prstov.

A umetna inteligenca nebrz-
dano koraka dalje. Ne razvija se
le DALL E 2, temve¢ tudi konku-
renca. Stable Diffusion je odprta
razli¢ica takSnega modela, Mid-
journey pa je komercialno naj-
uspesnejsa in najbolj dodelana

inacica. Njeni izdelki so preten-
tali Ze marsikoga, najocitneje s
fotografijo papeza v beli puhov-
ki in fotografijo nekdanjega ame-
riskega predsednika, ki bezi pred
policisti. Z dobrimi ukazi so re-
zultati domala realisti¢ni, upo-
raba pa je odvisna le od domislji-
je Jjudi.

Poklic prihodnosti

To nas pripelje do rdece niti
tega prispevka. Direktorica od-
delka za umetno inteligenco pri
Nvidii Sanja Fidler je v nedav-
nem intervjuju za Mladino de-
jala, da se pojavlja povsem nov
poklic, ki bi ga lahko poimeno-
vali ingenirstvo ukazov (prompt
engineering). Letos so se pojavili
prvi oglasi za to delovno mesto,
a to ni bilo sramezljivo poma-
kanje nog v mrzlo vodo, temvec
skok na glavo. Stevilo oglasov je
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eksplodiralo, nenadoma inzenir-
je ukazov v ZDA i$Cejo vsa pod-
jetja, tudi Ce ne razvijajo ume-
tne inteligence. Bostonska bolni-
Snica iS¢e taksnega Cloveka, ki si-
cer potrebuje magisterij iz zdra-
vstvene nege, a tudi poznava-
nje umetne inteligence in osnov
programiranja. Ali kot je letos ja-
nuarja ¢ivknil Andrej Karpathy,
nekdanji direktor umetne inte-
ligence pri Tesli, zdaj pa inZenir
v OpenAl: »Najpopularnejsi pro-
gramski jezik je zdaj anglesci-
na.« Sam Altman, izvr$ni direk-
tor OpenAl je februarja letos za-
pisal, da oblikovanje dobrega re-
snic¢no ukaza za jezikovni model
zahteva zelo napredne vescine in
predstavlja zgodnje programira-
nje v naravnem jeziku. Iskanje
termina prompt engineer se je,
sodec¢ po Google Trends, od ja-
nuarja do maja letos postoterilo,
dale¢ najvec poizvedb pa prihaja
iz Kitajske.

Veliki jezikovni modeli, naj-
si jih uporabljamo za ustvarja-
nje slik ali celo videoposnetkov
ali pa »zgolj« za besedilo, so Svi-
carski noz na steroidih. Njihove
sposobnosti so mnogotere in ra-
znolike, kaj vse in kako dobro to
zmorejo, pogosto preseneti tudi
njihove avtorje. Ze pri preizku-
Sanju in ocenjevanju naletimo
na tezave, ko se stezka domisli-
mo vseh mogocih nacinov upo-
rabe. Podobne tezave imajo tudi
uporabniki, ki lahko najboljse iz
jezikovnih modelov izvlecejo le,
Ce jih to znajo primerno vprasa-
ti. Ukazi namre¢ niso omejeni na
kratke enovrsti¢nice, temve¢ lah-
ko obsegajo ve¢ dolgih opisov,
tudi cele strani besedila. S tem
se moc¢no priblizamo strahu Ste-
vilnih posameznikov: v prazno
polje morajo vpisati koherenten,
premisljen kos besedila.

Kakor smo se morali nauditi
guglati, tako je treba znati rav-
nati tudi z jezikovnimi mode-
li. Resda govorijo naravno an-
glescino, a to ne pomeni, da za
uporabo ne potrebujemo nobe-
nega znanja, vaje in izkusenj. S
¢im se torej ukvarjajo ti inZenir-
ji ukazov? Njihovo delo obse-
ga najrazlicnejSa opravila, odvi-
sno od namena. Kjer se razvijajo
veliki jezikovni modeli, inZenir-
ji sodelujejo tako pri urjenju ka-
kor pri zagotavljanju kakovosti.
Domisliti se morajo najrazli¢nej-
sih testov, ki potisnejo umetno

SONY WORLD PHOTOGRAPHY AWARDS

a so izdelki umetne inteli-

/magovalec,
gence lahko tudi za stro-

@ kovno okno nerazlodlji-

vi od cloveskih, prica letosnji na-
tecaj Sony World Photography
Awards. Na njem je v eni od kate-
gorij zmagal berlinski fotograf Bo-
ris Eldagsen s fotografijo Elektricar
(The Electrician), na kateri sta Zen-
ski. Fotografija je nastala v zgodniji
dobi fotografije.

Ako je Eldagsen izvedel, da je
zmagal, je nemudoma zavrnil na-
grado in razkril, da je vse sku-
paj fikcija. Fotografijo je pripravila
umetna inteligenca in je del zbir-
ke Psevdomnezija: Lazni spomini,
ki jo je pripravljal dobro leto dni.
V njej posnema fotografijo iz 40.
let preteklega stoletja, a z izdelki

inteligenco do roba. Na upo-
rabniski strani pa inZenirji uka-
zov poskus$ajo ubesediti zahte-
ve tako, da bo rezultat najboljsi
mogoc. To ni trivialno ter zahte-
va precej poznavanja delovanja
konkretnega jezikovnega mode-
la in zakonitosti umetne inteli-
gence nasploh.

Osnovni napotki

Seveda vas kratek prispevek
o pisanju ukazov za ustvarjanje
¢im boljsih slik ne bo usposobil
za dobro placano sluzbo inzenir-
ja ukazov v Silicijevi dolini, kjer
letne ponudbe presegajo 300 ti-
soc¢ dolarjev, a vseeno ne $kodi
poznati osnove dobrega ukazo-
vanja. Ce bi morali napotke str-
niti v eni recenici, je to Vec je vec.
Ali nekoliko izdatneje: Za dober
rezultat je treba zZelje ubesediti
¢im eksaktneje in ¢im obSirneje.
Poglejmo podrobneje.

DALL-E 2 je od lanskega sep-
tembra na voljo vsakomur na na-
slovu https://labs.openai.com/, po-
trebna pa je registracija z delujo-
¢im elektronskim naslovom. Na
voljo imamo 15 poskusov na me-
sec, neizkorisceni pa se ne pre-
nasajo v naslednji mesec. Prvi
mesec je OpenAl nekoliko rado-
darnejsi in novim racunom do-
deli 50 poskusov.

Uporaba je varljivo prepro-
sta. Na prvo stran moramo v is-
kalno polje vpisati ukaz, pa bo
DALL-E 2 ob kliku na gumb
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ki ga ni bilo

umetne inteligence. To ni trivial-
no opravilo — za vsak izdelek je
potreboval od 20 do 40 posku-
sov in popravkoy, a Cisto vsi po-
snetki so nastali z orodji umetne
inteligence. Kljub temu so pre-
tentali tudi strokovno Zirijo.
Eldagsen je ob zavrnitvi nagra-
de dejal, da je Zelel s tem opozo-
riti na slona v sobi, s katerim se
bodo morali spopasti. Umetna
inteligenca za ustvarjanje slik
ni nujno slaba, saj predstavlja
orodje. Dogovoriti pa se bomo
morali, kako ga odgovorno upo-
rabljati in kje je njegovo mesto.
Verjetno bi se tudi prvi slikarji
zgrazali, da danes ljudje tekmujejo
s — fotografijami.

Generate ustvaril $tiri podobe.
Ne skodi, Ce si najprej ogledamo
nekaj ze predpripravljenih pri-
merov, da dobimo obcutek, kaj
je sploh mogoce in kako obsirni
opisi so minimalni potrebni.

Za ¢im boljse rezultate pa se
velja drzati naslednjih korakov,
Se preden kliknemo Generate.
Najprej si moramo zamisliti, kaj
zelimo. Ceprav se to slisi samou-
mevno in logi¢no, bo vsak grafic-
ni oblikovalec znal povedati, da
stranke vec¢inoma ne vedo, kaj
hodejo. Pri uporabi DALL-E 2 je
podobno. Dobro moramo premi-
sliti, kaksen kon¢ni rezultat bi bil
primeren. Sele ko bomo to na-
tanc¢no vedeli, bomo lahko zace-
li oblikovati ukaze in jih glede na
rezultate prilagajati.

V drugem koraku moramo Ze-
leno kompozicijo ¢im bolje opi-
sati. Opis cat on a bicycle se slisi
zabavno, a rezultati bodo klavr-
ni. Povedali smo mnogo prema-
lo. Ni jasno, kako je videti macka
(pasma, barva, dlaka, velikost),
kaj pomeni na kolesu (poganja
pedale, se vozi na kosari, spi na
prtljazniku parkiranega kolesa),
kaksno je kolo (mestno, dirkalno
ali gorsko, barva, velikost), kje
se kolo vozi (po cesti, gorah, je v
garazi, na trajektu). Vse to so po-
datki, ki jih moramo opisati, ¢e
Zelimo dobre rezultate.

Umetna inteligenca ne ustvar-
ja le fotografij ali generic-
nih podob, temve¢ posnetke

A Zmagovalka na natecaju Sony
World Photography Awards
2023 v kategoriji kreativnih
fotografij.

Kako pisati dobre

ukaze

¢ Natancno izberimo slog.

e Opredelimo vse elemente, ki
jih Zelimo na sliki.

® Izberimo in opisimo barve.

¢ Dodajmo informacijo o
vzdusju in Custvih.

 Dobro opisimo kompozicijo.

e Ne pisimo predolgih ukazov.

najrazli¢nejsih slogov. Realistic-
ne fotografije, obledele ¢rno-be-
le slike, ilustracije s svincnikom,
imitacije olja na platnu, Picassov
slog in celo Minecraft. Omejitev
je le nasa domisljija, zato mora-
mo izrecno pojasniti, kaksen slog
zelimo. K temu sodi tudi opis
»vzdusja« (mood). Definiramo
lahko, ali bodo fotografije sve-
tlejse ali temnejSe, ali bodo de-
lovale zivahno ali turobno, v ka-
ksnih tonih naj bodo itd. Dolociti
moramo tudi, kaksno ozadje ozi-
roma postavitev zelimo. Brez te
informacije bo DALL-E 2 pogo-
sto uporabil kar belo ozadje, kar
je v¢asih povsem zadovoljivo, ve-
dno pani.

Ceprav so jezikovni modeli iz-
urjeni na velikanskih koli¢inah
besedila, je za generiranje slik
vendarle koristneje uporabljati
preprostejSe besede, a vec njih,
kakor pa izumetnicen in speci-
fi¢en jezik. Lahko se zgodi, da
DALL-E 2 ne bo vedel, kaj je en-
velope (vsi zunanji zidovi, strehe,
odprtine in vse ostalo, kar lo¢uje
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zunanjost hiSe od notranjosti).
Ce bo specifi¢en izraz prepoznal,
bodo rezultati odli¢ni, sicer pa
uborni. Treba je poskusiti.

Ko smo z izdelkom nacelno za-
dovoljni, ga lahko izbolj$amo. To
pomeni, da mu lahko pove¢amo
locljivost, spremenimo velikost,
ga razsirimo z dodatnimi vsebi-
nami ali zgolj spremenimo ob-
stojeCe. Zelo uporabna funkeci-
ja je Outpainting, ki v DALL-E 2
zmore prav to. Fotografijo ozi-
roma posnetek lahko dopolni,
na primer sliki narave doda ve¢
neba, podaljsa stavbo ali kako
drugace eksperimentira.

Skok v DALL-E

Poglejmo prakti¢ni primer.
Napisali smo cat on a bicycle in
rezultat je bil sicer povsem zado-
voljive kakovosti, a povsem ne-
predvidljiv (@). Dobili smo fo-
tografije Stirih mack, ki so v ko-
Sari, na sedezu ali krmilu kole-
sa. Kolesa so bila razli¢ne, mac-
ke tudi raznovrstnih pasem. Z
nekoliko bolj natan¢nim opisom
korat cat riding a mountain bike
smo dobili Ze bolj dolocene re-
zultate, saj je bila macka v vseh
primerih iste pasme, kolesa pa
gorska (@). Se vedno pa je bilo
ozadje zelo razli¢no in tudi mac-
ke so bile na kolesih v zelo razli¢-
nih polozajih. Celostavcni opis A
korat cat in a leather jacket with
top-gun sunglasses is riding a
blue mountain bike downhill in
the Arizona desert full of cactuses
je dal Ze to¢no take slike, kot bi
jih pricakovali iz opisa (@). Po-
daljsek istega stavka z drawn as
an upbeat lively photograph in the
1950s black and white technique
pa je poskrbel, da fotografija res
videti starinska (@). Na koncu
smo dodali Se opis when the sun
is shining and there is Monument
Valley in the background in na
vseh fotografijah je bil v ozadju
znameniti osamelec z ameriske-
ga zahoda (@).

Vidimo, da se s ¢edalje po-
drobnejsim opisom izdelki pri-
blizujejo nagim Zeljam. Ce bi Ze-
leli se natancnejse izdelke, bi se
morali Se bolj potruditi. Pri dol-
gih opisih se v¢asih posamezne
podrobnosti izgubijo, denimo
usnjena jakna je na koncu cesto
umanjkala in tudi opisa po klan-
cu navzdol (downhill) DALL-E 2

ni uposteval zelo dosledno - fo-
tografij iz Monument Valleyja,
kjer bi se ljudje vozili strmo nav-
zdol, pa¢ ni veliko. Mestoma se
kolo spremeni v motocikel, ker
je izraz bike dvoumen, DALL-E 2
pa besed mountain bike ni vedno
prepoznal kot stalne besedne
zveze. Ucinek predolgih ukazov
je ravno nasproten. Posamezne
nepravilnosti se pojavijo tudi pri
obraznih potezah, kjer pogled
od blizu pokaze, da to nikakor
ne morejo biti fotografije. Majh-
ne napake so ocitne.

Midjourney

K DALL-E 2 se bomo $e vrnili,
a pokukajmo najprej v komerci-
alno storitev Midjourney, ki jo je
pripravil istoimenski laboratorij
iz San Francisca. Javnosti je na
voljo od lanskega julija, trenutno
pa je delujoca razli¢ica 5.1. Spr-
va je bil Midjourney na voljo tudi
v brezplacni preizkusni razlicici,
a so jo konec marca ukinili in od-
tlej moramo za uporabo placa-
ti. Uraden razlog so bile zlorabe,
a nezanemarljivo dejstvo je tudi
racunska potratnost. Infrastruk-
tura, na kateri Midjourney tece,
stane. Placljive inacice so na vo-
ljo za 10, 30 in 60 dolarjev me-
se¢no, razlikujejo pa se po kolici-
ni hitrega procesorskega (GPU)
Casa, ki ga dobimo v paketu.

Uporaba Midjourneyja je ne-
koliko nenavadna. Za ustvarja-
nje se moramo pridruZiti ura-
dnemu kanalu na Discordu
(https://discord.com/invite/mid-
journey), kjer v eno izmed sob
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C Rezultati Midjourneyja
so, to je treba odkrito
priznati, boljsi
od DALLE.

(#newbies) vpisSemo ukaz /ima-
ge »opis Zelenega prizora na fo-
tografiji«. Cez nekaj sekund ali
minut bo bot odgovoril s Stirimi
slikami, ki najbolje ponazarjajo
vpisani ukaz.

Preizkusanja smo se lotili z
enakimi ukazi kakor DALL-E 2.
Rezultati Midjourneyja so, to je
treba odkrito priznati, boljsi (@,
0.0.0.0). Opazimo, daima
z izrazom mountain bike enake
tezave kot DALL-E 2, saj pri dalj-
sih opisih hitro pozabi, da gre za
gorsko kolo, in nariSe motocikel.
Neustreznost smo zato posku-
sali popraviti, tako da smo v Se-
stem poskusu raje zapisali mo-
untain bicycle. Dodali smo sta-
vek The entire mountain bicycle
is drawn and the cat pedalling it.
Rezultat je bil katastrofalen, saj
je Midjourney pozabil vse napot-
ke iz prejsnjih stavkov in nam po-
stregel domala z risanko. (@)
Pri ustvarjanju ukazov je treba
poskusati, cemur bi lahko rekli
tudi neeksaktna znanost ... Ali
pa morda umetnost?

Generatorji ukazov

Ker je ustvarjanje ukazov ve-
$¢ina, se je na internetu hitro po-
javila kopica generatorjev uka-
zov, ki nam pomagajo ubesediti

zZelje. Ena vrsta teh generatorjev
analizira nalozeno sliko in iz nje
izvleCe besedni opis, ki ga lahko
uporabimo kot ukaz za Midjour-
ney. Ce v Google vtipkamo ima-
ge-to-prompt, bomo nasli na de-
setine bolj ali manj uporabnih
orodij. Nekaj boljsih je zbranih
na strani https://replicate.com/col-
lections/image-to-text, med kateri-
mi prednjacita Salesforceov BLIP
(Bootstrapping Language-Ima-
ge Pre-training) in Img2Prompt
podjetja Methexis. Ce na inter-
netu najdemo zanimivo podobo,
jo lahko nalozimo vanje in do-
bili bomo precej uporaben opis.
Tega lahko potem uporabimo v
Midjourneyju ali DALL-E 2, ¢e
zelimo ustvarjati podobne slike.
Opis ene izmed fotografij mack,
ustvarjenih v prejSnjem poglav-
ju, se je glasil a black cat sitting
on top of a bicycle. Manj obsirno
od zacetnega ukaza, a Se vedno
uporabno.

V Midjourneyju poleg osnov-
nega ukaza /image obstajajo Se
kompleksnejsi ukazi za napre-
dnejse stvaritve. Eden izmed
njih se imenuje /describe ter poc-
ne ravno to: ustvari Stiri mogoce
ukaze iz fotografije, ki jo nalozi-
mo. Opis te iste macke, ustvar-
jene z Midjourneyjem, je bil cat
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sitting on a bike in the desert, in
the style of western-style portra-
its, black and gray, hyperrealist,
iconic civil rights imagery, has-
selblad 1600f, anthropomorphic
animals, photo-realistic. Neka-
tere klju¢ne besede so uporab-
ne (cat sitting on a bike in the de-
sert), druge manj (iconic civil ri-
ghts imagery).

To nas pripelje tudi do dru-
gih napotkov, ki jih lahko damo
Midjourneyju. Poleg opisa vsebi-
ne so pomemben del ukaza tudi
parametri. To so razmerje med
Sirino in visino (--aspect), nega-
tivni ukaz za odsotnost posame-
znih elementov (--no), variabil-
nost rezultatov (--chaos), zele-
ni Cas izrisovanja glede na kako-
vost (--quality), seme za ustvar-
janje podobnih slik (--seed) in Se
nekaj drugih. Z vsemi temi para-
metri lahko vplivamo na kon¢-
ni izdelek, ki se tako bolj pribli-
Za zeljam.

Podobe iz resnicnosti

Dasiravno so podobe, ki jih
ustvarjata DALL-E 2 in Midjour-
ney, videti realisti¢no, so na njih
vendarle generic¢ne stvaritve.
Macka bi lahko bila katerakoli,
kolo nima nobenih prepoznanih
lastnosti, tudi ¢udovita mladen-
ka in resen mladeni¢ nista clove-
ka, ki bi obstajala. A spomnimo
se papeza v beli puhovki in po-
snetkov nekdanjega ameriskega
predsednika, ki bezi pred polici-
sti. Ce je umetna inteligenca med
ucenjem naletela na posnetke re-
sni¢nih oseb in krajev, jih lahko
poustvari. V nasem primeru je
vedela, kaj je Monument Valley.

Eden najbolj znanih zZivecih
Slovencev je Luka Doncic¢, a Mid-
journey ni $e nikoli slisal zanj.
Aktualni ameriski predsednik
Joe Biden je dovolj slaven, da
lahko vpisemo le Joe Biden in the
cockpit of a fighter jet with top-
-gun glasses, pa bo rezultat brez
kakrsnegakoli dodatnega izbolj-
Sevanja soliden. Po drugi strani
se Luka Donci¢ spremeni v ge-
neri¢nega kosarkarja, ki ni niti
malo podoben nasemu super-
zvezdniku. A tudi to ne predsta-
vlja nepremostljive tezave.

V Midjourneyju je lahko del
ukaza tudi slika. Ce najdemo na
internetu sliko Luke Doncic¢a, po
moznosti avtorsko nezasciteno,
lahko njen naslov http vklju¢imo
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Eden najbolj znanih zivecih
Slovencev je Luka Doncic,
a Midjourney ni Se nikoli

slisal zanj.

v ukaz. Ce zapi$emo https://s.
mj.run/-adZ1AI5SRc https://s.mj.run/
hZSuqnIFSpo Luka Doncic is ri-
ding a horse in full cowboy out-
fit with a hat, on a street in down-
town Manhattan causing a traf-
fic jam with cars piling up, bo re-
zultat Ze zelo podoben Luki Don-
¢i¢u. Konéni ucinek je odvisen
od tega, kaksno fotografijo ko-
Sarkarja smo uporabili v ukazu
in katere klju¢ne besede ter mal-
ce tudi od srece.

Nadaljnja obdelava

Pri iskanju Zelene slike je prvi
korak rafiniranje ukazov, s ¢i-
mer se priblizujemo cilju. Opa-
zili bomo, da pot ni linearna, saj
pri generiranju slik umetna inte-
ligenca uporabi tudi naklju¢no
seme (seed), ki predstavlja zace-
tni Sum in je razlog, da tudi ena-
ki ukazi vsakokrat vrnejo razlic-
ne izdelke. Ko ustvarimo posne-
tek, ki nam je dovolj vsec za na-
daljnjo obdelavo, pa zgolj igranje
z ukazi in vsakokratno generira-
nje od zacetka nimata ve¢ smi-
sla. Tedaj Zelimo popraviti to¢no
to sliko, ki jo ze imamo. DALL-E
2 omogoca dva nacina. Pri vsa-
ki ustvarjeni sliki imamo na voljo

moznost Generate variations,
kjer kot vhodni parameter upo-
rabi prvo sliko in pripravi dokaj
podobne variacije.

ZanimivejSa moznost pa je
urejanje (Edit), ki obstaja v dveh
moznosti: outpainting in inpain-
ting. Sliko lahko razsirimo tako,
da okvir generiranja premakne-
mo na prazen prostor, nato pa
dopisemo ukaz. DALL-E 2 bo
prazen prostor napolnil v vsebi-
no, ki je v skladu z obstojeco sli-
ko (pomaga, da se del prekriva),
pri cemer bo uposteval novi ali
dopolnjeni ukaz. Rezultati so so-
razmerno dobri in se uporablja-
jo, ko, recimo, zelimo spremeniti
razmerje med $irino in vi$ino. Ce
zelimo kvadratno sliko dopolni-
ti v pravokotno obliko, bo posto-
pek, ki se imenuje outpainting,
ravno pravsen.

Druga razlic¢ica pa je popra-
vljanje sestavnih delov v sliki. V
okviru urejanja slike je na voljo
radirka, s katero lahko izbriSemo
dolocen del slike, potem pa bo
DALL-E 2 dopolnil ta del glede
na ukaz, ki ga opisemo. Ce ima-
mo na kolesu macko, pa bi zele-
li tja posaditi psa, enostavno iz-
brisemo macko in vpisemo ukaz.
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Na krmilu se bo pojavil pes. To se
imenuje inpainting.

Tovrstno igranje je mogoce
bodisi s slikami, ki jih je ustvaril
DALL-E 2, bodisi z lastnimi slika-
mi, ki jih naloZimo sami. V tem
primeru lahko seveda orodja
kombiniramo in v DALL-E 2 na-
lozimo izdelek Midjourneyja.

Ko Midjourney obdela ukaz,
vrne $tiri slike. Pod njimi pa so
gumbi U1, U2, U3, U4,V1,V2,V3,
V4. Prvi §tirje ustrezni inacici iz-
boljsajo locljivost (upscale), drugi
Stirje pa vzamejo posamezno sli-
ko kot zacetni pribliZek in prikaze-
jo razlicice (variations). Na koncu
lahko sliko se dokon¢no izboljsa-
mo (remaster) in izdelek je nared.
Vcasih deluje prav realisticno!

<] Prvotno sliko iz
Midjourneyja
smo v DALL-E
2 najprej
dopolnili z
dodatnimi
vsebinami
(outpainting),
nato pa del
izbrisali in
spremenili
(inpainting).

Poskusite sami!

Pri igranju z ukazi za umetno
inteligenco obstajajo smernice,
a strogih pravil ni. Vsakokrat bo
rezultat nekoliko drugacen, vse
pa se lahko spremeni, ko izide
nova razlicica. Tudi zato Midjo-
urney omogoca uporabo stikal,
ki uporabijo starejse inacice al-
goritma, ¢e imamo kaj pripra-
vljeno neposredno zanje.

Za najboljse rezultate potrebu-
jemo dober pregled, katere funk-
cionalnosti posamezno orodje
podpira, nekaj prakse in pred-
vsem veliko ¢asa. Rezultati bodo
namre¢ tako dobri, kolikor ¢asa
bomo vlozili vanje. Moznosti so
neomejene. |
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Brez lektorjev
IN prevajalcev

Kurzor na prazni strani utripne dvakrat na minuto,
kar vzbuja pri ljudeh zelo razlicne obcutke, a za vse
pomeni isto nalogo. To stran, morda Se vec njih, bo
treba zapolniti z besedilom. S pravilnim, koheren-
tnim, z enostavno berljivim besedilom. Vaja dela moj-
stra, temu pa pomaga kopica orodij, zaradi katerih je
to pocetje danes lazje, kot je bilo nekoc.

Matej Hus

pekter ljudi je Sirok. Ne-

kateri si z zlaganjem be-

sed sluzijo kruh, drugim
prazen dokument z utripajo¢im
kurzorjem predstavlja noc¢no
moro. A ne glede na pogostost
ustvarjanja pisane besede lah-
ko obema skrajnostma in vsem
vmes koristijo moderna orodja,
ki so namenjanja olajsanju pisa-
nja besedil, najsi sega od preva-
janja prek sestavljanja dopisov
do megalomanskih izvirnih del.
Kakor pisci kode nimajo nobene
potrebe po tem, da bi vsakokrat
znova odkrivali toplo vodo, mar-
veC uporabljajo pripravljene knji-
Znice, bi tudi tesarji cloveske be-
sede brez modernih orodij opra-
vljali nepotrebno tezasko delo.

Prvi korak vedno predstavljajo
urejevalniki besedil, ki pa so z ra-
zvojem spleta izgubili absolutni
primat. V¢asih smo besedila pi-
sali izklju¢no v Microsoft Wor-
du ali LibreOffice Writerju, da-
nes pa orodja za spletno urejanje
besedil postajo ¢edalje pomemb-
nejsa. Njihova glavna prednost je
sodelovanje ve¢ uporabnikov, ki
lahko istocasno delajo na istem
dokumentu, obenem pa so proi-
zvajalci ugotovili, da so narocni-
ski paketi dolgorocno stabilnejsi
vir prihodkov. Microsoft je to sto-
ril z Officeom 365 in z aplikaci-
jo Teams. Obstajajo tudi (za do-
maco rabo) brezplacne mozno-
sti, denimo Google Docs, med-
tem ko bomo v podjetjih upora-
bljali to, kar so pa¢ kupili.

Vsa ta orodja imajo vgrajene
slovenske ¢rkovalnike, ki so hi-
gienski minimum in prvi korak
pri pisanju koherentnega besedi-
la. Sicer ne bodo zaznali pomot,
kot je sovji namesti svoji, bodo
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pa podcrtali vsaj sojvi. Nekate-
ri imajo tudi bolj ali manj primi-
tivne popravljalnike slovnice in
sloga, ki v slovenscini niso pose-
bej koristni, v anglescini pa Goo-
gle Docs Ze podcérta it‘s namesto
its ali nas opozori na nepotrebno
kopicenje pridevnikov ter preti-
rano uporabo kliSejev.

Za resno stavljenje besedila se
uporabljajo orodja, ki presega-
jo okvir tega ¢lanka. Urejevalni-
ki besedil so namre¢ namenje-
ni urejanju, ne pa stavljenju. Na-
sploh velja stara modrost, da je
koristno to dvoje lo¢iti. Tudi pri
pisanju prispevkov, kot je pric¢u-
joci, od avtorjev pric¢akujejo vizu-
alno minimalno oblikovano be-
sedilo, a opremljeno z logi¢ni-
mi informacijami (kaj so naslo-
vi, odstavki, poudarjeno besedi-
lo, okvirji, opisi slik). Urejevalnik
LaTeX izkorisca to dejstvo, ko je
oblikovanje povsem oddvojeno

od pisanja in postavljanja logic-
ne strukture.

Ce naredimo $e korak nav-
zgor, omenimo Obsidian, ki
je orodje za predfazo pisanja.
Omogoca organizacijo lastnih
zapiskov v interagirajoco celo-
to, povezano v grafe in opremlje-
no s hiperpovezavami. Podoben
je namen orodja Scrivener, kjer
lahko pisano delo razdelimo v
posamezne sestavne dele — po-
glavija, ki jih opremimo s krajsi-
mi opisi, podpornim materialom
iz raziskovanja (zapiski, posnet-
ki) itd. Enako funkcijo opravlja
Se LivingWriter, a Ce ne piSete
obsezne knjige ali disertacije, za-
dnjih dveh ne boste potrebovali.
Raje se zato posvetimo orodjem
na nizjih ravneh, torej pri dejan-
skem sestavljanju besed v stavke.

Slovenscina

Slovenscina je tezak jezik,
se radi pohvalimo pred tujci in
hkrati isto krilatico uporabimo
kot opravi¢ilo, ko piSemo in go-
vorimo polomljeno. V resnici ni
slovensc¢ina ni¢ posebnega, saj
se slovenski otroci naucijo jezi-
ka enako hitro kakor drugod po
svetu. Amerisko zunanje ministr-
stvo na seznamu tezavnosti jezi-
kov za rojene govorce angles¢ine

Fran

uvrsca slovenscino v kategori-
jo tezkih jezikov, kjer so tudi Ce-
$¢ina, hrvascina, madzarscina,
fins¢ina, islands¢ina in podob-
no. Slovenscina pa je podobna
ostalim jezikom $e v eni zelo po-
membni lastnosti — je polnoprav-
na ¢lanica Evropske unije in —
zlasti zaradi dela slovenskih stro-
kovnjakov — dostojna sogovor-
nica v digitalnem svetu. Med-
tem ko jo Netflix in Apple res-
da vztrajno ignorirata, obstajajo
odli¢na digitalna orodja, ki nam
olajsajo pisanje v lepi in bogati
slovens¢ini, ki jo popravljajo, do-
polnjujejo in izboljsujejo.
Oglejmo si najprej orodja, s ka-
terimi se lahko ro¢no posvetu-
jemo, torej nekaksne digitalne
ustreznice knjiznih polic. Najvedji
nabor jih najdemo na strani fran.
si, kjer domuje vec deset slovar-
jev, med njimi vsi najpomemb-
nejsi. Slovar slovenskega knjizne-
ga jezika, Slovenski pravopis, Si-
nonimni slovar, Sprotni slovar,
Slovar slovenskih frazemov, Slo-
venska vezljivost, Etimoloski slo-
var, terminoloski slovarji. Njiho-
va uporaba zahteva nekaj zna-
nja, saj moramo najprej vedeti,

V Prva postaja pri zagatah
ob pisanju v slovens¢ini
je Fran.si.

lovarji Instituta za slovenski jezik Frana Ramovia ZRC SAZU
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kam pogledati, nato pa, kako ra-
zumeti zapise. V Slovenskem pra-
vopisu, ki ima tudi slovarski del,
bomo nasli poimenovanja prebi-
valcev (v Rigi zivijo Rizani), v Si-
nonimnem slovarju pa sopomen-
ke (zdravniki so bili nekdaj le-
karji, le¢niki ali medikusi — zato
imamo Se danes lecece zdravni-
ke). Brez lektorjev v besedilih po-
gosto mrgoli napacne vezljivo-
sti, zato se izplaca odpraviti tudi
v ta slovar. Tam izvemo, da dvo-
mimo o necem in ne v nekaj. Zla-
ta vredni sta Jezikovna in Termi-
noloska svetovalnica, kjer najde-
mo odgovore na vprasanja upo-
rabnikov jezika. So fizikalne koli-
¢ine (na primer temperatura, hi-
trost, frekvenca) velike ali viso-
ke? V svetovalnici najdete odgo-
vor tudi na to vprasanje.

V prejsnji Stevilki (Slovensci-
na v digitalnem svetu, Monitor
05/23) smo pisali tudi o sklo-
pu orodij, ki so nastala v okviru
projekta RSDO - Raba slovensci-
ne v digitalnem okolju. Na sple-
tni strani slovens¢ina.eu so na
voljo orodja, ki so sicer nekoliko
bolj specializirana, a bodo Se ve-
dno v pomoc¢ tudi pri pisanju be-
sedil. Najkoristnejsi so razpozna-
valnik govora (prepis zvoc¢nik
datotek), terminoloski slovar in
prevajalnik. Kar nas pripelje do
prevajanja, o cemer bomo govo-
rili v nadaljevanju.

Pristop do ucenja sklonov (in
Se marsicesa) v slovenscini je di-
ametralno nasproten za tujce in
rojene govorce. Medtem ko je
za zadnje »korak« moskega spo-
la, ker v rodilniku postane »ko-
rakax, je za tujce obratno. »Ko-
rak« postane »korakax, saj je mo-
skega spola. Seveda pa se tudi za
rojene govorce najdejo pasti, kot
so pismonosa v dvojini, razli¢ni
mnozinski samostalniki (drva,
prsi, tla) in seveda vec¢no vpra-
Sanje, zakaj gremo iz Trbovelj, a
Zagorja (mnozinski samostalnik
zenskega spola, edninski samo-
stalnik srednjega spola). Ame-
bisova Besana zna brezpla¢no
pregibati besede (https://besana.
amebis.si/pregibanje/), mimogrede
pa Se pove, da gremo na Polzelo,
av Letus, kjer zivijo LetusSani.

V drugi skupini pa so orod-
ja, ki analizirajo obstojece bese-
dilo, v njem poiscejo napake in
predlagajo popravke, bodisi slo-
govne ali slovni¢ne. Omenje-
na Besana v brezplacni razli¢ici
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Pripranvijen.

A Besana Mini samodejno preveri besedilo v odloziscu.

to poc¢ne za najvec¢ 500 znakov
(https://besana.amebis.si/prever-
janje/), v placljivi pa neomeje-
no. Ta popravlja postavitev ve-
jic, napacne oblike besede (npr.
héer/h¢i), nepravilno sklanja-
nje, umanjkanje rodilnika pri za-
nikanju, vikanje, povratne za-
imke, stopnjevanje pridevnikov,
predloge, besedni red itd. Ame-
bis navaja 140 vrst napak, ki jih
Besana prepozna. Poleg spletne
razlicice obstaja tudi namizna,
ki sproti spremlja odlozisce ali pa
deluje kot vti¢nik za Word, Ou-
tlook oziroma brskalnike. Preiz-
kus je pokazal, da opozori na ve-
liko vecino Sibkosti v besedilu,
predlogi pa so skoraj vedno pra-
vilni — v¢asih jo dolgi izumetni-
Ceni stavki pa¢ zmedejo, pa tudi
tehnic¢no besedilo za naso revi-
jo ni najlazji zalogaj. A Besana
je izjemno koristen pripomocek,
ki bo vasa besedila, to si upam tr-
diti, naredil bistveno prijaznejsa
do lektorja in kon¢nega bralca.
Kon¢ni cilj pa je lahko pisanje be-
sedil, v katerih Besana ne bo ve¢
nasla nobenih napak.

Prevodi

Neredko se zgodi, da moramo
prevesti daljsa ali krajsa besedi-
la — ali pa jih zgolj napisati v tu-
jem jeziku. Veckrat smo ze pri-
merjali razli¢ne prevajalnike, na-
zadnje spomladi (Ko prevajalcev
veé ne bo, Monitor 03/23). A za
dobro besedilo v tujem jeziku,
recimo v anglesc¢ini, ne moremo
slovenske ustreznice zgolj preko-
pirati v Google Translate in nato

izdelka prilepiti v urejevalnik be-
sedil. To pot si bomo ogledali ne-
kaj strategij, kako se tega lotili s
¢im manj glavobola.

Spletni prevajalniki so zago-
tovo koristno izhodiS¢e. Google
Translate in DeepL sta oba na
izjemno visoki ravni in podpi-
rata tudi slovens¢ino. Prvi zmo-
re vec kot sto jezikov in bo pri
kaksnem eksoti¢nem zato edi-
na moznost, sicer pa je DeepL za
odtenek boljsi v obicajnih kom-
binacijah evropskih jezikov. Oba
podpirata tudi moznost prevaja-
nja celotnih dokumentov, kar je
lahko v nekaterih specifi¢nih pri-

dokumenta (na 10 MB) kakor
Stevilu prevodov na uro. Izdelek
.docx je zaklenjen in ga ni mogo-
Ce urejati, Cemur pa se lahko izo-
gnemo. Ce ga odpremo v Wordu,
shranimo kot .xml, nato pa z Be-
leznico v tem dokumentu poisce-
mo spremenljivko enforcement in
jo spremenimo z 1 na 0, bo do-
kument mogoce normalno ure-
jati tudi v Wordu.

Pri pisanju kaksnih krajsih be-
sedil v tujem jeziku nam vcasih
zmanjka besed, zlasti pri zelo
specificnem besedis¢u: pomisli-
te na gradbeno dovoljenje, no-
tranjo organizacijsko enoto ali
navadnega mocerada. Vcasih

C Medtem ko je zarojene
govorce »korak« moskega
spola, ker v rodilniku postane
»koraka, je za tujce obratno.

merih pravi blagoslov. Preizku-
sil sem prevesti 33 strani dolgo
polo z nalogami iz fizike in ke-
mije, ki je imela razli¢ne naslove
(kot slog), ved slik, enacb in po-
sebnih simbolov. Oba sta doku-
ment .docx brez tezav prevedla,
konc¢ni izdelek pa je bil Se vedno
enako oblikovan. Taksnega le se
enkrat preberemo in popravimo
zablode pa je rezultat odlicen.
Precej, precej hitreje od roc¢ne-
ga kopiranja odstavkov. Google
Translate je v celoti brezplacen,
DeepL pa ima v brezplacni raz-
li¢ici omejitve tako pri velikosti

se znajdemo v isti zagati tudi
pri prevajanju v obratni smeri,
ko is¢emo ¢im boljso ustreznico
za tenure. Omenjena prevajal-
nika bosta poskusila po najbolj-
$ih moceh, in ¢etudi bo rezultat
verjetno razumljiv, ne bo pravi-
len. Za besedisce se izplaca po-
gledati v korpuse. Med vedjezic-
nimi je najobseznejsi Linguee, ki
vsebuje besede v svojem normal-
nem okolju, tj. besedilih. Vide-
li bomo, da je gradbeno dovolje-
nje bodisi building permit ali con-
struction licence, v¢asih tudi buil-
ding authorisation in planning
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A Linguee ima ogromen korpus prevodov.

permission, odvisno od pomena.
Linguee se zanasa na besedila,
ki nastanejo v evropski birokra-
ciji, zato je odli¢en za to seman-
ti¢no polje. Videli bomo, da se te-
nure prevaja najrazlicneje, ker je
beseda uporabna v zelo razli¢nih
kontekstih, medtem ko za moce-
rade Linguee $e ni slisal.
Presenetljivo koristen vir je
Wikipedija, ki obstaja v Stevilnih
jezikih. Ce je geslo razlozeno v
slovenscini, bo zelo verjetno tudi
v angles¢ini (razen kaksne slo-
venske specifike, denimo Jazbin-
skovega zakona). Navadni mo-
cerad je fire salamander, pri so-

povzetke in so v teh casih vedi-
noma Ze objavljena na spletu. Se
zdalec¢ ne gre le za poimenova-
nja bioloskih vrst, temve¢ najra-
zli¢nejSo specialisti¢no termino-
logijo. Ljubljanska univerza ima
digitalno knjiznico DiKUL, mari-
borska pa DKUM.

VCcasih se pri pisanju zatakne-
mo. Bodisi ne najdemo to¢no do-
locCene besede, za katero vemo,
da obstaja, bodisi nas zanima,
kako bi kaj povedali $e drugace.
V prvem primeru lahko pokuka-
mo v kaksen dvojezicni slovar,
lahko pa za resitev vprasamo kar
umetno inteligenco. ChatGPT

Presenetljivo koristen vir je
Wikipedija, ki obstaja v
stevilnih jezikih. Ce je geslo
razlozeno v slovenscini, bo

zelo verjetno tudi v anglescini.

sedih pa pjegavi dazdevnjak. V¢a-
sih slovenske razlicice ne bo, a
lahko iz latinskega imena na spe-
cializiranih slovenskih straneh
najdemo prevod. Izjemno drago-
cen vir so diplomska, magistrska
in doktorska dela na slovenskih
univerzah, ki imajo dvojezi¢ne
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sem vprasal »Kateri pridevnik v
nems¢ini opisuje, da necesa ne Ze-
limo deliti z drugimi, ker bi potem
ti lahko dosegli uspeh, ki jim ga ne
privos¢imo« in — Ce povzamem —
odgovoril je neidisch ali missgiin-
stig. Ceprav se nisem spomnil
slovenke ustreznice zavisten ali

nevoscljiv, je ChatGPT iz okor-
nega opisa prepoznal, kaj zelim.
Kadar imamo zgolj prazno gla-
vo, so zelo Koristni tezavri. The-
saurus.com za angleske izra-
ze naniza vec¢ deset sinonimov
ali sorodnih besed, med kateri-
mi bomo gotovo prepoznali zele-
nega. Uporaba nam nepoznanih
besed pa seveda prinasa svojevr-
stno tveganje. Slovenski slovar
sopomenk ima Center za jezi-
kovne vire in tehnologije https://
viri.cjvt.si/sopomenke/slv/. Izvemo,
da je zavisten tudi nevoscljiv, za-
grenjen, zamorjen in ljubosu-
men, ki se seveda pomensko ne
prekrivajo popolno.

Ce smo Ze pri umetni inteli-
genci, omenimo, da zna prevaja-
ti tudi ta. Poleg tega pa zna pre-
vode popraviti, tako slogovno
kakor slovnicno. ChatGPT je ne-
koliko boljsi kot Bing Chat, med-
tem ko je Google Bard (za zdaj)
zani¢. V prvem je zadostovalo,
da sem vpisal Improve langua-
ge in skopiral eno stran solidne-
ga angleskega besedila, pa je bil
rezultat Ze zelo dober. Besedisce
je ostalo enako, skladnja in slog
pa sta bila na bistveno visji ravni.

Opisana orodja so seveda na-
menjena obicajnim uporabni-
kom, ki se morajo tu in tam (ali
pa pogosteje) spopasti z bese-
dili v tujih jezikih, zato smo se

vec¢inoma omejili na brezplac-
na orodja in naredi sam pristop.
Profesionalni prevajalci vedo
povedati, da sicer tudi upora-
bljajo strojno prevajanje za ve-
¢jo ucinkovitost, a imajo na voljo
tudi specializirano programsko
opremo, kamor sodijo Across,
memQ, Trados Studio, Word-
fast in druga orodja. Ta imajo
funkcije, ki so zanje nujno po-
trebna, na primer prevajalski
spomin (translation memory),
kamor se shranjujejo obstojeci
prevodi. Ko se prevajalec ponov-
no sreca s podobnim odstavkom,
kot ga je Ze prevedel, mu orod-
je ponudi ta prevod - rezultat
je hitrejsi in konsistentnejsi pre-
vod. S tem je povezan tudi glosar
(term base), v katerem je shra-
njena specificna terminologi-
ja, ki je odvisna od vrste besedi-
la in naro¢nika. Glosar prevajal-
ca opozarja, ¢e terminov ne pre-
vaja dosledno ali pravilno. Tovr-
stna orodja, dasiravno izjemno
pomembna za prevajalce, za ne-
profesionalne uporabe niso zelo
uporabna.

Anglescina

Za konec se osredoto¢imo Se
na anglescino, ki je brez dvoma
tuji jezik, v katerem bodo nasi
bralci (in pravzaprav celo inter-
netno obcestvo) ustvarjali naj-
ve¢ besedil. Pri iskanju besed
nam lahko pomagajo vsa orodja,
ki smo jih omenjali v poglavju o
prevajanju, in enojezicni slovar-
ji. Na internetu jih je toliko, da
si lahko vsak izbere najljubsega:
Oxford, Cambridge, Webster
in drugi. Vizualno najbolj mini-
malisti¢en je gotovo Wiktiona-
ry, ki pa ima poleg bogatih pri-
merov rabe Se sinonime, antoni-
me in prevode na enem mestu.

Poleg klasi¢nih tezavrov je ko-
risten tudi obratni slovar (One-
Look Reverse Dictionary), kjer
po najboljsih moceh opisemo
pojem, nato pa nam ponudi res
dolg seznam predlogov, kaj bi
to bilo. Ce vpiSemo unsure about
something, bo predlagal uncerta-
in, hesistant, doubtful, indecisive,
ambivalent in tako naprej do ill-
-timed na 100. mestu.

Zadnji nivo pa so orodja, ki
celostno pregledajo besedilo
in predlagajo, kako ga izboljsa-
ti. Tak$no orodje je InstaText,
ki obstaja kot spletna storitev in
razsiritev za Chrome ali Edge.



> OneLook Reverse Dictionary
izriSe tudi graf sorodnosti.

Impossible

Un=ness

infeasibly
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Unintended. . .

neglactabla biasedly
unstraight forward imprecisely
inconsistently
Uncertainty
uncertain perhaps
doubtful unsuraty
indecisive don't know
equivacal dubiously
in doubt implausibly
irresolute incertitude
prey nixt
Uninformed — A
11t imed amorphous Ly
inevidence incomprehensively
untimely indistinetly
Unintended. . .

InstaText ne popravi le napac-
no zapisanih besed in ocitnih
slovni¢nih napak, temve¢ pred-
vsem izboljsuje slog. To obsega
zamenjavo neprimernih besed
(tudi predlogov, ¢lenkov in osta-
lih drobnih sestavin, ki tujim go-
vorcev povzrocajo toliko tezav),
preciscenje skladnje in logi¢no
sosledje. InstaText ima omejitev
5.000 znakov, in to je zanalasc.

V InstaText slogovno in
jezikovno izboljsa anglesko
besedilo.

unsuitably

Vsako pripombo je treba premi-
sliti in se odlo¢iti, ali jo zelimo
sprejeti, kar je naporno pocetje.
Vec kot nekaj odstavkov naen-
krat tezko zbrano popravimo.
Zelo podobno orodje je Gram-
marly, ki v brezplacni izdaji ni
posebej uporabno, saj zazna le
o¢itne tiskarske in slovnic¢ne na-
pake, v placljivi pa nudi vec ana-
lize. Zaznava uporabo trpnika,
predolge stavke, slabo besedisce
in nerazumljivost ipd. Po mojih
izkusnjah je pri tem manj strog
ali temeljit od InstaTexta, je pa

X

Photocatalysis has become a popular method for reducing CO2 in an

environmentally friendly way. Numerous photocatalysts, including
TiO2 and Cu, have been axplored for this purpose. To take advantage

of the benefits of both catalysts, Cu clusters were added to the
surface of TIOZ. The reaction pathway was then studied using

density functional theory calculations, with ground and excited state

calculations being conducted. The findings indicated that excited

states play a vital rode in accurately characterizing a photo-catahyrtic
process, as they can greatly reduce the activation energy.
Microkinetic modals provided additional evidence of the
effectiveness af Cu decoration, as Cu decorated rutile surfaces

produced CO, while Cu decorated anatase surfaces produced H2,
which aligned with previous lindings in the literature.

res, da imam z zadnjim bistveno
vec izkusen;.

Hemingway Editor se ukvarja
samo z berljivostjo besedila in ne
bo predlagal slovni¢nih poprav-
kov. Namesto tega predlaga, kje
postane besedilo prevec zaple-
teno, kateri odstavki potrebuje-
jo preureditev in kaj je nerazu-
mljivo, kje smo zgresili s prislovi
in kje je trpnik res preve¢. Name-
njen je torej predvsem izboljsavi
sloga. Na koncu tudi oceni berlji-
vost besedila po Flesch-Kincaido-
vi lestvici, tj. v katerem razredu

B B B B %

ameri$ke osnovne Sole razume-
vanje besedila ne bi ve¢ povzro-
Calo tezav.

Tega je veliko

Ni pricakovati, da bo vsakdo
potreboval vsako od navedenih
orodij. Svet je velik, naSe potre-
be raznolike, orodja pa mnogote-
ra. V tem prispevku sem se ome-
jil na tista, ki bi utegnila pomaga-
ti najsirSemu krogu bralcev, saj
verjetno Zivijo na presec¢is¢u med
slovensc¢ino in angles$¢ino. Kdor
se z jezikom srecuje profesional-
no, svoja orodja gotovo Ze pozna
in uporablja. Kdor se ukvarja se
z drugimi jeziki, lahko smiselno
uporabi nekatera opisana orodja
(denimo slovarje in Wikipedijo)
ter poisce jezikovne ustreznice za
druga. Vecinoma pa se z bolj ek-
soti¢nimi jeziki ukvarjajo ljudje,
ki orodja zanje Ze obvladajo. Pi-
sanje pismenk je tipi¢en problem,
za katerega obstaja vrsta resitev,
ki so sinologom dobro znane.

Za vse ostale pa ostaja zele-
zno pravilo, da si velja ogleda-
ti in preizkusiti ¢im vec¢ orodij,
nato pa zgraditi lasten delovni
proces. Paretovo nacelo tudi v
tem primeru ne bo razocaralo in
tako bomo na koncu veliko veci-
no opravil naredili z enim orod-
jem ali dvema, ki pa bosta nepo-
gresljivi. In v tistih redkih prime-
rih, ko se bomo srecali z novimi
problemi, bomo iz klobuka pote-
gnili Se tretje, za katero smo ne-
ko¢ nekje slisali. <4

Razgkritje: Avtor ima v uporabi
brezplacno licenco za Amebisovo
Besano in sluzbeno licenco za In-
staText.

Photocatalysis has become a popular methad for redusing G082t

an environmentally friendly CO2 reduction way. Mumerous
photocatalysts, including TiO2 and Cu, have bean explored for this

purpose, To take advantage of Hheberefis-of both catalysts, Cu
clusters were deposited on added-e the surface of TIOZ, The
reaction pathway was then investigated studied using density
functional theory calculations, with ground state and excited state
calculations performed belrg-cendusted. The results firdings
indicated that excited states play a crucial wsa role in accurately
characterizing a photocatalylic phele-cataiytie procass, as they can

significantly geeatiy reduce the activation energy. Microkinetic
models provided additional evidence for &f the effectiveness of Cu
decoration, as rutile surfaces G decorated with Cu retde-swlases
produced CO, while anatase surfaces &4 decorated with Cu aratase-
surfaees produced H2, which was consistent aligred with previous

findings in the literature.
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Nikakor
ne!

etni dopust je Cas, ko
I_ konc¢no izprezemo,
damo mozgane na

paso in se posvetimo zgolj sebi
ter druzini. Zal se zadnja leta
dogaja, da delodajalci od za-
poslenih velikokrat pricakuje-
jo drugacne pocitnice. Ker je
epidemija pokazala, da je veli-
ko dela mogoce postoriti z od-
daljenih lokacij, je jemanje ra-
¢unalnika na morje, v hribe in
drugam postalo popolnoma
obicajno pocetje. Medtem ko
smo vcasih elektroniko na do-
pust nosili izklju¢no zaradi za-
bave, je danes zgodba obrnje-
na. Racunalnik na dopustu nam
odzira ¢as zanjo. Jemanje racu-
nalnika na dopust se zdi morda
prakti¢no, vendar je treba upo-
Stevati nekatera dejstva, zakaj
to ni vedno najboljsa ideja.

Na prvi pogled se nam ne
zdi ni¢ narobe. Datum dopusta
smo si lahko poljubno izbrali,
saj delodajalec ve, da bo za vse
poskrbljeno, sami pa smo tudi
mirnejsi, da v primeru katastro-
fe v sluzbi ne bomo popolnoma
nemocni. Vendar pozor! Eden
izmed glavnih namenov dopu-
sta je, da se oddaljimo od vsa-
kodnevnih obveznosti in si vza-
memo ¢as za sprostitev. Ce ima-
mo racunalnik s seboj, je zelo
verjetno, da bomo podzavestno
Se vedno povezani z delom ali
drugimi obveznostmi, kar nam

74 julij-avgust 2023 Monitor

Q@ NASVET!| PROETCONTRA

Vedno vec poklicev je takih, da zanje
potrebujemo racunalnik, internetna
infrastruktura pa omogoca, da lahko z
njimi delamo od koderkoli. Toda ali to
pomeni, da bi to tudi morali poceti?

bo onemogocalo, da bi se po-
polnoma sprostili. V danasnjem
tehnolosko naprednem svetu
smo pogosto prevec zatopljeni
v zaslone. Dopust je priloznost,
da se posvetimo resni¢nemu
svetu, uzivamo v lepoti nara-
ve, spoznavamo nove kulture
in prezivimo cCas s prijatelji ali
z druzino brez motenj. Hkrati
je vsaj enkrat letno priporoclji-
vo, da imamo »elektronsko die-
to«. V¢asih je koristno, da se od-
maknemo od digitalnih naprav
in se osredoto¢imo na analogne
izkusnje. To nam lahko poma-
ga, da obnovimo svojo ustvar-
jalnost, izboljsamo koncentraci-
jo in zmanjSamo stres.

Dodaten razlog za pusc¢anje
racunalnika doma je varnost.
Ko potujemo, je moznost za iz-
gubo ali krajo prtljage vedno
prisotna. Racunalnik je dra-
ga naprava, ki lahko vsebuje
tudi obcutljive podatke. Tvega-
nje, da ga lahko izgubimo ali da
nam ga lahko ukradejo, je do-
daten stres, ki si ga med dopu-
stom nihce zares ne Zeli.

Potovanje s kupom elektron-
ske opreme za namecek ni niti
najmanj udobno, saj ra¢unalnik
in pripomocki predstavljajo do-
datno teZo in zasedajo prostor,
ki bi ga lahko bolje izkoristili za
druge, pocitnicam primernej-
Se stvari.

Boris Savc

Delo od koderkols
pomeni svobodo!

lisi se slabo — vedno
S prenosnik s seboj, ve-
dno pripravljen na

delo, nikoli na dopustu, nikoli
zares izprezen. Vendar z dolo-
¢eno mero zmernosti vse to lah-
ko prinese tudi res globok obcu-
tek svobode. Naj pojasnim.

Odkar so podjetja oziroma
njihova vodstva v ¢asu covida
ugotovila, da je svet prav lepo
obstal tudi, ko smo delo v ce-
loti opravljali iz domacih pi-
sarn, se je marsikaj spremeni-
lo. Stalno delo od doma verje-
tno res ni najboljse, saj s kole-
gi marsikatero koristno infor-
macijo za podjetje izmenjamo
tudi v pisarni, na hodniku ali
ob kavi. Toda vsaj nekaj dni na
teden, ki si jih zaposleni lahko
razporedi doma ali morda v na-
ravi, zagotovo blagodejno vpli-
vajo nanj in na njegovo delo.
Manj dela v kosu, vendar ena-
ko ali vec dela, ki je razporeje-
no prek dneva ali tedna. Dela,
ki je zaradi tega v¢asih razpore-
jeno tudi prek vecerov, vikenda
in celo dopusta.

Sam sodim med odvisnike
od tehnologije, kar v prvi vr-
sti vkljucuje odvisnost od pa-
metnega telefona in seveda
osebnega rac¢unalnika. Aktiv-
no uporabljam dva telefona in
dva racunalnika, prenosnik je
s telefoni z menoj tudi na po-
¢itnicah. In to odvisnost s pri-
dom uporabljam tudi v sluzbe-
ne namene. V sluzbenem oko-
lju sem si, denimo, ob pomoci

specializiranih programov ure-
dil sinhronizacijo dolo¢enih
omreznih imenikov z obla¢no
shrambo Google Drive. Tako
imam s telefonom dostop do
vsega, kar podjetje ustvari in se
me tice. Ker telefoni ze dolgo
znajo odpirati in celo obdelova-
ti pisarniske ter grafi¢ne forma-
te, lahko velik del opravil opra-
vim od koderkoli, tudi iz nara-
ve ali s plaze. Ce moram kaj
na(do)pisati, odprem zloZlji-
vo tipkovnico bluetooth, ki ima
tudi sledilno tablico za misko
(stala me je borih 20 evrov). Ce
moram urediti kaj resnejsega,
odprem prenosnik.

Tudi dostop do interneta v
99 odstotkih primerov danes
pac ni vel tezava, pocasne ho-
telske povezave Wi-Fi in sko-
rajda neobstojece v avtokam-
pih so Ze davno povozili stol-
pi za mobilne povezave LTE in
5G. Podatkovni paketi pa tudi v
evropski tujini Ze dolgo obsega-
jo vec kot zadovoljive koli¢ine
gigabajtov.

In ne, tudi Zena na tako mojo
sluzbo 24/7 nima pripomb,
saj vse uredim v kratkih kos$¢-
kih dneva, ki najinih dopustov
prav nic ne motijo. Prav zato pa
so dopustovanja lahko daljsa in
tudi v tistih delih leta, ko si do-
pusta vcasih nisem mogel pri-
vosciti, saj je bila moja priso-
tnost v podjetju nujna. Danes
ni vec, saj sem prisoten navide-
zno, prek interneta.

Matej Smid






) LEGENDE ACTIVISION BLIZZARD

Aktivna televizija
V sneznem metezu

Activision Blizzard je velikan v svetu videoiger. Zanj
je Microsoft pripravljen placati vrtoglavih 69 milijard
ameriskih dolarjev, a se mu posel izmika. Prevzem
igricarske legende vzbuja skrb zaradi monopola na
trgu. Da bi si odgovorili, zakaj je podjetje Activision
Blizzard tako pomembno, se bomo vrnili na zacetek.

Dominik Cigala

A
KAB

CTIVISION.

FRIHTY

OOM ™

70. letih prej$njega sto-
V letja je zivel mlad in am-
biciozen programer po

imenu David Crane. Bil je del
skupine nadarjenih posamezni-
kov, ki so delali za Atari, velika-
na v takrat narasc¢ajoci industri-
ji videoiger. David je bil vizionar,
ki je rad razmisljal zunaj okvirov.
Veliko ur je prezivel za svojim ra-
¢unalnikom, raziskoval in ustvar-
jal nove mehanike iger. Kljub

<] Nadarjeni programer David
Crane je skupaj s tremi
sodelavci iz podjetja Atari leta
1979 ustanovil Activision.

VIDEO GAME CARTRIDGE

FOR USE WITH THE
ATARI VIDEO COMPUTER SYSTEM..
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A Prelomni pustolovski naslov Pitfall! je pomagal Activision utrditi
kot enega vodilnih podjetij v industriji videoiger.

temu je bil nezadovoljen, saj se je
v delovnem okolju pocutil ome-
jenega. Na zacetku leta 1979 je
vodstvo podjetja Atari progra-
merjem poslalo seznam najbolj
prodajanih iger v preteklem letu,
da bi lazje dolocili smernice za
razvoj novih naslovov. Crane je
opazil, da so igre v blagajno pod-
jetja prinesle 20 milijonov ame-
riskih dolarjev, medtem ko jih je
sam v Zep pospravil le 20.000.
Od 35 programerjev je vecino
najbolj prodajanih iger razvila ce-
tverica, poleg njega so bili najbolj
plodni Se Larry Kaplan, Alan Mil-
ler in Bob Whitehea David je do-
bil zamisel, da bodo s Kaplanom,
z Millerjem in Whiteheadom
ustanovili svoje podjetje. Ideja je
bila za tiste ¢ase nadvse drzna,
saj so igre izdajali izklju¢no pro-
izvajalci konzol. Prvega oktobra
1979 se je rodil Activision, ¢igar
ime je izpeljanka iz besed Active
Television. Ob pomoci finan¢ne
injekcije kapitalske druzbe Sut-
ter Hill Ventures so zaceli dela-
ti igre za sistem, ki so ga najbolj
poznali. Ceprav prvi naslovi niso
bili zelo uspesni, je Atari podjetju
vseeno Zzelel stopiti na prste s toz-
bo o kraji poslovnih skrivnosti, ki
na sreco ni pila vode. Javnost je
z zanimanjem spremljala nove-
ga zaloZnika, ki je z naslovom Ka-
boom prvi¢ presegel milijon pro-
danih izvodov igre.

Igra Kaboom! je bila prva, ki
je zaloZniku Activision prinesla
milijon prodanih izvodov.

Nekega jutra, medtem ko je
preizkusal razli¢ne algoritme za
animacijo, je Crane ustvaril lik,
ki se je premikal ¢ez zaslon. To
je bila preprosta figura, vendar
mu je dala idejo. Predstavljal si
je pustolovca, ki tece skozi dzun-
glo, se izogiba nevarnostim in
iSCe izgubljene zaklade. Zacel je
sestavljati osnutek igre in po ne-
kaj tednih dela je imel grob pro-
totip, v katerem je igralec nadzo-
roval raziskovalca, ki se je pre-
mikal skozi dzunglo, skakal cez
ovire in se izogibal nevarnostim,
kot so kace, mocvirja in pasti. Vsi
pri Activisionu so bili navduse-
ni in po nekaj mesecih naporne-
ga dela so izdali Pitfall! za Atari
2600. Odziv igricarske skupnosti
je bil fantasticen. Igralci po vsem
svetu so bili navduSeni nad raz-
burljivo igro, ki je ponujala tako
veliko ve¢ kot katerakoli druga
igra v tistem casu. Pitfall! je po-
stal ena najbolj prodajanih iger
za Atari 2600 in je pomagal utr-
diti Activision kot eno izmed vo-
dilnih podjetij v industriji videoi-
ger, ki je uspesno prebrodilo tudi
zlom trga videoiger sredi 80. let
prejsnjega stoletja. Medtem ko
se je Activision pobiral po krizi,
ki jo je zanetila slaba kakovost
poceni igric¢arskih naslovov, je o
razvoju videoiger na kalifornijski
univerzi v Los Angelesu sanjal
tudi Michael Morhaime.

Po koncani fakulteti se je za-
ljubljenec v igre Michael odlo¢il,
da bo uresnicil svoje sanje. Leta
1991 je z Allenom Adhamom in
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s Frankom Pearceom ustano-
vil podjetje po imenu Silicon &
Synapse. Z zacetnim kapitalom
in nekaj racunalniki so se loti-
li dela v majhnem pisarniskem
prostoru. Silicon & Synapse se je
zacel s prestavljanjem obstojecih
iger na razli¢ne sisteme, a Mi-
chaelova strast je bila v ustvar-
janju lastnih originalnih iger. Po
nekaj manjsih projektih je prisel
trenutek, ko so se odlodili ustva-
riti igro, ki bo temeljila na njiho-
vi lastni viziji. Allen, ki je bil ve-
lik ljubitelj namiznih iger in fan-
tazijske literature, si je zamislil
igro, ki bi zdruzila elemente stra-
tegije v realnem ¢asu z bogatim
fantazijskim okoljem in igralcem
pricarala obc¢utek vodenja ce-
lotnih vojsk ter gradnjo imperi-
jev v misti¢nem svetu. Epske bit-
ke med frakcijama ljudi in ork so
dobile velicastno ime Warcraft:
Orcs & Humans, zato je novo
poimenovanje potrebovalo tudi
podjetje. Leta 1994 je preimeno-
vano podjetje Blizzard Enterta-
inment izdalo Warcraft: Orcs &
Humans. Odziv igricarske sku-
pnosti je bil izjemen.

Tedaj ze prepoznavni Bliz-
zard Entertainment je zacel raz-
misljati o novih zvrsteh in sveto-
vih, ki bi jih lahko raziskali. Eden
izmed razvijalcev, David Brevik,
je predstavil idejo o igri, v kate-
ri bi igralci hodili po temnicah,
se borili proti demonom in iska-
li zaklade. Razvil je temeljni kon-
cept igre, ki je temeljil na proce-
duralno generiranih sobanah in
akcijskih elementih igranja vlog.
Ko je David predstavil svojo ide-
jo vodilnim ljudem podjetja, so
bili navduseni. Odlodili so se,
da bodo Davidu in majhni ekipi
dali sredstva in podporo, potreb-
no za razvoj igre. Ekipa je zacela
delati igro z delovnim naslovom
Project Diablo. Kot del razvojne-
ga procesa so razvijalci ustvarili
obsezen sistem za pridobivanje
predmetov, ki je igralcem omo-
gocal, da zbirajo razli¢no opre-
mo in orozje. Poleg tega so v igro
vkljucili ve¢ likov, ki so igralcem
omogodili razli¢ne nacine igra-
nja. Med razvojem so tudi spreje-
li odlocitev, da igra ne bo le eno-
igralska, temvec bo vkljucevala

> Mracno vzdusje, globok igralni
sistem in vecigralnost Diabla
so povzrocili pravo revolucijo
igranja vlog.

tudi vecigralski nacin. Leta 1996
je bila igra kon¢no pripravlje-
na za izdajo. Takoj po izidu leta
1996 je Diablo pritegnil pozor-
nost igri¢arske skupnosti. Igral-
ci so bili navduseni nad njegovim
mracnim vzdusjem, globokim
igralnim sistemom in vecigral-
skimi zmogljivostmi. Hitro je po-
stal ena najbolj priljubljenih iger
tistega ¢asa in postavil temelje za
celoten zanr akcijskih RPG.
Blizzard Entertainment je pod
Michaelovim vodstvom nadalje-
val izdajo uspesnih iger, kot sta
StarCraft in World of Warcraft.
Zadnja je leta 2004 postala ena
najbolj priljubljenih in donosnih
spletnih vecigralskih iger vseh
Casov. Le leto dni prej je Acrivisi-
on spocel najvedjo igric¢arsko se-
rijo na svetu, ki je Se danes ka-
men spotike. Call of Duty je bil
rezultat Activisionove Zelje po
vstopu na hitro rastoci trg strel-
skih iger. Razvil ga je posebej za-
njo ustanovljeni razvijalski stu-
dio Infinity Ward. Glavni cilj raz-
vijalcev je bila intenzivnejsa in
kinematografska izkusnja igra-
nja, s katero bi zasencili vse na-
slove, ki so bili takrat na voljo.
Zeleli so, da bi se igralci pocutili
kot del vecje vojaske enote in ne
kot en sam superheroj, ki lahko
premaga celotno vojsko sovra-
znikov. Za doseganje tega so se
osredotodili na ustvarjanje dina-
micnih bojis¢, kjer bi igralci so-
delovali z racunalnisko vodeni-
mi zavezniki. Poleg tega so v igro
vkljudili tudi razli¢ne zgodovin-
ske misije, ki so temeljile na re-
sni¢nih bitkah in operacijah iz
druge svetovne vojne. Igra je bila
izjemno dobro sprejeta tako pri
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A Drugi zaljubljenec v videoigre, Michael Morhaime, je z veliko
obcutka za podrobnosti leta 1994 pod okriljem lastnega podjetja
Blizzard Entertainment izdal zlo$¢eno igro Warcraft: Orcs &

Human.

kritikih kot igralcih. Uspeh prve
igre je privedel do nastanka ene
najvedjih fransiz v zgodovini vi-
deo iger. Call of Duty se je razvi-
jal skozi leta, z novimi izdajami,
ki so raziskovale razli¢ne voja-
ske konflikte, od druge svetovne
vojne do sodobnih bojev ter celo
prihodnosti.

zdruzila svoja sredstva, s ¢imer
bo Vivendi svoj oddelek za igre,
vklju¢no z Blizzard Entertain-
mentom, zdruzil z Activisionom.
Dogovor je bil vreden priblizno
18,9 milijarde ameriskih dolar-
jevin je Se danes ena najvecjih
zdruzitev v zgodovini igricarske
industrije. Ustvarilo se je mo¢no

Call of Duty je danes ena
najvecjih fransiz v
industriji videoiger.

Leta 2007 si je medijska kor-
poracija Vivendi, lastnica Bliz-
zarda, zazelela Siritve ponudbe
v igricarski industriji. Njene Ze-
lje so sovpadle z interesi Activi-
siona, ki je Zelel vstopiti na trg
PC-iger in mnozi¢nega igranja
vlog. Po nekaj mesecih pogajanj
sta Vivendi in Activision decem-
bra 2007 naznanila, da bosta

in raznoliko podjetje, ki je v letih
po zdruzitvi postalo eno najve-
¢jih in najuspesnejsih v industriji
videoiger. Activision Blizzard je
danes tako velik, da se Microsoft
v Zelji po njegovem prevzemu
sreCuje s Stevilnimi preprekami.
Se ena taksna zdruzitev bi verje-
tno pomenila konec trga, kot ga
poznamo. |

Monitor julij-avgust 2023 77



¢ ZGODOVINA RACUNALNISTVA V SLOVENIJI

Racunalniki IBM/360

Racunalnistvo se je pri nas zares razmahnilo Sele leta
1968, ko so k nam prisli prvi racunalniki IBM/360.
Druzina IBM/360 je vnesla izrazite izboljSave

in novosti v primerjavi z obicajnimi racunalniki
druge generacije, ne le tehnoloskih, temvec tudi
funkcionalno-oblikovne. Ponuijala je serijo strojno

in programsko zdruzljivih racunalnikov razli¢nih
zmogljivosti, kar je podjetjem omogocalo bolj
racionalno izbiro glede na njihove potrebe in lazji
prehod od manj zmogljivih k bolj zmogljivim.

Miha Urh in Bostjan Speti¢
na izmed novosti
IBM/360 je bil zelo $i-

rok nabor standardnih
vhodno-izhodnih naprav, ki so
omogocale enostavnejSo nad-
gradnjo in prilagoditev obstoje-
¢ih sistemov. Druga tehnoloska
izboljsava pa sta bila pripadajoca
programska oprema in operacij-
ski sistem OS/360. Programska
orodja so omogocala urejanje in
dostop do datotek, programira-
nje v zbirniku in uporabo preva-
jalnikov za Fortran, Cobol, PL/I
in druge visjenivojske jezike.
Zelo pomembni so bili tudi emu-
latorji in osnovna telekomunika-
cijska orodja za terminalske po-

vezave ter povezovanje rac¢unal-
nikov v vecja vozlisca.

V IBM so se odlocili za razvoj
popolnoma nove serije racunal-
nikov po tem, ko je nekaj podje-
tij v zacetku 60. zacelo spodje-
dati njithovo vodilno vlogo. Ker
bi uporaba ¢ipov v obliki polno
integriranih monolitnih vezij za
novo serijo lahko pomenila za-
mik proizvodnje $e za dodatnih
pet let, so se leta 1962 usmeri-
li v razvoj hibridnih integrira-
nih vezij (SLT). Posamezna vezja
so bila izdelana z debeloplastno
metodo na priblizno centimeter
velikih kerami¢nih rezinah in so
uporabljala kombinacijo debelo-
plastnih tiskanih upornikov ter
povrsinsko namescenih silicije-
vih diod in tranzistorjev. Tehno-
logija SLT je v primerjavi s tedaj

obicajno arhitekturo druge ge-
neracije predstavljala velik na-
predek v miniaturizaciji (pribli-
zno 20 : 1) in zanesljivosti.

IBM 360/30 v DES Ljubljana
(1968)

Leta 1966 so pri nas prvi pod-
pisali pogodbo za nakup IBM
360/30 v elektrodistribucijskem
podjetju DES Ljubljana. Slove-
sno odprtje racunskega centra
je bilo spomladi 1968. Z racun-
skim centrom v DES je od same-
ga zacetka sodelovalo ve¢ podje-
tij in organizacij, med njimi Lju-
bljanska univerza, Institut Jo-
zef Stefan, Kemijski institut in
RSNZ. Center je bil sicer ustano-
vljen z namenom, da bi raciona-
lizirali in mehanizirali poslova-
nje na podrodju obracuna elek-
tricne energije, knjigovodstva,
statistike ter za delo na znan-
stvenoraziskovalnem in razvoj-
nem podrodju.

Modela IBM 360/30 in
360/40 sta predstavljala vec kot
polovico vseh prodanih enot se-
rije IBM/360. Omogocala sta
razli¢ne konfiguracije pomnilni-
ka 8-64 KB pri manjsem 360/30
in 16-256 KB pri ve¢jem 360/40.
Uporabljala sta diskovne enote

V' Racunalnik IBM 360/30, na ogled v kalifornijskem muzeju racunalnikov. (Vir: Wikipedja)
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Racunalniski muzej
Serijo o zgodovini racu-
nalnistva v Sloveniji pri-
pravlja Racunalniski muzej
(www.racunalniski-muzej.si), ki
ima v blizini Kina Sigka v Lju-
bljani tudi svoje razstavne pro-
store. Tam si lahko v Zivo ogle-
date, kako so bili racunalniki
videti nekoc, in marsikaterega
izmed njih tudi preizkusite.
Kar nekaj v muzeju razsta-
vljenih predmetov izhaja iz
Monitorjevega muzeja, ki smo
ga pred leti predali v upra-
vljanje racunalniskemu muze-
ju skupnosti Kiberpipa, njegov
naslednik pa je sedanji Racu-
nalniski muzej v Ljubljani.
Zgodovinska evidenca pri
nas namescenih in izdela-
nih naprav je na naslovu
evidenca.muzej.si.

sestavljene iz vec vrtljivih ma-
gnetnih plos¢ premera 36 centi-
metrov z zmogljivostjo do 7 MB
in nove konzolne teleprinterske
sisteme, ki so omogocali interak-
tivno delo. Kmalu za DES so leta
1968 racunalnike IBM 360/30
kupili $e v Emoni, Metalki, Ze-
lezniskem transportnem podje-
tju, Kreditni banki in hranilni-
ci Ljubljana. Edini tak sistem zu-
naj Ljubljane je takrat dobila Ze-
lezarna Jesenice.

IBM 360/20 v
Mehanografskem centru
(1968)

V drugih delih Slovenije so se
po letu 1968 zelo uveljavili pred-
vsem najmanjsi sistemi iz seri-
je IBM/360. Samo v letih 1968—
1970 je bilo namescenih kar 18
racunalnikov IBM 360/20 in
360/25, kasneje pa Se 10.

IBM 360/20 je bil najmanj-
§i racunalnik iz serije, prilago-
jen predvsem za branje vnaprej
sortiranih kartic s podatki, njiho-
vo sekven¢no procesiranje in iz-
delovanje porocil, torej za rutin-
sko knjigovodsko obdelavo po-
datkov, podobno uveljavljenim
obdelavam na racunskih stro-
jih. Uporabnikom je obenem
omogocal postopen prehod na
obdelavo, ki je temeljila na no-
vih magnetnih medijih. Vsi sis-
temi IBM/360 so bili zelo popu-
larni, Se posebej najmanjsi IBM
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360,20, zato so bili dobavni roki
zanje vec kot eno leto. Februar-
ja 1968 so ga prvi v Jugoslavi-
ji dobili v Mehanografskem cen-
tru na StreliSki v Ljubljani, nato
pa kmalu Se v Litostroju ter pod-
jetjih Slovenija Vino in Saturnus.

V Mehanografskem centru na
Streliski se je zdruzilo deset lju-
bljanskih podjetij in skupno pri-
spevalo sredstva za nakup ra-
¢unalnika. Zacetki segajo v Ro-
gov racunski center na Trubar-
jevi. Med prvimi se je centru pri-
Kkljucilo podjetje Dom, nato pa Se
druga ljubljanska podjetja, kot so
Lesnina, Slovenijales, Tops, Kar-
tonazna tovarna, Elma, Inter-
transport in Saturnus ter Zavod
SRS za zdravstveno varstvo. Ze
pred dobavo racunalnika je eki-
pa bodocega Mehanografske-
ga centra kodirala programe in
jih testirala celo v tujini, ker pri
nas takrat e ni bilo podobnih ra-
¢unalnikov. Medtem so se Solali
tudi v Soli Intertrade IBM v Ra-
dovljici, zato so lahko ob dobavi
racunalnika februarja 1968 takoj
zaceli delati. Center se je takrat
preselil v nove prostore na Stre-
liski ulici v Ljubljani. Po letu in
pol so vse obdelave iz racunskih
strojev uspesno prenesli na racu-
nalnik in leta 1970 kupili Se do-
daten IBM 360/20 z vedjim po-
mnilnikom in dvema diskovni-
ma enotama. Postopno so prene-
hali uporabljati luknjane kartice,
zajemanje podatkov v centru pa
je potekalo le Se neposredno na
magnetne medije.

Drugi manjsi IBM/360
(1968-1971) ...

Racunalnike IBM 360/20 in
360/25 so leta 1968 namestili Se
v velenjskem Gorenju in Zavodu
za napredek gospodarstva v Ce-
lju, kjer sta obdelovala podatke
Se Toper in Polzela. Nato so jih
dobili Se v murskosoboski Muri,
trziSkem Peku, celjskem Aeru in
novogoriskem Meblu. Leta 1970
so sledila podjetja LTH Skofja
Loka, EMO Celje, Brest Cerkni-
ca, Fructal Ajdovscina, Kmetij-
ski kombinat Zalec, Iskra Elek-
tromehanika v Kranju in Lisca
Sevnica. To so bili v veliki veci-
ni prvi racunalniki na svojih ob-
modjih in so vsak po svoje dali

> Racunalnik IBM 360/20.
(Vir: Wikipedija)

prispevek lokalnemu gospodar-
stvu. Z leti so marsikje pripomo-
gli k oblikovanju neke vrste regi-
onalnih centrov, kjer so tako lo-
kalna podjetja kot tudi uprave in
zavodi obdelovali podatke.

Manjsi IBM 360,20 so kupili
tudi v PTT-Posta, telegraf in te-
lefon, predhodniku Poste Slove-
nija, kjer so leta 1971 ob njegovi
pomoci zaceli obracunavati tele-
fonsko naro¢nino in naro¢nikom
izstavljati racune.

S sodelovanjem podjetij Inte-
revropa, Luka Koper in stano-
vanjskih podjetij obalnih ob¢in
je zacel obratovati IBM 360/20 v
podjetju Tomos Koper. V Novem
mestu je Krka leta 1971 namesti-
la IBM 360/25, takrat drugi ra-
cunalnik v ob¢ini, v Ljubljani pa
istocasno tudi Lek.

Leta 1972 so svoj ra¢unalnik
IBM 360/25 dobili $e na Repu-
bliskem sekretariatu za notranje
zadeve. Ta je bil namescen v nji-
hovih prostorih v ljubljanski Kre-
siji in so ga v naslednjih letih pre-
cej uporabljale tudi ljubljanske
obdine.

Racunalnik IBM 360/25 so
leta 1971 namestili tudi v Ele-
ktrogospodarstvu Maribor,

> Primer modula SLT, ki je osnovni
gradnik arhitekture IBM 360.

Podobni so na ogled tudi v
ljubljanskem Racunalniskem
muzeju. (Vir: Wikipedija)

Hibridna integrirana vezja

Serija racunalnikov IBM/360 je bila izdelana z novo tehnologijo hibri-
dnih integriranih vezij SLT (Solid Logic Technology), ki je bila ob predsta-
vitvi leta 1964 revolucionarna, predstavlja pa tudi prvi primer velikose-
rijske izdelave debeloplastnih integriranih vezij.

Jugotekstil impexu in Mladinski
knjigi, kjer se je prikljucilo Se ¢a-
sopisno podjetje Delo.

... in ve¢ji IBM/360
(1969-1971)

Konec leta 1969 so v Zve-
znem zavodu za statistiko v Be-
ogradu namestili racunalnik IBM
360/50, takrat najvedji racunal-
nik v Jugoslaviji in eden izmed
redkih vecjih iz serije IBM/360
v nasem prostoru. Ta je nado-
mestil Ze osem let star racunal-
nik IBM 705, jugoslovanska sta-
tistika in znanost pa sta tako spet
pridobila enega izmed najnovej-
Sih elektronskih sistemov. Ra-
¢unalnik je sicer sodil v srednji
razred, vendar je bil obcutno

Srtanarturhurtmber e s bisst

zmogljivejsi od ostalih nizjih mo-
delov IBM/360, imel pa je tudi
nekaj drugih naprednih funkcij.
V Sloveniji sta bila najve-
¢ja racunalnika iz serije IBM
360/40 leta 1971 names$cena v
Ekonomskem centru Maribor
in ra¢unskem centru Intertra-
de Ljubljana, kjer so vsem kup-
cem rac¢unalnikov IBM v Slove-
niji omogocali prakti¢ne tecaje
ter nadomestno uporabo v pri-
meru okvare. <

Viri in ve¢ informacij: Digitalna
knjiznica Slovenije, dlib.si in sple-
tna stran Rac¢unalniskega muze-
ja, racunalniski-muzej.si

Zahvaljujemo se Nuku in dru-
gim za digitalizacijo gradiva.
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PRED 15 LETI

T-2 ponavlja zgodbo

odjetje T-2 je na trgu
@ najbolj nenavadno, saj

je vstopilo nepredvidlji-
vo mocno in hitro, najprej prehi-
telo Telekom z naprednejsSo teh-
nologijo VDSL na podrodju ozi-
Cenega interneta, nato Se z eks-
presno izgradnjo lastnega optic-
nega omrezja, zdaj pa je zacelo
ponujati Se mobilno telefonijo.
Ceprav je T-2 javnosti znan sko-
rajda samo po svojih preprostih,
a ucinkovitih oglasevalskih akeci-
jah in precej nesposobnem cen-
tru za pomoc uporabnikom, je s
podjetjem povezanih nekaj ljudi,
ki se odli¢no spoznajo na tehno-
logijo.

Pri T-2 so namesto klasi¢ne
opreme izbrali razlicico i-HSPA,
ki so jo razvili v Nokia Siemens
Networks in jo prvi¢ razkrili sve-
tu v drugi polovici leta 2005
(koncept UMTSa sicer izvira iz
devetdesetih let). Prvi operater,
ki uporablja i-HSPA komercial-
no, je zacel obratovati februarja

PRED 20 LETI

Uvodnik:
Microsoft

v Teksasu, T-2 pa je

prvi v Evropi. Teh-

nologijo preizkusa

tudi avstrijski Mo-

bilkom, sicer lastnik
Si.mobila, ki je maja

letos v sodelovanju z
Nokia Siemens Networks
tudi prvi prikazal prenos po-
datkov s hitrostjo 10,1 Mb/s,
doslej najhitrejso v omrezjih
UMTS. Za razliko od klasi¢ne-
ga HSPA ima i-HSPA namrec te-
oreti¢ne meje pri 42 Mb/s v sme-
ri proti uporabniku in 22 Mb/s v
smeri od uporabnika.

Preizkus delovanja omrez-
ja T-2 smo opravili hkrati s
preizkusom delovanja Mobi-
telovega HSDPA/HSUPA in
Si.mobilovega HSDPA omrez-
ja, tako da smo na istih lokaci-
jah v obdobju nekaj minut z is-
tim USB HSDPA/HSUPA mode-
mom opravljali meritve hitro-
sti prenosa podatkov na sple-
tni strani www.speedtest.net.

v drzavnih jaslih

onec maja je drzav-
na uprava Slovenije z

Microsoftom podpisala
pogodbo o uporabi Microsoftove
programske opreme za nadaljnji
dve leti in pol. Microsoft je s tem
dosegel najvec, kar lahko dose-
Ze veliko in precej monopolistic-
no podjetje.

Vsak posel z drzavo, kjerkoli
na svetu, je odlien posel. Drza-
va ima vedno denar in praviloma
ne zna z njim zelo gospodarno
ravnati. Pri drzavi gre tudi vedno
za velike nakupe. Ce drzava kupi
toaletni papir, ga ne kupi nekaj
zvitkov, pa tudi ne nekaj vago-
nov, temvec nekaj tankerjev; ce
kupi svin¢nike, pade cela hosta.

Zato je razumljivo, da se pod-
jetja po vsem svetu naravnost te-
pejo, da sklenejo posel z drzavo.
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Tudi Microsoft. Vlada odlocitve
seveda ni sprejela kar na pamet,
kaj Sele, da bi klonila pod kaksni-
mi prepovedanimi dejanji v obli-
ki provizij (beri: »podkupninc).
Ne, za slovensko vlado je mnenje
podala strokovna komisija.
Konec lanskega leta so vzpo-
stavili projekt »Alternativne mo-
znosti programskega okolja de-
lovnih postaj«. Zaceli so preuce-
vati moznosti odprte kode, nje-
ne prednosti in morebitne pa-
sti. Studija je bila kar temelji-
ta. Primerjali so Windows in Li-
nux, preizkusili so tudi sloven-
sko Mozillo (1.2.1), slovenski
OpenOffice (1.0.1) in Lotus No-
tes. Rezultati so zanimivi. Pri pri-
merjavi okolij Windows in Linux
so na primer navedli pluse in mi-
nuse po razli¢nih kategorijah:

Iz rezultatov je razvidno, da je
omrezZje T-2 ve¢inoma povsem
primerljivo z Mobitelovim, med-
tem ko je Si.mobilovo dale¢ za-
daj, pravzaprav veliko bolj, kot
bi pricakovali glede na to, da

PRED 10 LETI

svojega HSDPA $e niso nadgradi-
liz 3,6 na 7,2 Mb/s. Pri tem T- 2
vecinoma dosega nekoliko visje
hitrosti pri prenosu v smeri pro-
ti uporabniku, Mobitel pa v sme-
ri od uporabnika.

Prevlada pameti

e se danes namenimo v tehnicne trgovine po nakup sodob-
nega televizorja, bomo kaj hitro opazili, da nas trgovci za-
lagajo predvsem s pametnimi (in temu ustrezno drazjimi)

modeli. Preverili smo, kaksne novotarije nam na podrocju pametnih
televizorjev prinasa modelno leto 2013.

Televizorji z letnico izdelave 2013 so skoraj vsi po vrsti pametnja-
kovici. Znajo se povezati v internet in poganjati najrazlicnejse apli-
kacije ter dostopati do vrste spletnih storitev. A za razliko od preiz-
kusa, ki smo ga v Monitorju opravili lani, letos ne bo v osprediju pre-
gled funkcionalnosti pametnih vmesnikov, temvec se vracamo h ko-
reninam. Tokrat v skupno oceno najvec Steje dober prikaz slike, e
ve¢, kombinacija prikaza vsebin standardne in visoke locljivosti ter
malenkost tudi predvajanje premikajocih se slik v treh dimenzijah.

»podrocje aplikacij«, »kompati-
bilnost«, »konfiguracija«, »GUI«
in tako naprej. Cisto solidna pri-
merjava. Sokantno sliko pa do-
bimo, ko sestejemo pluse in mi-
nuse pri enem in drugem siste-
mu. Plusov ima Linux 27, Win-
dows 12, minusov ima Linux 10,
Windows 27.

Vse kaze, da je strokov-
na skupina ocenila, da
ima Linux veliko veli-
ko vec prednosti in

veliko veliko manj slabosti kakor
Windows. In vendar se je vlada
potem odlocila za Windows, za
Microsoft.
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naslovu namenoma ni-
sem napisal »uspela,

saj je digitalna preo-
brazba proces in ne projekt. Prej
kot to usvojite, laZje bo. Ceprav
nobena preobrazba ni lahka. V
enem preteklih uvodnikov sem
digitalno preobrazbo primerjal
z u¢enjem slona leteti. Se vedno
stojim za to analogijo, tudi pra-
ksa, podobno kot digitalna preo-
brazba, podjetjem kaze zobe.

Se teZje je, ker podjetja pogo-
sto ne vedo, ali njihova prizade-
vanja obrodijo sadove. Zakaj?
Ker neredko sprememb sploh
ne merijo. Kar je, oprostite iz-
razu, neumno. Ze brez meritev
in metrik je presneto tezko ugo-
toviti, kako uspesna je digital-
na preobrazba. Brez ustrezne-
ga sledenja in merjenja rezul-
tatov bodo vodje tezko upra-
vljali uspesnost in zagotavlja-
li, da spremembe, ki jih uvajajo
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oziroma se dogajajo, ustvarjajo
vrednost.

Vedeti, kaj meriti, je torej Ze
polovica uspeha. Pri digitalni
preobrazbi se klju¢ni kazalniki
uspesnosti (KPI) ve¢inoma de-
lijo na tri kategorije. Prva je oCi-
tna: ustvarjanje vrednosti. Pod-
jetja se spreminjajo z namenom,
da bi dosegla visjo dodano vre-
dnost, saj je ta ena kljucnih me-
trik poslovnega uspeha. Podje-
tje, ki zgolj premika in prodaja
skatle, ustvarja manjso dodano
vrednost od podjetja, ki te ska-
tle razvija ali izdeluje. Digitalne
resitve, ki jih podjetje uporablja
pri svoji digitalni preobrazbi, so
navadno usmerjene v operativ-
ne kljucne kazalnike uspesnosti
(enega ali vec). Iz njih je obicaj-
no mogoce razbrati financ¢ne ko-
risti. Od tam naprej so stvari ja-
sne, zeleno ali »plus« je dobrodo-
Slo, rdece ali »minus« pa(¢) ne.

Novice

digitalna preobrazba

Toda visoko dodano vrednost
bo podjetju na dolgi rok lahko za-
gotavljalo le zadovoljno in moti-
virano osebje. T. i. zdravi zapo-
sleni, fizi¢no in mentalno. In smo
7e pri drugem kriteriju. Stevil-
ne digitalne preobrazbe napre-
dujejo pocasneje, kot je bilo spr-
va nacrtovano, ker so njihove eki-
pe kadrovsko podhranjene, ker
niso sprejele sodobnih nacdinov
dela (namig: agilnosti) ali ker jim
primanjkuje klju¢nih zmogljivo-
sti, kot sta upravljanje izdelkov
in oblikovanje uporabniske izku-
$nje. Raziskava druzbe McKin-
sey na to temo je izjemno zgovor-
na: zdrave in »visoko zmogljive«
ekipe (beri: talentirane, izkusene
in kadrovsko nepodhranjene) so
lahko do petkrat bolj produktiv-
ne od »bolnih« in slabo zmoglji-
vih. Preobrazba spreminja kultu-
ro v podjetju — poskrbite, da bo to
vsekakor sprememba na bolje in

88 Eksperiment poimenu

92 Hoteli(rji) zelijo o vas vedeti vse

Kako veste, ali je digitalna
preobrazba uspesna?

da jo boste opravili tako, da bodo
zaposleni delali bolje (in ne zgolj
ved).

Ameriska podjetja poznajo se
en zanimiv kriterij: napredek pri
upravljanju sprememb. Njego-
ve metrike merijo napredek pri
vzpostavljanju novih zmogljivo-
sti in stanje same preobrazbe.
Ali ekipe zaposlenih »mobilizi-
rate« in digitalizirate, kot je bilo
nacrtovano? Ali so zaposleni an-
gazirani? Ali gradite tehnoloske
zmogljivosti in talente? Ali zapo-
sleni nemoteno uporabljajo novo
tehnologijo, orodja in izdelke?
Vem, Se sto podobnih vprasanj bi
lahko postavil.

Zato pomnite le naslednje. Ko
beseda nanese na digitalno pre-
obrazbo, je perfekcija iluzija, pri-
stop »dovolj dobro« pa grda past.
Do odli¢nih rezultatov vodijo le
kakovostna strategija, podpora
zaposlenih in vztrajnost. |
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Intel je presenetil z napoved-
jo, da bo v razsiritev in nadgra-
dnjo svojih tovarn v nemskem
Magdeburgu vlozil 30 milijard
evrov. To je najvecja enkratna
tuja investicija v nemski zgodo-
vini, je ob tem dejal kancler Olaf
Scholz. Nemska drzava bo seve-
da temu prispevala levji delez
subvencij.

Skupaj bodo nemske subven-
cije znasale 10 milijard evrov, k
¢emur je vstetih obstojecih 6,8
milijarde evrov spodbud, ki jih
je Intel dobil za gradnjo obeh to-
varn. Intelov izvrsni direktor Pat
Gelsinger je ob tem dejal, da so
v podjetju hvalezni zvezni de-
zeli Saska - Anhalt za vizijo pri

ustvarjanju zivahnega, trajno-
stnega vozlis¢a za proizvodnjo
polprevodnikov v Nem¢iji in
Evropski uniji.

Intel sicer zadnja leta intenziv-
no investira v tovarne na treh ce-
linah, s ¢imer Zelijo ujeti priklju-
¢ek s konkurenco. AMD, Nvidia
in Samsung se namre¢ pospese-
no oddaljujejo. Nemski kancler
Scholz pa je ob tem dejal, da to-
vrstne investicije Nemciji omogo-
Cajo, da ostaja v stiku s tehnolo-
gijo vodilnih proizvajalcev.

Pretekli teden je Intel napo-
vedal $e Stirimilijardno investici-
jo na Poljskem, v Izraelu pa bodo
vlozili 25 milijard evrov. Hkrati
si seveda Nemcija prizadeva tudi

ntel bo v nemski tovarni viozil 30 milijard

za druge investicije. Potem ko
so si zagotovili obrat Tesle, ima-
jo zdaj resne pogovore s Sved-
skim Northvoltom in tajvanskim

. 1BM gradi evropski podatkovni center
za kvantno racunalnistvo

IBM je napovedal, da bo v
nemskem mestu Ehningen od-
prl svoj prvi evropski (pravza-
prav prvi zunaj ZDA) podatkovni

center s kvantnimi racunalni-
ki za komercialne in znanstvene
namene. Nared bo predvidoma v
letu 2024.

Trenutno Se ni znano, koli-
ko kvantnih racunalnikov bo
v njem, IBM pa zagotavlja, da
bodo vsi imeli dovolj velike zmo-
gljivosti (nad 100 kubitov) za re-
sno znanstveno in komercialno
rabo. Ceprav je kvantno ra¢unal-
nistvo $e mlada in v veliki meri
neraziskana veja racunalnistva,
je zanje razmeroma velik interes
tudi v Evropi.

IBM Quantum Network je sku-
pina vec kot 60 podjetij in orga-
nizacij, ki ze uporabljajo stori-
tve kvantnega racunalnistva.
Med njimi srecamo imena, kot

:.» Rast cen programskih resitev in storitev

Pandemija, tezave pri gospo-
darski rasti, inflacija, visje cene
energentov in globalna geopo-
liti¢na nestabilnost so glavni ra-
zlogi, da so cene programskih iz-
delkov in storitev v oblaku v za-
dnjem letu obcutno zrasle. Po
raziskavi mednarodnega zdruze-
nja ITAM Review so se cene dvi-
gnile povsod po svetu, ¢eprav pri
nekaterih proizvajalcih in v po-
sameznih regijah obc¢utneje kot
drugod.

Najvecjo podrazitev so zabele-
zili pri druzbi IBM, kjer so v veci-
ni regij, vklju¢no z Evropo, cene
zrasle za 24 odstotkov. Za ob-
¢utno podrazitev svojih resitev
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in storitev so se odloci-
li tudi pri druzbi Micro-
soft, kjer so se na Ja-
ponskem cene zvisale
za 20 odstotkov pri ce-
nah licenc in 15 odstot-
kov pri cenah storitev v
oblaku, drugod po sve-
tu pa za 9-15 odstot-
kov.

ITAM Review ugota-
vlja, da so cene zvisali prakti¢no
vsi glavni ponudniki programske
opreme, Ceprav so ponekod te
podrazitve bolj zmerne. Oracle
je lani cene v povprecju zvisal za
osem odstotkov. SAP pa je v za-
Cetku letosnjega leta napovedal

podrazitev vzdrzevalnih stroskov
za 3,3 odstotka.

Val podrazitev, ki smo mu bili
price v zadnjih dveh letih, ni obi-
¢ajen in zahteva pozorno obrav-
navo kupcev. Predvsem zato, ker
podrazitve niso povezane z novi-
mi funkcionalnostmi ali dodano

TSMC, da bi vsaj del proizvodnje
preselila v Nemcijo. To je del
evropske strategije za ve¢ neod-
visnosti od ZDA in Kitajske.

so Bosch, T-System, E.On, in tudi
znane raziskovalne ustanove, kot
so Fraunhofer, Deutsches Elek-
tronen-Synchrotron, PSNC (Po-
znan Supercomputing and Ne-
tworking Center) ter Evropski
center za nuklearne raziskave.

Z vzpostavitvijo novega cen-
tra in regije si obetajo vecjo do-
stopnost do procesnih zmogljivo-
sti kot tudi skladnost z zakonski-
mi omejitvami Sirjenja dosezkov
visoke tehnologije, kar je v ¢a-
sih, ko svetovne velesile najprej
gledajo svoje (drzavne) interese,
kar pomembno.

vrednostjo drazjih izdelkov.
ITAM Review opozarja,
da veliki ponudniki upora-
bljajo najrazli¢nejse takti-
ke, s katerimi spreminjajo
cene in celo obstojece po-
godbe. Prvi pristop so Ste-
vilna zdruzevanja in naku-
pi, kjer novi lastniki v pro-
cesu prevzemov napovejo
vi$je cene, zlasti tam, kjer se
zaradi tega zmanjSuje konkuren-
ca. Druga taktika pa so vse pogo-
stejSe inspekcije, kjer ponudni-
ki pregledujejo pravilnost upora-
be licenc in pogodbenih pravic,
zelo pogosto pa si s tem zagoto-
vijo dodatne vire zasluzka.
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> Al so operativne storitve IT v zatonu?

odpora za delovanje in-
@ formacijskih sistemov v
podjetjih je danes se ve-
dno ena klju¢nih dejavnosti, ki
zagotavlja, da ti kompleksni siste-
mi delujejo po pri¢akovanjih. Ne-
koliko nenavadna je zato trditev
druzbe IDC, ki v svoji najnovejsi
raziskavi Worldwide xOps Census
and Forecast, 2022-2027 navaja,
da bo ta segment v naslednjih pe-
tih letih dozivel stagnacijo.
Natanéneje povedano, napo-
veduje zmanjSanje potreb po
»Kklasi¢nih« storitvah vzdrzevanja
sistemov na lokacijah podjetij,
medtem ko napoveduje vzpon
vzdrzevalcev, ki bodo imeli kom-
petence v oblaku. V prednosti
bodo strokovnjaki, ki bodo zna-
li vkljuditi tudi razvojno kompo-
nento (DevOps) in upravljanje
storitev v oblaku.
IDC je to stagnacijo izrazil tudi
v Stevilkah. Povprasevanje po
klasi¢nih operativnih storitvah
IT naj bi v naslednjih petih letih
upadalo s stopnjo med 7,8 in 8,2

letno. Po drugi strani pa napove-
duje Se izrazitej$o rast na strani
strokovnjakov, ki zdruzujejo spe-
cifi¢na razvojna znanja s klasic-
nimi operativnimi IT-storitvami.
IDC tem profilom pravi xOps.
Najvecjo rast povprasevanja
napovedujejo za strokovnjake, ki
bodo zdruzevali operativne IT-
-storitve in upravljanje podatkov

€\

(DataOps; rast 17,9 odstotka le-
tno) ter podrocje umetne inteli-
gence (MLOps; rast 20,1 odstot-
ka letno). V porastu bo tudi pov-
prasevanje po profilih DevOps,
DevSecops, ITOps in Se nekate-
rih nastajajocih.

Za obstojece profesionalce in
podjetja, ki nudijo IT-storitve, to
pomeni predvsem signal, da bov

=

.* Umetna inteligenca in kadri so
globalne prioritete

Podjetje Equinix ze vrsto let
opravlja letno raziskavo Global
Tech Trend Survey, ki podjetja
sprasuje o trendih in izzivih na
podrodju poslovne informatike.
Letos$nja raziskava, ki je zajela
2.900 odlocevalcev v IT po vsem
svetu, je v ospredje postavila iz-
zive, ki jih predstavljajo umetna
inteligenca in predvsem kadri za
izvajanje operativnih in razvoj-
nih nalog.

Top 5 Reasons E

nterprises Are Adc

Skladno s casi je kar 85 od-
stotkov podjetij potrdilo, da na-
meravajo uvesti ali Ze izkoriSca-
jo resitve, ki slonijo na umetni
inteligenci. Obenem pa 42 od-
stotkov vprasanih navaja, da za
ta prehod nimajo primerne in-
frastrukture in kadrov. Odsto-
tek podjetij, ki Se niso pripravlje-
na za to podrodje, je celo nekoli-
ko vedji v Evropi (49 odstotkov)
in ob¢utno manjsi v Ameriki (32

¥pting Al

odstotkov), kar nakazuje nov na-
stajajoc razkorak med svetovni-
mi centri moci.

Podjetja izrazajo interes za
umetno inteligenco zlasti za iz-
boljsave na podrocju izvaja-
nja IT-storitev (85 odstotkov) in
ucinkovitejSo kibernetsko var-
nost (78 odstotkov). V ospred-
ju je torej optimizacija interne-
ga delovanja, Sele za tem pridejo
na vrsto storitve za stranke, kot
so uporabniska izkusnja (76 od-
stotkov) in marketing (73 odstot-
kov). Za vsem tem pa Ze sre¢amo
podrocje razvoja novih storitev
in raziskav, ki pa je v zadnjih me-
secih dozivelo najvecji skok ak-
tivnosti.

Glavna ovira za hitrejso rast
na podrodju umetne inteligence
je poleg infrastrukture usposo-
bljenost obstojecih kadrov. Pod-
jetja poleg pridobivanja novih
kompetenc zato pospeseno za-
poslujejo nove kadre. Med anke-
tiranci jih je kar 57 odstotkov v

bodoce strateskega pomena pri-
dobivanje novih kompetenc. To
pa ni prav majhna naloga, saj koli-
¢ina dela, ki ga zahtevajo Ze dana-
$nji informacijski sistemi, ne upa-
da, zato so profesionalci in podje-
tja ve¢inoma zelo zasedeni. Vpra-
Sanje je torej, kdaj in kako opraviti
potrebno Solanje in trening za pri-
dobivanje novih kompetenc.

e | o

zadnjih dveh letih zaposlilo nove
strokovnjake, kar 66 odstotkov
pa jih nacrtuje nova zaposlova-
nja v naslednjih 12 mesecih.

Podjetja so sicer najbolj zaskr-
bljena nad hitrostjo, s katero se
panoga IT transformira v novo
dobo, saj je tezko slediti novim
trendom. Takoj za tem v ospred-
ju najdemo tezave, povezane z
zadrzevanjem talentov v podje-
tju oziroma s pridobivanjem no-
vih strokovnjakov.

Med ostalimi trendi, ki vpliva-
jo na strategije podjetij na podro-
¢ju IT, velja izpostaviti podrocje
digitalnih dvojckov, kjer skoraj
90 odstotkov vprasanih nacrtu-
je ali Ze uporablja tovrstne resi-
tve. Vecina za povecanje produk-
tivnosti, sledijo pa zniZevanje
stroskov in izboljsave uporabni-
ske izkusnje. Pomembno je tudi
podrodje trajnostne usmerjeno-
sti podjetij z vidika rabe IT, kjer
je komaj 47 odstotkov vprasanih
podjetij odgovorilo, da lahko za-
gotovijo to, kar pri¢akujejo njiho-
ve stranke.
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:.: 92 odstotkov programerjev

za kodiranje uporablja tudi umetno nteligenco

Raziskava GitHuba dokazuje,
da so razvijalci posvojili moznost
generiranja programske kode
z uporabo generativne umetne
inteligence in velikih jezikovnih
modelov (LLM) precej hitreje,
kot bi pri¢akovali. Se pred nekaj
meseci je tovrstno rabo poznala
le pescica strokovnjakov za ozje
podrocje strojnega ucenja, zdaj

pa generiranje kode uporablja ze
skoraj 92 odstotkov vseh ¢lanov
tega zelo razsirjenega repozitori-
ja za programsko kodo.
Raziskava je tudi pokazala,
da so prednosti zelo velike, saj
kar 70 odstotkov anketirancev
meni, da umetna inteligenca pri-
nasa otipljive prednosti za njiho-
vo kodo. Razvijalci so prepricani,

da jim lahko orodja za kodira-
nje umetne inteligence pomaga-
jo doseci zahtevane standarde
zmogljivosti z izboljSano kakovo-
stjo kode in njeno hitrejso pripra-
vo z manj napakami v produkeiji.

Zanimivo je, da programer-
ji umetno inteligenco uporablja-
jo izdatno tudi v projektih svo-
jih delodajalcev, pogosto najbrz
brez formalnega pristanka. Veci-
na je zacela kodo uporabljati za
osebne projekte, ki niso poveza-
ni s sluzbo, vendar so bile kori-
sti tako otipljive, da danes gene-
rativno umetno inteligenco upo-
rablja za zasebne namene le Sest
odstotkov vprasanih, vsi ostali pa
prakti¢no povsod.

Glavni razlog za tako hiter
prodor umetne inteligence na
podrodje programiranja je dose-
ganje glavnega cilja programer-
jev—na ta nacin producirajo vec¢

:.» Skupinski zapiski za Microsoft Teams

Microsoft je predstavil novo
orodje Collaborative Notes za
priljubljeno platformo Microsoft
Teams, s katerim bo bistveno laz-
je pripravljati, organizirati in de-
liti zapiske v skupinskem okolju.
Novo orodje poskusa odpraviti
najpogostejse tezave, povezane
z vodenjem digitalnih zapiskov v
okolju, kjer sodeluje vecje stevilo
ljudi, zlasti tedaj, ko te nastajajo
med videokonferencami.

Vecina dosedanjih orodij na-
mrec predvideva, da bo zapiske
vodila le ena oseba, hkrati pa je
informacije med samim nastaja-
njem tezko deliti z drugimi. Te-
zave predstavlja tudi distribuci-
ja zapiskov po sestanku, kjer se
pogosto srecamo s kopijami za-
piskov, zlasti tedaj, ko od sodelu-
jocih potrebujemo komentarje in
odgovore.

Collaborative Notes je zasno-
van na platformi Loop, ki jo je
Microsoft predstavil lani. Glav-
na znacilnost te platforme je ta,
da podatki ostanejo vselej na is-
tem mestu, spreminjajo pa se od-
jemalci, s katerimi jih urejamo in
pregledujemo. Odjemalci so lah-
ko Microsoft Teams, Outlook,
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Word, risalna tabla Whiteboard,
poslovni spletni portali ali druga
orodja, ki so zdruzljiva s kompo-
nentami Loop.

Ob uporabi Collaborative No-
tes lahko sodelujoci na sestanku
Ze takoj v oknu za kramljanje do-
pisujejo zapiske, dnevni red, do-
dajajo spremne dokumente, celo
skicirajo, vse skupaj pa je vidno
v realnem casu tudi pri drugih
uporabnikih in drugih odjemal-
cih. Program tudi samodejno do-
kumentira, kdo je bil prisoten

ali odsoten na sestanku, v zapi-
skih pa tudi jasno oznacuje, kdo
je dodal ali popravil posamezen
element v beleznici.
Collaborative Notes omogoca
tudi dolocanje in upravljanje na-
log ter zadolzitev, ki se prav tako
belezijo v drugih programih, kot
sta Microsoft ToDo in Planner.
Uporabniki nato lahko porocajo
o napredovanju oziroma zakljuc-
ku izvedbe nalog. Ker so vsi po-
datki ustvarjeni kot komponen-
te platforme Loop, jih lahko nato

kode. Razvijalci si v resnici ne ze-
lijo ve¢ kodiranja, temve¢ pred-
vsem oblikovati resitve, pridobiti
povratne informacije od kon¢nih
uporabnikov in biti ocenjeni gle-
de na svoje komunikacijske spo-
sobnosti. Z drugimi besedami,
ustvarjanje kode z umetno inte-
ligenco je sredstvo za dosego ci-
lja in ne cilj sam po sebi.

Raziskava sicer ni naslovila
pomislekov o tovrstni uporabi
umetne inteligence, in to je ka-
kovost oziroma pravilnost kode.
Medtem ko znajo generativne
storitve ustvariti skoraj vsakrsno
kodo, je vprasanje, ali je ta pra-
vilna ali optimalna. Programerji
se tega vecinoma zavedajo, zato
generiranje kode uporabljajo le
za manjse segmente, kjer lahko
hitro preverijo predlog in ga do-
polnijo ali popravijo.

kopiramo in zdruzujemo v druga
besedila ter porocila, povezave
pa pri tem ostanejo aktivne. Ce
bo eden od uporabnikov popra-
vil osnovni zapisek, bo ta zabele-
Zen tudi v vseh nadaljnjih doku-
mentih in porocilih.

Collaborative Notes je trenu-
tno objavljen kot javni predo-
gled, deluje pa na platformah
Windows in macOS. Podpora za
mobilne naprave iOS in Andro-
id bo prisla na vrsto nekoliko ka-
sneje.
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.* Lenovo vlaga v streznike za umetno inteligenco

enovo mo¢no verjame,
I_ da bo povprasevanje po
infrastrukturi za upo-

rabo resitev s podrocja umetne
inteligence eden glavnih dejav-
nikov rasti na podrocju strojne
opreme. Podjetje je v preteklem
letu prodalo za vec¢ kot dve mili-
jardi dolarjev opreme za podpo-

ro umetni inteligenci, kar je naj-

hitreje rasto¢i segment v njihovi
ponudbi.

Prav zato so sprejeli odlocitev,
da bodo v naslednjih treh letih
v razvoj strojnih resitev za ume-
tno inteligenco vlozili skoraj mi-
lijardo dolarjev, in sicer okoli 10
odstotkov za investicije v inova-
tivne resitve neodvisnih ponu-
dnikov. Njihov program Al Inno-
vators je ze zdaj navrgel ve¢ kot
150 razli¢nih resitev s podrocja
umetne inteligence, kar pomeni,
da ima Lenovo Ze pravcato trzni-

co resitev za razli¢ne
poslovne potrebe.

Socasno z najavo razsiritve no-
vega razvojnega programa je Le-
novo predstavil tudi zanimive
strezniske izdelke, ki so name-
njeni procesiranju algoritmov
umetne inteligence. Zelo zani-
miv je streznik ThinkEdge SE360
V2, ki je namenjen procesira-
nju bremen umetne inteligence

na internetnem obrobju, torej
povsod tam, kjer je potrebno hi-
tro lokalno procesiranje in laten-
ca pri komunikaciji z zalednim
oblakom ni primerna.

Streznik je opremljen s kla-
si¢nimi procesorji Intel Xeon D
(do 16 jeder), predvsem pa pro-
cesnimi enotami Nvidia (A2 ali
L4) in Qualcomm AI 100, ki so
namenjene procesiranju algo-
ritmov s podrod¢ja strojne inteli-
gence, vkljucno z velikimi jezi-
kovnimi modeli (LLM). Poglavi-
tna raba bodo sicer stroj-
ni vid, upravljanje

razli¢nih senzor-
jev in druge nalo-
ge, znacilne za in-
ternetno obrobje.
Okolju in na-
menu primerno
je streznik zgra-
jen zelo robu-
stno s podporo
za delo v Sirokem tem-
peraturnem obmocju okolja.

Opremljen je lahko tudi s poseb-
nimi antenami za neposredno
komunikacijo z omrezjem 5G.
Obenem so poskrbeli za elemen-
te povecane varnosti, ki otezuje-
jo vandalizem ali krajo. Eden od
teh je strojno Sifriranje pomnil-
niskih podsistemov. Streznik je
seveda mogoce v celoti upravlja-
ti na daljavo.

Streznik ThinkSystem SR675
V3 pa je namenjen namestitvi v
podatkovne centre in ponuja ve-
liko procesno zmogljivost v raz-
meroma majhnem strezniku. V
strezniski omari zavzame pro-
stor 3U, nudi pa Stiri ali osem
procesnih enot GPU Nvidia
H100 aki H100 HGX.

Lenovo streznike umesca
predvsem za rabo pri specific-
nih jezikovnih modelih LLM, di-
gitalnih dvojckih, streznike pa je
moc uporabljati tudi kot pospe-
Sevalnike pri produkciji video-
vsebin, resitvah AR/VR in sence-
nju 3D-modelov.
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—ksperiment po imenu

digitalna preobrazba

Izkusnja preteklih tehnoloskih inovacij: vrednost
izhaja iz jasnega razumevanja poslovnih ciljev in
tega, kako lahko tehnologija pomaga pri njihovem
doseganju. Pomembno je eksperimentirati in se hitro
uciti, vendar se je treba tudi upreti skusnjavi, da bi z
vznemirljivo novo tehnologijo razvijali resitve, ki na
koncu ne ustvarjajo vrednosti za podjetje.

Miran Varga

aj je digitalna preobraz-
ba? Gre za temeljno pre-

oblikovanje nacina de-
lovanja podjetja ali organizacije.
Cilj digitalne preobrazbe bi mo-
ral biti ustvarjanje konkurenc-
ne prednosti z nenehnim uvaja-
njem tehnologije v velikem obse-
gu za izboljsanje izkusenj strank
in zniZanje stroskov. Kot mnoge
pogosto uporabljene fraze se je
tudi digitalna preobrazba spre-
menila v izraz, ki razli¢nim lju-
dem pomeni razli¢ne stvari. In to
je tezava. Digitalna preobrazba
je kljuénega pomena za podje-
tja, da ne le konkurirajo, temve¢
tudi preZivijo. Ce vodstva podje-
tij ne morejo jasno opredeliti, kaj
je digitalna preobrazba, in uskla-
diti poslovanja z dolo¢eno stra-
tegijo, ne morejo pricakovati, da
bodo podjetja pri digitalni preo-
brazbi uspesna.

Digitalne preobrazbe se raz-
likujejo od obicajnih poslovnih
preobrazb, tako v majhnem kot v
velikem obsegu. Prvi¢, poslovne

preobrazbe se navadno koncajo,
ko je dosezeno novo vedenje. Po
drugi strani pa so digitalne preo-
brazbe dolgoroc¢na prizadevanja
za preoblikovanje nacina, kako
se organizacija nenehno izbolj-
Suje in spreminja (in v tem pri-
meru to pomeni resni¢no dolgo-
roc¢no; vecina vodij bo na tej poti
do konca svoje kariere). Razloge
gre iskati tudi v tehnologiji, ce-
prav ta ni najpomembnejsi del
preobrazbe kljub dejstvu, da je
vse bolj vkljucena v poslovanje in
se tudi nenehno razvija.
Verjetnost uspeha digitalne
preobrazbe se mo¢no poveca, Ce
se ekipe zaposlenih osredotocijo
na spreminjanje celotnih podro-
¢ij (na primer pot stranke, pro-
ces ali funkcionalno podrocje)
in ne le na posamezne prime-
re uporabe (posamezen proces
ali korak v poslovanju). Osre-
dotocenost na podrocja spod-
buja ucinkovito spreminjanje,
saj vkljuCuje vse povezane de-
javnosti, da se zagotovi celovita

resitev. Tako bi namesto osredo-
tocanja na samo en korak proce-
sa — na primer oblikovanje pro-
cesa za stranko, ki zeli odpre-
ti ban¢ni racun prek aplikacije —
sprememba vkljucevala tudi vse
druge dejavnosti (nastavitev ra-
¢una, preverjanje identitete, av-
tomatizacija procesa prilagodi-
tve ponudbe), ki so potrebne za
odprtje racuna. Prav uposteva-
nje vseh podrocij oziroma oddel-
kov v podjetju, ki jih sprememba
zadeva, je tisto, kar omogoca, da
nova resitev zagotavlja (visjo)
vrednost.

Seveda nas je Se kako zani-
malo, kako pripravljena so slo-
venska podjetja na poslovanje v
jutrisnji pretezno digitalni real-
nosti.

Digitalna zrelost Se
vedno Sepa

vev v

Digitalno inovacijsko sticisce
(DIH) Slovenije, ki je osrednja
nacionalna tocka za zagotavlja-
nje, povezovanje in podporo pri
digitalni preobrazbi podjetij, je
v sodelovanju s Fakulteto za or-
ganizacijske vede UM pripravilo
analizo digitalne zrelosti doma-
¢ih podjetij. Ta temelji na vzorcu
1.116 malih in srednjih podjetij,
iz omenjene analize pa so izloce-
na velika podjetja in druge orga-
nizacije. Kaj so ugotovili?

Od vec kot tiso¢ podjetij, ki so
resila vecslojni vprasalnik, se je

Uvrstitev glede na indeks digitalnega gospodarstva in druZbe (DESI) za leto 2022.
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glede na trenutno stanje digital-
ne zrelosti 558 podjetij uvrsti-
lo v razred »zaostajamox, 136 v
razred »zacetne stopnje digitali-
zacije«, 347 v razred »napredna
stopnja digitalizacije«, le 45 pa v
razred »digitalni zmagovalcic.
Najocitnejsi trend je, da vecje
kot je podjetje, boljso oceno di-
gitalne zrelosti je doseglo. Sama
ocena vsebuje rezultate 34 krite-
rijev, ki zajemajo tako dimenzijo
digitalne zmogljivosti (tehnolo-
gija, vloga IT, digitalna strategija
in digitalni poslovni modeli) kot
tudi dimenzijo zmogljivosti orga-
nizacije (kadri, kultura, menedz-
ment). Pri tem je digitalna zmo-
gljivost nacelno slabse ocenje-
na kot sicersnja zmogljivost or-
ganizacije. Zanimiva je tudi ugo-
tovitev, da je vecji odstotek mi-
kro podjetij v primerjavi z mali-
mi ocenjenih z oznako »digital-
ni zmagovalec«, v sploSnem pa v
razredu digitalnih zmagovalcev
prevladujejo srednja podjetja.

Dobra praksa zahteva
ciljno usmeritev

Seveda nas je zanimalo, kaj
podjetja delajo prav in kaj na-
robe, ko gre za digitalno preo-
brazbo. Takole nam je pojasnila
Katja Mohar Bastar, direktorica
DIH Slovenije: »Pri svojem delu
v zadnjih letih smo na DIH Slo-
venije spoznali, da se tezave lah-
ko pojavijo predvsem zato, ker
podjetja ne raziscejo trga v za-
dovoljivi meri in izberejo nepri-
mernega ponudnika IT-storitev,
ki jih ,zaklene‘ v svoje storitve,
za popravke in prilagoditve pa
zeli vedno ve¢ sredstev, kot jih
namenja naro¢nik, za katerega
je digitalizacija le razvojni pro-
ces. Narocnik pogosto tudi ne
zna dobro oblikovati specifika-
cije resitve oziroma sprememb
in je zato dodatno nemocen pro-
ti ponudnikom. Imamo pa tudi
podjetja, ki so zgledi oziroma
primeri dobrih praks. Kaj ta de-
lajo prav? Predvsem to, da so se
procesa digitalizacije lotila ciljno
usmerjeno.«






MONITOR PRO

MNENJE

Digitalizacia ali digitalna preobrazba?

adnjih nekaj let prakti¢no
ne najdemo vec podjetja na

trgu, ki ne bi imelo v svo-
ji poslovni strategiji zapisanih besed,
kot je digitalizacija ali digitalna pre-
obrazba. Zal so mnogi zaceli mesa-
ti omenjena termina, bodisi iz neve-
dnosti bodisi zaradi lastnih koristi. To
v praksi ustvarja zmedo, ker nenado-
ma govorimo o razli¢nih stvareh, a
jih imenujemo enako. Nekateri so di-
gitalizacijo zaceli oznacevati kot di-
gitalno preobrazbo, da bi pomirili
vodstvo, dobili odobritev projekta ali
omogocili prodajo.

Toda digitalizacija se nanasa na
omogocanije ali izboljSanje proce-
sov z uporabo digitalnih tehnologij
in digitaliziranih podatkov. Gartner-
jev slovar jo opredeljuje kot upora-
bo digitalnih tehnologij za spremi-
njanje poslovnega modela in ustvar-
janje novih priloznosti za prihodke
ter vrednost. Z drugimi besedami, di-
gitalna tehnologija se uporablja za
vsakodnevna opravila za izboljSanje
ucinkovitosti in produktivnosti. Po-
membno pa je razumeti, da digitali-
zacija procese organizacije izboljSu-
je, vendar pa jih ne spreminja ali pre-
oblikuje.

V praksi se organizacije digitaliza-
cije lahko lotijo na ve¢ nacinov. Ne-
katere pristopijo k implementaci-

V DIH Slovenije ugotavljajo
Se, da podjetja vlagajo prema-
lo ¢asa v nacrtovanje procesa di-
gitalizacije in se pogosto odloci-
jo za nakup storitev, ki na kon-
cu ne dosegajo njihovih pric¢ako-
vanj. Domaci strokovnjaki izpo-
stavljajo tudi pomanjkanje zave-
danja, da je vlaganje v digitaliza-
cijo in tehnologijo zaradi hitre-
ga razvoja zadnje nenehni pro-
ces. Ceprav gre za relativno ve-
like nalozbe v IT-sisteme in resi-
tve, podjetja premalo pozorno-
sti namenijo prilagoditvi dejan-
skim potrebam in kompetencam
zaposlenih. Skrbi tudi pomanj-
kanje kompetenc pri kadrih, zato
digitalizacija »pade v slabo luc«
pri vodstvu, kar privede do upa-
da interesa za nadaljnje naloz-
be na podrocju digitalizacije po-
slovanja in digitalne preobraz-
be. »Najpogostejsi izzivi podjetij
so torej pomanjkanje kadrov, sla-
ba razvojna strategija kompetenc
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ji celovito po principu od vrha nav-
zdol, drugi se izziva lotijo obratno,
od spodaj navzgor, in zacno z naku-
pom celovite digitalne platforme ali
glavnih gradnikov. Navadno se po-
javi tezava, ko ne vedo, kako vso to
novo tehnologijo integrirati v ob-
stojece IT-okolje podjetja in kaj toc-
no poceti z njo. V praksi opazam,
da so $e najuspesdnejsi tisti, ki se di-
gitalizacije lotevajo po malih kora-
kih. To pomeni delno digitalizacijo
poslovnih procesov, vezanih na ob-
stojeci poslovni model. Ker je po-
gosto glavno gonilo takih projek-
tov pritisk konkurence s trga, uspe-
$na implementacija prinasa takoj-
Sen uspeh in s tem prepoznavo po-
membnosti tovrstnih projektov za
prihodnost.

Digitalna preobrazba pa je v resni-
ci poslovna preobrazba, ki jo omo-
goca digitalizacija. Pridevnik digi-
talna je nekoliko napacen, saj je bi-
stvo digitalne preobrazbe spreminja-
nje poslovnih procesov, ki jih omo-
gocajo ali vsiljujejo digitalne teh-
nologije. Medtem ko se digitalizaci-
ja osredotoca na tehnologijo, se di-
gitalna preobrazba osredotoca na
dodajanje vrednosti za uporabnika.
Bolj kot za tehnologijo gre za ljudi in
stratesko usmeritev podjetja. Pogo-
sto uporabljena definicija digitalne

obstojecih zaposlenih, dodajanje
znanj in prekvalifikacija ter seve-
da kultura. Ta je ,nujno zlo'. Izje-
mno velik izziv je uskladitev mi-
selnosti vodstva in zaposlenih,
kar pa je tezava predvsem vod-
stvenih kadrov, ki bi morali za-
poslenim pojasniti ,veliko sliko*
in razloge za digitalno veslanje
v novo smer. Potem pa so tu Se
zgledi, ki vleCejo. Podjetja pogo-
sto neki sistem kupijo le zato, ker
ga imajo tudi drugi,« sklene Ka-
tja Mohar Bastar.

Imamo tehnologije,
nimamo pa znanj

Evropska komisija od leta
2014 spremlja digitalni napre-
dek drzav ¢lanic in objavlja le-
tna porocila o indeksu digital-
nega gospodarstva in druzbe
(DESI). Porocila vsako leto vse-
bujejo profile drzav, ki drza-
vam c¢lanicam pomagajo opre-
deliti podrocja za prednostno

preobrazbe je »celovito in pospese-
no preoblikovanje poslovnih dejav-
nosti, procesov, kompetenc in mode-
lov, da se v celoti izkoristijo moznosti
sprememb in priloZnosti, ki jih prina-
sajo digitalne tehnologije in njihov
vpliv na druzbo na strateski in pred-
nostni nacin«.

V nasprotju z digitalizacijo digital-
ne preobrazbe ni mogoce izvesti v
enem samem projektu. Gartner na-
vaja, da digitalna preobrazba zah-
teva clovesko reformo. To pome-
ni, da so spremembe osredotocene
na koncnega uporabnika ob podpori
vodstva podijetja in izkoriscajo teh-
nologije, ki krepijo in omogocajo za-
poslenim nov nacin dela. Preobraz-
be zato ne zacnite brez jasne strate-
gije. V njej naj bodo uporabniki na
prvem mestu. Si predstavljate uspe-
$no preobrazho, ne da bi jo zacuti-

li zaposleni in stranke? Projekt zac-
nite z razumevanjem, kaj uporabni-
ki Zelijo, kako uporabljajo digitalne
kanale, kje so vrzeli, na koncu pa Se
premislite, ali boste z digitalnim do-
segli nove segmente oziroma trge in
s tem povecali pomembnost uspeha
projekta preobrazbe.

Seveda je tudi tu za uspeh najpo-
membnejsi ¢lovek. Digitalno pre-
obrazbo mora nekdo voditi. Pa ne
kdorkoli. To mora biti tisti, ki ima

7
%/

mandat, da spremembe uvede, in ve-
$¢ine, da bo to naredil uspesno. Iz-
kusnje zadnjih let kazejo, da to ne
more biti CDO (angl. Chief Digi-

tal Officer), ker ima navadno dovol;j
zgolj tehnic¢nih znanj, manjkajo pa
mu vodstvene kompetence, pogosto
pa Se pooblastila. Nasvet vodstvom
podijetij: izobrazite se za digitalno,
ker za ta projekt na Zalost ne morete
delegirati enega od oddelkov oziro-
ma podrejenih.

Proces digitalne preobrazbe ima

e eno pomembno dimenzijo, in si-
cer ciljno skupino, ki je mocno za-
stopana v podjetju. To pomeni, da
je treba poskrbeti, da se znanje pre-
nese na vse dele organizacije, ki jih
Caka preobrazba. Sicer se vam lah-
ko zgodi, da bodo zaposleni Ze za-
radi neznanja ogrozili ali unici-

li projekt.

Digitalna preobrazba v svojem

imenu nosi pojem spremembe. Lju-
dje pa imamo do sprememb Ze po
naravi odpor, ker nam porusijo rav-
novesja, ki smo jih navajeni. Danes v
besedilu zato ni bila omenjena teh-
nologija. Ker tehnologijo lahko kupi-
mo, ljudi pa moramo spremeniti. In
kaj je tezje?

Marko Smid, direktor poslovnega
razvoja v podjetju SRC, d. o. o.

Verjetnost uspeha digitalne

preobrazbe se mocno poveca,
Ce se zaposleni osredotocijo na
spreminjanje podrocij.

ukrepanje, in tematska poglav-
ja z analizo klju¢nih podrodij di-
gitalne politike na ravni EU. In-
deks DESI razvrséa drzave ¢la-
nice po njihovi ravni digitalizaci-
je in analizira njihov relativni na-
predek v zadnjih petih letih gle-
de na njihovo izhodisce. Kaj in-
deks DESI pove o Sloveniji? Pre-
berite zgornji mednaslov — tako
bi lahko na kratko povzeli ugoto-
vitve raziskave DESI, ki med dru-
gimi parametri meri tudi digital-
no intenzivnost posameznih dr-
zav EU. Slovenija se po kazalni-
kih DESI uvrsca na skupno 11.
mesto — po kriteriju integracije

digitalne tehnologije smo nad
EU povpredjem, in sicer na 9.
mestu z 39,8 tocke (EU 36,1).V
o¢i bode manjsi zaostanek na po-
drodju cloveskega kapitala ozi-
roma znanj — tu zaostajamo, saj
smo Sele na 17. mestu.

Recept za uspesnejso digitalno
preobrazbo pozna Ze raziskava
DESI, ki pravi takole: »Za izkori-
$¢anje moznosti nove informacij-
ske tehnologije so potrebni zapo-
sleni z boljsimi digitalnimi spre-
tnostmi in znanji, ki jih lahko v
svojem poklicnem Zzivljenju Se na-
prej razvijajo s preusposabljanjem
in z izpopolnjevanjem.« |
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Hoteli(r1) zeljo o vas
vedeti vse

Podatki in poslovna programska oprema so v
sodobnih hotelih vsaj na tako visoki ravni kot v
podatkovno gnanem podjetju.

Vinko Seliskar
odobni potrosniki turi-

stine aranzmaje iscejo
pretezno prek spleta, tu-

risti pa lokalno ponudbo sodijo
po spletnih ocenah, Se preden se
odlocijo za lokal ali restavracijo.
Kako torej poskrbeti za privlac-
no digitalno podobo v turizmu in
gostinstvu? Brez skrbi, to ni ¢la-
nek o tem, kako okrepiti trzenj-
ske aktivnosti ali najeti vplivneze
za promocijo hotela ali restavra-
cije na spletu ter se na digitalnih
kanalih pokazati v ¢im lepsi luci.
Mi smo raje pokukali v tehnolo-
sko zaledje, ki je vse bolj zaslu-
Zno za odli¢ne uporabniske iz-
kusnje gostov. Kaj smo ugotovili?
Morda niste vedeli, a povprec-
no majhno podjetje danes upo-
rablja Ze 40 razli¢nih poslovnih
aplikacij. V tej ludi so hoteli zna-
tno podpovprecni, a Se vedno
statistika pravi, da povprecen

il
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hotel uporablja okoli 20 siste-
mov in programov. Kar je veliko
— tako z vidika hotelskega ose-
bja, Se toliko bolj pa oddelka IT
ali pa zunanjega skrbnika oko-
lja IT. Vec kot je sistemov in apli-
kacij, posebej, Ce so te povezane,
veC je moznosti, da gre kaj naro-
be. Videalnem svetu bi vsak sis-
tem oziroma program v hotel-
skem tehnoloskem sklopu poma-
gal avtomatizirati naloge, zmanj-
Sati stroske, povecati prihodke in
zagotoviti petzvezdic¢no izkuSnjo
gostov. Poglejmo torej, kaj vse
deluje v IKT-zaledju sodobnega
hotela.

Programska oprema
za hotelsko poslovanje

Temeljni kamen hotelov in po-
nudnikov taks$nih ali drugaénih
namestitev gostov predstavlja
kategorija programske opreme

za hotelsko poslovanje. Ta skr-
bi za prijavo in odjavo gostov, re-
zervacije, usklajevanje racunov,
obdelavo pla¢ zaposlenih, ne-
redko tudi za pridobivanje po-
vratnih informacij gostov. Od ve-
likosti in kompleksnosti hotela
je odvisno, katere podporne sis-
teme premore — majhnim hote-
lom z omejenimi storitvami mor-
da zadostujeta sistem spremlja-
nja dela zaposlenih in obdelava
placil, velika letovisca pa pozna-
jo Se vrsto drugih kategorij hotel-
ske programske opreme.

Programska oprema za hotel-
sko poslovanje je v osnovi na-
mensko predelana resitev za
upravljanje nepremicnin. V tem
sistemu lahko osebje prijavlja in
odjavlja goste, ustvarja in upra-
vlja rezervacije, pripravlja racu-
ne, upravlja profile gostov ipd.
Glede na ocene uporabnikov in
analizo funkcionalnosti siste-
mov so najboljsi tovrstni sistemi
na trgu PMS Cloudbeds, Clock
in HotelTime, ¢eprav obstaja
vec¢ sto naprednih hotelskih sis-
temov.

Naslednja klju¢na kategori-
ja programske opreme so orod-
ja za sodelovanje zaposlenih.
Hotelsko osebje je razprseno po
razli¢nih nadstropjih, stavbah
in izmenah, zato hotel potrebu-
je komunikacijsko platformo, ki
bo skrbela, da bodo vsi na istem
imenovalcu ter pravocasno ob-
ve$ceni o svojih nalogah. Zelo
dobrodoslo je, Ce na enostaven
nacin omogoca tudi vnos po-
datkov in povratnih informacij.
Med boljsimi namenskimi resi-
tvami, ki lahko nadomestijo kla-
si¢ne papirne dnevnike opravil,
voki-tokije in cel kup telefonskih
klicev, so ALICE, Flexkeeping,
hotelkit, Monscierge in podob-
na. Ta orodja digitalizirajo de-
lovanje oddelkov za gospodinj-
stvo in vzdrzevanje z moznostjo
avtomatizacije dodeljevanja na-
log, spremljanja stanja sob ali te-
zav v realnem casu ter sledenja
dokoncanju nalog. Pri tovrstnih
resitvah je pomembno, da lahko
vodje in zaposleni sledijo nalo-
gam ter poteku dela, kar zmanj-
$a stevilo napak (ki so posledica
napacnih ro¢nih vnosov) in po-
veca ucinkovitost. V hotelih je na
desetine, Ce ne celo stotine zapo-
slenih, zato nacrtovanje njihovih
urnikov ni lahka naloga. Pro-
gramska oprema, kot so Perfec-
tLabor, M3 in UniFocus, je spe-
cializirana za vec kot le pripra-
vo urnikov in razporedov, obvla-
da $e napovedovanje potreb po
zaposlenih in vpogled v stroske
dela ter podpira integracijo s sis-
temi za obracun delovnega Casa
in obracun plac.

Ko smo ze pri placah in placi-
lih — vecina gostov rezervacije
najraje placuje s kreditnimi kar-
ticami, vendar je za prenos sred-
stev z gostove kartice na bancni
racun hotela potreben sistem za
obdelavo placil. Zanj najpogoste-
je poskrbi kar lokalna banka ho-
tela, tisti z veliko gosti pa lahko
vec denarja prihranijo z namen-
skimi »obdelovalci placil«, ki po-
nujajo ugodnejse provizije pri to-
vrstnem placevanju.
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Hoteli pogosto gostijo tudi
razli¢na srecanja in dogodke. Ne
glede na to, ali ima hotel zgolj
eno jedilnico in konferen¢no
sobo ali pa ve¢ nadstropij, ple-
snih dvoran in prostorov za se-
stanke, lahko programska opre-
ma za sestanke in dogodke pod-
pre vsak korak v procesu prodaje
in nacrtovanja njihove zasedeno-
sti. Vklju¢no z nacrtovanjem po-
treb po osebju.

Programska oprema
za dvig zasluzka

Cilj upravljanja prihodkov je
prodati pravo sobo pravemu
gostu po pravi ceni, hoteli pa v
te namene uporabljajo razlic-
no programsko opremo. Skriv-
no orozje vsakega ambiciozne-
ga hotelirja je sistem za upra-
vljanje prihodkov (RMS). Ta re-
Sitev analizira pretekle podat-
ke, ponudbo in povprasevanje
na trgu ter napovedi in hotelu
priporoci cene nastanitev v po-
sameznih terminih, ki bodo naj-
verjetneje povecale prihodke in
donosnost hotelskega poslova-
nja. Med tak$nimi »cenovnimi
motorji« so resitve, kot so Ato-
mize, Duettov Gamechanger ali
IDea$S. Toda kako vedeti, ali so
cene res primerne oziroma (Se)
konkurenc¢ne? To je naloga za
novo orodje, primerjalnik cen.
Orodja za primerjanje in napo-
vedovanje cen, kot so OTA In-
sight, Siteminder Insights in D-
-EDGE RateScreener, to stori-
jo bliskovito hitro ter zaposle-
nim/odloc¢evalcem prek prija-
znih nadzornih plos¢ in poro¢il
predstavijo konkurencne cene
ter trzne napovedi.

Seveda mora prava ponud-
ba tudi priti do prave (potenci-
alne) stranke. To pa je spet na-
loga za novo resitev — program-
sko opremo za upravljanje ko-
munikacijskih kanalov. Gre za
povezavo med osrednjim hotel-
skim sistemom in »distribucij-
skimi« kanali, kot so Booking.
com, Expedia in podobni. Resi-
tve, kot so myallocator, SiteMin-
der, Smart Channel Manager in
podobne, hotelirjem omogoca-
jo, da vse spremembe cen in po-
nudbe upravljajo v enem siste-
mu, namesto da upravljajo cene
na vsakem kanalu posebej, kar
jim prihrani ogromno c¢asa (in
napak).
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Ko smo ze pri (nezelenih) na-
pakah — najlazje se jim izogne-
mo s centralnimi sistemi rezer-
vacij (CRS). Vedji hoteli ali ho-
teli, ki so del verige ali skupine,
lahko uporabljajo orodja CRS za
centralizacijo vseh rezervacij ne
glede na to, ali jih opravi osebje
klicnega centra, »priskrbi« ho-
telska spletna stran ali kateri iz-
med prej omenjenih »kanalov«.
CRS nato poslje rezervacije osre-
dnjemu hotelskemu sistemu, ki
poskrbi za dodelitev sob. Prilju-
bljeni sistemi CRS so GuestCen-
tric CRS, Pegasus, Windsurfer in
drugi.

Piko na i dvigovanju zasluzka
hotelirjev pa postavi program-
ska oprema za pospesevanje pro-
daje. Z orodji za pospesevanje
prodaje, ki avtomatizirajo celo-
ten postopek ter uporabljajo po-
datke o profilu in pretekle trende
za zagotavljanje najbolj prepri-
¢ljivih, prilagojenih ponudb vsa-
kemu gostu, kot je nadgradnja
sobe ali ponudba dodatnih izdel-
kov in storitev po okusu gosta,
je mogoce znatno povecati pri-
hodke. Orodja, kot so EasyWay
Smart Upselling, GuestJoy, Oaky
in podobna, hotelirjem omogo-
Cajo, da zacnejo postopek pospe-
Sevanja prodaje, Se preden gost
prispe v hotel!

Pomembnost uporabniske
izkusnje in povratnih
informacij

Kako v digitalni dobi ustvari-
ti izkuSnjo gostov s petimi zvez-
dicami? Za zadovoljstvo gostov
obstaja mnozica sistemov, od re-
Sitev za brezsti¢no prijavo do so-
dobne zabave v sobi. Klju¢ do
uspeha je dobra komunikacija. V
hotelih lahko komunicirajo z go-
sti prek za njih najprimernejse
platforme: besedilnih sporocil,
e-poste ali celo aplikacij, kot sta
Whatsapp in Facebook Messen-
ger. Najbolje ocenjeni hotelski
sistemi, kot so EasyWwy, Mon-
scierge ter Whistle, ze podpira-
jo avtomatizirano posiljanje spo-
ro¢il in premorejo osrednjo nad-
zorno plosco, prek katere lahko
osebje odgovarja gostom.

Tehnologija ima veliko vlogo
tudi ob prihodu v hotel. Zaradi
posledic pandemije ima vedno
vec gostov raje brezsti¢ni posto-
pek prijave, programska opre-
ma pa hotelom olajsa prehod

EE—

g Povprecen hotel uporablja
okoli 20 sistemov in
programov. Kar je veliko.

na popolnoma digitalno prijavo.
Funkcionalnost vkljucuje skeni-
ranje osebnih dokumentov, digi-
talne registracijske kartice, obde-
lavo placila in usklajevanje casa
prihoda. Naslednji korak je pro-
gramska oprema, ki poskrbi za
vstop v sobo brez kljuca. Ta go-
stom omogoca, da z »zamahom«
pametnega telefona odklene-
jo svojo sobo ali druga varovana
obmodja, kot so telovadnice ali
bazeni. Seveda mora biti taksna
resitev tesno integrirana z drugi-
mi sistemi, ¢e naj nudi brezhibno
izkusnjo.

Vedno ve¢ sodobnih hotelov
v sobah premore tablice. Tako
kot je pametni telefon nadome-
stil nase digitalne fotoaparate
in imenike, lahko tabli¢ni racu-
nalnik v sobi nadomesti sobne
telefone, imenike, menije sob-
ne strezbe, daljinske upravljal-
nike televizije, termostate in Se
vec¢. Ponudniki tabli¢nih resitev,
kot so SuitePad, Crave Interacti-
ve in INTELITY, celo dokazano
povecujejo zadovoljstvo gostov
in prihodke hotelov. Na tablici je
lahko namescenih ve¢ namen-
skih aplikacij, s katerimi imajo
gostje na dosegu roke vse, kar
morajo vedeti, od kontaktnih
podatkov in navodil do jedilni-
kov sobne strezbe in lokalnih
priporocil. Tablica je lahko me-
dij ali podaljsek za interaktiv-
ne vsebine in zabavo za vse vr-
ste hotelov ter dodatne mozno-
sti za trzenje in sodelovanje, ki

jih s tradicionalno televizijo ne
bi mogli doseci.

V porastu sta tudi mobilno na-
rocanje in sobna postrezba. Brez-
sticne storitve so najnovejsi trend
na tem podrodju, vendar se zdi,
da bodo Ze kmalu postale stalni-
ca. Sistemi za mobilno naroca-
nje, kot so Bbot, RoomOrders in
SABA F&B Ordering, restavraci-
jam omogocajo nalaganje digi-
talnih menijev, sprejemanje sple-
tnih naro¢il in brezsti¢nih pla-
¢il, stranke pa so lahko preprica-
ne o ucinkovitejsi storitvi ter na-
tan¢nih narodilih in racunih. Se-
veda s pravocasno dostavo do
vrat sobe v hotelu. Hotel si kako-
pak obracuna provizijo, ker je lo-
kalnemu ponudniku »pripeljal«
stranko.

Tudi povratne informacije go-
stov so izjemnega pomena, saj
podjetju sporocajo, kaj poc¢ne
prav in kaj narobe. V 21. stole-
tju strokovnjaki hotelirjem pri-
porocajo, da odpravijo papirna-
te kartice s komentarji ter klasic-
ne ankete ter gostom raje postre-
zZejo z digitalno platformo za iz-
razanje povratnih informacij, na
primer GuestRevu, TrustYou ali
Revinate. Te tehnoloske resitve
niso le enostavne za uporabo za
goste, temvec¢ hotelirjem omogo-
¢ajo tudi prilagajanje, avtomati-
zacijo in analizo pripomb ter pri-
tozb gostov.

Zdaj veste, sodobno hotelir-
stvo temelji na aplikacijah in po-
datkih. <
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Ugasnimo internet

Kako bi bilo mogoce v Sloveniji ugasniti internet in kaj vse bi to
potegnilo za seboj.

Televizorji

Poletje je tu in pri Monitorju ga bomo spet izkoristili za — gleda-
nje televizije. Preizkusili bomo reprezentativne modele klju¢nih
blagovnih znamk, in to v ve¢ cenovnih kategorijah.

MonitorPRO

V prilogi Monitor Pro bomo pisali o IT v
izobrazevanju, poslovni programski opremi,
racunalnistvu v oblaku in logistiki.

Monitor
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Revija Monitor p j odliénim izdelk
jih preizkusih podeljuje priznanje »zlati Monitor.
To je priznanje za konkretni izdelek na konkre-
tnem testu. Zato lahko uporablja zlati Monitor v
propagandne namene vsako podje-

tje, ki ta izdelek trzi, s tem da jasno

navede, v kateri Stevilki Monitorja ( ‘ )
je bil objavljen test in kateri izdelek

je prejel priznanje.
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posti 1102, Ljubljana. V ceno izvodov v
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1zid je finan¢no podprla Javna agencija
za raziskovalno dejavnost Republike
Slovenije.

Nenarogenih rokopisov in fotografij ne
vracamo. Vse gradivo v reviji Monitor
je last druzbe Mladina d.d. Kopiranje ali
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BERITE MONITOR 20% CENEJE

Revijo Monitor lahko narocite tako, da
placate letno narocnino in jo od naslednje
Stevilke naprej prejemate na Zeleni naslov.

¢ Fizicne osebe imajo 20% popusta na
polno ceno.

¢ Narocite se lahko po navadni ali elek-
tronski posti na narocnine@monitor.si.

¢ Placilo je mogoce tudi s placilnimi
karticami.

¢ Narocnina se placuje enkrat letno.

Ce naro¢nik ne zahteva odpovedi, se
narocnina podaljsa za naslednje obdobje.
 Odpoved je mozna pisno ali po telefonu.
¢ Vse dodatne informacije lahko dobite po
telefonu (01) 230 65 30 ali po elektronski
posti narocnine@monitor.si.



