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STROJNA OPREMA

Krmarimo
namesto vasl!

Krmarjenje po svetu prenosnikov,
racunalnikov, e-bralnikoy, igralnih konzol,
sesalnikov, fotoaparatov in drugih
elektronskih naprav je lahko zastrasujoca
naloga. Podatki proizvajalcev so pogosto
zapleteni, neuporabni ali oboje.

Tretyi
sklop

Umetna inteligenca (Ul) je v zadnjih

letih dozivela izjemen razvoj in se iz
raziskovalnih laboratorijev hitro preselila
v vsakdanje zivljenje ter poslovni svet,
zato si zasluzi locen sklop besedil.
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Od pisarniskih
programov

do osebnin
financnih orod]

V digitalni dobi, kjer tehnologija prezema vsak
vidik nasega vsakdana, postaja izbira prave
programske opreme kljuc¢na za osebno in
profesionalno ucinkovitost.
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10 Kaj in kako kupiti

Kupovanje prenosnika je lahko povsem trivialno opravilo, lahko pa povzroci
nemalo stresa, sploh ¢e ne vemo, v katero smer naj gledamo. Dejavnikov,

ki vplivajo na nakup, je ve¢, niso pa vsi za vsakega
uporabnika enako pomembni.

LARORATORIS

ODPRTOKODNE PISARNE

42 Brez najemnine ali placila

Ko govorimo o pisarniskih paketih, je monopol Microsoftovega Officea tako
ociten, da se vsi primerjajo z njim. A vendar ima tudi odprtokodne alternative.

58 Zgodovina prihodnosti

Prepri¢ani smo, da bomo v letu dni deleZni prvega celovecerca, narejenega
(tudi) z umetnim razumom. Ne le kaksne stati¢ne slicice tu in tam, ampak
celotnih kadrov, dialogov, zgodb.
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i Se minil mesec dni, od-
kar sem na tem mes-

tu pisal o umetnointeli-
genc¢nem PC, ki ga je napoveda-
la trojica Microsoft, AMD, Intel,
in ze smo pri njegovi nadgradnji
— Copilot+ PC. Se veg, trenutno je
videti, da je trojica razpadla, os-
tal je samo $e veliki Microsoft, ki
v rokah drzi klju¢ do tega nove-
ga vesolja, prvi pa ga je prevzel
— Qualcomm. AMD in Intel o¢it-
no ne moreta slediti in sta v za-
ostanku.

Z umetno inteligenco in ko-
piloti se Microsoftu tako zelo
mudi, da bo hkrati predstavil kar
dve novosti — lokalne kopilote (v
povezavi z obla¢nim) in kon¢no
dovolj dobro delujo¢i Windows
na platformi ARM. Spomnimo,
na ARM je ze pred ¢asom presel
Apple in tudi Microsoft je v tej
smeri sramezljivo tipal Zze nekaj
let, vendar brez uspeha. Tokrat je
Qualcommov procesor z arhi-
tekturo ARM Snapdragon X Eli-
te menda dovolj mocan, da naj bi
se prenosniki z njim uspesno po-
stavili ob bok Applovim. Po zmo-
gljivosti in var¢nosti oziroma
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Microsoftov Recall bo morda
»ubijalska aplikacija« (killer app),
zaradi katere bo v letu 2025

enostavno obvezno imeti nov

racunalnik z oznako Copilot+ PC.

MATJAZ KLANCAR

odgovorni urednik, matjaz.klancar@monitor.si

Novi PC bo »Al«
all pa ga ne bo

Microsoft bo Windows preplavil s kopiloti in
zavladala je panika - potrebujemo nove nevronske
procesorje, nove procesorje, nove racunalnike. Kar
naenkrat vse vre od kratic Al, Copilot, NPU in TOPS;
tisti proizvajalec, ki tega morda ne bo imel, bo odmrl.

zmogljivosti baterije. Tudi po za-
slugi emulatorja Prism, ki naj bi
bil dovolj zmogljiv, da bodo na
racunalnikih dovolj hitro tekle
tudi aplikacije, ki so pisane za
procesorje Intel/AMD (x86 in
x64). Tako kot je to Apple pred
leti dobro opravil z emulatorjem
Rosetta.

Videti je, da je Microsoft Qu-
alcomm potegnil mimo vrste
(v kateri sta Se AMD in Intel) le
zato, ker ima Snapdragon X Eli-
te vgrajen dovolj zmogljiv ne-
vronski procesor (NPU), da bo
zmogel poganjati lokalne ko-
pilote, umetno inteligenco, ki
bo vgrajena v Windows. Micro-
soft je za »dovolj hitro« ozna-
¢il NPU, ki zmore 40 TOPS (Tri-
lions of Operations Per Second), a
Intel in AMD takega procesorja
Se nimata. AMD je, denimo, lani
resda predstavil procesor z vgra-
jenim NPU (naj spomnim, telefo-
ni imajo NPU, sicer manj zmogl-
jive, Ze od leta 2017, ko je prve-
ga predstavil Huawei), vendar ni
dovolj hiter. Vendar, kot receno,
mudi se, zelo, zato sta tako AMD
kot Intel pravkar predstavila

nove procesorje z dovolj hitrim
NPU. Procesorji AMD z NPU
XDNA 2 so poimenovani kar Ry-
zen Al 300, novi so tudi Intelovi
procesorji NPU Lunar Lake. Za-
nimiva podrobnost — obojih v ra-
¢unalnikih ne bomo videli Se ne-
kaj mesecev, medtem ko se za ra-
¢unalnike s snapdragoni tudi pri
nas Ze pobirajo prednaroéila. Se
huje — za zdaj ni jasno, e (oziro-
ma kdaj) jim bo Microsoft blago-
volil podeliti ime Copilot+ PC, s
katerim se bodo kitili prenosniki
s procesorji Snapdragon.

Oglasila se je Se Nvidia, ki je
na krilih umetne inteligence
pravkar prehitela Apple in po-
stala drugo najvrednejse podjet-
je na svetu, takoj za Microsof-
tom. Zamalo se jim zdi, da bodo
kopilotni PC le nekaksne igrac-
ke s Sibkimi NPU, ko pa je jas-
no, da (tudi prenosni) rac¢unal-
niki z grafi¢nimi karticami NVi-
dia zmorejo tudi desetkrat vecje
hitrosti dela z jezikovnimi mode-
li (od 100 do celo 1.300 TOPS).
Skovali so celo lastno poimeno-
vanje takih racunalnikov — RTX
Al PC. Tudi za te ni jasno, kdaj
jim bo uspelo pridobiti Micro-
softovo poimenovanje Copilot+
PC, Ce sploh. Nenazadnje preno-
sniki RTX AI PC niso ravno var¢-
ni, le nekajurno delovanje na ba-
terijo pa ni nekaj, s ¢cimer bi se
Microsoft hvalil.

Toda kaj naj bi sploh bil ta ma-
gi¢ni Copilot+ PC? Za zdaj se
lahko naslanjamo le na Micro-
softovo predstavitev, iz katere
najbolj izstopa zmogljivost Re-
call - sistem, ki naj bi na racunal-
niku beleZil popolnoma vse, kar
z njim po¢nemo, in omogocal br-
skanje za nazaj. Deloval naj bi na
podlagi ¢asovnice, po kateri se
bomo lahko poljubno pomikali,
in omogocal iskanje sleherne de-
javnosti na napravi. Ce bo v res-
nici tako, bi to res lahko poime-
novali »ubijalska aplikacija« (kil-
ler app), zaradi katere bo v letu
2025 enostavno obvezno ime-
ti nov ra¢unalnik z oznako Copi-
lot+ PC. Mimogrede, ste opazi-
li, da le nekdo Se vedno nima ni¢
povedati na temo umetne inteli-
gence in v imenu Se nima »Al«?
Apple, seveda...

Lahko pa se bo izkazalo, da bo
Recall prevelik zalogaj za Micro-
soft, uporabnike in predvsem za
zasebnost. Imeti pod prsti zelo
natanc¢nega in vestnega vohuna,
ki bo o nas vedel popolnoma
vse, od prepisa nasih spletnih
pogovorov naprej, bo za koga
tudi prevec. Tudi za kaksnega
drzavnega regulatorja ali Evrop-
sko komisijo, ki ameriskih infor-
macijskih gigantov, vkljucujo¢
Microsoft, tudi sicer nima ravno
v dislih. |






4 VKLOP koLumNA

»Mladh

Mladi v povprecju nimajo pojma
o tehnologiji. Nikoli ga niso imeli,
nikoli ga ne bodo imeli.

JURE FORSTNERIC

obvladajo«

Pred ¢asom smo se v neki druzbi pogovarjali o tem,
ali bi se, seveda s trenutnimi zivljenjskimi izkusnjami,
ponovno odlocili za enako karierno pot, kot smo se,

oziroma ali bi kaj spremenili.

manjsini sva bila le dva,
ki ne bi ni¢esar spreme-

nila. Poleg mene, torej
IT-jevca, je bil to Se kolega, ki je
programer. Na straneh Monitor-
ja se sicer veckrat pritoZujem,
nad marsi¢im, a pod ¢rto moram
priznati, da mi je ta poklic res
vied. Ze 20 let sem v njem in res
ne vem, ali bi kaj spremenil.

O tem pogovoru sem ponov-
no razmisljal, ko je pred kratkim
kolega, prav tako IT-jevec, za-
sluZzeno praznoval odhod v po-
koj. Poklic IT-jevca je ravno do-
volj mlad, da do resne menja-
ve generacij v resnici Se ni pri-
Slo — pocasi pa se vendarle le za-
¢enja. (Seveda sem ob tej izja-
vi malce preskodil staroste IT-ja,
ki so se ukvarjali Se z IBM 360
in s podobnimi 'zverinami', tako
da se oproS¢am.) Kar pa me res
zanima, je, kako se bo ta poklic,
pravzaprav celotno IT-podrodje,
spreminjal Se napre;j.

Kadarkoli se pogovarjam z od-
govornimi v podjetjih IT, vsi po-
vedo, da je kadra premalo. Nek-
do mi je pred leti omenil, da ima
premalo ljudi Ze za to, da bi »na-
mescali nadgradnje na strezni-
kih«, kaj Sele za vse ostalo. Ve-
liko podjetji je resno omejenih,
ker nimajo dovolj kadra, da bi

6 julij 2024 Monitor

se lotila kakega resnejSega pro-
jekta.

Hkrati pa od ljudi, ki niso v
tem svetu, sliSim modrovanja, da
»mladi obvladajo tehnologijo«.
Ces, vse se bo uredilo, ker zna
petletni otrok vihteti Instagram
in Tiktok in ker je vecina osnov-
nosolcev stalno prilepljenih na
svoj telefon.

Ne, mladi v resnici nimajo poj-
ma o tehnologiji. Nikoli ga niso
imeli, nikoli ga ne bodo imeli.
Vsaj a priori ne, torej kot neko
privzeto dejstvo, da mladost ¢a-
robno vliva doloceno znanje.

To je podobno, kot da bi trdi-
li, da je nekdo, ki ze 40 let vozi
avto, dober voznik. Ali celo, da,
spet ker ima toliko izkusenj z vo-
Znjo avtomobila, razume, kako
ta avtomobil deluje, in bi znal
celo kaj popraviti. Ce se znaj-
des na Instagramu ali najdes
vse skrite zmogljivosti pametne-
ga telefona, ne pomeni, da razu-
mes karkoli od tega, kar se doga-
ja v ozadju. Obstaja denimo za-
nimivo vprasanje, ki je namenje-
no razgovorom za zaposlitev v
IT: »Kaj se zgodi, ko v brskalnik
vpiSemo ime spletne strani?« Od
najosnovnejse obrazlozitve, kjer
se dotaknemo ideje o poizvedbi
DNS, lahko pridemo do razlage

o tem, kako stisk tipke na tip-
kovnici zakljuci tokokrog in kako
elektronika, vgrajena v tipkov-
nico, to javi 'ra¢unalniku' oziro-
ma 'operacijskemu sistemu'. Pri
¢emer sploh Se nismo razdelali,
kaj pomeni 'racunalnik’ s svoji-
mi trilijoni tranzistorjev na mno-
zici rezin silicija, in kaj 'operacij-
ski sistem' s svojimi milijardami
vrsticami programske kode. Da
o strojnem jeziku (ne zbirniku!)
sploh ne govorim.

Ideja, da bomo otrokom po-
tisnili tehnologijo v roke, in se
tolazili, da bodo tako in tako s
tem ziveli in se morajo to nau-
¢iti uporabljati, je povsem zgre-
$ena. Sir$a druzba tehnologi-
jo dojema kot nekaj privzetega
in nedvomno tega ne zna ceniti.
Hkrati se, kar me Se bolj moti, ob
vsakem mogocem koraku zmr-
duje nad novostmi in napred-
kom. Ena klasi¢nih, ki jih poslu-
Sam ze dve desetletji, je, kako
»nam Google/Microsoft/kdor-
koli Ze bere maile«. Ce bi tovrstni
pritozevalec sploh razumel, koli-
ko enega dela je zadaj, da sploh
funkcionira sistem, po katerem
v njegov Zep sploh prileti tisti e-
-mail!

Opazam tudi, da smo IT-jev-
ci med najbolj striktnimi starsi,
kar se tice dostopa in odnosa do
tehnologije. Mogoce se zaveda-
mo, da dejstvo, da smo se znasli

v tem poklicu, ni posledica tega,
da nam je nekdo neko¢ omogo-
¢il dostop do tehnologije. Seve-
da, brez tega ne gre, ampak bolj
pomembno je to, da smo se nav-
dusili nad ne¢im do te mere, da
nas je zanimalo — kako deluje in
kaj lahko s tem naredimo.
Najboljsi nacin, da mlade nav-
dusimo nad tehnologijo, ni, da
jim pred obraz pomolimo Insta-
gram, Snapchat in Tiktok, am-
pak, da v njih vzbudimo navdu-
Senje in vedoZeljnost. Nad sve-
tom okoli nas. Najboljse igrace
niso telefoni, zaradi katerih nam
bodo dali v restavraciji mir. Naj-
tero obicajna palica postane lok,
vrtalni stroj, lopar za tenis, ce-
stna zapornica, jambor in Se kaj.
Zacel sem s tem, da mi je ta
poklic res vsec in si ne predsta-
vljam, da bi pocel kaj drugega. A
res se sprasujem, kaksna je nje-
gova prihodnost. Kadra je malo,
odnos druzbe do tehnologije je
zalosten. No, osebno bom Ze ne-
kako, sluzbo bom imel, tako ali
drugace. Mogoce bom komu
urejal streznike v oblaku, mogo-
¢e bom 'Sraufal' napajalnike in
pogone. Morda pa se bom le znal
nadpovprecno dobro pogovarja-
ti s sistemi umetne inteligence.
Tako bom vsaj koristno upora-
bil obstojece izkusnje s kon¢nimi
uporabniki. |
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Krmarimo
Nnamesto vasl

Krmarjenje po svetu prenosnikov, racunalnikov, e-bralnikov,
igralnih konzol, sesalnikov, fotoaparatov in drugih elektronskih
naprav je lahko zastrasujoca naloga. Podatki proizvajalcev so
pogosto zapleteni, neuporabni ali oboje, zato verjamemo, da
bodo naslednje strani dragocene za vse, ki v letosnjem nacrtujejo

es je — najboljso odloci-
tev o nakupu katereko-
li elektronske naprave

lahko sprejmemo le, Ce jo preiz-
kusimo sami. Seveda bi morali to
storiti tudi s Stevilnimi drugimi
napravami v enakem ali podob-
nem obsegu, in medtem ko bi to
do neke mere lahko postorili v tr-
govini, je v celoti to popolnoma
nemogoce. Tu se trudimo mi, ki
poskusamo narediti klju¢no - lo-
¢iti psenico od plev.
Konkurenca in izbira sta da-
nes preveliki, da bi ju kupci zmo-
gli zaobjeti sami. Verjamemo,

nakup strojne opreme.

da imamo pregled nad trziscem
in nismo kar vnaprej navduse-
ni nad vsako napravo, ki pride v
nase roke. Nasi avtorji so specia-
lizirani za posamezna podrocja —
avtor z izku$njami na podrodju
sesalnikov ne more biti kar stro-
kovnjak tudi za racunalnike ali e-
-bralnike. Ali obratno. Izkusnje
pridobijo/pridobimo z mnoZico
naprav, ki jih preizkusamo tako z
vidika uporabnika kot zmogljivo-
sti. In nenazadnje ob pomoci te-
stnih programov, ki izpiSejo nu-
meric¢ne vrednosti. Te same po
sebi niso pomembne, pomagajo

pa pri relativni primerjavi med
posameznimi napravami.

Pri svojem delu si prizade-
vamo biti ¢im $§irsi in obvladati
¢im ve¢ razli¢nih naprav, ki da-
nes zasedajo prostor v nasih do-
movih. Telefone, o katerih tako
in tako redno pisemo, smo to-
krat izpustili, smo pa zato nasi
standardni beri dodali e-bralni-
ke, igralne konzole in robotske
sesalnike.

Prepusc¢amo vas torej nasim
strokovnjakom — Juretu, Juriju,
Matjazu, Borisu, Davidu in Ala-
nu. <

STROJNA OPREMA
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¥ STROJNA OPREMA PRENOSNIKI

Kaj in kako kupit

Kupovanje prenosnika je lahko povsem trivialno
opravilo, lahko pa povzroci nemalo stresa, sploh ¢e
ne vemo, v katero smer naj gledamo. Dejavnikov,
ki vplivajo na nakup, je veg, niso pa vsi za vsakega
uporabnika enako pomembni.

Jure Forstneric

rg prenosnikov je s pri-
hodom koronavirusa

pred tremi leti dozivel
zanimiv skok v prodaji, sledile
so tezave z dobavnimi verigami,
kasneje pa spet obcuten upad. V
zadnjem letu se je stanje stabili-
ziralo, letos spet belezijo nekaj
manjse rasti, ki naj bi se v priho-
dnjih letih nadaljevala — vsaj sve-
tovno gledano.

Pri nas in $irSe v Evropi je pro-
daja racunalniske opreme Se ve-
dno pocasnejsa, kot bi si proi-
zvajalci in prodajalci Zeleli. Go-
spodarska rast je pod pricakova-
nji, seveda pa se razlikuje med
drzavami. Cez leto in pol bomo
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sicer docakali End-of-Life sis-
tema Windows 10, kar bi lah-
ko spodbudilo nekoliko hitrejso
menjavo racunalnikov, sploh v
podjetjih.

Obcutnih novosti na podrodju
prenosnikov in njihove tehnolo-
gije sicer tudi v prihodnje ne pri-
cakujemo. Razvoj je ze dlje Casa
zelo enakomeren, z manjsimi iz-
boljsavami na podrodju strojne
opreme (torej zmogljivosti), kar
prinasa tudi nekaj majhnih iz-
boljsav pri manjsi porabi ener-
gije. Zal se to v praksi ne kaZe v
resnejsem napredku pri vzdrzlji-
vosti, saj so ozko grlo $e vedno
omejene baterije.

Potencialni skok bi lahko bil
pri prehodu od procesorjev x86
k procesorjem ARM, torej s tem,
kar je pred nekaj leti naredil
Apple. Na podlagi »jabol¢nih« iz-
kusenj je okvirna ocena vsaj pod-
vojitev varc¢nosti delovanja ob
primerljivi zmogljivosti. A vpra-
sanje, kako je Microsoft pripra-
vljen na tak korak in kako je na
kaj takega pripravljen ekosistem
Windows.

Poskuse v to smer, torej Win-
dows na ARM, smo v praksi Ze
srecali, a so bili tovrstni preno-
sniki strojno podhranjeni, hkrati
je bila velika omejitev tudi ome-
jen nabor programske opreme,
ki bi imela podporo za te proce-
sorje.

Apple se je tega resil na dva
diskretna nacina. Prvi je bil moc-
no razvojno zaledje aplikacij, v
originalu pisanih za okolje i0OS
(tako za telefone kot tablice), to-
rej aplikacij, ki so jih programerji

dokaj enostavno prilagodili no-
vemu MacOS, in seveda na dru-
gi strani volja programerjev za
ta korak. Drugi nacin prilagodi-
tve pa je bila enostavno dovolj vi-
soka stopnja strojne zmogljivosti,
da so lahko nepodprte programe
poganjali prek emulacije s Se ve-
dno dovolj dobro ravnijo zmo-
gljivosti.

Microsoft je ravno v teh dneh
zacel oglasevati novo emulacijo,
imenovano Prism, ki naj bi po-
nudila podobno zmogljivost kot
Applova Rosetta. Novost priha-
ja vnovinadgradnji za Windows
11, 24H2, kar bo povezano tudi
z novostmi na podro¢ju umetne
inteligence.

Umetna inteligenca je seveda v
polnem razmahu in tu je Micro-
soft eno vodilnih podjetij, ¢e ne
celo na samem ¢elu. Pri preno-
snikih se to kaze v prihodu vezij,
namenjenih hitrejSem delovanju
orodij umetne inteligence. To si-
cer ni domena proizvajalcev pre-
nosnikov, temve¢ proizvajalcev
procesorjev, torej Intela in AMD,
a letos pricakujemo oglasevalski
naval na tem podro¢ju.

Tu bi omenili, da so pri Micro-
softu Ze napovedali val ra¢unal-
nikov, imenovanih Copilot Plus.
Glavna lastnost bodo namenski
procesorji oziroma vezja za po-
spesevanje aplikacij z umetno in-
teligenco (torej tudi vse mogoce
inacice Microsoft Copilota), Se
zanimivejSe pa je dejstvo, da bo
prvih nekaj takih prenosnikov
imelo vgrajene procesorje ARM.

Prvi korak

Za zaletek moramo imeti vsaj
okvirno idejo o tem, kaksen pre-
nosnik bi si zeleli in koliko bi
zanj bili pripravljeni odsteti. Pri
Monitorju ponavadi dolo¢imo
nekaj diskretnih razredov, ki se
sicer skozi leta tudi rahlo spre-
minjajo, sovpadajo pa tudi s tem,
kar ponuja vecino trgovin.

Najbolj klasi¢na razreda sta
»vstopni« in »srednji«. Glavno,
kar ju definira, je cena. Kje to¢no
je meja, je seveda stvar debate,
glede na trenutno stanje na trgu
bi ¢rto potegnili nekje pri 600
evrih - torej vse, kar je pod to
mejo, je vstopni razred. Srednji



pa gre okvirno do nekje 1.000
evrov — lahko tudi Se malo ¢ez. V
spletnih trgovinah pogosto sre-
¢ujemo malo drugacno poime-
novanje, kjer cenejsim prenosni-
kom recejo »vsakdanje« ali »do-
mace«, korak nad njimi pa naj-
veckrat »multimedijskic.

Nad tem pa nimamo »visoke-
ga« razreda, saj pride tu do raz-
hajanja — kar vidimo tudi v trgo-
vinah. Najbolj groba delitev je na
prenosnike, ki se bohotijo z resno
strojno zmogljivostjo, in tiste, ki v
prvi plan postavijo tanjse linije in

PRENOSNIKI STROJNA OPREMA

skripanja kot neko¢, hkrati so ro-
bovi okoli zaslonov manjsi, pre-
nosniki pa lazji in manj debeli.
Velikost zaslona je Se vedno
najbolj klasi¢nih 15,6 palca, lo-
cljivost pa je bolj ali manj povsod
FullHD, torej 1.920 x 1.080 pik.
Kar bi tu omenili, je velik pre-
skok pri kakovosti med cenejsi-
mi matrikami TN in bolj$imi ma-
trikami VA (teh je sicer razmero-
ma malo, vsaj pri prenosnikih)
ter IPS. Vsekakor priporocamo
nakup prenosnika z matriko IPS
pred matriko TN, saj bodo pri

C Razvojje Ze dlje casa zelo
enakomeren, z manjSimi
izboljSavami na podrocju
strojne opreme.

manjso tezo. Nato lahko vsakega
od teh razdelimo Se enkrat. Pri
tanj$ih prenosnikih na ultrabo-
oke, torej res lahke in prenoslji-
ve modele, ter na poslovne racu-
nalnike, ki so Se vedno sorazmer-
no ugodni za prenasanje, a do-
dajo nekaj (deset ali sto) gramov
zavoljo boljSega nabora vmesni-
kov, z vi$jo ceno pa dobimo tudi
kako poslovno oziroma varno-
stno funkcijo ve¢ (denimo bral-
nik prstnih odtisov ali pametnih
kartic). Pri zmogljivih racunalni-
kih pa imamo igricarske modele
ter namizne delovne postaje.

Pri vsem tem je seveda kar ne-
kaj prekrivanja in prelivanja —
prehodi so zvezni. Tako najde-
mo igricarski prenosnik, ki v re-
snici ni prav debel in okoren, pa
tudi poslovni, ki je izredno ta-
nek, lahko pa to za seboj potegne
tudi kako slabost. Zmogljiva de-
lovna postaja se lepo obnese tudi
pri igrah, pri hitrosti pa Ze v vsto-
pnem razredu lahko dobimo vec,
kot bi pricakovali.

Vstopni razred

Ta razred je po naSem mne-
nju v zadnjih letih dozivel najve-
¢ji napredek, vsaj kar se tice raz-
merja med ponujenim in ceno.
Tu najdemo prenosnike s plastic¢-
nimi ohisji, ki pa so kljub temu
obcutno boljsa in kompaktnejsa,
kot smo bili nekoc vajeni. Tako
je v sploSnem manj zvijanja in

tem vidni koti res obcutno bolj-
8i, prav tako tudi barve. Tega po-
datka sicer velikokrat na spletnih
trgovinah ne zasledimo, a se iz-
placa kaksen klik vec in preveri-
ti podatke na strani proizvajalca.

Na teh prenosnikih je nabor
vmesnikov razmeroma omejen
— bolj, kot je bil neko¢. Tako so

Vstopni razred
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vec¢inoma na voljo le dva vme-
snika USB-A in en USB-C, zraven
paizhod HDMI. Tu in tam $e za-
sledimo kak omrezni vmesnik in
morda bralnik pomnilniskih kar-
tic. OptiCne enote pa Ze nekaj let
nismo srecali.

S strojnega stalis¢a bomo da-
nes Ze kar tezko nasli nov rac¢u-
nalnik, za katerega bi lahko rekli,
da je res pocasen. Pri procesor-
jih se sicer najdejo prenosniki z
Intelovimi Celeroni, ki bi jih raje
preskocili, a govorimo o mode-
lih, ki so pod 300 evri. Pa Se tam
mislimo, da bi zelo nezahteven
uporabnik, tak, ki ima pred se-
boj le en program ali le eno stran
v brskalniku, zmogel tudi s tem.

Vecinoma najdemo v teh preno-
snikih procesorja razreda Intel
Core i3 ali i5 ter AMD Ryzen seri-
je 3 ali 5 v zgornjih delih razre-
da se pojavi tudi Ryzen 7.

Mimogrede, Intel je ravno
upokojil poimenovanje Core i,
novi procesorji so bodisi Intel
Core bodisi Intel Core Ultra. Se
vedno ostajajo tudi Stevilke in ¢r-
kovne oznake (torej Core Ultra 5
125 H). Stevilke kaZejo na enak
zmogljivostni razred kot prej,
torej Core Ultra 5 je primerljiv
s prej$njimi Core i5. Ker vec¢ina
prenosnikov, ki so danes napro-
daj, Se nima teh novih procesor-
jev, se bomo v tem ¢lanku drzali
prejsnjih oznak.

V Tudi vstopni prenosniki so danes dovolj zmogljivi in hitri. Tako za domaco kot za osnovno pisarnisko
rabo. Sicer so ohisja razmeroma dolgocasna in plasti¢na, a tudi tu je kakovost izdelave boljsa, kot je

bila nekoc.
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Tudi pri pomnilnikih so koraki
naprej. 8 GB je osnova, pod kate-
ro ne smemo. Ce se le da, bi pri-
porocili prehod k 16 GB, kar je
tudi v tem razredu Ze kar dose-
gljivo. Opazili smo tudi vmesne
modele z 12 GB, kar je tudi pov-
sem sprejemljivo. Pri pomnilni-
ku menimo, da se zahteve vecine
uporabnikov ustavijo pri 16 GB.
Pri navadni rabi gre pogosto naj-
vedji deleZ za brskalnik, sploh ce
imamo mnogo odprtih zavihkov,
a vsi moderni brskalniki znajo
Ze nekaj Casa neaktivne zavihke
»Zamrzniti« in s tem sprostiti po-
mnilnik.

Ve¢ pomnilnika koristi pri pro-
gramih za ustvarjanje vsebin
(obdelava videa, grafike) ali pri
poganjanju virtualnih naprav,
kar pa je domena draZjih racu-
nalnikov. Zanimivo, da tudi no-
vejSe igre niso ve¢ prevec poz-
resne, kar se tice osrednjega po-
mnilnika - tudi tam je 16 GB po-
navadi povsem dovolj, obstajajo
pa seveda tudi izjeme.

Pri pogonih se danes ukvarja-
mo samo Se z vprasanjem, kako
velik naj bo SSD. Minimum je
256 GB, kar je za navadno do-
maco (tudi domaco pisarnisko)
rabo dovolj. Ce hranimo ve¢-
predstavnostne datoteke (foto-
grafije, video) ali igramo igre,
pa bo to premalo. V tem razredu
smo sicer obicajno omejeni na
512 GB, tu in tam srecamo

tudi 1 TB. Menimo, da je boljsa
taktika investirati v zunanji po-
gon ali Se raje omrezno hram-
bo, za pomembnejse datoteke pa
tudi obla¢no hrambo (za varno-
stno kopiranje).

Trend, ki je v tem razredu ze
od nekdaj prisoten, je proda-
ja racunalnikov brez operacij-
skega sistema. Nimamo nic pro-
ti temu, tudi med nasimi avtorji
se najde kar nekaj navdusencev
nad Linuxom, ki (smo) zadovolj-
ni, da lahko dobimo prenosnik in
pri tem privar¢ujemo tistih 100
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evrov, kolikor je okvirna cena li-
cence za Windows, ali pa smo jo
pripravljeni kupiti naknadno. V
tem primeru jo lahko ponavadi
tudi prenasamo naprej (torej jo
prenesemo na novi racunalnik).
A nakup takega prenosnika sve-
tujemo le tistim, ki vedo, kateri
operacijski sistem bodo poganja-
li na racunalniku in kako bodo
do njega prisli (ter ga namesti-
li). Vecini priporo¢amo raje na-
kup prenosnika, ki ima operacij-
ski sistem Ze names$cen.

Srednji razred

V srednjem razredu se Ze zac-
ne pojavljati kar nekaj ra¢unalni-
kov, ki bi jih raje uvrstili v kate-
rega izmed ostalih razredov, opi-
sanih v uvodu. Tu torej najdemo
ze tudi gaming racunalnike (ki

vecinoma ne zasluzijo tega nazi-
va), lazje in tanjSe modele, mo-
goce tudi preklopne z vrtljivimi
tecaji zaslona, ki lahko delujejo
kot tablice.

Razli¢ni uporabniki bodo opa-
zili razli¢ne korake naprej. Zac-
nejo so ze pri ohisjih — pogosteje
je v uporabi bolj premijski mate-
rial, predvsem aluminij in njego-
ve zlitine. Pogovarjamo se lahko
Se o namenskem oblikovanju, ki
prinese omembe vredne poteze
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- sploh v navezi s prej omenje-
nim aluminijem. Kakovost je na-
¢elno Se malenkost boljsa, Ce-
prav tu ni strogega pravila, zato
je Se vedno bolj odvisna od mo-
dela do modela kot pa od cene.
Vsekakor pa se nabor velikosti

prenosnikov, s tem pa seveda
tudi diagonal zaslonov, v tem ra-
zredu Ze razsiri na polno bero.
Pri najbolj klasi¢ni veliko-
sti opazamo, da je zadnjih ne-
kaj let pojavlja vse veC preno-
snikov, ki so od 15,6-pal¢nih za-
slonov presli k
16-pal¢nim. Pri
tem imajo tudi
bolj kvadratno
razmerje stra-
nic. Namesto 16
: 9, ki je vlada-
lo kako desetle-
tje, smo presli na
malo visje razmer-
je 16 : 10. Zgoraj
omenjeno locljivo-
sti 1.920 % 1.080 pik
je nadomestilo 1.920
X 1.200. Na papirju
morda majhna razli-
ka, ki pa je v praksi res
koristna. Menimo, da
bodo prej ko slej vsi 8li v
to smer — torej tudi dana-
$nji vstopni prenosniki.
Ko smo Ze pri zaslonih —
tu upamo, da se ne pojavi
vec ni¢ drugega kot matrika
IPS. Tudi sami Ze dolgo nismo
zasledili nicesar drugega. Po ma-
lem pa se uveljavlja novost, ki jo
mocno pozdravljamo — zasloni

Rabljeno ali obnovljeno?

Zanimiva alternativa, vsaj za nezahtevne uporabnike ali tiste, ki potre-
bujejo racunalnik po ¢im niZji ceni, so rabljeni ali obnovljeni racunalni-
ki. Pri rabljenih tezko podamo kako resno priporocilo, saj je vse odvisno
od primera do primera, torej od konkretnega prenosnika, njegovega sta-
nja in cene. Ne gre pa pozabiti na rek, ce je nekaj predobro, da bi bilo

res, najbrz tudi ni res.

Raje bi priporocili nakup obnovljenega racunalnika pod pogojem, da
dobimo garancijo prodajalca. S stalisca strojne opreme moramo preve-
riti starost, kjer imamo v mislih nakup nekje do Stiri leta stare opreme,
odvisno tudi od cene in nasih zahtev. Edina komponenta, ki doZivi re-
sno obrabo, je akumulator, kjer lahko pogosto dobimo povsem novega
ali pa se sprijaznimo z dejstvom, da imamo bolj namizni racunalnik kot

pa zares prenosnega.






OLED. V tem razredu so sicer Se
redkost in smo jih doslej srecali
le pri prenosnikih Asusa, a vse-
kakor se veselimo tega napred-
ka. Marsikateri uporabnik sicer
ne opazi razlike, a ponujajo za-
sloni OLED boljse kontraste, res

(C Tankiprenosnikiso fe od

¥ STROJNA OPREMA PRENOSNIKI

Ultralahki

bi znala biti velikost zaslona, Baterija

saj imajo ti tanki in lahki mode- 5
li nacelno tudi manjse zaslone.

.4 . . Ve s . . . 4
Se najbolj razsirjeni velikosti sta

N Vmesniki Zmogljivost
13,3 palca in 14 palcev. Seveda
je priklop na zunanji zaslon, ko 2
sedimo za pisalno mizo, odlicna 1
Kakovost T—" Velikost & teza

nekdaj omejeni z vmesniki, je
pa stanje v zadnjih letih boljse,

kot je bilo v preteklosti.

¢rne ¢rnine in zelo Zive barve.
Hkrati je lahko pri njih poraba
energije manjsa (sploh ob upo-
rabi temnih grafi¢nih nastavitev,
torej Dark mode).

Po strojni plati so ti prenosniki
vcasih prakti¢no enakovredni ce-
nejsim, v tem primeru so izboljsa-
ve pac na ohisju in pri zaslonu. Tu
gre za procesorje od Intelovega
Core i5 in AMD Ryzen 5 naprej,
zelo pogosti so Core i7 in Ryzen 7.
V tem cenovnem razredu je Se kar
nekaj modelov z 8 GB pomnilni-
ka, a bi glede na ceno res priporo-
¢ili 16 GB. Podobno pri pogonu —
vsaj 512 GB, ¢e ne kaj vec.

Seveda so tu od-
stopanja glede na
ostale lastnosti.
Ultratanki preno-
sniki z aluminijastimi
ohisji v teh cenovnih okvi-
rih ve¢inoma uporabljajo stroj-
no opremo s spodnjega roba —
torej Core i5, 8 GB pomnilnika in
pogon, velik 256 GB. Podobno je
pri igricarskih prenosnikih, ki so-
dijo v ta cenovni spekter — tu mo-
ramo pustiti del racunice za gra-
fi¢no kartico, zato spet privarcu-
jejo pri ostalih komponentah.

V splosnem opazamo, da je
v tem razredu, sploh tam proti
1.000 evrom, vse manj povsem
klasi¢nih prenosnikov. Enostav-
no dobimo vse, kar bi za klasic-
no domaco uporabo lahko potre-
bovali, Ze pod to mejo, zato se tu
odlo¢amo Ze za katero od ostalih
kategorij.

Ultratanki

Menimo, da bo po vstopnih
prenosnikih to najpopularnejsa
kategorija med vecino uporab-
nikov. Se najvedji kamen spotike
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resitev, saj imamo Se vedno pre-
nosnik, ki ga brez tezav prenasa-
mo naokoli.

Prenosniki tega razreda ima-
jo obicajno aluminijasta ohis-
ja visje kakovosti, ve¢ truda gre
tudi za oblikovanje. Smernice so
zacrtali pri Applu pred mnogi-
mi leti, seveda imajo tudi ostali
proizvajalci spostovanja vredne
oblikovalske podvige.

Tezko zapiSemo, da gre stroj-
no za kaksne dolocene okvire.

> Vmesnik USB-C je dovolj hiter,
da se lahko z razmeroma poceni
adapterjem spremeni v Sirok nabor
drugih vmesnikov. Ti adapterji so Ze mo¢no
izpodrinili klasi¢ne priklopne postaje.



Najdemo tako modele s strojno
opremo visjega zmogljivostne-
ga razreda (denimo Intel Core
i7 ali celo i9) kot tudi cenejsi (in,
kar je tu pomembnejse, energij-
sko varé¢nejsi) Core i5. Moramo
poudariti, ¢eprav so v teh pre-
nosnikih procesorji, ki so vsaj na
papirju povsem enako zmogljivi
kot tisti iz drugih razredov, pa to
ne drzi.

Razlog so hladilne resitve (pa
tudi napajanje), saj tanka ohis-
ja tezje odvajajo kolic¢ino to-
plote, ki jo lahko proizvedejo ti
zmogljivi procesorji. Tako bo i7,
vgrajen v enega izmed teh tan-
kih prenosnikov, manj zmogljiv
kot enak i7, ki mu za odvajanje
toplote pomaga zmogljiv hladil-
ni sistem igricarskega prenosni-
ka. Proizvajalec (torej HP, Leno-
vo, Asus ...) lahko po lastni zelji
in potrebi dolo¢i parametre de-
lovanja procesorja. Pri preizku-
sih zmogljivosti se pogosto po-
kaze, da do teh omejitev pride
po malo daljsi bremenitvi. Spr-
va je torej zelo hiter, cez nekaj
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smo se pripravljeni zanasati na
zunanje hrambe (oblacne ali lo-
kalne).

Ti prenosniki so ze od nekdaj
omejeni z vmesniki, je pa sta-
nje zadnjih let boljse kot v prete-
Kklosti. Razlog je vse vecja razsir-
jenost vmesnika USB-C, ki ima
obcutno vedji nabor uporabno-
sti kot starejsi vmesniki. Zaradi
solidne podatkovne $irine lah-
ko brez tezav na en tak vmesnik
priklju¢imo manjsi adapter, ki na
mah doda klasi¢ni omreZni vime-
snik, HDMI, ve¢ vmesnikov USB
(tako USB-C kot USB-A), po mo-
Znosti pa Se bralnik pomnilni-
Skih kartic. Tako bodo dva vme-
snika USB-C in vsaj en USB-A za
vecino uporabnikov Ze dovolj.

Poslovni

Pri poslovnih prenosnikih gre
ve¢inoma za nadgradnjo ultra-
tankih, torej vse, kar smo zapi-
sali zgoraj, velja tudi tu, le da je
vsega malo vec. Velikosti zaslo-
nov so Se za kak palec vecje (to-
rej je ve¢ 15- in 16-pal¢énih mo-

C Poslovni prenosniki so
velikokrat v polozaju, kjer jih
ne izbirajo njihovi kon¢ni
uporabniki, ampak

podjetja.

Casa (torej ko pride do zasice-
nja hladilnih kapacitet) pa opa-
zimo upocasnitve. Da bo jasno —
tega med navadnim delom veci-
noma ne bomo opazili, denimo
ob pretvorbah videodatotek pa
bomo morali prilagoditi prica-
kovanja.

Pri pomnilniku je privzeta vre-
dnost 16 GB, tu in tam pa tudi
vec (torej 32 GB). Tudi pri pogo-
nih je podobno - nacelno racu-
namo na velikost 512 GB, pogo-
sto najdemo modele z 1 TB. Spet
gre za vprasanje, kaj namerava-
mo s prenosnikom poceti, koliko

delov), teza in velikost ohisij sta
tudi pri manj$ih zaslonih malen-
kost vedji.

Kakovost je tu nacelno Se
boljsa, licno oblikovanje ima
manjso vlogo, kot je trpe-
znost izdelave — uporabniki
teh prenosnikov bodo nji-
hovo nedelovanje oziroma
odpoved razumeli v obli-
ki izgubljenih poslovnih
priloznosti. Ohisja so
tako trpeznejsa, hkra-
ti malenkost debelej-
$a in tezja, akumu-
latorji pa nekoliko

Poslovni
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zmogljivejsi kot pri ultratankih
modelih.

Strojna oprema ne prinasa po-
sebnosti, so pa dodane razli¢-
ne varnostne in druge poslov-
ne funkcije — denimo bralniki pr-
stnih odtisov in podobno. V pri-
hodnje pri¢akujemo vecjo upo-
rabo procesorjev z integriranimi
vezij za poganjanje umetnointe-
ligen¢nih aplikacij; to so priha-
jajoci Intel Core Ultra in karko-
li bo na tem podroc¢ju predstavil
AMD.

Poslovni prenosniki so sicer
velikokrat v polozaju, kjer jih niti
ne izbirajo njihovi kon¢ni upo-
rabniki. Izbira je pogosto stvar
SirSe pogodbe z enim izmed pro-
izvajalcev ali partnerjev. Tu igra-
jo velike vloge tudi netehni¢na
vprasanja, denimo garancije in
dolgoroc¢na podpora.

Monitor
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Igricarski in delovne
postaje

Igricarski prenosniki in delov-
ne postaje so po naravi zelo po-
dobni, zato jih lahko kar zdruzi-
mo. Kar nekaj prenosnikov zgo-
raj opisanega srednjega razreda
se oznacuje za »igricarskex, a to
le na podlagi dejstva, da imajo
diskretno grafi¢no kartico — Ce-
tudi je ta v resnici premalo zmo-
gljiva za vecino igricarskih zah-
tev in le manjsi korak nad resi-
tvami, vgrajenimi v zmogljivejse
procesorje.

Po nasem mnenju je minimal-
na zahteva za prenosnik, name-
njen igram, grafi¢na kartica ra-
zreda Nvidijine RTX 4060 (ali
predhodnice, torej RTX 3060).
Tu bomo pri najzahtevnejsih
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C Po nasem mnenju je
minimalna zahteva za
prenosnik, namenjen igram,
graficna karticarazreda

Nvidijine

igrah sicer srecali posamezne
omejitve, a je po naSem mnenju
z grafi¢nega stali$ca to higienski
minimum. Hkrati menimo, da
ponujajo te kartice solidno raz-
merje med ceno in zmogljivostjo,
a se to razmerje z vecanjem zmo-
gljivosti Zal podira (torej pri RTX
4080, 4090 ...). To postavi ce-
novno mejo za igricarske preno-
snike pri priblizno 1.300 evrih.

Pri grafi¢nih karticah, vgra-
jenih v prenosnike, je Nvidia Se
vedno prakti¢no brez konkuren-
ce. AMD je sicer naredil kar ne-
kaj korakov na tem podrodju, a
prenosnikov z njihovimi diskre-
tnimi grafi¢nimi karticami v na-
sih spletnih trgovinah prakti¢no
ne najdemo.

Izbira procesorja je tu v dru-
gem planu, za grafi¢no karti-
co. Najprej se odlo¢imo, kaksen
zmogljivostni razred zelimo,

RTX 4060.

temu prilagodimo izbiro grafic-
ne kartice, sledi pa procesor. Tu
je Se vprasanje iger, ki jih name-
ravamo igrati — vecina je sicer
bolj vezanih na grafi¢no karti-
co, nekatere (denimo strategi-
je) pa znajo biti breme predvsem
za procesor. Privzeta izbira je po
navadi Intelov i7 ali AMD Ryzen
7, od tu pa lahko naredimo ko-
rak navzgor ali navzdol.
Pomnilnika naj ne bo manj kot
16 GB, za pogon pa priporoca-
mo vsaj 1 TB. Danasnje igre so
namrec res prostorsko zahtevne,
sploh ¢e dodamo $e kup »DLC«.
Teoreti¢no lahko igre sicer igra-
mo neposredno iz zunanjih po-
gonov, saj dobimo z vmesnikom
USB 3.2 Ze dovolj dobre hitrosti,
zunanji pogoni SSD pa so tudi
Ze kar razsirjeni. Prakti¢no pa se
bomo morali ukvarjati s spremi-
njajo¢imi se ¢rkami pogonov, kar
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bo pri uporabi, denimo, Steama
kar nadlezno (saj bodo igre izgi-
njale iz knjiznice).

Zasloni teh prenosnikov so po
nasih izku$njah kar solidni. Vse-
kakor priporocamo zaslon s soli-
dno hitrostjo osveZevanja — vsaj
144 Hz. Zelo koristna je tudi teh-
nologija Gsync. Ta hitrost osve-
Zevanja zaslona prilagodi Stevi-
lu slicic na sekundo, ki jih dosta-
vlja grafi¢na kartica. S tem se iz-
ognemo ucinku trganja zaslo-
na in res izkoristimo zmogljivost
graficne kartice.

Delovne postaje so po ka-
rakteristikah zelo podobne

V/ Igricarski prenosniki se hvalijo predvsem z zmogljivimi grafi¢nimi karticami, izpostaviti velja zaslone
z visokimi osveZevalnimi frekvencami. Se vedno pa je izredno priljubljena barvna osvetlitev RGB.
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igricarskim prenosnikom. De-
bela ohisja, oblikovana pred-
vsem za ucinkovito odvajanje to-
plote, razmeroma veliki zasloni,
od 15,6 palca ali 16 palcev nav-
zgor. Strojna oprema je podob-
no zmogljiva, je pa vecji pouda-
rek na vedji koli¢ini pomnilnika
(64 ali vec GB) ter na vedji za-
nesljivosti delovanja. Tu mislimo
na grafic¢ne kartice, ki so drazje
od igricarskih, a naj bi bile (vsaj
tako pravijo proizvajalci) zane-
sljivejse.

Kaj torej kupiti?

V¢asih smo pri Monitorju de-
lali vecje preizkuse, kjer smo na-
brali po vec deset prenosnikov in
jih primerjali med seboj. Danes
tega iz ve¢ razlogov ne po¢nemo
vet. Ze s prakti¢nega vidila je ne-
mogoce na preizkus dobiti resen
nabor razlicnih modelov, saj tudi
nase trgovine ne vzdrZujejo takih
zalog, kot so jih neko¢.

Tudi razlike med proizvajalci
in modeli so manj$e in manj oti-
pljive, kot so bile neko¢. Strojna
oprema in s tem hitrost sta prak-
ti¢no identi¢ni med celim spek-
trom modelov. Tudi pri kako-
vosti so razlike odvisne bolj ali
manj od cenovnega razreda — za-
res slabih prenosnikov, tako z vi-
dika zmogljivosti kot fizi¢ne ka-
kovosti, pa Ze nekaj ¢asa ni vec¢.

Raje zato pripravimo tako splo-
Sen pregled stanja, kjer ne poka-
zemo na konkretni model, ¢es, ta
je najboljsi, ampak gremo ¢ez po-
samezne razrede in opozorimo
na neko osnovno sestavo in mo-
rebitna odstopanja. Pod ¢rto pa
lahko re¢emo, da smo s stanjem
danasnjega trga prenosnikov iz-
redno zadovoljni. Danes dobimo
res veliko zmogljivosti in kakovo-
sti po zelo razumnih cenah. <«






Modri in rdeci

Intel in AMD se merita v izenacenem dvoboju, toda
med njunimi izdelki v druzinah Core in Ryzen so
vendarle nekatere pomembne razlike.

Jurij Kristan

e gre zameriti, ¢e ima

lai¢en opazovalec ob-

¢utek, da se na podro-
¢ju centralnih procesorjev za
namizne racunalnike ne doga-
ja kaj dosti. Zdi se, da zZe celo
vecnost izbiramo med modri-
mi Skatlicami z znamko In-
tel Core ter rdecimi z nalep-
ko AMD Ryzen in da le zapo-
redni nazivi modelov dobiva-
jo vse visje Stevilke. Vendarle
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pa pod pokrovom stalno div-
ja srdita tekma in lanskega de-
cembra smo spremljali Intelo-
vo lansiranje napredne arhitek-
ture Meteor Lake, o kateri smo
pisali v mar¢ni stevilki. Vseeno
za uporabnike namiznih ,masin‘
v tem hipu Se ni pomembna, saj
je namenjena zgolj prenosni-
kom. Tehnologija pride v velike
skatle z naslednjo generacijo ¢i-
pov, to je Arrow Lake-S, o kateri
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morda kaj izvemo Ze v bliznji
prihodnosti. Na junijskem Com-
putexu se namre¢ nadejamo na-
povedi malone vseh prihodnjih
¢ipovnih tehnologij, tako proce-
sorskih kot grafi¢nih.

Takoj na zacetku je zato tre-
ba razdistiti z vprasanjem, ali so
nakupi v teh mesecih Se smisel-
ni. Natanénih datumov izidov
Se nimamo, zato si je treba po-
magati z namigi. Skoraj gotovo
bodo prvi na sporedu novi pro-
cesorji AMD arhitekture Zen
5, ki se bodo imenovali Ryzen
9000. V podjetju vztrajno miri-
jo, da prispejo »v drugi polovi-
ci leta«, kar v praksi pomeni v

predbozi¢nem obdobju. O ome-
njenih Intelovih ¢ipih Arrow
Lake-S je manj gotovosti. Vse
vec je govoric, da bodo prispeli
Sele v prvih mesecih prihodnje-
ga leta, ¢eprav bi pri Intelu lah-
ko pohiteli z omejeno koli¢ino
zgodnejsih kosov za bozic¢, da bi
konkurentu vzeli nekaj vetra iz
jader. To pomeni, da SirSega iz-
bora iz obeh podjetij verjetno
ne bo pred prihodnjo pomlad-
jo. Kdor fanati¢no meri na naj-
boljse modele, bo torej pocakal
do tedaj. Vsi tisti, ki si zgolj Zeli-
jo dobro preverjenih izdelkov za
domaco rabo, pa lahko povsem
mirne duse kupujejo Se letos po-
leti. Na voljo sta dva dobro zao-
krozena repertoarja.

AMD - trdna tehnologija,
nova platforma

Arhitektura Zen 4, ki je zgra-
jena na premisljenih iteracijah
preteklih generacij, je podla-
ga odli¢no uravnotezenih pro-
cesorjev Ryzen 7000, ki sami
zase prakti¢no nimajo Sibke toc-
ke. Cipi so zmogljivi in zaneslji-
vi, poraba ekonomiéna, cena
konkurencna. Modeli s 6-16 je-
dri pokrivajo vse obicajne potre-
be, kar si jih je mogoce zamisliti.
Kljub temu pa imajo pomembno
kaprico: platformo AMS5, ki jo je
AMD z njimi uvedel. To pomeni,
da potrebujejo najnovejse ma-
ti¢ne plosce s ¢ipovji serije 600
in ne gredo v starejsa podnozja
tipa AM4 — kakor tudi obratno;
prejsnja generacija Ryzen 5000
se ,ne razume’ z novimi podnoz-
ji. AM5 poleg novih mati¢nih
plos¢ zahteva rabo modernej-
Sega pomnilnika DDRS5, kar vse
skupaj pomeni nekaj visji stro-
Sek. Cene sicer vztrajno upada-
jo, a je razkorak s starejSimi se-
rijami ponekod Se vedno zazna-
ven, kar bi bil lahko argument
za tiste, ki iSCejo izdelke v nizjih
cenovnih razredih.

Kljub priro¢nosti prenosnikov,
je namizni racunalnik sprico
modularnosti, niZje cene in
visjih zmogljivosti Se vedno bolj
priporogljiva resitev. Ce imamo
prostor in potrebujemo mocan
stroj.
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A Ceprav so AMDjeve plosée platforme AMS5 $e nekoliko drazje, je
treba vedeti, da tudi na najbolj osnovnem cipovju, B650, cisto
spodobno pokrijejo vse potrebe. Le redki potrebujejo drazje

B650E ali X670(E).

V rdecih skatlicah najdemo
tudi dva samosvoja tipa Cipov.
Najprej modele z oznako X3D,
s katerimi oznacujejo razlicice z
dodatnim medpomnilnikom L3,
¢emur pravijo V-Cache. Name-
njeni so pretezno igricarjem in
ustvarjalcem iger, saj tovrstno
programje od taksnega pristopa
najve¢ odnese, ker obdeluje ve-
liko koli¢ino zelo razli¢nih vrst
podatkov, ki jih je treba hraniti v
CPU. Drugod je doprinos po ve-
¢ini zanemarljiv ali celo rahlo ne-
gativen, saj V-Cache kanec zni-
za dosegljive frekvence proce-
sorja. Med izjemami je peScica
orodij, kot so nekateri simulacij-
ski programi ali tisti za produk-
cijo glasbe. Druga zanimiva pod-
vrsta ryzenov so threadripper-
ji, kamor spadajo najbolj noro
zmogljivi namizniski procesorji
ta hip, ki v najzmogljivejsi izdaji
dosezejo kar 96 jeder! Toda thre-
adripperji niso namenjeni doma-
¢i rabi, temvec inZenirjem, znan-
stvenikom in ustvarjalcem vse-
lovnih postaj, saj jih ni mogoce
dobiti pod poldrugim tisocakom
evrov za kos.

Intelov hibridni
eksperiment

Modri procesorji Core zadnjih
generacij so bolj samosvoji od
AMD, a je treba zaradi tega pri
nakupu bolj paziti. Pred poltre-
tjim letom je podjetje z arhitek-
turo Alder Lake stopilo na pot hi-
bridnih procesorjev, podobnih

tistim v telefonih. To pomeni, da
imajo racunska jedra dveh veli-
kosti: vecja vrste P(erformance)
in manjsa vrste E(fficiency). V
njihovih opisih je zato mogo-
Ce zapaziti konfiguracije vrste
6P+4E in podobno. Na ta na-
¢in je Intelu uspelo, da je prvi¢ v
zgodovini tekmeca posekal v Ste-

paziti na izbiro platforme, je pri
Intelu kocljiva tocka lahko proce-
sorski hladilnik. Druga omembe
vredna podrobnost je bolj mla-
hav izkaz aktualne, 14. genera-
cije modelov Core. Gre zgolj za
osvezitev prejsnje druzine in In-
tel je tu vsaj posten, da jih nazi-
va z Raptor Lake *Refresh*. So-

C Novi Inteli imajo racunska
jedra dveh velikosti: vecja
vrste P(erformance) in manjsa
vrste E(fficiency).

vilu jeder, saj jih imajo Ze vstopni
modeli Core i5 med 10 in 14, ti-
sti na zgornjem koncu pa do 24!
Ze res, da je na papirju okrog po-
lovica teh jeder pocasnejsSe vr-
ste, toda v veliki vecini nalog
tako in tako niso vsa obremenje-
na do konca, zato gre za smiseln
princip. Do izraza pride pred-
vsem pri cenejSih modelih, ki so
nekaj zmogljivejsi od ryzenov,
medtem ko je na sredini in zgo-
raj slika izenacena, saj tam poka-
Ze zobe rdeca naveza Stevila je-
der in odli¢ne instrukcijske ucin-
kovitosti.

Slaba plat trenutnih procesor-
jev Core je velika poraba elektri-
ke, saj je nekateri modeli potrosi-
jo kar dvakrat toliko kot primer-
ljivi ryzeni! Ce je pri AMD treba

rodni modeli 13. generacije so
tako Se vedno smiseln nakup, ¢e
nam jih uspe dobiti, saj so obicaj-
no cenejsi, hkrati pa niso bistve-
no pocasnejsi. Najbolje je, ¢e so
osnova sistemov, kjer CPU ni naj-
pomembnejsa komponenta, kot
so naprave za igranje ali manj
zahtevno delo. Navsezadnje je
treba opozoriti, da je 14. gene-
racija Core zadnja na podnozju
LGA 1700. S prihajajoco arhitek-
turo Arrow Lake-S Intel preha-
ja na podnozje LGA 1851, ki bo
zahtevalo nove mati¢ne plosce,
zato preprosto nadgrajevanje z
menjavo ¢ipa ne bo ve¢ mogoce.

Racunalnik za babico

Pri cenejsih napravah, ki so
namenjene spletu, ogledu filmov

V' Z meteor laki je Intel prenovil poimenovanje in uvedel naziv Ultra, ki pa naj ne zmede, saj je ta hip Se
vedno stvar prenosnikov. Konec leta, s prihodom Arrow Laka, prispe tudi v namizne skatle.
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ali delu s pisarniskimi orodji, je
najpriporocljivejsi hack nakup
modela iz katere od preteklih se-
rij, saj jih je tudi v teh casih Se ve-
dno nekaj na voljo. Zaporedne
generacije procesorjev se dan-
danes razlikujejo malenkostno,
in ko je debelina denarnice naj-
pomembnejsa omejitev, je mo-
goce na ta nacin dosti prihrani-
ti ob zanemarljivi izgubi zmo-
gljivosti. To pomeni Ryzen 5000
ali celo 4000 ali modele Core
13000,/12000 z niZjega dela. Sti-
ri jedra zahtevano breme nacel-
no ,prebavijo’, a je bolje vzeti raz-
licico s Sestimi, da bo aktualna
dlje casa. Glavna pozornost naj
velja integrirani grafiki, saj v ta-
ksne naprave ponavadi ne mon-
tiramo diskretnih kartic. Pri In-
telu se tako ognimo oznakam F,
ker oznacujejo modele brez inte-
grirane grafike.

V bistvu je AMD uspelo kon-
kurentu dobro zmesati Stre-
ne z januarskim lansiranjem
modelov Ryzen 5 5500GT in
5600GT, in sicer zaradi kombi-
nacije Sestih jeder ter agresivne
cenovne nalepke pod 150 evri.
Intel ima namrec v tem segmen-
tu zgolj Stirijedrnike, zato sta
omenjena ryzena najpriporoclji-
vej$i nakup z najnizjega dela le-
stvice. Vseeno pa velja pouda-
rek, da govorimo o domacih me-
dijskih bremenih. Njuna inte-
grirana grafika bo dovolj za Mi-
necraft, ne pa tudi Flight Simu-
lator. Hkrati kljub Sestim jedrom
nista primerna za sprego z zmo-
gljivejso grafi¢no kartico, ker gre
za izpeljanko mobilniskih ¢ipov,
ki jih ni mogoce tako zelo obre-
meniti.

Mrcina za igre

Prvo pravilo kupovanja igri-
carskega racunalnika je, da je
najpomembnejSa komponenta
grafi¢na kartica, medtem ko lah-
ko pri procesorju varéujemo. To
pomeni, da za Sibkejsi igricar-
ski racunalnik, ki bo poleg tega
tudi druzinska medijska in sple-
tna naprava, uporabimo spozna-
nja iz prejsnjega poglavja — le da
se tokrat obvezno ozremo Se za
diskretno grafi¢no kartico. Inte-
grirana grafika kljub sloznemu
napredovanju Se vedno nima do-
volj manevrskega prostora, da bi
jo uporabljali za ves spekter iger.
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[> Poraba zadnjih intelov je
anomalija in danes hladilniki
za procesorje niso vegji ali
drazji kot nekoc. V vecini
primerov zado3¢ajo zracni, kot
je proslavljeni Thermalrightov
Peerless Assassin.

To se pravi, da tokrat Zelimo In-
telove modele z oznako F — na-
tancneje, Core i5-13400F, ki mu
z 10 jedri in s ceno pod 250 evri
v tem segmentu ni para. Nara-
$¢aj bo mirno lahko igral call of
dutyje in poleg Se gledal kaksen
stream.

Pri drazjih konfiguracijah je
glavno vprasanje, ali bodo na-
menjene zgolj igram ali Se ka-
terim drugim orodjem. V pr-
vem primeru je AMD z razli-
¢icami X3D tekmeca pri draz-
jih napravah povsem izrinil. Za
napravo visjega srednjega ra-
zreda naj sluzi odli¢ni Ryzen 7
7800X3D, tisto najvisjega pa
Ryzen 9 7950X3D, ki je tu da-
nes nesporni zmagovalec. Kdor
jedra poleg tega potrebuje Se za
medijsko ali nac¢rtovalsko delo,
se lahko ozre za inteli in ne bo
zgresil ne s Core i7-13700KF
niti z i5-13600KF. Kdor pa Ze
zdaj gradi platformo za priho-
dnost, mora izbrati AMD AM5
in Ryzen 5 7600X, 7700X ali
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7900X. Ceprav imajo na pa-
pirju manj jeder od intelov, so
vsi zelo zmogljivi ¢ipi in o raz-
likah odloc¢ajo malenkosti. Ve-
lja zgolj Se opomba, da se je naj-
bolje izogniti starejSemu Ryze-

je izbira odvisna od stroska, ki
smo ga pripravljeni placati, ozi-
roma cenovne ugodnosti ponud-
be, ki je na voljo. Hkrati se Inte-
lovi procesorji na vrhu spiska res
grozljivo segrevajo in zahtevajo

C Pri drazjih konfiguracijah je
glavno vprasanje, ali bodo
namenjene zgolj igram ali Se
katerim drugim orodjem.

nu 7 5800X3D, saj tehnologija
V-Cache tam $Se ni bila dovolj iz-
popolnjena.

Delovna postaja

Za zahtevnejSe urejanje videa,
modeliranje v orodjih CAD ali
obdelavo podatkov v splosnem
Zelimo ¢im ve¢ jeder. Tu je Intel
v prednosti, zato je serija Core
19-13900 $e vedno zlata prva iz-
bira oziroma i7-13700 za tiste s
tanjso denarnico. Kot je omenje-
no zgoraj, 14. generacija prinese
bolj malo hitrosti in v kon¢ni fazi

namensko optimizirano hlajenje,
najraje vodno. Tu se poleg priri-
ne AMD, kajti Ryzen 9 7950X
je resda kanec pocasnejsi, toda
hkrati mnogo elegantnejsi ¢ip —
varcnejsi in bolj vsestranski pa Se
s platformo AM5 ga bo mogoce v
prihodnosti enostavneje nadgra-
diti. Kdor s tak$no ponudbo ni
zadovoljen in zahteva Se vec je-
der, se mora ozreti za AMD thre-
adripperji. Toda taksne naprave
se obicajno nahajajo v sluzbi in
jih placa firma, kar je Ze zgodba
za kak drug ¢lanek. |
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Grafika, kot se sika

Nvidii in AMD se je v boju za graficni prestol naposled
pridruzil tudi Intel s karticami Arc, ceprav je ta hip se
odrinjen na spodnji konec trga.

Jurij Kristan

vidia je te dni najbolj v

novicah zaradi ¢ipov za

procesiranje umetne in-
teligence, kot so veliki jezikov-
ni modeli, toda druzba tudi pri
svoji stari panogi, grafi¢nih pro-
cesorjih za igre, prav nic ne po-
pusca. Ravno nasprotno: aktu-
alna serija kartic Geforce RTX
40 navdusuje tako tehni¢no kot
pri surovi zmogljivosti, toda ze-
leni velikan se dobro zaveda
primata, zato za svoje izdelke
zahteva veliko denarja. Na splo-
$no niso posebej cenovno ugo-
dni. To priloznost dobro izkori-
$¢a vecni tekmec AMD, Cigar ra-
deoni ne vsebujejo toliko tehno-
loskih bombondkov kot gefor-
cei, a premorejo dobro ravno-
tezje med temeljno izrisovalno
modjo in ceno. Pristejmo prihod
Intela, ki mu je po dolgih letih
brezplodnih napovedi vendar-
le uspelo startati oblikovanje la-
stnih diskretnih kartic, pa ima-
mo tudi tu sila zanimivo doga-
janje.

V lgre grafi¢no ne napredujejo
vec tako skokovito kot pred
poldrugim desetletjem, toda
najlepse med njimi Se vedno
zahtevajo zmogljiv stroj.
Prednjacijo tiste z bogatimi,
obsirnimi odprtimi svetovi.

Podobno kot pri centralnih
procesorjih je treba aktualno po-
nudbo tudi tu postaviti v lu¢ pri-
hajajocega junijskega Compu-
texa. Aktualne generacije teh
izdelkov so pac lansirali konec
leta 2022 in v 2023, zato smo
ravno v ¢asu rastocega pric¢ako-
vanja njihove menjave. V AMD
nove radeone napovedujejo za
Cas med jesenjo in koncem leta.
Posebna zanimivost je, da naj
bi bili usmerjeni pretezno v sre-
dnji del trga, medtem ko bodo
prestol napadli Sele z generacijo
za temi! Pri Nvidii se suslja rav-
no obratno: da bomo letos videli
zgolj najdrazjega geforcea RTX
5090, medtem ko naj bi preo-
stanek repertoarja prisel na po-
mlad 2025. Prav zato je sklep
podoben kot v sosednjem ¢lan-
ku CPU: na novosti bodo ¢aka-
li najvecji navdusenci, medtem
ko lahko preostali mirno kupuje-
jo tudi zdaj.

Tako podobni, tako razlicni

Nvidijina tehnologija RTX je
sopomenka za moderno shemo
graficnih ¢ipov, v katerih se po-
leg racunskih jeder za klasi¢no
izrisovanje geometrije in pik na-
hajajo Se odseki za specifi¢ne no-
vejse naloge. To pomeni vezja za

A\ Medtem ko je na najnizjem koncu e mogoce igrati na zaslonu z
locljivostjo 1920 x 1080 pik, so danes zlati standard locljivosti
2560 x 1440 pik in navzgor. Zanje je potrebna kartica srednjega

razreda.

strojno podporo sledenju zarkov
(ray tacing) in delu s strojno uce-
nimi algoritmi, ki jih Nvidia ime-
nuje tensor cores. Serija kartic
Geforce RTX 40 ima vse nastete
komponente razvite dale¢ najbo-
lje med vsemi, zato je nesporna
izbira za tehnoloske navdusSence,
ki se Zelijo igrati z zadnjimi kriki
tehnologije. Za namecek so ak-
tualni geforcei tudi surovo hitri,
kajti inzenirji so prehod na boljsi
nacin proizvodnje TSMC 4N iz-
rabili za mocno povecanje koli-
¢ine racunskih elementov in na-
vitje frekvenc. Medtem ko ima
prvak prejsnje generacije, RTX
3090 Ti, 10.752 sencilnih pro-
cesnih enot (ki jim Nvidia pravi

jedrca CUDA), jih ima RTX 4090
kar 16.384. Res brezkompromi-
sni Cipi.

AMD je z aktualno arhitek-
turo RDNA 3 in s karticami Ra-
deon 7000 sicer napravil dober
korak v izpopolnjevanju lastnih
tehnologij za sledenje zarkov ali
strojno ucenje v primerjavi s pre-
teklo generacijo, a Nvidie tu Se
ne dosega, zato je ubral druga-
Cen pristop. RDNA 3 je prva se-
rija grafi¢nih ¢ipov za igre, ki je
sestavljena iz Cipletov, manjsih
gradnikov, kakr$ne Ze dlje ¢asa
uporabljajo pri CPU. To podje-
tju omogoca nekaj prihranka pri
izmetu. Hkrati so se vrnili k in-
strukcijskemu paralelizmu, kar
pomeni, da so racunske enote
zgrajene iz dveh vzporednih ce-
vovodov sencilnikov, oziroma v
zargonu AMD stream procesor-
jev, s ¢imer so inZenirji v pra-
ksi podvojili izrisovalni del ¢ipa.
Tudi pri AMD so torej prehod na
novejso, 5-nanometrsko proizvo-
dnjo TSMC, izkoristili za veliko
povecanje golega Stevila izriso-
valnih gradnikov v ¢ipu. Rezul-
tat je generacija grafi¢nih pro-
cesorjev, ki so odlo¢no usmerje-
ni v klasi¢no polnjenje zaslona s
pikami, in to za zelo konkuren-
Cen denar.

Intel s prvimi primerki lastnih
kartic Se ni resna nevarnost za
velikana, ki sta na trzis¢u vkopa-
na Ze desetletja. Ceprav so ravno
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A Referencne kartice Nvidie in AMD so danes v manjsini in ponudbo predstavlja mnozica
samostojnih dizajnov njunih partnerjev. Celo pri istem modelu lahko zato cena mo¢no
variira, tudi za vec sto evrov.

modri zasluzni za vecino integrirane grafi-
ke v domacih racunalnikih, povecanje ta-
ksnih vezij na zmogljive Cipe za velike kar-
tice ni enostavno. Na tem sicer gradijo, saj
je temeljna premisa, da bi tehnologijo inte-
griranih vezij Xe, ki smo jih doslej videli v
procesorjih Core, razsirili na vse — od dis-
kretnih kartic za igre do velikih procesorjev
za racunske centre. Arhitektura Alchemist,
ki je podlaga prve serije kartic Arc, ima po-
gumen nabor funkcij, od strojne podpore
sledenju zarkov do kodiranja video stan-
darda AV1. Hkrati je lep primer zahtevno-
sti takSnega pocetja, kajti inZenirji so potre-
bovali vec let, da so za silo zgladili proble-
mati¢ne gonilnike, in tudi Se zdaj ti modeli
pri kateri od nalog radi »klecnejo«. Intelov
cilj je bil najti dolo¢eno niso in se zagozditi
v njej —in s prvimi arci jim je to tudi uspelo,
saj so nekateri od njih priporocljiva izbira v
spodnjem delu trzisca.

Pocasen napredek

Pred desetletji smo nove generacije gra-
fi¢nih tehnologij opazovali z zadrzanim di-
hom, saj so prinasale prelomne novosti,
danes pa je tega manj. V teh casih pomem-
ben napredek opazujemo predvsem v dveh
bistvenih pristopih, to sta ray tracing in su-
perlodljivost (superresolution). Pri slede-
nju zarkov gre za pristop k izrisovanju, ki
posnema naravno Sirjenje svetlobe, saj sle-
dimo premici in opazujemo, kaj se na nje-
ni poti dogaja — od kod se zarek odbija in

katero barvo odnese s seboj. Pravzaprav
je logi¢no, da se je pristop rodil Ze davno,
okrog leta 1980, in ga filmski studii ze dol-
go uporabljajo za izrisovanje animiranih
filmov ter posebne ucinke, toda ra¢unsko
je zahteven, in Ce si animatorji lahko privo-
$¢ijo, da posamezno slicico risanke rendra-
jo vec ur, pa v igrah potrebujemo po sto sli-
¢ic na sekundo.

V igri¢arskih grafi¢nih karticah se je zato
udomacil drugacen, rasterski pristop, kjer se
vprasamo, ali je neki geometri¢ni element v
prostoru najblize obravnavanemu pikslu sli-
ke. Z razli¢nimi prijemi je namre¢ mnogo hi-
trejsi od sledenja zarku. Problem nastopi,
ker so elektronska vezja za procesiranje ene
in druge metode razli¢na, in Ceprav ray tra-
cing omogoca bolj realisti¢no grafiko od ra-
sterizacije, se uveljavlja le pocasi in posto-
pno. To pomeni, da ga razvijalci iger Se ve-
dno previdno uporabljajo zgolj za nekatere
bomboncke, kot so pristnejsi odtenki svetlo-
be in verodostojnejsi odboji na zrcalnih po-
vrsinah. Vklopimo ga po lastni izbiri, saj bi-
stveno obremeni kartico in v tem hipu Se ni
igre, ki bi ga brezpogojno zahtevala. Prav
zato $e ni treba na vsak nacin zapravljati za
zmogljivega geforcea RTX in lahko tudi Se v
tej generaciji mirno stavimo na klasicen iz-
ris, kar je princip, ki ga z radeoni 7000 tako
ucinkovito izkoris¢a AMD.

Superresolucija ni tako zala kot ray tra-
cing, a je prakticno gledano najpomemb-
nejsa moderna grafi¢na tehnologija. Tu



> Januarja je Nvidia linijo
pomladila s predstavitvijo
treh geforcev Super, ki pa

polozaja na trziScu niso
bistveno spremenili. Se najbolj
dobrodosel je RTX 4080 Super,
ki je predhodnika povsem
nadomestil in je kanec cenejsi.

sceno GPU izracuna ter izriSe
pri nizji locljivosti, nakar se v po-
procesni fazi slika raztegne na
zaslonsko. S tem je breme za ¢ip
bistveno manjse, kar je Se poseb-
no pomembno pri sledenju zar-
kov, kjer potratnost z viSanjem
locljivosti zelo hitro raste. Su-
perlocljivost se zato najveckrat
uporablja za izravnavo udarca,
ki ga za Stevilo sli¢ic na sekundo
pomeni vklop ray tracinga. Drug
segment rabe je raztegovanje sli-
ke na najvedje zaslone 4K. Ti za
polnjenje toliksne koli¢ine pik
potrebujejo najzmogljivejse gra-
fi¢ne kartice in superlocljivost je
lusten hack, da se temu izogne-
mo. Svoje razlicice imajo vsa tri
podjetja: Nvidia ima DLSS, AMD
jo imenuje FSR, Intel pa XeSS.
Na ¢elu napredka so zeleni, ki
imajo najboljSo implementacijo,
DLSS 3.0. Razli¢ica AMD je po
drugi plati odprta in jo lahko ko-
ristimo tudi na karticah tekme-
cev, kar v obratno smer ne ve-
lja. Predvsem je smiselno paziti,
da uporabljamo ¢im bolj moder-
ne razliCice, ki dajejo zanesljivej-
Se rezultate.

Drag hobi

Ce za¢nemo na spodnjem kon-
cu trzisca, nas ¢aka grenko spo-
znanje, da se najcenejse kartice

Nvidie in AMD za¢no nad 300
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evri. Tak$na je danes realnost,
saj je inflacija storila svoje, hkrati
pa se podjetjem bistveno nizje ne
izplaca, ker bi postala konkuren-
ca lastni integrirani grafiki. Toda
ravno tu vskoci Intel z linijo Arc
A750, ki jo je z nekaj sre¢e mo-
goce dobiti za dobrih 250 evrov
in je povsem spodobna resitev za
racunalnik, na katerem bo druzi-
na poganjala razne indie igre, pa
poleg tega Se kaksen Destiny 2
ali Call of Duty. S stotakom evrov
v Zepu vec je namesto tega smi-
selno izbrati Radeon RX 7600
ali Geforce RTX 4060. RX 7600
razli¢ice XT ima podvojeno koli-
¢ino pomnilnika, 16 GB, a v za-
meno Zrtvuje svojo glavno pred-
nost, nizko ceno, zato ni prevec
smiseln.

Ce se premaknemo razred
vise, prispemo do naprav za po-
ganjanje iger v locljivosti 1.440p,
kar je danes sinonim za lagodno

uzivanje, za katero sestavimo
namensko igricarsko napravo.
Glavna dilema je, ali smo zado-
voljni Ze z visokim $tevilom sli-
¢ic na sekundo ali pa za name-
Cek zahtevamo tudi brezkompro-
misno lepoto. V prvem primeru
bodo stroski nizji, saj je na voljo
spisek ugodnih radeonov. Naj-
prej odli¢no uravnotezena RX
7800 XT in RX 7700 XT pri 600
in 500 evrih ter nemara Se RX
7900 XT, ki so ga stalne poceni-
tve Ze spravile pod 900 evrov. Pri
radeonih tudi ni napak pogledati
za katerim od proslavljenih mo-
delov pretekle generacije, kot je
RX 6700 XT. Tehnoloski navdu-
Senci morajo po drugi plati brez
izjeme posecdi po geforceih, za-
¢ensi z RTX 4070 pri 700 evrih,
ki je Se vedno odlicen kos tehni-
ke za srednji del trga.

Na vrhu tako reko¢ vlada
Nvidia. Izjema je le prvak med

aktualnimi radeoni, RX 7900
XTX, ki v zameno za okoli 1.300
evrov ponuja veliko surovo hi-
trost. Toda pri tej cenovni nalep-
ki smo v sferah navdusencev in
ti se radi igrajo z ray tracingom,
kar vnovi¢ pomeni obvezen ge-
force. Natan¢neje, RTX 4080
Super, ki je v tem segmentu ne-
sporen favorit, ampak hkrati
stane okoli 1.400 evrov. To pac
ni poceni dejavnost. Lovci na re-
korde in statusne simbole ima-
jo na voljo Se eno stopnico, po-
Sastni Geforce RTX 4090, da-
le¢ najmocnejso kartico te gene-
racije, ki jo je Nvidia zasnovala
prav z nalogo nastopastva in do-
minacije. Zanjo neresljive ugan-
ke ne obstajajo, saj tudi zahtev-
nejse igre v locljivosti 4K poga-
nja s 120 sli¢icami na sekundo.
Cene zanjo se zac¢no pri 2.000
evrih. Sitnica, bi rekel Alan
Ford. <
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Vojna slojev

Leto 2024 naj bi bilo leto, ko bo peta generacija

potrosniskih pogonov PCI-E SSD dobila svez veter v
svoja jadra. A v tem trenutku najvedji igralci na tem
podrocdju Se niso razkrili vseh svojih adutov.

Matjaz Jeruc

oderni pogoni SSD upo-

rabljajo vmesnik PCI-E,

ki je trenutno prisel do
pete generacijske razlicice. Ta
prinasa teoreti¢ne hitrosti do
16.000 MB/s, a ji v tem trenut-
ku Se nobeden izmed proizvajal-
cev ni priSel povsem blizu. Nad-
grajena tehnologija 3D NAND,
ki jo uporablja vecina modernih
pogonov SSD, spominske celi-
ce vertikalno nalaga v plasti in
ustvarja tridimenzionalne struk-
ture. Ceprav se Ze obljubljajo ce-
lice s po 500 sloji ali vec, pa ve-
¢ina napovedanih ali Ze predsta-
vljenih modelov v tem segmen-
tu uporablja Micronov 232-slojni
pomnilnik, zato velikih razlik v
zmogljivostih med pogoni ni pri-
Cakovati. Pomnilniske celice so v
modernih pogonih dandanes le
Se tipa TLC (Triple-Level Cell), ki
shranijo po tri bite v osem mogo-
¢ih napetostnih stanj.
»Visji sloj«

Na nasSem velikem preizku-
su SSD v marcevski stevilki je bil
najhitrejsi model Crucial T700,
ki pa je v tem casu Ze dobil na-
slednika, poimenovanega T705.
Oba modela delita precej istih
komponent: krmilnik je Se vedno
Phison E26, tudi pomnilnik je
Micronov 232-slojni TLC NAND,
ki pa v novejSem modelu delu-
je pri vec¢jih hitrostih prenosa in
tako prinasa do 20-odstotno po-
hitritev delovanja celotnega po-
gona. Visja je vsekakor tudi cena,
ki le stezka upravic¢uje nalozbo

¥ Crucial T700

) crucual

¢ ACrCne
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tako v drag pogon kot najverje-
tneje tudi mati¢no plosco.
Podobno kot Crucial T705
tudi Teamgroup T-Force Car-
dea Z540 in Gigabyte Aorus
Genb uporabljata enako kombi-
nacijo Phison krmilnika in najhi-
trejSega Micronovega 232-sloj-
nega pomnilnika, zato so rezul-
tati pri vseh treh zelo podobni.
Prav tako je enak podatek o za-
nesljivosti, ki znasa 700 TBW
(zapisanih terabajtov). Nakup
kateregakoli izmed treh bo tako

upravicila najnizja cena, Ceprav
ne gre spregledati, da je Crucial
Micronova »hi$na« znamka.

MSI Spatium M570 upora-
blja »le« 176-slojni Micronov
TLC NAND pomnilnik pri hitro-
sti 1.600 GB/s, a v praksi izko-
risti Cisto vsako kapljo modi, saj
se zmogljivost prenosa podat-
kov giblje okrog 10.000 MB/s.
Najavljena je tudi razlicica
M570 Pro, ki naj bi iz$la v krat-
kem in bo uporabljala Micronov
232-slojni pomnilnik.

Corsair MP700 je prvi pogon
pete generacije PCI-E podjetja in
ponuja hitrosti do 10.000 MB/s,
njegov naslednik MP700 PRO
pa gre $e korak dlje in je trenutni

<] MSI Spatium M570

RN

Pomnilniske celice
dandanes shranijo po tri
bite vosem mogocih
napetostnih stanj.

hitrostni prvak s hitrostmi prek
12.000 MB/s. Ustrezno zasolje-
na je tudi cena, pogon pa se tudi
zelo mocno greje in ga brez de-
belega hladilnika niti ni mogo-
Ce kupiti. V resnici nobenega po-
gona, ki omogoca hitrosti prek
12.000 MB/s, ni moc kupiti brez
zajetnega hladilnika. Zanimivo
pa je, da se pogoni s hitrostjo do
10.000 MB/s prodajajo tudi brez
dodatnih hladilnih resitev.

Samosvojo pot je ubral Sam-
sung z modelom 990 EVO. Po-
gon podpira tako PCI-E razli¢ice
4 kot tudi 5, kar omogoca upo-
rabnikom, da nadgradnjo izve-
dejo sSele cez cas. A pogon zZal ne
zmore vecjih hitrosti od 5.000
MB/s, podpora PCI-E 5 pa je v
praksi samo na dveh stezah, to-
rej je propustnost vmesnika po-
polnoma enaka kot pri mode-
lu 990 PRO, ki smo ga preizku-
$ali marca, le da ta zmore hitro-
sti do 7.500 MB/s. Pod isto kate-
gorijo lahko dodamo tudi pogon
WD BLACK SN850X, saj na na-
javo polnokrvnega pogona pete
generacije pri WD $e ¢akamo.

Od bolj znanih proizvajal-
cev pogonov omenimo $e Sea-
gate FireCuda 540 PCle Gen5,
ki omogoca hitrosti do 10.000
MB/s, naravnost blesti pa pri



vzdrzljivosti. Model 2 TB je de-
Klariran kar za 2.000 TBW, kar
v praksi pomeni, da lahko vsak
dan v naslednjih petih letih za-
piSemo po en TB podatkov. V na-
sprotju z najhitrejSimi modeli se-
gmenta pa se pogona ne da ku-
piti z integriranim hladilnikom.

Skoc¢imo Se k manj znanim
proizvajalcem pogonov, kot
sta Inland TD510 PClIe 5.0 in
Fanxiang S900 PCIe Gen5.
Oba pogona imata deklarirane
hitrosti do 10.000 MB/s, kar ju
ne uvrsca v sam vrh ponudbe. V
tyujini sta nekoliko cenovno do-
stopnejsa, kar ob uporabi ena-
kih 232-slojnih Micronovih po-
mnilniskih celic ni zanemarljivo
dejstvo.

In kdo bo sploh lahko izkori-
stil polno hitrost teh pogonov?
Ustvarjalci vsebin (video, avdio
ipd.), ki potrebujejo hitre preno-
se iz pogona v pomnilnik, delno
pa tudi zahtevnejsi igralci racu-
nalniskih iger. Microsoft je tudi
z njimi v mislih razvil tehnolo-
gijo DirectStorage, kjer je glav-
na ideja v tem, da bi se posame-

A WD BLACK SN850X

zne teksture za racunalnisko igro
neposredno iz pogona SSD pre-
nesle v pomnilnik grafi¢ne kar-
tice in tako povsem zaob$le cen-
tralno procesno enoto. Na ta na-
¢in se nalaganje dolocenih se-
gmentov igre zgodi tako rekoc v
trenutku, izginejo nalagalni Casi
ter meniji in igra teCe brez ne-
potrebnih zatikanj. Tehnologijo
DirectStorage podpira tudi veli-
ka velina zgoraj omenjenih na-
prav, v resnici pa je Se vedno naj-
vecja cokla v razvoju pomanjka-
nje ustreznih programov in iger.

nSrednji sloj«

/\ Samsung 990 PRO

omenjenih znamk se izplaca
ozreti tudi po pogonih Corsa-
ir MP600 Pro, Patriot Viper
VP4300, ki je kralj vzdrzljivosti
z najmanj 1.000 TBW na mode-
lu 1 TB, ter danes Ze omenjenem
WD BLACK SN850X. Kot cenej-
§i moznosti lahko priporo¢imo
tudi PNY XLR8 CS3140 in King-

ston Fury Renegade, seveda
pa se cena pri nas in v tujini lah-
ko mocno razlikuje. Nekaj previ-
dnosti svetujemo predvsem pri
nestetih generi¢nih proizvajalcih
SSD, saj nizka cena ne zagotavlja
nujno tudi zadovoljstva.

Nekaj podobnega velja tudi,
ko gremo na podrodje tretje

sso STROJNA OPREMA %

generacije PCI-E SSD ali pri
SATA SSD. Sami bi zagotovo po-
segli po bolj priznanih znam-
kah in izbrali pogone, kot so
Samsung SSD 980, Samsung
870 EVO, Crucial P3 ali Cruci-
al BX500. Zavedajte pa se, da so
cene pogonov SATA, PCI-E tre-
tje in Cetrte generacije pogosto
v enakem cenovnem razponu,

zato je izbira najveckrat pogoje-
na s tem, kaksno kompatibilno
opremo imate doma. V igri imen
in podobnih si stevilk SSD-pogo-
nov vedno lahko svetujemo po-
sebno zbranost in previdnost.

A PNY XLR8 CS3140
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Kaj v resnici
potrebujem?

Ce kupujete povsem nov sis-
tem in Zelite vseeno nekoliko pri-
hraniti, potem sezite po tretji ge-
neraciji oziroma Cetrti, Ce ste bolj
igri¢arsko usmerjeni in si Zelite
preizkusiti tudi DirectStorage.
Sami v tem trenutku Se ne bi ku-
povali pete generacije PCI-E po-
gonov SSD, ker so precej zaso-
ljeni in se dodatna hitrost v ve-

¢ini primerov niti ne bo pozna-
la. SATA SSD so najprimernejsi
za ozivljanje starejsih rac¢unalni-
kov in hrambo podatkov, ki pa ji
obvezno dodajte Se kako redun-
dan¢no rezervno kopijo na dru-
gih medijih/shrambah.

Vojna slojev bo v prihodnje
vsekakor $e bolj zanimiva, a pri
izdelkih za Siroko potrosnjo se
izkazuje, da so zmogljivosti za
zdaj presegle tehnologijo, ki jo
uporablja. Pri strezniski infra-
strukturi pa se polje mozno-
sti Sele na Siroko odpre, a o tem
kdaj drugic. |

PCI-E
3. generacije

PCI-E
4. generacije

PCI-E
5. generacije

SATA SSD

Na marcevskem testu smo v
segmentu Cetrte generacije po-

e te hitrost do 550 MB/S do 3500 MBJs do 7500 MBJs do 12.500 MB/s
sebej izpostavili Samsung 990 cena 1TB 60120 EUR 55120 EUR 70150 EUR 200270 EUR*
PRO, ki ima pri vecjih kapacite-

cena 2TB 100 150 EUR 110— 170 EUR 120 - 200 EUR 350 — 450 EUR*

tah tudi dokaj privla¢no ceno,

ter Crucial T500 Pro. Poleg * Cena zaradi razli¢nih hladilnih resitev mocno variira.
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Ilgraymo (se)!

Igralne konzole so v zadnjem casu dozivele pravi
razcvet in trg je poln zanimivih izdelkov, med
katerimi prednjacijo mobilne naprave, kot sta Steam
Deck in Asus ROG Ally. Najvec kupcev se vseeno

Se vedno odloca za preverjena imena s podrocja
igralnih konzol. V letu 2024 se na trgu izstopajoce
predstavijo stiri konzole, vsaka s svojimi edinstvenimi
prednostmi in pomanijkljivostmi. Tukaj je podroben
pregled najboljsih moznosti, upostevajoc razlicne
kriterije, kot so zmogljivost, cenovna dostopnost in
prenosljivost.

Boris Savc

Najboljsa izbira: konzoli, Sony PlayStation 5 in
PlayStation 5 Microsoftov Xbox. Ker igre na
Ljubiteljem najvecjih naslo- obeh platformah postajajo vse
vov sta prakti¢no na voljo le dve bolj izenacene, se razlogi za iz-
biro PlayStation 5 pred Xboxom
osredotocajo predvsem na to,
katere igre zelimo igrati in kako.
PlayStation lahko kupimo v raz-
licici s pogonom za diske, kar
pomeni, da lahko gledamo UHD
Blu-ray filme ter igramo nove ali
rabljene igre PS5 in PS4 s fizic¢-
nih nosilcev. Ostale funkcije in
strojna oprema so enake kot pri
drugi razli¢ici. Digitalna izdaja
PS5 ne vkljucuje pogona za dis-
ke, a ponuja enako grafiko, pro-
cesor, pomnilnik in shrambo kot
standardna razlicica PS5.
Sony je s prejsnjo generacijo
igralnih konzol prehitel Micro-
soft z bolj kakovostnimi eksklu-
zivnimi igrami. A stvari se spre-
minjajo, na PC poleg iger z
Xboxa prihajajo tudi uspesni-
ce s konzole PS5, hkrati pa je
velikan iz Redmonda poku-
pil kar nekaj ustvarjalcev ve-
likih serij, tako da se tehtni-
ca z ekskluzivami utegne
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A Poleg spletnega in preto¢nega igranja ter bogatega kataloga
brezplacnih iger naro¢nina na PS Plus v najdrazji inacici ponuja
tudi ¢asovno omejene preizkuse najnovejsih naslovov.

v prihodnosti nagniti na njego-
vo stran. Se vedno pa lahko pri-
¢akujemo, da bodo uspesne ek-
skluzive prej ali slej na voljo
tudi na japonski konzoli. Sple-
tno igranje je velikokrat omogo-
¢eno med razli¢nimi platforma-
mi in na PlayStationu zahteva

<] Prvi razli¢ici konzole PlayStation sta nudili izbiro opti¢nega
pogona za predvajanje vecpredstavnostnih vsebin in igranje iger
s fizi¢nih nosilcev, medtem ko sta druge karakteristike delili.

Kljuéne znacilnosti:
CPU: 8 x AMD Zen 2 jedri
pri 3,5 GHz

GPU: 10,28 TFLOPS, 36 CU
pri 2,23 GHz

Pomnilnik: 16 GB GDDR6
Notranji prostor: 825

GB NVMe SSD (667,2 GB
uporabnega prostora)
Izhodna lo¢ljivost: do 8K

Prednosti:

® Inovativni krmilnik
DualSense s hapti¢no povratno
informacijo in prilagodljivimi
sprozilci.

o Velika zbirka ekskluzivnih
iger.

e Podpora za 4K 120 Hz in
sledenje Zarkov.

Pomanjkljivosti:

e Omejen notranji prostor, kar
zahteva nakup novega diska
SSD za shranjevanje vecjih
koli¢in digitalnih iger.



A\ PlayStation 5 ima lastna ocala za igranje iger

v navidezni resnicnosti.

naro¢nino PS Plus. Igralcem
so na voljo tri stopnje ¢lanstva,
PlayStation Plus Essential, Extra
in Premium. NajdrazZja stane
17 evrov mesec¢no ali 152 letno,
drugi dve manj. Pri sklepanju na-
roc¢nine se izplaca pocakati na
kaksno akcijo, na primer tisto na

IGRALNE KONZOLE STROJNA OPREMA %*

¢rni petek, ko Sony obicajno zah-
tevane zneske precej zniza. Cla-
ni katerekoli stopnje pridobijo
dostop do spletnega igranja, po-
sebne popuste na nekatere na-
slove med razprodajami in (vsaj)
dve brezplacni igri mesec¢no.
Brezplacne igre lahko obdrzijo,

dokler je aktivna naro¢nina na
PS Plus. Drazji narocniski stopnji
ponudita bogatejsi katalog brez-
placnih iger, preizkuse najnovej-
sih naslovov in preto¢no igranje.

PS5 ima lastna ocala za na-
videzno resni¢nost, imenova-
na PlayStation VR2. Ocala so

<] Konzola Xbox Series X

je najmoc¢nejsa naprava

te vrste natrgu, ajov
slovenskih trgovinah (za
zdaj) prodajajo napol
uradno, kar pomeni, da
nam nekatere stvari brez
zvijac niso na voljo.

odlicen dodatek, ki je udoben za
nosenje in enostaven za nastavi-
tev, vendar je nakup tezko upra-
vicljiv, ker zahteva konzolo PS5
za delovanje, na voljo pa ni ve-
liko iger za igranje. Vecina iger,
ki jih lahko igramo na PS VR2, je
dostopnih tudi drugje, vklju¢no
s cenejSimi ocali VR, kot so Meta
Quest. Tako Sony kot Microsoft
sta svoje nove konzole naredi-
la zdruZljive za nazaj (z nekate-
rimi izjemami), zato je pri odlo-
¢itvi za nakup treba upostevati,
katere stare igre imamo in katere
Zelimo igrati. Vse razlicice kon-
zole PS5 (obstajajo tudi »shuj-
Sane« konzole Slim) podpirajo
predvajanje videoposnetkov z lo-
cljivostjo 4K in so podobno zmo-
gljive v vlogi medijskega sredi-
SCa, a je treba izmeriti prostor v
dnevni sobi, saj standardni PS5 z
Blu-ray pogonom meri kar 39,6
x 10,5 x 26,4 centimetra.
Najmocnejsa izbira:
Xbox Series X

Microsoftov Xbox Series X je
trenutno najzmogljivejsa igral-
na konzola na trgu, ki ponu-
ja igranje 4K/60 fps (podpira
do 120Hz) in ima ob¢udovanja

Kljuéne znacilnosti:
CPU: 8 jeder pri 3,8 GHz
(3,6 GHz s SMT) prilagojeni
AMD Zen 2

GPU: 12 TFLOPS, 52 CU pri
1,825 GHz prilagojeni AMD
RDNA 2

Pomnilnik: 16 GB GDDR6
Notranji prostor:

1TB Custom NVMe SSD
1/0 prepustnost:

2,4 GB/s (surovo), 4,8 GB/s
Opticni pogon:

4K UHD Blu-ray

Prednosti:

® Iziemna zmogljivost in podpora
za Game Pass, ki ponuja dostop
do stevilnih odli¢nih naslovov za
nizko mese¢no narocnino.

e Dolby Vision in Atmos podpora.
e Odli¢na zdruzljivost za

nazaj, omogoca igranje iger iz
originalnega Xboxa, Xbox 360 in
Xbox One.

Pomanjkljivosti:

* Omejena zbirka ekskluzivnih
iger v primerjavi s PS5.

e Minimalne izboljSave
uporabniskega vmesnika.

eV Sloveniji konzole uradno
(Se) ni.
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A\ Naroc¢nina Xbox Game
Pass je z bogato
knjiznico, ugodno ceno in
brezplacnimi ekskluzivami
na prvi dan njihove izdaje
sanjski servis za slehernega
igricarja. Zal spada med
stvari, ki Slovencem (Se)
niso uradno na voljo.

vredne tehnicne specifikacije.
Vkljucuje podporo za Dolby Vi-
sion in Atmos, ki zagotavlja iz-
boljsano avdiovizualno izku-
$njo. Vseeno se glavni razlog za
nakup Xboxa skriva drugje, v
narocniski storitvi Xbox Game
Pass, ki za nizko ceno ponuja za-
res veliko. Za 15 evrov mesecno
si lahko uporabniki omislijo na-
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vedno ne prodaja uradno in do-
stopa do omenjene zbirke na
soncni strani Alp nimamo. Bojda
se bo to spremenilo v naslednjih
mesecih.

Kot medijsko sredisce sta Xbox
Series X in PS5 podobno zmoglji-
va in sposobna nuditi obilo za-
bave v udobju domace dnevne
sobe. Obe konzoli lahko predva-
jata 4K video iz digitalnih zbirk
ali pretocnih storitev. Xbox Seri-
es X ima UHD Blu-ray pogon, ki
omogoca gledanje filmov 4K na
disku. V nasprotju s PS5 Xbox
podpira Dolby Vision video iz
pretoc¢nih storitev, kar ga osmisli
v primeru domacega kina z njim.

C 1zaigralcez omejenim
proracunom, za otroke,
spalnico ali pisarno je Xbox
Serija S odlicna moznost.

ro¢nino Game Pass Ultimate, ki
omogoca dostop do vec kot 400
iger na Xbox konzolah, pecejih
in prek preto¢nih storitev, po-
leg tega pa Se spletno vecigral-
sko igranje. Narocniska storitev
ponuja dostop do vecjih naslo-
vov, kot so vse dirkalne igre For-
za, vse strelske ekskluzive Gears
of War, vsak Halo naslov, ve¢ina
iger knjiznice Bethesda in mno-
go ved. Stevilo naslovov, skupaj z
zavezanostjo Microsofta, da igre,
ki jih izdeluje (ali financira),
vkljucijo v storitev na isti dan, ko
so izdane, Game Pass lo¢i od naj-
blizjega tekmeca. Zal se Micro-
softova konzola v Sloveniji Se
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Kljué€ne znacilnosti:
CPU/GPU: Prilagojeni 7 AMD
Zen 2 CPU z osmimi jedri,
Custom RDNA 2

Locljivost zaslona: 1.440p
Notranji prostor: 512 GB
Slik na sekundo: do 120
Bluetooth povezljivost: Da

Prednosti:

e Ugodnej$a cena in
kompaktnejsa zasnova kot
Series X.

e Podpira igranje iger za
Series XS.

Pomanjkljivosti:

e Manj zmogljiva kot Series X.
® Brez opti¢nega pogona,
manj prostora za shranjevanje.

Najdostopnejsa izbira:
Xbox Series S

Xbox Series X in Xbox Series
S igrata iste igre, vendar bodo
po videzu in delovanju nekoli-
ko drugacne. Serija X je zmoglji-
vejsa in bo igre predvajala v vis-
jih locljivostih ter pogosto z ve-
¢jimi hitrostmi slik na sekundo,
z ve¢ vizualnimi podrobnostmi

in dodatki kot Serija S. Toda za
igralce z omejenim prora¢unom,
za otroke, spalnico ali pisarno je
Serija S odli¢cna moznost. Xbox
Series S je na voljo v dveh kon-
figuracijah: bela razlicica s 512
GB za 330 evrov in ¢rna razlici-
ca 1TB za 400 evrov. Drazjo raz-
li¢ico je v zadnjem ¢asu mogoce
veckrat dobiti z znatnim popu-
stom, zato je boljsi nakup.

Xbox Series S je cenovno ugo-
dnejsa moznost, ki Se vedno po-
nuja dobro zmogljivost. Podpira
lo¢ljivost do 1.440p in deli mno-
ge funkcije z Xbox Series X, ven-
dar nima opti¢nega pogona in
ima manj notranjega prostora.

Najmobilnejsa izbira:
Nintendo Switch

Alfa in omega igricarstva za
igralce vseh starosti ima sicer v
pripravi novo konzolo, a Ninten-
do Switch tudi v trenutno gene-
raciji predstavlja enega izmed fa-
voritov za naslov najboljse izbi-
re leta. Knjiznica iger na Switc-
hu zaradi strojne podhranjeno-
sti ve¢inoma ne vkljucuje velikih

V V zadnjem ¢asu je ¢rna inacica lahkotnejSega Xboxa s popusti
ugodnejsi in z ve¢ prostora na disku priporocljivejsi nakup.




A Zgolj mobilno igranje istih iger
nam za ob¢utno niZjo ceno
nudi Switch Lite.

fransiz, kot sta Call of Duty in
Red Dead Redemption, konzola
ne podpira lo¢ljivosti 4K in hkra-
ti ne nadomesti dezurnega vec-
predstavnega sredisca v domu,
a kljub temu $e naprej izpolnju-
je tisto, kar Nintendove konzo-
le delajo najbolje — nudi igranje
odli¢nih, druzinam prijaznih,

V Nintendov spletni servis je
najcenejsi od predstavljenih,
a vseeno nudi veliko
knjiznico retro naslovov s
predhodnih konzol japonskega
igricarskega velikana.
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A Nintendo Switch je strojno najSibkejSa konzola od predstavljenih, a manko nadomesti s Sarmom in
z inovativnostjo. Za prvega poskrbijo nepozabne igre za igralce vseh starosti, ki jih lahko najdemo

le na konzolah podjetja Nintendo, za drugo brezsivno igranje med priklju¢enostjo na televizor in

zabavo na poti.

zanrsko opredeljujocih iger iz
klasi¢nih fransSiz, kot so Mario,
Zelda in Pokémoni. Se bolje, za-
radi inovativne zasnove konzo-
la deluje kot domaca konzola in
prenosna naprava.

Obstajajo tri razli¢ice Swit-
cha, ki vse delijo enako osnov-
no zasnovo in uporabljajo isto
programsko opremo ter igre.
Originalni osnovni model ima
6,2-pal¢ni zaslon LCD, odstranlji-
ve krmilnike, stojalo in priklopno
postajo, ki poveze Switch s televi-
zorjem. Switch OLED je podobno
konfiguriran, vendar ima 7-pal¢-
ni zaslon z majhnim robom, ki

naredi viden zaslon Se vedji v pri-
merjavi z osnovnim modelom.
Tehnologija OLED mu daje po-
polnoma temno ¢rnino in Zivah-
ne barve, poleg tega pa ima iz-
boljsane zvocnike, ve¢ notranjega
pomnilnika in stojalo, ki je upo-
rabnejse od izvirnega. Obe razli-
¢ici, originalna in OLED, se lahko
igrata v rocnem nacinu ali na te-
levizorju, njuni odstranljivi Joy-
-Con krmilniki pa se lahko raz-
delijo kot posamezni krmilniki za
vecigralske igre ali zdruZijo v en
igralni ploscek. Nasprotno ima
roc¢na razli¢ica Switch Lite vgra-
jene kontrole, ki jih ni mogoce
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odstraniti, 5,5-pal¢ni zaslon, je
brez stojala in brez TV-izhoda, a
ima nizjo cenovno postavko.
Tudi Nintendo zaraduna-
va igranje vecigralskih iger na
spletu, kar stane Stiri evre me-
secno ali 20 na leto. Naro¢nina
poleg spletnega igranja omogo-
¢a dostop do popustov na trzni-
ci Nintendo eShop, prenosnih
vsebin za nekatere igre in knji-
znice z ve¢ kot 100 klasi¢nimi
naslovi s starej$ih Nintendovih
konzol. <4

Klju¢ne znacilnosti:
CPU/GPU: NVIDIA Tegra
Locljivost zaslona: 1080p
(TV), 720p (prenosna)
Notranji prostor: 32 GB
Slik na sekundo: do 60
Bluetooth povezljivost: Da

Prednosti:

e Hibridna zasnova, omogoca
igranje doma in na poti.

e Obsezna zbirka nagrajenih
ekskluzivnih iger.

e NiZja cena v primerjavi s PS5
ali z Xbox Series X.

Pomanjkljivosti:

e Manj zmogljiva kot
konkurencne konzole,
manjkajo nekatere vecje

igre AAA.

e Manj dodatnih zmoznosti
uporabe, omejena podpora za
pretocne storitve.
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Sesalniki leta

Ocenjevalci in pisci nasploh Zelimo ustvarjati dobre
zgodbe. Zelimo pisati take, ki navdusijo, vznemirjajo
in navdihujejo. Te pogosto govorijo o novostih, lahko
so kontroverzne in razdvajajo, radi imamo teme, ki
so presenetljive. Za takSne zgodbe pa potrebujemo
taksno temo, da se o tematiki ne strinjamo, da lahko
zagovarjamo razli¢na stalisca, le tako je namre¢
mogoce o njej debatirati in polemizirati. Cas za -

robotske sesalnike!
Tilen Knaus

odobni robotski se-

salniki so vse prej

kot kontroverzna
tema. Vecina se nas Ze ne-
kaj Casa strinja, da so sa-
modejni sesalniki in pral-
niki koristni pripomocki, ki
lahko marsikomu olajsalo
vsakdan, da so v veliki meri
kakovostni in dovolj zmoglji-
vi, da je izbira Siroka. Pri izbira-
nju pa boste tezko nasli slab iz-
delek.

V najslabsem primeru bodo
skeptiki navedli kopico predpo-
gojev, da bo nakup smotrn. Med
njimi so pospravljeno stanova-
nje, odsotnost visokih pragov in
stopnic, nezapletene talne oblo-
ge in podobno. Ce imajo robotski
sesalniki dobre pogoje za delo,
lahko namesto ljudi opravljajo
eno najbolj zoprnih gospodinj-
skih opravil. Ob izpolnjenih do-
datnih pogojih dilem ni: robot-
ski sesalniki bodo v dom vnesli
dodatno stopnjo Cistoce in nam
ali druzinskim ¢lanom prihranili
nekaj ¢asa. Delo lahko opravljajo
v nasi odsotnosti in ga ponavlja-
jo v nedogled, lahko tudi veckrat
nadan.

Vsi, ki smo v zadnjih letih pre-
izkusali tovrstne naprave, v en
glas ponavljamo, da so vsi mode-
li, ¢e izpustimo res cenene, svo-
je delo opravili vsaj solidno, torej
dovolj temeljito in na dovolj inte-
ligenten nacin. Navadno v opisu
izdelka poudarimo, da so mode-
li iz srednjega razreda najboljsi
nakup, ¢e nas zanima dobro raz-
merje med tem, kar dobimo in
kar placamo. Za zadnji krik teh-
nologije in mode pa so vedno
na voljo najnovejsi, najdrazji in
najzmogljivejsi modeli, ki zmore-
jo Se nekaj ve¢. Pametni sesalniki
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A Electrolux Trilobit — prvi
pametni sesalnik, ki, kot
namiguje Ze ime, ni prezivel do
danasnjih dni.

so torej dolgocasni, kar je precej
dolgocasno za novinarje, a zelo
dobrodoslo za potrosnike!

Zgodovina

Prvo napravo, ki ji lahko re-
¢emo robotski sesalnik, so raz-
vili konec prej$njega tisocletja v
Svedskem Electroluxu. Simpa-
ti¢no poimenovani Trilobit so na
trzisce poslali z veliko upanja, a
naprava ni dozivela vecjega ko-
mercialnega uspeha. Trpela je za
teZavami, ki so tudi danes glav-
ne tocke pri preizkusanju tovr-
stnih naprav — prepogosto se je
zaletavala v pohistvo in druge
predmete, najveckrat ji ni uspe-
lo posesati vse povrsine. Name-
sto da bi pri Electroluxu nada-
ljevali v slogu sodobnih tehnolo-
skih podjetij, torej izdajali vedno
nove izboljsane razlicice in slej
kot prej ustvarili izdelek, ki bi pi-
sal zgodovino - so obupali.

Nad drugi strani atlantskega
oceana, kje pa drugje, so se leta
1990 zdruzili trije robotski znan-
stveniki z univerze MIT, ustano-
vili podjetje iRobot in zaceli raz-
vijati razli¢ne robote, za katere
so ocenjevali, da bi utegnili bili
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koristni in trzno uspesni — eni so
bili namenjeni raziskovanju ve-
solja, drugi preucevanju staro-
davnih piramid, spet tretji pa is-
kanju neeksplodiranih bomb. A
ko so leta 2002 svetu predsta-
vili prvo Roombo, so zadeli ze-
bljico na glavico in doziveli trzni
uspeh.

Postavili so zlati standard in
zgradili najbolj znano blagovno
znamko robotskih sesalnikov, ki
se je zasidrala v pogovorni je-

zik in postala generi¢no ime

za priljubljene gospodinj-
ske naprave, ki na trgu Se
vedno prevladuje.
Mimogrede, iRobot
je Se do nedavno izdelo-
val tudi drugacne avtono-
mne stroje, med drugim so
ogromno zasluzili z izdela-
vo in s prodajo naprav ame-
riskemu vojaskemu stroju. Sele
pred leti so ta del podjetja pro-
dali.

lzzivalci

S svojim uspehom so prebu-
dili druge izdelovalce, ki so hi-
teli razvijati svoje razlicice na-
prav za samodejno Cis¢enje
doma. Po dobrih 20 letih iRo-
bot z Roombo $e vedno obvla-
duje priblizno polovico trga,
drugi del kolaca pa so si raz-
delili predvsem kitajski izde-
lovalci. Tako ¢ez luzo kot v
EU prednjaci Roborock, v nje-
govi senci se skrivajo se Eco-
vacs, Xiaomi, Dreame, Eufy
in Stevilni drugi. Med manj
uspesSnimi izzivalci najdemo
tudi bolj tradicionalna imena,
kot so Samsung, LG, Philips,
Vorwerk, Rowenta, Hisense in
celo Vileda, a visjih prodajnih
stevilk ne dosegajo. Ker trg
robotskih sesalnikov e vedno
raste — vsako leto jih

prodajo vec¢ —, ni pricakovati, da
se bo konkurenca predala, in boj
za kupce se nadaljuje!

Kako izbrati?

Kot smo omenili Ze v uvodu, je
z izbiro sesalnika tezko zgresiti,
a robotski sesalnik se vedno ni za
vsakogar. Ce Zivimo v majhnem
ali razgibanem stanovanju ali
imamo v njem zelo veliko pohi-
Stva in drugih redi, ki so na v na-
poto, bo bodo imeli sesalniki ve-
like tezave z navigacijo in vseh
povrsin ne bodo mogli doseci ter
jih podistiti. Tudi po stopnicah se
(za zdaj $e) ne vozijo.

Najbolje se obnesejo v velikih,
asketsko opremljenih stanova-
njih, Kkjer je dovolj prostora, da se
prebijemo mimo stolov in miz, da
zavijejo pod kavc in se ne zatakne-
jo v zavesah, med igra¢ami, obu-
vali, torbami in nahrbtniki in po-
dobnimi stvarmi, ki se v druzin-
skem prebivaliscu velikokrat znaj-
dejo na tleh. Da bo lahko robot
svoje delo dobro opravil, mora
biti prostor pospravljen in pripra-
vljen. Dodatno teZavo lahko pred-
stavljajo tudi domaci ljubljencki,
ki se lahko neznanega premikajo-
Cega se in glasnega predmeta boji-
jo ali pa so v dodatno napoto.




A\ Sodobni sesalniki si pri
orientaciji v prostori ze
nekaj ¢asa pomagajo tudi z
»laserskimi radarji, lidarji.

Redko kdo se odloci, da bo ro-
botski sesalnik edini sesalnik v
gospodinjstvu. V vedjih stanova-
njih, ¢e imamo ve¢ nadstropij,
je za daljsa sesanja ali za sesanje
odroc¢nejsih predelov prebivali-
$¢a dobro, Ce je doma tudi klasic-
na naprava. Nekako tako kot ele-
ktri¢ni avtomobili — v povprec-
ni druzini se bodo odli¢no znasli
kot drugo vozilo.

V Monitorju redno preizkusa-
mo nove modele, a specializira-
ni preizkusevalci, predvsem na
Youtubu, redno in zares podrob-
no preverjajo napredek pri novih
modelih in jih primerjajo s kon-
kurencno ponudbo. Med najpo-
membnej$imi lastnostmi je mo¢
sesanja. Ce smo prve generaci-
je zbadali, da bi jih bilo zaradi
skromne moci sesanja bolje poi-
menovati »pometalniki«, so v za-
dnjih generacijah mo¢no napre-
dovali in najboljsi modeli dose-
gajo zavidljivo sesalno moc.

Drugi pomemben kriterij je
navigacija. Prvi modeli so upo-
rabljali kar naklju¢no usmerja-
nje, ki je robota ob dotikih z ovi-
rami posiljal v razli¢ne smeri in
se tako zana$al na matematiko,
da bo obdelal vso povrsino. Ti
Casi so mimo in s kopico tipal ter
kamer se sodobni sesalniki odli¢-
no znajdejo v prostoru, ki ga ra-
zumejo v treh dimenzijah. To jim
omogoca, da delo opravijo hitro
in zanesljivo ter ponovljivo dose-
gajo vse koticke stanovanja.

Izogibanje oviram je podro-
¢je, pri katerem so sesalniki v za-
dnjih letih napravili najvedji ko-
rak naprej. Prvi modeli so bili
zvezde videoposnetkov, ko so
naleteli na izlo¢ke domacih Ziva-
li ali drugih umazanij ter jih ob-
casno raznesli ali razmazali po
tleh. Kamere in druga tipala so
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z naprednejS$imi algoritmi teza-
vo prepustili zgodovini in danes
se bodo sesalniki brez tezav zale-
teli v copat, ki bo lezal sredi pro-
stora, a se izognili nepricakova-
ni oviri, ki jo je bolje pustiti na
miru.

Enostavnost uporabe je eden
izmed osrednjih kriterijev oce-
njevanja Ze od zacetkov tega teh-
noloskega podrocja. Sesalniki
imajo navadno eno tipko za za-
gon in $e kaksno za prekinitev
delovanja in/ali vrnitev na izho-
disce. Z razmahom sposobno-
sti naprav in mobilnih telefonov
pa so mobilne aplikacije, s ka-
terimi nadzorujemo, upravljamo
in nastavljamo sesalnike, posta-
le glavni nosilec uporabniske iz-
kusnje, pri kateri je med izdelo-
valci ogromno razlik. Uporabni-
ki si zelimo enostavne aplikaci-
je, s katero lahko brez veliko tru-
da opravimo vsakdanja opravi-
la, kot so pregled stanja napra-
ve in opravljenega dela, fine na-
stavitve navigacije in urnika de-
lovanja. Ali postavitev »navide-
znih zidov«, kamor sesalnika ne
spustimo.

V zadnjih letih so boljsi mode-
li opremljeni z imeni in oznaka-
mi, ki namigujejo, da so napra-
ve opremljene s sodobnimi algo-
ritmi umetne inteligence (UI).
Ta naj bi zagotovila inteligen-
tnej$o navigacijo, ki jim omogo-
¢a, da hitreje opravijo svoje delo,
se vrnejo na izhodisce, kjer lah-
ko napolnijo baterijo in izprazni-
jo kos z umazanijo, ter se znova
odpravijo na delo tja, kjer so prej
obnemogli. Ul Ze nekaj genera-
cij uporabljajo tudi za prepozna-
vanje ovir, na katere naletijo. Za
vse to naprave potrebujejo dovolj
hiter procesor, zmogljiva tipala,
kamere in lidarje ter morajo biti
povezane s spletom, da se lahko
samodejno nadgrajujejo in izme-
njujejo podatke s strezniki.

Na tej tocki tr¢imo na podrodje
zasebnosti in varnosti, ki je lah-
ko za koga tudi eden izmed ra-
zlogov, da robotskega sesalnika
ne bo spustil v svoj zasebni pro-
stor. Marsikdo ne zaupa napra-
vam, ki zajemajo sliko in imajo
zmoznosti posiljati »nase« podat-
ke na streznike nekje dale¢ stran.

Nekateri robotski sesalni-
ki premorejo poleg sesanja tudi
zmoznost pomivanja oziroma
brisanja tal. Gre za draZje in bolj
zaplete modele, najboljsi izmed

/\ Roborock ima eno boljsih aplikacij na trziscu.

njih imajo v postaji vgrajen re-
zervoar vode in mehanizem za
¢is¢enje krpe za pomivanje. Se
vedno pa tako pomivanje ni ena-

kovredno tistemu »pravemuc.
Prava izbira

V Casu pisanja tega prispev-
ka smo preverili ponudbo veli-
kega slovenskega prodajalca go-
spodinjskih aparatov. Na sple-
tni strani ponuja ve¢ kot 50 mo-
delov, ki so na zalogi, in Se en-
krat toliko modelov, ki so na za-
logi pri dobavitelju. Priljubljeni
slovenski primerjalnik cen izdel-
kov pa ima navedenih celo veé
kot 350 razlic¢ic robotskih sesal-
nikov! Siroka izbira pomeni, da
se lahko pred nakupom zaplete-
mo v dolgotrajen in mukotrpen
proces odlocanja. V nasem oko-
lju to najveckrat pomeni, da pre-
verjamo, kateri model »se najbolj
izplacax.

Izbira kljub $iroki izbiri ni nuj-
no zelo tezka, saj so na voljo pre-
cej objektivne ocene in primerja-
ve med modeli. Pomagate si lah-
ko s Stevilnimi in podrobnimi
preizkusi na spletu. Naj vam pri-
hranimo nekaj ¢asa in vam izda-
mo, da se med najboljsimi sko-
raj brez izjeme znajdeta, vsaj na
evropskem in slovenskem trzi-
$Cu, glavna igralca — Roomba in
Roborock.

Tezava pri izbiri je lahko Se to,
da se vsak mesec pojavljajo novi

nadgrajeni modeli, pa Cetudi se
od predhodnika razlikujejo le v
¢rki ali stevilki. A tudi to pri sto-
pnji razvoja podrocja robotskih
sesalnikov ne povzroca velikih
preglavic, saj snovalci tovrstnih
izdelkov Ze kar nekaj ¢asa niso
ponudili vedjih inovacij ali kako-
vostnih preskokov, novejsi mo-
deli so le rahlo nadgrajeni. Ve¢
dela imajo marketinski oddelki,
ki morajo kupcem pojasnjeva-
ti, zakaj je treba v nakupovalno
koSarico nemudoma dodati nov
model.

Kako torej izbrati? Nasvet je
podoben kot pri nakupu avtomo-
bila, bele tehnika ali drugih raz-
vitih tehnologij — izplaca se iz-
brati znanega izdelovalca, ki bo
na trgu Se dolgo ¢asa in bo v ¢asu
zivljenjske dobe naprave zagota-
vljal zanesljivo podporo, servis in
rezervne dele. Sesalnik tako ne
bo prav kmalu obtical v kotu ali
celo na smetiScu. Pri izbiri kon-
kretnega modela svetujemo, da
se najprej odlocite, ali zares po-
trebujete najboljsi, najzmoglji-
vejsi in najdrazji model. Premi-
slite tudi, ali bo sesalnik deloval
na povrsinah, ki jih lahko tudi
pobrise. Kot pri avtomobilih ali
mobilnih telefonih je najbolj eko-
nomicen nakup prej$nje genera-
cije — cena bo nizja, naprava pa
ne bo skoraj ni¢ slabsa od najno-
vejSega modela iz aktualne ogla-
Sevalske akcije. |
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Najzlahtnejse
elektronsko c¢rnilo

Skrb za okolje je iz dneva v dan pomembnejsa

vrlina slehernega posameznika. Ce temu dodamo
udobnejso rabo, so tablice in bralniki z elektronskega
papirja naprave, poslane z neba. Na njih lahko
imamo shranjenih nec¢lovesko veliko knjig, zapiskov
in dokumentov. Kakovostna tablica z zaslonom

iz e-¢rnila bo nudila odli¢no branje in omogocala
naravno pisanje, obenem pa ne bo zahtevala
nenehnega polnjenja in ne bo utrujala oci.

Boris Savc

Najboljsi pisatelj:
reMarkable 2

ReMarkable 2 je najboljsa ta-
blica z elektronskim ¢rnilom
za vse uporabnike, ki radi pisSe-
jo in si delajo zapiske. Debela je
le 0,19 palca (0,48 cm) in tezka
0,88 funta (0,4 kg), kar jo nare-
di lahko in enostavno prenoslji-
vo. Dokupiti je mogoce zascitni
ovitek s tipkovnico ali brez nje.
Tablica velikosti 10,3 palca upo-
rablja monokromatski digital-
ni zaslon z locljivostjo 226 DPI.
Pisanje in prikazano besedilo sta
jasna in ostra, na voljo pa je vec

kot 40 razli¢nih predlog za za-
piske, vklju¢no s sedmimi mo-
znostmi za glasbeno notacijo.
Programska oprema je enostav-
na za uporabo, z logi¢nimi gum-
bi za dodajanje beleznic in map.
Ima 8 GB notranjega pomnilni-
ka in vkljucuje pretvorbo roko-
pisa ter integracijo z oblacnimi
shrambami Google Drive, Dro-
pbox in OneDrive. Te storitve so
bile prej del naro¢nine reMar-
kable Connect, zdaj pa so brez-
plac¢no vkljucene pri vsaki na-
pravi. Naro¢nina Connect Se ve-
dno obstaja, vendar zdaj stane

V Poleg tablice sta nujen dodatni nakup pisalo in zascitni ovitek.
Zadnjega po Zelji dobimo tudi s tipkovnico, a ga zaradi ¢udne
postavitve tipk za Slovence ne moremo priporociti.
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tri evre na mesec namesto osem,
ponuja pa triletno zascito za na-
pravo in neomejeno shranjeva-
nje v oblaku z moznostjo doda-
janja zapiskov v belezke na tele-
fonih, drugih tablicah in racu-
nalnikih s programsko opremo
reMarkable.

PriloZeno pisalo ne zahteva
povezovanja ali polnjenja in pod-
pira zaznavanje nagiba ter 4.096
ravni obcutljivosti na pritisk.
Drazja razlicica ima Se radirko.
Prakti¢no gledano obe razlidici
pisala ponujata najbolj realisti-

odlicnemu in velikemu zaslonu
ne deluje posebej dobro, saj pod-
pira le formate PDF in nezasci-
ten EPUB. To pomeni, da na ta-
blici ne bomo mogli brati kuplje-
nih ali uradno izposojenih elek-
tronskih knjig. Seveda o lahkem
odstranjevanju tovrstne zascite
¢ivkajo ze vrabci na strehi (¢iv,
Calibre, ¢iv), a spet gre za sivo
cono, kjer se kljub legitimnemu
razlogu ob pocetju ne poc¢utimo
najbolje.

Najboljsi kindle:
Kindle Scribe

Kindle Scribe ima odli¢en
10,2-pal¢ni zaslon z locljivostjo
300 ppi, ki je enakomerno osve-
tljen in popoln za branje v veli-
kem formatu. Pisalna izku$nja
je prav tako prijetna in narav-
na, vendar omejitve programske
opreme preprecujejo, da bi se

C Kobo Libra 2 je odlicna
alternativa Amazonovim
e-bralnikom, zlasti za bralce

zunaj ZDA.

¢en obcutek pisanja od vseh ta-
blic, ki so na trgu. Zasluge zanj
nosijo zamenljive konice v digi-
talnem peresu in hrapav zaslon
s stopnjo trenja, podobno pra-
vemu papirju. ReMarkable 2 se
odli¢no obnese tudi z dokumenti
PDF, ki so zelo ¢itljivi in je po njih
mogoce pisati, kolikor nam srce
pozeli. Vse spremembe se samo-
dejno shranijo in sinhronizira-
jo. V praksi tako brez tezav pod-
pisujemo in izpolnjujemo obraz-
ce, piSemo zapiske na priloze-
no agendo, na sestankih v zivo
demonstriramo svoje zamisli in
podobno. Tanka zasnova, dvo-
tedenska vzdrzljivost baterije,
vnos s pisalom in upravljanje do-
kumentov PDF upravicijo dokaj
velik izdatek, ki znasa 350 evrov
brez pisala in ovitka.
ReMarkable 2 pa ni brez na-
pak. Najvecja tezava je, da nima
osvetlitve ozadja, kar je lahko
klju¢na pomanjkljivost. Tako kot
prava knjiga ali belezka naprava
potrebuje zunanji vir svetlobe za
uporabo v temi. Celo najcenejsi
Amazonovi bralniki Kindle ima-
jo prednjo osvetlitev za no¢no
uporabo. Kot bralnik knjig kljub

naprava resnic¢no izkazala. Scri-
be je videti kot vedji Kindle Pa-
perwhite ali Oasis, vendar mu
manjkajo fizi¢ni gumbi za obra-
¢anje strani. Prikazane ¢rke in
besede so jasne in Ciste, naprava
pa je hitra in odzivna. Belezni-
ce na tablici Scribe so enostavne
za uporabo, vendar primanjkuje
funkcij v primerjavi z drugimi to-
vrstnimi napravami. Zapiske lah-
ko izvozimo po elektronski po-
$ti, a manjka podpora obla¢nim
shrambam in tujim aplikacijam.
Pri pisanju nam je na voljo 18
predlog, vklju¢no s ¢rtami, z mi-
limetrsko mrezo, glasbeno nota-
cijo in s seznamom opravil. Vi-
deti so odli¢no, ampak belezni-
ce z njimi nimajo pametnih funk-
cij. Tako ne moremo vstavlja-
ti enacb ali pretvoriti rokopisa
v besedilo. Omejena sta tudi pi-
sanje in oznacevanje dokumen-
tov ali knjig. To je zato, ker Ama-
zon dejansko ne omogoca pi-
sanja neposredno na stran, ra-
zen v dokumentih PDF. Name-
sto tega moramo pisati na neka-
ksne lepljive liste, ¢e zelimo roc-
no napisati zaznamek v knjigi ali
celo Wordovem dokumentu. To
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A Kindle Scribe je najvecji in najboljSi Amazonov bralnik
za uporabo doma. Na poti je prevec okoren, za delanje

zapiskov pa dokaj neprirocen.

ne preprecuje le tega, da bi pisali
po robovih knjig, ampak tudi po-
meni, da moramo narediti doda-
ten korak, da sploh za¢nemo pi-
sati. Lepljive opombe se nato sa-
modejno zberejo v lo¢enem raz-
delku, kjer so predstavljene brez
konteksta. Omogocajo nam sicer
skok na stran, na kateri je bila
napisana opomba, a je sistem
zmeden, ¢e imamo ve¢ opomb
na vsaki strani, saj natancno ne
doloci mesta, kjer je bila opom-
ba ustvarjena. Kindle Scribe prav
tako ne omogoca pisanja opomb
v stripih, grafi¢nih romanih, revi-
jah ali ¢asopisih.

Neposredno pisanje na stran
omogocajo le dokumenti PDF,
vendar izkus$nja ni odli¢na. Pi-
salo samo deluje dobro, vendar
je delo z dokumenti tezje, kot bi
moralo biti. V doku-
mentu PDF ne mo-
remo prilagoditi ve-

e

popolnoma pomanjsati, da za-
menjamo stran, in nato ponov-
no postaviti vse od zacetka. To je
velika nevsecnost in otezuje bra-
nje ter oznacevanje dolgih doku-
mentov. Lepljive opombe in ne-
vSecnosti z dokumenti PDF one-
mogocajo, da bi napravo pripo-
rocili kot karkoli drugega kot or-
jaski, a odlicen bralnik Kindle.

Najboljsi bralec:
Kobo Libra 2

Kobo Libra 2 je odli¢na al-
ternativa Amazonovim e-bral-
nikom, zlasti za bralce zunaj
ZDA. Po kakovosti je primerljiv

V Ce nismo vezani na Amazonov
ekosistem, boljSega bralnika
od Kobo Libre 2 za enako
vsoto denarja ne moremo
dobiti.
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likosti pisave ali po-
stavitve, zato mo-
ramo namesto tega
povecati ali premi-
kati dokument s $¢i-
panjem. Ta del de-
luje dobro in ni pre-
tezko najti ustrezne
ravni, ki nam najbolj
ustreza. Zal Scribe
onemogoca ohranja-
nje trenutnih ravni
povecave ob preho-
du s strani na stran.
Namesto tega mo-
ramo povecavo spet
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s Paperwhitom, saj ima veliko
njegovih najboljsih lastnosti, kot
so vodoodpornost, podpora za
USB-C in zaslon s 300 ppi. Seve-
da ne deluje tako dobro z Ama-
zonovim ekosistemom, vendar
ponuja nekaj dodatnih predno-
sti, zaradi katerih je e-bralnik v
nekaterih pogledih Se prijetnejsi
za uporabo. Kobo Libra 2 podpi-
ra ve¢ formatov datotek, vkljuc-
no z EPUB, medtem ko nativ-
na podpora za Pocket omogoca
branje shranjenih ¢lankov brez
povezave. Libra 2 ima tudi fizi¢-
ne gumbe za obracanje strani in
ima najmanj 16 GB pomnilni-
ka, kar je dvakrat ve¢ kot osnov-
ni Paperwhite. Prav tako ni na-
dleznih oglasov na zaklenjenem
zaslonu. Namesto ravne-
ga zaslona je zaslon ra-
hlo ugreznjen v okvir, kar
preprecuje nenamerno
dotikanje zaslona in pre-
skakovanje strani, kot se
pogosto dogaja pri bral-
niku Kindle Paperwhite.
Zasnova ohranja zaslon
Cistejsi in v kombinaci-
ji s Sirokim stranskim ro-
bom udobnejsi za drza-
nje. Bralnik Kobo Libra je
malenkost drazji od Kin-
dla, ki je pogosto na raz-
prodaji, in teZje sodeluje
z obsezno zbirko Amazo-
novih knjig. Branje teh je
sicer mogoce, a zahteva
pretvarjanje datotek ob
pomo¢i drugih aplikacij. Ce na
Amazonov ekosistem nismo ve-
zani, nam bo Kobo Libra 2 ponu-
dil najboljso digitalno bralno iz-
kusnjo za tak denar (od dobrih
dvesto evrov naprej).

Najboljsi popotnik:
Onyx Boox Palma

Onyx Boox Palma je
edinstven elektronski
bralnik, ki je videti kot
pametni telefon in ponu-
ja izjemno prenosljivost.
S 6,3-pal¢nim zaslonom,
tezo 170 gramov in z za-
snovo iz plastike je ta na-
prava lahka in udobna
za drzanje, kar jo nare-
di popolno za potova-
nja. Kljub temu nima vo-
doodpornosti, kar je po-
manjkljivost glede na vis-
jo ceno (300 evrov). Na-
prava deluje na Androi-
du 11 in omogoca dostop

E-BRALNIKI STROJNA OPREMA £

do trgovine Google Play, kar
omogoca prenos Stevilnih aplika-
cij, vklju¢no z aplikacijama Kobo
in Kindle za nakup ter branje ele-
ktronskih knjig. Na voljo sta tudi
vgrajeni brskalnik in predvajalnik
glasbe. Naprava podpira prenos
glasbe prek storitev, kot je Spo-
tify, in omogoca poslusanje brez
slusalk. Palma ima 128 GB notra-
njega pomnilnika, kar je ve¢ kot
dovolj za shranjevanje na stotine
knjig in zvocnih datotek. Poga-
njata jo procesor Qualcomm s hi-
trostjo 2 GHz in 6 GB pomnilnika
RAM, ki zagotavljata hitro in od-
zivno delovanje, vklju¢no z igra-
njem enostavnih mobilnih iger.
Kljub stevilnim prednostim ima
Palma tudi nekaj slabosti. Za-

A Onyx Boox Palma ponuja,
Cesar drugi elektronski
bralniki nimajo, saj je najbolj
prenosljiva naprava za branje
elektronskih knjig, spletnih
¢lankov in strani.

slon nima enakomerne osvetli-
tve, kar lahko vpliva na uporab-
nisko izkusnjo pri gledanju vi-
deov ali igranju iger, prav tako
pa ni podpore za pisalo, zato je
naprava omejena pri pisanju in
ustvarjanju zapiskov. Na splosno
je Onyx Boox Palma odli¢na izbi-
ra za vse, ki iS¢ejo majhen in pre-
nosljiv e-bralnik z obseZnimi mo-
Znostmi prilagoditve ter dosto-
pom do aplikacij, vendar pa vis-
ja cena in nekatere omejitve, kot
sta pomanjkanje vodoodpornosti
in podpore za pisalo, zahtevajo
nekaj razmisleka pred nakupom.
Kot pri vsaki stvari moramo naj-
prej zbrati svoje potrebe in Zelje
ter nato preveriti, ali jih izbrana
naprava izpolnjuje. |
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Vojna idej

Pri iskanju najboljsega fotoaparata smo se hitro
zaleteli v zid umetne inteligence in ... telefonov. Kdo
sploh Se uporablja »klasi¢ne« fotoaparate?

Alan Orli¢

otografiramo in snema-

mo toliko kot Se nikoli

v zgodovini ¢lovestva, a
prodaja fotoaparatov se je vrnila
na raven izpred Cetrt in verjetno
se bo Se zmanjsala. Krivca po-
znamo, a tokrat se bomo posveti-
li fundamentalisti¢ni fotografski
liniji, ki $e vedno verjame v ¢rne
skatlice in kjer je beseda RAW
mocnejsa kot vsa bo-
Zanstva.

Z nekaj pretresi
in reorganizacijo,
zal tudi s pogre-
bom enega izmed
pomembnezev, so
glavni igralci Se
vedno tu in snu-
jejo nove fotoa-
parate. Le da se
ne trudijo z vsa-
koletnim tekmo-
vanjem, kdo zmo-
re ve¢, ampak po-
¢asi in premislje-
no kapljajo z novi-
mi modeli, namenje-
nimi tako profesional-
cem kot amaterjem.

Zrcalnorefleksne fotoapa-
rate je mogoce kupiti le Se ra-
bljene, a ni s tem ¢isto ni¢ naro-
be. Tipala so sicer toliko napre-
dovala, da bo pocasi tudi zadnji
mehanski del, zaklop, postal del
zgodovine. Nove moznosti obe-
tajo, denimo samodejno prepo-
znavanje obrazov, tako ¢loveskih
kot zivalskih, ostrenje na oci,
predproZenje in v prihodnosti
zelo zaZeleno potrdilo o pristno-
sti. Zadnje zna postati stalnica za
medijske hise, morda tudi za re-
snej$e natecaje, in to bo marsiko-
ga (spomnimo, pogovarjamo se
o polprofesionalcih!) preprica-
lo, da se bo odlocil za nakup no-
vega fotoaparata. Umetna inteli-
genca Ze danes pricara marsikaj
in zmaguje na fotografskih nate-
Cajih, kjer je bila Se nedavno ve-
likokrat Ze osnovna retusa velik
greh. Skratka, fotografski svet
se je konkretno spremenil in vsi
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s(m)o se temu prilagodili.
Glavni krivec je napredek ele-
ktronike oziroma tipala, ki nase
prevzema bolj ali manj vse delo.
Od predpregleda, ostrenja do
zajema, za kar smo prej mora-
li imeti Se dodatno optic¢no iska-
lo in z njim priz-
mo ter zr-

A Nikon Z8 slovi kot eden
najboljsih fotoaparatov za
profesionalne uporabnike.

calce, ki je preusmerjalo svetlo-
bo, ter posebna tipala, ob po-
modi katerih je fotoaparat ostril.
Ostrenje ob pomodi tipala je z
nami zZe dolgo, od prvih digital-
nih kompaktnih fotoaparatov
naprej, in v veini primerov de-
luje zelo dobro, ¢e ima fotoapa-
rat moznost najti kontrastni del
na sliki in tako tudi ostrino v pra-
vi piki. Ce bo dovolj svetlobe, bo
uspelo bolj ali manj vsakomur.
Nenazadnje ima vecina zmoglji-
vejsih fotoaparatov prek 400 ti-
pal za ostrino in so posejana po
celotni povrsini glavnega tipala.
Zadnji hit med profesional-
nimi fotoaparati je tipalo, ki za-
pis pobere iz vseh pik naenkrat.
Drugace povedano, efekt zama-
knjene slike ali rolling shutter je
postal preteklost, zato bo slej ko
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prej na trg prisel fotoaparat brez
klasi¢nega zaklopa. To bodo ce-
nili predvsem snemalci videov,
a zna priti prav tudi fotografom,
denimo pri uporabi bliskavice
pri moc¢ni svetlobi.

Pri naprednih fotoaparatih se
pogovarjamo o snemanju videa
v locljivosti 8K, kar ustreza oko-
li 33 milijonom pik. Seveda mo-
rate imeti tudi ustrezno hitro po-
mnilnisko kartico ali zunanjo
enoto, da o ra¢unalniku, na ka-
terem boste tako bogat videopo-
snetek obdelovali, niti ne izgu-
bljamo besed. Teh nekaj novo-
sti utegne stati kar nekaj resnih
plac ali druge valute, v kateri

trenutno obracunavamo malo
drazjo fotografsko opremo.
Ceprav so novosti Ze ne-
kaj Casa rezervirane za
profesionalne mo-
dele, cez Cas naj-
dejo svojo pot
tudi v polpro-
fesionalno in
amatersko opre-
mo, kar na kon-
cu pomeni manj
udarca po zepu.

Vprasanje pa je,

ali to res potre-

bujemo - sin-

drom GAS (Gear

Acquisition Syn-
drome) je pri ama-
terskih fotografih od
nekdaj zelo mocan.

Kot smo v Monitorju napisali
Ze pred ¢asom, se je fotografska
industrija po koli¢ini prodanih
fotoaparatov vrnila slabega Cetrt
stoletja v preteklost, na sreco pa
je tehnika ostala trdno zasidra-
na v novem stoletju. Tudi veci-
na proizvajalcev je ostala, a smo
jih Ze pred ¢asom lahko presteli
na prste ene roke. Premesal se je
le vrstni red po prodajnih stevil-
kah, kjer se je med Canon in Ni-
kon uspesno vrinil Sony. In Se
ena malenkost: kompaktni fo-
toaparati so nepreklic-
no zgodovina. Osta-
jajo le Sse mode-
li z ve¢jimi tipali,
po moznosti vsaj
APS-C, Olym-
pus (po novem
OM) s tipalom
4/3 pa je le ni-
$ni proizvajalec.
Dodaten udarec
s podrocja tele-
fonov prihaja v

obliki ve¢jih tipal in periskopskih
objektivov, ki se uspesno spra-
vljajo Se na tako imenovane hi-
bridne fotoaparate. Ce se hocete
zdeti kot resen fotograf, vam bolj
kot ne preostanejo le Se fotoapa-
rati z izmenljivimi objektivi.
Najboljsi?

Najboljsi fotoaparat je Se ve-
dno tisti, »ki ga ima$ v danem
trenutku s seboj«. To pravilo ve-
lja Ze od nekdaj, kajti ce nima-
te fotoaparata, nimate posnet-
ka. Leta izkusenj in stran vrzene-
ga denarja nas na koncu naucijo,
da je vcasih bolje kupiti vsaj na
prvi pogled slabsi polprofesio-
nalni fotoaparat (hm, telefon?),
pri tem prihraniti nekaj denarja
in za razliko kupiti boljsi objektiv
ali dva. A do tega je treba priti po
daljsi poti, obicajno tu ni bliznjic.

Glavno vprasanje je, kako
sploh izbrati fotoaparat, ¢eprav
se na koncu vse kon¢a pri denar-
ju. Najboljsi vsestranski fotoapa-
rat, najboljsi fotoaparat za ulic¢-
no fotografijo, najboljsi fotoa-
parat za zacetnika, najboljsi fo-
toaparat za video ali preprosto
»do 1.000 evrov«, »med 1.000
in 2.000 evri« in »vec¢«? Potem je
seveda tu $e vprasanje zgodovi-
ne oziroma pripadnosti blagovni
znamki. Na koncu s prstom po-
kazati le na en model ene blagov-
ne znamke je prakti¢no nemogo-
Ce, saj bodo vsaj stirje pripadniki
drugih znamk ... skocili v zrak.

1.000

Za¢nimo pri fotoapara-
tih do 1.000 evrov, kjer naj-
demo kar nekaj vstopnih mo-
delov, ve¢inoma z osnovnim

V' Canon R100 je tipi¢en primer
vstopnega fotoaparata




objektivom, nekateri so z dvema.
Canon R100 in R50 sta tipi¢na
primera vstopnih fotoaparatov.
Vecina se bo zagledala v zadnje-
ga, ker zmore »locljivost videa
4K in 13 posnetkov na sekundox,
a Ce tega ne potrebujete, potem
je Sony R100 z dodatnim objek-
tivom 55-200 mm prava izbira.

Tudi Nikon ima v tem razre-
du tri predstavnike, a s to razli-
ko, da je Z30 brez elektronskega
iskala, od Z50 pa vsaj pri nas do-
bite le ohisje. Z osnovnim objek-
tivom je malenkost nad
1.000 evri, prav tako
model Z fc. Z njim
se je Nikon lotil
Fujifilmovih prije-
mov, saj ima foto-
aparat zelo retro
ohisje z izbirnikom
za ¢as na gornjem
delu ohisja.

Ce imate v pri-
hodnje namen sko-
¢iti v vode fotolova,
potem je zanimivej-
$a izbira formata micro 4/3.
Panasonic ima spodoben kom-
plet z dvema objektivoma oziro-
ma enim univerzalnim, ki pokri-
je celotno obmocje — G100D ozi-
roma G90. Oba fotoaparata sta
zanimiva tudi za videosnemalce,
saj podpirata locljivost 4K in na-
¢in V-Log L, ki omogoca vedji di-
namicni razpon.

Ker prisegamo na zeleno, bi
skocili e k Fujifilmu, kjer je v
tem razredu na voljo kar nekaj
ohisij, z objektivom pa le mo-
del X-S10. X-T30 II s kit objekti-
vom namrec za 50 evrov prese-
ga vstopni razred. Bistvene razli-
ke med obema fotoaparatoma ni,
razen da je X-S10 malce vedji in
ima vrtljiv zaslon v vse smeri, kar
pomeni, da je primernejsi za sne-
manje videa. V tem cenovnem
razredu boste lahko izbirali pred-
vsem med modeli formata APS-C
in micro 4/3, v tujini pa lahko za
okoli 800 evrov kupite Ze tudi ¢i-
sto spodoben fotoaparat forma-
ta 35 mm, Sony A7 II. Po letnici
je ze prakti¢no metuzalem, toda
Ce bi res radi »prisli skozi poceni«
in ne potrebujete vseh novosti, a
si mo¢no Zelite veliko tipalo, je to
Cisto spodobna izbira.

2.000

Razred do 2.000 evrov prinese
ze lep izbor polnoformatnih foto-
aparatov, od Sonyja A7 III, ki je

FoToAPARATI STROJNA OPREMA &

Ze med starejsimi, do Panasoni-
ca S5 II, ki je med najnovejsimi.
Vmes jima druzbo delajo Se Ca-
non R8, Sony A7C in Nikon Z5.
Vsi imajo 24-milijonsko tipalo in
—razen Canona R8 —vgrajen sta-
bilizator slike. Pri elektronskem
iskalu izstopata Nikon Z5 in Pa-
nasonic S5 II, oba imata polno
locljivost HD. Zadnyji izstopa Se
pri videu z locljivostjo 6K, med-
tem ko se ostali ustavijo pri 4K.
Med fotoaparati APS-C se v
tem razredu najde kar nekaj vr-

A Sony A7C

hunskih modelov.
Fyjifilm ima tu ze
razkosno paleto z
X-T5 na Celu, z malo
srece je pod 2.000
evri na voljo tudi v vi-
deo usmerjen X-H2.
Oba imata tipalo s
40 milijoni pik, klju¢-
na razlika je v veliko-
sti fotoaparata in doda-
tnih moznostih pri zajemu
videa, ki jih ima X-H2. Sony po-
nuja serijo A6XX, zadnja pridobi-
tev je A6700, ki bi lahko prinesel
kaj ved kot malenkostno poveca-
nje Stevila pik na tipalu in vecje
Stevilo pik za ostrenje.

Canona in Nikona bomo pre-
skodili in pogledali se format
micro 4/3. To je omembe vre-
den, Ze rahlo zastarel, a za video
odlicen Panasonic GH5 in G9 II
na eni strani ter malce ¢ez mejo
dveh tisocakov Olympus OM-1.
G 9 II je konkretna video masi-
na, z najvisjo locljivostjo videa
5,7K, a je uporaben tudi za kla-
si¢no fotografijo. Micro 4/3 je
namre¢ zanimiv zaradi velikosti
objektivov, ki so zaradi manjsega
tipala manjsi oziroma pri podob-
ni velikosti svetlobno moc¢nejsi
in tako nadoknadijo razliko v ve-
likosti pike na tipalu.

2.000+

V razredu nad 2.000 evri je
meja le nebo. Tu se gnetejo vsi
pomembnejsi polprofesional-
ni in profesionalni fotoaparati,
prav tako tudi vse visokolocljivo-
stne zverinice. Tipala premorejo
od 24 do 60 milijonov pik, najhi-
trejsi zajem je do 120 posnetkov
na sekundo pri polni lo¢ljivosti
in Se kaj bi se naslo.

Canon EOS R3 je prvi resni
naslednik profesionalne seri-
je DSLR, medtem ko na model

R1 Se ¢akamo oziroma

bo luc sveta ugledal

ravno v ¢asu obja-
ve tega prispevka.

Nikon ze ima

79 in 78, prav tako

Sony A9 III. To so

vse fotoreporterske

zverine, studijskim

EOS R5Cin A7RV

se pridruzuje Se Fu-

jifilm s srednjim for-

matom GFX 100 II.
Prva dva ponujata 60

A Fujifilm X100 VI

oziroma 50 milijjonov pik, med-
tem ko Fujifilm Stevilko dviguje
na 100 milijonov pik.

Se kaj?

Najdrazji razred smo hitro ob-
delali, oglejmo si Se posebneze.
V prvi vrsti je tu Fujifilm X100
VI, ki mu vecina ljubkovalno
rece »Leica za reveZe«. S ceno
1.800 evrov ni ravno fotoaparat,
ki ga damo spotoma v nakupo-
valno kosarico med nabiranjem
tedenske zaloge za gospodinj-
stvo, a priljubljen je tako med
profesionalnimi kot amaterski-
mi fotografi. Goris¢nica 35mm
in zaslonka f2.0 sta na prvi po-
gled omejujoci, a za zavzete-
ga fotografa to ni ovira, kvecje-
mu izziv. Poleg tega je prakticno

nesliSen in dokaj majhen, kar
pomeni, da je lahko »vedno zra-
ven«.

Sest evrskih stopnic¢k (v tiso-
Cakih) vise je Leica Q3, ki ponu-
ja podoben koncept, le z objekti-
vom 28mm f1.7. In potem je tu
Se klasika, preoblecena v digi-
tal, Leica M11 in njena ¢rno-be-
la razli¢ica.

Tudi kakSnega Hasselblada
bi lahko omenili ali Phase One,
a potem smo Ze pri cenah avto-
mobilov. Za zdaj Se navadnih, ne
elektric¢nih.

Kakorkoli, le DSLR ne ve¢

Najboljsi fotoaparat med zgo-
raj omenjenimi je tezko izbra-
ti, prava fotografska zgodba se
namrec zacne z nabavo objek-
tivov. Ce je bila prej meja nebo,
je tu lahko Luna, vcasih tudi
Mars, a to bomo pustili za pri-
hodnjic.

Nase mnenje je, da izbirajte z
mislijo na prihodnost in kako bo-
ste v prihodnje $irili svoj sistem.

Za zacCetek izberite raje
slabse ohisje in do-
daten objektiv
kot obratno.
Med Zzelenimi
moznostmi bi iz-
postavili pove-
zljivost z mobil-
nim telefonom,
snemanje videa
v locljivosti 4K
ter elektronsko
iskalo z vsaj dve-
ma milijonoma
pik, Se raje s Sti-
rimi. Velikost tipa-
la je in ni pomembna
— Ce mislite fotografirati pred-
vsem naravo, potem je bolj kot
ne vseeno, ¢e imate raje portre-
te, potem je vedje tipalo boljsa
izbira. V prvem primeru bi po-
gledali za kak$nim sistemom
Fyjifilma, v drugem za Sonyje-
vim A7.

Vsekakor Se enkrat toplo pri-
porocamo: izognite se DSLR,
kajti vse objektive za te siste-
me lahko z razli¢nimi vmesni-
ki uporabljate tudi na brezzrcal-
nih fotoaparatih. Za Canonove
objektive na Sonyjevih ali Niko-
novih fotoaparatih obstaja kar
nekaj adapterjev, od poceni ki-
tajskih bo drazjih ameriskih. Od
tod naprej je vec kot dovolj izbi-
re, ki vase denarnice ne bo izsu-
sila. <
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Od pisarniskih
Drogramov
do osepnin
financnih orodi

V digitalni dobi, kjer tehnologija prezema vsak vidik nasega
vsakdana, postaja izbira prave programske opreme kljucna za
osebno in profesionalno uc¢inkovitost.

d pisarniskih progra-
mov, ki olajsajo nase
vsakodnevne admini-

strativne naloge, do sofisticira-
nih orodij za urejanje fotografij,
videa in glasbe ter programov za
spremljanje osebnega financ¢ne-
ga stanja — raznolikost in funk-
cionalnost, ki ju ponuja sodob-
na programska oprema, sta osu-
pljivi.

Microsoft Office in Goo-
gle Workspace sta le dva izmed
mnogih paketov, ki omogoca-
jo ustvarjanje dokumentov, pre-
glednic, predstavitev in Se veliko
ve¢. Uporabnost teh orodij je ne-
izpodbitna, vendar je pomemb-
no pretehtati stroske licenciranja
in moznosti, ki jih ponujajo od-
prtokodne alternative.

Adobe Photoshop in Premie-
re Pro sta resda industrijska stan-
darda, a na trziscu je veliko dru-
gih, podobno zmogljivih orodij.
GIMP in DaVinci Resolve sta, de-
nimo, odli¢ni odprtokodni resi-
tvi, ki ponujata izjemne funkci-
onalnosti, in to brez stroskov li-
cenciranja.

Enako velja za programe za
urejanje glasbe ali spremljanje
osebnega finan¢nega stanja —
odprtokodna programska opre-
ma ponuja prednosti, ki jih pogo-
sto spregledamo.

Prva in najopaznejSa pred-
nost je cena ali bolje receno njen
manko. Druga: odprtokodna na-
rava omogoca skupnosti razvijal-
cev, da programsko opremo stal-
no izbolj$ujejo, posodabljajo in

prilagajajo potrebam uporabni-
kov. Tretja: prilagodljivost. Ker
je izvorna koda javna, lahko po-
samezniki in podjetja prilagodi-
jo programe svojevrstnim potre-
bam, kar pri lastniskih progra-
mih pogosto ni mogoce.

In kon¢no: z uporabo odprto-
kodne programske opreme pod-
piramo skupnost in trajnostni ra-
ZV0j.

Serija ¢lankov, ki sledi, bo po-
drobneje raziskala raznolike pro-
gramske pakete na razli¢nih po-
dro¢jih. Primerjali bomo funk-
cionalnosti, prednosti in slabo-
sti tako komercialnih kot odpr-
tokodnih resitev s ciljem poma-
gati vam, dragi bralci, da za svo-
je potrebe najdete najprimernej-
$a orodja. <4
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Koliko zasluzim,
koliko zapravim?
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Digitalna pisarna

V danasnjem digitalnem svetu je pisarniska
programska oprema klju¢na za vsakodnevno delo,
naj bo to v poslovnem, izobrazevalnem ali osebnem
okolju. Od nekdaj pregresno dragih izdelkov

smo prisli do dostojno ocenjenih pripomockov za
vsakdanjo rabo na najrazli¢nejsih podrogjih. Vedno
vec pisarniskih programov in zbirk se seli na splet.
Prava izbira je odvisna od nasih potreb.

Boris Savc

Najboljsa za vse: Microsoft
365 Personal (7 evrov
mesecno, 69 evrov letno)
Microsoft 365 Personal vklju-
Cuje vse klasi¢ne pisarniske apli-
kacije, ki so redno posodobljene
in zagotavljajo dostop do najno-
vej$ih funkcij in varnostnih po-
pravkov. Naro¢nina vkljucuje 1
TB shranjevanja v oblaku prek
OneDrive, kar omogoca varno
shranjevanje, dostop in delje-
nje dokumentov od koderkoli.
Ena od posebnih funkcij je Per-
sonal Vault, ki ponuja dodatno
varnost za obcutljive datoteke s
Sifriranjem od konca do konca.
Microsoft 365 je paket pisarni-
skih aplikacij, zasnovan za eno-
stavno sodelovanje. S progra-
mi, kot je Microsoft Teams, lah-
ko uporabniki komuniciramo,

izvajamo videokonference in de-
lamo pri skupnih projektih v re-
alnem casu, ne glede na lokacijo.
Microsoft 365 Personal ima pre-
poznaven in intuitiven uporabni-
ski vmesnik, ki je enoten za vse
aplikacije v paketu. Ta je zaslu-
zen, da se slehernik hitro znaj-
de v razli¢nih orodjih, ¢etudi jih
uporablja prvi¢. Orodna vrstica
v podobi traku je prilagodljiva in
ponuja hitre moznosti za forma-
tiranje, urejanje in organizacijo
dokumentov.

Prvi med Microsoftovimi pro-
grami je Word, ki je ena najbolj
razsirjenih aplikacij za ureja-
nje besedil na svetu. Kljub obca-
snim nevsecnostim in nestabil-
nosti izstopa iz konkurence tako
za zacetnike kot napredne upo-
rabnike. Krasijo ga elegantne

B PROGRAMSKA OPREMA PISARNISKE ZBIRKE
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A Skoraj vse funkcije Worda
iz operacijskega sistema
Windows so na voljo tudi v
programu za racunalnike Mac.

predloge, osredotocenost na pi-
sanje, nadmocno iskanje, boga-
ta orodja za risanje in Se mnogo
vec¢. Kljub enostavnosti osnov-
nih opravil se zac¢etnikom ob iz-
vajanju nekaterih nalog lahko
zaplete, dodajanje ¢rte na kon-
cu odstavka z nekaj prevec ¢r-
ticami lahko povzroci nastanek
mejne ¢rte, nekatere zmozno-
sti, kot je izklop preverjanja slov-
nice med tipkanjem, so zaplete-
ne in zahtevajo izklop ve¢ posa-
meznih vrednosti, medtem ko je
samodejno ustvarjanje ostevilce-
nih seznamov mogoce prilagodi-
ti le z navigacijo skozi ve¢ pogo-
vornih oken. Skoraj vse funkci-
je Worda za Windows so na vo-
ljo tudi v razlicici za Mac, vendar
Mac razli¢ica nima toliko bliznjic
na tipkovnici, kar je lahko manj
priro¢no za napredne uporabni-
ke. Edinstvene grafi¢ne funkci-
je, ki so bile neko¢ na voljo samo
na Macu, so v novejsih razlicicah
odstranjene.

Druga zvezda paketa je Micro-
softov Excel, ki Ze od nekdaj pre-
sega vse druge aplikacije za pre-
glednice zaradi hitrosti in zmo-
gljivosti, trenutna razlidica
Microsoft 365 pa to prednost $e
dodatno povecuje. Power Que-
ry funkcija v Excelu nam prihra-
ni ure dela s pretvarjanjem suro-
vih podatkov, uvozenih iz sple-
tne tabele ali datoteke s podatki,
lo¢enimi z vejicami, v pregledno

O Fasin B * =

oblikovano preglednico z ure-
jenimi na vrhu vsakega stolpca.
Nove razlicice Excela omogocajo
deljenje le dela delovnega zvez-
ka, kot je obseg, tabela ali grafi-
kon, namesto celotnega doku-
menta. To sodelavcem omogoca
urejanje podatkov na izbranem
obmodju brez dostopa do drugih
delov dokumenta. Excelovo di-
namicno polje omogoca ustvar-
janje formule v prvi celici tabele,
ki vraca podatke iz vseh vrstic v
tabeli, ne glede na njihovo Stevi-
lo. Excel ima tudi funkcijo XLO-
OKUP, ki olajsa prikaz vrednosti
iz velikega niza podatkov.

Ze zgolj Word in Excel sta do-
volj, da se odlo¢imo za placilo
narocnine, a z njo dobimo tudi
odli¢ne preglednice PowerPo-
int, priljubljeno elektronsko ko-
respondenco Outlook, zbirko
podatkov Access in digitalnega
zaloznika Publisher. Zadnja sta
na voljo le naprednejsim upo-
rabnikom z ra¢unalnikom PC
in operacijskim sistemom Win-
dows. Naroc¢niki lahko namesti-
mo Microsoft 365 Personal na
(do) pet naprav, vklju¢no z ra-
¢unalniki (Windows in Mac), s
tablicami in pametnimi telefoni
(Android in i0S). To omogoca
nemoten prehod med naprava-
mi, kar je Se posebej koristno za
tiste, ki pogosto delajo na poti.
Microsoft 365 zagotavlja viso-
ko raven varnosti z rednimi po-
sodobitvami, zas¢ito pred zlona-
merno programsko opremo in s
funkcijami, kot je dvostopenjsko
preverjanje pristnosti. Poleg tega

smo uporabniki delezni podpore
prek stevilnih kanalov, vkljuc¢no s
spletnimi vodniki, ¢lanki za po-
moc¢ in video vadnicami.

Najboljsa za (manjse)
podjetnike: Zoho
Workplace (slabe 3 evre na
mesec in vec)

Microsoft 365 je tako kot fizic-
nim osebam na voljo tudi pod-
jetnikom, a z vi$jo cenovno po-
stavko, ki ni zanemarljiva. Manj-
$im poslovnim subjektom je na-
menjena programska pisarna
Zoho Workplace, ki nudi celo-
vit poslovni nabor orodij, zasno-
van za izboljsanje uc¢inkovitosti
in sodelovanja v podjetjih. Pisar-
niski paket za naro¢nike vsebuje
zmogljivo orodje za urejanje be-
sedil Zoho Writer, ki omogoca

sodelovanje v realnem casu, sle-
denje spremembam in vkljucuje
napredne funkcije za oblikova-
nje dokumentov. Writer podpira
tudi integracijo z drugimi Zoho
aplikacijami in omogoca eno-
stavno izvazanje dokumentov v
razli¢ne formate. Zoho Sheet je
preglednica z napredno analizo
podatkov, ustvarjanjem grafiko-
nov in uporabo makrojev. Sheet
vkljucuje tudi funkcije za sode-
lovanje, kot so komentarji in do-
deljevanje nalog, kar omogoca
ucinkovito delo v ekipah. Zoho
Show je orodje za ustvarjanje
predstavitev. Omogoca uporabo
razli¢nih predlog, vgrajenih gra-
fi¢nih elementov in animacij za
ustvarjanje privlacnih predstavi-
tev. Show podpira sodelovanje v
realnem Casu in omogoca pred-
stavitev na daljavo prek spleta.
Poleg pisarniskega paketa na-
ro¢niki dobimo Se zmogljiva ko-
munikacijska orodja, na Celu z
odjemalcem elektronske poste
Zoho Mail, ki je varen in zane-
sljiv e-postni sistem s prilagodlji-
vimi filtri, pravili in z avtomati-
ziranimi odgovori. Cliq je orodje
za takojs$nje sporocanje, ki omo-
goca hitre in uc¢inkovite pogo-
vore med ¢lani ekipe. Vkljucuje
funkcije, kot so skupinski klepe-
ti, zvo¢ni in video klici ter delje-
nje datotek. Clig omogoca tudi
integracijo z zunanjimi aplikaci-
jami, kot so Google Drive, Drop-
box in drugi, kar omogoca eno-
stavno deljenje dokumentov in
drugih virov. Zoho Connect pa
je platforma za druzabno sode-
lovanje, ki omogoca ustvarja-
nje skupnosti znotraj podjetja.

V' Zoho Workspace je z vsemi potrebnimi pisarniskimi programi in s
kakovostnim povezovanjem odli¢na izbira za manjsa podjetja, kjer

so stroski pomembni.

WORKPLACE APPS
S B 9
Mail Clig Connect
=] il o]
Writer Sheet Show
WorkDrive Meeting
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Uporabniki lahko ustvarjamo fo-
rume, skupine in dogodke za iz-
menjavo idej ter sodelovanje pri
projektih. Connect vkljuc¢uje tudi
funkcije za upravljanje nalog, an-
kete in glasovanje, kar povecuje
angaziranost in participacijo za-
poslenih.

Zoho Meeting je resitev za
spletne sestanke in webinarje,
Zoho Workdrive pa platforma za
shranjevanje in deljenje datotek
v oblaku. Omogoca sodelovanje
v realnem casu, sledenje razlici-
cam dokumentov in zagotavlja
varnost s Sifriranjem podatkov.
Workdrive vkljucuje tudi funk-
cije za upravljanje dovoljenj in
omogoca enostavno integracijo z
drugimi Zoho aplikacijami. Zoho
Workplace ponuja mobilne apli-
kacije za vse svoje klju¢ne stori-
tve, kar omogoca upravljanje po-
slovnih opravil kjerkoli in kadar-
koli. Mobilne aplikacije so zasno-
vane za enostavno uporabo in
vkljucujejo vse pomembne funk-
cije namiznih razlicic. Zoho Wor-
kplace integrira vse aplikacije v

za$cito podatkov, kot so Sifrira-
nje podatkov, dvostopenjska av-
tentikacija in napredno upravlja-
nje dostopa. Podjetje je zavezano
k varovanju zasebnosti uporab-
nikov in uposteva najstrozje var-
nostne standarde.

Najbolj$a na spletu:
Google Workspace (od
slabih 6 evrov na osebo
mesecno)

Na koncu je tu Se Googlova
zbirka. Google Workspace je ob-
sezen nabor aplikacij za produk-
tivnost in sodelovanje, namenjen
podjetjem, samostojnim podje-
tnikom, Solam in neprofitnim
organizacijam. Njegove klju¢ne
funkcije vkljucujejo odjemalec
elektronske poste Gmail, oblac-
no shrambo Google Drive, doku-
mente Google Docs, pregledni-
ce Sheets, predstavitve Slides,
koledar Calendar in program
za sestankovanje Google Meet.
Workspace omogoca brezhibno

sodelovanje med uporabniki z
moznostjo hkratnega urejanja
dokumentov v realnem ¢asu.
Prednosti so ocitne, Google
Workspace ponuja integrirano
platformo, ki omogoca prepro-
sto preklapljanje med e-posto,
dokumenti, koledarji in klepe-
tom. Vse aplikacije so dostopne
prek enotnega uporabniskega
vmesnika, kar zmanjsuje potre-
bo po preklapljanju med razlic-
nimi orodji. Ena izmed najvedjih
prednosti Googlovega Workspa-
cea je njegova enostavna upo-
raba. Intuitiven vmesnik omo-
goca hitro prilagoditev tudi za
nove uporabnike, kar olajsa uva-
janje v delovni proces. Aplikacije
zbirke nam omogocajo, da hkra-
ti urejamo iste dokumente, kar
pospesuje sodelovanje in izbolj-
Suje ucinkovitost. Funkcije, kot
so sledenje spremembam in ko-
mentarji, omogocajo ucinkovito

A\ Googlove pisarniske programe
s pridom uporabljamo
tudi fizicne osebe, a pravo
povezovanje in sodelovanje
v resnici nudijo le v obliki
zbirke Google Workspace,
ki je namenjena podjetjem,
samostojnim podjetnikom,
Solam in neprofitnim
organizacijam.

komunikacijo znotraj dokumen-
tov. Google Drive ponuja veliko
prostora za shranjevanje in omo-
goca samodejno shranjevanje
sprememb. To pomeni, da ne iz-
gubimo dela, tudi ¢e pride do ne-
pricakovane prekinitve. Med sla-
bosti Stejemo pomanjkanje ne-
katerih naprednih funkcij in obli-
kovnih moznosti, ki jih ponuja
Microsoft Office, potrebo po in-
ternetni povezavi ter varnostna
tveganja, ki jih poveca shranjeva-
nje podatkov v oblaku. |

V Googlove pisarniske aplikacije nam omogocajo, da hkrati
urejamo iste dokumente in u¢inkovito sledimo spremembam.

= 5 March BONS, TR0 erslon history
enoten pregled prek nadzorne
plosce. Pri delu s pisarno Zoho @ wow = T ek ol
nam od doplacilu dobro sluzi se e
Zia, umetna inteligenca, ki po- ¥ 79 March 0%, 102 :
nuja pomo¢ pri pisanju, anali- ey

zi podatkov in avtomatizaciji
ponavljajocih se nalog. Zia lah-
ko analizira vsebino dokumen-
tov, predlaga izboljSave in po-
maga pri iskanju informacij. Po-
leg tega lahko avtomatizira ru-
tinske naloge, kot sta nacrtova-
nje sestankov in upravljanje e-
-poste. Zoho Workplace vkljucu-
je Stevilne varnostne ukrepe za
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B PROGRAMSKA OPREMA oDPRTOKODNE PISARNE

Brez najemnine ali placila

Ko govorimo o pisarniskih paketih, je monopol
Microsoftovega (MS) Officea tako ociten, da jih
prakti¢no ni mogoce opisovati, ne da bi jih vedno
znova primerjali z njim. A vendar lahko danes
re€emo, da so opisane alternative tako zmogljive in
dodelane, da se z MS Office brez tezav kosajo in da
ve¢inoma brez ve¢jih tezav preberejo tudi datoteke v
Microsoftovih zapisih (doc, docx, xIs ...).

Arnold Marko
Trije pisarniski molji

LibreOffice je ze kar pravi sta-
rostnik med pisarniskimi pro-
grami, saj izhaja iz Sunovega
OpenOfficea, zacetki katerega
segajo v leto 2000, medtem ko
se je LibreOffice skupnost odce-
pila od originala leta 2010. Vec
kot 20 let razvoja ze kar prica-
kovano pomeni, da gre za ob-
sezno pisarnisko in zmogljivo
zbirko programov z ogromno
skupnostjo razvijalcev in pod-
pornikov.

OnlyOffice je mlajsi program,
ki zeli biti ¢im bolj enostaven za
tiste, ki sicer prisegajo na resi-
tve MS in bi si zeleli kaksno brez-
pla¢no moznost s podobnim
vmesnikom. V tem je paket res

V Pisarniske programe radi
primerjamo z MS Office, ki pa
niti sam ne zna prav dobro
prikazati lastnih starejsih
dokumentov.
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poseben, pa ¢eprav mu pri sami
funkcionalnosti $e manjka ka-
ksno leto razvoja.

FreeOffice sicer ni odprtoko-
dni program, a ker gre za brez-
placno resitev (ki sicer zahteva
registracijo elektronskega po-
Stnega naslova), ga tukaj vseeno
tudi predstavljamo. Vseeno pa
se velja zavedati, da smo pri ta-
ksnih resitvah prepusceni dobri
volji razvijalca — ki je v tem pri-
meru podjetje Softmaker —in da
se lahko pogoji kadarkoli spre-
menijo (v placljivost ali naro¢ni-
no) ter da ima polno funkcional-
nost le komercialna razlicica.

Vsi paketi so do neke mere
prevedeni v slovensc¢ino in ima-
jo slovenski ¢rkovalnik. Res pa v
obseznosti prevoda moc¢no pred-
njaci LibreOffice, medtem ko sta
tako OnlyOffice kot tudi FreeOf-
fice prevedena le delno, kar na-
redi vmesnik veliko manj pre-
gleden, kot bi si Zeleli. Ce seveda

M L ™

I LU, S A —

" [ ———
vl iy 2 AU s B e
o e s e, rm Ve S

Rl ol oy e o g e e i

i b o e it Rl i b

e
s oy of G0 mred w v de gy
e -
by i T 6 e e

Y ey e

fase Beip W eiam

1 AR e W L b 5 i
s g b g wal

e TP -
S dp el skl s

8 b

42 julij 2024 Monitor

za vmesnik Zelimo uporabiti slo-
venscino.

Vmesniki vseh treh so do del-
no prilagodljivi, Se najmanj je
mogoce spreminjati OnlyOffice,
pri katerem je mogoce zgolj iz-
birati nekaj manj ali bolj svetlih
tem, medtem ko imata tako Fre-
eOffice kot tudi LibreOffice Sirok
nabor prikazov, ki so lahko bolj
»klasi¢no« pisarniski, kot so to
bile starejse razli¢ice MS Office,
ali pa sledijo sodobnejsi zasnovi
trakov in zavihkov.

Paket LibreOffice vsebuje pro-
grame za urejanje besedil (Wri-

lo¢enega programa za zagon. Ta
tudi ni zares potreben, saj paket
obsega le program za urejanje
besedil (TextMaker), urejanje
preglednic (PlanMaker) in pro-
gram za ustvarjanje predstavitev
(Presentations).

Za LibreOffice je na voljo kar
veliko Stevilo razli¢nih vstavkov,
ki dodajajo funkcionalnosti ali
razsirijo obstojece. Ker osnovni
iskalnik ne omogoca iskanja in
zamenjave posebnih znakov (¢e
Zelimo vse znake za nove odstav-
ke zamenjati z znakom za novo
vrstico), je na voljo vticnik AltSe-

C Vsi paketi so do neke
mere prevedeni v
slovenscino in imajo
slovenski ¢rkovalnik.

ter), preglednic (Calc), predsta-
vitev (Impress), matematicnih
formul (Math), vektorskih gra-
fik (Draw) in podatkovnih zbirk
(Base). Obsezen nabor, ki je
pravzaprav vedji kot pri placljivi
konkurenci. Programi so loCeni,
lahko pa jih odpiramo tudi prek
osrednjega programa LibreOffi-
ce. Podobno modularno zasnovo
ima tudi FreeOffice, ki pa nima

st Yirw muay i e e L0 MORL ok o g P
s Bl wany, Commprinn, o, ol 0 (20
-

arch, ki doda tudi to (in Se kate-
ro) moznost. Z vti¢niki je mogo-
Ce razsiriti tudi OnlyOffice, a je
izbor vti¢nikov bistveno manjsi
kot pri LibreOfficeu.

Microsoft kot merilo za vse

Za preizkus zdruZljivosti pisar-
niskih programov smo uporabi-
li nekaj zahtevnejsih dokumen-
tov, ki smo jih nabrali po spletu.
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A Formule predstavljajo trd oreh v besedilih, ki jih najbolje stre FreeOffice (levo).

> LibreOffice Basic je zelo

podoben Microsoftovemu VBA, | Datoteka Uredi Pogled Zalend Pogovorockno Grodjs Okna  Pomod
a ni popolnoma zdruzljiv. | B & X o eoG O P
|
" . | = ® & {4 E £

Vsakega od njih smo odprli za |

. N . JEVE Katalog predmatos &1
urejanje v vseh treh pisarniskih | AR ok S0 — i RN i S o

ketih, poleg tega pa smo ga || | W mstismonden 50 e e e e e
pae. ,P. g teg 13 g_ » i Standard 17 Set sh
odprli tudi v brezpla¢ni spletni + 7 Modulet 18] set
razlicici Office 365, da bi vide- v [ Mslai in pogovama ckea progra
li primerjavo s tistim, kar zastonj | = B LPoDYI_S.astne_potrebe s
ponujajo pri Microsoftu. LI ~Ea wou.zoe

Pri besedilih so se vsi pisarni-

$ki programi obnesli zelo dobro, : ¥ ::::'
vseeno pa so vidne manjse razli- .5 : AR
ke pri raz¢lenjevanju dokumen- ¥ By Standacd Jasnil ni mafng zaradh nepopelnega viesa. -
tov, ki se izrazijo kot ne povsem :
enak prelom strani. |
Kar preseneca, je, da je pri ne-
katerih primerih s pravilnostjo I =
prikaza Se najvec tezav imel prav E: Private Sun cos B
Word, Se posebej, ce je Slo za za- as| :
pise starejsih razlic¢ic. V prime- | ™ E: 31
ru znanstvenega dokumenta je ania
tako napacno prikazal celo na- P
slov in podnaslov, saj ga je po- T . =

stavil v stolpec, namesto da bi bil
razpotegnjen ¢ez celotno stran, v |
besedilo vstavljene slike pa tudi

ni pravilno razporedil v levi stol-

pec, temvec jo je postavil na sre-

dino kar prek besedila.

spremenijivia ¥rednost Writa

s (xhay) Lisri0 [Opredele U2 Ded By | Lisrid Pojasnila) Lnkd (Onoend podisid) Lisd (Rrpn_pojasrd) LSy | G
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V Tezave z elementi Excel tabel
imajo vsi, celo Microsoft
Office 365.
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Your

EASY

TAGLINE -

HERE 15 A GOOD PLACE FOR
ALTERNATE TEXT OR A SUBTITLE

HERE 15 A GOOD PLACE FOR YOUR
SUBTITLE THES |5 AN EXAMPLE
FIGHT HERE.

B PROGRAMSKA OPREMA o0ODPRTOKODNE PISARNE

/\ Zahtevne predloge Powerpoint (.pptx) zna LibreOffice Impress razcleniti brez napak, kar za druga dva paketa ne velja.

Vec¢inoma so tezave manjSe
(LibreOffice Writer ima tezZave s
Srafirano obarvanimi tabelami),
nekaj tezav pa je tudi taksnih, da
je treba besedilo ro¢no popravi-
ti. Kar nekaj tezav se tako pojavi
pri interpretaciji matematic¢nih
formul. Se najbolje formule pri-
kaze FreeOffice (berljivo in brez
napak), LibreOffice ima tezave
z razmiki in debelino simbolov,
najvec tezav pa pesti OnlyOffice,
ki se ne znajde s prikazom zna-
kov za integriranje in podobnimi
simboli. Zacuda pa niti Word ne
zmore povsem pravilno raz¢leni-
ti teh formul oziroma jih prikaze
bistveno manj lepo kot omenjeni
FreeOffice.

Tudi v primeru preglednic, ki
so zapisane v Excelu, se vsi tri-
je paketi obnesejo dokaj dobro,
vsaj Ce gre za najpogosteje upo-
rabljene preglednice s stevilka-
mi, formulami in podobnim. Te-
Zave pa se pojavijo, ko uporablja-

sintaksi JavaScripta. FreeOffice
v nasprotju s prejSnjima makrov
sploh ne podpira, tako da je v
tem oziru tudi najbolj omejen za
tiste, ki ustvarjajo zahtevne pre-
glednice. Prav ta paket ima tudi
najpomanjkljivejsi prikaz razli¢-
nih vrst grafov, enacb in drugih
grafi¢nih elementov, ki jih lahko
najdemo v MS Officeu, in neka-
terih kratko malo ne prikaze.
Konkurenta sta v tem oziru bi-
stveno bolj zdruzljiva in kaksnih
vedjih tezav z osnovnim obliko-
vanjem tabel nimata, le LibreOf-
fice ima tezave s pravilnim pri-
kazom nekaterih barv v tabelah,
ki pa jih je mogoce kar hitro od-
praviti ro¢no, slabSe pa se obne-
se pri formulah, saj jih sploh ne
prikaze (ker ima lastno orodje za
pisanje formul to niti ni tako pre-
senetljivo). Zacuda ima tezave s
prikazom formul tudi spletni Of-
fice, poleg tega pa ta ni znal pra-
vilno prikazati niti 3D-torte, pa

Pisarniski programi so nujno
orodje, ki ga potrebuje vsak
povprecni uporabnik

racunalnikov.

mo dokumente, ki vsebujejo ma-
kre, pisane v VBA. Najbolje se s
temi znajde LibreOffice Calc, ka-
terega LibreOffice Basic je Se naj-
bolj podoben VBA, a zdruzljivost
ni stoodstotna in je za odpravlja-
nje napak (ki sicer ponavadi niso
vecje) treba vsaj solidno razume-
ti osnove programiranja. Makre
je sicer za Calc moc¢ pisati tudi
v Pythonu ali JavaScriptu. On-
lyOffice VBA sploh ne podpira,
zato makri iz Excel tabel ne bodo
delovali, lahko pa jih uporab-
nik prilagodi ali na novo napi-
$e z uporabo jezika, ki temelji na

44 julij 2024 Monitar

Ceprav je bila izvirna datoteka
ustvarjena v namiznem Officeu.
Zdruzljivost preglednic torej ni
zagotovljena niti v samem ekosi-
stemu MS.

Naslednji pomembni sestav-
ni del pisarniskih paketov so kaj-
pada predstavitve. Ker so danes
zelo priljubljene grafi¢no in ani-
macijsko bogate preglednice, ki
za osnovo uporabljajo katero od
stevilnih predlog, ki jih je mo-
goce dobiti na spletu, smo poi-
skali nekaj zelo zapletenih pri-
merkov v Microsoftovem forma-
tu .pptx. Nesporni zmagovalec je

tu LibreOffice, saj ni imel tezav
s prakti¢no nobeno od predlog.
Crke in elementi so pravilne ve-
likosti, razporeditve so pravilne,
delujejo prakti¢no vse animacije.
FreeOffice in OnlyOffice sta tu
imela kar nekaj tezav, predvsem
z velikostjo ¢rk, ki je pogosto pre-
velika, zato je prelom naslovov
in ostalega besedila veckrat na-
pacen in bi bilo treba predstavi-
tev popraviti. K sre¢i oba nima-
ta vedjih tezav z animacijami in
barvami, tako da sta Se vseeno
povsem uporabna kot nadome-
stek za PowerPoint.

Zastonjkarska odli¢nost

Pisarniski programi so kar
nujno orodje, ki ga potrebu-
je skorajda sleherni povprecni
uporabnik racunalnikov, tako
za zasebne kot tudi sluzbene na-
mene. Ker so Microsoftovi bodi-
si dragi ali pa precej omejeni, je
precej pozitivno, da so danasnje
brezplaéne resitve povsem pri-
merljive, v marsi¢em pa znajo
tudi prese¢i Microsoftove izdel-
ke. Pri tem prednjaci LibreOffi-
ce, ki je vsekakor najzmogljivej-
$i pisarniski nadomestek za MS
Office, ki ima poleg tega zZe v
osnovi tudi podporo za risanje,
matematicne formule in zbirke
podatkov. Paket ima tudi najve-
¢jo skupnost, kar je pomembno
za razvoj, vzdrzevanje in podpo-
ro temu paketu. V zadnjih raz-
licicah so razvijalci tudi nekoli-
ko posodobili vmesnik, ki je po-
stal bolj prilagodljiv, tako da se
v njem lazje znajdejo tudi naj-
bolj zagrizeni uporabniki Micro-
softovih izdelkov. No, ¢e jim te
izboljsave Se ne zadostujejo, je
dober izbor tudi OnlyOffice, ki
ima res lep in pregleden vme-
snik ter deluje kot Se nekoliko
olepsan MS Office, le da se po-
zna, da je relativho mlad in da

se nekatere moznosti Se razvija-
jo. FreeOffice ima sicer lep vime-
snik in dober nabor moznosti, a
tudi najbolj pesa pri zdruzljivo-
sti oziroma pravilnem tolmace-
nju Microsoftovih formatov. Ob
dejstvu, da tudi ni odprtokoden,
ga to naredi sicer nekoliko manj
zanimivega. V vsakem primeru
pa vsi trije paketi ponujajo do-
volj, da je lahko tudi domaca (ali
kaksna druga) pisarna zmoglji-
va, a vseeno brezpla¢na. |

LIBREOFFICE

odprtokodni pisarniski paket
Splet: openoffice.org

Razlicice: Windows, MacOS, Linux
Cena: Brezplacen.

zdruzljiv, razsirljiv, popolnoma pre-
veden.

© Makre je treba vecinoma popra-
vljati ro¢no, tezave z nekaterimi
grafi¢nimi elementi preglednic.

\.

ONLYOFFICE

odprtokodni pisarniski paket
Splet: onlyoffice.com

Razlicice: Windows, MacOS, Linux,
Android, i0S

Cena: Brezplacen (placljive razsirjene
resitve za podjetja).

@ Lep in pregleden vmesnik, najbolj
podoben MS Officeu, ima mobilne
aplikacije, razsirljiv.

© Nekatere funkcije (denimo iskalnik)
so manj zmogljive, ima le lastni
makro jezik, manj natancen pri od-
piranju zahtevnih PowerPoint do-
kumentov.

\ S

SOFTMAKER FreeOffice

Splet: freeoffice.com

Razlicice: Windows, MacOSs, Linux
(placljiv za mobilne aplikacije)

Cena: Brezplacen (Softmaker izdeluje
tudi placljivi paket Office).

@ Pregleden, zelo zdruZljiv urejeval-
nik besedil.

@ Vec tezav pri zdruzljivosti pregle-
dnic in predstavitev, ne podpira
makrov v tabelah, manj dodatnih
funkcij.







Koliko zasluzim,
koliko zapravim?

Digitalizacija financ, ki je pronicala vse do potrosnika,
ki cedalje veckrat iz Zepa potegne kartico namesto
gotovine, je olajsala vodenje proracuna in sledenje
izdatkom. Obstaja cel kup programov, ki neposredno
iz e-banke pridobivajo podatke in belezijo izdatke.
Kdor zeli vec postoriti sam, ima na voljo od
preprostih programov za seStevanje stroskov do
bestij za vodenje dvostavnega racunovodstva. Izbira
je ogromna, najslabse pa je izbrati nic.

Matej Hus

red izbiro programa

za vodenje druzinske-

ga proracuna si mora-
mo najprej odgovoriti na vpra-
Sanje, kaj sploh Zelimo ali kaj po-
trebujemo. Spremljanje prihod-
kov in izdatkov sodi med osno-
ve finan¢ne pismenosti, o kori-
stnosti katere ni nobenega dvo-
ma, a ravni je ve¢. Tudi progra-
mi, ki nam pri tem opravilu po-
magajo, segajo od kompleksnih

V' GnuCash podpira dvostavno
racunovodstvo in je usmerjen
v belezenje.

e -
- LR o
e ] B e M Pfehne] B

Diake Salary  Hincellaneous
5. DTN
[IB1E )
LIREE .. ]
LEEEE ]
G I
LR ]
OL.oe 2938
[
108 2034
ALAY I
QL 0 F2
L2903

LT
L0
000
LT

1T
e
oma
1T

(1T
LT
1T
[T 11

46 julij 2024 Monitor

in zmogljivih orodij za dvostav-
no racunovodstvo, kakrsen je
GnuCash, do preprostih tabel v
Google Sheetu ali Excelu.
Opraviti moramo vsaj dva
razmisleka. Najprej se mora-
mo odloditi, ali smo zadovoljni
z orodjem, v katerega dogodke
vpisujemo rocno, ali pa bi mor-
da Zeleli povezavo z elektronsko
banko, borznimi tec¢ajnicami in
s podobnim, da bi program sam
pridobival podatke. Drugi raz-
mislek pa se nanasa na namen:
bodisi Zelimo zgolj spremljati
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pretekle dogodke ali pa zelimo
aktivno nacrtovati proracun,
torej gledati prihodnje dogod-
ke. Od teh dveh odgovorov, ki
jima bomo dodali Se ¢as in de-
nar, ki smo ju pripravljeni vlozi-
ti v ucenje in uporabo aplikaci-
je, je odvisno, kaj bomo na kon-
cu izbrali.

Za nezahtevne

NajenostavnejSe vodenje pro-
rac¢una je na voljo v Excelu, saj
gre za preprosto zapisovanje
prihodkov in razli¢nih odhod-
kov. Na internetu bomo nasli
precej predlog, ki nam to poce-
tje olajsajo, saj imajo Ze predpri-
pravljene kategorije za razli¢ne
vrste izdatkov, denimo $peceri-
jo, prevoz ali kredite. V starih iz-
dajah smo Excelu lahko ocita-
li, da je vanj tezko pretociti ak-
tualne podatke z interneta, a to
ne drzi ve¢. Zdaj podpira funk-
cijo Power Query, ki lahko po-
datke prebere neposredno s
spletnih strani. Najdemo jo pod
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imenom Get Data / From Onli-
ne Services (podpira tudi druge
vire, denimo Azure). Ce je sple-
tna stran oblikovana tako, da
lahko v naslovu (URL) definira-
mo oznako vrednostnega papir-
je (ticker) in obdobje, za kate-
ro nas zanimajo tecaji, se lahko
malce poigramo s spremenljiv-
kami v Excelu, pa bo ta vsako-
krat z interneta potegnil aktual-
no tecajnico in jo nato uporabil
za izracun vrednosti nasih na-
lozb. Za ameriske delnice je ta-
k$no kompliciranje nepotrebno,
ker zna Excel sam dobiti podat-
ke (Data / Stocks), za slovenske
pa moramo ro¢no ¢rpati podat-
ke s spleta. Tezje bomo od Exce-
la pri¢akovali, da se bo povezal
z naso e-banko in dobil podatke
o prometu na ra¢unu.

Se lazje to po¢nemo v Google
Sheetu, ki vsebuje neposredno
funkcijo za priklic tecajev (ime-
nuje se GOOGLEFINANCE). S
tega vidika je njegova upora-
ba precej enostavnejsa od Exce-
la. Namesto Power Query pa ima
Google Sheet funkcijo IMPORT-
DATA, ki zna brati spletna mesta
znaslovom URL. Oba imata tudi
kopico funkcijo, ki nam omogo-
¢ajo izvajanje najrazli¢nejsih iz-
racunov, denimo anuitete razlic-
nih kreditov ali revalorizacije ob-
veznosti. V kolik$ni meri bomo
te funkcije potrebovali, je odvi-
sno od uporabnika.

Domace gore list

Med zelo priljubljenimi aplika-
cijami za vodenje izdatkov je slo-
venski Toshl, ki ima Ze zelo dol-
go zgodovino. Pojavil se je dav-
nega leta 2010, do danes pa zra-
sel v svetovno prepoznano apli-
kacijo. Trenutno je na voljo v
dveh placljivih razli¢icah, in si-
cer Toshl Pro za tri dolarje me-
se¢no in Toshl Medici za pet do-
larjev, oboje je izdatno ceneje ob
placilu celoletne narocnine (20
ali 40 dolarjev). Klju¢na razlika
je v prikladnosti, saj cenejsa raz-
li¢ica zahteva ro¢ni vnos izdat-
kov, drazja pa se sama poveze
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z ban¢nim ra¢unom in podatke
pretaka sproti. Toshl podpira ve¢
kot 14.000 financnih ustanov, od
tega v Sloveniji 34. To omogoca-
ta ponudnika Plaid in Salt Edge,
ki skrbita za dostop do ban¢nih
podatkov. Evropske banke pod-
pirajo dostop prek API po direk-
tivi PSD2 tudi za zunanje aplika-
cije, o Cemer smo ze pisali (Do e-
-bank z aplikacijami zunanjih po-
nudnikov, Monitor 12/19).

Toshl Medici omogoca uvoz
starejsih transakcij kar samo-
dejno, Toshl Pro pa zahteva roc-
ne vnose. Obstaja tudi povsem
brezplacni Toshl, ki je precej
oskubljen. Podpira le dva racu-

Toshl je za zdaj omejen na de-
nar, torej nima nativne podpo-
re za vodenje stanja financ v del-
nicah ali osnovnih sredstvih. Se-
veda lahko po ovinkih doseZze-
te tudi to, Ce ustvarite dodaten
racun za vsako delnico in stanje
pac vodite v evrih, nato pa ro¢no
pripiSete izgube in dobicke kot
stroske in prihodke.

Tuja konkurenca

Toshl je osvojil prenekatero
nagrado in ima zelo visoko oce-
no, a njegov glavni konkurent je
YNAB. Glavna slabost je cena,
saj nima niti oskubljene brez-
placne izdaje, placljiva pa sta-

C Evropske banke
podpirajo dostop prek
API tudi za zunanje
aplikacije.

na (recimo enega banc¢nega in
enega za gotovino v denarnici),
dva proracuna in ni¢ avtomati-
ke (opomniki, grafi, izvozi v kaj
drugega kot CSV itd.). Za poku-
$njo bo v redu, kdor pa zeli vec,
bo posegel po placljivih inacicah.
Razlikujeta se le v podpori samo-
dejni povezavi z e-banko.

Sodec po postavitvi spletne in
mobilne aplikacije, Toshl prefe-
rira porocila. Na levi se pojavi-
jo kategorije Stroski, Prihodki,
Proracuni, Nacrtovanje, I1zvoz,
Uvoz, Lokacije, Ban¢ne poveza-
ve in Nastavitve. Da, Toshl seve-
da govori slovensko (in Se osem
jezikov). Dodajanje dogodkov je
preprosto, saj kliknemo na raz-
li¢no obarvane pluske (za pri-
hodke, odhodke in prenose med
rac¢uni). Prihodke in stroske raz-
delimo v kategorije, vhasamo
pa jih lahko ro¢no (slikamo lah-
ko tudi rac¢une) ali samodejno iz
spletne banke. Vsakemu lahko
dopisemo tudi pogostost in na-
stavimo opomnik, dodamo loka-
cijo itd. Toshl nato omogoca pre-
gled proracuna, torej uposteva-
nje nastavljenih mej porabe, pa
tudi izpis razli¢nih porocil.

> Toshl je najbolj intuitiven
in prilagojen slovenskim
razmeram.

ne 15 dolarjev mesec¢no ali 100
dolarjev letno. Ima pa en mesec
brezplacne preizkusne razlicice.
YNARB nas pri ustvarjanju profila
najprej povprasa po kupu infor-
macij, od vrste stroskov, obstoja
kreditov in bivanja v lastnem ali
najetem domovanju do Stevila

 2abwind koeaki

SKUPINSKI IZDATKI

Deljenje stroskov

SirSo kategorijo aplikacija za upravljanje proracuna sodi
tudi Splitwise, ki je kot vecina na voljo v brezplacni in pla-

cljivi izdaji. Splitwise je namenjen pravi¢nemu deljenju stro-

Skov, ki jih placuje eden, zadevajo pa vse. V aplikaciji lahko ustvarimo
razli¢ne skupine, ki imajo vec¢ uporabnikov, nato pa vanje dodajamo
stroke. Za vsakega lahko nastavimo, kako se delijo: enakomerno, ne-
enakomerno, po delezih, enotah ali kako drugace. Splitwise sproti ra-
cuna, kaksen saldo ima posameznik proti skupini, na koncu pa lahko
stroSke in placila ponetiramo in aplikacija izracuna, koliko mora kdo
placati komu, da bo razdelitev postena. Seveda se da vse to poceti

v Excelu — v Studentskih letih pisca tega besedila je to tako tudi bilo
—, a Splitwise je neprimerno enostavnejsi. Lani je uvedel pomemb-
no omejitey, in sicer ima brezplacna inacica omejeno Stevilo transak-
cij oziroma stroskov, ki jih lahko dnevno vnesemo. To je mnoge dol-
goletne uporabnike posteno ujezilo, saj placljiva stane 40 dolarjev le-
tno na uporabnika.

Zato je aktualna konkurenca. Aplikacij je ve¢, omenimo Sesterce,
Tricount in Splid, ki omogocajo isto. Zadnji sta povsem brezplacni,
Sesterce pa sicer ima Premium razlicico, a je v osnovni mogoce po-
storiti vse, kar bi potrebovali. Ob placilu, ki ga avtorji vidijo bolj kot
podporo, pa dobimo Se moznost prilaganja slik, potisna obvestila, po-

navljajoce se izdatke in iskanje po zgodovini.

oseb, s katerimi delimo prora-
¢un.

Nato dodamo Se sredstva in
obveznosti — torej racune, kre-
dite, delnice in podobno. Tako
smo pripravljeni ustvariti pro-
racun, torej nacrtovane odhod-
ke in prihodke po kategorijah,

Preakadi
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ki jih YNAB kar pametno pre-
dlaga ze na podlagi zacetne an-
kete. Tudi YNAB podpira pove-
zavo do bank. Klju¢na razlika v
primerjavi s Toshlom je usmer-
jenost na prihodnost, torej na-
¢rtovanje. Osrednja tema YNAB
so proracuni, na¢rtovanje in
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upravljanje izdatkov, spremlja-
nje meja itd. V YNAB torej na-
stavimo proracun, nato pa pre-
prosto vnasamo transakcije, ki
vsebujejo osnovne podatke, kot
so vpleteni racuni, datum, kate-
gorija, opis, tok denarja in ose-
ba. Podatke lahko pretakamo
neposredno iz e-banke — sloven-
skih ne podpira - ali pa iz ure-
jenih datotek (QFX, QIF, CSV).
YNAB je usmerjen v prorac¢un-
sko nacrtovanje, osnovna logi-
ka programa pa pravi, da mora
biti vsak cent namenjen nece-
mu: stroskom, Zeljam, lahko pa
tudi investicijam ali varcevanju.
YNAB nas prisili, da tako razmi-
$ljamo o prihodkih, torej v obli-
ki proracuna.

Poleg YNAB obstaja Se kopica
aplikacij, ki Zelijo poceti zelo po-
dobno, zato jih omenimo le ne-
kaj: kMyMoney, Actual Bud-
get, Spendee, Money Mana-
ger, Wallet by BudgetBakers.
Katero bomo uporabili, je ko-
nec koncev precej vseeno, saj
znajo podobne redi. Med njimi
je kMyMoney brezplac¢na, Actu-
al Budget odprtokodna in lokal-
na, Spendee narocniska, Money

V YNAB je prvak med

aplikacijami za nacrtovanje in
spremljanje proracunov.

©

May 2024 =

Entiw & noba

Manager ima enkratno licenco,
Wallet pa ponuja obe razlicici, tj.
narocnisko in trajno.

Tezkokategornik

GnuCash je odprtokodni pro-
gram za vodenje racunovodstva
gospodinjstev in malih podjetij,
ki temelji na dvostavnem knji-
govodstvo. Ze ta dva koncepta
(mala podjetja, dvostavno knji-
govodstvo) kazeta, da gre za
tezkokategornika, ki ima precej
strmo krivuljo ucenja, a je zato
kos tudi zahtevnejsim nalo-
gam. V GnuCashu si ustvarimo
racune, ki se delijo na osnov-
ne kategorije: prihodki, od-
hodki, sredstva in obveznosti.
Vsak dogodek si nato zabelezi-
mo v dve kategoriji (dvostav-
no). Placa poveca prihodke in
tudi sredstva, placilo najemni-
ne pa se zabelezi med odhodke
in zmanjsanje sredstev. Dvig go-
tovine zmanjsa sredstva na ban-
¢nem racunu in poveca sredstva
na gotovinskem kontu. Ce nam
kdo posodi denar, se to zabelezi
med sredstva in obveznosti, ker
ne gre za prihodek itd. Za ucin-
kovito upravljanje GnuCasha
moramo usvojiti racunovodski
nacin razmisljanja, nato pa lah-
ko opisujemo tudi zahtevnejse
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Podracuni v e-banki
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Zlasti tuje neobanke omogocajo ustvarjanje razlicnih predalov, kamor
lahko prestavimo denar in ga tako lo¢imo oziroma pospravimo za neki
namen. To je sicer bolj namenjeno kratkoro¢nemu varcevanju, a lah-
ko sluzi tudi kot zametek proracunov, zlasti kadar Zelimo v gospodinj-
stvu deliti izdatke na skupne in lastne. N26 ima storitev Spaces, Revout
pa Pockets. Cedalje ve¢ bank omogoca tudi osnovni prikaz porazdelitve
stroskov po kategorijah neposredno v e-banki, kar pa ima seveda ome-
jeno uporabnost, sploh ¢e imamo vec bank.

operacije, kot so amortizacija av-
tomobila, odplacevanje kredi-
ta (obresti so strosek, glavnica
je znizanje obveznosti), ¢asov-
ne razmejitve (stroske dopusta
lahko razporedimo na vse leto,
¢e ustvarimo rezervacije itd.).
Vse navedeno je belezenje pre-

pa uredimo samodejni zajem,
za kar potrebujemo osnovno
znanje pearla, in res ni enostav-
no. Podobno velja za povezavo
z ban¢nimi racuni prek AgBan-
king. Ceprav ima GnuCash res
zgledno dokumentacijo in pod-
poro zaradi odprtokodne sku-

Za ucinkovito upravljanje

GnuCasha moramo usvojiti

racunovodski nacin
razmisljanja.

teklih dogodkov, GnuCash pa
omogoca tudi izdelavo prora-
¢una in nato primerjavo dejan-
skih dogodkov s predvidenim
proracunom. Z njim je mogoce
Se upravljanje vrednostnih pa-
pirjev, ki jim lahko pripisemo te-
¢aj. Te lahko vpisujemo sami ali
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pnosti, njegovo uporabo pripo-
rocamo tistim, ki Zelijo zelo na-
tancen pregled nad financami,
popoln nadzor in so za to pripra-
vljeni Zrtvovati nekaj casa. Pred-
nosti bodo vidne Sele pri zelo
kompleksnih financah z obse-
znimi portfelji z vidika raznoli-
kosti instrumentov.

Kaj izbrati

Namesto izrabljenega odgo-
vora, naj vsak izbere, kar mu
najbolj odgovarja, vendarle po-
skusimo odgovoriti. Kdor zeli
najcenejso resitev in mu ni od-
vel porabiti par minut dnev-
no, da vnese najvecje izdatke,
bo cisto dobro shajal z Exce-
lom ali Google Sheetom. Vec¢ini
bi sicer priporocili Toshl, ker ni
zelo drag in je zaradi integracije
s slovenskimi bankami res eno-
staven za uporabo, nudi pa do-
bra porodila in statistike. Kdor
se zeli igrati s kompleksnimi in-
strumenti, kot so razmejitve, re-
zervacije in podobno, bo izbral
GnuCash. YNAB pa je prirocen
za tiste, ki Sele nabirajo samo-
disciplino in jim ni odvec¢ placa-
ti nekoliko ve¢, da jih aplikacija
v zameno res prisili, da izdatke
nacrtujejo. Od alternativ pa ve-
lja preizkusiti e vsaj kMyMoney
in Actual Budget, saj nas ne bo-
sta stala nic. <






Hrana za duso

Programske delovne postaje za obdelavo zvoka
(DAW) so klju¢énega pomena za sodobne glasbene
producente, saj omogocajo snemanje, urejanje in
mesanje zvoka ter MIDI podatkov. Leta 2024 so

na voljo Stevilne moznosti, ki ustrezajo razlicnim
potrebam in proracunom. Podrobno si oglejmo nekaj

najboljsih aplikacij te vrste.
Boris Savc

Za racunalnike Mac:
Logic Pro (230 evrov)

Applov program Logic Pro je
ena najbolj celovitih in cenovno
dostopnih programskih delovnih
postaj za obdelavo zvoka, vendar
je na voljo le za operacijski sis-
tem macOS in torej za naprave z
logotipom ugriznjenega jabolka.
Apple Logic Pro nikakor ne raz-
ocara, je mocan in funkcionalno
bogat kos programske opreme,
ki se lahko prilagodi delu v naj-
razli¢nejsih okoljih, od studia v
spalnici do popolnoma opremlje-
ne produkcijske hise. Skozi svo-
jo zgodovino se je Logic razvil iz
racunalniskega MIDI sekvencer-
ja v popolno vecstezno produkcij-
sko orodje, kjer lahko snemamo
in urejamo zvok, igramo na virtu-
alna glasbila, usmerjamo kanale

V' Apple ponuja eno najbolj
celovitih in cenovno
dostopnih programskih
delovnih postaj za obdelavo
zvoka Logic Pro, ki ima le
eno pravo hibo. Na voljo je
le za naprave z logotipom
ugriznjenega jabolka.

skozi razli¢ne ucinke in na koncu
ustvarimo datoteko, pripravljeno
za deljenje ali nadaljnjo obdelavo.
Pravzaprav nam Logic omogoca,
da iz ni¢ ustvarimo kon¢ni izde-
lek, vse znotraj ene aplikacije.

Za snemanje in predvaja-
nje zvoka Logic deluje z vsakim
zvocnim vmesnikom, ki ga pod-
pira nas racunalnik. Lahko se
znajdemo zgolj s slusalkami in
z mikrofonom prenosnika ali
pa uporabimo zunanji vmesnik.
Precej enostavno je izbrati, kate-
re vhode Zelimo snemati in kako
Zelimo vse spremljati. Zelo moc¢-
na funkcija raste z nami kot pro-
ducentom. Nastavimo lahko sne-
manje ene steze za hitro pridobi-
vanje idej ali konfiguriramo zelo
kompleksno veéstezno postavi-
tev z Zivimi glasbeniki, s predho-
dno posnetimi stezami iz same-
ga Logica in celo z loCenimi izho-
dnimi vodili, ki gredo skozi fizi¢-
no opremo, nato pa so po potre-
bi usmerjeni nazaj v Logic. Ta je
vreden svoje cene Ze v vlogi di-
gitalnega snemalnika. Kot vsaka
moderna digitalna avdio postaja

B PROGRAMSKA OPREMA cLAsBA

A Program se prilagaja nasim Zeljam. V navezi s strojnim dodatkom
Novation Launchpad zazivi tudi kot didzej vmesnik.

DAW seveda podpira tuje vti¢ni-
ke, a del tega, kar tako domaci
uporabniki kot bolj ali manj pro-
fesionalni producenti najbolj ce-
nijo pri Logicu, sta raznolikost
in kakovost v program vgrajenih
pripomockov, ki so vkljuceni.

Za generiranje zvoka obsta-
ja kar nekaj moznosti, ki pokri-
vajo Sirok spekter sinteti¢nih sti-
lov, emulacije akusti¢nih glasbil,
ritmov in semplerjev, ki so odli¢-
ni. Kar resnic¢no lo¢uje Logic od
tekmeceyv, je raven podrobnosti,
ki jo lahko dosezemo pri ureja-
nju teh zvokov. To niso le okrnje-
ne razli¢ice, stisnjene v program-
sko opremo, da bi izpolnili neko
funkcionalnost, ampak pokrivajo
sirok spekter sinteze, od osnov-
nega vzorcenja s filtri, z obloga-
mi, LFO, efekti in s podobnimi
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do bolj eksperimentalnih stvari,
kot so granularna sinteza, spek-
tralna analiza in resinteza pred-
hodno posnetega zvoka. Sinte-
sajzerji, glasbila, ucinki, vse je Ze
v osnovi vrhunsko. Na voljo nam
je vse, kar potrebujemo, od za-
mikov, reverberacij, kompresor-
jev, distorzij, simulacij ojaceval-
cev, izenacevalnikov in poprav-
kov tona do modulacijskih ucin-
kov, kot sta chorus in tremolo.
Live Loops je popoln primer,
kako Apple orje ledino in ne sle-
di vodilnim tekmecem. Gre za

Kljucne funkcije:

e Vsebuje veliko zvocno
knjiznico, vklju¢no z
modulacijskimi efekti za kitare
in base, s sinteti¢nimi zvoki
ter z intuitivnimi ritmi stroja
Drummer.

® Loop Library je enostavna za
uporabo in ponuja vsestranske
zvoke.

e Score Editor omogoca izvoz
notnih zapisov v formatu
Music XML.

e Live Loops omogoca
ustvarjanje glasbe na mreznem
vmesniku, kar je odli¢no za
ustvarjanje brez prekinitve.

Prednosti:

e Uporabniku prijazno okolje z
odli¢nimi zvoki klavirja, kitare,
basa in vokalnimi vticniki.

e Obsezen katalog vti¢nikov
za poprodukcijo, ki omogoca
mesSanje in mastering.

e Live Loops, ki je bil uveden
pred kratkim, omogoca mrezni
nacin dela.

e Cena.
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A\ Za ritem sekcijo poskrbi odli¢en strojni bobnar Drummer.

mrezo Skatel ali celic, ki lahko
sprejmejo zanke, vzorce, glasbi-
la, zvo¢ne posnetke, te pa lah-
ko nato sprozimo v kateremko-
li vrstnem redu, ki nam ustre-
za. Ko najdemo nekaj, kar delu-
je, lahko zadevo premaknemo
v tradicionalno linearno obmo-
¢je Tracks in nadaljujemo delo
pri izbranem odseku. Nato je tu
Remix FX, ki program spreme-
ni v didzej vmesnik s Stevilnimi
efekti in prehodi. Za boljse de-
lovanje ga povezemo z aplikaci-
jo Logic Remote za iPad ali iPho-
ne, podprt pa je tudi Novation
Launchpad.

Pri urejanju zvoka nam je na
voljo neodvisen nadzor nad ca-
som in vi$ino predhodno posne-
tega materiala, tako da je mo-
goce popraviti ¢asovne tezave
ali celo ponovno uglasiti nein-
tonirane note. Kar se tice MIDI
urejanja, ne glede na to, ali pro-
Zimo zunanje naprave ali vgra-
jena glasbila, sta na voljo vr-
sta vgrajenih funkcij za ureja-
nje Casa, glasnosti in visine ter
raba enega najcelovitejsih ure-
jevalnikov kvantizacije. Digital-
na obdelava digitalnih signalov
vklju¢uje snemanje ali progra-
miranje not, ki jih nato naredi-
mo toge, raznolike in naravne,
kot nam srce pozeli. Pri uporabi
Logica velja le eno resno opozo-
rilo, ki se nanasa na globoko in-
tegracijo v Applov ekosistem. Iz-
delek je na voljo le za jabol¢ne

> Ableton Live 12 je najbolj
razsirjeni program DAW med
glasbeniki vseh vrst.

naprave in podpira samo vticni-
ke v formatu Apple Audio Unit.
Poleg tega Logic X sprejema
samo 64-bitne razlicice teh vti¢-
nikov, zato bomo za stare vti¢-
nike, ki niso bili posodobljeni iz
32 bitov, potrebovali neko vrsto
ovoja oziroma preklopne pro-
gramske opreme.

Logic je tradicionalni DAW v
tem smislu, da izhaja iz klasic-
nega modela snemalnega studia
z vel stezami, vendar se je raz-
vijal s ¢asom in $e naprej inovi-
ra z vsako izdajo. Nahaja se ne-
kje na preseciscu mnogih drugih
digitalnih avdio postaj, saj lahko
snema linearno, ustvarja ritme
na podlagi vzorceyv, izvaja div-
je manipulacije zvoka, sluzi kot
orodje za nastope Vv zivo in vse te

stvari opravlja kakovostno ter po
ceni, ki je dosegljiva skoraj vsa-
kemu proracunu.

Za nastope v Zivo:
Ableton Live 12
(79, 279 ali 599 evrov)

Ableton je svojo prvo razli¢ico
programa Live uradno izdal leta
2001. Uporabljajo ga taksni glas-
beni velikani, kot so Daft Punk,
Aphex Twin in deadmau5 ter
celo Hans Zimmer, ki je ze zgo-
daj napovedal njegov ogromni
potencial. Ableton se je uvelja-
vil kot eden najuspesnejsih di-
gitalnih avdio programov DAW
do danes. V nasprotju z drugi-
mi tovrstnimi programi je Able-
ton pridobil priljubljenost v glas-
beno-tehnoloskem svetu s tem,
da se je trzil kot orodje za zZive

nastope. Zaceli so z odli¢nim al-
goritmom, ki je omogocal po-
spesevanje glasbenih zank brez
spremembe viSine tona, revolu-
cionarnim in mo¢nim sistemom,
temelje¢im na zvocnih izsekih,
ter brezhibno kvantizacijo in sin-
hronizacijo ritma. Ableton je iz-
stopal med konkurenti, ki so ve-
¢inoma posnemali resni¢ne me-
Salne mize z veliko drsniki, kar
je zahtevalo intenzivno navigaci-
jo s kliki. Namesto tega je Able-
ton izkoristil zaslonsko povrsino
tako, da je predstavil nov pristop
k konfiguracijam usmerjanja in
spremenil nacin predstavljanja
kanalov.

Od nekdaj je bil vmesnik pro-
grama Ableton Live ¢ist in mini-
malisticen, ¢eprav se novim upo-
rabnikom ali tistim, ki prehaja-
jo z drugega programa, lahko
Se vedno zdi zastrasujoc. Na sre-
¢o ucna krivulja ni tako strma,
kot se sprva zdi. Najboljsi pri-
stop k ucenju uporabe programa
je, da premaknemo misko nad
razlicne gumbe, nakar se v spo-
dnjem levem kotu prikaze opis
njihove funkcije. Live je sesta-
vljen iz pogleda Session (name-
njenega zZivim nastopom) in po-
gleda Arrangement (za ustvar-
janje celovitih skladb), med ka-
terima je enostavno preklaplja-
ti. Pogled Session je sestavljen
iz ve¢ malih pravokotnikov, ki
predstavljajo Ze omenjene zvoc-
ne izseke. Ti se lahko uporablja-
jo za prozenje MIDI, avdio in av-
tomatizacijskih variacij s kontro-
lerji Akai APC40, Ableton Push
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Klju¢ne funkcije:

e Nov sistem za sledenje

in zdruZevanje omogoca
enostavno snemanje ve¢
posnetkov in njihovo urejanje.
e Live Loops je mrezni vmesnik
za ustvarjanje glasbe brez
prekinitev.

e \/grajeni sintetizatorji in
vticniki, kot sta Sampler in
Operator, omogocajo obsezno
manipulacijo zvoka.

Prednosti:

e Odlicen za Zive nastope in
elektronsko glasbo.

e Intuitiven delovni tok, ki
postane naraven po nekaj
tednih uporabe.

e Moznost uporabe MIDI
krmilnikov za enostavno
ustvarjanje glasbe v Zivo.

ali Novation Launchpad. Funkci-
ja oznacevanja lestvic v Abletonu
omogoca preprosto komponira-
nje mojstrskih melodij, ki z upo-
Stevanjem hitrosti zvenijo precej
organsko.

Ena najboljsih zmoznosti pro-
grama je Bouncy Notes, gravi-
tacijsko osnovan MIDI sekven-
cer, s katerim prilagajamo gra-
vitacijo, hitrost in maso gumbov
za ustvarjanje resni¢no nenava-
dnih ritmov. Akusti¢nim instru-
mentalistom, predvsem bobnar-
jem, se udinja Tempo, ki poma-
ga ohraniti program v sinhroniza-
ciji z direktnim zvoc¢nim vhodom.
Najdrazja izdaja Suite se ponasa z
obcudovanja vrednimi program-
skimi glasbili, vticnikom Sam-
pler, ki nam omogoca enostav-
no manipulacijo velikih vzor¢nih
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knjiZnic instrumentov, pri Ce-
mer so razdelitve glede na hitrost
klju¢na funkcija. Sampler vklju-
Cuje moznosti za prilagajanje visi-
ne tonov, oscilacije, filtrov in LFO.
Pionirji FM-sinteze bodo uZiva-
li v Abletonovem moc¢nem sinte-
sajzerju Operator, ki nove zvo¢ne
izku$nje pric¢ara ob pomoci zdru-
Zevanja frekvencne modulacije in
subtraktivne sinteze.

Najnovejsa razlic¢ica progra-
ma Ableton Live 12 prinasa Ste-
vilne nove funkcije in izboljsa-
ve. Med pomembnejsSimi novost-
mi so nova orodja za urejanje
MIDI zvokov, ki omogocajo pre-
oblikovanje in generiranje sve-
zih vzorcev. Uporabniki lahko
dodajajo okraske, risejo krivulje

B PROGRAMSKA OPREMA cLAsBA
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pospesevanja in upocasnjeva-
nja, povezujejo zaporedne note
in akorde ter simulirajo brenka-
nje na kitaro. Nova orodja za ure-
janje MIDI vkljucujejo delitev not,
zdruZevanje in polnjenje izbra-
nega ¢asovnega obsega. Naprave
Max for Live, kot so LFO, Shaper
in Envelope Follower, zdaj omo-
gocajo prosto prilagajanje desti-
nacij, ki so modulirane. Nova raz-
li¢ica programske opreme ima
nov sintetizator MPE, ki je zasno-
van za raznolikost zvoka, igri-
vost in karakter. Ima dva neod-
visna oscilatorja in obsezno mo-
dulacijsko matriko. Granulator III
je najnovejsa razli¢ica granular-
nega sintezatorja Roberta Hen-
keja, ki omogoca izrazit nadzor

<] Live v osnovi podpira delo v dveh

nacinih in prilagodi uporabniski
vmesnik izbranemu. Session

je namenjen nastopom v Zivo,
medtem ko se Arrangement
uporablja za ustvarjanje celovitih
skladb.

in manipulacijo zvoka v realnem
Casu. Nadgradnja vkljucuje pake-
te, kot so Lost and Found, Perfor-
mance Pack, Golden Era Drums
in Trap Drums, ki ponujajo razno-
like zvoke in vzorce za razli¢ne
glasbene zvrsti. Izboljsano je iska-
nje po znacilnostih zvoka ob po-
moci nevronske mrezZe, z bolj$im
sistemom oznacevanja in vecjo
preglednostjo iskalnih rezultatov.

Za zacetnike: FL Studio 21
(99, 249, 349 in 599 evrov)

FL Studio 21 je ena najbolj pri-
ljubljenih aplikacij DAW na trgu,
zlasti med neodvisnimi glasbeni-
ki. Pogosto je cenjen zaradi svoje-
ga intuitivnega delovnega toka,
ki je posebej prilagojen za kom-
poniranje in produkcijo original-
nih del, vendar je odli¢na izbi-
ra za skoraj vsak vidik produk-
cije. Ne glede na to, ali Ze ima-
mo izkus$nje na podrocju glasbe-
ne produkcije ali pa smo novinec
in iS¢emo orodje za zacetek, je FL
Studio ena najboljsih in na dolgi
rok tudi cenovno najdostopnej-
$ih moznosti, saj Image Line za-
dnja leta ponuja brezplac¢ne po-
sodobitve in ne kaze znakov, da
bi to opustil. Ko enkrat kupimo

V' Zacetnikom prijaznejsi
FL Studio je ena najbolj
priljubljenih DAW resitev na
trgu.



> FL Studio se ponasa z odli¢nimi
sintesajzerji, ki pa Zal po vecini
zahtevajo najdrazjo razlicico
programa.

program, smo lastnik aktualne
razlicice, za katero smo placa-
li, medtem ko so vse posodobi-
tve od takrat naprej brezplacne.
Kljub $tevilnim prednostim pa
ima FL Studio eno vec¢jo pomanj-
Kkljivost v svojem cenovnem mo-
delu. NajcenejSa moznost, Frui-
ty Edition, nima nekaterih kljuc-
nih funkcij, kot je moznost posta-
vljanja avdio posnetkov v predva-
jalni seznam, kar je funkcija, ki jo
pogosto potrebujemo.

Od izdaje FL Studio 12 leta
2015 je DAW dozivel Stevilne po-
membne izboljsave delovnega
toka, uvedbo popolnoma novih
instrumentov in uc¢inkov ter po-
polnoma vektorizirano preno-
vo vmesnika. Ko govorimo o in-
Strumentih in uéinkih, nobena
recenzija FL Studia ni popolna
brez omembe nekaterih izstopa-
jocih. Odli¢ni sintesajzerji, kot so
3x OSC, Sytrus, Harmless in Har-
mor, so izjemno zmogljivi, Ceprav
moramo zanje imeti razli¢ico
Producer ali vi$jo. Na sreco je ve-
¢ina efektov vkljucena v vse izda-
je. Spletna skupnost za FL Studio
je skozi leta znatno zrasla, in ce
se zelimo nauciti uporabljati pro-
gramsko opremo, je skoraj goto-
vo, da nam bo postregla z odgo-
vori na vsa nasa vprasanja.

V Mesalna miza programa je zelo
prilagodljiva, saj lahko vsak
kanal uporabimo, za katerekoli
elemente kompozicije Zelimo.

GLAsBA PROGRAMSKA OPREMA B

Pomembno je omeniti, da je
FL Studio na zacetku lahko ne-
koliko zmeden za tiste, ki ima-
jo izku$nje z drugimi tovrstni-
mi programi. Medtem ko je prav
tako zmogljiv kot katerikoli drug
DAW, se pri primerjavi FL s kon-
kurenco njegov nabor funkcij
lahko zdi precej nekonvenciona-
len. Po nasem mnenju so te po-
sebnosti manj ovire in bolj po-
membni vidiki njegovega edin-
stvenega, a zmogljivega delov-
nega toka. Na primer, v naspro-
tju z vedino industrijsko standar-
dnih programov za produkcijo
FL omogoca, da avdio posnet-
ke, vzorce (ki pogosto vsebuje-
jo MIDI sekvence) in avtoma-
tizacijske izseke postavimo na

katerokoli stezo v predvajalnem
seznamu, saj steze v nasem aran-
Zmaju niso vezane na posamezni
zvok ali tip zvo¢nega izseka.
Mesalna miza v FL je prilago-
dljiva na podoben nacin, saj lah-
ko vsak kanal uporabimo, za ka-
terekoli elemente kompozici-
je zelimo. Ceprav to pomeni, da
je v FL vecino organizacije tre-
ba opraviti roc¢no, je tak delovni
tok zelo koristen za hitro prena-
Sanje idej in je bistvena pomo¢ v
ustvarjalnem procesu glasbeni-
ka. Trenutno FL Studio 21 zah-
teva vsaj Windows 8.1 ali ma-
cOS High Sierra za delovanje,
Image Line pa priporoca vsaj 4
GB pomnilnika RAM. Ali lahko
programska oprema deluje, je

vecinoma odvisno od tega, koli-
ko inStrumentov in u¢inkov na-
meravamo dodati svojim projek-
tom. FL preverjeno dobro deluje
tudi na nekaterih manj zmoglji-
vih napravah. V vsakem primeru
je dobra ideja, da najprej prene-
semo preizkusno razli¢ico pro-
grama in preverimo tako delova-
nje kot ustreznost glede na prica-
kovanja in Zelje. FL Studio bi mo-
ral zadovoljiti skoraj vse potre-
be znotraj glasbene in avdio pro-
dukcije, vendar pa je po svoji na-
ravi najprimernejsi za glasbeni-
ke, ki Zelijo pisati, komponirati,
miksati in obdelovati lastno glas-
bo, zlasti za tiste, ki so v tej de-
javnosti novi. Medtem ko bi pro-
fesionalci FL Studio 21 zlahka
uporabili v komercialne name-
ne, je DAW podjetja Image Line
resni¢no zasnovan z mislijo na
hitro prenasanje zamisli. <

Kljuéne funkcije:

e Intuitiven vmesnik z
obseznimi moznostmi
prilagajanja.

e Ponuja veliko Stevilo
vticnikov in sintetizatorjev,
vkljucno s step sekvencerjem
in z orodji za ustvarjanje
ritmov.

* Neomejene brezplacne
posodobitve.

Prednosti:

e Odlicen za zacetnike in
profesionalce.

e Cenovno dostopen z veliko
moznostmi nadgradnje.

o Siroko sprejet med glasheniki
po vsem svetu.
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Trety
Sklop

Umetna inteligenca (Ul) je v zadnjih letih dozivela izjemen
razvoj in se iz raziskovalnih laboratorijev hitro preselila v
vsakdanije zivljenje ter poslovni svet, zato si, po strojni in
programski opremi, zasluzi locen sklop tokratne posebne
tematske Stevilke Monitorija.

rogramski pogovorni
pomo¢niki, kot sta Chat-
GPT in Copilot, so po-

stali nepogresljivo orodje v so-
dobni komunikaciji in poslova-
nju. Modeli, ki temeljijo na ne-
vronskih mrezah in globokem
ucenju s sposobnostjo razume-
vanja in generiranja naravne-
ga jezika, navdusujejo. V oseb-
nem zivljenju pomagajo pri iska-
nju informacij, u¢enju novih je-
zikov ali preprosto nudijo druz-
bo, v poslovnem svetu pa zago-
tavljajo podporo strankam, av-
tomatizirajo administrativne na-
loge in celo ustvarjajo vsebine za
trzenje.

Vendar besedilne aplikacije
Se niso vse — umetna inteligen-
ca prinasa revolucijo tudi na po-
drocju vizualnih in glasbenih
umetnosti. Aplikacije za generi-
ranje fotografij uporabljajo na-
predne algoritme za prepozna-
vanje in ustvarjanje podob, ki
so tako realisticne, da jih je tez-
ko lo¢iti od resni¢nih fotogra-
fij. OpenAl in Adobe podobno
obljubljata tudi za video. Te teh-
nologije se uporabljajo v oglase-
vanju, oblikovanju in zabavni in-
dustriji, kjer omogocajo ustvar-
janje osupljivih vizualnih efek-
tov in umetniskih del. Podobno
se dogaja na podrocju glasbe,

UMETNA INTELIGENCA &

kjer umetnointeligen¢ni algorit-
mi ustvarjajo melodije in celo ce-
lotne skladbe. Taksne aplikacije
odpirajo nove dimenzije ustvar-
jalnosti in so glasbenikom ter
producentom v pomoc pri razi-
skovanju neskon¢nih moznosti
zvoka in ritma.

Na naslednjih straneh pa se ne
osredotoc¢amo le na aplikacije,
ki zahtevajo oblak, temve¢ tudi
na resitve umetne inteligence, ki
delujejo lokalno, brez potrebe po
stalni internetni povezavi. Ti sis-
temi zagotavljajo hitrejso obde-
lavo podatkov, vedjo zasebnost
in bolj$o varnost. Ce imamo do-
volj hiter racunalnik, seveda. <«

UMETNA
INTELIGENCA
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62

66
70

Novi nacini
komunikacije
Zgodovina
prihodnosti
Izpolnjujemo
glasbene Zelje!

Ul brez interneta
Kopiloti za poslovno
rabo
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& UMETNA INTELIGENCA PROGRAMSKI POGOVORNI POMOCNIKI

Novi nacin komuniciranja
IN aviomatizacie

Programski pogovorni pomocniki ali chatboti, ki
temeljijo na umetni inteligenci (Ul), so v zadnjih
mesecih postali ze skoraj stalnica vsakdanjega
zZivljenja in poslovnega okolja.

Vladimir Djurdjic

lju¢na sposobnost pogo-

vornih pomocnikov je,

da razumejo in obdelu-
jejo naravni jezik, kar odpira pri-
vlac¢nost rabe za Siroke mnoZzice,
hkrati pa omogoca poenostavi-
tev, pohitritev ali avtomatizacijo
Stevilnih nalog, kar prinasa Ste-
vilne prednosti tako za posame-
znike kot za podjetja. Toda kaj je
v ozadju delovanja delovanje teh
chatbotov? Kako jih lahko upora-
bljamo v vsakdanjem zivljenju in
poslovanju ter tudi kaksne so nji-
hove omejitve?

Ceprav predvidevamo, da
bodo robotski programi, kot so
danasnji chatboti, v prihodnje
znali komunicirati z uporabniki
na razli¢ne nacine, med drugim
z razpoznavo govora in celo ra-
¢unalniskih vidom, trenutna sto-
pnja razvoja temelji pretezno na
tekstovni komunikaciji. Pa Se ti
so omejeni, saj ($e) ne znajo in-
terpretirati slik ali diagramov v
dokumentih. Nekoliko bolje je
pri generiranju slikovnega gra-
diva na podlagi opisov, a ti rezul-
tati so velikokrat nenavadni, celo
bizarni. Predvidevamo pa, da se
bo to razmeroma hitro spreme-
nilo v smeri tega, kar pricakuje-
mo uporabniki.

Tehni¢no gledano so chatbo-
ti programski roboti, ki temeljijo
na umetni inteligenci, in pri tem
zdruzujejo ve¢ naprednih tehno-
logij. Ena klju¢nih je naravno je-
zikovno procesiranje (NLP), ki jim
omogoca razumevanje in obdela-
vo Cloveskega jezika. NLP upora-
blja algoritme, ki analizirajo jezi-
kovne vzorce, prepoznavajo kljuc-
ne besede in sintakso ter razume-
jo kontekst pogovorov. Tako lahko

[> ChatGPT ima od velikih
jezikovnih modelov najboljSo
podporo za slovenscino.
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chatboti razumejo vprasanja in ge-
nerirajo smiselne odgovore.
Poleg NLP je pomemben del
tehnologije za chatbote strojno
ucenje (ML). To jim omogoca, da
se ucijo iz podatkov in izboljsu-
jejo svoje odgovore s ¢asom. Al-
goritmi strojnega ucenja analizi-
rajo pretekle interakcije in prila-
gajajo svoje odzive glede na pri-
dobljene izkusnje. To pomeni, da
postanejo chatboti natan¢nejsi in
ucinkovitejsi pri svojih nalogah.
Globoko ucenje je Se ena kljuc-
na tehnologija, ki podpira njihove
napredne zmogljivosti. Tehnike
globokega ucenja, zlasti nevron-
ske mreze, omogocajo razumeva-
nje kompleksnih jezikovnih vzor-
cev in generiranje naravnih odgo-
vorov. Globoko ucenje omogoca
tudi prepoznavanje vzorcev v ve-
likih koli¢inah podatkov, kar iz-
boljsuje sposobnost chatbotov za
razumevanje razli¢nih vrst poi-
zvedb in njihovo odzivanje nanje.
Zaradi tega se obicajno zelo
dobro znajdejo pri razumeva-
nju in odgovarjanju v razli¢nih

jezikih, je pa to zelo odvisno od
uc¢nega materiala, ki je bil upo-
rabljen pri zaCetnem urjenju je-
zikovnega modela (LLM), ki ga
uporablja posamezni chatbot.
Nobena skrivnost ni, da velika
vecina sloni na u¢nem gradivu v
angleskem jeziku (med 80 in 90
odstotki gradiva), vsi ostali jezi-
ki pa imajo skromnejso podlago.
To je tudi razlog, da Stevil-
ne drzave, ki uporabljajo manj-
Se jezike, pospeseno razvijajo la-
stne razlicice jezikovnih mode-
lov LLM, ki bi bolje podpirali in-
terakcijo v mati¢nem jeziku. V
Sloveniji je to obetaven projekt
SloLlama, ki poteka v sodelova-
nju raziskovalnih institucij (Fa-
kulteta za racunalni$tvo in in-
formatiko, ZRC SAZU, Institut za
novejso zgodovino) in zasebnih
podjetij (Semantika, XLAB , Vita-
sis, Better, §pica International).
Zal bo treba na dokon¢ne rezul-
tate pocakati do leta 2025.
Slovenscino med sedanjimi
chatboti najbolje obvlada prav
najbolj razsirjeni ChatGPT. Kon-
kurenca zmore opazno manj,
zlasti ko gre za pomocnike, ki so
vgrajeni kot del drugih resitev,
denimo pisarniskih programov
(Copilot, Gemini). Zanimivo bo
spremljati, koliko se bodo za male
jezike potrudili podpreti velikani,

ki obvladujejo nastajajoci trg jezi-
kovnih modelov. Pricakujemo, da
se bodo nekateri povezali z dru-
gimi projekti, prav zato, da bi za-
polnili tovrstne vrzeli.

Ce se vrnemo k uporabljenim
tehnologijam, ne smemo poza-
biti sistemov za obdelavo veli-
ke kolic¢ine podatkov (Big Data).
Chatboti obdelujejo ogromne ko-
li¢ine podatkov, da prepoznajo
vzorce in trende v uporabniskih
interakcijah. Ti podatki vkljucu-
jejo zgodovino pogovorov, ve-
denje uporabnikov in druge po-
membne informacije, ki poma-
gajo chatbotom pri izboljsanju
njihovih odgovorov in prilagaja-
nju specifi¢nim potrebam upo-
rabnikov. Njihovo urjenje je se
vedno ¢asovno in procesno naj-
zahtevnejsa naloga, zato se tovr-
stnih nalog vecinoma lotijo le ve-
liki podatkovni centri.

Za splosne in posebne
potrebe

Ponudba razli¢nih chatbotov,
ki temeljijo na umetni inteligen-
ci in jezikovnih modelih LLM, je
zelo Siroka in pestra. V ospred-
ju so izdelki velikih ponudnikov,
na prvem mestu ChatGPT, za ka-
terim stoji druzba OpenAl. Zelo
razsirjena sta tudi Gemini, ki
ga ponuja Google, in predvsem
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Microsoftov Copilot. Ta v vedji
meri temelji na tehnologiji druz-
be OpenAl, kjer ima Microsoft
lastniski delez, res pa je, da pri
Microsoftu razvijajo tudi povsem
izvirne, lastne jezikovne modele.

S tem pa se seznam chatobotov
niti priblizno ne ustavi. Prakti¢no
vsak vedji ponudnik jezikovnih
modelov premore namre¢ svo-
jega. Anthropic ima Claude, Mi-
stral Le Chat in tako dalje. Ti so
pogosto osnova za manjse speci-
alizirane chatbote. Vedeti mora-
mo, da veliki ponudniki jezikov-
nih modelov svoje storitve ponu-
jajo prek programskih vmesni-
kov API, te pa manjsi ponudniki
uporabijo v svojih programih, ki
so dodatno izurjeni in parametri-
zirani ali pa prilagojeni ozkemu
namenu rabe z uporabo tehnike
RAG (Retrieval Augmented Gene-
ration), ki lahko odgovore chat-
bota osredoto¢i na posamezno
podrodje, denimo zdravstvo, pra-
vo, lahko pa zgolj na nabor doku-
mentov, ki jih uporabljamo kot
osnovo za zbir znanja.

Trenutno se vsi proizvajal-
ci zelo trudijo, da bi z manjsi-
mi, specializiranimi chatboti bo-
lje pokrili pricakovanja uporab-
nikov na posameznem podrocju
ali v posameznem programu. Za
primer bomo dali Microsoftov
Copilot, ki je le krovno ime za cel
kup razli¢nih digitalnih pomoc-
nikov, ti pa se med sabo vsebin-
sko, pogosto pa tudi tehnolosko
razlikujejo. Po nedavnem pre-
Stevanju ima Microsoft kar okoli
130 chatobotov, ki imajo vimenu
besedo Copilot. Vsak program v
paketu Microsoft 365 ima svoje-
ga, podobna pa velja tudi za sko-
raj celotno ponudbo programske
opreme tega velikana.

Uporaba v vsakdanjem
zivljenju

Chatboti so Ze postali del vsak-
danje rutine za mnoge ljudi. Ena
izmed najpogostejsih uporab je
pomoc strankam. Veliko podjetij
jih uporablja za nudenje podpo-
re strankam 24/7, saj lahko hitro
odgovorijo na pogosta vprasanja,
resijo osnovne tezave in preu-
smerijo bolj kompleksna vprasa-
nja na Cloveske agente. To omo-
goca podjetjem, da izbolj$ajo svo-
jo storitev za stranke in zmanj$a-
jo Cas ¢akanja na odgovore.

Pri izobraZevanju in ucenju se
chatboti uporabljajo za pomo¢

Studentom, ponujajo dodatne
razlage, preverjajo naloge in mo-
tivirajo u¢ence. Ceprav se jih da
tudi zlorabiti, recimo za pripravo
domace naloge, je njihova vre-
dnost v tem, da lahko pomaga-
jo Studentom pri iskanju virov,
reSevanju tezav in pripravi na iz-
pite. Prav tako lahko prilagodijo
uc¢ne metode individualnim po-
trebam in napredku vsakega Stu-
denta. Kljub zacetnim zadrzkom
Sole in univerze zdaj zacenjajo
spodbujati rabo tovrstnih orodij,
ana nadzorovan nacin.

Chatboti seveda lahko poma-
gajo pri ustvarjanju najrazlicnej-
sih vsebin: od preprostega ¢lan-
ka, dokumenta, predstavitve dg
elektronskega sporocila, poma-
gajo celo pri ustvarjanju pesmi
in pripravi besedil za filme. Upo-
rabimo jih lahko za analizo po-
datkov, popravljanje in izboljse-
vanje besedil, tudi za povzema-
nje in izluscenje vsebin. Nacelno
zmorejo (skoraj) vsa ponavljajo-
Ca se opravila, ki jih opravljamo
ljudje, a neprimerno hitreje, po-
gosto tudi precej bolj natan¢no.

Pasti in omejitve

Kljub napredku imajo Se ve-
dno nekatere resne omejitve.
Eden izmed najvedjih izzivov je
razumevanje kompleksnih poi-
zvedb. V¢asih namrec tezko ra-
zumejo in pravilno odgovorijo
na zelo kompleksna ali dvoumna
vprasanja. To pomeni, da vedno
morda ne bodo mogli nuditi na-
tancnih in ustreznih odgovorov.

Se ve¢, vedina chatobotov se
trudi, da bi na zastavljena vpra-
Sanja vedno dala odgovore, pa
Ceprav so ti po v kon¢ni fazi na-
pacni. Temu pravimo haluci-
nacije. Razlog za tako »obnasa-
nje« lezi v na¢inu delovanja ne-
vronskih mrez, kjer se zapored-
ja besed zanasajo na verjetnost
pojava v znanem vrstnem redu
ali kontekstu. Ce osnovni mo-
del nima dovolj znanja na dolo-
¢eno temo, bo ponudil rezultate
z manjso verjetnostjo, ki pa se na
koncu izkazejo za napacne.

Odgovore je zato vedno trema
jemati z rezervo in jih preveriti.
Razvijalci programske opreme
se trudijo, da bi jo znali program-
sko omejiti pri podajanju nepra-
vilnih rezultatov (boljsi je odgo-
vor »ne vem, kot pa nekaj, kar
ni res), vendar je dolocitev meje,
kaj je res in kaj ni, racunalnisko

@ Support ChatBot
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A Chatboti na temelju Ul
omogocajo avtomatizacijo
podpore uporabnikom.

gledano zelo tezko dosegljiva.
Seveda pa lahko na kakovost od-
govor mocno vpliva tudi sam
uporabnik. Bodisi na ta nacin, da
ne sprasuje o stvareh, ki jih po-
datkovni model ne pozna, bodi-
si vprasanja zastavi zelo natanc-
no in eksplicitno z navodili, kako
mora chabot pripraviti odgovor.
Trud v tej smeri zna bistveno iz-
boljsati kakovost rezultatov.

Emocionalna inteligenca je Se
ena omejitev chatbotov. Ti se po-
gosto soocajo z izzivi pri prepo-
znavanju in ustreznem odziva-
nju na ¢ustva uporabnikov. Ce-
prav lahko prepoznajo osnov-
na Custva, kot je jeza ali veselje,
je njihova sposobnost za razu-
mevanje in obvladovanje subtil-
nejsih Custev omejena. V neka-
terih pogledih utegnejo biti tudi
pristranski (recimo rasisti¢ni),
kar je pogosto posledica napac-
nega ali pa pomanjkljivega uce-
nja, kjer so bili u¢ni primeri pri-
stranski. Pricakujemo pa, da se
bo s¢asoma, tudi zaradi odzi-
va javnosti, pristranskost jezi-
kovnih modelov, vsaj najvecjih,
zmanjsala.

Kako preveriti pravilnost
odgovorov?

Da bi preverili, ali dajejo pra-
vilne in resni¢ne odgovore, je
pomembno slediti naslednjim
korakom. Vedno je koristno kri-
Zno preverjanje virov. Preverite in-
formacije, ki jih dobite od chatbo-
tov, z zaupanja vrednimi viri. To
vkljuCuje preverjanje podatkov

v knjigah, ¢lankih, znanstvenih
publikacijah in drugih zaneslji-
vih virih.

Drugi korak je kriticno razmi-
Sljanje. Uporabljajte lastno zna-
nje in zdravo pamet, da ocenite
smiselnost odgovorov. Ce se od-
goyor zdi nenavaden ali nelogi-
Cen, je verjetnost, da ni pravilen,
velika. V tak$nih primerih je smi-

selno poiskati dodatne infor-
macije ali se posvetovati

z drugim virom.
Tretji korak je po-
sredovanje povratnih
informacij razvijalcem
chatbotov. Ce opazite na-
pake v odgovorih, obvesti-
te razvijalce, da bodo lahko
izboljsali sistem. Vecina chat-
botov ima vgrajene mehanizme
za zbiranje povratnih informacij,
ki omogocajo uporabnikom, da
porocajo o tezavah in predlaga-

jo izboljsave.

Prihodnost

Zanimanje SirSe javnosti za
pogovorne chatbote na temelju
umetne inteligence je ta hip veli-
ko. Skoraj zagotovo pa bo ta no-
vost kmalu presla v neko fazo, ko
bo zanimanje upadlo, in sledi-
la bo faza streznitve. Toda kori-
stnost chatobotov in velikih jezi-
kovnih modelov je toliksna, da
bo tudi po tej fazi njihova upora-
ba zelo pomembna.

Pric¢akujemo zato lahko, da bo
v prihodnje njihova uporaba po-
stala Se bolj razsirjena in sofistici-
rana. Ena izmed najvecjih novosti
bo multimodalnost, ki jim bo za-
gotovila uporabo razli¢nih nadci-
nov komunikacije, vklju¢no z gla-
som in videom. To bo omogocilo
bolj naravno in intuitivno interak-
cijo med njimi in uporabniki.

Napredna personalizacija bo
Se ena pomembna novost v pri-
hodnosti chatbotov. Ti bodo lah-
ko bolje razumeli posamezne
uporabnike in prilagodili svoje
odgovore njihovim preferencam,
osebnim naborom podatkov in
zgodovini interakcij. To bo iz-
boljsalo uporabnisko izkusnjo in
povecalo zadovoljstvo uporabe.

Pomembni bosta tudi povezlji-
vost in integracija z drugimi teh-
nologijami, kot so pametni do-
movi, avtomobili in prenosne
naprave. To bo omogocilo nji-
hovo se vecjo uporabnost, zato
bodo lahko nudili celovitejse in
bolj prilagojene resitve. |
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/godovina prihodnosti

Avtor teh vrstic sem prepri¢an, da bomo v letu dni
delezni prvega celovecerca, narejenega (tudi) z
umetnim razumom. Ne le kaksne staticne slicice tu in
tam, ampak celotnih kadrov, dialogov, zgodb.

Andrej Troha

N

ekdo, ki iz filmskega
zanra demonske ob-
sedenosti in najdenih
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posnetkov izzame toliko, kot sta
Colin in Cameron Cairnes v stra-
sljivki Late Night with the Devil,

zasluzi stojeCo ovacijo. Seve-
da pa je internetne tipkovniske
bojevnike in samozvane film-
ske kritike, ki z umetnostjo ni-
majo nic¢, pri vsem skupaj naj-
bolj zmotila ena sama slika, ena
sama stati¢na grafika med dve-
ma segmentoma. Pa ne zato,
ker bi bila odvratna, strasna ali
iz drugega obskurnega razloga

neprimerna. Ne, zmotila jih je
zato, ker je bila (baje) izdelana
ob pomoci umetnega razuma.
To pa, kljub vsem klasi¢nim, po-
sebnim, zvo¢nim in ra¢unalni-
skim uc¢inkom v omenjenem fil-
mu, pac ne gre. VFX, SFX, CGI so
lahko, le umetna inteligenca ne.

Ampak, cenjeni bralci in bral-
ke, brez skrbi, to se utegne zelo
hitro spremeniti. Do tedaj ima-
mo Se nekaj mesecev, zato si
oglejmo nekaj trenutno najak-
tualnejsih orodij za izdelavo vi-
zualne umetnorazumske ume-
tnosti.

Statika

V zadnjem letu skoraj vsak te-
den vznikne novo zagonsko pod-
jetje, ki poskusa pomolsti evfo-
rijo in ponuja orodje za izdela-
vo umetnointeligen¢nih slik. Ker
vecina temelji na le pescici plat-
form, si bomo natanéneje ogle-
dali vodilni, Dall E 3 in Midjo-
urney, ter dve uspesni integraci-
ji umetne inteligence v obstojeci
in priljubljeni platformi, Adobov
Photoshop in Shutterstockov Al
generator.

Midjourney je po skromnem
mnenju avtorja teh vrstic trenu-
tno najmocnejsi generator ume-
tnointeligencnih slik na trgu, se-
veda Ce niste pripravljeni izuriti
lastnega modela.

MIDJOURNEY

Izdeluje: Midjourney
Model: difuzijski, lastni
Vmesnik: Discord

Cena: 0d 10 evrov mesecno.

© Visoka lodljivost slik, jasni promp-
ti, dodelava le dela slike, poljubno
razmerije slike ...
@ Zaresno delo boste morali pose-
¢i precej globoko v denarnico, delo
prek Discorda.
J

DALL-E3

Izdeluje: OpenAl

Model: difuzijski, lastni
Vmesnik: Lastni, prek spleta.
Cena: 0d 15 evrov mesecno,
brezplacno prek nekaterih
Microsoftovih izdelkoy, ki pa so
placljivi.

© Preprost vmesnik, ukazi (pogovori)
prek ChatGPT.

© Omejen nadzor, nizka koncna loclji-
vost, samo tri razmerija slike.

J
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C Kljub svoji okornostiin
robatosti je Midjourney
izjemno mocno orodje in
trenutno tudi vodilno.

Tipika Midjourneyjeve-
ga vmesnika so parametri, ki
jih lahko vnesemo na koncu
prompta (opisnega dela). Da
gre za ukaz, dolo¢imo z vno-
som[--] pred parameter. Tako
lahko nadziramo podatke, kot
je razmerje stranic slik, njiho-
vo raznolikost, s katerim se-
menom zaceti in celo, ali Ze-
lite ustvariti ponavljajoce se
vzorce. Ukaz [--s 10 --ar 16:9
--no clouds] bo Midjourne-
yju dopovedal, naj bo stilistic-
no skop (s — style je lahko med
0-1000), razmerje slike naj bo
16 : 9 (ar — aspect ratio) in naj
na sliki ne bo oblakov.

Uporabite lahko celo drugo
sliko kot referenco likov (ume-
tni razum bo poskusal poustva-
riti tipiko obrazov, fizionomije,
oseb na njej) ali referenco sloga
(slogovno ujemanje slik). Oba
omogocata ustvarjanje niza li-
kovno in vsebinsko sorodnih
slik, nekaj, kar je za generator-
je slik z umetno inteligenco,

posebej po difuzijskem modelu,
precej trd oreh.

Midjourney postreze Se z
orodji za nadgradnjo, spremi-
njanje in urejanje slik. Ko za-
Zenemo prompt, se prikazeta
dva niza Stirih gumbov, in sicer
U1, U2, U3 in U4, ki zvisajo lo-
¢ljivost zelene slike, ter V1, V2,
V3 in V4, ki ponovno zazenejo
prompt in generirajo dodatne
Stiri razlicice Zelene slike.

Ko s katerimkoli od gumbov
U povecate sliko, ji lahko $e do-
datno spremenite velikost na ne-
zni ali malce konkretnejsi nacin.
Nezni sliko dejansko le poveca,
konkretnejsi pa jo hkrati tudi
malce spremeni. Dale¢ najupo-
rabnejsa funkcija pa je Vary (Re-
gion), s katero je mogoce spre-
meniti posamezne dele slike.

MozZnosti je Se ogromno, od
zdruzevanja likovnih stilov, vi-
deza, mesanja dveh slik ... Kljub
svoji okornosti in robatosti je
Midjourney izjemno moc¢no
orodje in trenutno tudi vodilno.

{ i 5
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<] Delo z DALLE 3 je precej enostavnejse, saj ima svoj vmesnik in bolj

intuitivne nacine izdelave slik.

A\ DALL-E 3 in njegova ogabna kozna tekstura.

Delo z DALL-E 3 je precej eno-
stavnejSe, saj ima svoj vmesnik
in bolj intuitivne nacine izdela-
ve slik. Dosegljiv je prek Chat-
GPT, kar pomeni, da se ni treba
ukvarjati z okornimi prompti kot
pri Midjourneyju. V vrstico pre-
prosto vpisete, kaj zelite, podob-
no kot bi fotografu ali ilustrator-
ju povedali, kako mora biti slika
videti.

Zadevica OpenAl, podobno
kot vsi ostali umetnointeligenc-
ni generatorji slik, »izpljune« $ti-
ri predogledne slike uporabniko-
vih Zelja.

Nadaljevanje procesa pa je
precej bolj ... khm ... nepredvi-
dljivo kot pri Midjourneyiju. Ce
ste bolj svobodnoumetniski, vas
to ne bo motilo in boste Chatu
lepo razlozili, katera slika vam je
vseC. Malce bolj zapleteno pa mu
bo pojasniti, kaksne spremembe
naj naredi in kje na sliki. Tezava
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je tudi, da Zelenega dela slike ni
mogoce oznaditi in ga zato tudi
ni moc¢ prositi za Se nekaj razli-
dic.

Izdelana slika je lahko velika
najvec 1.792 x 1.024, Ce je raz-
merje 1: 1, pale 1.024 x 1.024,
kar je za resno (profesional-
no) uporabo precej skromno.

I iy harmimmger Bun

Dodatna tezava Dalija je tudi ti-
sti nezgresljivi obcutek, da je za-
deva izdelana z umetnim razu-
mom. Slike so ali premehke ali
pa imajo nekako nakljucno te-
ksturo, ki spominja na ¢lovesko
kozo. Neprijetno.

V enem od prej$njih Monitor-
jev smo se navdusevali nad Ado-
bovo nadgradnjo Photoshopa z

umetnointeligenénim modelom
Firefly. Integracija je zdaj Se iz-
boljsana in rezultati so izjemni.

Dale¢ najuporabnejsa sta
Generative fill in Generative
expand, ki obstojedi sliki dodata
manjkajoce elemente. Z imple-
mentacijo Fireflyja sta retusira-
nje in korekcija fotografij zares,
zares enostavna.
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A Slika hamburgerja pred in po obdelavi s Photoshopovim Fireflyjem

Ce vam je fotograf poslal sicer
precej lepo sliko hamburgerja, ki
pa ima precej potlacen »klobu-
Ceke, je zadeva sila enostavna.

S katerimkoli od orodij za iz-
biro obmocij oznacite del, ki vas
moti, v vrstico Generative fill
vpisete Zelje in voila ... Cude?.
Zanimivo je tudi to, da z oznace-
nim delom dolodite priblizno ve-
likost Zelenega elementa.

Slike generirane z Photoshopo-
vim Fireflyjem lahko brez skrbi
uporabljate za vse namene, tudi

V Shutterstockov generator slik

gl e

Al Image Generator: Instantly create stunning images

Gensmate -0
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Brmgay yom decription b W' Pess diow 1015 s

komercialne. Adobe je Firefly uril
s slikami iz svoje, avtorsko ureje-
ne knjiznice slik AdobeStock.

Na vlak umetno generiranih
slik so sko¢ili tudi nekateri dru-
gi ponudniki knjiznic slik. Eden
boljsih je Shutterstock, ki v novi
razlicici izrise zares uporabne
slike.

V ukazno vrstico, pricakova-
no, vpisemo vsebino slike, likov-
ni jezik in vse ostalo.

Tudi pri Shutterstocku se
ni bati tezav z avtorskimi

pravicami, saj se je njihov ume-
tni razum ucil kar pri njih doma.
Edina resna pomanjkljivost je iz-
klju¢no kvadratni format slike.

Dinamika

Kljub obetom se nam pred za-
kljuckom redakcije ni uspelo
spustiti po Sori, osupljivi platfor-
mi OpenAl za prevod besedila v
video. Docakali nismo niti Ado-
bove nadgradnje Premiera, ki naj
bi omogocal podaljsanje (pre)
kratkih kadrov z ustvarjanjem

nove vsebine pred posnetkom ali
po njem. Zadeva je v demo raz-
licici videti impresivno in bo, po-
dobno kot pri Photoshopu, resno
olajsala delo.

Sicersnji trenutni nabor oro-
dij za generiranje umetnorazum-
skih animacij je omejen na ne-
kajsekundne manipulacije sta-
ti¢nih slik, ¢emur tezko re¢emo
»videox.

Morda prednjaci Haiper ali pa
morda Runway, a so rezultati za-
res omembe nevredni. |
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glasbene zelje!

Potrebujete glasbeno opremo za svoj novi video na
Youtube ali samo zato, ker si Zelite nekaj novega,
nenavadnega in nepri¢akovanega, a vseeno
prijetnega za poslusanje? Umetna inteligenca ustvari
glasbo zastonj! No, ali pa za nekaj dolarjev.

Simon Peter Vavpotic
a spletu kar mrgoli sple-
N tnih portalov z umetno-
inteligen¢no podprti-
mi strezniki in aplikacijami za
ustvarjanje glasbe razli¢nih zvr-
sti, ki jo lahko za nekaj evrov
prenesemo v svoj ra¢unalnik in
uporabimo kot avtorsko. Ustvar-
janja glasbe se lahko lotimo tudi
brez vsakrSnega predznanja, ve-
¢ina portalov in aplikacij namre¢
zahteva le podatek o zvrsti glas-
be ali pa besedilo s kratkim opi-
som. Nato v minuti ali dveh do-
bimo unikatno glasbeno datote-
ko, ki jo lahko naro¢niki prene-
sejo v svoj racunalnik, ostali pa
(obicajno) le poslusamo.

Brez glashenega
predznanja!

Umetna inteligenca (UI) lah-
ko podatek o zeleni zvrsti glas-
be razbere iz zvokovnega (reci-
mo brundanja melodije), govor-
nega ali besedilnega opisa ali pa
zvrst doloc¢imo prek menija. Ne-
kateri portali omogocajo izbiro
vec zvrsti, preostaneta le Se po-
slusanje ustvarjenega in izbira
najprimernejse skladbe, ki jo lah-
ko (ob placilu) prenesemo v svoj
racunalnik. Ob placevanju naj-
drazje, Premium, mesec¢ne na-
rocnine vecina portalov omogo-
¢a neomejeno ustvarjanje in pre-
nos umetnointeligenc¢ne glasbe.
Dodajmo Se, da lahko na neka-
terih portalih poleg zvrsti poda-
mo zahtevo za Se nekaj lastnosti,
kot so dolzina skladbe, glasnost
razli¢nih inStrumentov in barva
zvoka.

Kako nastane?

Ce si umetna inteligenca v ce-
loti izmisli skladbo, je malo ver-
jetno, da bo ta vecini poslusal-
cev posebej vsecd, saj je pogosto
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preve¢ nenavadna. Obenem hi-
tro postane jasno, da nevron-
skim mrezam ali drugemu tipu
umetne inteligence primanjku-
je praktic¢nih izkusenj. Izdelki so
taki, kot bi se komponiranja lo-
til ne posebej nadarjen zacetnik
z osnovnim glasbenim predzna-
njem.

Veliko kakovostnih algoritmov
za ustvarjanje glasbe UI tako raje
¢rpa iz obseznih zbirk Ze ustvar-
jenih skladb razli¢nih glasbenih
zvrsti Stevilnih avtorjev. Sklad-
be iz obsezne zbirke avtorskih
skladb najprej razbije na osnov-
ne prvine, med katerimi nato iz-
bira pri ustvarjanju nove sklad-
be. Nekateri portali znajo pou-
stvariti celo vokale in si obenem
izmisliti besedilo. V¢asih lah-
ko eksplicitno navedemo tudi,

V AIVA
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kateri avtorji so nam vsec, in
omenimo vzorc¢no skladbo. De-
nimo, v navodilo zapiSemo: »Na-
redi skladbo, podobno Beethov-
novi 5 simfoniji!«

Kljub temu se zdi, da je UI se
najuspesnejsa pri ustvarjanju
ambientalne glasbe, saj tu nava-
dno nimamo tako visokih zahtev
kot pri drugih zvrsteh.

Nekaj najboljsih

» AIVA (aiva.ai) lahko uporablja-
mo, Ce poprej namestimo istoi-
mensko aplikacijo — debeli odje-
malec. Ul za komponiranje glas-
be pri Al Technologies razvijajo
Ze od leta 2016, zato se radi po-
hvalijo, da so med njihovimi na-
roc¢niki tudi velika podjetja, kot
so Nvidia, Vodafone in TED.

Na spletni strani najdemo tudi
obsezno zbirko primerov skladb,
na osnovi katere se lazje odlo-
¢imo za naroc¢niski paket, ki ga
potrebujemo. Primere bi lahko
uvrstili med filmsko, orkestral-
no in ambientalno glasbo, ki se
vcasih priblizujejo pop glasbi.
Programska orodja za ustvarja-
nje umetnointeligenc¢ne glasbe

omogocajo tudi ro¢ne poprav-
ke kompozicij. Umetno ustvarje-
ne unikatne glasbe so veseli tudi
Stevilni razvijalci racunalniskih
iger.

Brezplac¢na je le nekomerci-
alna uporaba AIVA. Ce Zelimo
to glasbo uporabiti v svojih vi-
deih za Youtube, Tiktok, Insta-
gram ipd., moramo placati li-
cenc¢nino 11 evrov mese¢no. Za
ostale vrste komercialne upora-
be je naro¢nina 33 evrov mesec-
no. Naroc¢niki za vsako ustvarje-
no skladbo pridobijo tudi omeje-
ne ali polne avtorske pravice.

» Amadeus (amadeuscode.com)
lahko prenesemo iz Apple Sto-
ra in deluje le v operacijskem
sistemu i0S. Vsebuje lestvice
akordov najbolj znanih skladb,
ki jih lahko uporabimo pri kom-
poniranju lastne glasbe. Pri
ustvarjanju si lahko izdatno po-
magamo z gestami in zaslonom
na dotik.

Ceprav Amadeus dovoljuje
prenos kode MIDI za vse sklad-
be, moramo tiste, ki jih zeli-
mo obdrzati in prenesti v svoj
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Unlimited inspiration a1 your fingertips

/\ Amadeus

pametni telefon ali ra¢unalnik,
placati. Po 14-dnevnem preizku-
snem obdobju moramo placati
naroc¢nino 1,99 dolarja mesecno,
z mesec¢no naroc¢nino 9,99 dolar-
ja pa dobimo pravico, da obdrzi-
mo neomejeno Stevilo skladb in
pripadajocih zapisov MIDL

» Ecrett Music (ecrettmusic.com)
je orodje za spletno komponira-
nje umetnointeligenc¢ne glasbe.
Zadosc¢a, da nalozimo video, za

V Ecrett Music med ustvarjanjem
glasbe za izbrani video.

katerega Zelimo glasbeno opre-
mo, izberemo tip scenarija videa
in razpoloZenje, ki naj ga izraza
skladba (npr. veselje, zalost, rav-
nodusnost itn.). Med razpolo-
Zljivimi scenariji so zabava, po-
tovanja in moda, nakar je po-
treben le Se klik na gumb Cre-
ate Music, da dobimo skladbo,
prilagojeno dolzini videa. Sam
sem se lotil preizkusa kar z enim
od svojih videov, objavljenih na
Youtubu, vendar je ocitno, da
orodje ne ve, ali je v videu ze vo-
kal/govor, saj ne uravna glasno-
sti ustvarjene glasbe. To lahko

DVA NACINA

Program ali spletn
brskalnik?

rogramska orodja pri ustvarjanju glasbe pogosto izkoris¢ajo
@ obsezne zbirke avtorskih skladb, katerih prenosa nam ne sme-

jo omogociti (vsaj ne brez placila). Za prenos z Ul ustvarje-
ne glasbe tovrstnih ovir ni, zato je princip odjemalec — streznik kot na-
las¢ za ustvarjanje umetnointeligencne glasbe, pri cemer navadno upo-
rabnik potrebuije le spletni brskalnik, medtem ko stvaritev glasbe v ce-
loti poteka v oddaljenem strezniku. Obstajajo pa tudi drugacne resitve.
AIVA, denimo, zahteva, da v svoj racunalnik najprej namestimo aplika-
cijo oziroma »debeli odjemalec, ki omogoca izkoriscanje procesorskih
zmogljivosti racunalnika uporabnika, toda $e vedno potrebuje dostop
do interneta, saj v nasprotnem v oknih aplikacije prevlada belina, funk-
cionalnosti za ustvarjanje skladb pa niso na voljo.

Vseeno ni formule, po kateri bi lahko trdili, ali je boljsi spletni br-
skalnik (tanki odjemalec) ali debeli odjemalec, saj ob zahtevi za novo
skladbo posredujemo le malo podatkov, s ¢cimer Se zdalec ne zapolnimo
zmogljivosti spletnega brskalnika ali internetne povezave. Tudi prenos
glashene datoteke z nekaj megabaijti ali poslusanje glasbe v Zivo prek
podatkovnega toka ne zahteva velikih zmogljivosti.

Ce ima ponudnik dovolj zmogljivo strojno opremo, je celo bolje in hi-
treje, Ce ustvarjenje skladbe poteka izkljucno v njegovem racunalni-
ku, saj je zbirka podatkov za tvorjenje umetnointeligencnih skladb do-
stopna takoj. Res pa je tudi, da tak nacin nudi manj zasebnosti, saj mo-
ramo navodila za pripravo skladbe ali celo video, za katerega Zelimo
glasbo, posredovati v oddaljeni internetni streznik.

storimo sami. Prenos ustvarje-
ne glasbe je mogo¢ zgolj naroc-
nikom.

Tistim, ki redno objavljajo vi-
dee na Youtubu ali drugih plat-
formah, so na voljo narocniski
paketi od 4,99 dolarja mesec¢-
no naprej, za zasebno uporabo
pa lahko orodje preizkusimo za-
stonj, pri Cemer registracija ni

potrebna, razen ce Zelimo prene-
sti vzorcne skladbe, ki so krajse
od stirih minut in pol.

» Humtap (humtap.com) omo-
goca ustvarjanje umetnointeli-
gencne glasbe tako, da v mikro-
fon racunalnika ali pametne-
ga telefona najprej zabrunda-
mo melodijo. Nato aplikacija, ko
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BREZPLACNO

e nimate drugih idej in ustrezne programske opreme, je vedno

/a osebno rabo
najlazje uporabiti ustrezen stereo avdio kabel, s katerim ana-
logni zvokovni izhod pametnega telefona ali racunalnika po-

vezemo z analognim linijskim ali mikrofonskim zvokovnim vhodom
drugega racunalnika ali pametnega telefona, na katerem je namescena
ustrezna programska oprema za snemanje zvoka.

V operacijskem sistemu Android si lahko pomagamo tudi s priljublje-
nim zastonjskim programskim orodjem TubeMate, ki je sicer namenje-
no prenosu videa iz Youtube, a deluje tudi prek drugih spletnih stra-
ni, ki uporabljajo podobne tehnologije. TubeMate ni na voljo prek Goo-
gle Play Stora, zato je Se najbolje, Ce si pri iskanju njegove namestitve-

'
20

ne datoteke pomagamo z Googlom ali s katerim drugim spletnim is-

kalnikom.

jo lahko prenesemo le iz Applo-
ve trgovine (AppStore), sama
uporabi ustrezne inStrumente in
ustvari skladbo. Dodatne udar-
ce na boben lahko Ze ustvarje-
ni skladbi dodamo z enim sa-
mim klikom, obenem pa po Ze-
lji dodamo tudi vokale. Rav-
no nasprotno kot prej omenjeni
Ecrett Music lahko Humptap za
vsako skladbo ustvari tudi video
s svetlobnimi ucinki. Skladbe
in videe lahko shranimo v svoj

YV Infinite Album

Infinite Album

TAKE

o

About the App

Reacy to take control of the misic oh your gameT
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CONTROL OF

pametni telefon ali ra¢unalnik.
In najboljse — aplikacija je brez-
placna.

» Melodrive (overworf.com/app/
infinite_album) omogoca sprotno
ustvarjanje licen¢ne umetnoin-
teligencne glasbe v lastnem ra-
cunalniku. Osnovne prvine glas-
be ¢rpa iz zbirke skladb razlicnih
avtorjev, ki so privolili v sodelo-
vanje s platformo. S spleta lah-
ko prenesemo le datoteko EXE
za zagon namestitve aplikacije
Infinite Album (slov. Neskon¢ni

YOUR CAME MUSIC

album) v operacijskem sistemu
Windows. Drugi operacijski sis-
temi in racunalniske arhitekture
niso podprti.

» SAM Al song (audoir.com) je
zbirka programskih orodij, ki
jih lahko prenesemo iz App Sto-
ra in Google Play Stora ter jih po-
ganjamo v racunalnikih z ope-
racijskima sistemoma iOS in
Android. Orodja omogocajo

- | vew

A\ Mnotzica skladb, izdelanih z
Jukedeckom, na Soundcloud.
com.

ustvarjanje lirike in glasbe. Vse
lahko uporabljamo v pametnih
telefonih, ra¢unalniskih tablicah
in rac¢unalnikih z operacijskim
sistemom iOS ali Android.

Je Ul res Ze uporabna?

Moram priznati, da sem od
orodij in portalov za ustvarjanje
umetnointeligen¢ne glasbe mor-
da pricakoval prevec. Kljub neka-
terim nadvse zanimivim in prije-
tnim skladbam so tiste, izpod rok
vrhunskih avtorjev, Se vedno za
vsaj kakovostni razred ali dva
boljse. V glasbenem oblaku So-
undcloud.com je objavljenih veli-
ko umetnointeligencnih skladb,
izdelanih z razli¢nimi orodji, a
od njih je le malo takih, ki gre-
do zahtevnemu poslusalcu hitro
v uho; med njimi je tudi veliko
ustvarjenih na nekdanjem sple-
tnem portalu Jukedeck, podpr-
tim z Open Al Zal je Jukedeck,
odkar ga je kupil Tiktok, nedo-
stopen, a mnogi navdusenci nad
umetnointeligencno glasbo upa-
jo, da bo kmalu na voljo nova
razli¢ica.

Glasba je trzno blago in tiste-
mu, ki ima kakovosten umetno-
inteligencni generator skladb, se
pogosto bolj izplaca prodajati al-
bume, kot pa mnozicam glasbe-
no neizobrazenih uporabnikov
omogociti, da z nekaj iznajdlji-
vosti in za par dolarjev postanejo
lastniki skladb in prek spleta pro-
dajajo najbolje stvaritve ... <«






Ul brez interneta

Umetna inteligenca (Ul) brez interneta - je to sploh
mogoce? In ce je, katere aplikacije lahko namestimo
in kako zmogljiv PC zahtevajo?

Simon Peter Vavpotic¢

v | eprav vecina umetnoin-
teligen¢nih aplikacij, kot
je ChatGPT, zivi le v veli-

kih internetnih oblakih, v katerih
so shranjene nepredstavljive ko-
licine vsakovrstnih podatkov, na
njih pa izurjeni modeli UI, lahko
nekatere od njih namestimo tudi
neposredno v svoj racunalnik.

Denimo Llama je sodoben ve-
liki jezikovni model (LLM - Lar-
ge Language Model), podoben
ChatGPT, katerega izvorno kodo
lahko prenesemo iz GitHuba ozi-
roma ga po prilozenih navodi-
lih namestimo v svoj ra¢unal-
nik, »le« uciti ga moramo sami,
za kar potrebujemo zelo veliko
mnoZzico primerov.

Kljub temu pri pisanju tega
¢lanka nisem imel v mislih tako
kompleksnega LLM, ampak
predvsem aplikacije za vsakogar,
kot je Upscaly, ki omogoca nekaj-
kratno povecanje locljivosti po-
ljubne slike ali fotografije.

Ceprav rezultat povedave z
Upscaly ni idealen, je kljub temu
veliko boljsi, kot Ce za povecanje
locljivosti uporabimo obicajne
matematicne metode. Pri tem je
Se kako pomembno, kako zmo-
gljiva graficna kartica je v naSem

V Primerjava povecav fotografij
z aplikacijo Upscaly (levo)
in matematic¢nim orodjem
(desno).
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PC, Cesar so se ocitno dobro za-
vedal tudi avtorji aplikacije, ki
je Ze dolgo prirejena za uporabo
strojne podpore pri izvajanju po-
vecav. Ce te nimamo, lahko pro-
gramsko orodje vseeno uporabi-
mo, a delovanje je nepredstavlji-
VO pocasno ...

Umetnointeligen¢ni
programi za domaci PC

Ceprav se zdi, da odprtoko-
dnih umetnointeligen¢nih pro-
gramov, ki jih lahko namesti-
mo v svoj racunalnik, ni prav ve-
liko, je v resnici ravno naspro-
tno. Predvsem zaradi popular-
nih tehnologij, kot je IoT, s kate-
rimi lahko UI kot storitev upora-
bljamo tudi prek majhnih, v raz-
li¢ne naprave vgrajenih krmil-
nih rac¢unalnikov, je GitHub pre-
Zet z razlinimi zamislimi in od-
prtokodno programsko opremo,
ki jih objavljajo samostojni razi-
skovalci. Od teh se mnoge ume-
tnointeligen¢ne aplikacije opirajo
na javno objavljene umetnointe-
ligencne programske knjiznice in
razvojna okolja velikih ponudni-
kov spletnih storitev ter program-
ske opreme. Denimo Pytorch, ki
zdruzuje metode globokega uce-
nja nevronskih mrez in sta ga ta-
kratni Facebook (zdaj Meta)
in Microsoft leta 2016 naredila
javno dostopnega za razvijalce
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A Digikam lahko namestimo skoraj kamorkoli.

programske in strojne opreme.
Vkljucuje aplikacijsko-program-
ske vmesnike za Python in C++,
zato ga danes najdemo tudi v Ste-
vilnih komercialnih izdelkih; na
njegovi osnovi naj bi deloval tudi
Teslin Avtopilot.

Testiranja med racunalniSkimi
zanesenjaki priljubljenih ume-
tnointeligencnih aplikacij sem se
lotil na klasi¢nem PC in tudi na
Raspberry Pi 5, ki je odli¢en stroj
za poganjanje aplikacij Linux.
Vecina odli¢no deluje na obeh,
zato se vcasih zdi veliko vedji kla-
si¢ni PC skoraj nepotreben.

» Digikam (digikam.org) zna raz-
poznavati obraze, vendar ne

brez ucenja. Vsako osebo mu
moramo najprej predstaviti s
kratkim kolazem fotografij iz
razli¢nih kotov in v razli¢nih po-
zah. Sele nato bo znal to osebo
poiskati na poljubni fotografiji.

Funkcionalnost razpoznava-
nja obrazov programerji Digi-
kam razvijajo ze vec kot 15 let,
a jo moramo naloziti posebej kot
nekaksno nadgradnjo, potem ko
aplikacijo ze namestimo. To velja
tako za razlicico za Windows kot
tisto za Raspberry Pi OS in dru-
ge Linuxe.

Najenostavnejsa je namesti-
tev v Windows 10 ali novejSem,
saj je dovolj, da z interneta po-
tegnemo namestitveno datote-
ko in jo zazenemo, medtem ko je
pri namestitev v Raspberry Pi OS
najenostavnejsa z uporabo orod-
ja snap. Podrobnosti najdete na
spletni strani snapcraft.io/install/
digikam/raspbian.

Kako deluje? Digikam vsebuje
podporo za prepoznavanje obra-
zov na osnovi nevronskih mrez
Ze od svoje druge razliCice, ven-
dar pa je nova tehnologija prak-
ticno uporabna $ele od razlici-
ce 7.2, ko so programerji vgradi-
li moznost samodejnega ustvar-
janja albumov s slikami doloce-
ne osebe.

Ko odpremo sliko, Digikam na
njej prikaZe simbol za dodajanje
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imena osebe na sliki, nakar mo-
ramo isto osebo Se nekajkrat
oznaciti na slikah. Nato lahko iz
menija Search-->People sprozi-
mo iskanje slik, na katerih je is-
kana oseba, po celotnem arhivu.

» Final2x (github.com/Tohrusky/Fi-
nal2x/releases) omogoca pametno
povecevanje locljivosti risb in fo-
tografij od dva- do stirikrat po vi-
$ini in $irini hkrati, odvisno od
zbranega umetnointeligencne-
ga algoritma: Real Esrgan, Real
Cugan, SRMD ali Waifu. Algori-
tem Ul pred povecevanjem ugo-
tovi kontekst oziroma uposteva,
h kateremu elementu spada toc-
ka na originalni sliki. Poveceva-
nje lo¢ljivosti slik s ¢itljivim bese-
dilom ali predmeti z veliko ravni-
mi linijami za Ul sicer ni neresljiv
problem, saj je mogoce na osno-
vi sorazmerno enostavnega skle-
panja dodati manjkajoce pike.
Povec¢amo lahko le JPG in PNG,
pri ¢emer Final2x zahteva Win-
dows 10 ali novejsi, ki ga lahko
poganjamo tudi v navideznem
racunalniku.

Final2x deluje najhitreje z no-
vejSimi grafi¢nimi karticami Nvi-
dia in AMD ali z novejSim proce-
sorjem s procesorsko grafiko. Ce
navedenega nimate, se lahko po-
date v nastavitve in kot napravo
za preracunavanje slike izberete

glavni procesor (CPU), ki je sicer
veliko pocasnejsi, a vseeno de-
luje. In to ne samo v PC, ampak
tudi v Windows 11 v Raspberry
Pi 5, v katerega lahko namesti-
mo razli¢ico za racunalnike z ar-
hitekturo ARM64.

» Kdenlive (kdenlive.com) je za-
stonjsko odprtokodno okolje za
veclstezno obdelavo in monta-
Zo videov in zvo¢nih posnetkov
v Windows 10 ali novejsem, ki
ga lahko prenesemo z interneta v
nekaj ve¢ kot 100-megabajtni da-
toteki. A je brez nekaterih vti¢ni-
kov, kot je DaSiamRPN, ki omo-
goca sledenje predhodno ozna-
¢enim objektom v videu. Se pose-
bej uporaben je, ker lahko z njim
ucinkovito zakrivamo posame-
zne vsebine, na primer naslove
IP, obraze ljudi, imenske sezna-
me, registrske oznake vozil ipd.
DaSiamPRN deluje na osno-
vi nevronskih mrez z globokim
ucenjem in je zato obicajno veli-
ko natan¢nejsi od matemati¢nih
metod, od katerih so nekatere Ze
serijsko vgrajene v Kdenlive. Ko
na zacetni sliki oznac¢imo podro-
¢je, ki ga zelimo zakriti, in spro-
zimo analizo videa, DaSiamRPN
uporabi nevronske mreze, s kate-
rimi spremlja premikanje ter rast
in kréenje oznacenega podrodja
prek celotnega videoposnetka.

V Kdenlive in zakrivanje vsebine z DaSiamRPN.
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OSNOVE

Kako delujejo
aplikacye UI?

eliko umetnointeligencnih programskih knjiznic je napisanih v
programskem jeziku Python 3, zato jih lahko poganjamo sko-

raj v kateremkoli operacijskem sistemu, v katerega lahko na-
mestimo ta programski jezik. V vecino operacijskih sistemov Linux je
Python Ze namescen, vendar pogosto ne v zadostni meri, zato mora-
mo navadno dodati potrebne programske knjiznice. Aplikacije Ul za do-
maco rabo navadno tudi niso posebej hitre, a dokler jih ne uporablja-
mo v robotiki, kjer pogosto Stejejo milisekunde, navadno ni tezko poca-
kati nekaj 1deset sekund.

Izvorno kodo odprtokodne umetnointeligencne aplikacije lahko pre-
nesemo iz GitHuba, vendar je namestitev navadno enostavnejsa, ce na-
mesto tega poiS¢emo najnovejso izdajo programske opreme, ki vsebuje
tudi vsa potrebna orodja in navodila na namestitev.

Po uspesni namestitvi je uporaba umetnointeligencne aplikacije na-
vadno sorazmerno enostavna, a smo jo kljub temu navadno prisilje-
ni zaganjati iz ukazne vrstice. Poenostavljene namestitve, ki vkljucuje-
jo tudi aplikacijo z grafi¢nim uporabniskim vmesnikom (GUI), so v glav-
nem na voljo za Microsoft Windows.

Kaj je umetnointeligen¢ni model?

Najpogostejsi tovrstni model je nevronska mreza, ki ni ni¢ drugega
kot z matematicnimi enachami in utezmi poenostavljeno opisan model
dela, hm, nevronov. Med ucenjem nevronska mreZa spreminja vredno-
sti uteZi tako, da se njeni odzivi z mnoZico u¢nih vzorcev ¢im bolj pribli-
Zajo pricakovanim. A obenem zna tudi posplosevati, tako da se na vho-
dni vzorec, ki ni bil del u¢ne mnoZice, odzove z asociacijo, ki izraza zna-
nje, pridobljeno med ucenjem.

Na vnaprej naucenih nevronskih mrezah temeljijo tudi LLM, ki omo-
gocajo visje kognitivne funkcije ter zahtevnejse ucenje in jih uporablja-
jo stevilni napredni roboti androidi, kot je Sofija (omenjena v prejSnjem
Monitorju). V LLM lahko poteka vec u¢nih procesov hkrati, zato mnoZica
vec sto ali vec tisoc graficnih procesnih enot, ki jih imajo graficne karti-
celvezja Nvidia, bistveno pohitri njihovo ucenje.
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A Spleeter med razbijanjem skladbe na dve komponenti: vokali in

ostalo.

To omogoca zakrivanje objekta z
razlicnimi metodami, na primer
z zameglitvijo.

Ce je objekt, ki ga Zelimo za-
kriti, viden le v delu videa, mo-
ramo ta del najprej izrezati in
ga Sele nato analizirati z DaSia-
mRPN. V nasprotnem nevronske
mreze zmedemo, saj kot refe-
rencno sliko vedno vzamejo prvi
okvir v videu, zato v nadaljeva-
nju sledijo napacni sliki.

» Meshroom (github.com/alicevisi-
on/Meshroom) je izjemna zastonj-
ska in odprtokodna umetnointe-
ligen¢na aplikacija, ki ustvari tri-
razsezni zi¢ni model predmeta —
iz vedjega Stevila njegovih foto-
grafij z locljivostjo vsaj 10 milijo-
nov pik, posnetih iz razli¢nih ko-
tov. 3D-model lahko nato upora-
bljamo v programih za trirazse-
Zno nacrtovanje (Computer Ai-
ded Design — CAD).

Meshroom temelji na Alicevi-
sionovih fotometri¢nih program-
skih knjiZnicah in polno delu-
je le v rac¢unalnikih s 64-bitnimi
Windows in z grafi¢nimi kartica-
mi Nvidia, ki podpirajo protokol
Cuda 2.0. Gonilnike za Cuda 2.0
moramo v Windows namestiti

posebej. Ostali dovolj zmogljivi
racunalniki lahko Meshroom po-
ganjajo le v skicirnem nacinu, ki
daje veliko manj natancne rezul-
tate in je hkrati zelo pocasen.

» Spleeter (github.com/boy1dr/
SpleeterGui) je nadvse uporabno
umetnointeligencno program-
sko orodje, ki omogoca razbitje
skladb v zapisu MP3 na vec¢ da-
totek, po eno za vsak inStrument
ali vokal. Ceprav nima grafi¢ne-
ga vmesnika, je pred leti ze pozel
veliko zanimanja med glasbeniki
in komponisti.

Glasbo lahko razdeli na dva do
pet zvokovnih zapisov, pri ¢emer
za prepoznavo posameznih kate-
gorij uporablja vnaprej naucene
modele UL Za ucenje teh so sno-
valci aplikacije uporabili vsako-
vrstno glasbo s streznikov fran-
coskega ponudnika preto¢nih
glasbenih storitev Deezer.

Spleeter dobro prepoznava
razli¢ne glasbene kategorije, kot
so vokali, basi, bobni in ritem, za
kar izkori$ca vgrajeno umetnoin-
teligen¢no programsko knjiznico
Tensorflow. Za kategorijo glasbe
v nove glasbene datoteke upora-
blja kodirnik Ffmpeg.

Med klasi¢nim PC in Raspberry Pi 5

Ceprav je Raspberry Pi 5 odli¢en za preizkuganje programske opreme
Ul, pri njeni uporabi ni posebej hiter. Kljub temu je odli¢na dopolnitev za
klasi¢ni PC povsod tam, kjer bi sicer morali uporabiti pocasni navidezni
PC, da bi iz Windows poganjali Linux; ponovni zagon klasi¢nega PC z
drugim operacijskim sistemom pa pogosto vzame prevec ¢asa.
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Kako prepreciti izgubo kocljivih podatkov?

Ce umetnointeligenéne modele uporabljamo prek storitev obla¢nih
streznikov, jim moramo pogosto posredovati obcutljive osebne podatke
(npr. pri obdelavi osebnih fotografij), ki bi nacelno morali ostati nedo-
stopni drugim uporabnikom interneta pa tudi skrbnikom oblacnih stre-
Znikov. Vemo, da pogosto ni isto tako, saj lahko podatki za razpoznavo
nasega obraza ali obraza nasih prijateljev postanejo trzno blago.

Bolje je torej, Ce kocljive podatke obdelujemo izklju¢no z umetnointe-
ligenenimi programi, ki jih te¢ejo le v na3em racunalniku. Se bolje je, ¢e
take programe v celoti namestimo v svoj racunalnik, pri ¢emer ti za ob-
delavo podatkov ne potrebujejo povezave z internetom.

Spleeter je napisan v program-
skem jeziku Python, zato je pred
njegovo uporabo treba namesti-
ti celotno razvojno okolje in vse
potrebne dodatne programske
knjiZnice, kar za zacetnike ni naj-
enostavneje. Za operacijske sis-
teme Windows z .NET 4.8 ali no-
vejse je zato na voljo tudi enotna
namestitvena datoteka, ki vklju-
Cuje namestitev graficnega vme-
snika. Brez tega lahko aplikacijo
uporabljamo le iz Power Shella
ali terminalskega okna v Linuxu.

Logo Windows 10 na sple-
tni strani Spleeterja z grafi¢nim
vmesnikom sicer daje misliti, da
vsaj zadnje razlicice ne moremo
poganjati s starejSimi razli¢icami
tega operacijskega sistema, a je
klju¢na moznost namestitve iz-
vajalnega okolja .NET 4.8, ki je
k sreci na voljo tudi za nekatere
starejSe razlicice. Ker pa razbija-
nje skladb na glasove in inStru-
mente zahteva veliko procesor-
ske modi, je, ¢e uporabljate sta-
rejsi PC, vseeno potrebna dobr-
$na mera potrpezljivosti. Hkra-
ti je tudi vec¢ kot ocitno, da je
Spleeter lacen pomnilnika, saj
pri obdelavi zvoka hitro zasede
vse, kar je na voljo.

Ko sem se na koncu lotil poslu-
Sanja skladbe brez vokalov, je bi
rezultat presenetljivo dober; vo-
kali so bili odstranjeni v posebno
datoteko, vendar je obcutek, da
se skrivajo nekje v ozadju in da
vseeno hocejo zapeti, a jih algo-
ritem zadusi, ostal. Po drugi stra-
ni se med vokali v lo¢eni datote-
ki skrivajo tudi zvoki in melodi-
je, podobni vokalom. Kljub temu
menim, da je rezultat presenetlji-
vo dober.

» Subsync (github.com/scOty/sub-
sync/releases) je Se eno od nadvse
uporabnih orodij U, ki nam ob
pomoci prepoznave govora pri-
hrani obilico dela pri pravilnem
¢asovnem umesc¢anju podnapisov
na videoposnetek. Pri prepozna-
vi govornih delov videa se zana-
$a na programski modul Pocket-
sphinx, iz katerega dobi natan¢ne
Case zacetkov predvajanj in dolZi-
ne predvajanj podnapisov. Sub-
sync deluje le, ¢e predhodno pri-
pravimo datoteko s serijo podna-
pisov, a brez casov in dolzin pred-
vajanja, lahko pa podnapise tudi
samodejno poisce na spletu.
Subsync lahko podnapise shra-
ni v oblikah (npr. SRT), ki jih

V' Subsync podpira tudi slovens¢ino.
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lahko preberejo Stevilni predva-
jalniki, med katerimi je tudi po-
pularni odprtokodni VLC. Ceprav
deluje le na arhitekturah AMD in
Intel, ne pa tudi ARM, ga lahko
namestimo v operacijske sisteme
Windows, Mac OS X in Linux.
Ceprav bi bil tak program za-
nimiv za televizijske hise, katerih
montazerji morajo k vsakemu
novinarskemu prispevku v tu-
jem jeziku, ki ni sinhroniziran v
domadi jezik, dodati podnapise,
ni orodje, s katerim bi lahko pod-
napise za poljuben film, doku-
mentarno oddajo ali drug video
ustvarili iz govorjenega besedila.
Po drugi strani je montaZerju ne-
primerno lazje, ¢e podnapise, ki
jih dobi od prevajalca, umetno-
inteligen¢no programsko orodje
samodejno razporedi na video.

» Upscayl (github.com/upscayl)
uporablja metode UI za pove-
¢anje locljivosti poljubne slike,
vendar pri tem ni omejen na fi-
ksne faktorje povecave kot Fi-
nal2x. Preizkusal sem ga kar na
fotografiji tiskanega vezja Ra-
spberry Pi Compute modula 4.
Rezultat je bil presenetljivo do-
ber, ¢eprav se moral nanj ¢aka-
ti cel dan, pred tem pa Se ro¢no
zamenjati programsko knjiznico
po navodilih s spleta, saj nisem
imel zahtevane Nvidijine grafic-
ne kartice, ki jo zahteva original-
na programska knjiznica Volcan.
Upscayl sicer deluje le v racunal-
nikih z Windows 10 ali novejsim.

» Vosk (alphacephei.com/vosk)
omogoca prepoznavanje govora
v angleskem jeziku, z dodatki pa
tudi v drugih velikih jezikih, in je
enostaven za uporabo/namesti-
tev. Predpogoj za namestitev v
Windows je namescen program-
ski jezik Python 3.11. Nato Vosk
z interneta namestimo s prepro-
stima ukazoma, ki ju zazenemo
iz ukaznega okna: pip install ffm-
peg, ki namesti potrebne pro-
gramske knjiznice, in pip install
vosk. Ce imamo names$¢enih ve¢
razli¢ic Pythona, namesto pip
uporabimo ukaz pip3.

Sam sem se lotil nekoliko zah-
tevnejse namestitve na Raspberry
Pi 5 v operacijski sistem Raspber-
ry Pi OS, ki uspe samo, e poprej

> Z umetnointeligen¢no
aplikacijo Vosk prepoznano
besedilo iz videa.

vzpostavimo navidezno okolje, v
katerem nato poganjamo Vosk.

Delovanje programa je hitro,
dokaj kakovostno in sorazmer-
no enostavno, ¢eprav deluje iz
ukaznega okna. Zazenemo ga z
ukazom vosk-transcriber -l en-us
—ivideo.mp4 —o video.txt. Pri tem
video.mp4 nadomestimo s kate-
rokoli datoteko z videom v zapi-
su *.mp4. Po izvajanju dobimo
besedilo v izhodni datoteki vi-
deo.txt. Naj dodam Se, da s para-
metrom [ izberemo jezik, v kate-
rem je posnet video.

Vseeno menim, da je Vosk pre-
ve¢ obcutljiv na razli¢ne govorce,
skoraj idealno pa mu gre razpo-
znava s sintetizatorjem (npr. mi-
mic3, ki je prav tako brezplacen)
ustvarjenega govora.

Uporabno?

ODb poplavi priljubljenih pro-
gramov za obdelavo vsakovr-
stnih ve¢predstavnih podatkov,
od katerih vecina obdeluje po-
datkov ob pomoci matemati¢nih
in fizikalnih formul ter statistic¢-
nih metod, se umetnointeligenc-
ne aplikacije lahko ucijo na svo-
jih preteklih napakah, s ¢imer
lahko s¢asoma svoje delovanje
povsem prilagodijo zeljam upo-
rabnikov.

Ker povprecnega uporabnika
ne zanima, kako se bo umetno-
inteligen¢ni model udil z rele-
vantnimi primeri, ampak zgolj,
kako bo pri svojem delu prisel
do boljsih rezultatov kot z obicaj-
nimi metodami, so v vse ve¢ teh
aplikacij vgrajeni nau¢eni ume-
tnointeligen¢ni modeli, ki opti-
malno delujejo Ze po namestitvi
umetnointeligencne aplikacije.
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Namescanje iz datoteke ZIP?

Uporabniki Windows smo vajeni povsem avtomatiziranih namestitve-
nih datotek, katerih carovniki nas vodijo skozi celoten postopek name-
stitve. Umetnointeligencne aplikacije Zal redko najdemo v obliki name-
stitvenih datotek EXE in MSI. Veliko vec jih je v datotekah ZIP in ne po-
trebujejo namescanja. Namesto tega jih preprosto razsirimo v poljub-
no prazno datote¢no mapo in zazenemo s klikom na zagonsko datoteko
EXE, ki jo najdemo v mapi bin ali glavni mapi.

Ceprav jih lahko namestimo na katerikoli podatkovni nosilec, zaradi
preglednosti morda vseeno ni slabo tovrstne aplikacije namestiti v pod-
mapo v mapi Program Files na sistemskem disku, nakar ro¢no ustvarimo
bliznjico do zagonske datoteke EXE na namizju.

Programerji Ul poskus$ajo pri-
praviti ¢im splosnejSe umetnoin-
teligen¢ne modele, ki jih je mo-
goce uporabiti pri reSevanju Ste-
vilnih podobnih primerov. Deni-
mo, razpoznavanje govora mora
dobro delovati za zelo razli¢ne
govorce kakor tudi razpozna-
vanje besedil, ki mora delovati
za zelo razli¢ne nabore znakov.

razvojno okolje (npr. Tensor-
flow), na osnovi katerega razvi-
je aplikacije. Po drugi strani za
obseznejse aplikacije, ki so plod
dela vecjih programerskih sku-
pin, nastajajo umetnointeligenc-
ni vti¢niki, kakrSen je DaSiamR-
PN, s katerimi jim lahko na eno-
staven nac¢in dodamo umetnoin-
teligencne funkcionalnosti.

Razvijalci poskusajo
pripraviti cim sploSnejse
umetnointeligencne

modele.

Tako nastajajo Stevilne umetno-
inteligenc¢ne programske knji-
Znice, ki jih lahko zastonj prene-
semo iz GitHuba, a z njimi si na-
vadni uporabniki Se ne morejo
pomagati pri vsakdanjem delu
z racunalnikom. Teh program-
skih knjiznic pa so Se kako vese-
li programerji umetnointeligenc-
nih aplikacij, ki iz njih ustvari-
jo izdelke za mnozice. Tako da-
nes skoraj nihce ve¢ ne progra-
mira umetnih nevronskih mrez
z globokim ucenjem, ampak raje
uporabi ustrezno programsko
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Je umetna inteligenca priroc-
na za uporabo doma? Vsekakor
je, kadar omogoca (veliko) bolj-
Se rezultate, ne da bi morali la-
i¢ni uporabniki za njegovo upo-
rabo Zrtvovati veliko ¢asa. Kljub
temu pa nekaj skrbniskih spre-
tnosti pri namescanju zastonj-
skih aplikacij vedno pride prav,
saj se z njimi navadno izogne-
mo nakupu t. i. »profesional-
nih« umetnointeligen¢nih apli-
kacij ali mese¢nemu placevanju
za uporabo umetnointeligenc-
nih storitev. <
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Kopiloti za poslovno rabo

V casih, ko umetna inteligenca vse bolj prezema
poslovne procese, Microsoft Copilot in Google Gemini
postajata kljucni orodji za povecanje produktivnosti
ter optimizacijo delovnih tokov.

Vladimir Djurdjic

ametni pomo¢niki,

vkljuc¢eni v Microsoft

365 in Google Workspa-
ce, obljubljajo izboljsanje ucinko-
vitosti ter poenostavitev Stevilnih
vsakodnevnih nalog.

Microsoft Copilot je druzi-
na pametnih pomo¢nikov, ki
so vkljuceni v aplikacije, kot so
Word, Excel, PowerPoint in Ou-
tlook. Copilot omogoca uporab-
nikom, da hitro in enostavno
ustvarjajo in urejajo dokumen-
te, analizirajo podatke, pripra-
vljajo predstavitve in upravljajo
elektronsko posto. Kot primer, z
uporabo naravnega jezika lah-
ko uporabniki Copilotu narocijo,
naj pripravi osnutek dokumenta,
popravi obstojecega, analizira
podatke v Excelu, ustvari slajde v
PowerPointu ali organizira posto
v Outlooku. Ta funkcionalnost
je Se posebej koristna v poslov-
nem okolju, kjer so hitro ustvar-
janje in prilagajanje dokumen-
tov ter ucinkovita analiza podat-
kov klju¢nega pomena za uspeh.

V Wordu lahko Copilot tako
pomaga pri pisanju porocil, se-
stavljanju ponudb in oblikovanju
zapletenih dokumentov. Uporab-
niki lahko z enostavnimi ukazi

zahtevajo pripravo osnutka ali iz-
boljsave obstojecega dokumen-
ta. Copilotu lahko narocijo, naj
napise uvod v porocilo na pod-
lagi klju¢nih tock, ki so jih nave-
dli. To ne prihrani le ¢asa, temve¢
tudi zagotavlja, da so dokumen-
ti dosledni in profesionalno obli-
kovani.

Pomocnik v Excelu omogo-
¢a uporabnikom, da z enostav-
nimi vprasanji pridobijo podrob-
ne analize podatkov. Uporabniki
lahko vprasajo, kateri trendi so vi-
dni v obstojecih podatkih, in Co-
pilot bo zagotovil vizualizacije in
vpoglede. Zahtevajo lahko, reci-
mo, analizo prodajnih podatkov
za izbrano obdobje, in Copilot bo
ustvaril grafi¢ne prikaze, ki bodo
jasno prikazovali trende in vzor-
ce. Ustvari lahko nova poro¢ila in
poglede, ne da bi morali poznati
vse formule, ki so za to potrebne.

Podobno lahko v PowerPoin-
tu ustvari predstavitve na pod-
lagi vnosa uporabnika. Ta lahko
narodi pripravo predstavitve za
izbrano temo, Copilot pa bo za-
gotovil vsebino, slike in predloge
za oblikovanje. To je Se posebej
uporabno pri pripravi predstavi-
tev za sestanke ali konference,

an

gty ¢ P e s, bR

A\ Google Gemini pomaga v pisarniski zbirki Workspace.

kjer je treba hitro ustvariti vizu-
alno privlacne in informativne
predstavitve.

Copilot lahko pomaga tudi pri
tako vsakdanjem programu, kot
je Outlook. Tu je lahko v pomo¢
pri organizaciji e-poste, ustvarja-
nju odgovorov in upravljanju ko-
ledarja. Pripravi lahko osnutek
odgovora na kompleksno zapo-
redje preteklih sporocil ali orga-
nizira sestanke glede na razpolo-
Zljivost udelezencev.

Copilot je na voljo tudi v dru-
gih programih pisarniskega oko-
lja Microsoft 365, kot so progra-
mi Teams, beleznica OneNo-
te, obla¢na shramba OneDrive
in portal SharePoint. Pricakuje-
mo lahko, da bo s¢asoma svojega
Copilota imel prav vsak izmed
programov v pisarniski zbirki,

V Copilot je skupno trZzno ime za cel kup pomocnikov v Microsoftovih programih.

obenem pa bo vsak od njih do-
bival nove zmoznosti in funkeci-
onalnosti.

Google Gemini

Podobno kot Copilot pri Micro-
softu Google Gemini v Google
Workspaceu ponuja napredne
funkcionalnosti za uporabnike
Gmaila ter aplikacij Google Docs,
Sheets in Slides. Gemini uporab-
nikom omogoca, da s preprosti-
mi ukazi ustvarjajo in urejajo vse-
bino, analizirajo podatke in pri-
pravljajo predstavitve.

Google Gemini je na voljo tudi
v poStnem programu Gemini,
spletni shrambi Google Drive ter
tudi stevilnih drugih spletnih sto-
ritvah, denimo Google Photos.
Google je pri naboru funkcional-
nosti in zmoznosti ta hip nekoli-
ko za Microsoftom, a vse kaze,
da bodo hitro nadoknadili zamu-
jeno. V primerjavi z Microsoftom

e e e v vy Py : [ so pisarniski programi Workspa-
i mmas g s com L g So 8 H oad ce tudi bolj odprti za pomo¢nike
i g i - — el ety in dodatke tretjih ponudnikov.

. B Copdan
ﬁ i Uporaba v drugih
poslovnih programih
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omogoca avtomatizacijo stori-
tev za stranke, vklju¢no z odgo-
varjanjem na pogosto zastavlje-
na vprasanja, obdelavo narocil
in podporo uporabnikom.

Salesforce uporablja umetno-
inteligen¢no platformo Einstein,
ki vkljucuje klepetalne robote za
podporo prodajnim ekipam. Ein-
stein pomaga prodajalcem pri is-
kanju potencialnih strank, upra-
vljanju odnosov s strankami in
avtomatizaciji administrativnih
nalog; denimo, lahko samodej-
no ustvari naloge na podlagi po-
stnih sporo¢il ali pomaga pri se-
gmentaciji strank glede na njiho-
ve potrebe in vedenje.

Microsoft Dynamics 365
vklju¢uje umetnointeligenc¢no
tehnologij in klepetalne robo-
te za podporo prodaji, storitvam
za stranke in trZzenju. Chatboti v
Dynamics 365 pomagajo pri av-
tomatizaciji komunikacije s stran-
kami, obdelavi zahtevkov in za-
gotavljanju personaliziranih stori-
tev. Chatbot lahko samodejno od-
govarja na poizvedbe strank, po-
maga pri reSevanju tezav ali celo
izvaja prodajne transakcije.

SAP uporablja klepetalne ro-
bote za izboljsanje razli¢nih po-
slovnih procesov, vklju¢no z
upravljanjem cloveskih virov, na-
bavo in s financami. SAP Conver-
sational Al omogoca ustvarja-
nje prilagojenih chatbotov, ki se
lahko integrirajo v obstojece sis-
teme SAP in pomagajo pri avto-
matizaciji rutinskih nalog ter iz-
bolj$anju ucinkovitosti. Klepetal-
ni robot lahko pomaga zaposle-
nim pri iskanju informacij o po-
litiki podjetja, vlozitvi zahtevkov
za dopust ali iskanju potrebnih
dokumentov, kar zmanjsuje po-
trebo po neposrednem posredo-
vanju kadrovskega oddelka.

Oblaé¢na ali lastna umetna
inteligenca?

Ena izmed klju¢nih razlik pri
uporabi orodij z umetno inte-
ligenco je, ali gostujejo v obla-
ku ali lastnih podatkovnih cen-
trih podjetij. Orodja v oblaku,
kot sta Microsoft 365 in Google
Workspace, nudijo vecjo fleksi-
bilnost, skalabilnost in enostav-
nost uporabe. Podjetja lahko hi-
tro uvedejo nove funkcionalno-
sti in izkoristijo prednosti poso-
dabljanja programske opreme,
ne da bi se ukvarjala z vzdrzeva-
njem infrastrukture, vendar se

KOPILOTI

A Einstein omogoca pomoc pri podpori upravljanja podatkov o
strankah in marketingu v programu Salesforce.

morajo posvetiti vprasanjem o
varnosti in zasebnosti podatkov,
saj se ti shranjujejo na oddaljenih
streznikih. To pomeni, da mora-
jo zaupati ponudnikom storitev v
oblaku, da bodo ustrezno zas¢iti-
li njihove podatke.

Na drugi strani uporaba la-
stnih podatkovnih centrov zago-
tavlja vedji nadzor nad podatki
in varnostjo, toda podjetja, ki iz-
berejo to moznost, morajo pre-
cej investirati, predvsem v infra-
strukturo in tudi vzdrzevanje,
vendar imajo vedji nadzor nad
tem, kako se podatki obdeluje-
jo in shranjujejo. To je Se posebej
pomembno za podjetja, ki obrav-
navajo zaupne informacije ali de-
lujejo v panogah z visoko stopnjo
varnostnih zahtev, kot so finance,
zdravstvo ali pravne storitve.

Pric¢akujemo lahko, da se bo
cena potrebne infrastrukture in
orodij za umetno inteligenco na
lokalnih streznikih razmeroma
hitro zacela nizati, zato se bo in-
teres za tovrstne resitve povecal.
Ker podjetja zelo skrbijo za zas¢i-
to lastnega intelektualnega zbira
znanja, dokumentov in poslov-
nih formacij, vse bolj pa tudi la-
stniskih algoritmov, bo tovrstna
lokalna uporaba resitev pridobi-
la pomen.

Zelo verjetno pa je, da se bodo
odlocila za hibridno reSitev. Tam,
kjer so prilagodljivost, ¢asovna
komponenta in razpolozljivost
pomembne, bodo verjetno iz-
brane storitve v oblaku. To velja
tudi za vse storitve s temeljem na
umetni inteligenci, kjer pa pod-
jetja Se niso prepricana o njiho-
vi resni¢ni dodani vrednosti, zato
jih bolj preizkusajo, kot pa mno-
Zi¢no uporabljajo. Pri vseh osta-
lih storitvah, zlasti v kombina-
ciji s podatki zaupne narave, pa
bo najbrz vecje povprasevanje

po zasebnih resitvah ali resitvah
v zasebnih oblakih, kjer ima pod-
jetje popoln nadzor, kaj se doga-
ja s podatki, ki jih uporablja ume-
tna inteligenca in se na njih uci.

Ker se orodja na temelju ume-
tne inteligence Ze danes precej
uporabljajo tudi v poslovnem
okolju, pogosto zunaj centralne-
ga nadzora IT-oddelkov, za veli-
ko podjetij velja pravilo, da mo-
rajo nemudoma sestaviti politiko
in ukrepe za zas¢ito zaupnih po-
datkov.

Primeri uporabe
klepetalnih robotov pri
poslovanju

Klepetalni roboti se lahko da-
nes uporabljajo v razli¢nih po-
slovnih funkcijah, kot so podpora
uporabnikom, servisiranje izdel-
kov, proizvodnja, prodaja, naba-
va, racunovodstvo in upravljanje
kadrov. Zelo pogost primer rabe
je pri podpori uporabnikom, kjer
samodejno resujejo pogoste teza-
ve, kar zmanj$a obremenitev za-
poslenih in izboljSa odzivni Cas.
V servisiranju izdelkov pomagajo
pri diagnostiki tezav in ponujanju
resitev, kar povecuje u¢inkovitost
servisnih ekip.

Na podrodju proizvodnje pa-
metni pomocniki omogocajo op-
timizacijo proizvodnih procesov
z zagotavljanjem sprotnih infor-
macij, nadzor proizvodnje in po-
mo¢ pri upravljanju zalog. Od-
govorne osebe lahko obvestijo
o majhnih zalogah materialov
in predlagajo narocilo novih za-
log. Podobno v prodaji avtomati-
zirajo komunikacijo s strankami,
upravljanje narocil in pomaga-
jo pri sledenju prodajnim ciljem.

V nabavi pomagajo pri avtoma-
tizaciji procesov narocanja, upra-
vljanju dobaviteljev in spremlja-
nju stanja narocil. Marketing in

UMETNA INTELIGENCA %

prodaja sta $e dve podrodji, kjer
klepetalni roboti prinasajo velike
koristi. Personalizirajo lahko ko-
munikacijo s strankami, posilja-
jo prilagojene ponudbe in zbirajo
podatke o strankah za boljse mar-
ketingke strategije. S tem lahko
podjetja povecajo svojo prodajo
in izbolj$ajo zadovoljstvo strank.
Umetna inteligenca ima vse
vedjo vlogo tudi pri upravljanju
kadrov. Chatboti tu lahko avto-
matizirajo naloge, kot so odgo-
varjanje na vprasanja zaposle-
nih, upravljanje zahtevkov za do-
pust in spremljanje uspesnosti
zaposlenih. Na primer, chatbot
lahko pomaga zaposlenim pri is-
kanju informacij o politikah pod-
jetja ali pri oddaji zahtevkov za
izobraZevanja in usposabljanja.

Vpliv na delovna mesta
in poklice

Ko govorimo o umetni inte-
ligenci v poslovnem okolju, je
s tem pogosto povezana boja-
zen pred prihodnostjo delovnih
mest, Ce oziroma ko bodo pod-
jetja umetno inteligenco upora-
bljala v vecji meri kot doslej. Dej-
stvo je, da bo tehnoloski napre-
dek nekatere poklice spremenil
ali celo nadomestil, medtem ko
bodo drugi pridobili pomen.

Administrativni asistenti in
podporni delavci bodo verjetno
izgubili pomen zaradi avtomati-
zacije rutinskih nalog. Pametni
pomocniki in umetnointeligenc-
na orodja bodo prevzela Stevilne
naloge, ki so jih nekdaj opravlja-
li ljudje, kot so odgovarjanje na
vprasanja, upravljanje urnikov
in obdelava osnovnih zahtevkov.

Toda na drugi strani bodo ve-
ljavo pridobili poklici, poveza-
ni z upravljanjem umetnointeli-
genc¢nih orodij, analitiko podat-
kov in s kibernetsko varnostjo.
Verjamemo tudi, da bodo nasta-
li novi poklici, ki jih doslej ni bilo
in bodo upraviceni ter omogoce-
ni prav zaradi prihoda umetne
inteligence. Obenem bo nara-
sla potreba po strokovnjakih, ki
bodo lahko razvijali, upravljali in
vzdrzevali umetnointeligenc¢ne
sisteme. Podobno bo vedno ve¢
povprasevanja po strokovnjakih
za analitiko podatkov, ki lahko iz
mnozice podatkov izlus¢ijo dra-
gocene vpoglede, ter po strokov-
njakih za kibernetsko varnost, ki
bodo zagotavljali varnost podat-
kov in sistemov. |
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Varovanje oblaka

»Oblak je le racunalnik v lasti nekoga drugega.«
Kako se torej lotiti varovanja podatkov, ki jih imamo shranjene v
njem? Nasveti za domaco in poslovno uporabo.
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