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prihajajo!

Roboti so naslednja postaja v

razvoju, to dokazuje tudi Google, f
ki je v zadnjem casu kupil kar

nekaj »robotskih« podijetij.

prvi telefon z osmimi jedri

nadzorni programiza
lokalna omrezja

nadzor motorja v lasthem
avtomobilu

nove tablice, prenosniki
in fotoaparati

nasveti



EVIDENCA

Digitalno
srce

Procesorji so navadno tista racunalniS$ka komponenta,

okoli katere se uporabniki dlje ¢asa odlo¢amo, ko gre za na-

kup novega racunalniskega sistema. Upraviceno? Da in ne, :

odvisno pac od samega uporabnika in njegovih potreb. '

40  Dvatabora

41 Preizkuseni modeli
44 Temeljni kamen sistema ‘e

45 Rezerve so
46  Kralj ostaja kralj

47  Pogled v laboratorij

47  Zlati Monitor
48  Grafikoni
49  Tabela

Roboti prihajajo!

Roboti so med vsemi tehnologijami tista,
ki v ljudeh e vedno vzbuja najve¢ domislji-
je, ob tem pa tudi zelo razli¢na Custva, od
navdu$enja, do strahu. Za razliko od racu-
nalnistva smo tu Sele na zacetkih razvoja in
7 obeti, da to postane to najpomembnejsa
tehnologija danasnje dobe.
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Podvodni internet

Ko v brskalniku vtipkate naslov japonske
spletne strani, bodo podatkovni paketki
prepotovali vegji del celinske Evrope, dno
Sredozemskega morja, Rde¢e morje in pod
Indijskim oceanom do Pacifika na Japon-
sko. In nazaj. Povezljivost vseh naseljenih
kontinentov zagotavlja zapleten sistem sla-
bih 300 podmorskih kablov v skupni dolZini
prek 800.000 kilometrov.

Evolucija sladic

Operacijski sistemi ponavadi doZivijo ve-
¢je spremembe ob izidu prelomnih razli¢ic,
ki jih razvijajo po vec let. To tradicijo je po-
stavil na glavo Android, saj se je v svoji kratki
zgodovini tako spremenil, da prva razli¢ica
z aktualno nima prav veliko skupnega.



Beseda urednika Tekoce delovanje Intexovega telefona je predvsem posledica
tega, daima Octa osemjedrni procesor, ki racuna pri 1,7 GHz.
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Polizdelek

Da, vem, ni dolgo tega, kar sem Ze pisal o »polneemc, takrat je bil na tapeti Google. Tokrat mi je povzro€il glavobol OpenOffice
oziroma njegov urejevalnik besedil. Ceprav sem preprican, da tudi Google Doc/Drive na tem podroéju ni veliko boljsi.

Matjaz Klancar

ako GoogleDrive kot OpenOiffice sta urejeval-
nika besedil, ki sta se prilagodila in znata brati
in pisati de facto standard, datote¢ni format
DOC({X). In obvladata dolo¢en odstotek zmo-
gljivosti, ki jih uporablja Microsoftov Word. Slednjega
pac lahko privzamemo kot standard na tem podrocju
in mu pripiSemo, da obvlada 100 % zmogljivosti da-
nasnjih urejevalnikov besedil. Pa Ceprav velika vefina
uporabnikov uporablja le morda 10 % teh urejeval-
nikov ali pa §e manj. Dokler OpenOffice, LibreOffice,
Google Doc in kar je 8e podobnih »officeov« upora-
bljamo kot bolj ali manj napredno beleZnico (Note-
pad), naceloma ni teZav. Nastanejo pa, ko posku$amo
uporabniki Worda uporabiti tiste odstotke zmoglji-
vosti, ki se avtorjem alternativnih urejevalnikov zdijo
nepomembne. Ali pa manj pomembne.

Zadnje Case sem se med take uporabnike preselil
tudi sam, ko sem v Wordu sestavil diplomsko nalogo
(po dvajsetih letih, hura!). Da, vem, diplomske naloge

se izdeluje v LaTEXu, me prepricujejo. Jaz ne, hvala.

Skorajda tezko pa bi tako rekel za avanturo z Ope-
nOfficem, ki ga za delo Ze od nekdaj uporablja nasa
lektorica (in to na Macu!). Z njim tako uspesno lek-
torira Clanke (tudi z vklopljenim sledenjem poprav-
kov), da sem v resnici kar pozabil, da nima »pravega«
Worda. Dokler nisem odprl lektoriranega dokumenta
z diplomsko nalogo! Na prvi pogled je bil videti 8e kar
ok, le nekaj strani se je malce podrlo (ocitno zaradi
spremenjenih nastavitev robov strani), a ni¢ hujsega.
Slike, in celo tabele, so ostale nedotaknjene, ker jih
nisem ni¢ oblikoval.

Hudir se je seveda skrival v »podrobnostih«. Se-
znam virov (doooolg) se je spremenil v navadno bese-
dilo, povezave z besedilom so se prekinile; reference
v dokumentu so prav tako postale navadno besedilo.
Morebitno popravljanje je postalo nemogoce. Se-
znam slik in tabel na koncu dokumenta je kar izgi-
nil! Steviléenje slik in tabel v samem dokumentu se je
podrlo, tako da sem imel v dokumentu kar naenkrat
po petrazli¢nih slik z oznako »Slika 6«. Glavno kazalo

» Seznam virov se je spremenil v navadno besedilo, sezam slik
in tabel na koncu dokumenta je kar izginil, StevilCenje slik in
tabel vsamem dokumentu se je podrlo, glavno kazalo je bilo
popolnoma drugace oblikovano, StevilCenje strani pa se je

zacelo s Stevilko 11.

Ugotovil sem, da je Word v resnici pre-
senetljivo zmogljivo orodje, Ce si vzames
nekaj ¢asa in ga posku$a$ razumeti (pri

Cemer pomaga Googlov iskalnik, ki je Ze
v popolnosti nadomestil tipko F1, ki sicer
$e vedno prikaZe besedilo s pomodjo). Di-
plomska naloga je namre¢ »malce« zahtev-
nejsi dokument, kot so ¢lanki, ki jih sluzbeno
premetavam zadnjih 20 let; pri njih je zaZeleno,
da je oblikovanja kar najmanj. Naucil sem se
dosledno uporabljati sloge (iz njih je Word sa-
modejno sestavil kazalo), podpise k slikam in
tabelam (iz teh je sestavil seznam slik in tabel)
in seveda vire oz. bibliografijo, ki se je na koncu
dokumenta tudi sestavila v seznam virov. Seve-
da sem se pozabaval tudi s $tevilCenjem doku-
menta oz. le nekaterih njegovih delov (section).
V zacetku sem resda kolebal med tem, ali naj se
grem vse (o ro¢no ali naj se vendarle prepustim
avtomatiki, a sem ocenil, da bo veliko bolje vloZiti
pol urice ucenja, kot pa vedno sproti popravljat
mnoZico razlicnih tipov $tevil¢enja. Razburil sem
se le nad tem, da Word seznam virov shranju-
je loceno od datoteke DOC, v datoteki XML na
nekem X podimeniku, kar pomeni, da jih je ne-
mogoce popravljati na drugem racunalniku, ¢e
se ne potrudimo prenesti tudi datoteke XML.
Cudasko, Microsoft, res, a sem preZivel.

je sicer ostalo, a je bilo popolnoma drugace obliko-
vano kot v izvirniku. Steviléenje strani pa se je zacelo
s $tevilko 11, ker se je pac podrla informacija o vec
samostojnih delih dokumenta. Skratka, katastrofa! K
sreCi me je spet resil »izvirnik« oziroma Wordova mo-
Znost primerjave dokumentov, ob pomoci katere sem
7 nekaj ro¢nega dela vdokumentu pustil vse lektorske
popravke in obenem preklical vse »pokvarke, ki si jih
je privoscil OpenOiffice.

Naj povzamem — OpenOffice je polizdelek! Kaj pol-,
nicizdelek, ¢e ga potrebujete za kaj ve¢ kot beleZnico
z vstavljeno sliko ali dvema. Razumem, da so se razvi-
jalci odlocili, da ne podprejo stotin in stotin zmoglji-
vosti, ki jih zmore Microsoftov Word, toda ali je bilo to
res treba narediti tako, da uporabnik vse skupaj ugo-
tovi Sele, ko odpre pokvarjen dokument?

OpenOffice je v resnici slaba reklama za odprtoko-
dno programje, Ceprav vse skupaj nima prav nobene
zveze z odprtokodnostjo. Navsezadnje je tudi Firefox
odprtokodni program, da o streZniku Apache niti ne
govorim, pa sta na svojih podrogjih vodilna. Enako
je slaba reklama tudi za uvajanje odprtokodne pro-
gramske opreme v javno upravo, za katero se trenu-
tno (spet) zavzemajo nekatere nove stranke in s tem
posku$ajo postati znane vsaj med mladino. Sam ta-
kega polizdelka na svoji delovni mizi Ze ne bi hotel
imeti, pa Cetudi bi bil zastonj. Malo denarja, malo
muzike ... M







Denar, sveta viadar

Vizija elektronske denarne enote, ki ne bi imela mati¢ne drzave oziroma klasi¢ne banke, je eno, resnica pa drugo. Bitcoin je
postal tako reko¢ ¢ez no¢ uspe3nica, z ambicijo, da bi postal prevladujoce svetovno (elektronsko) placilno, pa tudi nalozbeno
sredstvo. Toda po zlomu borzne hiSe Mt.Gox se je marsikdo zgrozil, kako naivno in prevet poenostavljeno posredniki ravnajo s
tujim denarjem. Z neustreznimi tehni¢nimi zas¢itami, brez zavarovanj poslovanja itd. Predvsem pa pri tem nihce ni obvezan,
da bi jih nadziral. Izpuhtelo je skoraj za pol milijarde dolarjev bitcoinov. Ceprav zagovorniki trdijo, da je Mt.Gox eno, bitcoin pa
drugo, zgodbe z drugih borz elektronskega denarja tega ne potrjujejo. Tako Bitstamp, Flexcoin kot Blockchain so v samo nekaj
dneh doZiveli nepojasnjene izpade, ki nedvomno ne vlivajo zaupanja v denarno enoto. Mar je zgolj prezgodaj za tak korak ali pa
so v ozadju mracne sile, ki si na vse kriplje prizadevajo, da bitcoinu ne bi uspelo?

Viadimir Djurdjic
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Z denarjem so seveda vselej tezave, ko ga ni,
oziroma je drugje. V ZDA oblasti vedno bolj
tarnajo nad pocetjem svojih najuglednejsih
podjetij, zlasti s podroc¢ja ra¢unalni$tva in
elektronike. Ameriska zvezna zakladnica je
tako v posebnem porocilu objavila podatek,
da samo Cetverica Apple, Google, Microsofit
in Cisco po ocenah hrani v tujini skoraj 124
milijard dolarjey, ki jih ameriska drZava ne
more obdavciti. Vse je sicer popolnoma za-
konito, toda razliko v prora¢unu morajo na
koncu kriti drzavljani. Kako podobno zveni
kot dogajanje v nasih krajih, mar ne?

W 26 02 2014

Morda pa bo davkoplacevalce pomiril po-
datek, ki ga je razkril prvi moz druzbe Ci-
sco (da, tisti, ki denar hrani zunaj drZave)
in napoveduje, da bo Internet stvari (IoT) v
naslednjih desetih letih ustvaril neverjetnih
19 bilijonov (da, 19.000 milijard) dolarjev
ucinkov v svetovnem gospodarstvu. Kljub
temu da bo loT vsekakor pomembna teh-
noloska novost v prihodnjih letih, se ¢lovek
ne more znebiti vtisa, da so take napovedi
tudi poskus zameglitve danasnjih dejanj s
preusmeritvijo pozornosti na svetlo, a ne-
doreceno prihodnost.

W 15032014
Najbrz nas ne bo nikdar
izucilo, da je javna po-
doba podjetij eno, do-
gajanje v zakulisju pa
drugo. V zadnjih dneh
so prisli na dan podatki

g

o tem, kako Google in Microsoft lobirata
proti izdelkom, ki jima niso pogodu. Skupaj
sta prakticno Ze ubila Asusov Transformer
Book Duet, tisti hibrid, ki bi moral omogo-
¢ati dvojni zagon sistemov Windows in An-
droid. Iz Googla pa prihajajo informacije,
da je spletni velikan nacrtno zaviral svojo
donedavno druzbo Motorola, da bi razvila
boljse telefone od tekmecev.

1M 10032014

Videti je, da Google nima prav srecne roke
s svojo zasnovo digitalne denarnice in ele-
ktronskega placevanja. Kljub temu da so v
re§itev in promocijo vloZili veliko denarja,
je veCina javnosti do resitve, milo receno,
zadrzana. K uspehu zagotovo ne prispevajo
Googlove lastne, recimo temu, nerodnosti.
Nedavno so objavili, da bodo za placila na
dotik (NFC) v telefonu kmalu zahtevali An-
droid 4.4. A kaj, ko po drugi strani nimajo
nobene politike in vzvodov, da bi izdeloval-
ce telefonov prisilili h kolikor toliko redne-
mu nadgrajevanju izdelkov z Androidom.
Povsem mozno je, da bo ta kaos izkoristil
Apple s svojim sistemom iBeacon, ki ne
uporablja NFC in lahko ra¢una na zaneslji-
vost sistema iTunes. Trgovinska podjetja se
menda Ze mnoZi¢no odlo¢ajo za jabol¢no

resitev.

[IWIIl 0403 2014
Slisi se neverjetno, toda najnovejsi
iPhone 5S zna spremljati premikanje
uporabnika tudi, ko ima prazen aku-
mulator. Na preseneCenje uporabnika,
ki je na poti v tujino pozabil napajalnik
in se mu je telefon povsem izpraznil, je
po novem zagonu ugotovil, da si je
telefon zapomnil opravlje-
ne korake tudi $tiri dni,
ko je bil brez napaja-
nja. Applov telefon

ima namre¢ koprocesor M7, ki je namenjen
ravno pomnjenju premikov in o¢itno zmore
to poceti tudi ob izpraznjenem akumulator-
ju oziroma z nekim lastnim napajanjem. Kaj
bi rekli temu, prednost ali nevarnost?

W 14032014

Bill Gates je na nedavni konferenci v Wa-
shingtonu opozoril na to, da je ¢lovestvo po
eni strani zelo Zeljno, po drugi pa povsem
nepripravljeno na prihod robotov. Robot
naj bi v naslednjih 20 letih korenito zmanj-
sali $tevilo delovnih mest, zlasti v poklicih,
za katere je treba nekoliko spretnosti in zna-
nja. Da bi se izognili druZbenim nemirom,
napoveduje, da bodo drZzave najbrZz morale
spremeniti zakonodajo, s katero bodo spod-
bujale ¢lovesko delo in dodatno obdavcile
robote in uporabo zmogljivih ra¢unalniskih
programov za opravljanje istih nalog. Sli8i se
kot »narobe svet.

[IWII 08032014

Kot kaze, bodo pametni telefoni v prihodnje
znali zaznavati tudi pocutje ljudi. Startup
Affectiva, vnovi¢ plod univerze MIT, razvija
programsko knjiznico, ki v kombinaciji z ra-
¢unalniskim vidom omogoca interpretacijo
obraznih potez in menda dokaj natan¢no
napoveduje, kdaj je nekdo jezen, vesel, Za-
losten, zaskrbljen, presenecen, zdolgo¢asen
in podobno. Soroden sistem razvija tudi
druzba Emotien, za katero je Intelov kapital,
merijo pa predvsem na rabo v trgovinah. Se
malo, pa ne bomo mogli skrivati niti svojih
custev, razen ¢e se ne bomo izurili v breziz-
raznosti igralcev pokra.

W 18032014

Zasnova obdelovanja velikih koli¢in podat-
kov Big Data se vse bolj seli iz strogo po-
slovnih krogov na podrocja iz vsakdanjega
Zivljenja. V zadnjem Casu se veliko dogaja v
zdravstvu, kjer naj bi ob pomoci sodobnih
pametnih telefonov, zapestnic in drugih t-
pal zbirali Zivljenjske podatke o uporabniku,
jih v realnem ¢asu primerjali z zgodovino in
podobnimi vzorci pri drugih uporabnikih in
vnaprej opozarjali na moZnosti nastajajocih
nevarnosti za zdravje, e preden bi se ure-
snicile.







Mobilnost na steroidih

0 tem, daje leto 2014 leto mobilnosti, po sejmu Mobile World Congress ne dvomi nih¢e vet. |zjemen vzpon sejma, takos stalis¢a razstavljav-
cev kot Stevila in profila obiskovalcev, prica o tem, da je industrija telekomunikacij dosegla svoj dolgoletni cilj - postala je globalno vsenavzoca
in nepogresljiv del nasega vsakdana. Izjemen zalet Zelijo podjetja v tej panogi izkoristiti e za promocijo novih Zivljenjskih slogov, kakopak
podprtih s kopico mobilnih naprav, pogosto oznacenih tudi kot posameznikovi najboljsi digitalni pomocniki.

Miran Varga

obilne naprave so nas v celoti

zasvojile. Ljudje so pripravlje-

ni tudi po ve¢ dni ¢akati v vrsti

pred trgovinami na nakup naj-
novejse razlicice tega ali onega pametnega
telefona ali tablice. 2014 pa je prelomno
$e z dodatnega vidika — naro¢nine na mo-
bilne storitve bodo letos prvi¢ v zgodovini
presegle Stevilo prebivalcev planeta. Stro-
kovnjaki celo napovedujejo, da bo Stevilo
uporabnikov mobilnega interneta preseglo
$tevilo uporabnikov, ki do svetovnega sple-
ta dostopajo prek namiznih racunalnikov. V
ZDA namre¢ danes odrasli Ze preZivijo vec
¢asa v spletu s svojo mobilno napravo kot
pa za namiznim rac¢unalnikom. Da mobilne
naprave zavedno ali nezavedno vplivajo na
nase Zivljenjske navade, kaZeta Se dva pre-
prosta statisticna podatka. Kar 80 odstotkov
odraslih Ameri¢anov, denimo, zjutraj naprej
pogleda na zaslon svoje mobilne naprave,
enako storijo tudi, preden leZejo spat. Za-
vidljiv je predvsem odstotek uporabnikov
pametnih telefonov, saj jih ima kar devet od
desetih svojega mobilnega digitalnega lju-
bljencka ves dan dobesedno na dosegu roke.

Velike bitke se bijejo tudi na podrocju
mobilnih platform. A ko enkrat vidimo gole
$tevilke, se zdi, da je vse Ze odloCeno. Analit-
ska hisa IDC ocenjuje, da bo letos po svetu
prodano okoli 1,2 milijarde pametnih mo-
bilnikov. Izmed teh naj bi imelo kar 950 mi-
lijonov namescen operacijski sistem Google
Android, 180 milijonov Applov iOS, Windo-
ws Phone pa naj bi bil namescen na vsega
47 milijon napravah. Vsi drugi hoc¢e§ noces
sodijo v kategorijo »drobizkove.

Podobno razmerje velja tudi vsvetu tablic,
kjer je Android v preteklem letu z namesti-
tvami na 120,9 milijona prodanih tablic po-
stavil nov absolutni rekord (skoraj 62-odsto-
ni trzni deleZ po svetu). iPadi so se sicer Se
vedno zelo dobro prodajali, prepricali 70,4
milijona kupcev, a upada trznega deleza iOS
v svetu tablic niso mogli zaustaviti (z 52,8 je
zdrknil na 36 odstotkov). Zdi se, da Applu in
Samsungu nihce ne more pokvariti zasebne
zabave, lani sta se jima po prodaji $e najbolj
priblizala ASUS in Amazon. V prihodnjih
letih bi to lestvico utegnil spremeniti le ki-
tajski Lenovo, ki se je lani zavihtel na peto
mesto po prodaji tablic, zaenkrat pa raste
dalec najhitreje med vsemi velikani.

Kaj so torej v Barceloni novega pokazali
svetovni velikani? 60-letni japonski gigant
Sony si zasluZi vse pohvale za svojo vziraj-
nost na podro¢ju mobilnih resitev. Leto$nja
ofenziva bo nosila dvojko v svojem imenu,

saj so Japonci na sejmu Mobile World Con-
gress predstavili v vseh pogledih izboljSan
pametni telefon Xperia Z2 ter tablico Xpe-
ria Z2 tablet (ta je celo najtanj$a in najlazja
vodoodporna 10-pal¢na tablica na svetu).
V navezi z novo generacijo pametne ure ter
drugih reSitev za nosenje, predvsem zape-
stnic SmartBand, Zelijo v Sonyju uporabni-
kom na prijazen nacin priblizati rekreacijo
in skrb za bolj zdrav Zivljenjski slog. Prav

inovacij na temo naprav za noSenje (ang.
wearables) ter spremljajocih mobilnih apli-
kacij je bilo letos dobesedno v izobilju. Ena
boljsih, @life, prihaja prav iz Slovenije.
Svetovna javnost je pricakovala tudi
novo generacijo HTCjevega telefona One,
a so se Tajvanci odlo¢ili, da bodo z njo e
malce pocakali, namesto tega pa predsta-
vili ve¢ denarnici prijaznih modelov. Obe-
nem so javnosti predstavili iniciativo HTC
Power To Give, ki si prizadeva ustvariti su-
per racunalnik, kateri bo izkoriscal neizko-
ris¢ene zmogljivosti pametnih telefonov z

operacijskim sistemom Android. Ve¢ deset
milijonov pametnih telefonov HTC One
po svetu bi od predpostavki, da bi njihovi
lastniki dovolili uporabo neizkori$¢enih
zmogljivosti svojih mobilnih naprav, lahko
doseglo zmogljivosti pravcatih superracu-
nalnikov. Z njimi bi podjetje pomagalo po-
iskati odgovore na nekaj najvecjih vprasanj
druzbe predvsem na podrocjih, kot so boj
proti raku, AIDS-u, Alzheimerjevi bolezni,

zagotovljanje pitne vode in celo iskanje zu-
najzemeljskega Zivljenja.

LG je po vzoru svojega pristopa v svetu
televizorjev zacel kriviti tudi zaslone pame-
tnih telefonov in tej druZini izdelkov nadel
pomenljivo ime Flex. Z modelom LG G2 Pro
so ustvarili prakticno enega najtanjsih tabli-
fonov, obenem pa potrdili, da bo uporabni-
kom, ki imajo namesto velikih raje nekoliko
manjse zaslone (in telefone) na voljo tudi
strojno precej okrnjena razli¢ica G2 mini.
G3 bo tako kot HTC One 2 Iu¢ sveta ugledal
enkrat pozneje letos.

Samsungu je zdogodkom Unpacked 5, na katerega so povabili
kar okoli 9000 izbrancev iz svetovnega medijskega prostora, med
drugim tudi ¢lane urednistva Monitorja, zopet uspelo pritegniti
najve¢ pozornosti prvega dne sejma. Tezko pri¢akovani paradni
model Galaxy S5 ima veplastno vlogo. Korejskega izdelovalca
mora ohraniti v samem vrhu segmenta premijskih mobilnikov,
obenem pa mora preprosto postre¢i z novimi, pa ¢eprav le
pogojno uporabnimi funkcijami. Samsungovi predstavniki so na
vsakem koraku opominjali tudi na to, da poslusajo uporabnike in
uresnicujejo njihove Zelje in potrebe. Prav zato naj bi bila petica
pri prakti¢ni vsakdanji rabi e za odtenek boljsa od predhodni-
ka. Zaslon se je zvelal le za malenkost in zdaj meri 5,1 palca in
po vzoru konkurenta prepozna prstni tudi odtis uporabnika,

po zaslugi novih komponent in same izdelave ter programskih
reditev pa se Galaxy S5 lahko pohvali z enostavnejsim zajemom
fotografij in video posnetkov (tokrat tudi v locljivosti 4K), daljSim
trajanjem baterije in hitrejsim prenosom podatkov v mobilnih
omrezjih. S to generacijo je Samsungov paradni konj, ki svojo prodajno pot zacne sredi aprila,
postal tudi odporen proti vodi in prahu, obenem pa ohranil plasti¢no ohisje s perforirano
zadnjo stranico, ki omogoca vecjo osebno prilagoditev mobilnika.




Precej$nje pozornosti je bila delezna
tudi splavitev visoko kriptiranega telefona
BlackPhone, ki bo brzkone predstavljal da-
le¢ najbolj varno razlicico sistema Android.
Telefon, namenjen uporabnikom, ki si Ze-
lijo predvsem zasebnosti in varne mobilne
ter spletne komunikacije, bo ob zasoljeni
ceni 629 dolarjev (za zelo povpre€no stroj-
no opremo, naj dodamo) dve leti na voljo
cela vrsta namenskih storitev za kriptiranje
vsebin.

Pri Nokii pa so s predstavitvijo druZine
telefonov X le potrdili, da jim brez Androi-
dnih modelov trda prede (glede na zgoraj
omenjene S$tevilke operacijskega sistema
Windows Phone to sploh ni presenetljivo).
Novinci Nokia X, Nokia X+ in Nokia XL te-
¢ejo na Androidu, pri ¢emer so Finci upo-
rabnikom skrili dostop do Googlove aplika-
cijske trZznice in ga nadomestili s storitvami
in aplikacijami z logotipom Nokie in Micro-
softa. No, pa saj se tudi v trgovini Nokia
Store najde vecina vsakodnevno uporab-
nih aplikacij. Bodo pa vsi trije predstavljeni

telefoni sposobni poganjanja aplikacij, ki so
jih morebiti uporabniki imeli names§c¢ene na
Androidni mobilni napravi s katere migrira-
jo na eno izmed novih Nokij. DruZina X se
tako uvrs¢a med modelni paleti Nokia Asha
ter Lumia in obljublja precej dostopne cene.
Morebiti pa utegne kljub ocitnim omeji-
tvam postati prava prodajna uspesnica.

Med majhnimi, a pomembnimi inovaci-
jami velja omeniti e doseZka podjetij San-
Disk ter STMicroelectronics. Prvo je uspelo
v kartico microSD stlaciti kar 128 gigabajtov
pomnilnika in tako kar podvojiti dosedanjo
kapaciteto teh resni¢no majhnih pomnil-
niskih medijev, ki postajajo nekak$en neu-
radni standard za raz$iritev pomnilniskih
zmogljivosti mobilnih naprav. Clovek se
ob tem vprasa le, kak$no kapaciteto bi imel
pogon SSD, ¢e bi uspeli njegovo notranjost
zapolniti s pomnilniki, uporabljenimi v
omenjeni kartici. Druzba STMicroelectroni-
cs pa je razvila Cip, ki ob pomoci infrardece
svetlobe na razdalji okoli pol metra prepo-
zna geste uporabnika. Novotarija, ki bo brz-
kone kaj hitro nasla pot v pametne telefone,
ta hip pozna osem gest rok, zato lahko Ze
v naslednji generaciji naprav pri¢akujemo
nove nacine upravljanja — telefonu bomo
kar mahali.

7 nasega vidika pa si naravnost odli¢no
oceno za najbolj napredno inovacijo tokrat
zasluZijo v podjetju Fujitsu. Japonski inZe-
nirji so namre¢ izdelali tehnologijo, s katero
na napravah, opremljenih z na dotik obc¢u-
tjivimi zasloni, priarajo pristen obcutek
povrsine. Ta se lahko v hipu spremeni med
gladko, drseco, hrapavo in $tevilnimi vme-
snimi stanji — v navezi s podobo na zaslonu
tako uporabniku dejansko da obcutek glad-
kosti ali hrapavosti povr§ine. Tehnologija te-
melji na ultrazvo¢nih vibracijah, ki ustvarijo
ustrezno trenje med prstom in zaslonom.
Pod povr$ino zaslona se namrec z izjemno

hitrostjo premikajo fizi¢ni delci, ki tako
ustvarijo Zelen pritisk, rezultati pa je reali-
sticen obcutek podlage. V navezi s podoba-
mi predmetov na zaslonu ima tehnologija
izjemen potencial, denimo pri prodaji oblek
in prakti¢no vseh izdelkov, kjer uporabniki
pozornost namenjamo obcutku pod prstni-
mi blazinicami. Prakti¢na demonstracija v
Barceloni je bila sestavljena iz podob mo-
krega stekla, peska ter boZanja hrapave koZe
krokodila. Tehnologija, ki jo lahko v napra-
vah, opremljenih z zasloni na dotik pri¢aku-
jemo v prihodnjih letih, je Ze danes dozorela
do te mere, da z njo opremljeni zasloni niso
bistveno debelejsi, inZenirji pa ta hip Ze re-
$ujejo izziv, kako ta obcutek zagotoviti vec
prstom (trenutno deluje le z enim). M



Natisni, ocisti

Ceprav se redno pritoZzujemo, da se pri tiskalnikih bolj malo dogaja, se podjetja ocitno kljub vsemu ukvarjajo tudi z razvojem. Prej3nji mesec
smo tako pisali o brizgalniku, ki tiska po sto strani na minuto, tokrat pa bomo predstavili Toshibino napravo, ki zna papir o€istiti natisnjenega.

Jure Forstneric

ljub vsem zamislim in upom je pi-

sarn brez papirja Zal zelo malo, tudi

tablice in pametni telefoni niso kaj

prida izboljsali stanja. Nasprotno, v
praksi opazamo vse veC zahtev po moZnosti
tiska neposredno iz teh naprav.

A veliko tega, kar natisnemo, ne potrebu-
jemo za trajno hrambo oziroma za dlje ¢asa,
zelo veliko dokumentov potrebujemo le za-
¢asno. V mislih imamo zapiske za poslovne
sestanke in podobno, o bizarnih lektorjih, ki
popravljajo besedila na papirju, pa raje ne
bi pisali; ja, Zal so tudi e taki. Tem je name-
njena Toshibina nova naprava, bolje receno,
kombinacija dveh naprav - tiskalnika e-Stu-
dio 306LP in ¢istilne enote e-Studio RD30.

Zamisel je pravzaprav zelo zanimiva — ko
ocCistimo barvilo s prej potiskanih listov, lah-
ko papir znova uporabimo. To nam prihra-
ni kar nekaj denarja, prispevamo pa tudi k
ohranjanju okolja. Tiskalnik je navzven pov-
sem znacilna vecopravilna laserska pisarni-
$ka naprava, ki zmore tisk in opti¢no branje
vse do velikosti A3. Spozna se na vse, kar od
take naprave pri¢akujemo, tako povezova-
nje v omreZja kot upravljanje uporabniskih
pravic ipd. Prvi znak, da je tu nekaj druga-
¢e, opazimo ob prvem izpisu, ko je bese-
dilo svetlo modre barve. To barvilo lahko
namre¢ sCistimo s papirja s sestrsko enoto
oziroma napravo. Pravzaprav ne gre za pra-
vo Ci§Cenje, saj barvilo ostane, a postane
brezbarvno. Modra barva (namesto nava-
dne ¢rne) je izbrana iz preprostega razloga,
da ne zamesamo dokumentov in v ¢istilno
enoto ne podamo papirja, natisnjenega na
drugih tiskalnikih.

Cistilna enota razbarva ¢istilo z mo&nim
segrevanjem, (o pa naj bi na enem listu pa
pirja delovalo do petkrat. Zanimivo, da lah-
ko tako razbarvan list znova »obudi-
mo« zmoc¢nim ohlajanjem (ga
postavimo v zamrzovalnik).
Cistilna enota ima kar nekaj
koristnih moZnosti, med dru-
gim jo lahko tudi nastavimo,
da pred CiSCenjem list poske-
nirain shrani (na klju¢ek USB,
vomreZjeitd). Po ¢i§€enju tudi
preveri, ali je bilo uspesno, li-
ste zna pri tem sortirati in nam
ocCi8Cene odloZi v zgornjega iz-
med dveh predalov, tiste, ki jih
ni uspelo od¢istiti, pa v spodnje-
ga. Na liste lahko pisemo, ale s
posebnim pisalom, ki uporablja
podobno barvilo. O¢isCene liste
lahko uporabljamo tudi v drugih

tiskalnikih, Ceprav se priporoca le uporaba v

laserskih modelih, ne v brizgalnih.

Tehnologijo vsekakor velja pohvaliti, tudi
v praksi se $e kar dobro obnese. Edina resna
kritika je razmeroma bled izpis tiskalnika,
ki v povezavi z modro barvno obcutno zni-
7a kontrast ¢rk, s tem pa bi znal komu tudi
oteZiti branje. Razen tega napravi delujeta
dobro, kot re€eno, ima tiskalnik veliko po-
slovnih funkcij, tudi po hitrosti tiska se brez
teZav meri s hitrej§imi laserskimi modeli.

Naprave seveda niso ravno poceni (tiskal-
nik velja 3680 evrov, Cistilna enota pa 1290

evrov, oboje brez davka), pri Cistem denar-
nem izracunu pa je kljucno vpradanje, ali
se bo stro$ek naprave povrnil oziroma kdaj.
Cena posameznega lista papirja je za pod-
jetja okoli pol centa, ¢e povsem izkoristi-
mo moZznost vnovicne uporabe, pa to ceno
zniZamo za petkrat — torej na 0,1 centa. Ce
natisnemo (recimo) 100.000 listov, bomo
pri tem privarcevali okoli 400 evrov (ob tem
nismo upostevali tega, da lahko za odpadni
papir tudi nekaj prisluzimo). To je sicer Ze
nekaj, a bomo potrebovali tudi na-
vaden tiskalnik za tisk dokumen-
tov, ki jih potrebujemo trajno (tako
reko¢ ¢rno na belem), oziroma jih
bomo poslali naprej. Vprasanje je
torej, kaksno koli¢ino papirja lah-

ko zares znova uporabimo.
Drug pomemben vidik je nasa

okoljevarstvena ozave$Cenost. Z

nakupom oziroma uporabo tega

tiskalnika se lahko poslovnim par-
tnerjem pohvalimo, da skrbimo tudi
za okolje. 1zdelava papirja terja svo-
je pri porabi lesa (gozdov), porabi
vode in porabi energije, s Toshibino
tehnologijo pa lahko naredimo korak
naprej k zas¢iti okolja.

Nam se zdi sicer $e boljsi prehod
na (skoraj) brezpapirno pisarno,
kakrsno imamo tudi sami, a se za-
vedamo, da je realnost v vecini pod-
jegi drugaCna. Takim bi lahko prisla
opisana tehnologija zelo prav, je pa Se
nekaj prostora za izboljsave — recimo

moZznost tudi navadnega tiska z isto na-
pravo.M






VKLOP

Vseved ali piflar?

Podjetje Amebis iz Kamnika, ki ga dobro poznamo po Besani, prevajalniku Presis, elektronskih slovarjih Knjizne police in drugih jezikovnih
tehnologijah za slovensgino, napoveduje novo orodje za samodejno ucenje iz besedil, ki slisi na ime Piflar. Pravzaprav ne gre za novo jezikovno
orodje, temvet za pripomocek, ki naj bi uporabniku pomagal pridobivati znanje iz morja besedilnih podatkoy, s katerim smo vsak dan obdani.
Piflarja naj bi se uporabljalo predvsem v okviru razli¢nih aplikacij, ki ponujajo odgovarjanje na vprasanja ob pomoci zbirke znanja, za namene
pricujofega prispevka pa smo ga preizkusili in se o njem pogovorili z glavnim razvijalcem, Petrom Holozanom.

Spela Vintar

a podro¢ju racunalniSkega jezi-

koslovja je odgovarjanje na vpra-

$anja (question answering, QA)

dobro znana tema, s katero se
raziskovalci ukvarjajo vse od sedemdesetih
let prejSnjega stoletja, podrocje pa se v gro-
bem deli na odgovarjanje na vprasanja za-
prtega tipa, kjer se sistem specializira zgolj
na doloceno podrodje, in odprtega tipa, kjer
naj bi bil sistem sposoben poiskati odgovor
na kakr$nokoli vprasanje. V obeh primerih
se za formalizacijo znanja in rac¢unalni$ko
sklepanje uporabljajo ontologije, le da v pr-
vem primeru ozko specializirane, v drugem
pa splosne in zatorej tudi manj natancne.
Kljub dolgoletnim raziskavam in celo tek-
movanjem, ki se vsako leto prirejajo s tega
podroc¢ja in se jih udeleZzujejo najelitnejse
svetovne univerze in laboratoriji, resni¢no
$iroko uporabnega sistema ni uspelo razvi-
i $e nobeni ekipi, se pa ti sistemi uspes$no
uporabljajo kot pomo¢ pri odloCanju in
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iskanju informacij na ozko zamejenih po-
drocjih, denimo v biomedicini.

Piflar je prvi tak izdelek v naSem prostoru,
ki se uci iz slovenskih besedil in odgovarja
na vprasanja v slovenscini, zato velja Ame-
bisova prizadevanja vsekakor pozdraviti, §e
posebej, ker je tudi celoten razvoj potekal na

slovenskih tleh. Sistem je zasnovan tako, da
uporabnik vanj »naloZi« u¢na besedila, ta
pa se jezikoslovno in pomensko analizirajo
in pretvorijo v mnoZico moznih vprasanj in
odgovorov nanje. Ko je sistem naucen, lah-
ko uporabnik ali kon¢na aplikacija poizve-
duje z vprasanji v naravnem jeziku, Piflar pa

nanje po najboljsih moceh odgovori, seveda
le, Ce sta se tak§no vprasanje in odgovor zge-
nerirala v u¢ni fazi.

Za preizkus sistema smo izbrali semi-
narsko nalogo o sladkorni bolezni, ki sta
jo izdelali Studentki Fakultete za farmacijo
Univerze v Ljubljani, ker pa naj bi Piflar ra-

zumel tudi anglesko, smo priloZili $e kraj-
$e besedilo o isti temi s spletisca http://
en.wikibooks.org. 1z slednjega se je Piflarju
uspelo nauciti le 12 vprasanj in odgovorov,
hkrati pa je njegov glavni razvijalec poja-
snil, da je imel sistem precej$nje teZave z
analizo angleSkih stavkov, ki so vsebovali



vrinjene oklepaje, teh je bilo v testnem be-
sedilu precej. Bolj plodno so bili videti re-
zultati uCenja iz slovenske seminarske na-
loge, iz katere je Piflar izluscil 341 vprasanj
in odgovorov. V nadaljevanju tako komenti-
ramo sistem predvsem na podlagi rezulta-
tov za slovenscino.

Iz vsake povedi v besedilu poskusa sis-
tem generirati ¢im veC vprasanj in odgovo-
rov, pri tem pa imajo prednost kompleksna
vprasanja. Na primer, iz povedi Po zauZiti
hrani ali pijaci pride do dviga glukoze v krvi
in insulin je nujno potreben za prehod glu-
koze iz krvi v celice, sistem ustvari kar osem
vprasanj in odgovorov, in sicer:

o Ali pride do dviga glukoze po zauziti hra-
ni ali pijaci v krvi? Da.

* Kje do dviga glukoze pride v krvi? Po zau-
Ziti hrani ali pijaci.

* Do Cesa pride po zauZiti hrani ali pijaciv
krvi? Dvig glukoze.

* Kje do dviga glukoze pride po zauZiti hra-
ni ali pijaci? Po zauZiti hrani ali pijaci.

o Ali je inzulin nujno potreben za prehod
glukoze iz krvi v celice? Da.

* Kaj:je nujno potrebno? Inzulin.

* Kakoje inzulin nujno potreben? V celice.

* Kako je inzulin nujno potreben? Za pre-
hod glikoze.

Kot vidimo, so le redka vprasanja res ta-
k8na, kotbi jih na podlagi informacij v zgor-
nji povedi postavili sami, po drugi strani
pa vcasih sistem tudi prijetno preseneti s
pravilno obravnavo priredja in lu§¢enjem
znanja iz obeh delov povedi. Pri vprasanju
2 se Piflarju zatakne pri pravilni obravnavi
prislovnega dolocila ¢asa (po zauZiti hrani
in pijaci), poleg tega predloZno zvezo v krvi
napacno obravnava kot samostojni stavéni
¢len in ne kot del samostalniske zveze dvig
glukoze v krvi. Vprasanja 6, 7 in 8 so bolj ali
manj neuporabna, ker so nepopolna in ne-
logi¢na v povezavi z danimi odgovori.

Piflar ima Se nekaj drugih teZav, denimo
nezmoznost pravilnega doloCanja osebka,
kadar je ta izpuscen. V slovensCini lahko,
podobno kot v nekaterih drugih jezikih,
»varcujemo« tako, da osebek - Ce ga je mo-
goCerazbrati iz osebne glagolske oblike — iz-
pustimo (npr. PriSel;jenamesto Onje prisel),
predmet pa nadomestimo z zaimkom (Ni-
sem ga videl). V besedilih moramo izpusce-
ne ali nadomesCene osebke in predmete
pravilno raztolmacit. To ¢loveku navadno
ni tezko, racunalni§kim programom pa zelo,
saj se zaimek lahko nanasa tudi na nekaj,
kar je bilo omenjeno ve¢ povedi nazaj. Piflar
tako iz povedi Bolniku zdrava prehrana in
gibanje nista dovolj, nujno potrebuje insulin
izludc¢i vpradanje Kaj potrebuje inzulin nuj-
no? in odgovori: Ono. Zelo podoben primer
je Se Lahko pa na tem mestu nastane tudi
kruni strdek, ki popolnoma zapre Zilo, iz ka-
terega bi Ze zelo lenoben Solar sklepal, da

Zilo zapre krvni strdek, Piflar pa si na vpra-
$anje, kaj zapre Zilo, spet jedrnato odgovori
z Ono.

Kot smo videli Ze prej, je precej$nja tezava
tudi pravilno prepoznavanje prislovnih do-
lo¢il, pa tudi razvri¢anje podatkov v povedi
po pomembnosti. Tako se Piflar iz stavka V
Sloveniji:je preko 120.000 bolnikov zal nauci
zgolj vprasanje Kje je preko 120 000 bolni-
kov? in nanj pravilno odgovori: v Sloveniji,
ne vprasa pa se po $tevilu bolnikov v Slove-
niji. Ustreli tudi nekaj prav ljubkih kozlov,
generira, denimo, vprasanje Ali ni bolnisni-
ca pred nosecnost imela sladkorne bolezni?
Nesmiselna bolnisnica je po vsej verjetnosti
rezultat napacnega razdvoumljanja besede
bolnica, ki lahko pomeni zdravstveno usta-
novo ali Zensko, ki ima bolezen. Nadvse je-
drnato izzveni tudi dejstvo Kaj:je? Ono.

Pogled v drobovje

Kako je sistem pravzaprav zgrajen in kaj
se dogaja v ozadju, smo povprasali glavne-
ga razvijalca, Petra Holozana, ki v podjetju
Amebis vodi tudi razvoj prevajalnika Presis
in analizatorja Besana. Najprej nas je zani-
malo, ali sistem za lu§Cenje in shranjevanje
znanja uporablja kak$ne semanticne vire
in ali si morda pomaga s katero od stan-
dardnih ontologij, kot je Cyc. Izvedeli smo,
da Piflar uporablja Amebisovo semanti¢no
bazo Ases, ki je osnova tudi za prevajalnik
in analizato. Trenutno ni predvidena upo-
raba kaksnih drugih semanti¢nih virov ali
ontologij, poleg tega je sistem piflar vdobe-
sednem pomenu, saj se uci in odgovarja na
ravni ene povedi, razlicnih podatkov pa se
ne povezuje.

V zvezi z nacrtovanimi scenariji uporabe
ter morebitnimi aplikacijami, ki bi Ze upo-
rabljale Piflarja, smo izvedeli, da je sistem
Ze integriran v storitev SecondEgo (www.se-
condego.com), ki ponuja personaliziranega
virtualnega agenta za vgradnjo v spletno
mesto. Tudi sicer si je Piflarja teZko predsta-
vljati kot samostojno orodje, bolj kot nekaj,
kar se v kontekstu konkretne aplikacije do-
gradi in prilagodi. Zaenkrat ni predvideno,
da bi uporabnik sam nadgrajeval slovarsko
bazo, prav tako ni predvideno Sirjenje zbir-
ke znanja z mnoZicenjem. Edino, kar sistem
dopusca, Ce seveda to dopusca tudi aplika-
cija, v katero je vgrajen, je dodajanje lastnih
povedi.

Ce povzamemo, je delovanje Piflarja v re-
snici Se dale¢ od pravega lu§Cenja znanja in
samodejnega sklepanja, namesto tega sis-
tem bolj ali manj spretno obraca povedi in
iz njih kuje vprasanja ter odgovore. Za kakr-
$nokoli resnej$o uporabnost bi morala biti v
ozadju zbirka znanja, v kateri bi se naucena
dejstva med seboj povezovala s splo$nimi in
podro¢no specifi¢nimi relacijami, sistem pa
bi moral imeti Ze vgrajeno ¢im vecjo zbir-
ko splosnega znanja, ki bi se nadgrajevalo
z uporabnikovimi besedili. Kot priznavajo

Nekaj zgledov, kaj vse zmore
Piflar

Vpr.: Kaj je okvarjeno pri diabeti¢ni nefropa-
tiji v ledvicah?

0dg.: Drobne krvne Zile.

Vpr.: Kako so inzulin pridobivali do 19817
Odg.: Le iz svinjskih ali govejih trebusdnih
slinavk.

Vpr.: Kaj je druga vrsta srednje dolgega
inzulina?
Odg.: Lente, njegovo trzno ime.

Vpr.: Kaj je doseZeno s pocasnim pronica-
njem hormona iz podkoZnega tkiva v krvni
obtok?

Odg.: Daljsi ¢as delovanja inzulina.

Vpr.: Alije inzulin hormon, ki omogoca
skladi$Cenje energije?
Odg.: Da.

Vpr.: Kaj je trebusna slinavka?
Odg.: Druga najvelja Zleza ¢loveskega
telesa.

tudi v Amebisu, je sistem zdaj bolj misljen
za prikaz trenutnih zmogljivosti jezikovnih
tehnologij za slovenscino, to pa ne pomeni,
da kak$no mladostno spleti§¢e ob pomoci
Piflarja, ali morda blagozvocneje imenova-
nega klepetalnega agenta, ne bi moglo po-
Zeti vec klikov kot sicer. M
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Posmrtno Zivljenje vaSega iPhona

V €em je skrivnost razcveta recikliranja elektronskih odpadkov na Kitajskem?
V premetenosti trgovcev in izjemni dobickonosnosti ponovne uporabe.

Adam Minter

oja stara motorola je sameva-

la v kotu predala vse od leta

2004, nokio pa sem pokopal

pod kupom papirjev na klavirju
na zacetku leta 2009. V ZdruZenih drzavah
Amerike take naprave prej ali slej romajo
med staro Saro, ki za kulturo, v kateri se vsi
obsedeno ozirajo le za naslednjo novotarijo,
nima nobene vrednosti. Za okoljsko oza-
vesCene pa postanejo nekaj veliko hujsega:
e-odpadki. S tem krovnim izrazom se ozna-
¢ujejo stare elektronske naprave, ki jih noce
nihce vec.

Toda na Kitajskem, kjer sem se s podze-
mno Zeleznico peljal v severni del Sanghaja,
da bi na tamkaj$nji trZnici z rabljeno elek-
troniko prodal svojih pet zastarelih telefo-
nov, take naprave ne veljajo za elektronsko

navlako, ampak so poceni sredstvo za pri-
blizanje brezZzitne komunikacije vec sto
milijonom prebivalcev, ki si novega telefona
ne morejo ali nocejo privosciti. Tako vsaj
domnevam.

V podolgovati dvonadstropni stavbi, v
kateri domuje trZnica z rabljenimi elektron-
skimi izdelki, sem najprej pristopil k stojni-
ci, kjer sta stala mladenica s $trle¢imi lasmi

in preizkusala povezave na prenosnem
ra¢unalniku z voltmetrom. Ker se mi eden
od njiju ni zdel popolnoma zaposlen s tem
pocetjem, sem mu pod nos pomolil pro-
zorno plasticno vrecko s telefoni. Dvignil je
pogled, ga uprl v vrecko s pisano zbirko tele-
fonov in samo odkimal. Ni¢ hudega.

Sel sem naprej do naslednje stojnice, kjer
jemlada prodajalka z namrs¢enim obrazom
le na hitro o$vrknila moje blago s pogledom,
nato pa prav tako odkimala. Takoj mi je po-
stalo jasno, kaj hoCe povedati. Razstavna vi-
trina pred njo je bila sicer polna telefonov,
toda nobeden med njimi ni bil videt niti
priblizno tako zastarel kot moji, in kakor
sem sklepal iz njenega »tri dZi, tri dZi«, so vsi
izdelki, ki jih je ponujala, podpirali spletno
povezavo.

Od3el sem iz stavbe in odkorakal po ulici
navzdol, tedaj pa sem naletel na $katlo, pol-
no racunalniskih mati¢nih plo3¢. Sprva me
je prijelo, da bi vrecko kar poloZil vanjo in
koncal neuspesni pohod.

A sem si premislil. Pomislil sem, da je
$katla z mati¢nimi plo§cami skoraj zago-
tovo namenjena v Guiyu, na najvecje in
najzloglasnejSe obmocdje za recikliranje

elektronskih odpadkov na Kitajskem. Neka
raziskava iz leta 2010 je pokazala, da kar
81,8 odstotka tamkaj$njih otrok, mlaj$ih od
Sest let, trpiza zastrupitvijo s svincem. Vzrok
je najverjetneje svincev prah, ki nastaja pri
razbijanju plos¢ s tiskanimi vezji in taljenju
svincevih spajk za pridobivanje zlata, bakra
ter drugih plemenitih in polplemenitih ko-
vin. Pri odstranjevanju zlata s tiskanih vezij
se uporabljajo zelo jedke kisline, ki po upo-
rabi nemalokrat pristanejo v rekah in drugih
povrsinskih vodah.

Nato pa me je presinila misel, da bi sam
odpotoval v Guiyu in prodal telefone. Po-
iskal sem Americana azijskega rodu, ki se
ukvarja s predelovanjem odpadnih kovin.
Imenoval ga bom Henry. Dogovorila sva
se, da me bo peljal v Guiyu, da bom prodal
telefone. Henry je vpliven poslovneZ, ki od-
padne kovine (in tudi odpadno elektroniko)
iz razvitih drZav uvaZa na Kitajsko, tu pa je
v tesnih stikih s kitajskimi snovalci okoljske
politike, nadzornimi organi, carinskimi ura-
dniki in podjetji v drzavni lasti. Spremljala
sta naju njegov partner iz mesta Foshan, ki
ga bom imenoval Du, in mlad predelovalec
odpadnih kovin in trgovec z njimi, ki ga bom
imenoval Ge.

Med peturno voznjo me je Henry podrob-
neje seznanil z recikliranjem elektronskih
odpadkov na Kitajskem. Pregledal je enega
od mojih starih telefonov in dejal: »Vzemi-
va tale telefon. NajbrZ je model iz leta 1999,
znamke Samsung. Ce vem, da gre za model
iz leta 1999, vem tudi, da je opremljen z ne-
kim ¢ipom, ki ga lahko prodam po taksni in
taks$ni ceni. Morebiti vem tudi, da ima zaslon
neko vrednost ali da ima telefon pomnilnik.
Prepoznam lahko vegjo vrednost kot ti.«

»Kdo pa kupuje kaj takega?«

»Kdo, ki bo lahko znova uporabil ta Cipl«
mi je odvrnil z nasmehom. »V podjetjih, ki
izdelujejo digitalne table z gibljivimi napisi,
imajo zelo radi starej$e Cipe te vrste, saj dol-
go poganjajo take naprave.«

Povedano drugace, ¢ip v mojem samsun-
gu je mogoce odstraniti in presaditi v tablo
z digitalnim napisom, ki lahko nekega dne
pristane v restavraciji sredi Kansasa, kjer bo
obvescala stranke o vsakodnevnih speci-
alitetah. Tak§na raba sicer nima istega pri-
zvoka veljave kot poganjanje programov za
preglednice, spletnih brskalnikov ali iger, je
pa vsekakor smotrnej$a od izkopavanja zla-
ta, bakra in silicija za izdelavo novega Cipa.

Bila je Ze no¢, ko smo preckali kratek,
obokan most ez mracen jarek, ki locuje Gu-
iyu od sosednjega Puninga, strnjenega me-
stnega naselja z 1,5 milijona prebivalcev, ki
doZivlja nagel gospodarski razcvet. Ko smo
prispeli v Guiyu, smo zavili ostro desno in
se ustavili v neki ulici. Izstopili smo iz avta
in odpesacili naprej pod jasnim noCnim
nebom, na katerem je utripalo brez $tevila
zvezd. Nos mi je vzdraZil rahel vonj po ke-
mikalijah, podoben vonju stopljene plastike



s pridihom sladkobe, ki me je spominjala
na vonj krizantem. Ker sem ga zacel ¢utiti
v pljucih, sem poskusal dihati nekoliko bolj
plitvo. Na drugi strani ceste je lezalo nekaj
velikih plasti¢nih vre¢ z ohisji osebnih racu-
nalnikov, za njimi pa se je vdaljavo raztezala
praznina. »Se pred nekaj leti,« mi je prige-
pnil Henry, »je bil en mu [pribliZno 0,06 ha]
tiste Zzemlje tam Cez vreden 60 tisoC evrov.
Danes je vreden dobrih 700 tiso¢ evrov.«

V Guiyuju imajo podjetniki, ki se ukvar-
jajo z recikliranjem, ogromno denarja, a le

malo priloZnosti, da bi ga porabili. Zato ku-
pujejo nepremicnine. Henry je z glavo po-
kazal proti visokim vratom iz na vrhu prio-
strenih kovinskih palic, ki so vodila na slabo
osvetljeno dvori$ce. »To zemljisCe je v lasti
sina nekega tipa,« mi je povedal, misle¢ na
veliko praznino na drugi strani ceste.

Kot se je izkazalo, je bil ta »tip« v resnici
kos€en moz, star nekaj vec kot 60 let. He-
nry mi je potihoma zaupal, da Du Ze vrsto
let posluje s starcem in mu poSilja odpadno
elektroniko iz Foshana. Ta iz Guiyuja roma
nazaj v Shenzhen, tam pa iz nje izdelajo
nove elektronske naprave. To je pot, ki jo
navadno prepotujejo elektronski odpadki iz
razvitega sveta po Kitajski, vse pogosteje pa
se na njej znajdejo tudi elektronski odpadki,
ki jih proizvajajo Kitajci sami.

Starec nam je z druge strani odklenil vi-
soka vrata in jih ponovno zaklenil, ko smo
stopili na dvorisce. Zakaj vsi ti previdnostni
ukrepi, mi je postalo jasno, ko sem zagledal
na tisoCe $katel, zloZenih na kupe razli¢nih
oblik in velikosti, ki so se dvigali pred nami
na povrsini, veliki za hokejsko igrisce. Pre-
poznal sem mati¢ne plosce, osrednje dele
racunalnikoy, trde diske, elektrokardiografe,
tipkovnice, ventilatorje prenosnih racunal-
nikov in monitorje. Le redki so bili videti kot
rabljeno blago. Zasloni prenosnih rac¢unal-
nikov znamke HP so bili e vedno v karto-
nastih $katlah z oznako podjetja. V kotu je
stala $katla z monitorji znamke Panasonic,
ki so bili prav tako zaviti v plasti¢no folijo in
oznaceni z roznatimi etiketami, na katerih
je pisalo NEUPORABNO in PANASONIC
AVIONICS CORPORATION.

Proizvodni obrati podjetij, navedenih na
$katlah, so v mestih, ki leZijo le nekaj ur juz-
no od Guiyuja. To so Shenzhen, Dongguan
in Zhongshan, v njih pa izdelujejo vecino
elektronskih naprav, namenjenih na sve-
tovne trge. S presezkom njihovih izdelkov se
polnijo skladi$¢a v Guiyuju.

Starec, ki smo ga obiskali, vecino denarja
zasluZi s ponovno uporabo Cipov. Kot je de-
jal Henry — in kot trdi tudi mestna Zveza za
recikliranje virov — najvec¢ ¢ipov potuje v bli-
Znje mesto Chenghai, ki si je zaradi $tevilnih
tovarn igrac prisluZilo vzdevek Mesto igrac.
Tam izdelujejo najrazlicnejse elektronske
igraCke, za katere potrebujejo mikroproce-
sorje, kakr$ne zbirajo v Guiyuju. Pomislite:
nekje na tem svetu je nekdo pravkar svojemu
otroku podaril igraco, v kateri so rabljeni Cipi,
ki prihajajo iz ene od delavnic v Giuyuju.

Zgodaj popoldne naslednjega dne sem
Henryja vprasal, ali bom sploh imel prilo-
Znost prodati svoje elektronske odpadke.
Zagotovil mi je, da bom to lahko storil, ko se
bomo ustavili pri Gejevi druZini.

Do Gejevega doma smo prispeli po ozki
prasni cesti. Posest je varoval visok beton-
ski zid, na majhno dvori§¢e pa smo stopili
mimo tezkih jeklenih vrat z vec kljucavnica-
mi. Znasli smo se sredi kupov starih nami-
znih ra¢unalnikov, monitorjev in skurjenih
plos¢ s tiskanim vezjem, zraven pa je stala
$e mrezasta kletka, polna mobilnih telefo-
nov, ki so cakali, da jih razstavijo na sestav-
ne dele. Se preden sem si lahko dodobra
ogledal okolico, so me napotili v higo.

»Zanima me cena tegale,« sem dejal in
razptl vrecko. Telefone sem poloZil na kavc,
fantje pa so vsakega skrbno pregledali in
razpravljali o tem, s kaksnimi Cipi je kateri
opremljen in koliko zlata je v njem. »Never-
jetno, kako lahko samo pogledajo telefon
in takoj vedo, kaksni Cipi ga sestavljajo,« je
navduseno pripomnil Henry.

»Je telefone mogoce ponovno uporabiti?«

»Seveda ne,« je odvrnil in se pri tem od-
krito zasmejal. »Stari so petlet. Kdo pa bi jih
hotel? Niti v Afriki ni ve¢ kaj prida povprase-
vanja po takih telefonih.« Se v Afriki, kjer je
Zivljenjska raven marsikje niZja kot v revnih
vasicah, od koder prihaja delovna sila v Gu-
iyu, hocejo kaj boljsega.

Ob koncu pregleda mi je najmlajsi od Se-
stih fantov, ki je v roki premetaval moj stari
samsung, dejal, da je celotna bera mojih te-
lefonov vredna okrog 12 evrov na kilogram.
Zatem so se vsi zazrli vame in nato spet v
Henryja. »Jih hocete vzeti s sabo?« Pogle-
dal sem svoje stare telefone, razstavljene na
kav¢u, in odgovoril: »Ne bi rekel.«

»Potem jih bomo reciklirali za vas.« M
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Kukalo v prihodnost

Kaj bo aktualno ¢ez 3, 6 in 12 mesecev?’

Sony Xperia 22

Sony je napovedal novo generacijo 10,1-palcne tablice
(locljivost HD), ki bo vzor drugim. Tablica, ki je debela
le 6,4 mm in tehta komaj 426 gramov, ima Stirijedmi
procesor Snapdragon 801 s taktom 2,3 GHz, grafiko
Adreno 330, 3GB

RAM in osnovni

pomnilnik flash

velikosti 16 GB,

razdirljiv na 128 GB.

Vgrajen bo operacijski

sistem Android 4.4.

Samsung Galaxy S5 Zoom

Samsung pripravlja nove izpeljanke modela Galaxy S5,
sprva zmodelom Zoom za fotografske navdusence.
Govori se o fotografskem tipalu z 19 ali 20 milijoni pik
(54 Zoom jihima 16), ve¢jem 4,8-palcnem zaslonu
lodljivosti 720p. Prvic naj bi
v telefonu nasli Sestjedrni
procesor Exynos Hexa s
taktom 1,3 GHz, ob tem
L——— pabotudive¢ pomnilnika
—2GB RAM in 16 GB Flash RAM. Naprodaj ho 3e pred
zaletkom poletja.

MSI GS60 Ghost Pro

MSl je uspelo sestaviti

zmogljiv prenosnik za

igricarje, kijez1,9kgin

debelino 1,9 cm obenem

zelo lahek in tanek.

Prenosnik ima procesor

Core i7, dvojno enoto SSD,

vmesnik 802.11ac, predvsem pa zmogljivo grafiko Nvidia
GTX870M, s katero lahko poganjamo najzahtevnejse igre
prilodljivosti zaslona 2880 x 1620 pik (diagonala 15,7
palca). Novinec stane zajetnih 2200 dolarjev.

Googlova igralna

konzola

Google je znakupom

podjetja Green
Throttle Games dal vedeti, da pripravlja svojo ponudhbo
na podrodju igralnih konzol. Za zdaj 3e ni jasno, ali bo to
samostojna konzola ali dodatek za pametne telefon in
tablice, ki jih priklju¢imo na televizor, igre pa igramo ob
pomodi krmilne enote prek vmesnika bluteooth (Atlas) in
namenske konzolne aplikacije (Arena).

800 Gh/s med streZniki

Intel je prikazal novo vrsto opticnega kabla, ki zmore
prenaati podatke s hitrostmi

do 800 Gh/s na razdaljah do

300 metrov. Tehnologijo MXC
nameravajo sprva uporabljati

za povezave med strezniki,
pomnilniskimi enotami, kasneje
pa tudi Sirde. Tehnologija omogoca
prenos Stevilnih znanih protokolov,
kot so Infiniband, Ethernet in
Optical PCl-Express (OPCI).
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Google Nexus 8

Google ho poleti predstavil novo generacijo svojih tablic

Nexus, tokrat z 8-palnim zaslonom. Osnova bo 64-bitni

Intelov procesor Moorefield, druzbo pa mu bo delala

grafika PowerVR. Delovni pomnilnik naj bi bil velik kar
4GB, pomnilnik Flash
RAM pamed 16 in 64
GB. Moorefield sicer
podpira do 256 GB Flash
RAM. Novost naj bi bila
tudi osveZitev sistema
Android na razlicico 4.5.

L6 a3

LG snuje nov vrhunski pametni telefon, ki se bo spopadel
s korejskim tekmecem Galaxy S5. Glavni adut modela G3
ho zaslon z locljivostjo kar 2560 x 1440 pik, najve¢ med
telefoni. Tudi tu bodo prvic uporabili 64-hitni procesor
in sestave z ve¢ pomnilnika kot pri tekmecih. Fotoaparat
ho imel 16 milijonov pik

in algoritme za izbolj3ave

slik v tezavnih svetlobnih

razmerah. Posebnost bo tudi

ohidje, odporno proti vlagi

in prahu.

Lenovo Miix 3

Lenovo pripravlja

naslednika

hibridnega

raCunalnika z

lodljivo tipkovnico.

Miix 3 bo Se tanjsiin lazji od

dosedanjega modela Miix 2, ohenem pri¢akujemo
zmogljivejde procesorje in najnovejSo razlicico okolja
Windows. Prenosnik/tablica z 10-palcnim zaslonom
ho omogocala v kombinaciji s tipkovnico ve¢ nacinov
postavitve in rabe.

PonoPlayer za ljubitelje glasbhe

Legendarni kantavtor Neil Young ni bil zadovoljen's
kakovostjo zvoka pri sodobnih digitalnih predvajalnikih
glashe, zato je ustvaril svojega. PonoPlayer bo znal
predvajati glasho v razlicnih zapisih,

tudi s posebno razlicico zapisa

FLACz lo¢ljivostjo 24 hitov

in frekvenco vzorcenja

192 KHz. Uspednica v

inkubatorju Kickstrater bo

navoljo oktobra za 400

dolarjev.

iPad Pro

Apple naj bipo
zadnjih podatkih
nekoliko upocasnil
razvoj tretjega
Clana druzine
tablice iPad, ki bo
imel vegji, vse kaze, da kar 12,9-palcni zaslon. Lodljivost
naj hi bila »blizu« zaslonom UHD (4K), preostala
elektronika pa ho zelo podobna ali celo enaka kot pri

Se sveZem modelu iPad Air. Tablica bo zagotovo imela
operadijski sistem i0S 8 in podporo izhirnim tipalom.

Telefoni Ubuntu
Konec leta homo
prica novi platformi
za pametne telefone,
zasnovani na Ubuntu
Linuxu. Izdelovalec

Canonical snuje povsem sveZ uporabniski vmesnik, ki

bo na sistemski ravni enako prikazoval krajevne appse
inspletne aplikaije. Telefoni UbuntuTouch hodo dokaj
zmogljivi, saj bo nekatere modele mogoce prikljucitina
zunanji monitor in jih uporabljati kot osebne racunalnike.
Cene naj hi se gibale med 200 in 400 dolarji.

Alactel OneTouch

Alactelov prenosnik bo uporabljal procesno zmogljivost

invmesnike povezanega pametnega telefona. Za razliko

od drugih poizkusov (Asus PadFone) pa ho OneTouch

omogodal brezZitno povezavo s telefonom. Vsaka od
povezanih naprav o
neodvisno uporabljala
zaslon. Inovadija je tudi
tehnologija za uparjanje
Medialek Hotknot,
cenejsa in holj univerzalna
alternativa NFC.

Googlova pametna ura

Domala vsi neposredni tekmeci pripravljajo svoje
pametne ure, temu sledi tudi Google. Omenja se

zaslon na dotik z diagonalo 1,65 palca z dokaj skromno
lodljivostjo 280 x 280 pik. Vrsta procesorja 3e ni znana, bil
pa naj bi e precej varcnejsi od telefonskih. Temu bo na
voljo 512 MB RAM in
4GB velik pomnilnik
flash. Ratunamo
lahko seveda na
povezljivost z
Androidom.

Google Project Tango

Google pripravlja pametni telefon, ki bo s kar Stirimi

fotografskimi tipali znal samodejno izgraditi 3D nadrt

okolja, ki ga snemamo. Poleg standardnega fotoaparata
statu Se sferini za
180-stopinjske posnetke
(ribje oko) in tipalo za
zaznavo globine. Na
prednji strani bo prav tako
120-stopinjsko tipalo, ki bo
znalo zajemati posnetke z
zornim kotom cloveskih odi.

Opticni nosilec velikosti 1 TB

Sony in Panasonic pripravljata novo vrsto opticnega

nosilca, imenovanega Archival Dis¢, ki bo znal hraniti

med 300 in 1000 GB podatkov. Namenjajo ga predvsem

trajnemu arhiviranju podatkov, saj bodo jamdili
obstojnost vsaj 50 let.
Nosilec, velik kot danasnji
diski blu-ray, bo podatke
shranjeval v ve slojih,
dolgo Zivljenjsko dobo pa
ho dosegal pri navadnih
sobnih razmerah.
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Od tu

I Spletni nasveti
Ceprav je internet marca praznoval 25
let delovanja, se marsikateri upora-
bnik na njem znajde prvic ali pa ima
zaradi obilice novotarij in sprememb
majhne ali velike teZave pri uporabi
priljubljenih vsebin in storitev. Na
sreco se je nasla skupina mladih, ki si
je zadala za cilj, olajsati popotovanja
po svetovnem spletu uporabnikom, ki
tega niso najbolj ves¢i. Na spletnem
mestu spletni-nasveti.si objavljajo
Stevilne prakti¢ne nasvete za laZjo in
ucinkovitej$o uporabo spletnih orodij
in drugih pripomockov, ki pridejo Se
kako prav pri vsakdanjem deskanju po
internetu.

I Zdrava rastlinska
prehrana

Spletno mesto Polnovreden.si je zgled
sodobno (grafi¢no) urejene spletne
strani, ki obiskovalce razvaja tudi z
vsebino. Poslanstvo strani je priblizati
zdravo rastlinsko prehrano ¢im SirSemu
krogu ljudi, saj tudi Slovenci sodimo
med narode, ki vsak dan zauZijemo
veliko (preve¢) mesa in drugih manj
zdravih jedi/Zivil. Na strani bomo nasli
tudi pomenljive misli svetovnih ve-
likanov, posre¢eno spravljene v razdelek
zimenom Drobtinice, ustvarjalnejsi

pa bodo lahko vec tednov preizkusali
Stevilne recepte za pripravo zdravih jedi.

I Digitalni planetarij
Planetarium je prvi digitalni planetarij
v Sloveniji. Obiskovalcem omogoca
prikaz popolne simulacije gibanja ob-
jektov v vesolju v preteklosti, sedanjosti
in prihodnosti. Ob pomodi planetarija si
lahko ogledamo nebo nad vecino plan-
etov in njihovih lun v nasem Osongju.
Prav tako lahko v njem opazujemo
prehod planetov prek Sonceve ploskve
in si ogledamo simulacije son¢nega

in luninega mrke. Nekaj splo$nih
informacij o astronomiji in samem
planetariju najdete na spletni strani, a
za pravo izku3njo priporo¢amo obisk in
ogled filma v obmodju 540 stopin;.

I Narocanje hrane
po spletu

HaloHrana:si je spletni portal z

bogato ponudbo Stevilnih podjetij, ki
omogocajo dostavo hrane - po Slo-
veniji. Spletna stran omogoca narocanje
hrane na dom ali na delovno mesto kar
prek spleta, v ¢asu nasega obiska pa je
premogla ponudbo 53 razli¢nih ponud-
nikov in kar 3723 razli¢nih jedi. Izbira je
torej pestra in predvsem nasa. Iskalnik
pohvalno obvlada ne le razvr$éanje

po mestih, temvec tudi po mestnih
predelih (tam, kjer so razli¢ni ponudniki,
seveda).

Konec mabilnega
gostovanja 10 EU?

I Za rokometase

V slovenskem spletu deluje tudi
pravcati rokometni portal, ki obiskov-
alcem postreze s Stevilnimi novicami
iz sveta rokometa. Pri tem spremlja
tako domace rokometne lige, evropske
pokale in nastope domace moske in
Zenske reprezentance. Budno sprem-
lja tudi prestope domacih in slavnih
svetovnih igralcev ter igralk rokometa,
zato ljubitelji rokometa ne bodo vec
preseneceni, Ce se bo kdo izmed njih
prikazal v novem dresu.

I Hitro do spletnega
dnevnika ali objave

Spletna stran Publishwall.si se je okli-
cala kar za druzabno omreZje. Obiskov-
alcem in uporabnikom sicer res ponudi
vec¢ komunikacijskih orodij na enem
mestu, npr. hitro objavo prispevka (kar
nam pac leZi na dusi, v sliki in besedi),
objavo replike ali postavitev lastnega
spletnega dnevnika. Stran pohvalno
spremlja tudi ve¢ slovenskih medijev in
uporabnikom ponuja, da jih spremljajo
na zasebnem zidu (pa tudi neposredno
repliciranje). Za namecek je stran tudi
nekaksen oglasnik in ponuja storitev
enostavnega ustvarjanja in urejanja al-
bumov fotografij. Hmmm, pravi spletni
multipraktik.

Od tam

I Janezove novice
JimmyR res ni povprecen ameridki
Janez, saj se je odlodil, da bo obiskov-
alcem svoje spletne strani ponudil res
skrbno nabrane in razvri¢ene novice,
fotografije, videe in druge vsebine. Na
njegovi sicer plebejsko oblikovani, a
naravnost divje uporabni spletni strani
bomo nasli tudi povezave do zanimivih
znanstvenih ¢lankov, najnovejsih nordij
prebivalcev tega planeta, kupa dobrih
idej in celo tedenske lestvice vsebin, ki
50 se Jimmyju najbolj vtisnile v spomin.
Prepri¢ani smo, da vas utegne stran
zadrZati vsak dan po vec deset minut.

sveta nakupovanje dobrin v ZdruZenih
drzavah Amerike in razpo3iljanje
kupljenega po svetu. Spletno mesto
Viabox (nekdaj Viaddress) se pohvalis
tem, da je pakete poslalo Ze vec kot sto
tisoc strankam po svetu, da se bomo
laZe odlocili za nakup, pa na strani
najdemo tudi hiter kalkulator stroskov
posiljanja, ki, pohvalno, za Slovenijo
pozna kar tri ponudnike. Stran Viabox
za svoje storitve ne zahteva nobenih
¢lanarin, dodatkov za prepakiranje ali
stroske goriva, kar je pravo olajsanje.

I Spletna trznica za
rocna dela

Etsy je stran, ki nasprotuje tezki indus-
trializaciji druzbe. Uporabnike druZi na
nacin, da spodbuja izdelavo in prodajo
ro¢no izdelanih izdelkov. Na eno oko
zamiZi le pri starinskih izdelkih (pa
tudi ti so sicer pogosto ro¢na dela). Na
strani bomo nasli kup umetniskih del,
fotografij, oblek, nakita, igrac in drugih
pogruntavscin, ki nas lahko prijetno ali
neprijetno presenetijo s ceno. lzvirnost
se pac placa.

I Nauéimo se
novega jezika
Spletna stran Babbel.com bo v3e¢ vsem
jezikoslovcem, saj ponuja odli¢no inter-
aktivno spletno orodje za ucenje tujih
jezikov — iz prakti¢no nicle. Odvisno od
nase nadarjenosti je seveda odvisno,
kako dolgo bomo porabili za uenje, a
glede na posreceno podajanje vsebin
prek spleta, je prav mogoce, da bomo
osnovne pogovorne fraze osvojili kar
se da hitro. Vsekakor uporabna stran,
ki jo velja obiskati tudi takrat, ko se
odpravljamo na dopust v kak3no tujo
drZavo. Sloven3cine po pri¢akovanjih
ni med naborom jezikov, ki se jih lahko
naucimo, ham je pa zato navoljo 13
drugih jezikov (vecina evropskih).

I E-postni sodelavec
Brzkone si je 7e vsak med nami zaZelel,
da bi imel koga, ki bi ga opominjal na
posiljanje e-poste sodelavcem, pri-
jateljem in znancem - takrat, ko bi bilo
najprimerneje. Verjeli ali ne - takSna
storitev je na voljo, in Se brezplacna je.
Slisi na ime NudgeMail, deluje na vsaki
napravi, ne zahteva registracije in zna
sodelovati z Google Koledarjem. Bi si
lahko Zeleli $e kaj vec? Tezko. Ni nam
treba drugega, kot da storitvi Nudge-
Mail posljemo e-sporodilo z Zeleno vse-
bino in nastavimo, kdaj naj nas spomni
nanj. Do minute, ure, dneva, meseca in
leta natancno.

I Hekerske vsebine
Spletna stran, imenovana Hacker
news, je e ena v vrsti spletnih strani,

ki zanimivo izkori3¢ajo mnenje spletne
skupnosti. Stran podobno kot druzbena
omreZja objavlja zanimive vsebine s
tehnoloskega podrogja, pa tudi drugo,
kar uspe nagubati naSo moZgansko
skorjo. Vsebine lahko posredujejo tudi
uporabniki, njihova aktualnost pa se
meri z glasovanjem. Novice z najvec
glasovi v zadnjih nekaj urah ostajajo na
vrhu. Preprosta zasnova in zelo dobra
izvedba.

i Naljenostavneiéa
spletna konferenca

Ob vsej sodobni tehnologiji se zdi

prav neverjetno, da morajo uporab-
niki za opravljanje spletnih konferenc
uporabljati iste platforme ali pa vsaj
aplikacije. Avtorji slovite spletne strani
LogMeln so zato prili na $e eno bistro
zamisel — oblikovali so stran, ki za
opravljanje spletnih konferenc zahteva
le spletni brskalnik, prakti¢no katerega-
koli. Nato pa uporabniki kar s strani s
pomenljivim imenom Join.me povabijo
prijatelje na spletni klepet in ga la-

hko tudi posnamejo in shranijo. Vse
naprednejse funkcije so sicer pladljive,
saj je na voljo tudi razlicica za poslovne
uporabnike, a to le pomeni, da stvar
deluje »kot ogladevanoc.

I Kupujmo v ZDA

Tudi Slovenci pogosto ob&udujemo
nizke cene izdelkov, ki jih objavljajo pro-
dajalci onkraj oceana. Tokrat smo nasli
zanimivo spletno stran, ki omogoca
uporabnikom s prakti¢no vsega

I U¢imo se od
najboljsih
Bojda se ljudje vse Zivljenje u¢imo.
V zadnjem desetletju je postalo zelo
priljubljeno tudi izobraZevanje na
daljavo, po zaslugi spleta pa so nam
izobraZevalne vsebine dostopne po
vsem svetu. Da je res tako, v praksi
skrbi spletni projekt Coursera, ki pod
svojim okriljem zdruzuje ve¢ kot
sto univerz in drugih izobraZevalnih
ustanov. Te prispevajo vec brezpla¢nih
spletnih predavanj in treningov, ki po
svoji kakovosti prav ni¢ ne odstopajo
od obicajnih placljivih tecajev. Ni¢
¢udnega, da storitev uporablja ze
sedem milijonov ljudi, ki bi radi vedeli
vec o najrazli¢nejih podrogjih, ne le
tehnologiji.


http://www.spletni-nasveti.si
http://www.planetarium.si
http://www.halohrana.si
http://www.polnovreden.si
http://www.rokomet.net
http://www.publishwall.si
http://www.jimmyr.com
http://www.etsy.com
http://www.babbel.com
http://www.viabox.com
http://www.nudgemail.com
http://www.join.me
http://www.coursera.org

Propad neke internetne borze

V tej rubriki navadno pisemo o podjetjih, ki so v vecdesetletni zgodovini nanizala nekaj velikih vzponov in spektakularnih padcev. V dobi
interneta pa se zdi, da se te stvari dogajajo cedalje hitreje in intenzivneje. Mt.Gox se je v manj kot 5tirih letih iz neznanega podjetja pov-
zpel do najvecje borze z bitcoini in prejsnji mesec neslavno kon¢al v prisilni poravnavi, ki bo njegove stranke stala pol milijarde dolarjev.

1993-2007: prazgodovina

Pred sedmimi leti je Jed McCaleb regi-
striral spletno domeno mtgox.com, kar je
pomenilo Magic: The Gathering Online
eXchange. Davnega leta 1993 je namrec
iz$la klasi¢na istoimenska igra, v kateri so
igralci zbirali in menjali papirnate karte. Za-
radi velikanske priljubljenosti so organizira-
li prave turnirje, danes pa naj bi imela vec
kot 12 milijonov igralcev. Razli¢ica Online jo
je leta 2002 prinesla na racunalnik; igralo se
je z virtualnimi kartami.

McCaleb je leta 2006 prisel na genialno
zamisel, da bi ustanovil spletno borzo, na
kateri bi lahko z virtualnimi kartami trgo-
vali kakor z delnicami. Receno —storjeno in
leta 2007 je zaZivel Mt.Gox. Podvig je bil po-
lom, saj je delovala le tri mesece.

To ni bil njegov prvi veliki projekt, saj
McCaleba poznamo kot ¢loveka za projekte,
ob katerih se vplivni ljudje pocutijo neprije-
tno. Leta 2000 je zaloZbam Ze skoraj uspelo
pokopati prvi program za izmenjavo glasbe-
nih datotek Napster. Zato se je McCaleb od-
lo¢il napisati 8e boljsi nadomestek. Nastal
je Edonkey2000, prek katerega smo svoj ¢as
izmenjevali vse vrste datotek, ne le glasbe,
dokler ga leta 2005 ni RIAA zaprla. McCaleb
je podpisan 8e pod dve pomembni stvaritvi:
omreZje za izmenjavo datotek Overnet in
protokol za placila Ripple.

Ripple izpod McCalebovih prstov je ugle-
dal Iu¢ sveta leta 2011 kot konkurenca bit-
coinu. Omogoca hiter prenos denarja, krip-
tovalut in drugih dobrin med uporabniki v
lokalni valuti ripple, ki jo lahko pretvorijo v
kaj drugega. McCleb je julija 2013 odstopil
7 izvr§nega poloZaja v Ripplu in se posvetil
iskanju novih izzivov.

2007-2010: zatisje

Nazaj k Mt.Goxu. Po klavrnih rezultatih z
borzo za trgovanje virtualnih kart je dome-
na mtgox.com prezdela naslednje mesece v
hibernaciji. Leta 2009, ko je bila kriptovaluta
bitcoin Ze na voljo, je bil Mt.Gox le reklama
za igro s kartami The Far Wilds. In tako je
ostalo do julija 2010, ko je McCaleb prvi¢
slisal za bitcoin.

2010-2011: preporod

Ce trgovanje s kartami ni pritegnilo mno-
Zic, bi to morda uspelo s kriptovaluto bitco-
in. Uporabil je kar isto domeno, drugace pa
jekodonapisalna novo, ustanovil podjetjein
postavil borzo, ki je kasneje postala najvecja
borza za nakup in prodajo bitcoinov. Stran,
ki jo je na forumih reklamiral od 18. julija
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2010, je nemudoma poZela veliko zanima-
nje in kmalu je imel McCaleb na svojih ple-
¢ih prevelik projekt. Vsak dan so pritekali
dolarji in jeni, trgovanje z bitcoini je bilo
Zivahno, MtGox pa je s provizijami Zel ve-
likanske zasluzke. McCaleb je po dusi pro-
gramer in ne menedZer, zato se je umaknil.
Lani je vintervjuju povedal, da je bil Mt.Gox
zanimiv projekt, a ni bil vec izziv, in Ze od
zacetka ni Zelel dolgorocno sodelovati. Ve-
¢inski deleZ v Mt.Goxu je marca 2011 prodal
Francozu Marku Karpelesu, ki od leta 2009
Zivi na Japonskem. Karpeles je tako postal
vecinski lastnik in izvr$ni direktor Mt.Goxa.

2011: prve tezave—heker;ji

Leta 2011 sta z roko v roki rasla tako za-
nimanje uporabnikov za Mt.Gox kakor tudi
tecaj bitcoina. Prvi vedji incident se jim je
primeril 19. junija 2011, ko je cena bitco-
ina na borzi Mt.Gox s tedanjih 17 dolarjev
strmoglavila na en cent, zaradi Cesar je bilo
trgovanje kmalu ustavljeno. Pomislili bi, da
je §lo za najbrutalnej$o obliko razprodaje na
katerikoli borzi v zgodovini, a preprostej$o
resnico smo izvedeli, ko je zacela po inter-
netu kroZiti datoteka z osebnimi podatki
Mt.Goxovih strank. Postalo je jasno, da je bil
Mt.Gox Zrtev hekerskega vdora.



Skoda ni bila le finanéna, temvec¢ je precej
trpel Mt.Goxov ugled. To si je Karpeles za-
kuhal sam, saj so bila prva sporocila za jav-
nost zelo ohola; v njih je uporabnike vzvise-
no opozarjal, da so si za zlorabo gesel krivi
sami. Sele ko je postalo jasno, da gre za pri-
mitivni vdor zaradi vrivanja SQL, ki je razkril
tudi zgoscene vrednosti gesel (hashed pass-
words), je izjavo spremenil in omilil. Tedaj
si je to Kerpeles e lahko privoscil, saj prave
konkurence Mt.Gox ni imel. Se najbliZe je
bila nova in neznana borza TradeHill.

Mt.Gox je kasneje potrdil, da so napadalci
dobili tudi podatke za upraviteljski dostop, s
¢imer jim je uspelo odobriti racune z vec¢jim
$tevilom bitcoinov, ki so jih prodali na borzi
(short selling), in to je zbilo ceno. Mt.Gox je
ustavil trgovanje in sporne transakcije ka-
sneje ve¢inoma razveljavil, tako da je Skoda
odpadla le na dejansko dvignjene bitcoine,
ki jih zaradi dnevnega limita za dvige ni bilo
veliko.

Nekdanji zaposleni pa vedo povedati, da
je bil Mt.Gox Ze tedaj katastrofa, ki je le ¢a-
kala na proZilec, saj je poizkus$al biti Karpe-
les direktor, glavni programer, finan¢nik in
obraz podjetja. Rezultat je bil notranji kaos,
nepregledna koda, spregledane ranljivosti
in lazni ob&utek samozadostnosti.

2012-2013: drugo zatidje in vzpon
konkurence

Mt.Gox se je opravicil, povrnil $kodo, ki so
jo utrpeli nekateri uporabniki, in nadaljeval
s poslom. V letih 2011 in 2012 ni bilo vecjih
pretresov, cena je nekoliko nihala, promet
na Mt.Goxu pa se je zlagoma vecal. Casov
brezbriznega odnosa pa je bilo nepreklicno
konec, saj je zacela nastajati konkurenca —
Evropejci smo leta 2011 dobili Bitstamp,
Rusi BTCe, Kitajci BTC China, ¢e omenimo
le nekaj najslavnejsih. Po forumih pa so za-
Cele kroZiti Cedalje glasnejSe govorice, da je
Mt.Gox tehni¢no najslab8e podprta borza,
polna povrsnosti.

2013: zacetek konca

Imperiji praviloma padejo nenadoma,
ko so na vrhuncu. Pri Mt.Goxu je tezko naj-
ti natan¢no tocko, ko se je zgodil preobrat.
Prvi znaki so se pokazali leta 2013, ko so se
zacCele kopiciti tehnicne in pravne teZave.
Najprej je Dwolla (sistem za prenos denarja)
22.februarja preklicala nekatere transakcije
za Mt.Gox, ki so jih uporabljali za izplaCe-
vanje dolarjev ameriskim strankam. Izgini-
lo je kar nekaj denarja, ki se je iz finan¢nih
vic vrnil $ele Cez tri mesece. Dokon¢no jim
je Dwolla gostoljubje odpovedala maja, ko
so prejeli odredbo ameri$ke SluZzbe za do-
movinsko varnost, da morajo prenehat
poslovati z Mt.Goxom, ker ta ni registriran
za opravljanje financnih transakcij, zato so
jim zaprli racun pri banki Wells Fargo. Juni-
ja je Mt.Gox obupal in oznanil prenehanje
izplacevanja dolarjev, pologi dolarjev in

dvigi vseh drugih valut pa so delovali. Nekaj
tednov pozneje so bili dvigi spet mogoci, a
so ljudje porocali o dolgih zamudah, kadar
jim je do dolarjev sploh uspelo priti. Le dva
meseca pozneje je Mt.Gox naznanil tudi
opustitev moZnosti polaganja dolarjev, ker
naj bi zaradi tezav pri kliringu teh pologov
utrpeli znatne izgube.

Pravne teZave so poglabljale tudi nespre-
tne tehnicne odlocitve in slabo trZenje.
Aprila 2013 je Mt.Gox za dva dni ustavil
trgovanje zaradi neravnovesij na trgu, ki
so se pojavila ob poku prvega baloncka ti-
sto leto. Tudi sicer se je veckrat zgodilo, da
je bila stran nedosegljiva ali pa so za krajsi
¢as ustavili trgovanje iz razli¢nih vzrokov
(neravnovesja, teZav z azurnostjo evidenc,
razvejitve v narudarjenih blokih), kar so jav-
nosti zelo slabo pojasnjevali. In s tem sta se
skepsa in nezaupanje v Mt.Gox vecala. To se
je kazalo kot bistveno vi§ja cena bitcoinov
na tej borzi. Bitcoine je bilo tedaj namrec e
mogoce dvigniti ali poloZiti, zlasti dolarje pa
bistveno teZe.

2014: nepri¢akovan torpedo

Februarja letos pa je zaskripalo. Najprej
je Mt.Gox 7. februarja ustavil vsa izplacila
bitcoinov, kmalu pa so sledile §e druge vecje
borze. Razlog je bila manj$a neprevidnost
v protokolu in borzni implementaciji, ki
je zlonamernemu uporabniku omogodcila
spremembo nekaterih nepomembnih po-
datkov v transakciji, tako da se je ta Se ve-
dno uspesno izvedla, a je borza ni zaznala,
kar je v teoriji omogocilo dvojna izplacila na
$kodo borze. ReSitev so nasli hitro in druge
borze so le nekaj dni pozneje izplacila spro-
stile, Mt.Gox pa je Se vedno trdil, da isCejo
reSitev. Postalo je jasno, da je nekaj zelo, zelo
narobe.

KroZziti so zacCele govorice, da je Mt.Gox
nesolventen in da nima ne zadosti dolar-
jev ne bitcoinov, da bi lahko poplacal svoje

obveznosti do strank. Karpeles je trmasto
molcal, pred zgradbo Mt.Goxa v Tokiu pa
se je celo zbralo nekaj ljudi, ki so zahtevali
svoje bitcoine. Ceprav je bilo od dale¢ vse
videti precej spokojno, le cena bitcoinov na
Mt.Goxu je divje padala, se je Mt.Gox v dro-
bovju sesuval kot hisica iz kart.

Da se pripravlja nekaj velikega, smo lahko
posumili 23. februarja, ko je Karpeles od-
stopil s svoje funkcije v upravnem odboru
Fundacije Bitcoin. In res je Ze naslednji dan
spletna stran Mt.Gox izginila. To je sproZilo
divje $pekulacije, kam neki je izginila.

Uradno pojasnilo smo dobili 28. februar-
ja, ko je Mt.Gox vloZil zahtevek za zaCetek
prisilne poravnave. Karpeles je na novinar-
ski konferenci pojasnil, da je $koda velikan-
ska. Za koga nepomemben podatek, a Kar-
peles je nosil celo suknji¢ in kravato, kar se
ni zgodilo Ze zelo dolgo Casa. Po opravicilu
v japonscini je priznal, da je Mt.Gox nesol-
venten. Izginilo je 850.000 bitcoinov (ki so
po realnih tec¢ajih s konca februarja vre-
dni okrog pol milijarde dolarjev), za katere
Mt.Gox ni natan¢no povedal, ali so jim jih
ukradli hekerji ali pa so jih imeli v denarnici,
katere $ifrirni kljuc¢ so izgubili. Namignili so,
da so verjetno ukradeni, ker je ranljivost, ki
so jo borze druZno krpale februarja, vlada-
la Ze dlje casa in je na Mt.Goxu zaradi sla-
be kode dolgo omogocala nezakonite dvige
bitcoinov. Prav tako je pregled pokazal, da
na banc¢nih racunih manjka 2,7 milijarde
jenov (pribliZzno 27 milijonov dolarjev), po-
niknili so neznano kam.

Zdi se, da je svojCas najvecja borza bitco-
inov propadla prakti¢no ¢ez noc¢, a v resni-
ci ji je pogubo tlakoval niz nepremisljenih
odlocitev, povr§nega programiranja in ne-
strokovnosti. Izgube za 127.000 Mt.Goxovih
strank so velike in $tevilni so Ze vloZili toZbe
zaradi slabega gospodarjenja in varovanja.
Na pogoriscu ostajajo druge borze, sam
ustroj bitcoina pa ostaja trden. M
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Racunalniska locitev

Delitev premozenja, skrbnistvo nad otroki, prezivnina in Se kaj so pojmi, ki svezemu lo¢encu grenijo vsakdanjik. Ko prst
usode pokaze na racunalnikarja, pa je treba zgoraj nastetim dodati e eno pomembno vprasanje. Kdo bo dobil racunalnik?

Boris Savc

ocitve so v modi. Hcerka se tako na dnevnem
redu druZi s Sestimi prijateljicami, od katerih
ima le ena oba star$a na istem naslovu. Tudi
sam moram med znanci temeljito prebrska-
ti, da najdem koga, ki 8e ni imel izku$nje s tako ali
drugacno locitvijo. Zadnji loceni prijatelj je nekdanji
druZici zaradi ljubega miru prepustil vse, §e rezervno
spodnje perilo, in tudi sam sem ob svoji razpadli zvezi
Zelel v milejsi obliki storiti isto. Zal se je izkazalo, da ni
tako preprosto.

Racunalnikarji se Ze od nekdaj locujemo laZje kot
sotrpini drugih poklicev. Razlog ti¢i v nasi tehni¢ni
naravnanosti. Brez teZav se lo¢imo od najudobnejSe-
ga kavca ali najlepse svilene posteljnine, ob menjavi
silicijskega prijatelja pa je poplava solz zagotovljena.
Pri lo¢itvi nam ta vedenjska anomalija pride prav.
Nekdanje druZice vefinoma ne marajo za elektron-
ske igracke, zato izplen ponavadi zadovolji obe stra-
ni. Dokler se ne dotikamo roZ, pohistva in kuhinjskih
pripomockov, se nekdanje Zene (partnerice, dekleta,

ljubice) navadno zadovoljijo s pametnim tele-
fonom; igralne konzole, tabli¢ni racunalni-

vem kaj $e, seveda niso zadostovali. Moji otroci so
bili vajeni predvajanja z racunalnika, od koder so se
najnovejse uspesnice predvajale na velikem zaslonu z
enim samim klikom. Namesto da bi na dolgo in §iro-
ko razlagal, da podobno funkcijo opravi vsak kljucek
USB, sem Zrtvoval dodatni dve uri ¢asa in zadevo za
silo vzpostavil na nadomestnem racunalu.

Iz nemirnega spanca me je prvo noc¢ zbudil klic
(razburjene) nekdanje partnerice. V spalnici ne more
gledati pocukranih filmov in limonad. Ze res, da ka-
belska deluje kot urica, toda ona se obnjo Ze dolgo ne
obregne vec¢. TeZava je v praznem Poljubu oziroma
predvajalniku Kiss, ki sem ga pred ¢asom brezZicno
povezal z istoimenskim streZznikom DLNA na PCju.
Naslednji dan sem programski servis skusal name-
stiti na trenutno zamenjavo racunalnika, a uspeha
zaradi novega operacijskega sistema in zastarelega
predvajalnika nisem imel. Namesto dolgotrajnega
iskanja kvazireSitve sem kupil novej$o veCpredstavno
napravo in jo umestil v nekdanje domace omreZje.
Pretiranega zadovoljstva na drugi strani ni bilo, a sem
PC kljub temu smel obdrZzati.

» Moji otroci so bili vajeni predvajanja z racunalnika, od
koder so se najnovejSe uspesnice predvajale na velikem
zaslonu z enim samim klikom.

ki, prenosniki, predvajalniki, fotoaparati,

navigacijske naprave, kamere in druge

tehnikalije pa brez prepira pripadejo nam.

Vcasih je med nastete dobrine sodil tudi

osrednji PC, danes pa ga odhajajo¢i moski le

s teZzavo odnese z nekdanjega doma, to sem
izkusil na lastni koZi.

TeZava ni v tem, da druZinski racunalnik po-
ganja nesteto iger, brez katerih bi nas mularija
zasovrazila, $e preden bi jim predstavili novo
mamo, temve¢ v povezanosti drugih vsakda-
njih storitey, ki jih PC poganja. Pri meni se je

zacelo s tiskalnikom, takoj ko sem ga odklo-

pil, je bilo treba natisniti materiala za manjsi
arhiv. Ze res, da sem gonilnik za bruhalnik
popisanega papirja namestil na drug racu-
nalnik, a e zdale¢ ni bilo enako. Upravljanje
tiskalnika je imelo tuj uporabniski vmesnik,
brzfas sem iz spleta prenesel novej$o razlici-
co, poleg tega dopolnilni dejavnosti opti¢nega
branja in poSiljanja po elektronski po$t nista
delovali brez kolcanja. Moje mojstrstvo pre-
priCevanja je komaj zadostovalo, da sem svoj
racunalnik zvecer lahko odnesel v novo stano-
vanje. Komaj sem zacel delati na njem, so me
Klicali otroci. Na pametnem televizorju,

ki sem ga prav tako pustil za sabo, ni

bilo risank. Voyo, OTO, Minimax in ne

Mirnega spanca v prihodnjih dneh kljub temu ni
bilo. Vsak dan so vznikale nove tezave. Od kamere pri
vhodnih vratih do ban¢nih certifikatov in pametnih
kljuckov, ki jih je bilo treba oZiviti na novem racunal-
niku. Osrednji domaci PC je v sodobnem domu ve-
dno v delovanju, zato ga druZinski ¢lani raje uporabi-
jo kot druge, istih dejanj sposobne naprave. SCasoma
se na njem nabere gora najrazli¢nejsih programskih
servisov in pripomockov, ki jih ob menjavi strojne
opreme hitro pozabimo. Verjemite, da tako presli-
kavanje storitev $e zdale¢ ni lahek posel. Pri meni je
trajalo mesec dni, da so zadeve gladko stekle in so se
no¢ni klici zmanj$ali na minimum.

Ravno, ko sem PC nameraval razglasiti za dokonc-
no mojega, se je nekdanji partnerici v pisarni pripe-
tila katastrofa. SluZbeni prenosnik ni ve¢ kazal zna-
kov Zivljenja, ona pa je nujno morala nekaj narediti.
Na sreCo je datoteke prek oblacne storitve SugarSync
podvajala na domaci PC. Koncalo se je z mojo oblju-
bo, da ji enako varovanje uredim na novem racunalni-
ku. Ni¢ lazjega, sem si mislil in se lotil dela. Vsak, ki se
vsaj malo spozna na to opravilo, ve, da je preprosto. Ce
poznas uporabnisko ime in geslo! Ker je SugarSync na
druzinskem PCju deloval brez kakrsnegakoli posredo-
vanja Ze vrsto let, sem prijavne podatke pozabil. Vdan
v usodo sem se poslovil od ljubljenega ra¢unalniskega
spremljevalca in ga odpeljal nazaj v nekdanji dom.

Racunalniska lo¢itev ni preprosta stvar.
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Olimpijske igre presezkov in rekordov

Luka Zebec ze dobri dve leti vodi medijski center MMC, ki ponuja storitve in vsebine RTV Slovenija za nove medije, med drugim tudi spletni
portal www.rtvslo.si. Ker te dveri po€asi postajajo pomemben vir informacij za velik del gledalcev, smo se z njim pogovarjali o zasnovi takega
medija, pa o jurisih, kot so bile minule olimpijske igre, ki so pomenile nekak3en stresni test za malo redakcijo. Ta je doslej - kljub lepim dosez-
kom - v lastni hisi veljala za bolj »trinajsto prase«,

M Kaksno je sploh infrastrukturno ozad-
je MMCja? Koliko ste 8e lokalni, koliko v
oblaku?

V bistvu smo precej lokalni, v oblaku
imamo samo prena$anje v Zivo, torej . i.
live streaming, v zadnjih dveh letih smo pa
vecidel prenovili celotno infrastrukturo, na-
menjeno spletnim dverim, in avdio-video
arhivu. Pri prvem smo v celoti presli na vir-
tualizirano okolje, sistem pa nam poganja
kakih 300 jeder. Osnova je tako navidezna
streZzniska gruca, generirana s pomocjo
Microsoftovega Hyper-v, ki je v razlicici Ser-
verja 2012 na voljo brezplatno, na njem pa
teCejo prav tako brezpla¢ni streZniki Debian
GNU.

Je pa to manj obremenjen del nasega sis-
tema, obremenitve same gruce so v nekem
normalnem c¢asu pribliZzno desetodstotne,
v ¢asu olimpijskih iger so se zvecale na 30,
ob konicah pa do 50 odstotkov zmogljivosti.

Najpomembnej$a posodobitevje prenova
spletne povezave, ki jo ima MMC navzven.
Do lani jeseni smo si namrec delili poveza-
vo, ki jo zagotavlja nasa hi$na informatika.
To je pomenilo omejitev na 1 Gb na sekun-
do. Zdaj smo z Arnesom povezani z dvema
10 Gb povezavama in Ce tega ne bi napra-
vili, bi si v nasem zavodu povzrocili velike
teZave. Prav lahko bi se namre¢ zgodilo, da
med olimpijskim igrami nih¢e iz hise ne bi
mogel dostopati do spleta. Ob konicah se je
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nas$ promet namre¢ zvecal do 2,5 Gb/s, to
paje v bistvu tudi nazivna zmogljivost nasih
zunanjih usmerjevalnikov. Povezava bi sicer
omogocala tudivecjo prepustnost, a se cena
omreZne opreme v tem primeru izrazito po-
veca, zato smo ostali pri tem.

M Kak3no pa je razmerje gledalcev pri ta-
kem Sportnem dogodku, ki si tekmo ogle-
dajo v spletu, in takih, ki jo spremljajo po
TV?

Naj na zacetku povem, da so se praktic-
no vsi nasi rekordi zgodili v ¢asu zadnjih OI.
Vse, kar je bilo najbolj klikano in gledano,
se je zgodilo takrat. Na$ najbolj gledan pre-
nos je bil 18. februarja, takrat je Tina Maze
dobila svojo drugo zlato medaljo. Tekma je
potekala med tednom, kar za nas obicajno
pomeni veliko vi§jo gledanost, saj ljudje
niso doma in nimajo moZnosti gledati na te-
levizorjih. No, takrat je bilo nekaj cez 55.000
gledalcev, ki so dogodek spremljali prek
nasega pretocnega videa, na »ta zaresneme
zaslonu TVS2 pa okoli 350.000, nasih je torej
okoli petnajst odstotkov. Pri drugih dogod-
kih, skokih, hokeju, pa imamo med 20.000
in 40.000 unikatnih gledalcev.

M Kaj pa posamezni ogledi?

Ja, tudi tu so v tem casu padali rekor-
di. Spet je bila kriva veleslalomska tekma
z zmago Tine, katere novica je zbrala okoli

300.000 ogledov. Ce pa povzamem deseteri-
co najbolj gledanih stvari v zgodovini, jih je
pa Sesterica spet vezana na zadnje O, sledi-
ta dve lanski zmagi Tine Maze, pa novica o
Petri Majdic¢, ko je padla v jarek, na desetem
mestu pa vendarle najdemo en ne§portni
dogodek, razglasitev sodbe v primeru Pa-
tria, ki pa ima Ze manj kot 200.000 ogledov.

M Se vedno pa ste na nek nacin lodeni od
kolegov, ki delajo program za TV. Kako pa
od njih prejemate izdelke, ki jih obdelate in
nato objavite?

Od televizije in radia prejemamo signa-
le, med drugim pet TV programov, se pravi
TVS 1, 2 in 3, plus televiziji Koper in Mari-
bor, ter zraven $e osem radijskih programov
RTVSLO. Signali se nato delijo v dve veji,
prva je namenjena ogledu v Zivo, torej live
streamingu, ki ga enkodiramo v razli¢nih
kakovostih in nato posiljamo nagemu oblac-
nemu ponudniku. Med Ol smo za drugi TV
program delali v petih razli¢nih kakovostih;
imeli smo spletni prenos HD in potem $e
$tiri siromasnejse razlicice.

Druga veja signalov gre v na$ operaterski
sistem za pripravo avdio-video arhiva, kjer
imamo prav tako sveZe prenovljeno opre-
mo, ki omogoca sprotno kodiranje signala v
ustrezno kakovost za splet, torej nasi opera-
terji posnetke samo izreZejo in Ze so pripra-
vljeni za objavo. To zdaj, Ce ste opazili, traja
samo nekaj minut. TV Dnevnik se je, deni-
mo, v spletu prej znasel v uri ali dveh, zdaj
pa so prvi prispevki na voljo Ze po nekaj mi-
nutah. Resda za ceno nekoliko niZje kako-
vosli, a tu se nam zdi hitrost pomembnejsa.

M Kaj pa MMC na terenu, tu pa govorimo o
agilnejSem pristopu?

V MMC-ju smo se $ele pred kaksnim le-
tom dni zaceli ukvarjati z neposrednim
pretakanjem slike z razli¢nih prizorisc, pri
tem smo pac uporabili tehnologijo LTE, ki je
bila takrat sveZe na voljo. Zelo dobro je bilo
sprejeto nase poroCanje s predlanskih pro-
testov, pas procesav primeru Patria. Imamo
dve snemalki, ki snemata s profesionalno
kamero, signal se posilja prek opreme LTE,
ki jo nosita v nahrbtniku. V¢asih pa upora-
bimo povsem enostaven pristop, tak je bil,
denimo, zadnji sprejem nasih olimpijcev na
Brniku. Kolega Andrej si je zaradi ve¢je mo-
bilnosti preprosto nadel naglavno kamero
GoPro in tako prek omreZja LTE prenaal
dogajanje. Isti kolega je lani jeseni tako pre-
tekel Ljubljanski maraton. Take prenose pri
nas obenem spremlja tudi do dvajset tiso¢
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gledalcev. Na olimpijskih igrah smo ime-
li zgolj enega novinarja, ki je bil z nami na
zveZi po obi¢ajnih povezavah, vsebinsko pa
mu je pomagalo $e nekaj sodelavcev v ure-
dnistvu.

M 4D je nova storitev, mislim, da ste jo tudi
uvedli lani jeseni?

Tako je. Stvar je v preteZni meri plod na-
$ega lastnega razvoja, s pomocjo zunanjih
izvajalcev pa smo storitev samo koncipira-
li. Smo pa zanjo pridobili v last vso izvorno
kodo in jo lahko tudi naprej razvijamo sami.
Zamisel je bila, da bi zdruZili tri funkcional-
nosti, ki najbolj sodijo pod isto streho, torej
spored, prenose v Zivo in arhiv. Obenem pa
to ponuditi na vseh priljubljenih platfor-
mah, torej v spletu, na mobilnih napravah,
mali del¢ek pa Ze zdaj ponujamo na neka-
terih pametnih televizorjih. Na slednjih za
zdaj ponujamo samo dostop do arhiva, Ze
letos pa bomo to nadgradili tudi z novicar-
skim delom in podrobnim sporedom.

M Koliko pa stane razvoj take stvari?

Mismo se v tem primeru uspe$no potego-
vali za evropska sredstva. Denar smo dobili
od Evropskega regionalnega sklada in mini-
strstva za izobraZevanje, znanost in $port. S
tega naslova smo dobili 120.000 evrov, kar
predstavlja 90 odstotkov celotne naloZbe. To
ni malo denarja, se pa zadaj skriva vec, kot
le tisto, kar vidijo uporabniki. S temi sredstvi
smo opravili tudi prej omenjene nadgradnje
omreZja, prenovili smo zbirke podatkov in
vse stare podatke, ki so se v njih nabirali od
leta 2004.

Veliko smo vloZili tudi v opremljenost
nasih oddaj s podnapisi. Kot veste, v okviru
MMC-ja deluje tudi oddelek za podnasla-
vljanje oddaj za gluhe in naglusne, Ze od leta
1992 jih je mo¢ podnaslovljene gledati prek
teleteksta. Po novem pa so ti podnapisi na
voljo tudi za veCino oddaj lastne produkcije
v 4D arhivu na spletu in na mobilnih napra-
vah. Z novim letom smo zaceli tudi z rednim
nalaganjem podnapisov na streznike po 150
na mesec, za nazaj pa smo jih dodali nekaj

tiso¢. V Sloveniji imamo kakih osemdeset
tiso¢ ljudi z okvaro sluha, zato se nam zdi
pomembno, da si lahko nase oddaje s pod-
napisi ogledajo tudi v arhivu.

M Ste kaj pomislili, da bi jih nalozili tudi
na kak javno dostopen kraj, denimo kak
opensubtitles.com, da bi bili dostopni tudi
mimo va$ih dveri?

Za zdaj Se nismo razmisljali o tem. Nase
oddaje so vsem gledalcem na voljo v arhi-
vu oddaj, njihov prenos pa, razen v primeru
podcastov, praviloma ni dovoljen.

M Kaj so $e druge uporabne vrednosti 4D?

Izbolj8ano je iskanje po arhivu, pa tudi po
programih lahko zdaj brskamo tudi po Casu,
programu in Zanrih, gledalec ima moZnost
dveurnega ¢asovnega zamika pri predvaja-
nju vspletu in na mobilnih napravah. Neka-
tere posnetke, bolj z mislijo na prihodnost,
oznacujemo tudi z geografskimi oznacba-
mi, to se nam zdi pomembno pri oddajah
tipa Nedeljski izlet, Na lepse in podobnih, ki
predstavljajo zanimive kraje in po katerih je
po novem mogoce iskati tudi glede na bliZi-
no kraja, kjer smo.

Iskanje po vsebinah je sploh nasa pogla-
vitna skrb za prihodnje. Zaradi Ze omenje-
nih podnapisov se je sama od sebe porodila
zamisel, da bi bilo mogoce iskati tudi po
vsebini oddaje, torej v neki poldrugo uro
dolgi oddaji bo v prihodnje mogoce iskati
klju¢ne besede po vsebini in predvajalnik
nas bo nato samodejno postavil na tisto
mesto v oddaji.

M Kako pa kaj gledate v prihodnost?
Nacrtujemo oblikovno in funkcionalno
prenovo portala www.rtvslo.si, razmisljamo
kajpak tudi o vi§ji kakovosti, tudi o HD ar-
hivu, denimo, trenutno pa se aktivno po-
sveCamo pripravam na hibridno TV, kjer bo
mogoce vsebine doseci prek naprednejsih
TV aparatov s pomodjo t. i. rdeCega gumba,
ki gledalcu med ogledom dolo¢ene oddaje
na ekran prikli¢e neke dodatne vsebine. De-
nimo med nogometno tekmo bomo s priti-

skom na rde¢i gumb dobili dodatne statisti-
ke ali pa poCasne posnetke najzanimivejsih
trenutkov s tekme. To je trenutno velika
uspesnica v Nemciji. Ce bo oddaja aktualno
politi¢cna, pabo gledalcem tako mogoce ele-
gantno ponuditi kako anketo.

Vzpostavljamo tudi lastno platformo, na
kateri bomo lahko preizkusno pripravlja-
li svoj mini program MMC TV, kombinirali
pa bomo svoje vsebine in pa vsebine, ki so
nam na voljo, ker v programu, denimo, za-
nje ni prostora. Junija bomo imeli samo na
MMC prenose nekaterih vzporednih tekem
na svetovnem prvenstvu v nogometu, v so-
delovanju s $portnim programom, tako da
bo vse skupaj spremljal tudi komentator. V
vsebinah, ki so na voljo samo prek spleta, je
zagotovo prihodnost. M
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30 | Vpogled v delovanje avtomobila

Mini vmesnik OBD-2 omogoca, da se prek

mobilne naprave ali ratunalnika povezemo
z elektroniko domacega avtomobila. Na

ta nacin lahko vidimo precej vec podatkov,
kot jih nudijo merilniki na voljo vozniku,

dobimo pa tudi dostop do diagnostike, ki je

sicer dostopna le mehanikom.

| JabolCni strup v malem

Pri besedi Apple vecinoma pomislimo na iPhone
in iPad. Ce se Ze pogovarjamo o racunalnikih, pa
veCina uporabnikov najprej pomisli na prenosnike
te znamke. Po dolgem €asu se spet govori tudi o
Applovih namiznih racunalnikih.

ne
Ti
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Mega oblak

Ko smo februarja primerjali storitve za
oblatno hrambo podatkov, smo za las zgresili
Mego. Ce Megi namesto obilice drobnih,
nekajdesetkilobajtnih datotek oprtamo velike,
nekajmegabajtne datoteke, se hitrost prenosa
povzpne vse do zmogljivosti linije (100 Mb/s).



Kozmeticna krivina

Tudi na

Monita:

LG zaenkrat caplja za Samsungom in drugimi izdelovalci androidnih telefonov. Razen zadnjih dveh
Nexusov niso naredili nobenega telefona, ki bi nas zares preprical. Tokrat so stavili na krivino.

Anze Tomic

lex ima ukrivljen zaslon, ki zagota-

vlja dober prvi vtis, saj med konku-

renti ni podobnega telefona. Atrak-

tivnosti Flexu ni mogoce ocitati, saj
nas, ko ga vidimo prvic¢, osupne in navdusi
— ukrivljen zaslon deluje impresivno. Zal je
naslednje vprasanje tistih, ki ga prvi¢ vidijo,
skorajda vedno: »Zakaj je ukrivljen zaslon
dober?« Na tej tocki pa vse pade v vodo. Si-
cer gre za Sestpal¢ni zaslon P-OLED, ki sli-
ko kaZe pri 720 x 1280, a ne gre za vrhunski
primerek te komponentne. Slika je nekoliko
pikcasta in velikost zaslona nekako klice po
polni locljivosti. Vidni koti so odli¢ni, k Ce-
mur nekoliko pomaga tudi ukrivljen zaslon,
a ne prav dosti. Krivina naj bi telefon lepse
prilagajala obrazu, ko vanj govorimo, a je to
bolj marketinski slogan, saj je teZzko reci, da
imajo »ravni« telefoni s tem teZave. Krivina
zaslona tako ne prinasa nobene konkretne
prednosti in je njen ucinek bolj povrsinske
narave. Resda se ukrivljenosti med uporabo

nismo navelicali in to, da gre za samosvojo
obliko telefona, bo tistim, ki radi izstopajo,
dobro delo. Kljub temu se je nemogoce zne-
biti obcutka, da je ukrivljen zaslon tam le
zato, ker ga LG lahko izdeluje.

Ukrivljen zaslon s seboj prinese tudi novo
skrb, saj bi bilo pri¢akovati, da bo kakr$no-
koli upogibanje oziroma ravnanje zaslona
pomenilo takoj$nje unicenje. Ni tako, saj je
mogoce telefon povsem splosciti in se takoj,
ko ga spustimo, vrne v ukrivljeno obliko.
Zadnja stranica je narejena iz posebnega
materiala, ki tako moc¢no ukrivljanje sploh
omogoca inima vrokavu $e en adut. LG Flex
naj bi sam celil praske, ki jih naredimo na
zadnji stranici. To v praksi deluje tako, da
vse manjse praske, ki jih na telefonu nare-
dijo kljudi in drugi predmedti, ki se z napravo
najdejo v Zepu, nekoliko »zacelijo«. Besedo
nekoliko uporabljamo zato, ker globlje pra-
ske tam kljub temu ostanejo, a tiste manjse
dejansko zbledijo. LG sicer v svojih promo-
cijskih video posnetkih obljublja nekoliko
prevecd, a je dejstvo, da je sam telefon malo

bolj ob&utljiv za praske, dobrodoS$el napre-
dek, v katerega bi bilo vredno vloZiti §e vec
energije.

Strojno je Flex glede na ceno rahlo razo-
Caranje, saj gre za povsem enako drobovje,
kot ga pozna Ze LG G2. Tako smo prica $tiri-
jedrnemu 2,26 GHz procesorju Snapdragon
800, ki z dvema gigabajtoma pomnilnika
zagotavlja zelo tekoCo izku$njo. Android je
preobleCen v standardno Lgjevo preoble-
ko, ki ni med lep8imi in omogoca plavajoCe
programe. Tako se nam ob prejetem sporo-
¢ilu SMS nad odprtim programom prikaZze
plavajoce okence, v katerem lahko takoj od-
govorimo na sporocilo. Nekatere te bliZnjice
so sicer dobrodosle, a so omejene na pesci-
co programov in na dolgi rok predstavljajo
predvsem zmedo, saj potem pri¢akujemo,
da so podobnega zmoZne vse aplikacije, to
pa seveda ni res.

Pricakovano se je obnesel fotoaparat, ki s
13 megatockami slika zadovoljive slike, a kot

je pri Lgjih v navadi, ne gre za najboljse slike
med drazjimi telefoni. Dobrodoslo je, da je
kamera zmoZna snemati v polni lo¢ljivosti
in nasploh je video Flexu bolj pisan na koZo.
Tu se zopet malce izkaZe ukrivljen zaslon,
ki v vodoravni orientaciji lepo sede v roke
in omogoca dobro izku$njo gledanja videa.
Izkusnja je sicer resda boljSa zaradi krivine,
a to predvsem zato, ker telefon malce lepse
sede v roko. O kaksni drugi prednosti ukri-
vljenega zaslona bi tudi v tem primeru teZko
govorili.

Ob ceno izdelka se sicer malokrat bolj
konkretno obregnemo, saj je bolj vaZno,
kaj in kako opisani kos elektronike opravlja
svoje delo. Pri Flexu je mimo cene nemogo-
Ce iti, saj je cena tega telefona brez vezave
900 evrov. To je glede na strojno zmogljivost
naravnost osupljivo, saj telefon G2 istega iz-
delovalca brez vezave stane 550 evrov. Edini
konkretni razliki med tema dvema telefono-
ma sta ukrivljen zaslon in zadnja stranica, ki
se celi. Kako to¢no je to vredno 450 evrov, si
je teZko predstavljati, a o¢itno proizvodnja

ukrivljenega zaslona terja visoke dodatne
stro$ke. LG moramo sicer pohvalit, saj je
uporabnikom ponudil telefon, ki ima re-
snic¢no unikaten in zanimiv videz, a gre pri
ukrivljenem zaslonu resni¢no le za liSp, ki
ne prinasa nobene uporabne dodane vre-
dnosti. Ce bi bila cena Flexa bolj podobna
ceni modela G2, bi se ga dalo priporoditi,
pri 900 evrih pa je bolje, da ga gledamo na
dalet. M

Telefon.
Prodaja: Mobitel. NajniZja cena 470 EUR.

/ Ukrivljen zaslon ...
X ...kipaje le kozmetiéna pridobitev.
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Jabol€ni strup v malem

Tudi na

Monit@?

Ko v zadnjih nekaj letih pogovor nanese na Applove naprave, gre vetinoma za majhne, prenosne naprave,
predvsem iPhone in iPade. Ce se Ze pogovarjamo o racunalnikih, pa vecina uporabnikov najprej pomisli na
prenosnike te znamke. Po dolgem Casu se spet govori tudi o Applovih namiznih racunalnikih.

Jure Forstneric

pple je prvi racunalnik z imenom

Mac Pro predstavil leta 2005, nje-

gov predhodnik je bil racunalnik

Power Mac G5. Slednji je upora-
bljal IBMove procesorje PowerPC, za Mac
Proja pa so Ze preklopili k Intelu, takrat z
dvojedrnim procesorjem Xeon. Kasneje so
racunalnik veckrat izboljsali, §lo je pred-
vsem za vgradnjo zmogljivejsih proce
sorjev in ve¢ pomnilnika, v zadnji ite-
raciji pa so omogocili tudi uporabo
pogonov SSD. Kljub temu se je kar
nekaj let ¢akalo vecji korak naprej,
saj se je vec let zdelo, kot da so zmo-
gljive namizne racunalnike potisnili
na razvojni stranski tir.

Sredi lanskega leta pa so na kon-
ferenci Apple Worldwide Develo-
pers Conference (WWDC) le pred-
stavili novo generacijo racunalnika
Mac Pro. Racunalnik je bil povsem
drugacen od modelov, ki smo si jih
dotlej predstavljali pod oznako de-
lovne postaje. Ve¢ kot pol leta ka-
sneje smo napravo dobili tudi na
preizkus.

Najbolj nenavadno je fizi¢no obli-
kovanje. Predhodnik je imel leta in
leta prakti¢no enako obliko povsem
klasi¢nega, velikega namiznega ra-
¢unalnika. Zaradi izdatne uporabe
aluminija je bil to nadvse teZzak racu-
nalnik, v ohisju pa je bilo veliko pro-
stora za (recimo) vgradnjo dodatnih
diskov. Za novi model smo slisali ko-
mentarje, da spominja na alumini-
jast ko$ za smedti ali na vr¢ za hlajenje
vina. Gre za presenetljivo majhen
valj (v vi§ino meri 25 centimetrov), ki
pa je kljub temu Se kar teZak.

TeZo prispeva seveda aluminij, iz ka
terega je narejeno ohisje. V Applu so upo-
rabili zanimivo zasnovo, pri kateri je na sre
dini naprave veliko trikotno hladilno rebro,
na njegove zunanje stranice pa so pritrdili
strojno opremo. Na dveh stranicah sta gra-
ficni kartici (Cez eno od njiju je dodan mali
pogon SSD), na tretji pa (prakti¢no) vse dru-
go —mati¢na plo$ca, na kateri je tudi proce-
sor, pomnilnik in vsi vmesniki. Nad hladil-
nim rebrom je velik ventilator, ki vleCe zrak
¢ez vso viSino racunalnika. K hlajenju nekaj
prispeva tudi zunanje (aluminijasto) ohi3je,
ki med vecjim segrevanjem odvaja kar nekaj
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toplote. Zanimivo, da lahko ohi$je odstra-
nimo brez teZav (temu je namenjen jasno
viden zati¢ na zadnji strani), sami lahko
zamenjamo oziroma dodamo pomnilni$ka
rebra. Racunalnik ostane tudi med daljsim
mucenjem silno tih.

Delovna postaja.

lzdeluje: www.apple.com
Prodaja: www.epl.si

Cena: 3174 EUR (osnovni model).

/ Imogljivost, moZnost priklopa treh monitorjev 4K, tiho
delovanje.
X Slabe(in drage) moZnosti nadgradnje, cena.

Toplote je med resnim delom kar veli-
ko, saj je tudi najosnovnejsi model (ki smo
ga preizkusili mi) zelo zmogljiv. Osnovo
predstavlja Intelov S$tirijedrni, osemnitni
procesor Xeon, model E5-1620 v2, katere-
ga osnovna frekvenca je 3,7 GHz. Ta se po
potrebi zvisa na 3,9 GHz. Pomnilnika je v

osnovni postavitvi 12 GB, gre za pomnil-

nik DDR3, katerega vodilo deluje pri
1866 MHz. Kot receno, ga lahko sami
nadgradimo (v testnem modelu so
bila tri vodila zasedena, eno pa pro-
sto). Racunalnik podpira do 64 GB
pomnilnika (Stirikrat po 16 GB).

Za hrambo podatkov je na voljo
pogon SSD velikosti 256 GB, omisli-
mo si lahko tudi vecje zmogljivosti,
konkretno 512 GB in 1 TB. Zaradi
zasnove ra¢unalnika pa Zal ne more-
mo vgraditi dveh (ali ve¢) pogonov.
To pomeni, da si ne moremo omisliti
redundance v obliki polja RAID. Za
premagovanje teh ovir bo treba iz-
koristiti vmesnike Thunderbolt (vec
o njih malo niZe).

Najpomembnejsi ¢len novinca sta
dve grafi¢ni kartici, v osnovni po-
stavitvi gre za kartici AMD FirePro
D300, ¢e nam nista dovolj, pa si lah-
ko omislimo kartici FirePro D500 ali
FirePro D700. Osnovni D300 imata
vsaka po 2 GB pomnilnika GDDR5
in prinasata res vrhunske zmoglji-
vosti — seveda za programe, ki pod-
pirajo uporabo oziroma pospeSe-
vanje ob pomoci graficnih kartic.
Takih programov je ta hip razme-
roma malo — najocitnejsi je Applov
lastni program za profesionalno ob-

delavo videa, Final Cut Pro. Decem-
bra pa so v Adobu izdali novo razli¢ico
programa Premiere Pro (CC 7.2), ki tudi
prinasa podporo omenjenim karticam. V
¢asu pisanja je torej programov, ki bi znali
izkoristiti nove grafi¢ne kartice, razmeroma
malo, a verjamemo, da jih bo s casom vedno
vec. Ta hip pa bodo njihove zmogljivosti iz-
koristili predvsem zahtevnej$i obdelovalci
videa, ki uporabljajo enega izmed prej ome-
njenih programov. Tudi drugi bodo sicer z
njim zelo zadovoljni, a bo velik del njegove
zmogljivosti ostal neizkoriscen.

Zagnali smo tudi nekaj benchmarkov,

konkretno Geekbench 3, kjer se je (po


http://www.apple.com
http://www.epl.si

pri¢akovanjih) zelo dobro obnesel — meritve
si lahko ogledate v tabeli, kjer smo mu ob
bok postavili sluzbeni racunalnik Windows
s procesorjem i7-920 (2,67 GHz) in domaci
iMac (letnik 2011) s procesorjem i5-2400s.
Omenili smo Ze, da trenutno ni mozno-
sti, da bi vgradili ve¢ kot en disk. v Applu
ocitno vse stavijo na vimesnik Thunderbolt
— novi Mac Pro ima kar Sest teh vmesnikov

Meritve hitrosti z Geekbench 3

64-bit eno-nitni

Apple MacPro (E5-1620v2)

(konkretno v razli¢ici Thunderbolt 2). O
vmesniku smo sicer Ze pisali, tu velja pou-
dariti moZnost zaporednega priklju¢evanja
naprav in izredne hitrosti, zaradi Cesar naj
nam ne bi zmanjkalo moZnosti za priklop.
Na vgrajene vimesnike lahko hkrati priklju-
¢imo tri monitorje, ki podpirajo locljivost
4K, ali pa Sest klasi¢nih monitorjev. Zadaj so
$e $tirje vmesniki USB 3.0, en izhod HDMI
in dva omreZna vmesnika, ki seveda podpi-
rata gigabitne hitrosti. Slednja lahko upora-
bimo tudi vzporedno za doseganje $e visjih
omreZnih hitrosti. Vgrajena sta tudi vme-
snika WiFi (ta podpira tudi standard IEEE
802,11 AC) in Bluetooth (4.0). Za zvok sta na
voljo klasi¢ni izhod za slusalke in vhod za
mikrofon, vgrajen je celo zvoc¢nik.

Novi Mac Pro je vsekakor nadvse zanimiv
racunalnik, a $e zdale¢ ni za vsakogar. V tem
trenutku so njegovi potencialni kupci tisti,
ki profesionalno uporabljajo programe za
montazo videa in jim je dragocena vsaka
minuta, ko ¢akajo, da se video obdela oziro-
ma zakodira. Pri tem ne smemo pozabiti na
vmesnike, sploh ¢e Ze imamo ve¢ monitor-
jev, ki jih imamo trenutno prikljucene prek

vmesnikov DVI. Imamo obcutek, da bo eden
izmed prvih nakupov kaka Thunderbolt pri-
klopna postaja, s katero bomo dobili $e kak
vmesnik USB ve¢. Seveda bomo potrebovali
tudi kak$no hitro odloZi§ce z veliko prosto-
ra, ki ga terja video, to pa spet ni poceni. Se
najbolje se obnesejo diskovna polja z vine-
snikom Thunderbolt, katerih cena je vse kaj
drugega kot nizka.

Osnovna razli¢ica velja dobrih tri tiso¢
evrov. To seveda ni malo, a so primerljivo
zmogljivi racunalniki drugih znamk tudi

32-bit eno-nitni

AppleiMac2011 (i5-2400s)

Sestavljen racunalnik s Core i7-920

64-bit veé-nitni

Apple MacPro (E5-1620v2)

Sestavljen racunalnik s Core i7-920

AppleiMac2011 (i5-2400s)

Video

Video prispevek o novem profesionalnem
Macu si lahko ogledate na spodnjem
naslovu:

www.monitor.si/macpro

cenovno povsem primerljivi. Seveda si lah-
ko sami sestavimo podobno zmogljiv ra-
¢unalnik za manj denarja, tu so najvecja
spremenljivka grafi¢ne kartice, saj so pro-
fesionalne kartice same po sebi zelo dra-
ge. Sestavimo si lahko primerljivo zmogljiv
racunalnik tudi z manj profesionalnimi
komponentami, denimo s cenej§im proce-
sorjem i7 (namesto Xeon) in grafi¢nimi kar-
ticami, namenjenimi igricarjem. Te so (vsaj
po nasih preizkusih) po zmogljivostih zelo

primerljive s profesionalnimi modeli, a je
pri njih vec teZav s segrevanjem in Zivljenj-
sko dobo.

V tako pocetje se bodo spustili le najbolj
zagnani, na katere Apple niti ne meri. Mac
Pro je namre¢ odli¢na in uravnovesena ce-
lota, ki ponuja vrhunske zmogljivosti ob
razmeroma nizki porabi energije (ob miro-
vanju smo izmerili priblizno 45 W, ob polni
obremenitvi procesorja pa malenkost Cez
200W, kar se tudi ujema s podatki izdeloval-
ca) in izredno tihem delovanju. M

todk tock
2874 Apple MacPro (E5-1620v2) 2251
, 2649 Apple iMac2011 (i5-2400s) 2540
2069 Sestavljen racunalnik s Core i7-920 1816

ik 32-bit vel-nitni il

14292 Apple MacPro (E5-1620v2) 12912
8173 Sestavljen racunalnik s Core i7-920
7769 Apple iMac2011 (i5-2400s)

Vec je bolje
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Vpogled v delovanje avtomobila

Mini vmesnik z vezjem ELM327 omogoca, da se prek mobilne naprave ali racunalnika povezemo z
elektroniko domacega avtomabila. Tako lahko vidimo precej vec podatkov, kot jih ponujajo merilniki,
ki so na voljo vozniku, dobimo pa tudi dostop do diagnostike, ki je sicer dostopna le mehanikom.

Vliadimir Djurdji¢
sodobne avtomobile je vgrajenih cel
kup elektronskih krmilnikov in ra-
znovrstnih tipal, katerih delovanje
je v ve¢jem delu skrito pred upo-

rabniki. Voznik dobi prikazane samo neka-
tere najuporabnejse podatke, kot so hitrost,
$tevilo vrtljajev motorja, v nekoliko boljsih
vozilih pa prek vgrajenega »raCunalnika«
$e poraba goriva (trenutna in povprecna)
in seveda $tevilo prevoZenih kilometrov. Ta
ista elektronika se ob morebitnih napakah
tu in tam oglasi z opozorilom, da je z avtom
nekaj narobe, in svetuje, da se oglasimo pri
mehaniku.

Kar zadeva podatke, ki so na voljo, je to
le vrh ledene gore. Sodobni avtomobili na-
mre¢ merijo in poro¢ajo precej vec kot to,
zlasti zaradi potrebe po diagnostiki pri na-
pakah delovanja. NajbrZ ste pri predaji vo-
zila v mehani¢no delavnico opazili, da je
mehanik vzel v roko prenosni »tester« in ga
prikljucil na neko vti¢nico, praviloma je na
spodnjem delu armaturne plosce, levo od
volana. Na testerju je nato odcital podatke
in navadno znal dokaj hitro razbrati, za kaj
gre.

Razmeroma malo ljudi ve, da je vmesnik,
prek katerega se prebira take podatke, Ze
vrsto let standardiziran. V zadnji razlicici se
imenuje OBD-2 (On Board Diagnostics) in
definira tako razpored noZic kot strukturo
sporocil, posredovanih s strani motornih
krmilnikov. V Evropi morajo biti s takim
vmesnikom opremljeni vsi avtomobili, z
bencinskim motorjem od leta 2001, pri di-
zelskih pa od leta 2004 naprej. Sam stan-
dard je sicer na voljo Ze dlje in nekaj avto-
mobilov je s takimi vmesniki opremljenih
vse od leta 1996.

Tam, kjer je standard in elektri¢ni vme-
snik, je tudi priloZnost za povezovanje. Na
trgu so Ze lep ¢as na voljo razli¢ni vimesniki,
ki znajo podatke posredovati domacim ra-
¢unalnikom. Mi smo se odlocili preizkusiti

Vmesnik za dostop do avtomobilske diagnostike.
Prodaja: www.bolha.si, torque-bhp.com.
Cena: 14 do 20 EUR; Torque Pro 3,55 EUR.

/ Nizka cena, preprostaraba, velik nabor posredovanih
podatkov.

X Ohéasna izguba komunikacije zmobilno napravo, ne
deluje z vsemi avtomobili.
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enega najcenejs$ih med njimi, ki ga vspletnih
oglasih najdete pod oznako OBD2 ELM327
Mini 1.5 Bluetooth ali nekaj podobnega. Gre
za napravico na podlagi mikrokrmilnika
(PIC18F2480), ki prek vmesnika bluetooth
posreduje podatke racunalnikom. Najdemo
jo v razlicnih oblikah in izvedbah, kupimo
pa jo lahko na S$tevilnih koncih in krajih.
Se najlaZe, ¢e se odlo¢imo kar za kak oglas
na Bolhi. Tipi¢no bomo za vmesnik odsteli
med 14 in 20 evrov. Seveda so na voljo tudi
domnevno boljsi (beri, pri komunikacijah
zanesljivejsi) modeli, ki stanejo nekaj vec.

Vmesnik ELM327 je le vstopna tocka. Za
razbiranje podatkov namre¢ potrebujemo
$e ustrezen program. Tu je izbira e precej
$irSa kot pri vmesnikih, vendar smo se kma-
lu osredotocili le na enega: Torque Pro za
naprave z Androidom.

Pred opisom morda $e pojasnilo, kako je z
zdruZljivostjo z drugimi racunalniskimi na-
pravami. Omenjeni vmesnik ELM327 sicer
uporablja standardni vmesnik bluetooth, a
to $e ne pomeni, da ga lahko uporabljamo z
vsemi zdruZljivimi napravami. Zaman boste
poizkusali ta vimesnik prikljuciti na Applove
naprave (i0S). Razlog ni v vimesniku, tem-
veC v izbir¢nosti in nadzoru druZbe Apple,
ki dovoljuje na svoje naprave prikljucevati
le izbrane zunanje enote. OBD2 ELM327 ni
med njimi.

Ce Zelite v vsakem primeru povezljivost z
Applovimi napravami, se bo treba odlociti
za podobne, a draZje modele vmesnikov, ki
lahko z okolico komunicirajo prek vimesnika
Wi-Fi. Lahko pa tega z bluetoothom priklju-
¢imo na navaden racunalnik (prenosnik ali
tablico PC), a sodimo, da je zaradi enostav-
nosti rabe tablica ali telefon z Androidom
najprimernejsa platforma. Prav tako lahko
izbiramo med razli¢nimi programi, toda na
Androidu je Torque Pro razred zase. Drugi



so bodisi manj zmogljivi ali pa delujejo le s
specifi¢nimi vmesniki za OBD2.

Prikljucitev in zacetek rabe sta sila eno-
stavna. V avtu najprej lociramo vti¢nico za
vmesnik, kar ne bi smelo biti prevec teZzav-
no, saj mora biti ta enostavno dostopna za
mehanike. Ce je ne najdemo, si je smiselno
pomagati z navodili avtomobila (pri Alfa
Romeo Giulietti preberemo, da moramo,
denimo, sneti na videz fiksno pritrjen po-
krov). Ko vtaknemo vmesnik v vti¢nico, je ta
prakti¢no Ze nared za rabo.

Po uparjanju z mobilno napravo zaZene-
mo omenjeni Torque Pro in po nekaj sekun-
dah lahko spremljamo v Zivo vse parametre
delovanja, ki jih posreduje vozilo prek vime-
snika OBD2. Prvi vtis je, da je teh informacij
zelo veliko, §tevilnih parametrov pa niti ne
razumemo dovolj dobro. Toda med njimi je
veliko zanimivih, ki jih prakticno nikoli ne
vidimo na vgrajenih merilnikih vozila.

Torque Pro zna, denimo, prikazati po-
datke, kot so trenutno uporabljena mo¢
motorja (v Km ali Kw), pa seveda vse, kar je
povezano s porabo goriva, koli¢ino izpusta
CO2, pritisk turbo polnilnika, razne tempe-
rature delovanja, odstotek pritiska na pedal
za plin in $e bi lahko nastevali. Del podatkov
Torque Pro nato obogati z zajemom podat-
kov v mobilni napravi. Tako lahko do stotin-
ke natan¢no izmerimo pospeSek avtomobi-
la, in sicer od 0 do 100 ali pa od, denimo, 40
do 80 km/h. Racunalnik namre¢ v vsakem
trenutku ve, kak$na je hitrost, seveda pazna
obenem tudi §teti porabljeni Cas.

Ob pomoci sprejemnika GPS in Ziroskopa
v mobilni napravi zna Torque prikazati bo¢-
ne pospeske in povezati pot na zemljevidu
s podatki, snemanimi med voZnjo (denimo
trenutno porabo na posameznem odseku
ceste). Ob pomoci dodatka zna program
celo snemati posnetke iz avtomobila (seve-
da prek vgrajene kamere v mobilni napravi)
in Cez sliko prikazati podatke merilnikov.
Prava poslastica za dirkace. Zal tudi, ko so
na navadni cesti.

Program zna celo ustvariti nekaksen
projekcijski prikaz na vetrobransko steklo
(HUD, Heads Up Display), in sicer z zvija-
¢o, ko podatke prikazujemo kot odsev med
noc¢no voznjo (podnevi pac ni odseva). Se-
veda je to reSitev za »malo denarjac.

Omeniti velja, da Torque omogoca prikaz
ve¢ navideznih kokpitovin celo moZnost, da
merilnike povsem sami razvrstimo, jim do-
lo¢imo videz (digitalni, analogni), velikost,
celo obrobe. Za program je celo nekaj slo-
gov, ki jih lahko dodatno naloZimo, za povrh
pa so razni razvijalci naredili dodatke (plug-
ine), ki poveCujejo uporabnost osnovnega
programa. Nekateri so, denimo, prilagojeni
to¢no doloCenim znamkam vozil, drugi iz-
risujejo grafe skozi Cas zajetih podatkov (de-
nimo krivuljo uporabe moc¢i motorja), tretji

nam svetujejo z barvnimi luckami, kdaj bi
bilo dobro prestaviti v drugo prestavo. Na
voljo je celo specializiran program za mer-
jenje Casa (in drugih podatkov) na krog, ce
se odpravimo na dirkalisce.

Vse doslej nasteto je bolj zabavno, kot pa
resni¢no uporabno. Toda ne smemo po-
zabiti, da je OBD2 v osnovi pravzaprav na-
menjen za sporo¢anje in tolmacenje napak.
Torque zna na tem podrod&ju narediti precej.
Za zaCetek lahko ob opozorilni lucki v vozilu
s to resitvijo v realnem Casu preberemo spo-
rocilo diagnostike. Avtorji programa Torque
vzdrZzujejo ob tem obseZno zbirko sporocil
za razne modele vozil (zato je Se toliko po-
membneje, da avto v nastavitvah temeljito
opisemo) in jih oplemenitijo s ¢loveku razu-
mljivejSo razlago (namesto kripticno kodo).
Ze samo to je dovolj, da upravici nakup ta-
kega vmesnika.

O samem delovanju ni kaj dosti povedati.
Priklju¢imo in stvar deluje. Pri preizkusu na

$tirih avtomobilih le pri enem vmesnik ni
deloval, najbrZz zato, ker je avto starejsi od
letnice 2004, ko je bil protokol standardizi-
ran. V vseh drugih primerih je stvar pravil-
no kazala ve¢ino predvidenih podatkov. V
enem primeru smo imeli nekaj teZav z blu-
etooth komunikacijo, a se je izkazalo, da je
bila problemati¢na predvsem lega mobilne
naprave. Sprememba poloZaja je napako
odpravila.

V celoti lahko recemo, da je OBD2 skupaj
s primernim programom simpati¢na ma-
lenkost, ki ni absolutno nujna, zna pa bit
vcasih koristna in je pogosto zabavna. Ce
vas zanima drobovje vasega avtomobila, za
povrh pa ljubite »gadgete«, je to vsekakor
mikavna kombinacija. Vsaj za manjso pope-
stritev v vsakdanjem Zivljenju. Pa vsaj dotlej,
ko bodo izdelovalci avtomobilov pregled teh
podatkov ponudili kot moZnost v osnovnem
informacijskem sistemu vozila. Nekateri o
tem Ze razmisljajo. M
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Osemjedrnik z majhnim tankom

Ekosistemn, ki je zrasel na plodni zemlji brezplacnega Googlovega ekosisterna, vedno znova preseneca
z novimi modeli telefonov. Zadnje ¢ase so v modi taksni z vecjimi zasloni, ki so jih zdaj zaceli izdelovati

tudi manj uveljavljeni izdelovalci.

Anze Tomic

ntex smo si v Monitorju zapomnili pred-
vsem zaradi odlocitve, da Android v svo-
jih telefonih preoblecejo v najbolj bizarno
preobleko, kar smo jim bili zaenkrat prica.
Slo je za navidezno dnevno sobo, po kateri
smo klikali predmete, ki so odpirali posa-
micne programe na telefonu.
Pri Intexu so ocitno spoznali
svojo norijo in tokratni Aqua
Octa premore bolj umirjeno
preobleko, ki smo je povprec-
ni uporabniki bolj vajeni. Pro-
gramsko gre Intexu bolj malo
ocitati, saj ga poganja Android
4.2.2, preobleka nima prezah-
tevnih gradnikov in med upo-
rabo zatikanj nismo opazili.
Tekoce delovanje je pred-
vsem posledica tega, da ima
Octa osemjedrni procesor, ki
racuna pri 1,7 GHz. Preden
se zatnemo prevel veseliti,
je treba povedati, da gre za
Cipe podjetja Mediatek, ki

Zaret poizkus

ni znano po enako zmogljivih kosih silici-
ja kot, recimo, Qualcomm. V Geekbencu je
pricakovano pri enojedrnih operacijah do-
segel rezultat 364, ki je konkurencen le med
najcenej§imi telefoni, pri vecjedrnih ope-
racijah pa se je z rezultatom 1925 priblizal
tezkokategornikom — Nexus 5,

recimo, doseze rezultat 2772,

iPhone doseZze 2545. Kljub

temu gre za strojno impresi-

ven telefon, ki premore kar

dva gigabajta pomnilnika in

16 gigabajtov vgrajene shram-

be. Seveda je mogoce prostor

dodatno razsiriti prek reZe za

kartico mikro SD, ki ji dela-

ta druzbo dve reZzi za kartice

SIM. Dobrodoslo je to, da je

mogocCe v eno vstaviti nava-

dno kartico SIM, druga pa je

prilagojena kartici mikro SIM.

Strojno so v Intexu napre-

dovali tudi, kar zadeva izde-

lave, saj je zadnja stranica

Telefon.
Prodaja: intexmobile.si.
Cena: 400 eur.

/ 0Osem jeder, velik zaslon.
X' Majhna baterija.

kovinska, kar je pri teh telefonih cudeZ.
Predvsem je presenetljiva tankost naprave,
ki je na prvo Zogo dobrodosla, a za seboj
potegne tudi najve¢jo hibo tega telefona —
majhno baterijo. Telefon s Sestpal¢nim za-
slonom IPS, ki sliko kaZe v loCljivosti 720 x
1280 in premore le 2300 mAh baterijo, se bo
tezko hvalil z dolgotrajno rabo. Praksa je to
pokazala, saj smo bili ob zmerni rabi brez
elektrike Ze proti koncu dneva.

Intex je tako z Octo pokazal, da zna nare-
diti soliden telefon, ki ga resno izda le bate-
rija, in glede na to, da so se s svojih preteklih
napak znali uciti, lahko morda v prihodno-
sti pricakujemo telefon, ki bo hibe odpravil
$e bolj temeljito. M

Kobo in Amazon sta e-bralnik z vgrajeno lucjo pod zaslonom spravila do kupcev ze lani. Ta kos
tehnologije se je, tako kot vse inovacije, zdaj preselil 5 k manj znanim izdelovalcem. To v prevodu
pomeni, da so ga osvojile tudi anonimne kitajske tovarne.

Anze Tomic

trojna oprema ni bila nikoli tisto, kar
S bi delalo tezave izdelovalcem e-bral-
nikov, saj e-Crnilo nima vec¢ veliko
napredovati. Seveda se z vsako novo razli-
¢ico zaslonov pohitrijo osveZevalni Casi in
se zveca locljivost, a ni¢ od tega ne pome-
ni konkretnega napredka. Se najveéji korak
naprej pri e-bralnikih je pomenila vgrajena
lu¢, ki omogoca branje
tudi ponoci. KnjiZzne stra-
ni pravzaprav Zarijo in
tako omogocajo branje v
temi in vedji kontrast na
svetlem. Poleg luci so bili
manj$i napredek $e zaslo-
ni na dotik, saj za obraca-
nje strani velikokrat bolje
delujejo fizi¢ni gumbi.
Icarus [llumina HD ima
vse zgoraj nasteto, saj ima
zareC zaslon, zaslon na do-
tik in fizicne gumbe. Med
branjem je strani tako mo-
goCe obracati s pritiskom
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na zaslon ali na fizicna gumba ob strani.
Tako kot pri starej$ih Kindlih se gumba za
obracanje strani podvajata na levi in desni
in sta narejena dosti bolj v8e¢no kot tisti na
Amazonovih napravah. Tega ne moremo
reCi za petsmerni krmilni gumb na prednji
stani naprave, ki je tako mehak, da je tezko
dolo¢iti, kam to¢no moramo pritisniti, da
bo bralnik zaznal nas ukaz.
Spet moramo vendarle po-
hvaliti Icarus z izbiro polo-
Zaja za gumb za vklop in iz-
klop, ki je na vrhnji stranici
bralnika. Glavni oc¢itek Kin-
dlom je bil vedno gumb za
vklop in izklop, ki smo ga
na spodnji stranici vse pre-
veckrat ponesreci pritisnili.
Strojno gre tako [llumnii
malo zameriti, saj je spo-
dobno narejen e-bralnik, ki
sicer po izdelavi ni na enaki
ravni kot Kobo ali Kindle, a

kljub temu zadovolji.

I

E-bralnik.
Prodaja: hogomolka.si.
Cena: 110 EUR.

/ Iare¢ zaslon, fizitni gumbi.
X Operacijski sistem.

TeZavi sta kot vedno programska oprema
in pomanjkanje resnega ekosistema knjig.
Manj znane izdelovalce tepeta Ze od sa-
mega zaCetka. Programska oprema Icarusa
je nekoliko shizofrena, saj lahko, recimo,
menu za prilagajanje zaslona priklicemo
s namenskim fizicnim gumbom, po njem
pa nato krmilimo le prek zaslona na dotik.
Ob povecavi pisave pa je operacijski sistem
stran v knjigi postavil tako, da je nekaj ¢rk ob
koncu vrstic padlo prek roba.

Kindle in Kobo sta blagovni znamki, ki
imata na podro¢ju e-bralnikov tak naskok,
da so zaradi monotonosti trga poizkusi, kot
je lllumnia, dobrodosli, a tezkokategorniko-
ma ne sezejo do kolen. M



Mega oblak

Ko smo februarja primerjali storitve za oblatno hrambo podatkov, smo za las zgresili Mego. Januarja je
praznovala prvo obletnico, a je bila Se v beta razliici. Sele konec meseca so izdali odjemalca za Windows,
Linux in Mac OS X pa nanj Se vedno Cakata. Aplikacije za Android, i0S in BlackBerry so ze izéle.

Matej Hus

ego je nekdanji lastnik Megauploa-
I\/\ da Kim Dotcom ustanovil to€no na

prvo obletnico aretacije in zaprtja
prej$nje. Ta je delovala kot spletna hramba,
a so jo ljudje raje uporabljali za souporabo
avtorsko zasCitenih vsebin. Mega je velik
korak naprej, tako v smislu funkcionalnost
kot tudi prijaznosti do uporabnika in zako-
nitosti, a nad njo visi temna zgodovina Me-
gauploada.

Mega stavi na $ifriranje. Zaradi prislusko-
vanja je to trzna nisa, ki jo izrabljajo s §ifrira-
njem, preden se podatki prenesejo v oblak.
Tako nihce razen uporabnika ne more videti
podatkov. Ce je kdo $e posebej paranoicen,
lahko namesti vticnika za Chrome ali Fire-
fox, ki varnost e povecata. Tako trdi Mega,
preveriti pa tega ne moremo. Slabost je pre-
cej$nja poraba procesorske moci pri pre-
nasanju datotek v oblak in iz njega, kar se
pozna na $ibkejsih napravah.

Vsak uporabnik po registraciji dobi 50 GB
prostora in 10 GB prenosa podatkov v petih
urah. Uporabnigki vmesnik je zelo pregled
in intuitiven. Ce imamo podprt brskalnik
(Firefox, Chrome ali Opera, delno pa IE in
Safari), lahko datoteke v oblak prenesemo v
brskalniku kar z metodo povleci-spusti. Ko
pa names¢amo krajevnega odjemalca, ni-
mamo kaj dosti moZnosti. Sinhronizacijska
mapa je vedno Mega v Mojih dokumentih,
od tam je ne moremo prestaviti. Ce z migko
kliknemo kaksno drugo mapo, vidimo na

menuju moznost NaloZi v Mega, kar izbrani
element le prekopira v mapo Mega. V od-
jemalcu lahko nastavimo le jezik, omejitev
pasovne §irine, posredniski streznik in iz-
jeme pri sinhronizaciji. Nekoliko ve¢ mo-
Znosti imamo na spletni strani, kjer so licen
pregled profila, podatki o stikih, zgodovina
dostopa in nastavitve videza in hitrosti. Od-
vec je poudariti, da Mega podpira hranjenje
izbrisanih datotek in starej$ih razli¢ic prepi-
sanih.

Hitrost prenosa smo izmerili enako kot
februarja (dobrih tiso¢ datotek v skupni ve-
likosti 400 MB) in dosegli 622 kB/s iz oblaka
in 748 kB/s navzgor, s Cimer zaostaja le za
Dropboxom in prehiti vso drugo konkuren-
co. Toda ¢e Megi namesto obilice drobnih,
nekajdesetkilobajtnih datotek oprtamo ve-
like, nekajmegabajtne datoteke, se hitrost
prenosa povzpne vse do zmogljivosti linije
(100 Mb/s). Vresni¢nosti je svet nekje vmes.

Ob kliku datoteke v mapi Mega dobimo
moZnost kopiranja povezave s klju¢em ali
brez njega. Za dostop iz brskalnika moramo
prejemniku seveda poslati oboje. Velika po-
manjkljivost je, da dostop ni mogo¢ iz ne-
podprtih brskalnikov.

Mega je torej primerna za uporabnike, ki
potrebujejo veliko prostora in enostavno
aplikacijo, ki deluje, a nima preve nasta-
vitev, obenem pa bodisi nimajo obcutljivih
podatkov bodisi zaupajo Sifriranju na strani.
Pa seveda Linuxa ali Maca ne smejo imeti. M

Spletna shramba.
Kje: www.mega.co.nz
Brezplaéno: Do 50 GB.

Cena: 500 GB—10 USD/mesec, 2 TB—20 USD/mesec, 4 TB-30

USD/mesec.
Podpira: Windows, i0S, Android, BlackBerry.

/ Enostavnost rabe, veliko prostora, hitrost prenosa v

X

oblak, slovensdina, ifriranje, ni omejitve velikosti
datotek.

Velika obremenitev procesorja med sinhronizacijo,
nedostopna stran na nepodprtih brskalnikih, ni
aplikadije za Mac 0S Xin Linux, mra¢na zgodovina
Megauploada.
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http://www.mega.co.nz

Preizkusni programi, ki jih najdete na nasem DVDju

M iPod Manager. Ceimate
glasbeni predvajalnik iPod in ¢e ne
marate iTunes, je na voljo kar nekaj
orodij, ki znajo s predvajalnikom de-
lati tudi neposredno. Eno od njih je
zgoraj opisani WinAmp, na voljo pa
so tudi veliko preprostejsi programi.
Eden izmed njih je iPod Manager, ki
je sicer zastonj, vendar moramo pri
namestitvi paziti, da nam ne namesti
tudi oglasevalskega programa Rele-
vant Konowledge (vedno se splaca
prebrati, kaj nam programi izpisejo
med namestitvijo ...).

Program je nadvse preprost in zelo
specializiran. Zna pobrisati iPod, zna
popraviti njegovo glasbeno zbirko,
Ce se nam je ob prehitrem odklopu s
kabla morda pokvarila, in zna urejati
posamezne datoteke MP3. Seveda
lahko glasbene datoteke tudi pred-
vajamo, toda to ni osnovni namen
programa, ta zmogljivost je tu bolj
zaradi preverjanja vsebine datotek,
ki jih sicer lahko urejamo.

iPod Manager smo preizkusili le kot
zgled, takih programov je sicer v
spletu e veliko.

Kje: www softwaremile.com/ipodmanagerhtml
Datoteka: smig.exe
Cena: Zaston;.

o Audio Converter Pro. Ce
imamo na disku glasbene datoteke z
vseh vetrov, ki jih je morda smiselno
urediti, poenotiti, spremeniti v en
sam glasbeni format, jih morda
obrezati, sestaviti. Morda celo dodati
kak$ne glasbene ucinke. Na voljo

je mnoZica programov za urejanje
glasbenih datotek, ki zmore vse to in
e kaj vec, vendar je program Audio
Converter Pro eden najenostavnejsih
in najbolj priro¢nih.

Vse zgoraj nasteto zna delati »v
paketug, to pomeni, da lahko format
(MP3, WAV, RA, FLAC itd.) spremeni-
mo hkrati stotinam datotek, delo pa
poteka v ozadju - v programu lahko
medtem delamo tudi $e kaj drugega.
Zelo enostavno je tudi obrezovanje
in krajsanje datotek ter dodajanje
glasbenih ucinkov.

Za bolj zagnane je na voljo tudi
mozZnost prenosa glasbe z glasbenih
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CDjev (t.i. »Rip), pa tudi zapisovanje
glasbenih CDjev z lastnimi, spreme-
njenimi datotekami.

Zal vse to deluje le, ko se odpovemo
25 dolarjem, pred tem pa je program
omejen na delo z zelo kratkimi
datotekami.

Kje: www.mp4converternet/audio-converter-
pro-win.html

Datoteka: m-audio-converter-pro.exe

Cena: Omejeni preizkus, polna razlicica 25
dolarjev.

B Ashampoo Music Studio 4.
Ashampoo je urejevalnik glasbenih
datotek nekoliko teZje kategorije.
Tako kot Audio Converter Pro omo-
goca zajemanije glasbe z glasbenih
CDjev (»Rip«) in seveda omogoca
tudi zapisovanje teh ali drugih
glasbenih datotek nazaj na CD-R,
omogoca pa Se marsikaj vec.

Za zacetek je uporabna moznost
hkratnega preimenovanja glasbenih
datotek, pri ¢emer lahko datoteke
poimenuje glede na to, kak3ne
atribute (t.i. ID3 »tage«) imajo nase
datoteke MP3. Avtomatsko lahko v
ime dodamo ime pesmi, izvajalca,
album in 3e kaj. In seveda nasprotno
- mozno je tudi neposredno urejanje
teh atributov oz. tagov.

Datoteke lahko spremenimo v druge
formate, pri Cemer je podprto le pet
formatov, a klju¢nih. Zelo uporabna
je moznost »normaliziranja« datotek,
torej uravnovesenja glasnosti. Lahko
se odlo¢imo in posnamemo svojo
glasbo, lahko naredimo svoj lasten
glasbeni »miks«, lahko pa glasbo
pridobimo tudi iz video datotek. Ne
nazadnje je v program vgrajen tudi
grafi¢ni urejevalnik CD ovitkov, ¢e

bi si Zeleli svoj zapeceni glasbeni CD
nekoliko lepse urediti.

Kje: www.ashampoo.com/en/eur/pin/0530/
multimedia-software/ Ashampoo-Music-Studio-4
Datoteka: ashampoo_music_studio_4_e4.1.2_
sm.exe

Cena: 30-dnevni preizkus, polna razlicica 25
dolarjev.

m FLACsplorer. Ce ste resen
glasbeni navdusenec, potem glas-
bene datoteke verjetno hranite (in
zbirate) v formatih, ki s stiskanjem
ne izgubljajo kakovosti. Denimo v
formatu FLAC.

Ceprav je format FLAC danes Ze tako
razsirjen, da ga poznajo vsi vedji in
boljsi predvajalniki glasbenih dato-
tek, vas bo morda zanimalo uporabiti
program, ki je namenjen le za FLAC.
Program FLACsplorer je majhen, hiter
in u¢inkovit, od glasbenih formatov
pa podpira le FLAC in se s tem tudi

Nekaj dobrih za glasbo in video

m WinAmp. Winamp je legendaren predvajalnik glasbenih datotek
MP3, ki je postal priljubljen $e v »davnih asih, in sicer med uporabniki, ki
za predvajanje »mp3jev« niso hoteli uporabljati velikanskega in pocasne-
ga Microsoftovega Media Playerja. Zaslovel je zato, ker je bil majhen, hiter
in u¢inkovit, predvsem pa razsirljiv. Zanj je na voljo mnoZica dodatkov,
ki omogocajo vse, od grafi¢nih uc¢inkov med igranjem do pretvarjanja

glasbenih formatov.

V danasnjih ¢asih pa je morda najpomembneje to, da omogoca tudi
povezovanije z glasbenimi predvajalniki iPod (da, brez osovrazenega
Applovega programa iTunes) in celo brezzi¢no sinhronizacijo glasbene
zbirke na pametni telefon Android, ¢e tam namestimo ustrezno aplikacijo

WinAmp.

Kazalo je, da bo WinAmp po
zadnjih nakupih/prodajah
podjetja izginil, a je, kot kaze,
preZivel, ¢eprav na njegov
nadaljnji razvoj verjetno ne
moremo racunati.

Kje: www.winamp.com
Datoteka: winamp5666_full_all.exe
Cena: Zaston;.

pohvali (¢e$, MP3 je za amaterje).
Omogoca hitro predvajanje glasbe,
posamic¢no ali na igralnih seznamih
(»playlist«), na voljo je tudi zvocni
poravnalnik (equalizer).

Klju¢en namen programa pa je kata-
logiziranje velikih koli¢in glasbe, s po-
mocjo glasbenih oznak ID3 (»tagov«),
ki jih vsebujejo datoteke. Kataloge
lahko shranimo, izvozimo, uvozimo in
seveda po njih is¢emo in filtriramo.

Kje: souloot.com/projects.php
Datoteka: HLAGsInstall.msi
Cena: Zaston;.

M Plex Media server je »stre-
Zniski« program, ki skrbi za zbirke

v nadem racunalniku, od fotografij
prek glasbenih do video datotek oz.
filmov. Ko jih avtomatsko prebere in
jih morda $e ro¢no dodatno uredimo,
so dostopne tudi iz drugih ra¢unalni-
kov v omrezju (v brskalniku si lahko
predvajamo glasbo, na primer), oz.

si lahko uredimo dostop do njih tudi
zunaj doma. Se veg, na voljo so tudi
programi za pametne telefone, s
katerimi lahko upravljamo (in predva-
jamo) zbirko, na voljo so tudi omrezni
diski NAS, ki imajo names$c¢enega
odjemalca za Plex, s katerim lahko
pocnemo vse to, kar smo zapisali prej,
le brez posredni$tva racunalnika.
Razvijalci Plexa so zelo agilniin v
stiku s ¢asom, tako da je na voljo
tudi Ze podpora naprednim stori-
tvam, kot je npr. Googlova napravica
ChromeCast. S pametnim telefonom
lahko na televizor, ki ima namescen
ChromeCast, »posljemox film, ki je

fizicno nekje povsem drugje, upra-
vlja ga pa Plex Media Server. Slisi se
zapleteno, a deluje odli¢no.

Kje: plex.tv/downloads

Datoteka: Plex-Media-Server-0.9.905.411-
da1d892-en-US.exe

Cena: Zastonj, aplikadije in dodatne zmogljivosti
zatelefone so pladljive.

B XBMC jeresitev vse venem za
vse, ki si v racunalniku Zelijo prijazne
uporabniske izkusnje pri dostopu

do krajevnih video datotek (filmov,
serij ...) in spletnih video storitey,
kot je Youtube. Nastal je iz prvotnega
Microsoftovega video predvajalnika
za igralno konzolo xBox, vendar je
od tistih ¢asov zelo napredoval, med
drugim podpira tudi slovens¢ino. Iz
filmskih datotek (AVI, MP4, MKV...)
sam (in ve¢inoma pravilno) prepozna
ime filma, se poveZe v spletno film-
sko zbirko IMDB in nam na zaslonu
pripravi informativno knjiznico nase
videoteke. S pritiskom na gumb zna
sam iz spleta (podnapisi.net, open-
subtitles.org . ) prenesti podnapise
za film, za pametne telefone je na
voljo mnofZica aplikacij, ki telefon
spremenijo v daljinski upravljalnik za
XBMC, in $e bilahko nastevali.

Ce ratunalnik z XBMC povezemo s
televizorjem (HDMI), je lahko izku-
$nja Se bogatejsa. Ali pa se odlo¢imo
in kupimo katerega izmed vecpred-
stavnih podaljskov, med katerimi so
tudi taki, na katerih tec¢e XBMC .

Kje: xbmc.org/download
Datoteka: xbmc-12.3.exe
Cena: Zastonj.
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Nas izbor na Androidu in iPhonu

Telefonske aplikacije, ki so nasim preizkusevalcern ta mesec najbolj ostale v spominu.

Androidni Boris Savc in jabol&ni Jure Forstnerié¢

Neprecenljiv dodatek za
popotnike pametnemu
telefonu pomaga v tujini
brskati po spletu. Izdelek
avtorjev priznanega brskalnika
optimizira tudi spletni promet,
ki ga ustvarijo namescene
aplikacije.

Neposredno sporocanje Blink
pritegne z zanimivimi zmoZnostmi
pogovora, ki se sproti brise.

Najelegantnejsi in do uporabnika
prijazen zaklenjeni zaslon poskrbi za
prikaz najrazli¢nejsih sporodil na sicer
manj uporabnem delu operacijskega
sistema Android.

Digitalna varuska Dormi deluje tako v
vseh brezZi¢nih in mobilnih omreZzjih

kot tudi brez njih, ko uporabi alterna-
tivni nacin povezovanja dveh naprav

(WiFi Direct, HotSpot/AP).

Program FullContact je opti¢ni
bralnik, ki ob&asnim uporabnikom
s ¢lovesko natan¢nostjo brezpla¢no
shranjuje vizitke v telefon.

Urejevalnik fotografij, ki poleg slike
snema tudi zvok, posneto gradivo
pa hrani na varnem v oblaku. V pro-
mocijskem obdobju nam je na voljo
neomejen oblacni prostor.

Eksperiment glasbene skupine
Radiohead temelji na pesmi Bloom z
albuma King of Limbs.

Aplikacija zaklene zaslon in nastavi geslo na tre-
nuten ¢as ali datum. To pomeni, da bo varnost
naprave s spreminjanjem prijavnih podatkov

godljivosti.

zagotovljena, obenem pa si gesla ne bo tezko

zapomniti.

CALCU je preprost, a ¢cudovit in zmogljiv
Zepni racunalnik z visoko stopnjo prila-

Ker uraden seznam trgo-
vine Play ne zna nasteti
zgolj placanih aplikacij,
ki smo jih v preteklosti
kupili oziroma namestili,
po potrebi sezemo po
aplikaciji My Paid Apps.

Kanadski Blackberry z aplikacijo
BBM v razlicici 2.0 tudi na Androidu
navdusuje ljubitelje naprednejsega
sporodanja.

Budilka, ki opravlja dobro delo, ko
spimo, pomaga dunajski univerzi pri
dobrodelnih medicinskih raziskavah.

Poiskati pogre$an avto Se nikoli ni
bilo tako preprosto. Program Auto
Finder ob parkiranju vozila samo-
dejno oznadi koordinate, do katerih
nas ob odpovedi spomina rade volje
odpelje.

Zanimiva navigacija poisce prijate-
liem, kje bi se lahko dobili napol poti.

Zanimiva zamisel pripovedovanja
zgodb glede na odloditve igralca/
bralca vsebuje romantiko, detekti-
vsko raziskovanje in 3e kaj.

Aplikacija BandsInTown ob pomoci
druZabnih omreZij, krajevnega
diska in trenutne lokacije opozarja
ljubitelje koncertov o glasbenikih, ki
se bodo ustavili v bliznjih krajih.

Me3anica branjenja stolpicev

in igranja tri v vrsto pritegne z
nalezljivim igranjem in fantazijskim,
srednjeveskim okoljem.

Zvocna in vizualna posla-
stica Smash Hit od igralca
zahteva visoko stopnjo
zbranosti.

Hitra arkadna igra v brezpla¢ni razlicici ponu-
ja demonstracijo igralne mehanike, ki poleg
avanture zajema dostojno dozo skrivanja,
izzivov, pasti in izkori$¢anja okolice.

Dvajset razli¢no razgibanih stopenj z
obveznimi 3efi ter sovrazniki na tleh,
vvodi in zraku, bo pravsnji zalogaj
zaigralca, ki se rad spominja zlatih
strelskih ¢asov iz preteklosti.

36 |



H Reporter

Aplikacija, prek katere si zapisujemo
razli¢ne podatke, od kakovosti spa-
nja do ¢asa, ki ga porabimo v sluzbi.

M Radio Student

Program Radia Student, v katerem
lahko spremljamo njihove radijske
oddaje.

M Tinder

Program v okolici poisce tiste, ki ste
jim v3e¢, Ce sta oba zainteresirana, pa
vaju tudi poveZe.

M Moje Kartice

Aplikacija, v katero si shranimo
razli¢ne klubske kartice, da nam ne
delajo gnece v denarnici.

M Cliff Diving

Zabavna in preprosta igra, kjer
moramo izvajati vedno zahtevnejse
skoke v morje.

M Microsoft OneNote

Microsoft bo ocitno vse resneje
nastopil tudi na platformi iOS, kjer je
med drugim na voljo tudi OneNote.

M Age of Darkness

Preprosta akcijska igra, kier moramo
obvarovati grad pred hordo oko-
stnjakov in drugih sovraznikov.

H iNetTools

orodij za omreZne upravitelje.

Program zdruzuje nekaj najkoristnejsih

M #selfie360

Aplikacija, s katero zajamemo
fotografijo sebe in jo spremenimo v
vrtljivi GIF.

H Prirodoslovni muzej
Slovenije

Vodnik po nasem Prirodoslovnem
- muzeju, ki trenutno podpira pet
jezikov.

B WunderMap
Odli¢en program, kjer si na zemljevi-
du hitro ogledamo trenutno vreme.

H Coursera

Uradni program strani Coursera.org,
ki obsega kup predavanj in izobraze-
vanj na razli¢nih podrogjih.

W Ask.fm

Uradna aplikacija strani Ask.fm, kjer
lahko postavljamo vprasanjain jih
tudi opremimo s slikami.

. H iMovie

Applova uradna aplikacija za ureja-
nje videa je na voljo tudi za iOS, kjer
se za hitre popravke odli¢no obnese.

M Bilke Mayhem

Arkadna voZnja gorskega kolesa v
spustu, kjerimamo proge na ¢asin
proge za izvajanje trikov.

M Out There

Avantura, kjer se znajdemo sredi
vesolja z vesoljsko ladjo in malo
opreme, moramo pa se prebiti
domov.

H BattleCON _—

Digitalna predelava igre s kartami, ki
se igra podobno kot pretepaske igre
zigralnih konzol.

M Darklings

Zanimiva igra, kjer vodimo heroja v boju
proti temnim silam, upravljamo paga z
gestami na zaslonu.

0414 | M |
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)) Kaj smo ugotovili?

acunalniki, opremljeni z vecje-

drnimi procesorji, imajo danes

skoraj tak$ne zmogljivosti, kot

so jih pred desetletji premogli

le superracunalniki, veliki kot

povprecno blokovsko stanova-
nje. Izbira modelov je resni¢no pestra in ra-
znolika, v vsakem trenutku nam je na voljo
okoli dvajset modelov procesorjev zadnje in
predzadnje generacije. OsveZitev modelne
palete v svetu procesorjev se namre¢ dogaja
enkrat na leto, zZ njo pa procesorska giganta
skrbita za ohranitev zanimanja in povprase-
vanja s strani domacih in poslovnih uporab-
nikowv.

Ceprav je ponudba procesorjev na trgu
danes videti resni¢no pestra, jo lahko z ne-
kaj razumevanja hitro skréimo na vsega tri
razrede — procesorje za nezahtevne uporab-
nike, procesorje za povprecne uporabnike
ter procesorje za najzahtevnejSe uporab-
nike. V zadnjih letih je bitka za frekvencne
dosezke prakti¢no zastala, saj danes vecina
procesorjev deluje s taktom med tremi in
$tirimi gigaherci. Izdelovalci so se zato za-
Celi osredotocati na dodajanje zmogljivosti
7 dodajanjem procesorskih sredic, t. i. jeder,
ki ob ustrezni programski podpori na strani
aplikacij pomenijo pomembno pohitritev
izvajanja ukazov. Enojedrniki so prakti¢no
izginili s trga, zato danes ve¢inoma lahko iz-
biramo med dvo- ali $tirijedrnimi procesor-
ji, tisti z najvecjimi apetiti po zmogljivostih

Miran Varga

pa bodo na cenikih trgovin nasli tudi 6- in
8-jedrne procesorje. Omejevanje zmogljivo-
sti sta izdelovalca elegantno reSila z razlic-
nimi kolicinami dvo- in trinivojskega pred-
pomnilnika ter tako poskrbela, da v vecini
primerov cenejde razlicice ne bodo hodile v
zelje drazjim.

Za tokratni preizkus smo izbrali »civilne«
razli¢ice procesorjev z vgrajeno grafiko, to-
rej brez ekstremnih razlicic. Se vedno nam
je uspelo nabrati 16 procesorjev, po osem
iz tabora Intel in AMD. Kljub temu je njihov
cenovni razpon precejs$en, saj se najcenejsi
dobijo Ze za znatno manj kot petdeset evrov,
najdraZji primerek s tokratnega preizkusa
pa velja skoraj tri evrske stotake. V nada-
ljevanju si boste lahko prebrali, ali je tudi
osemkrat zmogljivejsi ...

Ves ta napredek na podroc¢ju zmogljivosti
je prinesel s seboj tudi nove usmeritve izde-
lovalcev procesorjev. Ker bi zmogljivosti so-
dobnih procesorjevza namizne racunalnike
vecina uporabnikov dejansko lahko oznaci-
la kot preseZne, sta se oba najvecja izdelo-
valca racunalniskih sr¢ik odlocila, da bosta
inovacije usmerila na druga perec¢a podro-
¢ja. Predvsem na implementacijo $e boljse
vgrajene grafike ter optimizacijo oziroma
niZanje porabe energije. Oboje jima glede
na videno odli¢no uspeva — novi procesorji
so varcnej$i in bolj vsestranski in to je vse-
kakor dobrodoslo. Obenem so tudi cenovno
jasno uvrs§Ceni v razrede po zmogljivostih in

za velino preizkusenih modelov velja, da so
sposobni ponuditi prav toliko, kolikor bomo
zanje odsteli.

Tokrat veliki preizkus procesorjev zaje-
ma prakticno vse aktualne primerke pro-
cesorjev obeh najvecjih izdelovalcev, AMD
in Intel. Sodelujejo prakticno vse druZine
procesorjev. V Monitorjevem laboratoriju
smo jih pognali Cez vedje §tevilo testov, s ka-
terimi smo merili njihovo surovo racunsko
mo¢, obnasanje vigrah, 3D in grafi¢nih pro-
gramih, sposobnosti kodiranja videa ter sti-
skanja datotek. Seveda smo vestno izmerili
tudi porabo energije v stanju mirovanja in
ob polni delovni obremenitvi, ki jo za svoje
delo zahtevajo sodobni procesorji.

Ob pomoci teh preizkusov smo poskusali
dognati, kateri procesorji so primerni za po-
samezno opravilo, in si predstavljati njihovo
znacilno rabo. Razli¢ni uporabniki imamo
do procesorjev razli¢ne zahteve, zato lahko
pri ozko specializirani namembnosti odlo¢a
le en rezultat, ki prevlada nad vsemi drugi-
mi (denimo pri kodiranju video vsebin ali
stiskanju datotek). Ugotavljamo, da prav
slabih procesorjev danes ni ve¢ in da sodob-
ne silicijeve rezine precej dobro in uravno-
teZeno opravljajo svoje delo — tako zlepa ne
bomo naleteli na procesorje, ki bi na neka-
terih preizkusih blesteli, na drugih pa bili
pri dnu lestvice. Pri kon¢ni sodbi smo zato
poleg matemati¢nih in graficnih zmogljivo-
sti seveda upostevali tudi nabavno ceno. M
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Dva tabora

Da so procesorji za osebne racunalnike danes (in Ze od nekdaj) razdeljeni na dva tabora, verjetno ni
treba posebej razlagati. Intelu pripada dalec najvecji del pogace, preostalo je zapolnilo podjetje AMD.

AMD APU
podnozZje FM2/FM2+

Procesorska oznaka APU pri druzbi Ad-
vanced Micro Devices oznaluje kratico za
Accelerated Processing Units, torej pospe-
$ene procesorje. Njihova posebnost je v tem,
da imajo poleg matemati¢nega dela, ki se
ukvarja s tradicionalnimi procesorskimi uka-
zi, vgrajeno $e sredico, ki obdeluje grafi¢cne
ukaze. Pravzaprav gre za nekoliko okrnjena
grafi¢na jedra, kakr$na sicer najdemo na ne-
katerih grafi¢cnih karticah Radeon te znam-
ke. Pri zmogljivej§ih modelih procesorijev je
vgrajena grafika celo na zavidljivi ravni, saj
se lahko primerja z zmogljivostmi grafi¢nih
kartic, ki stanejo med 50 in 60 evrov.

Procesorji AMD APU so trenutno na voljo
v dveh razli¢nih generacijah — poslavljajoci
se arhitekturi Richland in ob zacetku leta
predstavljeni arhitekturi Kaveri. Prvi sode-
lujejo s podnoZjem FM2, drugi pa zahtevajo
novejse, a k sreCi nazaj zdruzljivo podnoZje
FM2+, na katerem smo vse procesorje tudi
preizkusili.

V AMDju so si za svojo serijo modelov
APU poimenovanje druZin procesorjev iz-
posodili kar pri nemskem izdelovalcu avto-
mobiloy, saj so na voljo modeli z oznakami
A4, A6, A8 in tudi (neavtomobilski) A10.V
praksi to pomeni, da imamo opravka bodisi
7 dvojedrniki ali $tirijedrniki, ki imajo raz-
licne delovne takte osrednjega procesorja
in razli¢no zmogljivo grafi¢no sredico. Raz-
likujejo se tudi po koli¢ini drugonivojske-
ga predpomnilnika (od 1 do 4 MB). To, kot
bomo videli v nadaljevanju, znatno vpliva
na njihove zmogljivosti. Nekateri boljsi mo-

Miran Varga

deli premorejo $e funkcijo samodejnega po-
vi$anja delovnega takta procesorskih sredic
ob manjsi toplotni obremenitvi. Termalna
ovojnica procesorjev AMD APU se giblje
med 45 in 100 W. To je, upostevaje vgrajeno
graficno sredico, zelo dober podatek in jih
lahko oznacimo za energijsko ucinkovite.

Prav s potezo, ko so pred leti v AMDju
kupili izdelovalca grafi¢nih kartic ATI Te-
chnology, so si brzkone nevede resili koZo.
Danes podjetje izdeluje zmogljive graficne
pospesevalnike, njihove nekoliko okrnjene
sredice pa so integrirane tudi v procesorje
iz druzine APU. Tako imajo ti procesotji Ze
vgrajene razlicne tehnologije za izbolj$eva-
nje in pospeSevanje slike in videa, vgrajena
podpora GPGPU pa hkrati pomeni, da znajo
pospesevati vse ustrezno napisane aplikaci-
je, kijih je iz dneva v dan vec (trenutno jih je
Ze veC kot 200). In to se pozna tudi v praksi,
saj so sistemi, zgrajeni na AMD APU, prav
tako odzivni kot tisti s pregovorno zelo do-
brimi procesorji Intel Core.

Intel Celeron, Pentium in Core
(i3,i5ini7)
podnozje LGA1150

Intel prakticno z vsako novo generacijo
procesorjev malce spremeni njihovo pod-
noZje, in sicer razveseli izdelovalce osnovnih
plos¢, jezi pa uporabnike, ki tako ostanejo
brez moZnosti nadgradnje. Arhitektura pro-
cesorjev Celrte generacije, imenovana Ha-
swell, deluje s podnoZjem LGA1150, na njem
pa najdemo tako najcenej$e in najmanj
zmogljive procesorje Celeron in Pentium kot
tudi zmogljivejSe modele iz druZine Core i3,

i5 ter i7. No, vsaj izbira procesorjev na enem
podnoZju je v tem primeru resni¢no pestra.

Aktualni Celeroni in Pentiumi namred
prav tako temeljijo na ohromljeni arhitektu-
ri procesorjev Core, a se kljub ustrezno prire-
zanim krilom $e vedno precej spodobno od-
reZejo pri vsakdanjih opravilih. Obenem za
svoje delovanje potrebujejo nizke napetosti,
pri tem pa porabljajo malo energije in odda-
jomalo toplote. Da niso prehitriin ne hodijo
v zelje draZjim procesorjem, skrbijo nizji de-
lovni takti in manj$e koli¢ine sekundarnega
predpomnilnika, zato se pri matemati¢no
zahtevnih opravilih ne izkaZejo najbolje, pa
tudi vanje vgrajene grafi¢ne reSitve so prak-
ti¢no najsibkejse na tokratnem preizkusu.

S procesorji, imenovanimi Core, pa se v
Intelu zaCne svet resnejSega racunalnistva.
Res, njihove cene kaj hitro poskocijo nad
evrskega stotaka (pa tudi dva in tri), a smo
7a to nagrajeni z zmogljivostmi in odzivno-
stjo racunalnika tudi ob vecjih obremeni-
tvah. Danes je z nami Ze Celrta generacija
teh procesorjey, znanih pod kodnim ime-
nom Haswell. Med njene poglavitne novosti
sodita predvsem znatno izboljsana grafika
in majhna poraba energije, Se posebno v
mirovanju, kar sicer prinasa ve¢ predno-
sti modelom procesorjev, ki so namenjeni
prenosnim ra¢unalnikom. A ni¢ ne de, vsak
evro prihranka pri racunu za elektricno
energijo je dobrodosel. Termalne ovojnice
novih procesorjev tako dosegajo vsega med
54 in 84 W, pri Cemer se za potratnejsi del
osveZene sredice vsekakor izkaZe zmoglji-
vej$a grafi¢na resitev. Ta je na voljo v razlici-
cah Intel HD Graphics 4400 (cenej$i modeli
i3) in HD Graphics 4600 (vsi drugi i3, i5 in
i7). Intel ima v ponudbi tudi modele s Se
zmogljivejSo grafiko Iris Pro Graphics 5200,
a je ta na voljo le na najdrazjih primerkih
procesorjev Core i5 in i7 ter zato domacim
uporabnikom precej nedostopna. Pa tudi si-
cer je precej bolj logi¢no Intelove procesorje
opremiti z loCeno grafi¢no kartico, Ce Zeli-
mo doseci vecje graficne zmogljivosti.

Krcenje proizvodnega procesa na vsega
22 nanometrov in velikanske koli¢ine tran-
zistorjev so Ze v prej$nji generaciji prenesle
neprijetno presenecenje v obliki mo¢nega
segrevanja ob dalj8ih obremenitvah. Ta ne-
prijetnost se je Zal ohranila, a se povprecen
uporabnik kljub temu nima cesa bati, navi-
jalci sistemov pa $e predobro vedo, da mo-
rajo za doseganje visokih delovnih taktov
najprej poskrbeti za visoko ucinkovito hla-
jenje komponent.



AMD A4 in A6

V druzinah procesorjev AMD A4 in A6
najdemo cenovno Zelo dostopne primer-
ke procesorjev. Njihove cene so bile tokrat
med 36 in 54 evri, kar je resni¢no ugodno.
Za odsteti denar prejme uporabnik solidno
zmogljiv procesor, v primeru preizkuSenega
modela A6-6400K celo enega najzmogljivej-
$ih dvojedrnikov s spodobno grafiko. Drugi
najcenejsi procesor na tokratnem preizku-
su, model A4-4000, predstavlja zanimiv na-
kup za najmanj zahtevne uporabnike, a bi
v vsakem primeru brez razmisljanja dodali
tri evre in si privoscili model A4-6300, tudi
zato, ker bo ta s svojimi visokimi frekven-
cami $e nekoliko bolje kos zahtevam pri-
hajajo¢ih aplikacij. Cetudi je v preizkugena
modela A4 vgrajena grafika Radeon HD, od
njiju ne moremo pri¢akovati igranja iger v
polni visoki loc¢ljivosti ($e posebej ne novej-
$ih naslovov), precej dobro pa se odreZeta v
starej$ih in spletnih igrah.

AMDjevi procesorji se po graficni plati
$e kar solidno obnesejo, na matemati¢nih
preizkusih pa potegnejo »kratko«, kar lepo
kaZejo tudi rezultati v vseh matemati¢no
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Cena: 36,4 EUR.

/ Cena.

X Ratunske zmogljivosti.

zahtevnih aplikacijah. Sibkosti so seveda
oCitnejSe v primeru vseh dvojedrnikov, ki
jim v primerjavi s konkurenti manjka sape.
Ob niZji termalni ovojnici in le dvema sr-
¢ikama je niZja tudi poraba energije (tako
med mirovanjem kot pod polno obreme-
nitvijo), a vendar velja dodati, da bi bili
nazadnje ti procesorji v rokah zahtevnej-
$ega uporabnika celo potratnejsi, saj bi za
opravljanje zadanih nalog porabili veC Casa.
Zakaj »bi bili«? Ker jim pa¢ niso namenjeni.
Namenjeni so najmanj zahtevnim uporab-
nikom in racunalni$kim sistemom, kjer o
nakupu odloca le in zgolj cena. S tega vidi-
ka pa se obnesejo naravnost odli¢no, saj po
zaslugi nekoliko niZjih cen osnovnih plos§¢
s sistemskimi nabori za procesorje AMD Se
vedno kraljujejo v najcenej$em segmentu.
Racunalniki s temi procesorji so name-
njeni nezahtevni domaci in pisarniski rabi,
predvsem brskanju po spletu, urejanju ne-
zahtevnih dokumentov, posluanju glasbe
in ogledu video vsebin, kaj lahko pa prevza-
mejo tudi vlogo racunalnika v hi§nem kinu.

AMD A8

Skok v svet AMDjevih $tirijedrnikov velja
Ze skoraj stotaka (in vec), saj je najcenejsi
$tirijedrni procesor na tokratnem preizku-
su veljal dobrih 92 evrov. Za odSteti denar
pri modelu A8-6600K ne dobimo le doda-
tnih dvoje jeder, temve¢ tudi vecjo koli¢ino
predpomnilnika ter zmogljivejSe grafi¢no
srce, zato se nadgradnja v nasih oceh vseka-
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Cena: 39,4 EUR.

Cena: 92,4 EUR.

/ Cena.

X Ratunske zmogljivosti.

/ Odklenjen procesor, solidna grafika.
X Ratunske zmogljivosti.

Cena: 53,9 EUR.

W

Cena: Se niznana (verjetno ho okoli 120 EUR).

/ Cena, odklenjen procesor.
X Ratunske zmogljivosti.

/ Dobra grafika, nastavljiva poraba, HSA.
X' Ratunske zmogljivosti brez podpore HSA.

kor splaca. Ker gre za procesor z oznako »Kg,
ga bomo laZe tudi navili in iz njega iztisnili
$e ve€ moci, ¢e si tako Zelimo.

Modeli A8 pri AMDju Ze pomenijo skok v
vode resnega racunalni$tva, saj so kos vecini
nalog, ki jim jih zada povpre€en uporabnik.
Novejsi model A8-7600, ki temelji na sveZe
predstavljeni arhitekturi Kaveri z vgrajeno
grafiko Radeon R7, se ne ustrasi niti igra-
nja sodobnih iger. Na na$ preizkus smo k
sreCi dobili vsaj inZenirski primerek, saj v
¢asu preizkusa Skateljne razliCice $e ni bilo
v domace trgovine (prav zato v tabeli tudi
ni podatka o ceni). Gre za nadvse zanimiv
procesor, ki omogoca (v navezi s primerno
plosco, seveda) nastavljanje lastne termalne
ovojnice med 45 in 65 W. V prvem primeru
se prelevi v varéneZa, saj deluje tudi z niz-
jimi delovnimi takti (3,1 in 3,3 GHz). To se
hitro pozna tudi pri porabi. Za namene to-
kratnega preizkusa pa smo ga kljub temu
raje pustili dihati s polnimi pljuci, pri cemer
je dokazal, da se lahko spogleduje z rezultati
drazjih modelov A10. Vsekakor je AMD A8-
7600 eden izmed kandidatov za tokratnega
prejemnika zlatega Monitorja, saj gre za
zelo uravnoteZen procesor, ki ob razmero-
ma nizki porabi energije ponuja zelo dobre
grafine in racunske zmogljivosti. Ce bo
tudi na slovenskem trgu na voljo po ceni,
niZji od 120 evrov (uradna priporocena pro-
dajna cena v ZDA je le 119 ameriskih dolar-
jev), se za njegov uspeh ni bati.

AMD A10

DruZina procesorjev A10 predstavlja naj-
boljse AMDjeve primerke procesorjev z
vgrajeno grafiko. Na preizkusu smo poleg
starejSega in poslavljajoCega se modela A10-
6800K imeli $e dva povsem sveZa »Kaverijag,
in sicer model A10-7700K in zastavono$o
A10-7850K. Oba se od starejSega brata bore
malo locita po matemati¢nih zmogljivostih
v klasi¢nih aplikacijah, ki izkori$cajo ukaze
x86, imata pa znatno zmogljivejSe graficno
srce. To je namreC po vZoru nove generacije
graficnih kartic Radeon sestavljeno po arhi-
tekturi GCN in tako dale¢ najzmogljivejse
med vsemi testiranimi graficnimi sredicami.
Za delovanje v procesorju so mu inZenirji
seveda odvzeli ve¢ cevovodov in mu znatno
znizali delovni takg, saj so Zeleli porabo pro-
cesorja ohraniti na sprejemljivi ravni. AMD
A10-7700K in A10-7850K zato veljata za zelo
dobro uravnoteZena procesorja, ki s svojimi
graficnimi zmogljivostmi dokazujeta, da je
moc igre igrati tudi na procesorjih z integri-
rano grafiko, zato lahko z njima brez teZav
sestavimo racunalnik za manj zahtevnega
igricarja. Procesorja kot ena redkih z vgra-
jeno grafiko podpirata tudi prikaz slike v
lo¢ljivosti 4K. Zahvaljujo¢ tehnologiji Dual
Graphics, s katero AMD svojim procesorjem
iz druzine APU omogoca delovanje v paru
Z nekaterimi graficnimi karticami, pa lah-
ko dobimo za razmeroma ugoden znesek
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Ze prav posten racunalnik za igre. Zadnja
generacija procesorjev tako zna delovati v
paru s karticama Radeon R7 240 in Radeon
R7 250, ki v igrah prinesejo tistih dodatnih
nekaj deset (v polni visoki lo¢ljivosti pravi-
loma 30 do 40) sli¢ic na sekundo, da je igra-
nje tudi najnovejsih iger lepo tekoCe in brez
zatikanj. To dokazuje tudi poteza AMDja, ki
trenutno vsem novim procesorjem s sredi-
co Kaveri dodaja tudi licenco za eno boljsih
iger Battlefield 4 zaloZnika EA, kar §e poveca
vrednost paketa v o¢eh uporabnika, ki rad
igra igre (vsem drugim pa povsem nepo-
trebno podraZi procesor).

Da procesorja s sredico Kaveri (v to druZi-
no sicer sodi tudi model A8-7600) v vsakem
primeru upravicita vijo ceno od modela
A10-6800K, dokazujejo tudi tri zelo ino-
vativne tehnologije, ki obljubljajo hitrejse
delovanje. Vti¢nik Mantle tako obljublja ne-
posreden dostop do strojnih virov graficne
sredice, podobno kot pri konzolah, kar naj
bi v primerjavi z izvajanjem ukazov s pomo-
¢jo knjiZice DirectX, ki jo danes v igrah upo-
rabljajo prakti¢no vsi procesorji, prineslo
nekaj desetodstotne pohitritve. To trditev
bomo tudi sami preverili takoj, ko bodo na

I—— 2000000

/ Dobra grafika, odklenjen procesor.
X' Ratunske zmogljivosti.

/ Zelo dobra grafika, odklenjen procesor, podpora HSA.
X Ratunske zmogljivosti brez podpore HSA.

Cena: 172,8 EUR.

/ Zelo dobra grafika, odklenjen procesor, podpora HSA.
X' Ratunske zmogljivosti brez podpore HSA, cena.
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voljo bolj zreli gonilniki in popravki za igre
ali pa nove igre z neposredno podporo re-
$itvi Mantle. Ve¢ina uporabnikov se danes
ne zaveda tega, da osrednji procesor precej
pomaga tudi pri obdelavi zvoka v igrah, kar
mu odvisno od igre in nastavitev navadno
pobere od 5 do 10 odstotkov zmogljivosti.
Tehnologija TrueAudio pa zvocno obde-
lavo preloZi v izvajanje na precej hitrejse
graficno jedro in tako $e dodatno razbre-
meni osrednji procesor. Toda v AMDju si
upraviteno dale¢ najve¢ obetajo od tehno-
logije HSA (glej okvir v ¢lanku o navijanju)
in hUMA. Novi procesorji s sredico Kaveri
tudi vidijo celoten pomnilnik kot pomnil-
niski bazen (hUMA), do katerega lahko tako
matematic¢niin grafi¢ni del dostopata hkrat
glede na svoje potrebe. S tem odpade kopi-
ranje podatkov v pomnilniku med enim in
drugim delom, zato je procesor precej bolj
ucinkovit. Prav zato prakticno vsi AMDjevi
procesorji pridobijo kar precej hitrosti, Ce
jim namenimo hitrej§i pomnilnik, zadnja
generacija pa hiter delovni pomnilnik do-
besedno oboZuje, kar kaZe tudi na$ preizkus
zmogljivosti procesorja, sparjenega z razlic-
nimi pomnilni$kimi moduli.

AMD svojemu zastavonosi (A10-7850K)
namenja kar opis, da gre za procesor z dva-
najstimi obdelavnimi jedri (Stiri prispeva
procesor, osem pa grafika). Trenutno stanje
iger in programske opreme teh trditev sicer
ne potrjuje v celoti, resitve, ki novo arhitek-
turo Ze podpirajo, pa dokazujejo njen izje-
men potencial. Ne nazadnje zmore graficna
sredica v najzmogljivejS$em AMDjevem pro-
cesorju kar okoli $estkrat ve¢ GFLOPs kot
njegov matemati¢ni del.

Pohvalimo lahko tudi prakso, da AMD
vse svoje najzmogljivejSe procesorje pusca
z odklenjenim mnoZilnikom, kar prepozna-
mo po ¢rki K na koncu imena modela ali po
oznaki Black Edition. Tako je navijanje pro-
cesorjev mocno poenostavljeno, ¢eprav lah-
ko zapiSemo, da veCinoma ne gre za prav do-
bre navijalce, a dodatnih 10 do 15 odstotkov
zmogljivosti se brzkone ne bo branil nihce.

AMD A10-7700K in A10-7850K sta tako
zelo dobra procesorja, s tem da je prvi v
prednosti, ko upostevamo $e nabavno ceno,
saj drugi enostavno ne upravici nekaj dese-
tevrskega doplacila.

Intel Celeron in Pentium

S predstavitvijo druZine procesorjev Core
so v Intelu pred leti zaceli pisati novo po-
glavje. Ime Pentium kar naenkrat ni bilo vec
rezervirano za zmogljive procesorje, temvec
so ga namenili cenej$im, a e vedno soli-
dno zmogljivim alternativam. Obenem so
ohranili blagovno znamko Celeron, s katero
oznacujejo najmanj zmogljive, a zato tudi
najdostopnej$e namizne procesorje.

Glavi adut preizkusenih modelov Intel Ce-
leron G1820 in Intel Pentium G3220 je torej
cena, saj nam 35 oziroma 52 evrov kupi so-

lidno zmogljiv procesor. Gre za dvojedrnika
zanimive zasnove. Kot reCeno, oba temeljita
na sredici Haswell, kar pomeni, da imata ve-
liko hitrostnega potenciala, ki so ga morali
Intelovi inZenirji nekako zavreti, da proce-
sorja ne bi hodila v zelje drazjim modelom.
Zato so Celeronu najprej mocno zniZali de-
lovni takt, ki tako dosega »le« 2,7 GHz, pa
tudi Pentium s tremi gigaherci ni hitrostni
kralj. A to $e vedno ni bilo dovolj. Precej bolj
drastiCen padec zmogljivosti namre¢ pov-
zroci rezanje koli¢ine drugonivojskega (L.2)
in tretjenivojskega (L3) predpomnilnika, v
katerem se hranijo podatki, ki gredo nato
v obdelavo. Ce je predpomnilnika manj, se
hitreje porabi, nato pa procesor dostopa do
precej poCasnejSega sistemskega pomnilni-
ka. In razlog za slabse rezultate je tu. Slabost
je tudi to, da ni Intelove tehnologije Hyper
Threading, kar pomeni, da lahko dvojedrnik
v praksi obdeluje le dve niti ukazov hkrati.
To pa se pozna predvsem v zahtevnejsih
aplikacijah. Odsotnost tehnologij napre-
dne virtualizacije in kriptiranja datotek tudi
pomeni, da sta ta procesorja prakticno ne-
privlacna tudi za manj zahtevna streZniska
okolja. Komu sta torej namenjena? Pisarni-
$kim uporabnikom, ki imajo navadno odpr-
tih nekaj manj zahtevnih aplikacij, saj jima
lahkotnejSa opravila kar leZijo, obenem pa
pri svojem delu ne porabita veliko energije.
Da so sodobne igre zanju prevelik izziv, hi-
tro pokaZejo grafi¢ni preizkusni programi in
same igre. V procesor vgrajena grafika Intel
HD Graphics je namrec postregla z najslab-
$imi rezultati na tokratnem preizkusu, saj

/ Cena.

X' Ratunske in grafiéne zmogljivosti.

/ Cena.

X' Ratunske in grafiéne zmogljivosti.




ni bila kos p j
iger, a tega od nje tudi nismo pric¢akovali. In-
telova Celeron G1820 in Pentium G3220 sta
tako pisana na koZo povprecnim uporabni-
kom, ki jih igre niti malo ne zanimajo, Zelijo
pasi cenovno ugodnega racunalnika, ki bo
kos njihovim nezahtevnim (predvsem sple-
tnim) izzivom.

Intel Core i3

S predstavitvijo procesorjev Core i3, te-
meljeih na jedru Haswell, je Intel uslisal
Zelje Stevilnih uporabnikov, ki so si zeleli
zmogljivega, a hkrati dostopnega proce-
sorja. Druzina Intel Core i3 namre¢ obsega
obilo dobrot, ki jih ceneje alternative po-
gresajo. Preizkusili smo tako »klasicno« kot
tudi var¢no razli¢ico modela Core i3. Varé-
ni model Core i3-4330T se odlikuje z okoli
tretjino manjo porabo energije, pri cemer
pa je upad zmogljivosti precej manjsi. Ker je
obenem $e desetino cenejsi od modela Core
i3-4340, ni nobenega dvoma o tem, katerega
bi raje izbrali.

Oba procesorja zmoreta dosedi in pre-
seti delovni takt 3 GHz, dvoje jeder pa zna
hkrati obdelati Stiri niti ukazov, zato neka-
tere aplikacije (pa tudi operacijski sistem)
procesorja prepoznajo kot Stirijedrnika. S
procesorjem Core i3 opremljen sistem je
visoko odziven, prav tako kot z zmogljivej-
imi razliicami procesorjev. Sele visoke
obremenitve razkrijejo njegove morebitne
slabosti v primerjavi z drazjimi modeli, kjer
zopet privre na plan razlika v delovnem tak-
tu in koliini predpomnilnika.

Zanimiva je odlogitev Intela, da Ze v mo-
dele Core i3 vgradi grafiéno resitev Intel HD
Graphics 4600, ki je nekoliko nadgrajena
najbolj$a graficna resitev prej$nje generaci-
je. Ta seveda Se vedno ni kos resnemu igra-
nju iger, a kakéno starejo igro bo v visoki
lodljivosti $e sposobna pognati. Imajo pa
procesorji Intel Core i3 e dovolj mogi, da
jih velja vpreti skupaj z namensko graficno
Kartico in uzivati v igrah. Vsekakor nam je
bila vieé tudi nizka poraba energije, ki jo je
ob polni obremenitvi izmeril nas merilnik.

Intel Core i5

Pri modelih Intel Core i5 procesorski gi-
gant Ze neha s pretiranim var¢evanjem.
Uporabnikom so na voljo procesorji z vetjo
koli¢ino predpomnilnika L2 in L3, kar hitro
zvisa njihove matematiéne zmogljivosti na
vet kot le zadovoljivo raven. Tehnologije
za pospesevanje kodiranja in odkodiranja
podatkov ter obdelavo videa poskrbijo, da
se razliéne naloge stiskanja videa in zvoka
hitro konéajo, razlike med tremi preizku-
Senimi procesorji Intel Core i5-4440, Core
i5-4570 in Core i5-4670K pa so bile dejansko
majhne in enostavno pojasnljive z razlikami
v njihovem delovnem takiu. V vseh primerih

(Cena: 165,7 EUR.

v/ Ratunske zmogljivosti.
X Grafiene zmoglivost.

Cena: 1231 EUR

Cena: 169,4 EUR.

V/ Varénost, raéunske zmogliivosti.
X Grafiene zmoglivost.

v/ Ratunske zmogljivosti,cena.
X Grafiene zmoglivost.

PROCESORJI

gre za zmogljive $tirijedrnike, ki lahko obde-
lujejo §tiri niti ukazov hkrati, obenem pa so
le nekaj desetakov drazji od modelov Core
i3. Model Core i5-4670K sodi med odkle-
njene procesorje in uporabniku omogoca
enostavno dvigovanje delovnega takta ez
mejo §tirih gigahercev, a ker je zavoljo tega
e znatno drazji od svojih dveh bratov, ga le
tezko priporogimo. Zdi se, da je zlata sredi-
na tokrat prava pot, ée i§¢emo zmogljiv pro-
cesor. (e ga bomo uporabljali za igre, mu
velja dodati namensko grafiéno kartico, saj
je vgrajeno grafiéno srce Intel HD Graphics
4600 s tega vidika le zasilna resitev.

Intel Core i7

Edini procesor iz druZine Core i7 na to-
kratnem preizkusu nam je dal hitro vedeti,
zakaj pri Intelu to druZino procesorjev po-
stavljajo najvise. Zmogljivostim preprosto
ne moremo niesar ofitati, saj je blestel
prav pri vsaki meritvi, tudi s porabo energije
glede na prikazano ni razoaral. Stiri jedra,
ki jim procesor po potrebi frekvenco lahko
dvigne tudi do 3,9 GHz, lahko hkrati ob-
delujejo kar osem niti. To pride Se posebej
prav pri obdelavi vegjih kolicin podatkov.
Tak procesor je lahko idealen spremljeva-
lec graficnih in video oblikovalcey, i jim je
vsaka sekunda pri delu pomembna. Se vet,
procesor sodi v druzino redkih navijalcev,
zato lahko na sodobnih osnovnih plo$cah
njegovo frekvenco povisamo na 4,5 GHz in
%e vige. Celotno podobo kazijo le rezultati
graficnega dela, kjer Intel HD Graphics 4600
preprosto ni kos AMDjevim v procesorje
vgrajenim grafi¢nim sredicam.

Ceprav tudi cenovno precej odstopa od
tokrat preizkusenih procesorjev, saj je tudi
edini procesor s ceno (krepko) nad 200
evrov, pa razliko vsekakor upravici z zmo-
gljivostmi, ¢e jih le uporabnik potrebuje. In
placa. M

Cena: 140,9 EUR

Cena: 194,9 EUR

Cena: 274 8 EUR

v/ Ratunske zmogiivosti.
X Grafiéne zmoglivost, cena.

/' Ratunske zmogiivosti, adklenjen procesor.
X Grafiéne zmoglivost, cena.

/' Ratunske zmogiivosti, odklenjen procesor.
X Grafiéne mogivost, cena.
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Osnovna plosca je temelj sistema

Dobrega racunalniskega sistema ne zagotavlja le hiter procesor, temvet zanj poskrbi predvsem osnovna
plos¢a. Nanjo namrec vgradimo in povezemo vse komponente, zato pri nakupu t. i. temeljnega kamna
sisterna ne gre pretirano varCevati. Sodobne osnovne plosce postajajo prava umetnisSka dela, zato nas ne
preseneca, da cene nekaterih primerkov presegajo cene samih procesorjev.

a tokratnem preizkusu procesor-

jev smo se osredotocili zgolj na

dve aktualni podnoZji procesor-

jev, drugace bi bila izbira proce-
sorjev in plosce Se precej vecja in manj pre-
gledna. Kljub temu smo Zeleli zagotoviti,
da bo osnovna plos¢a manjsi dejavnik pri
vplivu na delovanje procesorjev, zato smo
izbrali kar se da podobna modela — tako
po opremljenosti kot funkcijah. Nasli smo
ju pri izdelovalcu Gigabyte, ki ima v svo-
ji ponudbi res zelo veliko modelov za vse
namembnosti in globino denarnic. Izbrali
smo modela Gl.Sniper, ki se odlikujeta po
najboljsih primerkih sistemskih naborov,
obenem pa sta zelo dobro opremljena in
ponujata vrsto moZnosti za navijanje pro-
cesorjev, kar smo med preizkusom tudi pre-
verili.

AMDjeve procesorje je med preizkusom
gostila plos¢a Gigabyte G1.Sniper A88X, ki
temelji na najnovejSem sistemskem nabo-
ru A88X in podpira procesorje s podnoZjem
FM2 ter FM2+. Vi navezi s slednjimi podpi-
ra tudi zelo hiter pomnilnik DDR3 (DDR3-
2400). To bo prislo Se kako prav vsem na-
vijalcem. Intelove procesorje na podnoZju
LGA1150 pa smo preizkusali v navezi s plo-
$¢o Gigabyte G1.Sniper 787, ki uporablja Ci-
povje 787, kot izdaja Ze njeno ime. Obema
plo$¢ama je skupno to, da ponujata po dve
reZi za vgradnjo najnovejsih graficnih kartic
na vodilu PCI Express tretje generacije, kar
lahko uporabniki s pridom izkoristimo za
sestavo res zmogljivega racunalnika za igre,
video obdelavo ali pa rudarjenje kriptova-
lut. Tudi sicer njuni integrirani vmesniki
podpirajo prikaz slike v loc¢ljivosti do 4K, kar
je ena izmed najpomembnejs$ih prednosti
zadnje generacije procesorjev in plos¢, saj
se je pred tem »zabava« koncala pri loc¢ljivo-
stih 2560 x 1600 pik.

Na osnovnih ploscah visjega cenovnega
segmenta (beri: s cenami ve¢ kot sto evrov)
bomo pogosto nasli tudi vec ali pa vsaj
boljSe omreZne in zvocne resitve priznanih
znamk. Uporabniki, ki jim zvok pomeni
zelo pomemben del avdio-video zabave,
naj bodo vsekakor pozorni na to. Vedno
vel sodobnih plo§¢ premore tudi kopico
pametnih tehnologij ravnanja z zunanjimi
napravami, priklopljenimi prek vti¢ev USB.
Obe preizkuseni Gigabytovi plo$¢i imata
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cel kup vmesnikov USB 2.0 in USB 3.0, pri
C¢emer velja omeniti tehnologijo ON/OFF
Charge (drugi izdelovalci jo pa¢ poimenu-
jejo drugace), ki zna zelo hitro napolniti na
plos¢o priklopljene naprave USB (denimo
telefone in tablice) tudi takrat, ko je racu-
nalnik v stanju spanja ali celo izklopljen,
saj nekateri vti¢ci USB do naprav prenasa-
jo vec toka, kot je doloCeno s standardom
USB.

Ce sodimo med navijalce sistemov, smo
pri Intelu skoraj obsojeni na izbiro plosce
s sistemskim naborom 787, saj pri drugih
navijanje sicer odklenjenih procesorjev ni
podprto. Nekateri izdelovalci (npr. AsRock)
so sicer nasli delen obhod te teZave, a ta re-
$itev Se zdaleC ne ponuja tako podrobnega
nastavljanja, kot bi ga bili sicer deleZzni s
»pravime« ¢ipovjem. Poleg tega pri osnovnih
plos¢ah, namenjenih navijalcem, dobimo
tudi namensko programsko opremo za na-
vijanje. Ta navadno deluje v okenskem oko-
lju in omogoca resni¢no enostavno in varno
navijanje sistema. Pri vseh drugih plo$¢ah
pa bomo (poleg gonilnikov, seveda) deleZni
programske opreme za spremljanje delova-
nja racunalnika, ki sicer zna brati podatke

$tevilnih senzorjev, ne zmore pa spreminjati
njihovih vrednosti.

Kljub temu da se je $tevilo izdelovalcev
osnovnih plo$¢ v zadnjem desetletju moc¢no
zmanjs$alo, je izbira na trgu prav neverjetno
pestra, saj izdelovalci na posameznem Ci-
povju ponujajo zelo veliko S$tevilo (tudi po
10 in ve¢) modelov, ki se med seboj razli-
kujejo predvsem po zaloZenosti z reZami in
opremi. Seveda bodo po najboljsih osnov-
nih plo§cah posegali predvsem lastniki
drazjih procesorjev, uporabniki nekoliko
plitkejsih Zepov pa se bodo hitro zadovolji-
li z nekaj manj funkcijami in razsiritvenimi
moZnosti ter niZzjo ceno. Oba izdelovalca
namre¢ ponujata veC sistemskih naborov
7a svoje procesorje in medtem ko najbolj
okrnjena A55 in H81 lahko priporoc¢imo le
tistim najmanj zahtevnim, bo vecina pov-
pre¢nih uporabnikov dobro postreZena Ze
s ponudbo plos¢ s sistemskimi nabori A78
ali A75 ter H87 ali B85. Ne nazadnje pa mo-
ramo zapisati tudi tole — za ceno odli¢ne
plosce navadno dobimo le dva najcenejsa
primerka, zato se pretirano varevanje na
tem podro¢ju po nasem mnenju resni¢no
neizplaca. M



Rezerve so

Da je prav vsak procesor mogoce gnati visje od delovnih taktov, ki mu jih je namenil izdelovalec, ni nobena
skrivnost. Zato smo preverili, kaliko rezerve pravzaprav premorejo sodobni procesorji. Z nekaj potrpljenja
namrec iz njih lahko iztisnemo Se marsikateri atom zmogljivosti.

eveda se nismo lotili navijanja vseh

16 preizkusenih procesorjev, temvec

smo vzelile najzmogljivejsi primerek

iz vsakega tabora in na njiju preveri-
li, kje so meje posamezne silicijeve ploscice.
Kot smo v opisu procesorjev Ze zapisali, sta
danes izdelovalca zacela jasno razlikovati
med navijalskimi in klasi¢nimi razlicicami
procesorjev, saj prve prepoznamo po ¢rki K
na koncu imena. Ta oznacuje to, da ima po-
samezen procesor odklenjen mnoZilnik, kar
pomeni, da lahko njegovo vrednost (skoraj)
poljubno spreminjamo, pri drugih pa mora-
mo dvigovati takt vodila, to pa bolj obreme-
njuje posamezne dele procesorja, pomnil-
nika, graficnega in podatkovnega vodila
(nekatere plosCe sicer ponujajo t. i. »zaklep«
posameznih vrednosti), posledi¢no pa so
pridobitve precej manjSe, saj sistem hitreje
naleti na ozko grlo, ki povzroci teZave v sta-
bilnosti delovanja.

Najzmogljivejsa primerka, AMD A10-
7850K in Intel Core i7-4770K, se Ze sicer
lahko pohvalita z razmeroma visokimi de-
lovnimi takti, zato korenitih dvigov delovne
frekvence kljub vsemu ne pricakujemo, e
posebej ne zato, ker smo se odlocili navija-
nje izvesti kar ob pomoci procesorju prilo-
Zene hladilne resitve. Uporabniki, ki bi radi
iz svojega poceni ali dragega procesorja izti-
snili $e ve¢ moci, pa bodo serijski hladilnik
z ventilatorjem nadomestili z zmogljivej$im
zra¢nim hlajenjem ali pa posegli po sistemu
vodnega hlajenja. Oboje nas bo dodatno
olajsalo za vec desetakov.

Raje navijanje grafike

AMDjev primerek A10-7850K je narejen
v 28 nm litografiji, zato za svoje delovanje
zahteva nekoliko vi$je napetosti, te pa s se-
boj prinasajo tudi segrevanje procesorske
sredice. Ob privzeti napetosti 1,25V nam je
uspelo procesorju maksimalni takt 4,0 GHz
zvisati le za 100 MHz, z visanjem napetosti
pa je pridno rasla tudi frekvenca. Dosegli
smo 4,4 GHz ob napetosti 1,45V, a bi za
dolgorocno zdravo delovanje raje posegli
po kak$nem zmogljivejSem hladilniku, saj
je priloZeni ob visokih temperaturah svoje
delo opravljal precej glasno.

Nekaj stomegaherc¢na pohitritev $tirih ra-
¢unskih sredic razen vi$je porabe ni prinesla
obcutno boljsih rezultatov, zato smo se lotili
$e navijanja grafi¢nega sredice. Ta je namre¢
vzeta iz Radeonov R7, kjer brez teZav dose-
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ga in presega gigaheréno mejo, zato nas je
seveda zanimalo, ali bo to pokazala tudi v
procesorju Al10. Na naSe preseneCenje Ra-
deon R7 v procesorju ni imel nobenih tezav
pri doseganju gigahercne meje, le nekaj na-
petostne spodbude je potreboval. Grafi¢ni
rezultati v igrah so v hipu pridobili ve¢ iz-
risanih sli¢ic na sekundo in pripomogli k §e
bolj teko€emu igranju. Navita matemati¢no
in grafi¢no jedro sta namrec prinesla kar pe-
tino boljSe rezultate.

Vroci Haswell

Naslednji je bil na vrsti Intel Core i7-
4770K. Ta zna Ze privzeto dvigniti delovni
takt svojih jeder do 3,9 GHz, zato smo Zeleli
izvedeti, kako dale¢ preko meje Stirih giga-
hercev mu bo uspelo poleteti. Omenili smo
Ze, da se procesor ob obremenitvi zelo se-
greva. S samim dvigovanjem frekvence ob
manjsem dvigu napetosti nismo imeli ve¢jih
teZav, zato pa nam jo je vedno znova zagodla
oddana temperatura, ki se je pri obremeni-
tvah hitro vi$ala in povzrocila zaviranje zmo-
gljivosti procesorja. Konec dneva lahko zapi-
$emo, da smo stabilno delovanje dosegli pri
vsega 4,2 GHz ob napetosti procesorja 1,1 V
(privzeto deluje z 1,0V), a je imel ob tem to-
varnisko priloZeni hladilnik polne roke dela,
¢im smo procesor obremenili. Procesor smo
v delovanje sicer obudili tudi pri 4,5 GHz (pri
1,25V), a nikakor ni zmogel stabilno delovati
v testnih programih, pa tudi delovne tempe-

rature so bile vse prej kot sprejemljive. Poleg
tega smo znatno zvecali tudi samo porabo
energije, dosegli pa manj kot 10-odstotno
pohitritev v praksi.

Ugotavljamo, da je Core i7-4770K zelo
»VvroC« procesor, in to nas seveda ne ¢udi, saj
viSanje napetosti in frekvence prinese tudi
veCji TDPV primeru jedra Haswell ta izredno
poskodi in hitro doseZe 130 W. Ce bi Zeleli iz-
koriscati vse rezerve tega procesorja, mora-
mo najprej vloZiti nekaj denarja v zmogljivo
hladilno resitev. Po videnem sode¢ predlaga-
mo nakup vodnega hlajenja, saj si bomo le
tako zagotovili delovanje pod 72° C, kotga za
svoje procesorje »Zeli« izdelovalec. Tudi sicer
ugotavljamo, da so drugi procesotji s sredico
Haswell pri povpre¢nem delu razmeroma
hladni, a jih vsaka daljSa/vecja obremeni-
tev posteno ogreje, to pa moramo vsekakor
upostevati, Ce smo se jih namenili navijat.

Grafi¢nega pogona v Intelovem procesor-
ju nismo navijali, saj je razmeroma §ibak in
Ze deluje z visokim delovnim taktom, zato
tako pocetje nima prav velikega smisla.
Vsekakor pa uporabnikom, ki bodo Core i7-
4770K (ali druge Intelove procesorje) vpregli
skupaj z namenskimi grafi¢nimi karticami,
svetujemo, naj vgrajeno graficno srce izklo-
pijo v BIOSu osnovne plosce, saj se bo tako
sam procesor manj segreval, pa tudi njegov
navijalski potencial se utegne nekoliko iz-
boljsati. M

Preverimo stabilnost delovanja!
Vecina »nedeljskih navijalcev« se prehi-

tro zadovolji z doseZeno frekvenco in se

ne ukvarja s preizkusanjem zanesljivosti
delovanja procesorja, nato pa za¢udeno
spremlja ob&asno »obesanje« ratunalnika.
Ob vsakem navitju sistema - tega seveda
opravljamo v manjsih korakih (sprva po 100,
nato pa vse manj MHz) - moramo najprej
temeljito preizkusiti stabilnost delovanja.
Ob tem pa ne preizkusamo zgolj delova-
nja procesorja, temvec tudi pomnilnik (¢e
smo navili tudi tega), saj sta prav omenjeni
komponenti pogosto krivi za morebitno
nezanesljivo delovanje.

Na voljo imamo ve¢ programskih orodij za
preizkusanije zanesljivosti delovanja, v oken-
skih okoljih priporo¢amo rabo naslednjih
OCCT (www.ocbase.com), Prime95 (www.
mersenne.org/freesoft/) in Intel BurnTest.
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Stevilni uporabniki zmotno menijo, da so procesorji v mobilnih napravah podobno zmogljivi kot tisti v
osebnih racunalnikih. Toda Se zdalet ni tako, saj so zaradi potrebe po varCevanju elektricne energije tudi

zmogljivosti znatno nizje.

znake AMD A6, A8 in A10 ter In-

tel Core i3, i5 in i7 bomo zlahka

nasli tudi v Stevilnih prenosnih

racunalnikih in ne le njihovih na-
miznih bratih. Kot receno, pa se ti procesorji
med seboj mocno razlikujejo po zmogljivo-
stih, saj so te prilagojene delovanju na bate-
rijo in sami obliki naprave. Ni¢ kaj uporaben
namrec ne bi bil osebni racunalnik, e bi se
med delovanjem segrel do 70° C. Zato so
inZenirji termalne ovojnice mobilnih proce-
sorjev moc¢no zmanjsali, praviloma na 5 do
15W, in s tem dosegli hladnejSe delovanje.
Vecjedrna zasnova pa kljub zmanjSanim
delovnim taktom $e vedno omogoca tekoce
delo z vecino sodobnih aplikacij.

Je pa poimenovanje, ki ga uporabljata
procesorska giganta za svoje procesorje, na-
menjene prenosnim rac¢unalnikom, do do-
lo¢ene mere zavajajocCe. Uporabniki tako po-
gosto zmotno menijo, da bo lahko v njihov
prenosni racunalnik vgrajen procesor Core
i7 podobno zmogljiv kot namizni model
podobnega imena. Niti priblizno. Kot kaZe
nasa praksa, so najzmogljivej$i procesorji
Core i7 za prenosne racunalnike po svojih
dejanskih zmogljivostih ravno primerljivi
z modeli Core i3 za namizne rac¢unalnike,
torej je razlika ocitna in se z manj zmoglji-
vimi modeli le $e bolj stopnjuje. Prav zato
uporabnikom, ki kolebajo, kak§en prenosnik
kupiti, odsvetujemo modele z najmanj zmo-
gljivimi procesoriji, saj je velika verjetnost, da
bodo nad njihovim delovanjem razocarani
(bo pa avtonomija toliko boljsa).

Da bi kar najbolje ponazorili zmogljivo-
sti posameznih namiznih racunalnikov in
prenosnikov, smo uporabili program Geek-
bench 3, ki deluje na prakticno vseh plat-
formah, meri pa zmogljivosti posameznega
jedra in skupne zmogljivosti procesorja. Se

Meritve hitrosti - Geekbench 3

Intel Core i7-4770K, 3,5 GHz (4 jedra)

AMD A10-7850K, 3,7 GHz (4 jedra)

Intel Core i3-4330T, 3,0 GHz (2 jedri)
Intel Core i3-4010U, 1,7 GHz (2 jedri)

Apple A7, 1,3 GHz (2 jedri)

Qualcomm Snapdragon 800, 2,5 GHz (4 jedra)

Intel Atom 23770, 1,5 GHz (4 jedra)

tocke, vecje bolje
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ved, pognali smo ga tudi na nekaj tablicah in
mobilnih telefonih, da bo bolj o&itno, kako
dalec¢ zadaj za osebnimi racunalniki so da-
nasnji mobilni telefoni in tablice, ki so ener-
getsko $e var¢nejsi.

Ni¢ ¢udnega ni, da se je najzmogljivejsi
procesor na naSem preizkusu, Intel Core
i7-4770K, tudi v tem primeru odrezal dalec¢
najbolje, saj je prakticno zasencil vse druge
»tekmovalce«.

Zelo zanimive so tudi zmogljivosti najvarc-
nejsega procesorja na tokratnem preizkusu,
modela Core i3-43307, ki dosega le 35W.TDP
inje po tej vrednosti $e najbliZe procesorjem v

Tehnoloske inovacije

AMDjeva kratica HSA predstavlja hete-
rogeno sistemsko arhitekturo, ki je dalec
najvecja novost zadnje generacije procesor-
jev AMD APU. Aplikacije, ki znajo izkoriscati
HSA, svoje delo porazdelijo tako na mate-
mati¢ni kot grafi¢ni del procesorja in tako
doseZejo krepko bolj3e rezultate na ra¢un
paralelizma. Na to jasno kaZe tudi nekaj
nasih preizkusov. Zal je takih aplikacij v tem
trenutku razmeroma malo, a AMD pospese-
no priganja partnerje, da bi tehnologijo ¢im
prej implementirali v svoje programe.

Kot eden prvih je arhitekturo HSA podprla
pisarniska zbirka LibreOffice, ki z vrsto
preizkusov opravljanja makro ukazov v pre-
glednicah ob pomoti grafi¢nega dela jedra
doseze ob¢utno pospesitev. Celo za HSA
optimiziran preizkus PCMark 8, ki ga sicer
AMDjevi procesorji v primerjavi z Intelovimi
posteno izgubljajo, obrne sliko. Seveda je
zgodba enaka prakti¢no v vseh aplikacijah,
ki za svoje izracune izkorid¢ajo knjiznico
OpenCL, denimo Corel AfterShot Pro.

8GB Windows 8
8GB Windows 8
8GB Windows 8
4GB Windows 8
1GB i057.0.4

2GB Android 4.4
2GB Windows 8

prenosnih racunalnikih. Tudi ta je s prenosno
in mobilno konkurenco opravil suvereno, saj
je bil skoraj enkrat hitrej$i od svojega vrstnika,
namenjenega prenosnim racunalnikom.

Namizne procesorje po zmogljivostih
v praksi prekasajo le strezniski procesor-
ji (tudi na racun res velikanskih vgrajenih
predpomnilnikov), ki pa so $e bistveno draz-
ji in tako tudi redkeje bolj u¢inkoviti. Je pa
res, da vi$jo ceno podjetja placujejo Ze zato,
da lahko na eni strezniski plo$¢i uporabijo
ve¢ mnogojedrnih procesorjev in s tem na
razmeroma majhnem prostoru doseZejo kar
najvisje mozne zmogljivosti.

Libre Office (makro test, manj je bolje)

AMD A10-7850K (HSA) 483
Intel Core i5 4670K 1405
Intel Core 3 4340 2092
AMD A10-6800K 325
AMD A10-7850K (brez HSA) 2420

PCMark 8 (optimiziran s HSA podporo, vet je bolje)

AMD A10-7850K (HSA) 3940
Intel Core i5 4670K 3185
intelcoreiz4340 3051
AMD A10-6800K 2601
AMD A10-7850K (brez HSA) 2602
3731 14364
2479 7657
2964 6165
1694 3472
141 2551
1045 3038
978 3064



Pogled v laboratorij

Serijo za procesorje obremenjujocih preizkusov
smo sestavili iz kar se da razli¢nih programskih
orodij, ki se ponavadi zlepa ne zadovoljijo s
procesorsko mocjo, oziroma je te (vsaj v oceh
izdelovalcev) zanje vedno premalo. Procesorje
smo preizkusili v grafi¢nih programih, igrah, 3D
renderiranju in kodiranju video vsebin.
PassMark

Gre za program, ki je namenjen preizkusanju
stabilnosti strojne opreme, a ker ima vgrajen
svoj merilni program, ki se precej zanasa pred-
vsem na matemati¢ne zmogljivosti procesorja,
ga velja upostevati le pri primerjavi racunskih
zmogljivosti. Vec tock pri rezultatu pomni
matemati¢no zmogljivejsi procesor.

PCMark 8

Program PCMark 8 je namenjen bolj vsestran-
skemu preizkusanju zmogljivosti procesorja, saj
uposteva tako pisarniske kot 3D zmogljivosti.
Ocena kaze na vsestransko primernost sodob-
nih procesorjev.

SYSmark 2012

Programski paket Bapco SYSmark 2012 je
namenjen analizi procesorskih zmogljivosti v
splosnem okolju ra¢unalnikov z operacijskimi
sistemi Windows (tako 32- kot tudi 64-bitno
razlicico) in meri zmogljivost posameznih delov
sistema, pa tudi celovito oceno sistema, katere
vrednosti so v nasi tabeli. Simulira namrec
modele uporabe v pisarniskih okoljih, obenem
pa daje poudarek tudi ustvarjanju digitalnih
vsebin in zmogljivosti racunanja. Na koncu
oblikuje skupno oceno zmogljivosti racunal-
nika. Pri programu SYSmark 2012 moramo
omeniti, da daje bistveno vecji poudarek
zmogljivostim osrednjega procesorja, ne grafic-
nega jedra, zato bodo pri njegovem toc¢kovanju
procesorji z boljsimi matemati¢nimi zmoglji-
vostmi v prednosti.

Cinebench R11.5

Cinebench je program, namenjen preizkusu
zmogljivosti procesorjev pri obdelavi/rende-
riranju 3D vsebin. Poleg procesorja dodobra
namuci tudi grafi¢no kartico oziroma v proce-
sor vgrajen grafi¢ni del. Gre za zelo realnega
pokazatelja zmogljivosti posameznega pro-
cesorja, saj program ni omejen z operacijskim
sistemom (in so dobljene ocene na razli¢nih OS
primerljive med seboj), na voljo paje za 32-in
64-bitne sisterme Windows, pa tudi za Mac OS.
Aplikacija podpira izvajanje do 64 hkratnih niti,
zato tokratni preizkus $e ni nasel njenih meja,
Ceprav gre za enegda najbolj razvitih algorit-
mov za uporabo vecjega Stevila procesorjev
(oziroma njihovih jeder). Vedja vrednost tudi

tu pomeni boljsi rezultat. Pri testiranju smo
uporabili 64-bitno razli¢ico programa.
Kodiranje videa (X.264)

Za meritve hitrosti kodiranja videa po standar-
du X.264 smo uporabili Grayskyjevo metodo

kodiranja visoko lo¢ljivih vsebin. Programska
skripta uporablja odprtokodni kodirnik X.264
(alternativa komercialnemu H.264) in video
zapakira v datoteko MPEG-2. Locljivosti videa
smo nastavili na 1920 x 1080 pik (FullHD,
1080p), podatkovni tok pa na 4 Mbps. Kodirnik
daje kakovosti prednost pred hitrostjo. Ker svo-
je delo opravlja v dveh prehodih, smo rezultate
ob prvem prehodu zapisali v tabelo. Rezultat je
v izmerjenih sli¢icah na sekundo, visja vrednost
pa pomeni boljsi rezultat.

Igra Bioshock Infinite

Za preizkus zmogljivosti procesorjev v igrah
smo izbrali priljubljen naslov Bioshock Infinite,
ki ima vgrajen tudi program za merjenje Stevila
slicic na sekundo. Ker smo Zeleli pokazati, kako
zmogljivi so danasnji procesorji z vgrajeno gra-
fiko, smo igro poganjali na nastavitvah, kakrsne
bi si zelel povprecen igricar, in sicer v locljivosti
1920 x 1080 pik ter majhnem Stevilu izrisanih
podrobnosti (low detail). Ocitno je bilo, da

bo z uporabno izkusnjo postregla le pescica
procesorjev, saj za knjizico DirectX 11 pisana
igra ne pristaja na kompromise. Sami namre¢
za povprecno kakovost igranja dolo¢amo mejo
30 prikazanih sli¢ic na sekundo.

Igra F1 2013

Pod igro F1 2013 je podpisan razvojni studio
Codemasters. To igro smo izbrali zaradi njene
dobre igralnosti tudi na nekoliko starejsi strojni
opremi (z vidika namenskih grafi¢nih kartic), da
pa ne bi bilo vse prav lahko, smo jo poganjali

v polni visoki lo¢ljivosti (1920 x 1080 pik), za
namecek pa vklopili dirkanje v dezju in 22
vozil, zato da je poleg grafi¢ne resitve imel tudi
matemati¢ni del procesorja nekaj dela z ra¢u-
nanjem poloZaja in obnasanja drugih voznikov.
Tudi v tej igri smo merili Stevilo izrisanih sli¢ic
na sekundo, vecja vrednost pa je, tako kot pri

Druga strojna oprema

Poleg opisanih osnovnih plos¢ in procesor-
jev smo pri preizkusu uporabili Se dve palcki
pomnilnika G.Skill RipJaws F3 DDR3-1866
zmogljivosti 4 GB ter istega pomnilnika s hi-
trostjo DDR3-2133, pogon SSD OCZ Vertex
460 in napajalnik Fractal Design TeslaR2 z
zmogljivostjo 650 W.

vseh drugih preizkusih s stevil¢no oceno, Stela
kot boljsi rezultat.

Glede tolmacenija rezultatov v igrah zagovarja-
mo naslednje scenarije:

<30 sli¢ic na sekundo = zelo omejene moznosti
igranja

30-40 sli¢ic na sekundo = povprecna kakovost
igranja

40-60 sli¢ic na sekundo = dobra izkusnja
igranja

>60 sli¢ic na sekundo = odli¢na igralna izkusnja
Poraba elektricne energije

Za konec smo procesorjem izmerili tudi porabo
energije, in sicer kot porabo energije celotne-
ga sistema - tako v mirovanju (ko ra¢unalnik
pol ure ni¢ ne pocne), kjer so prisle do izraza
tehnologije izklapljanja delov procesorja med
mirovanjem, kot tudi pod polno obremenitvi-
jo —to smo najveckrat dosegli s kombinacijo
programov OCCT (maksimalna obremenitev
procesorja) in Furmark (maksimalna obremeni-
tev grafi¢nega dela). Oba programa uporab-
nikom toplo priporo¢amo tudi v namene
preizkusanja stabilnosti navitih procesorjey, saj
znata hitro pokazati na morebitno nestabilno
delovanje. Po eni uri smo od¢itali najvecjo
porabo na stevcy, priklju¢enem na elektri¢ni
vodnik napajalnika nasega sistema.

Za nagrado zlati Monitor je bilo tokrat veliko kandidatov, podeljujemo pa jo
modelu AMD A8-7600, saj ocenjujemo, da gre za najbolj uravnoteZzen procesor
na trgu ta hip. Ponuja namrec zelo dobre matemati¢ne in grafi¢ne zmogljivosti.

P—————

Zelo vie¢ nam je bila tudi funkcija,
s katero preprosto nastavimo nacin

njegovega delovanja (varcen ali zmogljiv), zato
upamo, da jo bo v prihodnje posnemalo kar najvec
modelov. Vgrajena tehnologija HSA pa vliva upanje,

da se bo lahko $e dolga leta uspesno in konkurenéno
boril z zahtevnejsimi aplikacijami.

V razredu najcenejsih procesorjev biizpostavili se
modela Intel Pentium G3220 in AMD A6-6400K, ki
utegneta zelo dobro rabiti vsem manj zahtevnim
uporabnikom, najzahtevnejsi pa imajo tokrat le eno
pravo izbiro — nadpovpre¢no matemati¢no zmogljiv

Intel Core i7-4770K.
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FOKUS

SYSmark 2012 (vetje bolje)

PCMark 8 - Home (vet je bolje)
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214
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AMD A10-6800K 161
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AMDA10-7700K ——e. 158
AMD A8-6600K ——————————— 152
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AMDA6-6400K —————— 95
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AMD A4-4000 7
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2/2

3,0/3,2GHz
TMBL2

65 W

M2

DDR3-1333
Radeon HD 7480D
128

8

724

1926
1712
13
72
34

30W

5W

2/2

2,7 GHz
05MBL2,2MB L3
53W

LGAT150
DDR3-1333

Intel HD Graphics

6
24
350-1050

2718
1684
18
9%
39

29W

66 W

35EUR

2/2

3,7/39GHz
TMBL2

65 W

M2

DDR3-1866
Radeon HD 8370D
128

8

760

2145
1862
15
87

30W

79W

3

15

39EUR

2/2

3,0GHz
05MBL2, 3MBL3
53W

LGAT150
DDR3-1333

Intel HD Graphics

6
24
350-1100

3225
1854
22
101
44

30W

68 W

52 EUR

2/2

3,9/4,1GHz
TMBL2

65W

M2

DDR3-1866
Radeon HD 8470D
192

12

800

2400
1913
17
95
42

31W

84W

2/4

3,0GHz
0,5MBL2,4MBL3
35W

LGAT150
DDR3-1600

Intel HD Graphics
4600

20
48
200-1150

4547
279
35
204
86

25W

77W

12

123 EUR

4/4

3,9/4,2GHz
4MB L2

100W

M2

DDR3-1866
Radeon HD 8570D
256

16

844

4687
3078
34
152
84

38W

127W

23

92EUR

2/4

3,6 GHz
0,5MBL2,4MBL3
54W

LGAT150
DDR3-1600

Intel HD Graphics
4600

20
48
350-1150

5168
2952
3,6
214
95

37W

NwW

n

13

141 EUR

3,3/38GHz
4MB L2
65W

M2+
DDR3-2133
Radeon R7
384

24

720

5552
3024
34
158
9,6

nw

102W

27

29

ni podatka

4/4

3,1/3,3GHz
TMBL2, 6 MB L3
84W

LGA1150
DDR3-1600

Intel HD Graphics
4600

20
48
350-1100

6485
2888
39
239
93

37W

%W

n

12

166 EUR

4/4

4,1/4,4GHz
4MB L2

100W

M2

DDR3-1866
Radeon HD 8670D
384

24

844

5005
3152
3,6
161
91

0w

140W

25

30

128 EUR

4/4

3,2/3,6GHz
TMBL2, 6 MB L3
84W

LGA1150
DDR3-1600

Intel HD Graphics
4600

20
48
350-1150

7067
3071
41
242
98

37W

104W

n

13

169 EUR

4/4
34/38GHz
4MB L2
95W

M2+
DDR3-2133
Radeon R7
384

24

720

5559
3035
34
158
9,6

BW

105W

27

30

143 EUR

4/4

3,4/3,8GHz
TMBL2, 6 MB L3
84W

LGA1150
DDR3-1600

Intel HD Graphics
4600

20
48
350-1200

7804
3181
42
247
10,2

37W

1now

n

14

195 EUR

4/4
3,7/4,0GHz
4MB L2
95W

M2+
DDR3-2133
Radeon R7
512

32

720

5669
3301
3,6
166
10,2

MW

120W

28

31

173 EUR

4/8
3,5/3,9GHz
8 MB

84W
LGA1150
DDR3-1600

Intel HD Graphics
4600

20
48
350-1250

10375
3644
81
261
195

38W

15w

12

14

275EUR

*TDP = termalni dizajn procesorja. ** NajniZje cene posameznih procesorjev na spletni strani www.ceneje.si ali v drugih slovenskih spletnih trgovinah na dan 15. 3. 2014.

49


http://www.ceneje.si

Roboti

Roboti so med vsemi tehnologijami tista, ki v ljudeh Se vedno vzbuja najvec

.....

strani so najbolj nazoren dokaz, kaj lahko ustvarita ¢loveski um in znanje. V sebi
zdruzujejo ogromno naprednih tehnologij, od mehanike do racunalnistva, ze danes
pa jih srecamo kot nepogresljive pomocnike na zelo razliénih podrocjih rabe. Vse bolj
tudi vdomacem okolju. Za razliko od racunalnistva smo tu Sele na zacetkih razvoja
in z obeti, da to postane to najpomembnejsa tehnologija danasnje dobe.

alo je stvari na svetu,
ki so tako univerzalno
razpoznavne, a hkrati Se
vedno tako redke, kot
roboti. Lahko bi oceni-
li, da danes prakticno
vsakdo pozna pomen besede robot in zna
vsaj nekaj povedati o njih. Zasluga gre dol-
gi zgodovini in prizadevanjem ljudi, da bi
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ustvarili umetno, domnevno bolj zmogljivo,
trpeZzno in morda celo bolj pametno kopijo
samih sebe.

V enciklopedijah lahko preberemo, da se
je CloveStvo zacelo ukvarjati s pojmom nece-
sa, cemu bi danes lahko rekli roboti, Ze okoli
400 let pred nasim $tetjem, ko so prebivalci
danasnje Krete omenjali bronasto pojavo
Talos, ki naj bi otok varovala pred napadalci.

Blizje dana$njemu pojmovanju robotov
so eksperimenti v srednjem veku, tudi tu
najbolj povezani z legendarnim Leonar-
dom DaVincijem, ki je Ze leta 1495 naredil
skico robota modeliranega po Cloveski po-
dobi.

V sodobnih c¢asih se je pojmovanje robo-
tov prvi¢ pojavilo s ¢eskim pisateljem Kar-
lom Capkom, ki je besedo prvi¢ omenil v
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svoji znameniti knjigi leta 1920. Od tedaj so
roboti zasloveli po svetu zlasti skozi literatu-
ro, ki ji pravimo znanstvena fantastika. Ver-
jamemo, da so tudi $tevilni bralci Monitorja
zrasli s tovrstnimi knjigami ob sebi.

Kljub bogati zgodovini velja morda Se en-
krat ponoviti definicijo robota. Kajti vse pre-
veC pogoslo se (a izraz povezuje zgolj z na-
pravami, ki Zelijo biti navzven in po vedenju
podobni ljudem. V resnici so roboti tako po
obliki, velikosti, kot namenu in obnasanju
lahko med sabo sila razli¢ne naprave.

Pravilna definicija bi bila, da so roboti v
svojem bistvu elektromehanske naprave, ki
jih krmilimo z naprednimi ra¢unalniskimi
programi. Sre¢amo jih v silno razli¢nih po-
javnih oblikah, od industrijskih robotov za
avtomatizacijo tezavnih opravil, do sodob-
nih mikroskopsko majhnih naprav, ki znajo
samodejno opravljati opravila namesto nas
Ze na molekularnem nivoju.

Kako razli¢na je lahko stereotipna pred-
stava robota od dejanske izvedbe pri¢ajo
sodobni avtomatizirani sesalniki, kot je
iRobot Roomba, ki bi jim po podobi tezko
rekli roboti, a po mnogih lastnostih povsem
ustrezajo zgoraj navedeni definiciji.

Kljub vsem razli¢icam in izvedbam se ve-
lik del razvoja robotov $e vedno ukvarja s
prvotnim ciljem, da bi naredili naprave po-
dobne ljudem. NajbrZ tudi zaradi tega, ker je
narava Ze sama naredil »napravo« (Cloveka),
ki je optimalno zgrajen za tipi¢no rabo na
tem planetu. Ce bi bili morska bitja, bi mor-
da zdaj govorili o neCem drugem.

Se preden nadaljujemo s ¢lankom, smo
morda dolZni razloZiti, zakaj o robotih prav-
zaprav piSemo v Monitorju, kjer se sicer
deklariramo kot revija za racunalni§tvo. O
primernosti tovrstne teme smo v oZjem ure-
dnistvu imeli dolge diskusije in zelo razlic¢-
na mnenja. Toda dejstvo je, da se to, Cemur
danes pravimo racunalniska industrija, vse
bolj podaja tudi na podrocje robotike, kar
mnogi vidijo kot naravno pot v evoluciji vi-
soke tehnologije.

V podkrepitev zbliZevanja robotike in ra-
¢unalnistva lahko omenimo nedavno doga-
janje pri racunalniskih podjetjih. V zadnjih
mesecih je brez dvoma najbolj odmeven
vstop druZzbe Google na podrocje robotike.
Z nakupom druZbe Boston Dynamics, in
nekaterimi drugimi pomembnimi poteza-
mi (vec o tem lahko preberte v okvirju), so
celemu svetu dali vedeti, da odpirajo novo
poglavje v svoji zgodovini in morda tudi
zgodovini robotike.

Glede na danasnjo velikost, pomen in
tehnolosko sposobnost druzbe Google niti
za hip ne dvomimo, da se jim bodo na tem
podrogju hitro pridruZili tudi drugi velikani,
katerih izdelke spoznavate na teh straneh.

Prigli smo torej v Case, ko roboti predsta-
vljajo prihodnost racunalni$tva. Cas je, da
jih bolje spoznamo, poveZemo z dana$njimi
tehnologijami in pogledamo, kaj je morda
za zdaj $e za zaprtimi vrati.

Gradniki in tehnologije

Razlog, da roboti niso Ze danes mnoZic-
no med nami tudi v vsakdanjem Zivljenju,
je njihova kompleksnost. Malo je podro-
¢ij, kjer je potrebnih toliko razli¢nih znanj,
tehnologij in inovacij, kot na podrocju ro-
botike. Toda prav v tem je velik ¢ar, ki daje
navdih $tevilnim znanstvenikom in vse
bolj tudi podjetnikom, da premikajo naprej
mejo moZnega.

51



Za razumevanje robotov je smiselno za-
Ceti pri njihovi zgradbi. Ogrodja so pravilo-
ma mehanski sestavni deli, ki omogocajo,
da se robot giblje v okolju in opravlja svojo
nalogo. V velini primerov gre za komple-
ksno interakcijo med posameznimi sestav-
nimi deli ogrodja, ki so med sabo povezani
7 elektromotorji in razlicnimi hidravlicnimi
podsistemi, s katerim omogoc¢imo gibanje.

Na 3tevilnih podrocjih rabe je zahtevano,
da robotske naprave opravljajo opravila, ki
so prevec zahtevne in preteZzka za ljudi, zato
je tu klju¢nega pomena njihova vzdrZljivost,
a obenem tudi velika natanc¢nost. Roboti
danes pogosto opravljajo ponavljajoCe se
delo, pri Cemer pricakujemo, da je rezultat
dela vselej ponovljiv in predvidljiv. Majhna
odstopanja namre¢ lahko Cez ¢as povzrocijo
velike nepravilnost delovanja, napake v iz-
delkih ali $e kaj hujsega.

Posamezni mehanski deli so lahko zelo
kompleksni. Ce pogledamo zgolj robotske
roke, ki oponasajo clovesko gibanje v vseh
smereh, bomo nasteli presenetljivo veliko
$tevilo zglobov in elektromotorjev, da dose-
Zemo Zeleno gibljivost. Nekatera podrocja
rabe zahtevajo e vecjo prilagodljivost, zato
je pogosto kompleksnost celo vecja, kot pri
samem ¢loveku. Ce pri tem upo$tevamo,
da ima lahko robot tudi ve¢ delovnih rok
in druge elemente za gibanje v prostoru, se
zacnemo zavedati resni¢ne kompleksnost
in velikansko inZenirsko delo, ki je potreb-
no vozadju, da celota deluje usklajeno in ne
pokvari samo sebe.

Da bi vse skupaj delovalo usklajeno, sre-
¢amo v povezavi z roboti drugo skupno se-
stavin in to so razna tipala, s katerimi roboti
lahko vselej preverjajo svoj poloZaj, okolico,
stanje izdelka, ki ga obdelujejo in druge
parametre za svoje delovanje. V bistvu so
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tipala ekvivalent ¢loveskih Cutil, s tem, da so
pogosto Stevilcnej$a, natancnejsa in zmo-
gljivejSa kot clovekove sposobnosti. Tipala
omogocajo, da se roboti znajo prilagajati
okolis¢inam, popravljajo napake, samodej-
no umerjajo in v kon¢ni fazi celo razpozna-
vajo predmete ter okolico okoli sebe.

Ceprav so roboti pogosto modelirani na
osnovi ¢loveskih cutil, niso vsa enakovre-
dno pomembna. Za ve¢ino namenov rabe je
dale¢ najbolj pomemben racunalnigki vid,
sledijo dotik, sluh, zvok. Morda je $e najbolj
zanimivo, da govor pri vec¢ini prakti¢nih po-
drocij rabe za zdaj ni tako pomemben, kot
se zdi. Seveda se bo to moralo spremeniti,
Ce Zelimo robote po nacinu interakcije pri-
blizati ljudem

Ko imamo mehaniko opremljeno s tipali,
se lahko posvetimo racunalni§kemu delu.

Zaradi prej omejene mnoZice motorjey,
hidravli¢nih delov in tipal, je samo po sebi
razumljivo, da moramo celoto ucinkovito
upravljati z elektronskimi krmilniki. Pravza-
prav gre za zmogljive racunalnike, ki morajo
zagotavljati visoko procesno zmogljivost in
odzivnost, da lahko robotsvoje gibe in opra-
vila opravi pravocasno, hitro in natan¢no.
Pogosto govorimo pravzaprav o pravcatem
omreZju racunalnikov, kjer vsak skrbi za po-
samezen del robota, med sabo pa izmenju-
jejo podatke za ucinkovito delovanje. V ve-
¢ini primerov gre za industrijske krmilnike,
7 izjemo nekaterih izdelkov za hobi rabo pa
za zdaj ne obstajajo kaki posebni standardi,
ki bi zagotavljali zdruZljivost, kot jo denimo
pojmujemo v racunalnistvu.

Seveda bi bila celotna elektronika povsem
neuporabna, Ce je ne bi upravljali ustrezni,
pogosto zelo kompleksni programi. Resnici
na ljubo je prav tu najvecji izziv razvijalcev
in najve¢ja moZnost preboja na podroc¢ju
robotike. Programi imajo v robotih veckra-
tno vlogo. Prek vseh krmilnikom upravlja-
jo mehaniko, prek tipal zajemajo podatke,
opravljajo interpretacijo, prilagoditve in od-
loCitve, obenem pa izvajajo Se osnovni pro-
gram ali »nalogo«, ki jo imajo. Pa naj gre za
varjenje vrat na tekoCem traku proizvodnje
avtomobilov, izogibanje oviram pri doma-
¢em sesalniku ali $e kaj bolj kompleksnega.

Toda nad tem, recimo mu krmilnem ni-
vojem, obstajajo $e bolj kompleksni pro-
grami za delovanje robotov. Tu vstopamo
na podro¢je umetne inteligence, kjer znajo
programi izvajati napredne razpoznave, sa-
mostojne odlocitve (ki niso vnaprej progra-
mirane ali krmiljene s strani ljudi) in druge
prilagoditve. Ce odmislimo teme, ki sodijo
za danes Se v znanstveno fantastiko, je naj-
bolj nazoren primer avtomobilov, ki samo-
dejno vozijo. Robotski del se mora skupaj s



Ce dobro razmislimo, najbrz ne bi smeli biti presene&eni, da je prav
Google prvo izmed velikih racunalniskih podjetij, ki se je odlo¢no
podalo na podro¢je robotike. Ne nazadnje nas prav ta spletni velikan
Ze vrsto let navaja na nenehni dotok inovativnih resitey, s katerimi
nemalokrat presenecajo tako javnost, kot konkurenco. V¢asih celo
same sebe.

Kljub temu je tudi za Googlove standarde nenavadno, kako hitro in
odlocno so se lotili robotike. V javnosti najbrz najbolj odmeva nakup
podjetja Boston Dynamics, ki velja nekako

za najbolj prodorno na podrocju samo-

stojnih in vsestransko uporabnih robotov.

Podjetje je nanizalo vrsto zmag in visokih

uvrstitev na tekmovanju agencije DARPA,

pa tudi sicer so njihovi prototipi osupljivi,

Zlasti zato, ker zelo nazorno oponasajo Ziva

bitja, tako Zivali, kot ¢loveka.

Boston Dynamics je javnosti postal znan, ko

so tekaskega robota, ki spominja na gepar-

da. Z njim so uspeli dosedi hitrost teka 45,5

km/h. Za primerjavo - doslej najhitrejso

zabeleZeno hitrost ¢loveka je dosegel Usain

Bolt, ki je 20 metrov pretekel s hitrostjo 44,7

km/h. Roboti nas na tem podrodju torej Ze

prehitevajo.

Ce nekoliko prebrskamo spletno stran pod-

jetja Boston Dynamics, kmalu opazimo, da

so tudi drugi prototipi vsaj tako zanimivi.

Denimo robot v podobi konja ali bika, ki

zna prenasati tudi teZje tovore, ob tem pa

se lahko na videz brez tezav samodejno

sprehaja po strmem in skalnatem predelu

gorskega pobogja. Se bolj »odtrgan« je

prototip tekaskega stirinoznika, ki ga po-

ganja majhen bencinski motor. Najbrz nas

ne more ni¢ bolj presenetiti, ko izza vogala

zaslismo motor, podoben vrtni kosilnici,

hip za tem pa opazimo zZe skoraj nekoliko

srhljivo »posast, ki pretece (ne pa odpelje) mimo nas.

Tudi zadnji v vrsti prototipov, humanoidni robot zimenom Atlas, ki
elegantno hodi na dveh nogah in je na zadnjem tekmovanju agencije
DARPA v robotskem resevanju iz nesre¢ zasedel drugo mesto, daje
precej misliti. Tudi zato, ker je kljub cevastemu ogrodju brez okle-
pa najblizje robotu, narejenemu po zgledu ¢éloveka. Ce bi govorili

o avtomobilih, bi zdaj dejali, da je videti kot popolnoma dokoncéan
prototip novega vozila, ki mu je do kon¢nega izdelka treba odstraniti
le kamuflaZo.

Pa smo res Ze tako blizu komercializaciji robotov s strani druzbe Goo-
gle? To je ta hip zelo tezko odgovoriti, saj Google doslej ni obsirneje

razkrival ali razlagal svojih na¢rtov na podrocju robotike. Morda pa se
bo prav to zgodilo na eni izmed napovedanih proizvajal¢evih konfe-
renc.

Kako mocno je Google zagrizel v robotiko, dobro nakazuje Se nekaj
manj znanih dejstev. Denimo to, da je Google 3e pred odmevnim
prevzemom Boston Dyamicsa nakupil ni¢ manj kot sedem drugih
manjsih razvijalcev robotskih tehnologij. V zac¢etku letosnjega leta

so hato nepric¢akovano kupili $e anglesko druzbo DeepMind, ki sicer
razvija algoritme za strojno ucenje in
inovativno zdruzuje principe nevrologije in
umetne inteligence. Kdo ve, morda pa so

s tem kupili »moZzgane« za svoje prihodnje
robote.

Odmeven je tudi podatek, da so v razvojno
ekipo kot vodjo vkljucili enega od svojih
najboljsih kadrov, Andya Rubina, oleta in
donedavnega vodjo oddelka za operacijski
sistem Android. V javnosti je nekoliko manj
znan podatek, da je bil Rubin v predho-
dnih sluzbah pravzaprav strokovnjak za
industrijsko robotiko. Pred nekaj tedni so
ga med drugim opazili v kitajski druzbi
Foxconn, kjer Google s svojimi izkusnjami
svetuje pri povecanju u¢inkovitost in po-
spesitvi vpeljave robotov v proizvodnem
procesu.

Ce to poveZemo 3e z drugimi projekti
druzbe Google, na nazadnje racunalniskim
vidom, kot stranskim dosezkom projekta
Google Glass, u¢inkovito in inovativno rabo
najrazli¢nejsih tipal v mobilnih napravah

in brez dvoma velikimi izkusnjami na
podrodju spletnih storitev in naprednih
algoritmov s podro¢ja umetne inteligence,
ne moremo odmisliti ugotovitve, da Google
vendarle pripravlja nekaj velikega, vec kot
le skupino raziskovalnih projektov.

Mnogi menijo, da Google cilja prav na komercializacijo univerzalnih
robotov, narejenih po zgledu ljudi. Toda cilji morda 3e ni ¢isto blizu.
Nekoliko bolj kar se tice mehanike, motorike in zaznavanja okolice,

pa najbrz nekaj manj na podro¢ju naprednih algoritmov na podrocju
umetne inteligence, »robotske duse«. Gleda na finan¢no, tehni¢no in
intelektualno mo¢ Googla pa ne dvomimo, da bodo to razresili hitreje,
kot marsikdo drugi.

Zato poznavalci Google Ze omenjajo kot vodilnega, ceprav trg robotov
pravzaprav sploh 3e ni zazivel. Zdi pa se, da bo prav Google igral viogo
podjetja »U.S. Robots and Mechanical Meng, kot ga je opisal legendar-
ni Isaac Asimov v svoji ikonski knjig »Jaz Robot«. Tam se je vse zacelo.

tipali prilagajati nepredvidljivi okolici, ki ni
bila predhodno parametrizirana, izmerjena,
oznacCena in preverjena. DoseZek umetne
inteligence pri tekmovanju avtomobilov, ki
jih je pripravljala ameriska agencija DARPA
je lep pokazatelj, kako dale¢ smo Ze prisli.
Najbolj napredni samodejni prototipi znajo
danes povsem solidno voziti celo po neoz-
nacenih brezpotjih brez nevarnosti zase ali
za ljudi okoli sebe.

Ko govorimo o umetni inteligenci pa
se robotika vse bolj opira tudi na druge

naravoslovne vede, kot so biologija, kemija,
medicina, kjer raziskovalci ¢rpajo navdih iz
procesov, ki jih je v milijonih let izpopolnila
narava. To $e posebej velja za spoznavanje
procesov, ki so dogajajo v cloveskih moZga-
nih in omogocajo, da smo kar smo.

Seveda smo $e daleC od tega, da bi zna-
li z ra¢unalniskimi programi oponasati vse
vidike Zivih bitij, toda napredek je na tem
podro¢ju neverjeten in v zadnjih letih po-
teka morda Se hitreje, kot si v resnici pred-
stavljamo. Veliko razvojnih programov na

podrocju robotike namre¢ poteka v popolni
ali vsaj delni tajnosti, pogosto povezanimi z
vojaskimi izdelki in cilji. Veliko takih dosez-
kov se sicer s casom preseli tudi v domeno
civilne rabe, toda glede na razumevanje da-
nasnjih razmer smo morda Ze korak ali dva
dlje, kot je javno znano.

Preden zaklju¢imo pregled tehnologij
moramo omeniti §e eno podrodje: energijo.
Ce odmislimo robote, ki so na vir energije,
pogosto kar elektri¢no omreZje, stalno po-
vezani prek kablov (tipi¢no za industrijske
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robote), je poraba energije velik omejeval-
nik uporabnosti robotov. Mehanski in hi-
dravli¢ni deli ob obilici elektronike utegnejo
porabiti velike koli¢ine energije, kar omeju-
je trajanje delovanja. Po drugi strani pa veli-
ki akumulatorji predstavljajo dodatno teZo,
teZave pri okretnosti in natan¢nosti. Na po-
drocju robotike so viri energije za prakti¢no
rabo vsaj tako velika teZava, kot pri sodob-
nih racunalnis$kih mobilnih napravah, kjer
energije ni nikoli dovolj.
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Razli¢ni tipi in nacini rabe

Morda se tega ne zavedamo, toda roboti
nas Ze danes obdajajo na Stevilnih podro-
¢jih vsakdanjega Zivljenja, le da jih pogosto
ne dojemamo kot take. V $tevilnih primerih
opravljajo za ¢loveka zelo pomembna, celo
kriti¢na opravila. Vse bolj pogosto pa jih sre-
¢amo tudi na podrocju zabave, domace in
osebne rabe.

Najprej se lahko ustavimo na podrodju,
kjer so roboti prvi¢ nasli mesto v ¢loveski
druzbi-v proizvodnji. Prvi pravi robot, Uni-
mate, je leta 1954 nastal prav z zamislijo, da
bi omogocal preprostejs$o, hitrejSo, pono-
vljivo, zanesljivejSo in s tem cenejSo proi-
zvodnjo izdelkov.

Roboti so Ze v drugi polovici prej$njega
stoletja naredili pravo revolucijo v proizvo-
dnji, zaradi katere je clove§tvo ogromno
pridobilo, pa tudi izgubilo. Znane so nestete
zgodbe, ko so ljudje izgubili delovna mesta
zaradi uvedbe robotske avtomatizacije pro-
izvodnje.

Danes ponekod srecamo tovarne, kjer
za proizvodnjo prakti¢no Ze v celoti skr-
bijo tak$ni in drugacni roboti. Ljudje so
prisotni zgolj za nadzor pravilnosti delova-
nja, kontrole kakovosti izdelkov in zaradi
varnosti. Na tem podroc¢ju je nastala cela
veda, robotska avtomatika, ki zdruzuje ele-
mente robotike, elektronike, racunalnistva
in upravljanja procesov. Kljub temu, da se
z njo ukvarjamo Ze veC desetletij, se razvoj
in stopnja avtomatizacije vsako leto $e na-
prej povecujeta. Vse veC ponavljajocih se del
opravljajo roboti, vse manj ljudje. Poleg gole
proizvodnje se robotizacija nadaljuje pri

obrobnih dejavnostih, kot so skladi$cenje,
transport, zlasti ko gre za delovanje znotraj
industrijskega ali logisti¢nega kompleksa.

V to vejo robotike se nenehno selijo zna-
nja iz drugih podrocij robotike in ra¢unalni-
$tva in videti je, da temu $e ne bo kaj kmalu
konca. Ce samo pomislimo, kak§en vpliv bo
najbrz imel prihod 3D tiskalnikov v proizvo-
dne procese in posledi¢no samo izvedbo
robotoy, si lahko predstavljamo, da smo $ele
na zacetku naslednjega poglavje te zgodbe.

Naslednje podrodje, kjer je robotika vse
bolj pomembna, ¢eprav po drugi javnost
strani manj vidna, je vojaska raba. Resnici
na ljubo je povsem moZno, da so se resni¢ni
zacetki robotike zgodili prav tu, le da so v ti-
stih ¢asih tako pocetje skrbno prikrivali. Da-
nes je javno znano, da se vojske po v vsem
svetu intenzivno opremljajo z najrazli¢nej-
$imi tipi robotov in robotsko opremljenih
napray, s ¢Cimer Zelijo doseci vec ciljev.

Javno so najbolj znana samodejna, brez-
pilotna letal, s katerimi lahko vojska prodre
v sovraznikovo ozemlje in dosega cilje brez
tveganja Cloveskih Zrtev, z ve¢jo natan¢no-
stjo in zanesljivostjo, kot bi to poceli ljudje.
Robotiko na veliko uporabljajo pri avtoma-
tiziranih vozilih, tankih, izvidnicah, ki jih
pogosto posljejo na podrocja, Kjer je veliko
tveganje napada, zopet s ciljem, da bi se iz-
ognili Zrtvam in z vecjo gotovostjo dosegli
cilje (mnogim robotom pac¢ navadni metki
ne pridejo do Zivega kot ljudem).

Resnici na ljubo so pri vecini tovrstnih
vojaskih robotov v ozadju $e vedno ljudje,
ki nadzorujejo ali krmilijo njihove delo-
vanje na daljavo. Lahko govorimo torej o



Ce se vam zdi, da so natem mestu opisani roboti nenavadni, potem
pocakajte na naslednje. Robotika namrec Ze lep ¢as ubira nove, Se bolj
nenavadne poti razvoja. Eden od zanimivih konceptov so tako imeno-
vani robotski roji (robot swarms). Zamisel je ta, da za dolo¢eno opravilo
ne uporabimo enega, temve¢ celo mnoZico (roj) malih robotov, kjer
vsak opravi dellek naloge, pri tem pa svoje delo usklajuje z ostalimi
¢lani roja.

Zamisel temelji neposredno na opazovanju narave, zlasti zuzelk, kjer

je posamezni ¢lan roja skorja nepomemben, skupaj pa lahko naredijo
neverjetne konstrukcije. Pomislimo le na mravlje in termite. Robotski
roji so tipi¢no narejeni iz mnozice majhnih, zelo preprostih robotov,
pogosto z eno samo funkcijo ali specializacijo. Znanstveno je dokazano,
da lahko s takim roji dolo¢ne stvari zgradimo, razgradimo, spremenimo
ali popravimo bistveno hitreje, kot z enim samim strojem, ki predmet
obdelave spreminja postopoma.

S tem nastaja povsem nova smer razvoja, porazdeljenega procesira-
nja in usklajenega mnoZi¢nega izvajanja nalog. Roboti lahko pritem
medsebojno komunicirajo prek brezzi¢nih povezav, sprejemajo cen-
tralne ukaze, porocajo o opravljenem delu in celo pomagajo bliznjim

sosedom, ¢e ti zamujajo aliso v
okvari.

Koncept je e tako nov, da
podrodja rabe Sele spoznavamo,
mnogi pa menijo, da bi lahko
bili robotski roji koristni pri
specifi¢nih tipih proizvodnje,
kot varnostni pripomocki in celo
v medicini. Zamislimo si lahko
Ceto robotkoy, ki pri nesreci na
tezko dosegljivem terenu kot

roj zavzamejo klju¢ne poloza-
je, vzpostavijo opazovalne in
komunikacijske potiin pritem
locirajo ponesrec¢ence hitreje,
kot bi to opravili ljudje s klasi¢ni-
mi iskalnimi metodami.

Druga 3e bolj nenavadna skupi-
na robotov so tako imenovani
nanoroboti. Gre za robotske me-
hanizme, ki so izredno majhni, potencialno celo toliko, da so nevidni za
¢lovesko oko. Dosezki na podro¢ju nanotehnologij namre¢ omogocajo,
da lahko na mikroskopskem nivoju zgradimo naprave, ki se obnasajo
podobno kot precej vegji robotski brati. S tipali znajo od¢itati okolico,
locirati tezavo in jo potencialno celo popraviti.

Resnici na ljubo gre v vecini primerov danes na tem podrocju zgolj

za koncepte, v najboljsem primeru prototipe, morda za zdaj za nekaj
razredov vegje, kot bi si Zeleli, toda tovrstni roboti utegnejo pripeljati
vznemirljivo prihodnost. Tako, kjer bo mozno stvari spreminjati na
mikroskopskem, morda nekega dne celo molekularnem in atomarnem
nivoju.

Znanstveniki vidijo cel kup podrocij rabe, od izgradnje naprednih mate-
rialov, diagnostike in popravil napak na mikroskopskem nivoju, do rabe
v medicini. Morda bo nekega dne namesto kirurga operacije opravljal
roj nanorobotov, ki bodo v telo vstopili na neinvaziven nacin, brez
trpljenja za pacienta in z manj tveganji za stranske ucinke. Toda na tem
podrodju smo Se precej dlje od cilja, kot na drugih podrodjih robotike.

delno robotiziranih ali robotsko okrepljenih
napravah, pa¢ zato ker podroCje umetne
inteligence $e ni toliko napredovalo, da bi
omogocalo povsem samodejno delovanja
vojaskih robotov. Ali pa¢, pa mi to e ne
vemo?

Stevilno razli¢nih robotskih napray, ki jih
sreCamo v vojaskih projektih je prav osu-
pljivo. Ena zanimivih smeri razvoja so tako
imenovani eksoskeletoni, robotsko podprt
oklepi, ki ojacajo delovanje ¢loveka, ki lah-
ko na ta nacin dviga teZje stvari, teCe hitreje
in v celoti zmore ve¢, kot bi zgolj s pomocjo
svojih misic in kosti. Mnogi temu pravijo
prihodnost vojakov, zanimivo pa je, da je
razvoj na tem podrocju imel tudi zelo pozi-
tivne ucinke v civilni rabi.

Tovrstni eksoskeletni lahko pomagajo lju-
dem, ki imajo teZave z gibanjem ali paso celo
paralizirani. Roboti tu sijejo v bistveno boljsi
luci kot na podrocju vojaske rabe. Trenutno
najbolj napredna resitev na tem podrocju
je robotski pomoc¢nik Honda Assist, ki so

ga prav nedavno v ZDA odobrili kot uradno
priznan medicinski pripomocek. Kdo pozna
strogost ameriskih zdravstvenih agencij bo
znal povedati, da je to velik uspeh za robo-
tiko.

Ko smo Ze pri medicini, roboti imajo vse
vecjo vlogo tudi na tem podrodju, zlasti na
podrocju kirurgije. V svetu je Ze kar nekaj s
strani ustreznih avtoritet certificiranih ro-
botov, ki pomagajo pri operacijah. Sicer ob
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prisotnosti kirurga in pogosto le za pomoc¢
pri posameznih fazah kirur§kih posegov,
pod nadzorom zdravnikov. Dejstvo je, da
lahko vegja natan¢nost, ki jo uspejo doseci
roboti, tu v posameznih primerih zelo do-
brodosla in celo bolj3a od Se tako mirne in
izkusene roke.

Roboti odpirajo zanimivo novo poglavje
pri telemedicini. Kirurgi bodo na ta nacin
lahko preprosto operirali na daljavo, kjer bo
robot natan¢no posnemal gibe strokovnja-
ka, tudi e je ta na drugem kontinentu. Na ta
nacin bi lahko bolniki dobili vrthunsko oskr-
bo, obenem pa precej zniZali stro$ke pose-
gov. V nekaterih primerih, kot so odprave v
oddaljena obmog¢ja in celo osvajanje novih
planetov, utegne tak nac¢in medicine postati
celo edina prakti¢na moZnost.

Roboti vstopajo na velika vrata tudi na
podrocgje logistike in transporta. Kdor je
obiskal kako sodobnejso tovarno ali morda
modernejse letalisCe, je najbrz Ze videl ro-
botsko upravljane vozicke, ki sledijo vnaprej
zacrtanim potem in se pri tem pravocasno
izogibajo oviram. Toda to je Sele zaCetek.

Nedavno smo na teh straneh pisali o pa-
metnih avtomobilih in samodejni voZnji,
kjer na osnovi $tevilni tipal, racunalniskega
vida in umetne inteligence vozila Ze pov-
sem samostojno vozijo v rednem prometu.
Dejstvo je, da je v ozadju teh pametnih vozil
dobrsen del robotike, ki upravlja delovanja.

Se bolj zanimiv pa je razvoj robotike pri
tako imenovanih mini helikopterjih. Zade-
va, ki se je pravzaprav zacela kot igraca za
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domaco zabavo, dobiva v zadnjih mesecih
morda tudi svoje poslovno nadaljevanje.
Ameriski trgovinski velikan Amazon je tako
nedavno najavil in celo prikazal prototipe sa-
modejnih helikopterckoy, ki bi jih lahko upo-
rabljali v mestnih centrih za hitro in avtoma-
tizirano dostavo paketov na naslove kupcev.

Ceprav je glede tovrstne poslovne poteze
precej skeptikov in celo nasprotnikov, saj
mnogi vidijo cel kup nevarnosti v pogosto
kaoti¢nem prometu v velikih mestih, so v
ZDA pristojne oblasti Ze zacCel preverjati
moZnosti za pridobitev uradnega dovolje-
nja. Da zadeva le ni zgolj drzna reklamna
poteza pri¢a dejstvo, da o podobnih resitvah
razmisljajo tudi pri drugih logisti¢nih veli-
kanih, kot sta UPS in DHL. Nekateri menijo,
da smo morda le nekaj let oddaljeni od to-
vrstne, domala revolucionarne spremembe.

Roboti Ze danes predstavljajo velikanski
pripomocek na podrocju varnosti in rese-
vanja. Ze danes jih ponekod uporabljajo za
pomo¢ ponesreCencem, denimo uklesCe-
nim v poruSenih stavbah pri potresih ali v
nesreCah, kjer je okolje nevarno za zdravje
resevalcev. Se vedno so pred nagimi o&mi
slike iz japonske Fukusime, kjer so del pre-
gledov in sanacije stanja pri nuklearni ne-
sreCi opravljali prav robodi.

Vecina tovrstnih robotov je daljinsko vo-
denih s strani ljudi. Toda prav lanskoletna
izvedba znanega robotskega tekmovanja
Darpa Challenge je pokazal, da lahko pri¢a-
kujemo $e precej vec. Cilj tekmovanja so bili
roboti, ki povsem samodejno delujejo v raz-
liénih teZavnih reSevalnih okolis¢inah, prak-
ti¢no brez daljinskega nadzora ljudi. Na tek-
movanju so morali premagati (poskodovane)

stopnice, rusiti zidove in se odzivati na ne-
predvidene ovire. Video posnetki tekmova-
nja dokazujejo, da so razvijalci tu naredili ve-
likanske korake naprej. Resda sedaj le v obliki
unikatnih prototipov, vendar z obetom, da se
to lahko hitro preseli v redno rabo.

V ZDA, kjer je stopnja uli¢nega krimina-
la v nekaterih delih velikih mest zelo viso-
ka, pa pripravljajo drugacnega varnostnega
robota. Knightscope K5 je uli¢ni robot, ki
bo znal patrolirati sosesko, posneti sumlji-
va dejanja in po potrebi obvestil oblasti.
Pravcati Robocop torej, pa ¢eprav povsem
mehanski, ne tak, kot v znamenitem filmu.
Na ta tipi¢no ameriski pristop k varnosti se
je sicer vsul cel plaz kritik, vendar to $e ne
pomeni, da projekt ponekod ne bo dosegel
svojega cilja.

Roboti in domaca raba

Skoraj vsi doslej opisani roboti so bolj ali
manj dragi, maloserijski izdelki, ki so pogo-
sto dale¢ od dosega §irSe javnosti. Toda to




ne pomeni, da je robotika nedosegljiva za
domaco rabo, celo za zabavo. Resnici na
ljubo obstaja cel niz izdelkov, ki si uti
rajo pot vdomace okolje, pogosto tudi
kot hibridni med igraco in u¢nimi
pripomocki za uCenje novih vescin.
Kot taki so odlicen katalizator za
nove zamisli, inovacije in celo
podjetniske priloZnosti.

Ze prej smo omenjali mini
helikoptercke, kot je deni-
mo svetovna uspednica Parrot
AR.Drone, ki smo ga preizkusali tudi v Mo-
nitorju. Robotsko asistirani helikoptercki
dajejo nekatere doslej neslutene moZnosti
ogleda sveta iz perspektive, ki je sicer sko-
raj ne poznamo. Panoramske posnetke,
video posnetke narave iz mest, ki so sicer
nedosegljivi za ljudi. Tovrstne helikopterc-
ke uporabljajo za turisticne posnetke, video
nadzor in seveda za Cisto zabavo. Domisljija
(u ne pozna meja in zato skoraj vsak dan na
spletu sreCamo zapis o kakem novem nacin
rabe, ki ga doslej e nismo videli.

Ko govorimo o robotih v domaci rabi ne
moremo mimo priznanega otro$kega kom-
pleta Lego Mindstorms, najbrZz najboljsega

izdelka za zbliZzanje otrok s konceptom ro-
botike. Kljub temu, da Lego to prodaja kot
igrace, gre za zelo zmogljiv komplet mo-
torjev, tipal in krmilnikov, s katerimi lahko
sestavimo Ze precej kompleksne robote in
jih kasneje upravljamo na domala enak na-
¢in, kot bi»ta prave« robote v proizvodnji ali
drugih podrog¢jih rabe. Zadeva je tako prilju-
bljena, da po celem svetu, tudi v Sloveniji,
redno prirejajo pravcata tekmovanja, kjer
nadarjeni mladostniki prikazujejo, kaj vse
je mozno zgraditi, kadar domisljiji pusti-
mo prosto pot. Brez dvoma so to dragocena
znanja, ki jih bodo v svoji prihodnosti lahko
s koristjo uporabili v druzbi prehodnosti.
Eden od vidikov robotov v domacem
okolju je ta, da se mnogim tovrstne napra-
ve, denimo zgoraj nasteti helikoptercki in
robotski kit kompleti zdijo nekoristni in
prevecC zapleteni, torej samo za navdu$en-
ce. Pa vendar robotiko sre¢amo tudi v po-
polnoma obicajnih gospodinjskih izdelkih,
ki so dostopni $ir§emu krogu uporabnikow.
Tudi v na$ih krajih so zelo priznani robotski
sesalniki Roomba, ki znajo v enem obhodu
samodejno posesati tudi po ve¢ prostorov
v stanovanju. To za ljudi nadleZno opravilo
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lahko opravijo popolnoma samodejno, de-
nimo med tem, ko smo v sluzbi in se po
koncanem opravilu vrnejo na zacetni po-
loZaj, hkrati polnilno postajo, kjer nato na-
polnijo akumulatorje za naslednjo cistino
akcijo, Kljub temu, da so videti kot sesalci,
imajo vgrajene vse elemente, ki so znacilni
za robote. Znajo se »nauciti« okolice, izbi-
rajo optimalen nacin pokrivanja povrSine
prostora, zZnajo se izogibati oviram in teme-
ljito o¢istijo tudi koticke pri zidovih.

Podobno nalogo z enakimi elementi ori-
entacije v prostoru opravljajo tudi samo-
dejne vrine kosilnice, denimo izdelki $ved-
skega proizvajalca Husquarna. Zopet gre za
zelo spretno napravo, ki opravlja svoje delo
povsem samodejno, pa pri tem pusti pri
miru roZe in druge gredice, ki jih gojimo na
vrtu.
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Vi Stevilnih raziskovalnih projektih, se
posebno v spletnih inkubatorjih, kot je
Kickstarter, nastaja $e cel kup zanimivih
robotov, ki so tako ali drugace namenjeni
za zabavo. Denimo Keecker, ki je kombina-
cija premikajocega robota in hiSnega kina.
Slediti zna ljudem in jim ponujati zabavne
vsebine, po drugi strani pa slika in snema
dogajanje. Kot nalas¢ za pomoc¢ pri doma-
¢ih zabavah. Ozobot je miniaturen robot
v obliki krogle, ki lahko tava po prostoru,
zaznava ukaze z razlicnimi kodami in sledi
napotkom v prostoru. Namenjajo ga nasle-
dnji generaciji iger, kjer bodo poleg dogaja-
nja na zaslonu naloge povezane tudi z mini
robotki v prostoru. Kdor Zeli doma vaditi
s pravcato miniaturno robotsko roko ali
celo sestaviti mini domaco proizvodnjo, si
lahko ogleda kit komplet uArm, kjer za 185

dolarjev dobimo vse potrebno za domace
»pridno roko«.

Zanimiv prototip imenovan Gimball raz-
vijajo na 8vicarski univerzi Ecole Polyte-
chnique Federerale iz Lozane. Gre za evo-
lucijo helikopter¢kov z eno pomembno
spremembo. Gimball zna nemoteno leteti
naprej tudi, Ce se zaleti v oviro. Zamisel so
povzeli po ZuZelkah, kjer sreCanje z oviro $e
zdale¢ usodna za let. Cilj so dosegli tako, da
so helikoptercek obdali z oklepom, vrteco se
kroglo, ki prevzame nase energijo trka in pri
tem ne destabilizira samega helikoptercka.
Nekaj podobnega, a manj naprednega je
predstavil tudi priznani proizvajalec Parrot
v obliki helikopter¢ka MiniDrone.

To so le nekateri primeri robotov v do-
macem okolju, kjer jih bomo videli vse vec.
Kdo ve, morda jutri kot pomocnike v kuhi-
nji, pri pranju in susenju oblacil in drugih
opravilih, ki so potrebna, pa jih marsikdo
ne mara. Seveda se lahko tudi spra§ujemo o
smiselnosti tovrstnega pocetja ali pretirani
lenobi ljudi v sodobni druzbi, toda to $e ne
pomeni, da izdelki za tovrstno rabo ne bodo
uspeli. Prej bi rekli nasprotno. Zadnja ovira
je morda le cena, ki pa bo z mnoZi¢nostjo
rabe brez dvoma $e naprej padala.

Znanstvena fantastika ali bliznja
prihodnost?

Danes najbrz nih¢e ne dvomi, da bo prisel
¢as, ko bodo roboti postali del naSega vsak-
danjega Zivljenja. Mo¢no pa se razlikujemo
glede ocene, kdaj se bo to zgodilo. Se pred
nekaj leti se je zdelo, da v navezavi z roboti
govorimo o neki nedoreceni »bliZnji priho-
dnosti«, iz danadnje perspektive in dogaja-
nja pa lahko prvi¢ zatnemo podajati bolj
konkretne ocene, morda celo letnice.

Tako kot na drugih tehnoloskih podrocjih
v preteklosti, robotika za preboj potrebuje
zgolj nekoga, ki bo stvari »potegnil« naprej.
Zdi se, da je ta hip v tem poloZaju podjetje
Google. Glede na njihov poloZaj, v javnosti
zZnane poteze in pomen na drugih podro-
¢jih, v racunalni$tvu, pa tudi sicer v gospo-
darstvu, ne dvomimo, da danes na $tevilnih
mestih po svetu mrzli¢no hitijo s pripravo
odgovorov na ta njihov nov izziv. To je obi-
¢ajno dovolj, da se lahko mlada tehnologi-
ja hitro zavihti v ospredje. Res pa je, da so
nacrti drugih tehnologkih velikanov na tem
podroc¢ju ta hip $e manj znani, kot to, kar
vemo o Googlu.

Seveda paje na podrogjurobotike §e ogro-
mno prostora za inovacije, tako da kon&ni
rezultat $e zdale€ v naprej dolocen ali znan.
Ce gre verjeti napovedim analitikom, naj bi
se preboj zgodil v naslednjih petih, najvec
desetih letih. Vecina se strinja, da bodo ro-
boti v druzbi postali osrednja tehnologija,
podobno kot danes mobilni telefoni, nekje
okoli leta 2020. Z malo sreCe in znanja celo
kako leto pred tem.



Robotika bo ena klju¢nih ved prihodnosti, zato je Se toliko bolj po-
membno, da so z njo seznanjeni mladi, prihodnji ustvarjalci in uporabni-
ki robotskih resitev. V ta namen po vsem svetu poteka cel kup tekmo-
vanj iz robotike, ki so po eni strani zabava za mlade, po drugi strani pa
eden boljsih nacinov, kako s prakti¢nimi nalogami spodbuditi inovacije.
Ce odmislimo zdaj Ze znamenito vsakoletno tekmovanje ameriske
obrambne agencije DARPA, na katerem se zbere smetana raziskovalnih
laboratorijev z vsega sveta, je kar nekaj tekmovanj na temo robotike
tudi v Sloveniji.

Najbolj znano je vsakoletno odprto drzavno studentsko in dijasko
tekmovanje z mobilnimi roboti RoboT in Robo Liga, kjer so zmagovalci
v preteklosti dosegli tudi pomembne mednarodne uspehe. Prav v teh
dneh poteka letosnje tekmovanje, ki ima zanimivo temo. Letos se bodo
roboti odpravili na posebej nevarno in zahtevno misijo: Cetrti kamen
od Sonca. Na zamisljenem daljnem planetu bodo tekmovalce ¢akale
zanimive naloge, glavni izziv pa predstavlja razdalja med Zemljo in
Marsom, ki povzroci neprijetno zakasnitev v komunikaciji z robotom.
Zelo zanimivo je tudi drugo tekmovanije, First LEGO League (FLL), ki je
med narodni raziskovalni program in tekmovanje, ki ob pomoci roboti-
ke osnovnosolcem ucinkovito in zabavno pribliza tehniko, naravoslov-
je in znanost, tako da otroci skozi igro in druzenje razvijajo logi¢no in
tehni¢no razmisljanje. Pri tem je poseben poudarek na spodbujanju
ustvarjalnosti in inovativnosti.

Tekmovanje FLL poteka po svetu Ze 15 let in povezuje med seboj 75
drzav z vsega sveta in skoraj 23.000 ekip ter skupaj 230.000 otrok, sta-
rih med 9in 16 let. Od leta 2011 je v tem gibanju tudi Slovenija, in sicer
pod okriljem Zavoda za promocijo znanja Super glavce.

Ekipe v First LEGO League (FLL) uporabljajo komplete LEGO Min-
dstorms. Vsako leto se tekmovanja dotikajo izbrane teme iz vsakdanje-
ga Zivljenja. Lani so mladi poiskali resitve za starejse, letos spoznavajo
in is¢ejo resitve, kako se pripraviti, odzivati in ravnati pred naravnimi
katastrofami, med njimi in po njih.

Po zadnji Gartnerjevi lestvici navdusenja
(hype cycle) je robotika ta hip med tisto pe-
$¢ico tehnologij, za katero veljajo v javnost
najvecja pri¢akovanja. Teorija, na kateri te-
melji lestvica navdus$enja, pa pravi, da temu
stanju praviloma sledi trenutek streznitve,
preden tehnologija postane zrela za vsak-
danjo rabo. Zdi se, da je ta projekcija popol-
noma primerna tudi za podrocje robotike.
Pricakovanja so brez dvoma vedja, kot je ta
tehnologija ta hip zmoZna ponuditi.

Vprasanje je tudi, kako bo ¢love§tvo upo-
rabilo nove tipe robotov in kakSen bo odziv
javnosti. Ena od bolj ¢rnogledih napovedi
navaja, da bodo roboti v naslednjih 15 letih
$e hitreje nadomescali danasnja delovna
mesta ljudi in bo ¢lovestvo pred velikim izzi-
vom, kako z dovolj veliko hitrostjo ustvarjati
nova, seveda za ljudi. Vsaj glede na klavrno
stanje danasnjih druZbeno-gospodarskih
razmer in mentaliteto delodajalcev. Tu bo
vsekakor treba najti odgovore in dogovore.

Obstaja torej tveganje, da bodo roboti v
javnosti sprejeti z odporom, Ce se celotna
druzba ne bo znala prilagoditi novo na-
stalim razmeram. To bi seveda bilo $koda,
saj robotika Clovestvu prinasa hkrati obi-
lico priloZnosti, koristi in temelje za novo

kakovost Zivljenja. Brez dvoma pa gre za eno
od tistih prodornih novosti, ki spreminjajo
svet, kotso to v preteklosti Ze storili atomska
energija, parni stroji in stranis¢ne gkoljke,
¢e se malo posalimo.

Za racunalnistvo je to ena od tistih teh-
nologij, ki bodo spremenile domala vse, kar

pod tem pojmom poznamo. To ne pomeni,
da bodo sedanje tehnologije, kot so mobil-
no racunalnistvo, spletne storitve, tiskalni-
ki in druge stari izginile, temvec¢ bodo tako
ali drugace tesno povezane z roboti ali po-
stale celo sestavni del robotizirane priho-
dnosti. M
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'odvodni

Ko v brskalniku vtipkate naslov japonske spletne strani, se ta cez slabo sekundo
odpre. V tem ¢asu so podatkovni paketki prepotovali vecji del celinske Evrope,

dno Sredozemskega morja, Rdece morje in pod Indijskim oceanom do Pacifika na
Japonsko. In nazaj. Ali pa so ubrali pot v nasprotno smer, prek Atlantika, cez ZDA in
Pacifik. Povezljivost vseh naseljenih kontinentov zagotavlja zapleten sistem slabih
300 podmorskih kablov v skupni dolzini prek 800.000 kilometrov.

akljuéni uporabniki inter-
neta bi pomislili, da podatki
med celinami potujejo prek
satelitov, a v resnici vec kot
95 odstotkov vsega prometa
potuje po mnoZici podmor-
skih kablov, ki so poloZeni po vseh oceanih
in morjih. Poglavitna razloga sta dva: tak
prenos podatkov je bistveno hitrejsi, saj je
zmogljivostsatelitske povezave v najboljSem
primeru nekaj deset megabitov na sekundo,
eno samo opti¢no vlakno pa lahko prene-
se tisoCkratnike te kolic¢ine. Drugi razlog
je vi§ina orbite geostacionarnih satelitov
(36.000 km) in nestabilnost spodnje atmos-
fere. To po eni strani povzroca nestabilnost
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povezave in nihanje prenosa, po drugi strani
pa je ta razdalja tako velika, da prinasa opa-
zne in motece zamike (latence).

Resitev teh tegob se vsiljuje kar sama —
oceane je treba prepresti s podmorskimi ka-
bli, tako kot po¢nemo Ze 150 let. Zgodba je
pravzaprav podobna kot pri mobilnih tele-
fonih, ko so ob njihovem prihodu nepozna-
valci govorili o satelitski telefoniji, a je re-
snica veliko bolj zemeljska, saj brez baznih
postaj in kabelskih povezav med njimi tudi
mobilne telefonije ni. Kako nezanesljive so
satelitske povezave, ve vsakdo, ki je Ze kdaj
poizkusil telefonirati prek Iridiuma. Zatika
se, hresci, zamik je, pa $e nesramno drago
je vse skupaj.

Zelo kratka zgodovina

Prve podmorske kable so zaceli polagati
Ze kmalu po izumu telegrafa, Ceprav je bilo
tedanje znanje o elektriki skromno. Leta
1850 so poloZili prvi podmorski bakreni
kabel med Anglijo in Francijo, pi¢lih osem
let zatem pa so Evropo z Ameriko povezali
prek Atlantika (ta kabel je sicer deloval le
nekaj tednov, a so ga kmalu nadomestili
nove;jsi). Ceprav je bil zaradi nizke prepu-
stnosti teh kablov prenos ¢rk po njih zelo
drag, je bil Cezoceanski telegraf velika
uspe$nica in Britanci so kmalu postali vo-
dilna sila pri polaganju podmorskih kablov.
Njihova Eastern Telegraph Company je do
zacetka 20. stoletja povezala vse naseljene



celine in zemljevid telegrafskih kablov ti-
stega ¢asa je neverjetno podoben danasnji
mreZi hitrih opticnih podmorskih kablowv.
Podobnost je razumljiva, saj so moderne
kable zaradi enostavnosti polagali kar po
istih trasah.

Prvi transatlantski kabel za prenos tele-
fonskega pogovora so poloZili Sele leta 1956,
ko je tehnologija ojacevalnikov tako napre-
dovala, da so jih lahko vgradili v kabel vsa-
kih 30 kilometrov. Naslednji korak je bil prvi
opti¢ni kabel, ki je Stari in Novi svet pove-
zal leta 1988. Razvoj do danes je bil silovit,
a v osnovi se podmorski kabli niso bistveno
spremenili. Sestavljajo jih vodnik, izolacija
in opora, vimes pa Se kakSen ojacevalnik.
Zanimive pa so podrobnosti.

Priprava kablov

Vsredici kabla potrebujemo medij za pre-
nos signala, ki je bil pri telegrafskih in tele-
fonskih kablih baker, pri dana$njih opti¢nih
paje steklo. V 19. stoletju so bili naivno pre-
pricani, da bo za uspeSen prenos zadostova-
la zgolj dovolj visoka napetost, ki bo prema-
gala upornost vec tiso¢ kilometrov bakra. V
resnici se zaradi kapacitance in induktance
vodnika, ki ju tedaj niso poznali, signal tako
popaci, da je bila hitrost telegrafa omejena
na nekaj besed na minuto. Nekaj kablov jim
je uspelo celo kratko skleniti z Atlantskim
oceanom, ker so skoznje poizkusili poslati
signal pri tako visoki napetosti, da je prebilo
izolator. ZvoCne signale je bilo zato mogo-
Ce prenasati Sele pozneje, ko jim je uspelo
vgraditi ojacevalnike v kabel, da so lahko
delovali pri niZjih napetostih in z manj po-
pacenja.

Danasnji opti¢ni kabli so zelo podobni
starim bakrenim, le da imajo v sredini ste-
klo. Opti¢no vlakno ni ni¢ drugega kakor

zelo Cisto steklo, skozi katero potuje sve-
tloba. Opti¢no vlakno sestavljajo sredica,
po kateri potuje svetloba, plas¢ z nizjim
lomnim koliénikom, ki s totalnim odbo-
jem prepreCi uhajanje svetlobe iz sredice,
ter zasCitna plast. V podmorskem kablu je
zdruZenih ve¢ tak$nih opti¢nih vlaken, ki so
izolirana s polietilenom in imajo dodatno
ogrodje za fizi¢no zascito in bakreni vodnik
pod napetostjo za napajanje ojacevalnikov.

Opti¢na vlakna so zelo tanka, saj sredi-
ca meri 8-10 mikrometrov v enorodovnih
ali 50-100 mikrometrov v vecrodovnih vla-
knih, celotno vlakno pa ne ve¢ kot nekaj
milimetrov. Enorodovna vlakna so draZja in
terjajo natancnej$o opremo za posiljanje in

prejemanje signala, a omogocajo prenos
podatkov na dalj$e razdalje. Vecrodovna
vlakna so cenejSa, a z vecjimi izgubami si-
gnala, zato se uporabljajo zlasti kot omre-
Zne hrbtenice v stavbah.

Tudi celotni podmorski kabli so prese-
netljivo ozki, saj navadno merijo v preme-
ru 7 centimetrov in tehtajo od 0,5 do 10 kg
na meter. Globokomorski kabli so navadno
tanjsi, laZji in z manj zascite, da jih ne zmec-
ka visok pritisk in ker tam spodaj ni veliko
nevarnosti. Kabli v plitvejSih in prometnej-
$ih morjih so dodatno utrjeni in ojacani,
vcasih pa kar vkopani, saj jih lahko posko-
dujejo alge, morski psi, ladijska sidra, ribi-
$ke mreZe, potresiin celo teroristi.

AN OIQCal0) (]
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Ker so podmorski kabli poloZeni po nikogar3njem dnu, so zamisli o
prisluskovanju Ze zelo stare. Leta 1970 so Ameri¢ani ugotovili, da skozi
Ohotsko morje poteka podmorski kabel med sedezem ruske pacifiske
flote v Vladivostoku in oporis¢em Petropavlovsk na Kamcatki. Leto
pozneje so ameriski potapljaci v operaciji Ivy Bells kabel nasli in nanj
pritrdili napravo za prisluskovanje, ki je promet snemala na trakove,

ki so jih menjavali vsak mesec. Operacija se je koncala leta 1981, ko je
usluzbenec NSA Ronald Pelton podatke o operaciji prodal Rusom in si
prisluzil dosmrtno jeco.

Do danes so se spremenile metode, ker so kabli iz opti¢nih vlaken, zami-
sel pa ostaja enaka. Britanska obves¢evalna agencija GCHQ ima program

Tempora, ameriska NSA ima program Quantum Insert, Avstralija in Sin-
gapur pa svoje, pa verjetno 3e katera drzava. Sama tehnika prisluskova-
nja signalu na opti¢nih vlaknih ostaja tajna, a prisluskovanje je mogoce.
Vasih ni potrebno niti to, saj mesta, kjer kabli pridejo na kopno in

se priklju¢ijo v zemeljsko omreZje, prakti¢no niso zavarovana. Precej
enostavno lahko agentje prisluskovalne naprave namestijo kar tam.
Brazilci so to teZzavo Ze pripoznali, zato pospeseno gradijo nove
podmorske kable do Evrope in Afrike. Trenutno iz Brazilije do Evrope
poteka le en podmorski kabel, vsi drugi pa gredo do ZDA, kjer NSA
prisluskovanja sploh ni treba prikrivati, saj imajo kable skorajda na
domadem dvoriscu.

Uporabljajo polni dupleks, kar pomeni,
da se podatki prenasajo v obe smeri hkrati.
Komunikacija v obe smeri seveda ne poteka
prek istega opti¢nega vlakna, temvec v vsa-
ko smer po svojem.
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Polaganje kablov

Za polaganje kablov se uporabljajo spe-
cializirane ladje, ki imajo v podpalubju ve-
likanske kolute, na katerih je lahko navitih
veC tisoC kilometrov kabla. Prvi korak je
trasiranje, saj je treba poiskati traso na dnu,
ki se izogiba globelim, previsom, prelazom,
ognjenikom, agresivnim substancam na
tleh in drugim nevarnostim, da se lahko
kabel varno usede na dno. Ker nima smisla
izumljati tople vode, se najve¢ uporabljajo
Ze stoletje preverjene in utecene trase, ki jih
poznamo iz ¢asov telegrafov.

Polaganje kabla se za¢ne blizu obale, kjer
je kabel povezan z obalno postajo.V tej fazi
so na kabel pritrjene boje, da ne potone, lad-
ja pa ga pocasi odvija. Polaganje kabla pote-
ka s hitrostjo okrog 15 kilometrov na uro. Ko
jeladja dovolj dalec od obale, boje odstranijo
in kabel potone na dno. Posebnega pritrje-
vanja ni, tako da kabel prosto pociva na oce-
anskem dnu. V plitvih morjih blizu obale se
kabel zakoplje, da se zmanj$a moZnost po-
$kodb, v oceanih pa ne. Tam tudi ni mogoce
natancno ugotoviti, kam bo kabel padel, saj
ga med padanjem morski tokovi zanasajo

sem ter ja. Najbolj$a podjetja doseZejo na-
tan¢nost 200 metrov pri polaganju glede na
traso. Tudi zato in pa za kasnejSe dvigovanje
ob morebitnih popravilih je nujno, da kabel
ni napet, temvec ima dovolj rezervne dolZi-
ne, da se lahko zvije in uleZe na dno.
Ojacenje signala

Ce posvetimo skozi opti¢no vlakno na
enem koncu, vidimo izstopno svetlobo na
drugem koncu. A ¢eprav so opti¢ni vodni-
ki zgrajeni iz najCistejSega stekla, svetloba
ne more potovati skozi vec tiso¢ kilometrov
stekla. Kljub popolnemu odboju na meji
med sredico in ovojem se zaradi necisto¢ v
steklu pocasi absorbira, siplje in razbije. Pri-
blizno 400 kilometrov je zgornja meja, kako
dalec $e lahko posljemo svetlobo, da je ob
prihodu prepoznavna. Predstavljajte si, da
bi imeli tako debelo $ipo, pa bi morali sko-
Znjo jasno videti.

Pri daljsih razdaljah je treba vsakih 70-80
kilometrov v kabel vgraditi ojacevalnik. Prvi
ojacevalniki so svetlobo pretvorili v elektric-
ni signal, ga s tranzistorjem ojacili in spet
pretvorili v svetlobo. To je zamudno in dra-
go pocetje, zato danes uporabljajo neposre-
dne ojacevalnike. Izmed treh vrst (laserskih,
polprevodnis$kih in Ramanskih) pri prenosu
signala po opti¢nih vlaknih najveckrat upo-
rabljajo laserske.

Najpogostejsa razli¢ica se imenuje EDFA
(erbium doped fibre amplifier), ker imajo
del sredice »dopiran« (postopek, s katerim
v Cist material vnesemo nekaj »necistoC«
in mu s tem spremenimo lastnosti) s triva-
lentnimi erbijevimi kationi. Ojacevalnik je
mocan vir svetlobe drugacne valovne dol-
Zine, kot se uporablja za prenos podatkov
po njem. Ko ta svetloba sveti na dopirani
del sredice, ta vzbudi erbijeve ione v vidje
energetsko stanje. Ti potem del energije
oddajo v obliki fotonov, ki so enake valovne
dolZine in v fazi s fotoni, ki prenasajo po-
datke.

Tak ojaCevalnik potrebuje energijo in
dobi jo iz bakrenega vodnika, ki tece poleg
opti¢nih vlaken in po katerem tece tok 1 A.



Ker stane polaganje podmorskega kabla tudi vec sto milijonov dolarjey, se tega podjetja
lotevajo v konzorcijih. Navadno so solastniki kabla oziroma podjetja, ki ga upravlja, teleko-
munikacijski operaterji iz drzay, ki jih povezuje. Na primer kabel SEA-ME-WE 4 v dolzini 18.000
km, ki povezuje Francijo s Singapurom z razvejisci v vrsti arabskih in azijskih drzav s hitrostjo
1,28 terabita na sekundo, je financiral konzorcij 3estnajstih operaterjev. Kabel so polagali leta

2005, stal pa je pol milijarde dolarjev.

SEA-ME-WE 3 iz leta 2000 je dolg celo 39.000 km, saj teCe od Nemcije prek Gibraltarske oZine
po Sredozemlju in Rde¢em morju ¢ez Indijski ocean in ob kitajski obali do Japonske, ter pove-
zuje 39 mest v vec drzavah. Pri gradnji je sodelovalo 16 operaterjev.

V novejsem ¢asu pri polaganju sodelujejo tudi podjetja, kot sta Google in Facebook, ki v gra-
dnjo podmorskih kablov vlagajo ve¢ milijonov. Ker imajo podjetja podatkovne streznike na
vec celinah, potrebujemo med njimi hitre in zanesljive povezave, to pa najlaze dosezejo prav z

lastnimi podmorskimi kabili.

Upornost tega vodnika je pribliZno en ohm
na kilometer, upad napetosti na vsakem
ojacevalniku pa je dodatnih 20V

Za tipi¢en podmorski kabel dolzine 7500
km potrebujemo 100 ojacevalnikov, na-
pajalno napetost okrog 10 kV in nekaj sto
milijonov dolarjev za izgradnjo, poloZitev
in obratovanje. Tipi¢en podmorski kabel
je zasnovan za Zivljenjsko dobo 25 let. Prvi
opti¢ni kabli se bodo torej upokojevali v pri-
hodnjih letih.

Popravljanje kablov

Kabli se trgajo. V¢asih je razlog visja sila,
kot je bil potres leta 2006 v bliZini Tajvana,
ki sicer ni terjal veliko smrtnih Zrtev in ni
povzrocil veliko gmotne $kode na stavbah,
a je potrgal pet pomembnih podmorskih
kablov, ki so Tajvan povezovali s svetom.
Mnogokrat so razlog malomarni kapitani,
zaradi katerih ladijska sidra ali pa ribiske
mreZe pretrgajo kable, Ceprav so ti jasno in
natancno vrisani na kartah in tam plovba

ni dovoljena. To je zlasti pogosto v plitvih
in prometnih vodah Sredozemlja, Rdece-
ga morja in na zahodni afriski obali. Tako
je vsako leto poskodovan kaksen kabel,
kon¢ni uporabniki pa to opazijo le tedaj,
ko je prerezanih ve¢ povezav (leta 2008 na
BliZnji vzhod, leta 2012 pa v Afriko). Med
ZDA in Evropo jih je toliko, da teZav ni (in-
ternetni promet se pac preusmeri na delu-
joCe), povezave afri$kih in bliZnjevzhodnih
drZav pa so bistveno bolj obcutljive. Tudi
namerne poskodbe se dogajajo, Ceprav je
rezanje kablov Ze zaradi visoke napetosti
nevarno pocetje. Lani so egiptovske obla-
sti aretirale tri ljudi, ki so poskodovali pod-
morske kable blizu Aleksandrije in za 60
odstotkov upocasnili egiptovske mednaro-
dne povezave.

Popravilo kabla je zapleten in drag pod-
vig. Najprej je treba ugotoviti, kje se je kabel
sploh pretrgal, to pani trivialno.V ta namen
se uporablja opti¢ni reflektometer v casov-
nem prostoru (OTDR), ki skozi kabel poslje

Osamela Antarktika

Edina celina brez podmorskih kablov je An-
tarktika, zato poteka ves telekomunikacijski
promet prek satelitskih povezav. Te so v pri-
merjavi s kabelskimi bistveno pocasnejse,
obenem pa imajo zaradi velike oddaljenosti
satelitov velik zamik. To je tezava, kadar
potrebujemo hitro dvosmerno interakcijo,
recimo pri pogovorih z l[judmi, za samo
brskanje po internetu pa ni prevelika ovira.
Geostacionarni sateliti, ki se najveckrat
uporabljajo za internetno povezljivost, kro-
Zijo po orbitah v blizini ekvatorja, zato so,
gledano z Antarktike, nizko na nebu in niso
uporabni v notranjosti celine blizu pola.
Zato Antarktika potrebuje ve¢ satelitov v
drugih orbitah, to pa ni poceni. Leta 2008
je bila skupna hitrost internetne povezave
do Antarktike 50 Mb/s, delijo pa si jo vsi
znanstveniki na celini.

Priblizno tak bi bil nas svet, ¢e ne biimeli
podmorskih kablov.

vec pulzov svetlobe in meri odbito in sipano
svetlobo. Iz asa potovanja signala in njego-
ve oblike lahko priblizno izracunamo, kje
je kabel poskodovan. Natan¢nost izracuna
je omejena, ker ne poznamo to¢ne dolZine
opti¢ne poti (ta ni enaka kot dolZina kabla)
niti natan¢ne hitrosti svetlobe v steklu (lo-
mni koli¢nik je znan le na dve decimalki).
Ce povemo po domade — &as izmerig na na-
nosekunde, hitrost pa pozna$ bolj kilavo,
zdaj pa ugibaj, kak$na je natancna razdalja
in kje je napaka.

Nato se na mesto napake odpravi lad-
ja za popravilo. Ta v morje spusti poseben
kavelj s petimi zobmi, ki ga vlece pravoko-
tno na traso kabla. Da ga je kavelj zgrabil,
zazna dinamometer na ladji kot monotono
narascajoco silo, ki se upira vleki kavlja. Te-
daj ladjo ustavijo in ga za¢no dvigovati. Ko
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kabel dvignejo na palubo, ga prereZejo in z
diagnostiko preverijo, od katerega konca ka-
bla naprej je poSkodba. Na neposkodovano
polovico namestijo oznacevalno bojo in ga
vrZzejo vmorje, ladje pa nadaljuje pot vzdolz
kabla in ga navija na krov, dokler ne najde
mesta poSkodbe.

Ko ga najde, kabel za poSkodbo odreZe in
nanj pricvrsti rezervni kabel, ki je na ladji.
Potem zac¢no odvijati rezervni kabel v morje
in pluti proti prvemu koncu, ki je oznacen z
bojo, in ga povezejo s kablom. Ce diagno-
stika pokaZe, da je povezava dobra, kabel
previdno spustijo nazaj na dno.

Vse skupaj se sli§i precej zapleteno in
zamudno, a ni tako ¢rno. Popravila so res
zamudna in draga, a so v oceanih k sre¢i
redka. Vec kot 80 odstotkov vseh popravil je
treba opraviti v morjih na globini manj kot
1000 metrov, kjer poskodbe kablov najvec-
krat povzrocijo zunanji dejavniki (mreZe in
sidra). V povprecju morajo v celotni Zivljenj-
ski dobi kabla (25 let) le enkrat popravljati
zaradi defektov v kablih, vsa druga popra-
vila pa so posledica ¢lovekovega vpliva ali
naravnih sil (potresi, podori, mo¢ne plime
itn.). V povpredju je treba kabel v Atlantiku
zaradi poskodb popravljati vsaka tri leta, v
prometnem, plitvem in ribisko intenzivnem
Severnem morju pa nekajkrat na leto.

Podmorsko omrezje

Pogled na zemljevid podmorskih kablov
razkrije dvoje. Poleg Ze znanega dejstva, da
pri njihovem trasiranju v zadnjem stole-
Gju ni bilo kak$nega napredka, vidimo tudi
predvsem njihovo neenakomerno razpo-
rejenost. Med Ameriko in Evropo je bogato
razvejeno omreZje kablov, ki lahko ob po-
$kodbah drug drugega nadomescajo in skr-
bijo za hiter prenos podatkov. Velika gneca
vlada tudi v Sredozemlju, Rde¢em morju in
Indijskem oceanu, kjer na majhnem obmo-
¢ju lezi veliko kablov. Plovba je v priobalnih
delih, kjer tecejo kabli, prepovedana, a to
ne prepreci vseh poskodb. Ker je redundan-
ca teh povezav manj$a, imajo drZave, ki jih
povezujejo G kabli, lahko precej$nje teZave s
povezljivostjo ob poskodbah. Tudi med Azi-
jo in Ameriko je povezav veliko, presenetlji-
vo malo pa jih poteka do Avstralije in Nove
Zelandije. To je razlog, da je ta del sveta in-
ternetno podhranjen. To se pozna v visokih
cenah dostopa do interneta, nizkih hitrostih
in prakti¢no popolnem pomanjkanju pake-
tovz neomejeno mesecno koli¢ino prenese-
nih podatkov. Zanimivo teZavo imajo tudiv
JuZni Ameriki, kjer vse povezave razen ene
potujejo do Amerike, to pa jim zaradi prislu-
$kovanja NSA ni veC vsec.

Prihodnost

Opti¢ni kabli bodo $e zelo dolgo ostali
glavna pot prenosa velikih koli¢in podat-
kov po svetu. Cetudi jih bo morda kdaj
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Zmogljivosti podmorskih kablov ne povedo dosti o hitrosti prenosa po opti¢nem vlaknu, ker
jih imajo vec.V sodobnih omreZzjih se uporablja sinhroni nacin (SONET ali SDH), v katerem je
vsa oprema sinhronizirana z atomskimi urami. Hitrost prenosa podatkov definirajo standardi
OC-x, kjer OC-1 pomeni 51,84 Mb/s, X pa je celostevilski veckratnik. Najhitreji prenos podat-
kov je trenutno OC-768 z bruto hitrostjo 39,8 Gb/s, najbolj priljubljen po podmorskih kablih

pa OC-48 (znan tudi kot STM-16).

Nadgrajevanje opreme za visanje hitrosti prenosa je drago, polaganje dodatnih kablov pa se
drazje. Zato za dodatne pospesitve uporabljajo zvija¢o z imenom multipleksiranje valovnih
dolzin (WDM), ki so jo prvikrat uspesno uporabili leta 1994. Tako kot je belo sonéno svetlobo
mogoce s prizmo razkloniti na sestavne dele, lahko svetlobo vec valovnih dolZin v pasu C
(1530-1565 nm) z multiplekserjem zdruzimo v en Zarek, ki potuje po opti¢nem vlaknu.
Komercialno multipleksiranje Ze zdruzuje 32 kanalov, prototipi pa vse do 128. Tak nacin je zelo
uporaben in poceni, ker je treba zamenjati le multiplekser in demultiplekser na koncih kabla,
sam opti¢ni vodnik in ojacevalniki pa ostanejo nespremenjeni, saj imajo erbijevi oja¢evalniki
lepo lastnost, da v pasu C ojacijo vse, kar dobijo z nespremenjeno valovno dolzino in fazo.

nadomestila kak§na druga tehnologija, to
gotovo ne bodo sateliti, ker so predale¢ in
jih omejuje sama fizika in ne nasa tehnolo-
gija. Zato bomo $e lep ¢as odvisni od pod-
morskih kablov, ki niti niso slaba resitev.
Tam spodaj ni veliko vremenskega in poli-
ticnega dogajanja. Res so Britanci pred prvo
svetovno vojno Nemcijo prakti¢no odrezali
od svetovnega telegrafa s presekanjem pod-

morskih kablov v Severnem morju, a je do
danes redundanca sistemov bistveno ve-
¢ja. Ustroj interneta je k sreci tak, da se ob
prekinitvi ene povezave paketki samodejno
preusmerijo na druge povezave, Ce so na
voljo.

Poglavitna tezava dandanes so Zal finan-
ce. Podmorske kable so na veliko gradili do
leta 2000, ko je internetni baloncek razneslo,

potem pa silno poéasi. Sele vzadnjih letih se
je zadosti povecalo povpra$evanje po hitrih
medcelinskih povezavah, da se gradnja spet
splaca. Na eni stran hitre povezave zahteva
finan¢na industrija zaradi visokofrekvenc-
nega trgovanja (Ko trgujejo racunalniki,
Monitor 12/12), po drugi strani pa je postala
televizija na zahtevo dovolj velik trg, ki golta
internetne povezave kot za stavo. Netflix in

YouTube po grobih ocenah proizvedeta po-
lovico vsega internetnega prometa na svetu.
To so razlogi, da se v zadnjih letih gradnja
spet pospesuje.

V prihodnosti se obeta tudi internet stvari
(internetof things), ko naj bi bila vsaka elek-
tronska naprava neposredno povezana v in-
ternet. To bo 8e povecalo potrebe po hitrih
telekomunikacijskih linijah. M

Po opti¢nem vlaknu se podatki prenasajo v obliki svetlobe, ki je elektromagnetno valovanje.
Pri tem ne moremo uporabiti kar poljubne valovne dolZine, ker sredica nekatere valovne

dolZine absorbira, pri drugih pa so
slabenje, sipanje in disperzija sve-
tlobe preveliki. V modernih opti¢nih
kablih je uporabna svetloba valovnih
dolZin 1260-1675 nanometrov in se
razdeli v ve¢ pasov:

Velika vecina podmorskih kablov
uporablja pas C, ker ga lahko
enostavno oja¢imo z erbijevimi
ojacevalniki.

E (extended)

S (short)

C (conventional)
L (long)

U (ultralong)

1360-1460 nm
1460-1530 nm
1530-1565 nm
1565-1625 nm
1625-1675 nm






Evolucija

Operacijski sistemi ponavadi dozivijo vecje spremembe ob izidu prelomnih razlicic, ki
jih razvijajo po vec let. To tradicijo je postavil na glavo Android, saj se je v svoji kratki
zgodovini tako spremenil, da prva razlicica z aktualno nima prav veliko skupnega.

B 1.0. Prva razli¢ica Androida je povezana s
prvim Googlovim telefonom, ki so ga poslali
na trg konec oktobra 2008. Slo je za napravo
G1 z zaslonom na dotik, ki se ga je dalo pre-
makniti tako, da je pod seboj razkril fizi¢no
tipkovnico.

Operacijski sistem Android je bil zasno-
van za (o, da bi premagal takratnega kralja
pametnih telefonov — Blackberryja. Nato
je nacrte sredi razvoja pretresel Apple, saj
je s predstavitvijo iPhona pokazal, v katero
smer namerava mobilna industrija. Googlo-
vi inZenirji so tako skusali Android $e pred
izidom ¢im bolj prilagoditi novi stvarnosti,
a je za vse posodobitve zmanjkalo Casa.
Android 1.0 je bil tako operacijski sistem z
zaslonom na dotik, ki pa so se mu $e vedno
videle stare korenine. Ko gledamo nazaj, je
bila prav tipkovnica zelo zanimiva, saj An-
droid ni poznal programske tipkovnice in je
bil celoten sistem narejen tako, da je potre-
boval fizi¢ne tipke. Prav tako se je poznalo,
da so zaslon na dotik dodali zelo pozno, saj
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ni znal zaznati ve¢ kot enega prsta naenkrat.
Pri iskalnem velikanu so Ze s prvo razlici-
co nekatere stvari postavili tako dobro, da
so se obdrZale do danes. Na prvo mesto je
treba postaviti sistem opozoril, saj jih tudi
danes doseZemo prek plasti, ki jo potegne-
mo z vrha zaslona. Naslednja komponenta
so gradniki (»widgets«), ki so se obdrZzali ne
glede na to, da so na zaCetku pomenili tez-
ko delo za procesor. Zadnja vecja funkcio-
nalnost, ki jo je treba priznati Googlu kot
konkreten mejnik, je integracija telefona z
njihovo spletno posto Gmail. Tako nebole-
Cega procesa sinhronizacije ni dotlej pozna-
lo nobeno podjetje in temelj, ki ga je Google
postavil takrat, jim dobro sluZi $e danes.

H 1.5 in 1.6. Med razli¢ico 1.0 in 1.6 se je
zgodilo veliko, pa Ceprav oblikovno ni $lo
za drasti¢ne spremembe. Android 1.5 Cup-
cake, ki je zacel poimenovanje razli¢ic po
desertih, je priSel v telefone pol leta za prvo
razli¢ico. S seboj je prinesel programsko tip-

kovnico, ki jo je Google odprl razvijalcem,
saj lahko zamenjavo opravi vsakdo, kar pri
Applovem iOSu ni mogoce. Za to potezo
smo lahko le hvaleZni, drugace ne bi imeli
tipkovnic, kot je danes vrhunska Swiftkey.
Poleg tipkovnice smo dobili e moZnost ko-
piranja in lepljenja v brskalniku (Gmail ga
$e vedno ni poznal!) in moZnost snemanja
video posnetkov.

Se vegji preskok se je zgodil z razli¢ico 1.6,
ki je zakolicila smernice, ki jim Google bolj
ali manj sledi §e danes. Najvecja pridobitev
je bila neodvisnost sistema glede na loclji-
vost zaslona. Ta lastnost je za nekatere naj-
vecja napaka Googla, saj je prinesla takrat
tako osovraZeno fragmentacijo, ki razvijal-
cem povzrola sive lase (vsak program je tre-
ba preizkusiti in ga prilagoditi za mnoZico
naprav). Spetdrugi so nad to potezo navdu-
$eni, saj omogoca izdelavo telefonov vseh
moznih velikosti.



B 2.0 - 2.3. Naslednji razli€ici sta sicer
prinesli nekatere spremembe, pomembne-
je pa je, da sta bili namesceni v nova telefo-
na, ki sta resni¢no zacela pohod Androida
kot resne mobilne platforme, tudi vZDA. Z
razlic¢ico 2.0 je priSel na trg Motorolin tele-
fon Droid, ki je v navezi z operaterjem Veri-
zon napadel iPhone. Droid so marketingko
mocno podprli in ga umestili kot antipod
»Zenskemu« iPhonu. Droid je bil uspesnica
in Google je v svojih rokah kon¢no imel te-
lefon, ki je uspel na trgu. A Google ne bi bil
Google, Ce Ze z razlic¢ico 2.1 ne bi naredili
novega telefona, ki bi mu lahko rekli prvi

pravi googletelefon oziroma, kot ga pozna-
mo uradno, Nexus One. Nexusi so $e danes
naprave, ki imajo naloZene neobremenje-
ne Androide, saj jih ne morijo preobleke,
ki jih prek tega operacijskega sistema le-
pijo izdelovalci telefonov. Nexus je tako z
Androidom 2.1 postal sinonim za Googlov
telefon.

W 3.0. Razli¢ico 3.0 je treba omeniti pred-
vsem zaradi Cloveka, ki jo je oblikoval, saj
se je takrat Googlu pridruZzil Matias Duarte,
ki je pred tem oblikoval Palmov operacijski
sistem WebOS. Matiasu so ocitno dali proste

Trrhel Lamrn

roke, kajti podoba Androida se je zelo spre-
menila. Android 3.0 je bil namenjen zgolj
tablicam in je predstavljal prvi konkretnejsi
premik tudi po oblikovni strani. Prav tako je
oznanjal, da se bo Google skusal umakni-
ti od fizi¢nih gumbov, saj so se (zdaj trije)
osnovni gumbi prelevili v programske. Zdaj
klasi¢ni razpored gumba za nazaj, domov in
priklic odprtih programov je dokonéno za-
¢rtal prav Android 3.0, ki pa je poganjal le
pescico naprav.

W 4.0 - 4.1. Vse razli¢ice Androida do 4.0
so predstavljale Googlovo lovljenje tistega,
kar je storil Apple s svojim iOSom. Sele »sla-
doledni sendvi¢« oziroma Android 4.0 pa je
ta operacijski sistem pripeljal do tocke, ko
je zacel parirati iOSu. ZdruZil je estetiko in
uporabni$ko izkusnjo razli¢ice 3.0, ki je bila
bolj domaca na zaslonih na dotik kot prej-
$nje iteracije. Predvsem so se programerji
lotili tudi drobovja, ki je zacelo na vedno
mocnej$i strojni opremi delovati hitreje.
Konkreten skok v uporabniski izkusnji je
pomenila predvsem razlicica 4.1, kjer so se
inZenirji izdatno ukvarjali s tem, da so izku-
$njo uporabe naredili kar se da tekoco. Prav
tako je treba omeniti pomocnika Google
Now, ki je sicer v Sloveniji $e zelo omejen,
a gre za pomemben korak pri evoluciji An-
droida.

B 4.2 - 4.4. Razli¢ica 4.2 je na tablicah
prinesla ve¢ uporabniskih racunov, kar je
najbrz najbolj pogreSana funkcionalnost la-
stnikov iPada. Prav tako smo dobili moZnost
fotografiranja tako imenovanih fotosfer,
Google pa se je tudi prvi¢ konkretno posve-
til tudi uporabnikom s posebnimi potreba-
mi, ki zdaj lahko laZe uporabljajo androidne
telefone.

Razli¢ica 4.4 KitKat je trenutno zadnja ite-
racija Androida in je prinesla najvecjo obli-
kovno spremembo od razlicice 4.0. Kljub
temu gre za polnokrvno evolucijo in nikakor
za veliko spremembo. Zopet je bilo najvec
vloZeno v pomoc¢nika Google Now, ki zdaj
zaseda enega od domacih zaslonov. Omem-
be vredno je Se zdruZevanje sporocilnika
Hangouts, ki zdaj omogoca tudi komunika-
cijo prek sporocil SMS, ¢eprav se to v praksi
izkaZe kot precej nerodno.

Poudariti velja, da je razli¢ica 4.4 zelo op-
timiziran sistem, zato dovolj hitro deluje
tudi na starej$ih telefonih z manj pomnil-
nika, oz. se po nadgradnji hitrost delovanja
telefona poveca.

Android je na svoji poti doZivel nekaj
konkretnih preobrazb, ki pa so od razli¢ice
4.0 vedno manjse in kaZejo na zrelost tega
operacijskega sistema. Predvsem je Android
toliko dozorel, da je na nekaterih telefonih
enakopraven konkurent iOSu, in Googlov
trud v tej smeri je poplacan vsaj s §tevilom
uporabnikov. Na dobicek pa $e cakajo. M
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Nadzor IT infrastrukture

Hitra rast IT okolij, virtualizacija in vse vet razlitnih sistermov postaja prava mora za sistemske
upravitelje, saj se kar naenkrat nakopiCi kup stvari, na katere je treba biti pozoren, jih nadzirati,
vzdrzevati, posodabljati in, ne nazadnje, upravljati.

trenutnih ¢asih, ko so prora-

¢uni za IT zmanj$ani, vlaga-

nja majhna, strokovnjaki za

IT pa kadrovsko podhranjeni,

je resitev, ki omogoca sredisc-

ni nadzor, tako imenovani
360-stopinjski pregled nad I'T infrastrukturo
in aplikacijami, nujno potrebna.

S takimi orodji Zelimo prepreciti delen ali
pa popoln izpad storitev, saj lahko ob po-
moci dobro pripravljenega scenarija take
izpade skoraj v celoti prepre¢imo ali pa vsaj
toliko omilimo, da v primeru, Ce se Ze zgodi,
ni prevelike $kode in smo na to pripravljeni.
To ponavadi zmanjsa Cas, v katerem napake
odpravimo. Se posebej je pomembno nad-
zorovati hrbteniCne storitve, kot so glavne
povezave, stikala, podatkovni in spletni
streZniki ter druga oprema.

Pomembno pa je tudi spremljati obreme-
njenost posameznih sklopov, saj lahko v pri-
meru spletne trgovine uporabnik dobi slabo
izkusnjo, ker sistem v danem trenutku ni bil
dovolj odziven in ga naslednji¢ ne bo ve¢ k
nam. S podatki o obremenjenosti pa lahko
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nacrtujemo $iritev infrastrukture tja, kjer je
potrebna, in s tem zmanj$amo potrebo po
naloZzbah kar na oko.

Podatki, ki jih s tak§no programsko opre-
mo pridobimo, nam omogocajo, da izbolj-
g$amo varnost celotne infrastrukture, saj
lahko po eni strani spremljamo stanje na-
mesCanja varnostnih popravkov na ciljne
sisteme, preverimo stanje in revizijo pod-
pisov proti virusnih programov, ustreznost
sestav poZarnih pregrad z razli¢nimi stan-
dardi, poskuse vdorov v nasa omreZja iz
spleta ali pa lokalno, z napadi na brezZicne
dostopne tocke.

Po drugi strani pa imamo tudi kup pod-
jetij, ki se ukvarjajo z vzdrZevanjem opreme
za IT pri razlicnih strankah in bi jim taka
re§itev pomagala tudi pri uporabi enotne
programske opreme. To bistveno pohitri
delo in s tem tudi izboljSa odnose s stran-
kami ter obenem poceni celoten proces, saj
potreba po namescanju, vzdrZevanju in li-
cencah razlicnih programskih orodij zaradi
poenotenega procesa in podpore odpade.
Programska oprema za nadzor, ki jo upo-

rabljajo ta podjetja, je malce specificna, saj
mora pogled osnovnih stvari, ki jih ponuja,
omogocati tudi dodajanje strank in opreme
ter, najvaznejse, imeti mora agente, ki varno
komunicirajo na eni strani s sistemom, ki ga
nadzorujejo, in na drugi strani s sistemom,
ki zbira podatke in jih prikazuje podporne-
mu osebju.

Priizbiri nadzornega sistema je pomemb-
no, da se zavedamo, kaj bomo kupili oziro-
ma implementirali. Nekatere odprtokodne
re§itve so odli¢ne, e imamo v podjetju ose-
bje, ki se bo ukvarjalo s samo implementa-
cijo, dodatki in znajo napisati kakSen skript
v perlu. Po drugi strani pa lahko uporabni-
ki, ki Zelijo z najmanj truda sistem spraviti
v pogon, poseZejo po kak$ni komercialni
re§itvi, ki vsebuje veliko predlog za razlic-
ne naprave, ima lep grafi¢ni vimesnik, inte-
gracijo z drugimi pomoZnimi programi in
funkcionalnostjo, ki deluje »out of the box«.
Temu primerne so seveda tudi cene, saj take
re§itve niti niso tako poceni, navadno pa se
licencirajo na Stevilo naprav, ki jih bomo
nadzorovali in/ali $tevilu uporabnikov, ki
bodo sistem uporabljali.

Pred vzpostavitvijo takega sistema je do-
bro, da na napravah, ki imajo moZnost vklo-
pa protokola SNMP tega vzpostavimo, pri-
pravimo si racun, v katerega kontekstu bo
delovalo avtomatsko iskanje, saj le s pravimi
prijavnimi podatki lahko pridobimo vse pa-
rametre ciljnega sistema, bodisi prek WMI
za okolja Windows ali pa prek SSH za Linux.
Smiselno pa si je na zacetku tudi napraviti
seznam kriti¢nih aplikacij, servisov in sple-
tnih naslovov, ki jih bomo nadzorovali, saj
jih lahko Ze na zacetku razdelimo v logi¢ne
skupine, kaj lahko kasneje s pridom upora-
bimo pri dnevnih opravilih.

Sisteme, ki smo jih preizkusili, lahko na-
mestimo na vecino priljubljenih operacij-
skih sistemov, nekateri pa so Ze pripravlje-
ni in predkonfigurirani tako, da jih lahko
gladko uvozimo v na$e virtualno okolje, pa
naj bo to Microsoftov Hyper-V, VMware ali
katera od drugih razli¢ic hipervizorjev. Ve-
¢ina jih ponuja podobne funkcionalnosti,
nekateri katero vec, drugi manj. Seveda je
sistemov, ki omogocajo nadzor, precej vec,
kot smo jih opisali v spodnjih vrsticah, a
smo se odlo¢ili, da vzamemo pod lupo le
nekaj najbolj priljubljenih, saj je bi lahko
napolnili ve€ kot pol revije samo z razli¢ni-
mi kloni Nagiosa.
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Nadzor na daljavo, upravljanje in pomot.

Kje: www.gfimax.com/remote-management

Prodaja: www.nestechr.

Cena: 12,95 USD za streznik/mesecin 1 USD za delovno
postajo/mesec, mozni razlicni paketi in popusti.

/ Celovita oblacna resitev, primerna predvsem za MSP in
podjetja z oddaljenimi lokacijami.

X Omejen nadzor naprav, na katere ne moremo
namestiti agenta.

H GFI MAX Remote Management. Gfi
Max je oblaCna storitev, ki nam omogoca
nadzor naprav v omreZju. Podprti so opera-
cijski sistemi Windows, Linux, OSX, Android
in IOS.

Ker je Gfi Max obla¢na storitev, namesti-
tev ni potrebna. Za registracijo in prvi vpis
smo porabili manj kot minuto. Za naprave,
ki jih Zelimo nadzorovati, imamo na voljo
agenta, ki ga namestimo na vsako od teh
naprav. Ze med namestitvijo izberemo, kaj
bomo nadzorovali. Omogoceno spremlja-
nje porabe procesorskih virov, uporabo
pomnilnika, zasedenost diskov, s pingom
lahko preverimo, ali se naprava odziva po
omreZju, prav tako lahko preverjamo stori-
tve v okolju Windows, pregledovalnike do-
godkov, spremljamo lahko rast in velikost
datotek ter map in dosegljivost spletnih
strani. Preko protokola SNMP pa je na voljo
tudi preverjanje zasedenosti pasovne Sirine
na povezavah usmerjevalnikov WAN.

Nadzorovane naprave lahko razvrstimo
po strankah ali lokacijah. To je Se posebej
dobrodoslo za podjetja, ki se ukvarjajo s
podporo IT za druge stranke (MSP — Ma-
naged Service Provider). Agenta lahko za
posamezni streZnik naloZimo samostojno,
lahko pa si naloZimo paket, ki ga v omreZju
distribuiramo prek skupinskih politik in s

tem optimiziramo namestitev v vse racunal-
nike v omreZju. Agenti za Linux so na voljo v
osrednjem skladi$cu in so na voljo za distri-
bucije CentOS 5 in 6, Debian 5-7, Fedora 15-
18, Red Hat 4-6, SuSe 10 in 11, OpenSUSE
11.4-12.3 in XUbuntu 10.04-13.04.

Za prijavo na nadzorno plo$¢o imamo na
voljo tri stopnje, in sicer upravitelj, supe-
ruporabnik in uporabnik, med seboj pa se
lo¢ijo po tem, kaj lahko s katerim po¢nemo.
V upraviteljskem nacinu konfiguriramo ob-
nasanje celotnega ekosistema, z drugima
dvema stopnjama pa imamo na voljo le
omejeno $tevilo upraviteljskih nalog.

Za proaktivni nadzor ima Gfi Max tehno-
logijo 24x7, ki jo vklopimo pri nastavitvah
agentov. Tam lahko tudi dolo¢imo interval
preverjanja. Privzeto je preverjanje vseh
opravil na 15 minut.

Poleg tehnologije 24x7 pa imamo na voljo
$e DSC — Daily Safety Check — dnevni var-
nostni pregled, ki se zaZene enkrat na dan
ob doloCeni uri ter pregleda $e dodatne
stvari, kot so posodabljanje protivirusnega
programa, uspesnost izvedbe varnostnih
kopij, spremlja pa tudi §tevilo neuspesnih
poskusov prijav, kar nam omogoca, da pre-
prec¢imo poskuse nasilnih vdorov (brute for-
ce) ali poskusov vdora z uporabo slovarjev
(dictionary attack).

Ce uporabljamo druga orodja za avtoma-
tizacijo, kot so ConnectWise, Autotask in
podobna, je v Gfi Max Ze vgrajena podpo-
ro zanje, prav tako lahko z dodatno licenco
namesc¢amo in upravljamo protivirusni pro-
gram Vipre ali pa uporabljamo dnevno shra-
njevanje na daljavo (Remote backup).

Ko Gfi Max zazna, da so nekatere vredno-
sti senzorjev onkraj limitov ali pa je naprava
ali storitev nedosegljiva, lahko poslje skrb-
niku elektronsko sporocilo, zaZene pred-
definirano opravilo, skripto ali pa kratko
sporocilo. Ce nastavimo delovni ¢as in de-
zurstvo, pa lahko loceno posiljamo alarme
tehnikom glede na ¢as.

Ker vemo, da so najvecja groZnja varnosti
v omreZjih aplikacije in operacijski sistemi
7 dnevno odkritimi ranljivostmi, imamo na
voljo tudi iskanje in names¢anje manjkajo-
¢ih popravkov. Nabor popravkov je na voljo
le v anglescini. To je za naSe jezikovno po-
drocje le delno uporabno, imamo pa mo-
Znost namescati tudi popravke drugih izde-
lovalcev, kot so Adobe (PDE Flash), Oracle
(Java) in drugi. Vse potrjene popravke lahko
namestimo ro¢no ali pa avtomatsko po prej
dolo¢enem urniku.

Za potrebe popisa strojne in programske
opreme imamo na voljo v porocilih Asset re-
port, s katerim spremljamo $tevilo kopij na-
mescCene programske opreme ter dosegamo
podrobne podatke o strojni opremi.
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Korak naprej pa je naredil Gfi z moZnostjo
dostopa do nadzorovanih racunalnikov na
daljavo. Za uporabo takega nadzora sta na
voljo dva nacina, in sicer Take Control Vi-
ewer in Remote Support Viewer. Lahko pa
uporabimo tudi klasi¢ni dostop RDP, RDP
prek gatewaya, VNC in dostop NetSupport.
Z nadzorom nad sluzbenimi napravami pa
lahko vidimo tudi, kje natan¢no je naprava,
seznam klicev, sporocil in koli¢ino prenese-
nih podatkov. Ce napravo dolo¢imo kot za-
sebno, teh podatkov nimamo na voljo.

Za uporabo lastnih programskih resitev
ponudi Gfi Max tudi vmesnik API (Appli-
cation Program Interface), prek katerega
lahko na$a aplikacija prebere Zelene para-
metre, ki jih Gfi Max nadzoruje. Vmesnik
API pa lahko uporabimo tudi za integracijo
z drugimi izdelki iz druZine Gfi Max, kot so
na primer Gfi Max MailArchive, MailPro-
tection, ServiceDesk, Managed Antivirus in
Backup.

B Manage Engine OpManager. OpMa-
nager je paradni konj podjetja Manage
Engine, ki v svojem portfejlu ponuja vec
razli¢nih pripomockov za nadzor omreZij,
aplikacij in procesov.

OpManager je preprosto namestiti. Po
koncéani namestitvi se zazene Carovnik, ki
ob pomoci protokolov SNMP 1,2 in 3, WMI
ali SSH poisce naprave v naSem omreZju. Is-

Sistem za nadzor in upravljanje sistema IT.

Kje: www.opmanagercom

Prodaja: www.viris.si

Cena: 0d 7995 USD za 500 naprav in naprej/leto ali 1995
USD za 50 naprav in naprej (stalna licenca) in 399 USD letno
vzdrZevanje.

/ Qut of box resitev za celotno infrastrukturo IKT.
X Dodatni moduli so precej dragi.
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kanje je zelo hitro, pohvalno pa je tudi to, da
v nadzorovane naprave ni treba namescati
nobenih agentov. Uspednost raziskanega je
seveda odvisna od uporabniskih podatkov,
ki jih vnesemo v profile SNMB WMI in SSH.

OpManager je v nasem omreZju razvrstil
naprave glede na zaznavo. StreZnike pose-
bej, usmerjevalnike posebej, tudi tiskalnike
je pravilno oznacil, nekaj teZav je imel le z
nekaterimi strezniki, za katere ni vedel, v ka-
tero kategorijo naj jih postavi.

Nadzorna plosca je pregledna in hitro
lahko vidimo, Ce katera od naprav ne deluje
najbolje, oziroma ima kak$ne druge teZave.
Za boljSo preglednost si jo lahko konfigu-
riramo sami in nanjo pripnemo samo ele-
mente, za katere Zelimo, da so nam na voljo
na prvi strani. Tako lahko shranimo vec pre-
dlog in vsako dodelimo bodisi enemu upo-
rabniku ali pa skupini.

Ce nadzorujemo IT naprave na $irSem
geografskem obmodcju, nam pride prav po-
gled, ki je integriran v Google Maps in nam
hitro graficno pokaZe, na kateri lokaciji so

teZave in morebitne teZave na podatkovnih
povezavah med lokacijami. Ce pa Zelimo
mikro upravljanje, lahko vizualiziramo tudi
nas fiziéni podatkovni center in razdelimo
opremo po virtualnih omarah, kot jo ima-
mo v resnici. S tem si precej pomagamo pri
vizualizaciji teZav, ko nastopijo.

OpManager zna narediti avtomatsko to-
pologijo omreZja glede na plasti 2 in 3. To
precej pomaga pri pripravi dokumentacije
in nadaljnjem razvoju omreZja. V omreZjih,
kjer se uporablja telefonija VOIP, lahko nad-
ziramo latenco povezav, vidimo morebitne
izgube paketkov po razli¢cnih poteh, more-
bitne alarme in porabo pasovne Sirine. To
nam omogoca, da s pasovno $irino upora-
bljamo smotrno, v skladu s porabo, in nam
pomaga, da optimiziramo poti, po katerih
poteka najve¢ komunikacije.

Prav tako lahko spremljamo kakovost zu-
nanjih povezav (WAN), pasovno $irino in la-
tenco. Za zahtevnej$e je na voljo dodatek za
analizo protokola Netflow, s katerim lahko
natan¢no vidimo porabo omreZnih sredstev
na posameznem vmesniku ali pa aplikaciji.
Za veCja omreZja lahko z dodatkom IPAM
nadzorujemo in upravljamo IP naslovni
prostor in posamezna vrata na stikalih. Za
naprave, ki jih OpManager nima v bazi, pa
lahko vpiSemo svoje parametre MIB, s kate-
rimi jih kasneje nadzorujemo.

Streznike lahko nadzorujemo samo na
ravni dela/ne dela, lahko pa tudi na ravni
posamezne storitve, procesa ali aplikaci-
je. OpManager nam v li¢ni obliki predstavi
zasedenost procesorja, diskov, pomnilnika,
odzivnosti in skupne dosegljivosti. Alarme
lahko sami definiramo in tako ustvarimo
ekosistem, skladen s pogodbenimi dolo¢ili,
¢e jih imamo (SLA).

Kot smo Ze omenili, lahko spremljamo
posamezno storitey, spletni naslov, zmoglji-
vost posameznih sklopov, procese, datote-
ke in mape ter izvajanje skriptov. Za vse si
lahko nastavimo mejne vrednosti, pri kate-
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rih se sproZi bodisi alarm ali pa Ze dolocen
proces, ki lahko samostojno res$i preprosto
teZavo. Vsi senzorji znajo prebrati opozori-
la iz sistemskega dnevnika Windowsa. Pri
streznikih, ki so hkrati tudi domenski kon-
trolerji, pa zna OpManager preverjati $tevi-
lo sej LDAP stanje in kolic¢ino replikacijskih
podatkov ter porabo drugih virov aktivnega
imenika. Za podatkovne streZznike SQL ima-
mo na voljo pregled celotnega zdravja stre-
Znika in podpornih procesov, pa tudi veli-
kostbaz, uporabo transakcijskih dnevnikov,
odstotek uporabe predpomnjenih podatkov
ter $tevilo transakcij z vsako bazo. Pri nad-
zoru streznikov Exchange imamo pregleda
nad Stevilom uporabnikov, povezav, Stevi-
lom poslanih in prejetih sporocil, velikostjo
vrste, sporocili, ki zaradi razlicnih vzrokov
niso bila oddana, in pregled na javnimi ma-
pami ter spletnim dostopom do poS$tnih
predalov (OWA). Ceprav so uradno podprte
samo razli¢ice Exchangea od 2000 do 2010,
OpManager preverjeno deluje tudi z zadnjo
razlicico.

Za zdravje virtualnih streZznikov in njiho-
vih bremen v okoljih Hyper-V in VMware je
na voljo poseben razdelek, kjer vidimo po-
rabo sistemskih virov vsakega virtualnega
streZnika in prav tako gostitelja.

OpManager poskrbi tudi za inventurni
pregled naprav in programske opreme na
njih, tako da lahko imamo na voljo porocila
po vrstah napray, kategorijah, profilih, ki so
v uporabi na dolo¢enih napravah, vmesni-
kih in pasovni $irini.

Z uporabo dodatnih modulov pa lahko
v OpManager integriramo tudi nadzor nad
aplikacijami in Zivljenjsko dobo posame-
znih naprav (CMDB).

Ena boljsih stvari, ki nam jih ponuja
OpManager, so porocila. Zgledov porocil
je veliko, €e pa le ne bi nasli takega, ki nam
ustreza, si lahko naredimo svojega. Porocila
lahko sistem sestavlja periodi¢no in jih po-
$ilja tudi na elektronsko posto. Alarme lah-
ko sistem posilja na vmesnik SMS, elektron-
sko posto, lahko zaZene kak§en program ali
pa eskalira na vi§jo raven glede na pravila, ki
jih doloc¢imo.

OpManager je celovita resitev, katere vre-
dnost $e povecajo dodatni moduli, s kate-
rimi nadzorujemo naprednej$§e moZnosti
naprav.

B Microsoft Intune. Microsoftov oblaéni
Intune je namenjen predvsem nadzoru in
upravljanju racunalnikov z Microsoftovim
operacijskim sistemom in aplikacijami. Ce
imamo v organizaciji Ze Microsoft System
Center 2012 SP1, pa je zanj na voljo vti¢cnik
Intune, s katerim ga lahko upravljamo iz
oblaka.

Intune zna, tako kot tudi druge Micro-
softove obla¢ne storitve, uvoziti podatke iz
aktivnega imenika in s tem omogociti tudi
enotno prijavo (Single Sign-On).

Oblatna storitev za nadzor osebnih racunalnikov in
mobilnih naprav v Microsoftovem okolju.

Kje: www.microsoft.com/en-us/server-cloud/products/
windows-intune

Prodaja: www.microsoft.si.

Cena: 6 USD na uporabnika/mesec ali 11 USD na uporabnika/
mesec s pogodbo Software Assurance.

/ Oblaéna storitev, hiter zagon.
X Majhen nabor nadzorovanih naprav.

S krajevno namesc¢enim odjemalcem lahko
namestimo posodobitve, ki jih je pripravil in
odobril upravitelj, namestimo aplikacije, pre-
i§Cemo racunalnik, ali ima kaj okuZb in ne-
Zelene programske opreme, ali pa posljemo
upravitelju zahtevo za dostop do nasega ra-
¢unalnika na daljavo. Za aplikacije je v osnov-
ni naro¢nini na voljo 20 GB prostora v oblaku.

Nadzorna plos¢a je znacilna Microsofto-
va in je logi¢no razdeljena na podsklope.
Racunalnike in uporabnike lahko razdelimo
v skupine za laZje upravljanje.

Za namestitev in pripravo varnostnih
popravkov in servisnih paketov imamo na
voljo podoben vmesnik, ki smo ga vajeni
iz Microsoftovega streZznika WSUS. Pripra-
vimo pa lahko tudi posodobitve za nekaj
najbolj znanih programskih paketov, ki ne
prihajajo iz Microsofta.

Z Intunom lahko zaZenemo Microsoftov
protivirusni program Security Essentials

oziroma Endpoint Security, kot ga imenu-
jejo v tej razlicici. Za nadzor nad mobilnimi
napravami, aplikacijami in racunalniki je
treba ustvariti posebne politike, s katerimi
potem krajevna namestitev Intuna preverja
sistem in posilja podatke v oblak.

Poleg nadzora nam Intune omogoca §e
popoln nadzor licenc, ki jih imamo v pod-
jetju, pa naj bodo klasi¢ne, ki smo jih dobili
ob nakupu racunalnikov, ali pa kateri izmed
drugih koli¢inskih licen¢nih programov, ki
jih ponuja Microsoft.

Intune pa tudi pomaga nastavljati napra-
ve, saj lahko ob pomoci ¢arovnikov nastavi-
mo in vklopimo poZarne pregrade, obvezen
vklop gesel za mobilne naprave (Windows
Phone 8, Android 4+ in 1OS 6+), izklapljamo
kamere, naredimo seznam dovoljenih apli-
kacij, ki jih je mogoce na mobilnih napravah
zagnati, kriptiramo podatke na napravah in
podobno.

Na voljo imamo tudi kup porocil, s kate-
rimi lahko naredimo inventuro strojne in
programske opreme, preverimo, ali so na-
mescCene vse posodobitve, in preverimo, ali
imamo dovolj licenc in prave.

Microsoftovemu Intunu manjka precej
tistega, kar imajo drugi preizkuSeni progra-
mi, pa vendar bodo njegove funkcionalnost
za nekatera manjsa podjetja Cisto dovolj. Za
vse druge, ki si zaZelijo mocnejSega orodja,
pa ima Microsoft na voljo Configuration
Manager, orodje iz zbirke System Center, ki
omogoca vel funkcionalnosti.

B Nagios Xl. Nagios je Ze dolgo prisotno
okolje (framework) za nadzor infrastruktu-
re I'T. Nagios je na voljo v placljivi, pa tudi
v brezplacni, tako imenovani community
razli¢ici.

Nagios smo preizkusili kar v razli¢ici, ki
je Ze namescena in je na voljo kot virtual-
ni disk za streZznik VMware. Prva sestava je
dokaj trivialna, lahko pa se malo zatakne, in
uporabniki, ki niso ve$¢i okolja Linux, lahko
naletijo na manj$e zaCetne teZave. TeZave
lahko hitro re§imo ob pomoci spleta, saj je
skupnost Nagios zelo mo¢na in ima veliko
podpore.

Nagios ni za uporabnike, ki so navajeni
reSitev»out of the box«. Dobro nam bo sluZil
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Popoln sistem za nadzor omreZja, storitev in sistemov.
Kje: www.nagios.com

Prodaja: www.nagios.com

Cena: 1995 USD za najvec 100 naprav.

/ Kup vti¢nikov, dobra podpora skupnosti.
X Kompleksna nastavitev.

le, ¢e ga pravilno nastavimo. Zanj je na voljo
morje brezpla¢nih dodatkov, za nadzor ne-
katerih storitev, kot so Microsoft Exchange,
pa na ciljnem strezniku potrebuje name-
$¢en odjemalec NSClient++. Glede na kon-
kurenco, opisano v tem ¢lanku, je bil Nagios
najbolj mazohisticen izdelek, kar smo jih
preizkusili, saj smo porabili kar nekaj casa
in prebrali precej dokumentacije, da smo
nastavili nadzor tako, kot ga imajo konku-
ren¢ni izdelki Ze privzetega. Kljub temu Na-
gios svojo nalogo opravlja odli¢no.

Na zacetku preizku$anja smo imeli ne-
malo teZzav s ¢arovnikom za samodejno is-
kanje naprav. Ceprav smo ga v razmeroma
majhnem okolju pustili iskati ve¢ kot 4 ure,
je samo vrtel puscico, rezultatov pa ni bilo.
Bolje se je odrezal, ko smo izbrali carovnike
za posamezne sklope. Z nekaj kliki in vpi-
som parametrov je bil carovnik konfiguriran
in je Ze zacel zbirati podatke. Kot smo Ze
omenili, je poleg privzetih v spletu na voljo
$e kup brezplac¢nih ¢arovnikov, ki omogoca-
jo hitrej$e in natancnejse profiliranje nad-
zorovanih naprav in aplikacij.

Nadzorno plosco si lahko prilagodimo
po svojih Zeljah. Objekdi, ki jih dodajamo,
so funkcionalni, niso pa kak oblikovalski
preseZek, zato plosca na prvi pogled delu-
je suhoparno. Vecina objektov in alarmov
ima na voljo hiperpovezave, ki nam, ko jih
kliknemo, prikaZejo podrobne podatke o
objektu.

Pri nadzoru streZznika Exchange nam je
bilo Se zlasti v8eC preverjanje, ali je streZnik
na tako imenovanih ¢rnih listah, ki oteZu-
jejo ali pa celo onemogocajo prejemanje
poste, ki jo posiljatelji poSiljajo prek tega
streZnika. Pri tem modulu smo pogresali vec
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informacij v vrstici Information, saj nekate-
rih alarmov sploh ne pokaze, Ce je v skupini
vec storitev. Tako je iskanje nedelujoce sto-
ritev malce zamudnejse.

Pri nadzoru streZznikov imamo takoj na
voljo le podatke o procesorski porabi, po-
rabi pomnilnika, zasedenosti diskov in ve-
likosti datoteke swap (pagefile.sys). Dodan
je e podatek o dosegljivosti prek protokola
ICMP (Ping).

Pri nadzoru streZnikov SQL imamo na vo-
ljo ve€ dodatkov, kot so dodatek za preverja-
nje zdravja streZnika, baz, komunikacije ...
Ti dodatki so sicer vredu, vendar bi si zeleli,
da bibile vse funkcionalnosti vgrajene samo
v en vticnik, saj bi to omogocalo lazjo in hi-
trejSo namestitev in konfiguracijo.

Zanadzor nad nasim usmerjevalnikom pa
smo morali malce poseci v drobovje Nagio-
sa. Osnovni podatki, ki smo jih dobili prek
tretje razli¢ice protokola SNMP (Simple Ne-
twork Management Protocol), nam niso bili
dovolj. Na spletni strani z dodatki in vticniki
za Nagios, exchange.nagios.org, smo nasli
vti¢nik, ki bi nam povedal kaj ve¢ o naSem
usmerjevalniku. Namestitev ni trivialna, je
pa uspesna, Ce sledimo navodilom. Osnov-
no znanje Linuxa zado$¢a za vsa opravila, ki
jih moramo narediti, Ce Zelimo namestiti in
zagnati tak vti¢nik. V dobre pol ure nam je

Sarvice Sktaltcw Dutwil
Fart 4 Sankusm

uspelo in Ze smo dobili nadzor nad poveza-
vami [PSec VPN, aktivnimi sejami in splo-
$no obremenjenostjo usmerjevalnika.

Okolje Nagios s podpornimi programi in
skripti je po eni strani zelo moc¢no, pokriva
vse kote nadzora infrastrukture IT, po drugi
pa s svojo zahtevnostjo marsikoga odvrne
od uporabe. Zato so se nasle do uporabni-
kov prijazne razlicice, ki temeljijo na okolju
Nagios Core, grafi¢ni del in del z avtomatic-
nim iskanjem pa imajo narejen bolje in do
uporabnika prijazneje.

B SolarWinds Orion. SolarWinds Orion
je skupek orodij, ki poskrbijo, da imamo do-
ber pregled, kaj se dogaja z naso infrastruk-
turo IT.

Network Performance Monitor je modul,
kizazna, diagnosticira in v nekaterih prime-
rih tudi res§i teZave v omreZju, $e preden pri-
de do izpadov. Z njim preverjamo odzivnost
in dostopnost omreZnih naprav prek proto-
kola SNMP.

Omogocen imamo nadzor nad brezZic-
nimi dostopnimi toCkami, virtualnimi po-
datkovnimi nosilci (VSAN), napravami UCS
(Unified Computing System), opti¢nimi
povezavami in ne nazadnje tudi nad ener-
getsko porabo objektoy, ¢e imamo na voljo
tak8ne senzorje. Ob pomoci protokola Ne-
tFlow pridobimo podatke o porabi pasovne
$irine, obiskanih straneh, aplikacijah, ki se
povezujejo v internet, promet po protoko-
lih, tipih povezav in podobnem. Moramo
priznati, da so podatki, ki jih dobimo iz
NPM, zelo podrobni, obenem pa odli¢no
predstavljeni ob pomoci grafikonov, tako da
lahko omreZni skrbniki hitro opazijo more-
bitne odklone.

Za organizacije, kjer skrbi za opremo vec
ljudi, je posebnega pomena tudi spremlja-
nje konfiguracijskih nastavitev posameznih
napray, saj je treba vedno imeti moZnost vr-
nitve sestave nekaj razli¢ic nazaj. Podprte so
vse naprave, ki komunicirajo prek protokola
TFTP prav tako je omogoCeno nadgrajeva-
nje njihove programske opreme na daljavo.
Za ustreznost s standardi skrbi modul, ki
preverja skladnost sestav z veljavnimi pred-
pisi v branZi.

Za hitro iskanje naprav v omreZju poskrbi
User Device Tracker. Z njim lahko takoj ugo-
tovimo, kje je prikljuena kak$na naprava,
spremljamo lahko napravo in uporabnika,
kje se je priklapljal v omreZje, lahko pa z
zbranimi podatki tudi nacrtujemo more-
bitno povecanje zmogljivosti v doloenem
segmentu omrezja.

Aplikativni nadzor je e ena mocna stran
Oriona. Preverja vse aplikacije, ne glede na
to, v kak$nem strezniku so (Linux, Windo-
ws), zna podrobno raziskati aktivni imenik
in spremljati zdravje celotne topologije ak-
tivnega imenika.
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Popoln sistem nadzora nad omreZjem, napravami, strezniki
inrafunalniki.

Kje: oriondemo.solarwinds.com

Prodaja: www.telprom si.

Cena: 0d 2180 EUR za Network Performance Monitor do 100
naprav in naprej.

/ Vse, kar potrebujemo za celovit nadzor nad
infrastrukturo IT.
X Cenamodulov.

Pri nadzoru streZnikov Microsoft Exchan-
ge imamo na voljo vse podatke, ki nam
kaZejo, kako deluje nasa postna infrastruk-
tura. Od S$tevila povezav na posamezno
transportno storitev do velikosti vrst, pora-
be sistemskih virov. Spremlja pa tudi dosto-
pe do Exchangea prek protokola http (OWA)
in nas opozori, Ce prijave trajajo predolgo.

Strezniki SQL zahtevajo $e posebno pa-
zljivost, saj je vecina podatkov celotnih
organizacijah shranjenih v njihovih bazah.
Orion je tu Se posebej natanCen s porocili,
saj nam hitro postreZe z morebitnimi mr-
tvimi zankami (Dead locks), ki se pojavi-
jo na posamezni bazi, opozarja na velike

transakcijske dnevnike, preveliko porabo
procesorja in pomnilnika, morebitne 1/0
zamaske, uporabo predpomnjenih podat-
kov v pomnilniku in drugih parametrov, ki
vplivajo na gladko delovanje streZznika.Ori-
on tudi prikazuje, kako delujejo nasi spletni
strezniki IIS. Omogoca pregled nad stori-
tvami, spletnimi mesti, tako imenovanimi
application pooli, ki skrbijo, da so spletna
mesta izolirana in njihovo nedelovanje ne
vpliva na druge in podobno. Za nadzor
splos$nih storitev in zdravja sistemov Linux
Orion uporablja skripte v perlu. Zasledili pa
smo tudi nekaj Nagiosovih skript. V okoljih
Windows se za dostop do vseh informa-
cij sistema najve¢ uporablja dostop WMI
(Windows Management Instrumentation).

Pri nadzoru virtualizacije ima Orion Ze
pripravljene nadzorne plo$ce z najuporab-
nejsimi funkcijami posebej za VMware in
Hyper-V. Prav tako so Ze pripravljeni pregle-
di streznikov v grucah (cluster), okolja VDI
in diskovna polja. Za vsako diskovno polje
imamo na voljo podatke o zmogljivosti, za-
sedenosti, Stevilu virtualnih streZnikov na
njem, povprecno 3tevilo IOPS, latenco in
pri poljih, ki podpirajo deduplikacijo, tudi

podatek, koliko prostora imamo prihranje-
nega z njo.

Nadzor poZarnih pregrad nam tudi pove,
kaj se dogaja na »oni strani« naSega omrez-
ja. Poleg preverjanja skladnosti sestav z
razli¢nimi standardi pa omogoca tudi spre-
mljanje paketkov z dolo¢ene destinacije in
nanjo, omogoca optimiziranje pravil, ki po-
spesijo pretok prometa in zmanj$ajo obre-
menjenost poZarne pregrade, pregled in
urejanje pravil NAT, objektov in vimesnikov.

Pri uporabi tehnologije VOIP moramo
predvsem skrbeti, da se uporablja optimal-
na pot od klicatelja do klicanega, da imamo
dovolj pasovne S$irine, uporabimo prave
protokole stiskanja zvoka in imamo mini-
malno latenco. § tem uporabnikom zago-
tovimo telefonsko linijo brez §umov in pre-
kinitev. Orion nam tu pomaga z nenehnim
merjenjem teh parametrov in nas opozarja,
kje prihaja do zamaskov. Tako lahko usmer-
jamo promet po boljsih linijah.

Za skrb nad naslovnim prostorom IP, stre-
Zniki DNS in DHCP ima Orion poseben mo-
dul, s katerim preverjamo, kako obremenje-
ni so posamezni strezniki DHCP kako dobro
in hitro delujejo strezniki DNS. Za Orion ne
predstavlja nobenih teZav me$ano okolje,
kot so strezniki BIND in Windows, saj zna
nadzorovati oboje.

Ne nazadnje moramo omeniti $e nadzor
nad ranljivostmi v aplikacijah in operacij-
skih sistemih, saj lahko z Orionovem Patch
Managerjem hitro in z dokaj malo truda na-
mes$camo varnostne popravke in s tem od-
stranimo morebitne ranljivosti, ki ji je pred-
stavljala dolo¢ena aplikacija ali storitev.

B Spiceworks je z nami Ze kar nekaj let.
V tem casu se je okrog njega izoblikovala
mocna skupnost, ki Steje Ze kar 5 milijonov
uporabnikov in ve¢ kot 3000 podjetij IT, ki
ga uporabljajo za rutinska dnevna opravila
in nadzor.

Pri tem brezplacnem izdelku nas Ze, od-
kar smo ga prvi¢ dobili v roke, motijo rekla-
me. Verjetno je to samo avtorjeva osebna
preferenca, a ne gre mimo tega.

Takoj po kratki namestitvi se zaZene ¢a-
rovnik, s katerim prei$€emo nase omreZje.
Iskanje v omreZju/24 z najve¢ 254 naprava-
mi (mi smo jih imeli 31) je trajalo dobrih 15
minut, kar ni najhitreje. Pri koncu iskanja
nam je bilo v§e¢, da smo dobili seznam na-
prav, na katere se Spiceworks ni mogel pri-
javiti, in moZnost, da popravimo prijavne
podatke ter Se enkratrazi§¢emo naprave, do
katerih v prvem poskusu ni mogel.

Na trenutke je bil Spiceworks zelo poca-
sen, saj je za kaksno operacijo potreboval
tudi ve¢ minut. Ko preisce celotno omreZje,
nam ponudi vse podrobne podatke o strojni
opremi, programih, ki so namesceni, in po-
dobno.
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Orodje za nadzor in upravljanje omreij in naprav.
Kje: www.spiceworks.com

Prodaja: www.spiceworks.com

Cena: Brezplacno.

/ Integrirani helpdesk.
X Motetereklame, razmeroma pocasen.

V8eC nam je bilo, da smo za nase streZni-
ke HP videli podatke o poteku garancijskega
roka (Spiceworks se poveZe na HPjevo stran
in preveri veljavnost garancije glede na serij-
sko $tevilko produkta) in tudi predvsem po-
rabo elektri¢ne energije, ki jo dobi iz streZni-
kovih senzorjev ILO (Integrated Lights-Out).

Za nadzor streznika Microsoft Exchange
bo treba namestiti posebno skripto, saj brez
nje zazna le dolZino vhodne in izhodne vr-
ste in Stevilo poslanih in prejetih po$tnih
sporo&il v minuti. Sele ko je skript name-
$Cen v streznike Exchange, dobimo prave
podatke o tem, kaj se na njih dogaja.

Za spremljanje, kaj se dogaja na streZni-
kih SQL, je treba namestiti vticnik. Omeniti
je treba, da je Spiceworks zelo integriran s
spletno stranjo in skupnostjo, tako da lahko
iz osrednje konzole dostopamo do strani z
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vti¢niki, skripti in pomocjo. Ko je vti¢nik na-
mescen, pregleda celotno omreZje za more-
bitnimi instancami streznikov SQL in nam
ponudi, da za vsakega vpisemo dostopne
podatke, z njimi pa potem preverja porabo
pomnilnika, procesorja, opozarja na more-
bitne zamaske, predolga izvajanja queryjev
in podobno. Skratka vse, kar Zelimo vedeti,
da ohranimo streZnik SQL v optimalnem
stanju.

Spiceworks pa omogoca tudi nadzor mo-
bilnih naprav z operacijskimi sistemi An-
droid, I0S in Windows, kar je dobrodoslo, ¢e
imamo v podjetju politiko BYOD. Omogoca
spremljanje, katere naprave so se prijavile v
omreZje, lahko pa si naredimo tudi opozo-
rila, kadar se v omreZje prijavijo naprave, ki
ji iz kateregakoli razloga ne Zelimo v njem.

Podatki, ki jih dobimo iz stikal in usmer-
jevalnikov, so bolj osnovni. Na voljo so po-
datki o napravi, vmesnikih, prometu po
vmesnikih in napravah, ki so povezane na
te vmesnike — te podatke Spiceworks dobi
iz tabele ARP. Na voljo so nam tudi podatki
o virtualnih omreZjih VLAN, Ce jih imamo.
Prikazati zna tudi nekaj grafov o prometu po
posameznem vmesniku.

Spiceworks omogoca tudi preverjanje
povezljivosti v internet in spremljanje ka-

kovosti povezave, spremlja, kdaj poteCe
registracija nasih domen, preverja stanje
morebitnih naro¢nin na Google Apps ali
Office 365 ter zasedenost po§tnih predalov,
nadzorujemo pa lahko tudi racune Dropbox
Pro in dobimo podatke, koliko so zasedeni,
in centralno nadziramo lokalne namestitve
AVG protivirusnega programa ob pomoci
AVG CloudCare.

Z orodjem za mapiranje lahko hitro vizu-
aliziramo celotno topologijo omreZja, kakor
ga Spiceworks zazna, na voljo pa nam je
$e kup preddefiniranih porocil in moZnost
ustvarjanja lastnih oziroma moZnost uvoza
Ze narejenih. Za vsa porodcila lahko naredi-
mo tudi urnik izvajanj in jih natisnemo ali
paizvozimo v obliko PDE CSV ali Excel.

Dodaten modul, ki bo nekatere preprical,
pa je vgrajeni helpdesk. Z njim upravljamo
incidente, ki nam jih bodisi pripravi nad-
zorni sistem ali pa posljejo uporabniki, ki
naletijo na teZzave. Tehnik lahko vidi celo-
tno zgodovino zahtevka, lahko spremlja
prioriteto, Zeleni Cas reSitve in doda ko-
mentarje. Na voljo je integracija z Logmein,
ki omogoca neposredno povezavo na upo-
rabnikovo namizje kar iz osrednje konzole.
Spiceworks nam postreZe tudi z najboljs$imi
praksami, kako zaceti s helpdeskom. Za he-
Idesk je na voljo tudi precej dodatnih vtic¢-
nikov, od takih, ki omogocajo vklop prika-
znih oken, ko pride nova zahteva, do raznih
drugih dodatkov, ki olajsajo delo tehnikom
na heldesku.

Spiceworks omogoca dovolj dober nad-
zor nad napravami v omreZju, ima vgrajen
helpdesk, za seboj mocno skupnost in je
zastonj, a se bodo uporabniki, ki si Zelijo
podrobnejsih informacij in hkrati ne Zelijo
biti posiljevani z reklamami, ozrli za izdelki
drugih izdelovalcev.

H Ipswitch WhatsUp Gold je bil na pre-
izkusu edini program, ki je na trenutke od-
povedal. Ceprav je vée¢na re§itev za nadzor
infrastrukture I'T; je s svojim nestabilnim de-
lovanjem na nasem preizkusu pustil grenak
priokus, saj je nedopustno, da tako kriticna
reSitev, ki je namenjena nadzoru, preprosto
odpove. Prav tako smo imeli nemalo teZav z
licenco, ki je en dan delovala, naslednji pa
sporocala, da je licenca napacna.

Nadzorna plosca je dokaj intuitivna in si
jo lahko z gradniki sami prilagodimo. Pri
vsaki napravi imamo moZnost neposredne-
ga povezovanja prek protokola http, izvede-
mo lahko preizkus s pingom, lahko se nanjo
poveZemo prek protokola telnet, zaZenemo
traceroute, se poveZemo prek protokola
RDBP, ¢e naprava to podpira, preverimo na-
slov MAC naprave in si ogledamo zagnane
procese.

Napravi ali pa skupini naprav lahko do-
delimo enake senzorje, ki bodo spremljali


http://www.spiceworks.com
http://www.spiceworks.com

Orodje za nadzor in upravljanje okolja IT.

Kje: www.whatsupgold.com

Prodaja: www.SICsi, www.snt.si, www.arrowecs.si.

Cena: Za osnovno standardno edicijo od 1842 EUR za do 100
naprav.

/ Hitro iskanje naprav.
X Nestabilno delovanije.

procese na teh napravah. Ce si logi¢no omi-
slimo skupine, lahko s tem prihranimo kar
precej Casa pri sestavi. Vsaki napravi pa lah-
ko dodelimo vrsto naprave, ki jo ima What-
sUp Gold vbazi, in s tem omogoc¢imo Ze prej
pripravljene senzorje. Za vsako razli¢no
vrsto alarma lahko izberemo ali naredimo
skript, ki omogoca avtomatizacijo pogostih
opravil. Ce se, recimo, ustavi storitev Print
Spooler, jo lahko WhatsUp Gold poskusi
nekajkrat zagnati in, ¢e ni uspe$en, sprozi
alarm napre;j.

Generalno lahko nastavimo avtentikacijo
za protokole SNMP, WMI, ADQ, Telnet, SSH
in WMware, ki jih WhatsUp Gold uporabi
ob prijavi na ciljne sisteme. Protokole lah-
ko vklapljamo ali izklapljamo za posamezne
skupine in s tem pohitrimo raziskovanje na-
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prav, saj ni smiselno, da se program trudi z
avtentikacijo WMI in VMware pri pridobiva-
nju podatkov iz usmerjevalnika.

Pri nadzoru usmerjevalnika in poZarne
pregrade nam je WhatsUp Gold lepo poka-
zal grafe s prometom po posameznih vime-
snikih. Prav tako je prikazal vse trenutno
vzpostavljene povezave VPN in podatke o
zdravju usmerjevalnika.

Zanadzor streznika Exchange smo morali
ro¢no dodati senzorje, ki so potem prebra-
li in prikazali vse Zelene podatke. Enako je
bilo za streZnik SQL. Ro¢no dodajanje ak-
tivnih in pasivnih senzorjev je v¢asih prav
nerodno delo, saj bilahko pri Ipswitchu na-
redili §e kaksno predlogo vec za bolj upora-
bljane aplikacije in storitve.

V WhatsUp Gold je vgrajena tudi analiza
protokola NetFlow in implementacija Ci-
scovega orodja NBAR. To mu omogoca, da
nam sporoca o zasedenosti pasovne §irine,
aplikacijah, ki to pasovno $irino uporablja-
jo, ciljih, do katerih uporabniki dostopajo,
in podobno. Servis CBQoS pa preverja ucin-
kovitost politik omejevanja pasovne §irine.

Pri nadzoru brezzi¢nih dostopnih tock
lahko preverimo obremenjenost posame-
znih tock, nari§e nam zemljevid povezav,
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Opombe: ' podpira agente Nagios. ? pladjiv vticnik. * samo manjsi nabor Microsoftovih programov

prikaZe povezane odjemalce in morebitne
tuje dostopne tocke (rogue AP), ki v naSem
omreZju nimajo kaj poceti. Te dostopne
toCke navadno nepridipravi uporabljajo za
generiranje brezZi¢nega prometa, ki ga nato
shranijo in kasneje poskusijo z metodo bru-
te force ugotoviti gesla za pristop v brezzic¢-
no omrezje.

WhatsUp Gold pa lahko uporabimo tudi
kot streznik Syslog in vanj usmerimo zapise
iz nasih naprav, ki to podpirajo, prav tako
zna prebrati vse sistemske dnevniSke zapise
v okoljih Windows.

Na voljo imamo tudi Ze prej pripravljena
porodila, ki jih lahko tudi avtomatiziramo,
lahko pa jih prikaZzemo bodisi tekstovno ali
pa v grafih. Ce s temi poro¢ili nismo zado-
voljni, si lahko ustvarimo svoja po lastnih
Zeljah.

WhatsUp Gold ima pripravljeno inte-
gracijo 8e z eno Ipswitchevo resitvijo, ki se
imenuje AlertFox in omogoca spremljanje
zmogljivosti spletnih strani.

Lahko reCemo, da je WhatsUp Gold dober
izdelek, manjka mu edino stabilnost, saj je
edini na preizkusu veckrat zatajil.

In?

Zgoraj opisani programi vsi dobro opra-
vljajo svoje poslanstvo. Nekateri so zaple-
teni za nastavljanje in potem delujejo kot
urica, nekateri so kompleksni za upravlja-
nje, nekateri pa so preprosto odli¢ni. Kljub
temu si je pred dokon¢no izbiro program-
ske opreme smiselno postaviti stvarne cilje:
kaj bomo nadzirali? Koliko je teh naprav?
Koliko ljudi bo skrbelo za to? Ali nam Zele-
na reSitev pokrije vse potrebe po nadzoru?
Ali moramo in Zelimo sami kaj spremeniti v
nasem sistemu, da bomo lahko uporabljali
programsko opremo za nadzor z najmanjsi-
mi stroski »out of the box«? In ne nazadnje:
ali nam sredstva omogocajo nakup Zelene
programske opreme? M
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Monitor

rihodnost

renosnikov, tret

Jure Forstneric

ato je kar nekaj razlogov, denimo ve-

dno var¢nejsi Intelovi procesorji, Ce-

prav svojo mo¢ kaZejo tudi novi pro-

cesorji ARM, denimo 64-bitni procesor

A7, ki Zene zadnjo generacijo tablice

iPad in telefona iPhone. Ta procesor
se po zmogljivostih Ze kosa z osnovnimi procesorji,
namenjenimi prenosnikom. Si predstavljam, da je
velja ovira programske narave — racunalniki z Mac
OS so namenjeni druga¢nim nalogam kakor tablice
z10Som.

O tem, kaj nastane, ko se ta dva svetova zdruZita,
lepo prica Microsoftov Windows 8, ki ni poZel vecjega
uspeha, prej nasprotno. Takrat, pred dobrima dvema
letoma, sem pohvalil Asusove naprave Transformer in
omenil, da so velik potencial, a jih kupci o€itno niso
pretirano zagrabili. Pravzaprav imam obcutek, da to
velja za ves segment hibridnih naprav, ki se trudijo biti
prenosnik in tablica v enem.

Takih naprav smo doslej preizkusili kar nekaj, a smo
vse preveckrat imeli obCutek, da so narejene bodisi za
prodajo Windows 8, bodisi za postavljanje pred dru-
gimi, CeS§, poglej, kaj lahko po¢nem s prenosnikom.

Vecinoma gre za naprave, ki so kot tablice prevelike (in
pretezke) in premalo Casa zdrZijo na akumulator. To
velja tudi za dva tokrat preizku$ena hibridna mode-
la, ki se bolje obneseta v obliki prenosnika. Ce se take
naprave obnesejo kot tablice, pa so kot prenosnik pre-
majhne, velikokrat imajo tudi tezavo z razporeditvijo
teZe, saj je zaslon mnogokrat pretezak v primerjavi s
tipkovnico.

Seveda pa je tu Se problem cene, ki je naceloma ob-
¢utno visja, kot bi bila cena primerljivega prenosnika.
Pravzaprav si je ta hip bolj smiselno omisliti preno-
snik in tablico, kot pa oboje zdruZeno v eno, glede na
izbiro je lahko taka kombinacija celo cenejsa.

Prihodnost prenosnikov je ta hip $e vedno podob-
na, kot je bilo videti pred leti. Trenutne hibridne na-
prave bodo kupovali redki, vec¢ina uporabnikov bo e
vedno ostala pri klasi¢nih prenosnikih. Ti bodo e na-
prej postajali vedno zmogljivej$i, obenem pa tudi lazji
in var¢nejsi. Oziroma se bodo te lastnosti selile vedno
niZe po cenovni lestvici. To lahko seveda le pozdra-
vimo, vse bolj pa bomo pogre$ali moZnost menjave
kaksnih delov (denimo diska), pocasi pa se bo zacel
poslavljati tudi nag dobri prijatelj RJ45 :( M

X



Lenovo Thinkpad X1 Carbon (2014)
Thinkpad X1 je bil namenjen zahtevnim
uporabnikom, ki so potrebovali
zmogljiv in trpezen, pa kljub temu
lahek prenosnik. Kasneje mu je

sledil naslednik z dodatnim imenom
Carbon, ki je bil e azji, Se tanjSiin

Se zmogljivejSi, v zacetku letoSnjega
leta pa so prenovili tudi tega, a je ime
prenosnika ostalo enako.

Nikon D4s

Nikon D4s je novi paradni konj
Nikonove ponudbe zrcalnorefleksnih
fotoaparatov, glavne novosti pa se
skrivajo predvsem v notranjosti ohigja,
kjer kraljuje na novo razvito tipalo
polnega formata, ki postreZe z enako
locljivostjo kot predhodnik v modelu D4.
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Vse prenosne racunalnike, ki jih je ta hip mogoce dobiti na slovenskem
trgu, razvrs¢amo na lestvico. Vsak mesec popravimo njihove cene,
dodamo nove modele in zbrisemo tiste, ki niso ve¢ naprodaj.

Pri prenosnikih ocenjujemo:

- zgradbo in opremo

« kakovost in lo¢ljivost zaslona

- kakovost tipkovnice in sledilne plos¢ice
« hitrost delovanja

- Cas trajanja akumulatorja

- velikost in maso prenosnika

- ceno in garancijske pogoje

Poslovni indeks SYSmark 2007 (Productivity): 216.
Vedpredstavni indeks SYSMark 2007 (VideoCreation): 283.
Trajanje delovanja: 4 ure 29 minut.

Mere: 33x 22,6 x1,9am,, 1,43 kg.

Inadilnosti: Intel i7-4550U 1,5 GHz, 8 GB RAM, 256 GB disk SSD,
WLAN 802.11 b/g/n/ac, bluetooth.

Zaslon: 14-palcni, 2560 x 1440 pik.

Operadijski sistem: Windows 8 64-bit.

Cena: 2380 EUR.

Prodaja: www.alterna.si, www.diss.si, www.micropis.si.

ZGRADBA IN OPREMA
VELIKOST IN TEZA

/ Mere in tea, lodljivost zaslona, kakovost izdelave.
X (ena, postavitev nekaterih tipk na tipkovnici.

H Lenovo Thinkpad X1 Carbon (2014).
Pred nekaj leti so v Lenovu predstavili po-
slovni prenosnik Thinkpad X1, namenjen
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Ocenjevani parametri so prirazli¢nih kategorijah razli¢no obtezeni
(npr. pri cenejsih prenosnikih igra cena vecjo vlogo kot pri drazjih pre-
nosnikih). Ocene so odvisne od trenutne konkurence, zato se (lahko)

vrstni red najboljsih zaradi spremenjenih cen ali novih modelov na tr-
7i3¢u iz meseca v mesec nekoliko spreminja. V reviji Monitor objavimo
lestvico petih najboljsih iz vsake skupine.

- 15 lahkih,
- 13 cenegjsih,
- 13 drazjih.

zahtevnim uporabnikom, ki so potrebova-
li zmogljiv in trpeZen, pa kljub temu lahek
prenosnik. Kasneje mu je sledil naslednik z
dodatnim imenom Carbon, ki je bil Se laZji,
$e tanjsi in Se zmogljivejsi, v zacetku leto-
$njega leta pa so prenovili tudi tega, a je ime
prenosnika ostalo enako.

Prenosnik je $e nekoliko manjsi in lazji od
predhodnika, v preizkusni model je vgrajen
tudi zaslon na dotik (na voljo je tudi model
z navadnim zaslonom). Zaslon je resda odli-
¢en, zvecali so namre¢ tudi locljivost na za-
vidanja vrednih 2560 x 1440 pik. To je sicer
nekoliko niZja lo¢ljivost kot pri Applovih za-
slonih Retina, a gre kljub temu za zares odli-
¢en zaslon, tudi naloZeni Windows 8.1 Pro
ima zelo dobro podporo takim lo¢ljivostim
(na voljo bo tudi model z niZjo loc¢ljivostjo).

Vgrajena strojna oprema meri bolj na
var¢nost kot na surovo mog¢, kljub temu bo
prenosnik ve¢ kot dovolj hiter za vecino po-
treb. V preizkusnem modelu je bil procesor

i7 zadnje generacije, gre za varCen model
i7-4550U, katerega osnovna frekvenca je
1,5 GHz. Vgrajenega je 8 GB pomnilnika, to
je ravno prav za nekoliko zahtevnej$e upo-
rabnike, zelo dobro se obnese tudi disk SSD
velikosti 256 GB. Grafi¢na reSitev je vgrajena
Intelova. Strojna oprema se na preizkusih
dobro obnese, je pa prenosnik $e nekoliko
boljsi od predhodnikov pri varénosti, saj je
na nasem preizkusu zdrZal pribliZzno $tiri
ure in pol pri uporabi akumulatorja.

Pri vse tanjS$ih prenosnikih postaja tezava
tudi prostor, ki je na voljo za vmesnike. Pri
tem modelu smo tako pogresali predvsem
navaden omrezni vimesnik. Resda dobimo
zunanjega, a bi si na poslovnem prenosniku
kljub temu Zeleli tudi, da bi bil ta vimesnik
vgrajen. Velja pa omeniti, da podpira vgra-
jeni brezzi¢ni vmesnik WiFi tudi omreZja
po novem standardu AC. Za izvoz videa sta
vgrajena HDMI in DisplayPort, za drugo pa
skrbita dva vimesnika USB 3.0.

Fizicna izdelava prenosnika je odli¢na,
zelo kakovostni so te€aji, ki omogocajo, da
zaslon poloZimo povsem ravno s povr$ino.
Edino razocaranje je bila tipkovnica. S stali-
$Ca tipkanja je sicer odli¢na, povratni odziv
je zelo dober, obcutek pri tipkanju je med
najbolj§imi v segmentu Ultrabookov. Raz-
oCarani pa smo nad postavitvijo nekaterih
tipk, predvsem nad zdruZitvijo tipk Backs-
pace in Delete, ki sta obe skupaj na mestu,
kjer smo sicer vajeni Backspace. Med slepim
tipkanjem se je tako pogosto zgodilo, da smo
po nesredi stisnili tipko Delete. Nenavadna
je tudi odlocitev za postavitev tipk Home in
End, ki sta zdruZeni na mestu, kjer bi morala
biti tipka Caps Lock. Slednjo dobimo tako,
da dvakrat na hitro pritisnemo tipko Shift —
spet pa se nam je zgodilo, da smo nekajkrat
ponesreci vkljucili Caps Lock.

Prenosnik je torej odli¢en, nadvse kako-
vosten, a kljub temu lahek in zelo prenosljiv.
Seveda pa cena ni ravno nizka, a nas je bolj
zmotila nenavadna postavitev nekaterih
tipk na tipkovnici.

Jure Forstneri¢
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B Lenovo Yoga 11s. Pred nekaj leti so
svoj beZen trenutek slave doZiveli netboo-
ki — majhni, prenosljivi prenosniki nizkih
zmogljivosti in hkrati nizkih cen. Prav nanje
nas je spomnil Lenovov Yoga 11s — seveda s
kar nekaj izboljavami. Najpomembnejsa je
seveda moZnost, da lahko prenosnik spre-
menimo v tablico. Pri tem se zaslon na te-
¢ajih obrne povsem naokoli, tako da imamo
na spodnji strani tipkovnico (ta se pri tem
samodejno izklopi).

Naprava se po naSem mnenju bolje kot
tablica obnese kot prenosnik, saj je za tabli-
co nekoliko pretezka in preokorna. Kot pre-
nosnik pa je med laZjimi in manj$imi takimi
modeli, a kljub temu dovolj velika za udobno
delo. OhiSje je preprosto, toda zelo kakovo-
stno narejeno. Tipkovnica je med bolj$imi,
Ceprav je nekaj vdiranja. Kot je navada pri to-
vrstnih hibridnih napravah, sami ne moremo
zamenjati ali nadgraditi diska in pomnilnika.

Vmesnikov je kar nekaj, sploh ¢e imamo v
mislih tabli¢ne naprave. Na vsaki strani je en
vmesnik USB, od tega je en USB 3.0, za izvoz
videa je vgrajen izhod mini HDMI. Vgrajen
je tudi bralnik kartic SD. Zaslon meri po di-
agonali 11,6 palca, v rabi je tehnologija IPS,
ki omogoca zelo dober vidni kot, lo¢ljivost je
1366 x 768 pik.

Poslovni indeks SYSmark 2007 (Productivity): 129.
Velpredstavni indeks SYSMark 2007 (VideoCreation): 151.
Trajanje delovanja: 5 ur 13 minut.

Mere: 29,8 % 20,4 1,7 cm, 1,4 kg.

Inadilnosti: Intel Pentium 2129Y 1,1 GHz, 4 GB RAM, disk 500
GB, WLAN 802.11 b/g/n, bluetooth.

Zaslon: 11,6-palcni, 1366 x 768 pik.

Operacijski sistem: Windows 8 64-hit.

Cena: 600 EUR.

Prodaja: www.alterna.si, www.diss.si, www.micropis.si.

ZGRADBA IN OPREMA
VELIKOST IN TEZA

Nekoliko pa smo bili razocarani nad stroj-
no opremo. V uporabi je Intelov procesor iz
druZine Pentium, katerega namen je pred-
vsem nizka poraba energije, zmogljivost
je Sele na drugem mestu. V podporo ima 4
GB pomnilnika, za grafiko pa skrbi Intelova
vgrajena elektronika. Nekoliko nenavadna
je izbira diska, gre za klasi¢ni disk, velik 500
GB. Strojna oprema Zal ne omogo-
¢a ravno visokih
zmogljivosti, naj-
$ibkejsi ¢len pa
je ravno disk. Je pa
sistem zelo varcen,
saj je na nasem preiz-
kusu zdrzal vec kot pet ur,
ob nekoliko pazljivosti pa
verjamemo, da bi lahko zdrZzal e vec.

Prenosnik je dobra izbira za tiste, ki potre-
bujejo predvsem prenosljivost, obenem pa
jim tablice zaradi pomanjkanja prave tip-
kovnice in vmesnikov ne ustrezajo. Skoda,
da je cena toliko visja, kot smo je bili pred
leti vajeni pri netbookih.

J.F.

B Sony Vaio Flip 15. Odkar so nova Okna
s svojim uporabni$kim vmesnikom Metro
zaslone na dotik pribliZzala tudi prenosnim
ratunalnikom, se izdelovalci na vse pretrge
trudijo narediti prenosnik, ki bi lahko deloval
tudi kot tablica. Ovira, ki uni¢i uporabnost
vseh teh naprav, je ponavadi tecaj, ki drzi
zaslon s tipkovniskim delom, saj do zdaj Se
nikomur ni uspelo narediti takega sistema,
ki bi zdrzala pritiske na zaslon. Tako smo ve-
dno znova prica zaslonom, ki pod pritiski in
drsenjem prstov vibrirajo in zato dostavijo
podpovprecno uporabnisko izkus$njo. Tokra-
tni Flip ima sicer to prednost, da je mogo-
¢e zaslon poloZiti na tipkovnico in se tako
izogniti vibracijam, a kaj, ko je patent,

da to storimo, bolj trhle sorte. Pred-

vsem je nadleZno to, da moramo

teCaj, ki drZi zaslon, zakleniti, ko

ga imamo v »normalni« prenosni-

$ki legi. V nasprotnem primeru se zaslon ob
vsakem pritisku zvrne. Ko prenosnik upora-
bljamo kot tablico, gre za bolj okorno izku-
$njo, saj tankost ni vrlina Flipa. Predvsem gre
tu za pomanjkljivost novih Oken, ki na pre-
nosnikih z zaslonom na dotik ne pridobijo
zadosti, da bi upravicila obstoj takih naprav.
Flip je kot klasi¢ni prenosnik solidna na-
prava z dobro tipkovnico, ki ga nekoliko
izda teZa. Na$ primerek je imel vgrajen kla-
si¢ni disk, kar je 8koda, saj bi z diskom SSD
pridobil nekaj ve¢ smisla. Bolj kot karkoli
drugega so tako ti hibridi rezultat truda iz-
delovalcey, ki $e vedno is¢ejo pravo kombi-
nacijo strojne opreme, ki bo operacijskemu
sistemu Windows 8 dala smisel. Do zdaj je
bilo Ze nekaj solidnih poizkusov v tej sme-
ri, saj Lenovo s svojo linijo hibridov Yoga ni
udaril tako mimo. Sony je Zal s konceptom
Flip dostavil mehanizem premikanja za-

slona, ki bo tezko zdrZal na daljsi rok in je
prevec odvisen od spretnosti in pozornosti
uporabnika.

AnZe Tomi¢
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Pri preizkusu vse digitalne fotoaparate, ki jih je ta hip mogoce dobiti
na slovenskem trgu, razvrs¢amo na lestvico. Vsak mesec popravimo
njihove cene, dodamo nove modele in zbridemo tiste, ki niso ved

naprodaj.

Pri digitalnih fotoaparatih ocenjujemo:
« tehni¢no zmogljivost

- kakovost fotografij

- geometrijsko pravilnost fotografij

- zasnovo, velikost in maso ohisja

- enostavnost in preglednost nastavitev

m Nikon D4s je novi paradni konj Nikono-
ve ponudbe zrcalnorefleksnih fotoaparatov,
glavne novosti pa se skrivajo predvsem v no-
tranjosti ohisja, kjer kraljuje na novo razvito
tipalo polnega formata, ki postreZe z enako
locljivostjo kot predhodnik v modelu DA4.
Med glavne novosti spada $e programsko do-
delano ostrenje, podprto z novim procesor-
jem Expeed 4, majhnih popravkov pa je toli-
ko, dajih v kratkem opisu ni mogoce omeniti.

Ohisje je zasnovano z enim razlogom —ra-
biti kot oklep delovnemu stroju v najtezjih
razmerah in v kombinaciji z zatesnjenimi
objektivi §¢ititi notranjost v najslabsih oko-
lis¢inah. Rezultat je zajetno in odli¢no obli-
kovano ohisje, ki mu pravzaprav nimamo
kaj resnega ocitati.

Kaj: Zrcalnorefleksni digitalni fotoaparat z izmenljivimi objektivi.
Tipalo: Efektivno 16,2 milijona pik.

Velikost in vrsta tipala: 36 x 23,9 mm, (MOS, faktor povelave
goris¢nice 1,0.

Prodaja: www.nikon si.

Cena: 6150 EUR (ohisje).

/ lzholjSana hitrost delovanja, Sum, kakovost fotografij,
natancnost ostrenja in sledenje.

X (ena, 3D sledenje nekoliko upocasni fotografiranje.
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« 27 zmogljivitl

+ 12 kompaktnih

- 18 Zepnih

+ 25 manj zmogljivih
+ 8 zmogljivih DSLR

Manjse spremembe, ki bodo marsikomu
veliko spremenile, se nanasajo na prenovlje-
no drZalo, ki se bolje poda uporabnikom z
velikimi dlanmi, na zadnji strani pa najde-
mo spremenjeno obliko vratc pomnilniskih
kartic, ki zdaj ponujajo $e veC gumirane opo-
re. Tu sta $e dve majhni, a veliki spremembi
— krmilni palicici za leZe¢ in portretni nacin
drZe. Obliko krone je nadomestila rebrasta
mehka povr§ina, podobno kot pri preno-
snikih ThinkPad. Po na§em mnenju je spre-
memba Nikonu dobro uspela.

Vel novosti je v notranjost. Aparat je nad-
vse odziven in vselej zagotavlja 11 posnetkov
na sekundo, tudi med uporabo samodejnega
ostrenja. Tudi to je delno spremenjeno, saj po
novem ponuja skupino $tirih tock, ki jih lahko
premikamo po celothem obmodcju. Ostrenje
je nadvse natanc¢no in omogoca zelo natanc-
no nepretrgano 3D sledenje predmetov. To je
tudi edini nacin, ki aparatu uspe upocasniti

in ne zagotavlja ve€ polnih 11 slik/s.
Pisanje na pomnilniski kartici XQD in CF
je v praksi neopazno, saj aparat brez vdiha
zajame kar 200 fotografij in polovico to-
liko v nacinu RAW. To zadostuje
tudi najzahtevnej§im pro-
fesionalcem, obenem
paje mehanizem tudi
nekoliko tigji od ne-
katerih predhodni-

kow.
Odli¢cno je tudi
iskalo in upravljanje
aparata z njegovo po-
mocjo, D4s pa je tudi
prvi novejsi Nikonov mo-
del, ki mu ne oc¢itamo teZav v
nacinu Zivega predogleda.

Tipalo spada skupaj s programsko obde-
lavo fotografij pri visokih ISO obcutljivostih
v svojo ligo. Obcutljivosti do ISO 51200 so
vec¢inoma zelo uporabne tudi za resnejse
reportersko delo, najvisja nastavitev Hi4 pa
omogoca $aljivo visok ISO 409600. Najvigja
nastavitev je kot ponavadi precej neuporab-
na, a tista 204800 je v skrajni sili presenetlji-
vo koristna.

Video nac¢in po novem ponuja zajemanje
pri60 slicicah na sekundo. To je pri¢akovana

Ocene so odvisne od trenutne konkurence, zato se (lahko) vrstni red
najboljsih zaradi spremenjenih cen ali novih modelov na trzis¢u iz
meseca v mesec nekoliko spreminja.

sprememba, ostrenje v nainu Zivega pre-
dogleda pa ostaja precej neuporabno. Tisti,
ki ga ne uporabljajo, pa lahko tipki z malo
rdeco piko spremenijo namen in jo posveti-
jo ¢emu drugemu.

Tudi sicer je nastavitevin prilagoditevzelo
veliko. Po novem je omogocena menjava
barvnih nastavitev zasloncka, spreminjati je
mogoce svetlost prikazovanja tock ostrenja
v okularju, shraniti do Sest prednastavitev
beline in $e bi lahko nastevali. A bistveno je,
da gre za spremembe v pravo smer.

Tako lahko zapiSemo, da gre za precej
dobro, ¢eprav ni¢ kaj radikalno posodobi-
tev predhodnika. V primerjavi s konkuren-
co je trenutno v prednosti, vsaj na podrocju
tipala, pa tudi hitrosti, uporabne v praksi.
Canon 1DX se sicer pohvali z zajemanjem
14 slik/s, a le v nacinu, ko ostane okular te-
men (neuporaben), vse meritve pa izklju-
Cene.

Tako ostaja Nikonova nova §tirica trenu-
tno prva izbira, ki jo bodo lastniki delujoc¢ih
$tiric brez Crke S raje spregledali, vsem dru-
gim profesionalcem pa jo toplo priporoca-
mo.

Ziga Veber
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H Nikon Coolpix L830. Tudi model L830
sodi, podobno kot niZje uvr$Ceni 1330, v
nekoliko neznan razred velikih kompaktnih
aparatov z izjemnim opti¢nim razponom
objektiva in zelo malo moZnostmi prilaga-
janja nastavitev. Tokrat je aparat $e nekoli-
ko vegji in bolje obdan z gumo, zato lepse
sedi v rokah, dodan pa je §Cepec moZnosti
ve¢ kot pri manjSem bratu. Tudi L830 je
opremljen s klasicnimi baterijami vrste AA
in zna izkoristiti moZnosti pomnilniskih
kartic Eye-Fi.

Ohigje tudi tu ne daje vtisa cenenosti in
premore celo zaslon, ki mu lahko prilagaja-
mo nagib in je veliko bolj$e kakovosti. Bolje
so prikazane predvsem barve, neprimerno
boljsa je tudi kotna vidljivost.

Tudi tu dodatnih tipk za hiter dostop do
nastavitev ne najdemo, so pa v Nikonu do-
dali moZnost izbire nacina ostrenja, ki zaje-
ma tudi sledenje objektom.

Tokrat so aparatu namenili tudi dodatno
stikalo za zumiranje na strani objektiva, a
tudi ta ne prinasa dodatnih stopenj hitrosti
med zumiranjem, zato je njegova uporabni-
$ka vrednost vprasljiva. Veliko bolj bi si Ze-
leli kolesce za prilagajanje nastavitev ali pa
tipko za njihov hiter priklic.

Objektiv je tudi tokrat izjemno »elasti-
Ceng, zopet pa prepriCa ravno s Sirokim ko-
tom pri 22,5 mm. Njegova povecava je kar
34-kratna, nad stabilizacijo slike pa smo
bili v primerjavi z Nikonovimi naprednej-
$imi modeli nekoliko razocarani, Ceprav je
kljub temu zelo koristna. Nekoliko razoca-
ra le fotografiranje z bliZine, ki ne omogoca

Razred: Kompaktni.

Efektivna lodljivost tipala: 16,0 milijona pik.

Tehnicne lastnosti: Objektiv 22,5-765 (35 mm. ekvivalent);
svetlobna jakost 3,0-5,9; ostrenje 1.cm (makro)—neskoncno;
domet bliskavice 9 m; 1S0: samodejno ali rocno (125-3200).
Prodaja: www.nikon.si.

Cena: 225 EUR.

TEHNICNA ZMOGLJIVOST
KAKOVOST FOTOGRAFIJE
ZASNOVA APARATA

/ Siroki kot in povecava, ohisje glede na ceno, zaslon
omogoca spremembo naklona.

X Ni roénih nastavitev, vprasljiva uporabnost dodatnega
stikala za zumiranje, povpretna stabilizadija slike.

velikega pribliZevanja objektom, ¢e ni zum
na sredini svojega razpona.

Tipalo je tokrat vrste CMOS, ponuja pa
v primerjavi z modelom L330 eno stopnjo
vi$jo obcutljivost (ISO 3200) in je nekoliko
manj obcutljivo za $um. Tudi zajemanje
videa je tokrat omogoceno pri polni visoki
lo¢ljivosti in obogateno s stereo zvokom,
med opti¢nim pribliZevanjem pa so premi-
ki objektiva pocasnejsi in tako tudi tisji kot
med fotografiranjem.

Tudi L830 je glede na opti¢ne zmogljivo-
sti razmeroma poceni, saj zanj zahtevajo
dobrih 220 evrov. Za nekaj deset zelencev
ve¢ pridobimo zmogljivejSe tipalo, nepri-
merno bolj$i zaslon in video polne visoke
lo¢ljivosti. Razpon objektiva sicer ne pri-
pomore toliko, saj ostaja Siroki kot enak, a
v kombinaciji z ohi§jem in vsem, kar pride
zraven, odtehta preseZek v ceni. Morda bi si
glede na enostavno zasnovo aparata Zeleli
$e enostavnejsi in preglednejsi vmesnik, ki
bi aparat jasno locil od serije P Drugace pa
gre glede na ciljno publiko za izvrsten izde-
lek z enim najSirsih objektivov med aparati
z veliko povecavo nasploh.

Z v

m Nikon Coolpix P530. Gre za Nikonov
klasi¢ni opti¢no ultraprilagodljiv aparat, ki
ima zmogljivo tipalo CMOS zadnje gene-
racije in celotno paleto ro¢nih nastavitev.
Skratka, gre za konkurenta najzmogljivej-
$im modelom, ki opti¢no ne naskakuje vec
prestola, saj so razpon njegovega objektiva
pri Canonu Ze prehiteli. V ta namen ima Ni-

Razred: Zmogljivi.

Efektivna locljivost tipala: 16,1 milijona pik.

Tehnicne lastnosti: Objektiv24—1000 (35 mm. ekvivalent);
svetlobna jakost 3,0-5,9; ostrenje 1cm (makro)—neskoncno; domet
bliskavice 8 m; 1S0: samodejno ali rono (100-12800 (Hi1)).
Prodaja: www.nikon.si.

Cena: 345 EUR.

TEHNICNA ZMOGLJIVOST
KAKOVOST FOTOGRAFIJE
ZASNOVA APARATA

/ Kakovostno ohisje, tipalo, stabilizacija slike.

X Plastiéno mesto za palec, postavitev funkijske tipke,
zaslon ni vrtljiv.

kon po novem zmogljivej$e oroZje z oznako
P600, tokrat preizkuseni aparat pa je tako
druga najbolj$a his$na razpoloZljivost tega
razreda, ki ji ne manjka pravzaprav nic.

Pikolovce bo na ohisju sicer hitro zmotilo
trdo plasti¢no pocivalo za palec desne roke,
kar ni lepo, saj so pri Nikonu tudi polovico
ugodnej$im modelom namenili gumirane-
ga. Drugace je aparat izdelan kakovostno,
pa tudi povrSinska obdelava ohisja spomi-
nja na zmogljive modele DSLR. Tudi vrtenje
obeh vgrajenih kolesc za prilagajanje nasta-
vitev je dovolj gladko, Ceprav bi si tistega, ki
ni zdruZen s $tirismerno tipko, morda bolj
Zeleli spredaj, saj je na zgornjem delu in je
prav tako namenjen upravljanju s palcem.
Aparatu je dodana tudi

funkcijska tipka, kateri lahko prilagajamo
namen, a je na vrhu ohisja precej blizu tipke
za vklop, zato jo s slednjo velikokrat nehote
zamenjamo. To je neprijetno, kadar se mudi
in s funkcijsko tipko Zivéno vklapljamo apa-
rat, ali pa ga izklopimo, namesto da bi izbra-
li vigjo obcutljivost ISO.

Tipalo je tokrat vrste BSI-CMOS in glede
na velikost pri¢ara razmeroma malo zrnato-
sti, omogoca pa izbiro obcutljivosti od ISO
100 do ISO 6400 ter v posebnem monokro-
matskem nacinu Hil tudi ISO 12800. Vidne
podrobnosti ostajajo razen najvi§je obcu-
tljivosti presenetljivo dobro prepoznavne,
za najboljse rezultate pa se je kljub temu
treba omejiti na obcutljivost ISO 3200.

Med zanimivosti spada tudi poseben na-
¢in fotografiranja lune, ki omogoca enostav-
no in hitro izbiro beline s kolescem in je lah-
ko v kombinaciji z zmogljivim objektivom
tudi dejansko uporaben.

Odlicen je objektiv, ki sicer v primerjavi z
najugodnej$imi zumerskimi tezkokategor-
niki premore le 24 mm pri Sirokem kotu.
Razveseljuje s stabilizacijo, ki smo jo pre-
izkusili tudi med sledenjem jahalcem, in
menimo, da se izkaZe izvrstno tudi pri pre-
mikih v eni smeri. Popacenja objektiva so
dalec¢ zunaj meja motecega, zelo dober pa je
tudi na¢in makro, ki omogoca fotografiranje
Ze od 1 cm pred sprednjo leco. Opti¢nemu
zumiranju so namenili 2 stopnji hitrosti,
med zajemanjem kakovostnega videa polne
HD lo¢ljivosti pa ostaja le tista poc¢asnejsa.

V primerjavi z enostavno serijo L je tu do-
dano tudi elektronsko iskalo, ki je slabe lo¢lji-
vosti in za redno uporabo nekoliko premajh-
no. Kljub temu bi utegnilo biti uporabno pri
zelo mocni svetlobi, pa Ceprav se vvelini raz-
mer kakovosten zaslon veliko bolje odreZe.

Nikon P530 je torej kakovosten ultraz-
mogljiv zumirni aparat, ki sodi nekoliko
pod vrh ponudbe svojega razreda, a zato
postreZe s precej razumno ceno, 345 evrov.
Tako lahko tisti, ki ne potrebujejo vrtljivega
zaslona in vgrajene povezave Wi-fi v primer-
javi z modelom P600 brez strahu prihranijo
slabih 100 evrov.

ZV
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m Nikon L330. Nikonov L330 je fotoaparat
preseZnikov v svojo smer, pa Ceprav tokrat
ne govorimo o najvisji fotografski kakovosti
v svojem razredu, niti o izdatnih ro¢nih na-
stavitvah (prej nasprotno). Res je, da zuma
ni malo, a ga kljub temu ni mogoce nepo-
sredno primerjati prakticno z nobenim iz-
med priljubljenih tovrstnih »konkurentove.
Njegova posebnost je to, da ne predstavlja
neposredne konkurence Canonovi zmoglji-
vejsi vrsti modelov SX, niti tisti ugodnejsi,
saj prihaja nasproti kupcem, ki Zelijo zares
enostaven aparat, ki dobro sede v roke in
je obenem opti¢no zmogljiv. Poleg tega je
danes tudi eden redkih, ki niso opremljeni
z litijevim akumulatorjem, saj sprejme $tiri
baterije vrste AA. Seveda lahko uporabimo
tudi akumulatorske, a manj vestni bodo ce-
nili, da jih lahko nadomestijo s klasi¢nimi,
kadar pozabijo napolniti prve.

Ohisje aparata je kljub zelo ugodni ceni
zasnovano dovolj kakovostno, da se aparata
ne sramujemo tudi, ko ga posodimo prijate-
lju, saj ima dobro gumirano drzalo na spre-
dnji strani, pa tudi palec udobno pociva.

Najvegja razlika med tem aparatom in
drugimi podobno oblikovanimi modeli pa
je ravno upravljanje, saj vajeti vselej raje
prepusca avtomatiki in ne ponuja ro¢nih
nacinov osvetlitve. Omogocen je sicer nacin
Program, ki dopusta nastavitev beline in
obcutljivosti I1SO, nekoliko pa smo pogre-
$ali vsaj eno tipko, ki bi do njiju omogocala
takojsen dostop. Vendar takemu aparatu to
tezko zamerimo, saj so nastavitve sicer za-
res skope in ne omogocajo niti spremembe
nacina ostrenja ali izbire osvetlitve.

Razred: Kompaktni.

Efektivna lodjivost tipala: 20,2 milijona pik.

Tehnicne lastnosti: Objektiv 22,5-585 (35 mm. ekvivalent);
svetlobna jakost 3,1-5,9; ostrenje 1 cm (makro)—neskoncno;
domet bliskavice 5 m; 1S0: samodejno ali rocno (80-1600).
Prodaja: www.nikon.si.

Cena:180 EUR.

TEHNICNA ZMOGLJIVOST
KAKOVOST FOTOGRAFIJE
ZASNOVA APARATA

/ Siroki kot, razpon objektiva, cena.

X Zelo malo nastavitev, um pri slabi svetlobi in pretirana
lodjivost tipala.
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Njegov najprivlacnejsi del strogo naspro-
tuje programski zasnovi in je nedvomno
zmogljiv objektiv, ki ponuja izjemen $iroki
kot in kar 26-kratno povecavo. Najsirse ob-
mocje se zacne pri kar 22,5 mm! Njegova
opti¢na stabilizacija je glede na ceno dobra,
zumiranje pa ponuja le eno stopnjo hitrosti
in je razmeroma glasno. To postane posebej
motece pri zajemanju videa, Ceprav se pri-
blizevanje takrat nekoliko upocasni.

Video je sicer presenetljivo dobre kakovo-
sti, Ceprav je najvisja omogocena locljivost
le 720 vrstic. Locljivost sicer ni premajhna,
a se tisti aparati, ki ne ponujajo polne visoke
lo¢ljivosti, velikokrat slabse odreZejo.

Rezultati izdelkov (predvsem barve) na
vgrajenem zasloncku velikokrat ne prepri-
¢ajo, zato smo sprva nekoliko dvomili tudi
o kakovosti tipala, ki je tokrat vrste CCD. A
ogled na ra¢unalniskem monitorju razkrije,
da so rezultati, ki jih pricara tipalo z 20 me-
gapikami, povsem sprejemljivi, §e celo pri
najvisji obcutljivosti ISO 1600. Res pa je, da
se ne more primerjati z aparati, ki imajo tre-
nutno zmogljivejsa tipala CMOS, kakr§en
je tokrat preizkuseni 1.830. Veliko bolj bi si
tako Zeleli tipalo manj3e locljivosti z manj
suma.

Gre za zelo zanimiv izdelek glede na ceno,
predvsem za tiste, ki se nimajo namena
resneje ukvarjati s fotografijo, temvec po-
leg telefona potrebujejo 8e napravo, ki jim
omogoca opti¢no povecavo in Siroki kot.
Zanimivo pa je, da se v Nikonu niso odlo¢ili
za enostavnejSo razli¢ico menujev, tak3no,
kot jo ponujajo njihovi Zepni ali pa celo
otroski modeli.

ZV

B Nikon Coolpix $32. Nikon S32 je aparat
zelo zanimive zasnove, saj ponuja za ceno
manj kot sto evrov pravi vodotesen fotoa-
parat, ki ga lahko vrZzemo ob tla z viSine, ki
je nad glavo iztegnjena otroska roka do prve
polovice devetletke ne preseZe. Za povrh
omogoca zajemanje videa pri polni visoki
lo¢ljivosti in ga je nadvse enostavno upora-
bljati, razen izklopa bliskavice pa ne omo-
goCa nikakr$nih pravih fotografskih prilago-
ditev, le izbiro scenskega nacina.

Zanimivo in preprosto je tudi oblikovanje,
saj najdemo na vrhu aparata na levi strani
sproZilec za zajemanje videa, na desni pa
tistega za zajem fotografij. V. nasprotju s
pri¢akovanji je ohi§je aparata zelo trdno in
kakovostno grajeno, bliskavica pa postavlje-
na na sredino, da jo bo s prsti teZe pokriti.
Komplet obsega tudi litijev akumulator,
zato uporaba baterij vrste AA po novem od-
pade, aparat pa je po njegovi zaslugi, tudi ko
je pripravljen za fotografiranje, precej lahek.

Upravljanje poteka s tipkami okrog za-
sloncka, ki je osnovne, a zadovoljive kako-
vosti. To poteka pribliZno tako kot na ban-
komatu - ob tipkah se izpisujejo moZnosti,
ki jih izberemo s pritiskom bliZnje tipke. Po

njegovem nacinu upravljanja bi se delno
lahko zgledovali celo najenostavnej$i mo-
deli z zmogljivimi zumirnimi objektivi, kot
je Coolpix L330, saj je izbira in prilagoditev
nekaterih nastavitev zacetnikom zelo jasno
zasnovana.

Na desni strani je Se tipka za pregled fo-
tografij in $tirismerna tipka, ki ji tipki gor in
dol zaseda spreminjanje gori§¢nice objek-
tiva. Ta ponuja najsirsi kot zajema pri 30
mm in najve¢jo povecavo pri 90 mm. Var-
Cevanje je tukaj precej opazno, saj aparat
ni opremljen z opti¢no stabilizacijo slike.
To ga moc¢no poslabsa, drugace bi bil pre-
cej uporaben dodatek tudi za pocitnikova-
nje odraslih. Prav tako je 8iroki kot glede na
danasnjo ponudbo precej ozek, a najdemo
podobnega tudi pri pametnih telefonih.

Kakovost fotografij je sicer primerna
zasnovi in ceni, a veliko boljsa kot pri po-
dobno cenjenih kitajskih izdelkih, ki za po-
vrh ne prenesejo vode in padcev. Pri vecini
pogojev je kakovost fotografije pravzaprav
zelo dobra, saj je tipalo vrste CCD, s kakr-
$nim je bil opremljen njegov predhodnik,
nadomestil sodobnejsi CMOS s 13 megapi-
kami lo¢ljivosti. Aparat bo verjetno vecino-
ma rabljen na prostem pri dnevni svetlobi
in takrat bodo rezultati podobni kot pri
drazjih izdelkih.

Gre za zelo premisljen izdelek, namenjen
otrokom, ki je dovolj ugoden in trpeZen, da
predstavlja idealnega fotografskega ucitelja.
Zamerimo mu predvsem to, danima opti¢ne
stabilizacije slike, in to, da ga je kljub Zivim
barvam ohi$ja mogoce izgubiti na plazi. ;-)
ZV.

Razred: Kompaktni.

Efektivna lodljivost tipala: 13,2 milijona pik.

Tehnicne lastnosti: Objektiv 3090 (35 mm. ekvivalent);
svetlobna jakost 3,3-5,9; ostrenje 5 cm (makro)— neskon<no;
domet bliskavice 3,1 m; 1S0: samodejno ali rocno (125-1600).
Prodaja: www.nikon.si.

Cena: 98 EUR.

TEHNICNA ZMOGLJIVOST
KAKOVOST FOTOGRAFIJE
ZASNOVA APARATA

/ Cena, odpornost proti vodi in udarcem, enostavna raba,
masa.

X Nima stabilizadije slike, raba za fotografiranja (Nikona)
vajene.


http://www.nikon.si
http://www.nikon.si
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PrepreCimo uhajanje osebnih podatkov

Razlictne aplikacije in dodatki/razsiritve spletnih brskalnikov, se posebno na mobilnih napravah,
nas Se pred namestitvijo sprasujejo, ali se strinjamo z dovoljenji, ki jih Zelijo od nas. Vetina
uporabnikov brez razmisljanja potrdi izbiro, ne da bi prebrala, s ¢im se pravzaprav strinja. Preverili
smo, kak3na dovoljenja pravzaprav zelijo od nas bolj razsirjene aplikacije in kako jih pri tem

»vohunskem« pocetju omejiti.

Miran Varga

operacijskem sistemu Android je

namescanje mobilnih  aplikacij

otro¢je lahko. Podobno bi lahko

dejali tudi za namescanje dodatkov
in/ali raz§iritev spletnih brskalnikov v oken-
skih operacijskih sistemih. Le kliknemo
prenos aplikacije in Ze se zaCne namescati.
No, $e prej nam napise, do Cesa vse bo do-
stopala, in nas vprasa, ali se strinjamo s tem.
Saj ne, da bi kdo dejansko prebral, kaj vse
od njega zahteva posamezna aplikacija ali
dodatek, pa tudi, ¢e prebere in se s stavkom,
kot je »dostop do podatkov na vseh spletnih
straneh«, ne strinja, ve€ina uporabnikov le
skomigne z rameni in izbiro potrdi. Zelja po
¢im prej$nji namestitvi in preizkusu delova-
nja aplikacije je pa¢ premocna.

Drzi, nekatera dovoljenja, ki jih od nas
zahtevajo aplikacije in dodatki, so resni¢no
potrebna za brezhibno delovanje, saj bi, de-
nimo, Googlovi zemljevidi le teZzko pravilno
delovali in nas usmerjali, Ce ne bi zares ve-
deli, kje smo. A vecina aplikacij oziroma nji-
hovih avtorjev pri zahtevah po dovoljenjih
preprosto pretirava, zato predstavlja resno
groZnjo zasebnosti posameznika. V nada-
ljevanju si bomo ogledali, kako preverimo,
kaj vse smo dovolili razli¢nim aplikacijam v
racunalniku in mobilnih napravah in kako
se prepri¢amo, da v spletu ne pus¢amo po
nepotrebnem svojih osebnih podatkow.
Ogledali si bomo tudi nacine, kako lahko
nekatera dovoljenja preklicemo ali omilimo

ter prevzamemo nazaj nadzor nad podatki
in njihovim razkrivanjem. Ceprav so dovo-
ljenja, ki jih podeljujemo aplikacijam, na
prvi pogled videti nedolZna, je kljub temu
priporocljivo, ¢e vemo, kaksne posledice
nam lahko prinesejo, in to $e preden dejan-
sko namestimo posamezno aplikacijo.

Zacnimo z Googlovim brskalnikom Chro-
me, ki je Ze zavoljo svojega stvaritelja med
bolj radovednimi in rad spremlja, kaj upo-
rabniki po¢nemo v spletu. Dodatki in razsi-
ritve za ta spletni brskalnik lahko zahtevajo
celo dovoljenja za dostop do podatkov v
nasem racunalniku, skoraj brez izjeme pa
zahtevajo dostop do vecine ali pa kar vseh
spletnih strani, ki jih obi§¢emo. Prav ver-
jetno je, da s strinjanjem s pogoji uporabe
tem dodatkom omogocimo dostop, spre-
minjanje in celo brisanje nase spletne zgo-
dovine, priljubljenih zaznamkov in vsebine
odloZi$¢a. V zadnjem casu je zacCela skoraj
vse aplikacije zanimati tudi fizi¢na lokacija
uporabnika.

Ob namestitvi razsiritve ali dodatka s
spletne trznice Chrome Web Store (chrome.
google.com/webstore) se nam vedno prika-
Ze pogovorno okno, v katerem je zapisano,
do Cesa Zeli razsiritev imeti dostop in kaj
lahko poc¢ne. Podrobno branje tega sezna-
ma bo streznilo $e tako leZernega uporabni-
ka. Se bolj nas moti to, da nam Google ne

omogoca izbire oziroma nestrinjanja s po-
samezno potezo — ali se strinjamo z vsem
nastetim ali pa ne namestimo aplikacije. A
to se utegne v prihodnje spremeniti. V te-
stnih oziroma razvijalskih razli¢icah brskal-
nika Chrome, znanih pod imenom Canary
in Dey, je stvar Ze urejena tako, da mora
uporabnik odkljukati vsako od dovoljenj
posebej. A je pred nami nova teZava — vse
raz8iritve in dodatki, ki smo jih preizkusili,
so od nas zahtevali odkljukanje vseh dovo-
ljenj. Grrr.

Ce Zelimo preveriti, kakina dovoljenja
premorejo Ze namesCeni dodatki in razsi-
ritve, se odpravimo po poti Nastavitve (Set-
tings), Razsiritve (Extensions) in kliknemo
zavihek Dovoljenja (Permissions). Ce so se
dovoljenja posamezne razsiritve ali dodat-
ka spremenila, bomo o tem tudi obvesceni.
Uporabnikom, ki jim ni vseeno, kaj name-
$Cajo v svoje naprave, priporo¢amo name-
stitev dodatka Extension Gallery and Web
Store Inspector, saj jim bo jasno povedal,
kaj Zeli izbrani dodatek poceti v brskalniku,
na posamezni spletni strani in na napravi.
Ko kliknemo ikono pred naslovom spletne
strani, se nam odpre padajo¢i menu, na
njem pa so navedeni vsi podatki o piskotkih
in drugih vsebinah, kot so slike, koda Java-
Script, razli¢ni vti¢niki in drugo, ¢emur bo-
disi omogoc¢imo ali onemogoc¢imo prikaz.

Dovoljenjem, ki nas sprasujejo po dosto-
pu do vseh podatkov v naSem racunalniku
(ang. access all data on your computer) in
dostopu do podatka o vseh obiskanih stra-
neh (ang. any websites you visit), se velja
Ze 7z vidika zdravega razuma izogibati. Tako
namre¢ aplikacija ali dodatek pridobi pro-
sto pot do prakti¢no vseh nasih podatkov in
spletnih navad. Brez heca — prebere lahko
nase dokumente ali pa vklopi spletno kame-
ro. Previdno je treba ravnati tudi z zahteva-
mi po branju podatkov na spletnih straneh
(ang. view your data on all websites), Cetudi
ne gre za aplikacije, kot sta bralnik RSS ali pa
aplikacija za zaporo oglasov.

Dodatna teZava uporabnikov je v tem, da
so nekdaj ugledni in zelo raz8irjeni dodatki
za spletni brskalnik Chrome pristali v rokah
oglasevalskih podjetij. Ta niso le unicila nji-
hovega ugleda, temvec¢ so dobesedno injici-
rala in projicirala oglase na strani, ki jih obi-
skujemo. Nasvet na tem mestu bi se glasil,




da si velja prebrati zadnje komentarje in
ocene posameznega dodatka, saj uporabni-
ki sami hitro ugotovijo, Ce stvari ne delujejo
kot oglagevano.

Najlazji nacin zaustavljanja raz§iritve ali
dodatka pred dostopom do nasih osebnih
podatkov v brskalniku Chrome je seveda
odstranitev. Ce v naslovno vrstico vnesemo
vnosa chrome://extensions ali chrome://apps,
se nam bosta prikazala seznama namesce-
nih razdiritev in dodatkov. Za odstranitev
posameznega dodatka preprosto kliknemo
ikono ko$a, ki je na desni strani, aplikacije
pa so nekoliko bolj trdoZive in zahtevajo
desni klik ter izbiro moZnosti Odstrani iz
Chrome (Remove from Chrome).

Ce bi radi $e okrepili varnost brskalnika
pred razSiritvami, ki so problemati¢ne za
zasebnost, si velja namestiti dodatka Priva-
cy Guard in Extension Defender. Prvi nam
pomaga sprejeti preprosto boljse odlocitve
glede namescanja dodatkov in razsiritev, saj
ustrezno obarva dovoljenja, ki predstavljajo
srednje velika in visoka tveganja, drugi pa Ze
namescene dodatke poskenira za znanimi
primerki $kodljivih kod in vohunskih pro-
gramov. Njegov seznam se k sre¢i vsak dan
posodablja.

Za razliko od brskalnika Chrome so vsi
dodatki za brskalnik Firefox pregledani s
strani Mozille in Sele nato dodani na uradno
stran addons.mozilla.org (Ce seveda presta-
nejo varnostne preglede in ne poc¢no nece-
dnih stvari). A tudi tu se najdejo kaks$ni do-
datki, ki so pregledani bolj na hitro in, kljub
temu da nimajo ocitnih varnostnih teZzav,
nagajajo s hroscatostjo.

Dovoljenja v brskalniku Firefox in nje-
govih dodatkih imajo $e najvec opraviti z
dostopom do spletnih strani in uporabnika

najpogosteje sprasujejo, ali jim dovoli opra-
viti to ali ono. To ali ono pa je navadno pove-
zano s shranjevanjem gesel, deljenjem upo-
rabnikove lokacije, nastavitvami piskotkov,
odpiranjem izsko¢nih oken, zagonom v ce-
lozaslonskem nacinu ter hrambo podatkov.

Da bi preverili, kaj lahko posamezna
spletna stran poc¢ne v brskalniku Firefox,
bodisi kliknemo njeno ikono ali pa v na-
slovno vrstico vpiSemo about:permissions
ter pritisnemo tipko Enter. Se bolje pa je,
¢e si namestimo orodje MyPermissions
Cleaner (www.mypermissions.com) in nato
preverimo, kako aplikacije, ki se povezujejo
s Facebookom, Twitterjem, Googlom, In-
stagramom in drugimi, dostopajo do nasih
podatkov. Omenjeni program ne deluje le s
Firefoxom, temvec¢ tudi z drugimi spletnimi
brskalniki (Chrome, Internet Explorer, Safa-
ri). Omogoca nam enostavno, a zmogljivo

filtriranje dovoljenj in nas vedno opozori, ¢e
Zeli kateri izmed dodatkov ali spletnih strani
dostop do nasih podatkow.

Po namestitvi dodatka MyPermissions
Cleaner bo ta skerniral vse najpogosteje
uporabljane spletne storitve in povezave
ter dovoljenja aplikacij in nam to prikazal
v pregledni tabeli. Rdeci krogci nam sporo-
¢ajo, koliko aplikacij uporablja posamezno
dovoljenje, ¢e pa ga ne uporablja nobena,
nas bo razveselila zelena kljukica. Za doda-
tno filtriranje zadetkov preprosto kliknemo
posamezno kategorijo in odpre se nam se-
znam aplikacij. Ce Zelimo posamezni apli-
kaciji spremeniti dovoljenje za dostop do
podatkov, kliknemo gumb Edit in izberemo
moznost Trust (ji zaupamo in dovolimo
delo) ali pa Revoke (odstranimo njena »po-
oblastila). Dobrodosla je tudi funkcija, s
katero lahko posamezno aplikacijo prijavi-
mo snovalcem MyPermissions, ¢e opazimo,
da pocne stvari, o katerih nas ni obvestila.
Priporocljivo je, da dodatek MyPermissions
Cleaner poZenemo periodi¢no (recimo en-
krat na mesec).

Brskalnik Firefox je precej prijaznejsi do
uporabnikove zasebnosti kot Chrome, saj
vecino grobih pasti odstranijo Ze Mozilli-
ni pregledovalci, zato ga bolj priporo¢amo
manj izkusenim kiber§¢akom. A pri name-
$¢anju s strani Mozille nepodpisanih dodat-
kov velja $e vedno ohraniti ve¢jo previdnost
in podrobno prebrati, kaj pravzaprav name-

Skodljivih kod, ki merijo na mobilne na-
prave z name$Cenim operacijskim siste-
mom Android, je danes v izobilju, veliko
naprav pa se okuZi prav z namescanjem
aplikacij in dodatkov. In prav dovoljenja, ki
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jih od uporabnikov Zelijo aplikacije za An-
droid, so tako med lai¢no kotstrokovno jav-
nostjo sproZile val nestrinjanja, saj po nepo-
trebnem izpostavljajo podatke na mobilnih
napravah (telefonih in tablicah) hekerjem
in $kodljivim kodam.

Kadarkoli namestimo aplikacijo s spletne
trznice Google Play (play.google.com), nas
ta obvesti o dovoljenjih, ki jih potrebuje za
svoje delo. Tako kot pri brskalniku Chrome
tudi tu ne moremo izbirati posameznih
dovoljenj, pisci aplikacij pa to izkori$¢ajo
7a res pretirano svobodo brskanja po upo-
rabnikovih podatkih in spletnih navadah.
Aplikacije za Android Ze od nekdaj zahteva-
jo nerazumno veliko dovoljenj in jih nato iz-
kori$¢ajo za serviranje oglasov in podobnih
vsebin. Se bolj pa bodejo v o0& zahteve po
dostopu do strojne opreme (kameri, mikro-
fonu, kartici SD), Ceprav jih aplikacije pri
svojem delu dejansko ne potrebujejo. Sko-
raj brez izjeme si androidne aplikacije Zelijo
tudi dostopa do uporabnikovega imenika
stikov, le Cemu?!

Vecina aplikacij za Android se ve¢ino casa
posodablja samodejno, tu in tam pa nas
presenetijo z zahtevo po ro¢ni posodobitvi
— to se skoraj vedno zgodi takrat, ko od upo-
rabnika zahtevajo kak$no novo dovoljenje,
zato previdnost ne bo odvec.

Ce bi Zeleli izvedeti, kakina dovoljenja
uporablja posamezna namescena aplika-
cija, se odpravimo v Nastavitve (Settings),
Aplikacije (Apps) in kliknemo posamezno
aplikacijo. Na dnu zaslona z informacijami o
aplikaciji bomo nasli tudi seznam dovoljenj,
ki jih premore. Klik posameznega dovolje-
nja nam utegne postreci s §e natancnej$im
opisom.V operacijski sistem Android je bil v
preteklosti vgrajen celo urejevalnik pravic in
dovoljenj, imenovan AppOpp, a ga je Goo-
gle lani umaknil iz sistema (z izgovorom, da
re§itev $e ni bila pripravljena za vsakdanjo
rabo). Ce imamo napravo z eno izmed no-
vejSih razlicic omenjenega operacijskega
sistema, denimo 4.3 Jelly Bean ali 4.4 Kit-
Kat, si to funkcionalnost lahko povrnemo z
namestitvijo dodatka, imenovanega Color
Tiger's App Ops. Z njim lahko hitro preveri-
mo, katera aplikacija uporablja katero dovo-
ljenje, in jo po potrebi tudi odstranimo.

Podobno funkcionalnost omogocata tudi
aplikaciji F-Secure App Permissions in Ad-
vanced Permission Manager, ki se obenem
osredotoCata Se na aplikacije, ki s svojim
povezovanjem in aktivhostmi uporabnika
napeljujeta k zapravljanju denarja.

Manj ve$¢im uporabnikom priporo-
¢amo tudi preverjanje aplikacij in njiho-
vih aktivnosti z aplikacijo Permission-
Dog (https://play.google.com/store/apps/
details?id=com.PermissioDog&hl=en_GE). Ta
bo po namestitvi preverila stanje aplika-
cij na napravi in nam predstavila seznam
aplikacij glede na njihovo stopnjo tveganja

(petstopenjska lestvica). Pozornost vse-
kakor velja nameniti aplikacijam, ki so si
prisluZzile rde¢ trikotnik, in morebit celo
razmisliti o tem, da bi jih odstranili. V zavih-
ku Permissions aplikacija PermissionDog
ponuja tudi kratke razlage, kaj posamezna
dovoljenja omogocajo. V zavihku Settings
pa lahko uporabnik nastavi realno¢asovno
zascito, ki bo uporabnika takoj obvestila o
necednem delovanju katere izmed name-
$¢enih aplikacij. K sre¢i lahko uporabniki
nastavimo tudi izjeme, drugace bi brskalnik
Chrome in $tevilne druge Googlove pogrun-
tavscine »Zvizgale« ves Cas.

Nas mora stanje skrbeti? Vsekakor. Pred-
vsem pa moramo uporabniki naprav s siste-
mom Android postati previdnejsi in izbirc-
nejsi ter se vCasih tudi »digitalno postiti«.
Branje seznama zahtevanih dovoljenj nam
mora preiti v kri. Prav tako ne bo odvet, e si
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preberemo ve¢ komentarjev uporabnikov
posamezne aplikacije, saj marsikatera skri-
va v sebi polno pasti. Zgled: nadvse pri-
ljubljena brezplacna igra Angry Birds Star
Wars, denimo, lahko prebira aktualno stanje
nasega telefona, fotografira in snema video
posnetke brez nase potrditve, Se ve¢, na nasi
napravi lahko najde uporabniske racune in
ima popoln omreZni dostop. Se vam zdi to
normalno?

Ker v sistemu Android opu$¢anje posa-
meznih dovoljenj ni mogoce, nam zaseb-
nost ohrani le odstranitev problemati¢nih
aplikacij. Na voljo je sicer Se druga pot, t.
i. vdor v lasten telefon (root) in namestitev
drugacne (bolj Ciste) razli¢ice operacijske-
ga sistema Android, obenem pa pridobimo
tudi vedji nadzor nad njegovim delovanjem,
tudi nad pravicami in dovoljenji aplikacij.
Marsikatero med njimi lahko tako opusti-
mo, a nato nimamo nobenega zagotovila,
da bodo problemati¢ne aplikacije $e delo-
vale. Ker gre za postopek, ki ga izdelovalci
mobilnih telefonov ne podpirajo in z njim
izgubimo garancijo, ga na teh straneh tudi
ne opisujemo.

Applov ekosistem, ki gradi na operacij-
skem sistemu iOS, je za razliko od Androida
precej bolj »zaprt«. Tudi sam sistem deluje
z drugacno logiko, saj iOS vsaki aplikaciji
dodeli t. i. osnovne pravice in dovoljenja,
denimo pravico dostopa do interneta. Ce
pa aplikacija potrebuje/Zeli naprednejsa
dovoljenja (npr. izvedeti trenutno lokacijo
ali dostopati do fotografij), pa mora za to
vprasati uporabnika. Ta se nato odlo¢i, ali ji
bo to dovolil ali ne. Preklic posamezne mo-
Znosti ne bo onemogocil aplikacije, lahko
pa povzroci, da kak$na njena funkcija ne bo
delovala pravilno.

Za preverjanje dovoljenj se odpravimo v
nastavitve (Settings) in poi§¢emo del o za-
sebnosti (Privacy). Pricaka nas seznam ka-
tegorij, v katere so razvri¢ene aplikacije. Ce
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bi Zeleli $e podrobnejdi vpogled v delovanje
aplikacij, priporo€amo uporabo storitve
BitDefender Clueful (www.cluefulapp.corn).
Gre za nekdanjo aplikacijo, ki pa jo je Apple
odstranil iz svoje spletne trZnice, a tudi kot
storitev Clueful deluje cudovito. Le ime apli-
kacije, ki nas zanima, moramo vpisati in Ze
se nam prikaZe njena »radovednost«.

Apple ima ocitno precej bolj§i nadzor nad
aplikacijami na svoji spletni trznici kot Goo-
gle, zato prakti¢no ne dovoli nobeni apli-
kaciji, da bi ogrozila zasebnost in podatke
uporabnika (Ceprav se mu obcasno kak§na
tudi izmuzne). Ze dejstvo, da je skoraj po-
poln nadzor nad zasebnostjo v rokah upo-
rabnika, deluje pomirjujoce.V preteklosti je
Apple uporabnikov imenik samodejno po-
giljal v oblak, a je to popravil. Edini kamen
spotike je danes kamera na njegovih napra-
vah. Nastavitve v iOS nam namre¢ omogo-
¢ajo le prepreCevanje dostopa do mikrofona
in fotografij, ne pa tudi do same kamere, kar
—v teoriji — pomeni, da bi lahko kak$na apli-
kacija brez naSe vednosti zajemala fotogra-
fije ali snemala video posnetke. M
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Spinaca za Maca

Applovi ratunalniki zivijo zavidanja dolgo zivljenje. Zaradi kakovostne izdelave in naceloma pazljivejsih
uporabnikov se drazji racunalniki z logotipom ugriznjenega jabolka dobro drzijo tudi v tretjem
zivljenjskerm obdobju. Na naslednjih nekaj straneh si bomo paoblize ogledali posebne prijeme, ki iz
zgaranega Maca zopet naredijo racunalnik, kot se Sika.

Boris Savc

a naslednjih nekaj straneh si

bomo pobliZe ogledali posebne

prijeme, ki iz zgaranega Maca

zopet naredijo rac¢unalnik, kot se
gika. Ce je Popaju dala mo¢ le $pinaca, je pri
Applovih rac¢unalnikih pristopov ve¢. Nad-
gradnja pomnilnika RAM je prvi in najbolj
logiCen korak, ki lahko upehanemu Macu
znova omogoc¢i dihanje brez kisikove bom-
be. Sorazmerno poceni nadgradnja je pre-
prosta, hitra in jo v ve¢ini modelov lahko
opravimo sami. Ce se dela lotimo sami, mo-
ramo pred nakupom RAMa preveriti ustre-
znost nagledanega pomnilnika. V ta namen
pod logotipom ugriznjenega jabolka izbere-
mo About This Mac/More Info in preverimo
model svojega ljubljencka.

CisCenje je, sploh pri namiznih ra¢unalni-
kih, pomemben del rutine, ki obvezno vpliva
na dolgoZivost naprave, obenem pa jo umiri
in pohitri, praha ocisc¢eni racunalniki so ti§-
ji, hladnejsi in zato hitrejsi. Prahu ne odstra-
njujemo s sesalnikom, temve¢ uporabimo
stisnjen zrak v plo€evinki. Ce ¢i$¢enje prahu
s stisnjenim zrakom ni dovolj uspesno, ozi-
roma ga zaradi tak$nih ali druga¢nih vzro-
kov ne moremo izvajati, lahko racunalnik
ohladimo z brezpla¢nim programom Fan
Control. Spreminjanja nastavitev delovanja
vgrajenih ventilatorjev prek okvirjev, ki so
jih zastavili v Cupertinu, bodo najbolj ve-
seli lastniki starejsih Applovih prenosnikov.

Program po namestitvi ustvari nov vnos pod
nastavitvami System Preferences, kjer po-
slej nastavljamo hitrost ventilatorjevin mej-
ne temperature skladno s svojimi Zeljami.
Namesto novega raCunalnika ali nad-
gradnje starega si kupimo sveZ dodatek, s
katerim si popestrimo delavnik. Nova ma-
gi¢na mi$ ali Applova brezZi¢na tipkovnica
takoj izboljSata obCutek pri delu s starck-
om, na trenutke pa se bomo pocutili, kot
da sedimo za povsem drugo mas$ino. Na
delovanje sistema vpliva tudi disk. Ce sle-
dnjemu zalne primanjkovati prostora, ga
lahko zamenjamo. Ce se odlo¢imo za disk
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brez gibljivih delov (SSD), bo razlika v hitro-
sti takoj opazna. Menjavo diska je v velini
modelov mogoce izvesti brez posredovanja
poobla$¢enega servisa. Pri prenosnikih je
priporocljiva menjava baterije, saj priloZe-
na Cez Cas in z uporabo izgubi precej$en del
zmogljivosti. Ker ni hujsega kot prenosnik,
ki ga ne moremo resneje uporabljati brez
napajanja, je nov baterijski vloZek smisel-
na nalozba v prihodnost Ze udomacenega
Maca. Baterija ne bi smela biti draZja od
evrskega stotaka.

Kljub pregovorni nedotakljivosti opera-
cijskega sistema OS X, zaradi Cesar imajo
lastniki Applovih ra¢unalnikov manj teZav z
virusi in opotekajocimi se sistemi kot upo-
rabniki PCjev z Windows, se tudi na Macu
sCasoma nabere tak$ne in drugacne pro-
gramske Sare, ki jo je najlaze odstraniti z
namestitvijo sveZega sistema. S postopkom
seveda izbriSemo vse stare podatke, zato
je predhodno varovanje nuja. Alternativno
re§itev CiSCenja digitalnega smetja predsta-
vlja uporaba namenskih pripomockov, ki
brezpla¢no pobrisejo odvecne datoteke in
odstranijo nepotrebne programe iz siste-
ma. Odli¢en tak program je CleanMyMac.
Z njim bodo nepotrebne datoteke le Se bled
spomin, odstranjevanje programov pa te-
meljito. Ceprav Mac spocetka ob zagonu
ne nalaga odvecnih programov ali storitev,
se seznam pod System Preferences/Users
& Groups/Login Items z uporabo sistema
pridno polni. Odvecne vnose odstranimo z
ikono v obliki znaka minus.




StarejSemu Macu, ki kljub zgoraj navede-
nim naporom ni primeren za resnejse delo,
a se kljub temu ne moremo lo¢iti od njega
in ga prodati, najdemo alternativni nacin
sluZenja. Upokojence z nekaj fizi¢nimi pri-
lagoditvami pretvorimo v digitalni okvir za
prikazovanje slik, iz njih naredimo spletni
streZznik, postajo za brskanje, pisalni stroj
ali igralno konzolo s starej§imi oziroma
manj zahtevnimi igrami. Malce zmogljivej-
$e stroje uporabimo za datote¢ni streZnik,
ki posreduje velpredstavno vsebino na
druge omreZene naprave, Apple TV, PS3 ali
namenski predvajalnik najrazli¢nej$ih di-
gitalnih vsebin, oziroma jih priklopimo ne-
posredno na domaci televizor in uZivamo v
datotekah z njihovega diska.

Zaganjalnik Launchpad v OS X igra vlo-
go posrednika med namiznim in mobilnim
jabol¢nim svetom. Kot na telefonu iPhone
ali tablici iPad upravljamo namescene pro-
grame enostavno in ucinkovito. Aplikacije
na seznamu s klikom zaZenemo, z dalj$im
pritiskom in na¢inom urejanja pa izbriSemo
ali premaknemo. Na manjsih zaslonih, na
primer na enajstpal¢nem Airu, je seznam
teZe obvladljiv, zato ga z majhno zvijaco
prilagodimo svojemu okusu. Pod Applicati-
ons/Utilities zaZenemo ukazno vrstico Ter-
minal in vanjo vpiSemo ukaz defaults write
com.apple.dock springboard-rows -int 4;
defaults write com.apple.dock springboard-
columns -int 4; killall Dock. Ukaz bo mreZo
zaganjalnika nastavil na 4 x 4 in spet zagnal
sidri§¢e Dock, katerega del je tudi Laun-
chpad. Ikone znotraj zaganjalnika bodo vi-
dno vegje in laze obvladljive. Ce Zelimo na
seznamu prikazati naenkrat ve¢ aplikacij in
zmanj$ati Cas listanja po $tevilnih straneh
7 names$Cenimi programi, uporabimo isti
ukaz z manj$imi prilagoditvami. Direktiva
v Terminalu dafaults write com.apple.dock
springboard-rows -int 8; defaults write com.
apple.dock springboard-columns -int 10;
killall Dock bo tako ustvarila osem vrstic in
deset stolpcev pomanj$anih ikon. Privzete
vrednosti povrnemo z ukazom defaults de-
lete com.apple.dock springboard-rows; de-
faults delete com.apple.dock springboard-
columns; killall Dock.

Ista zamisel nas pripelje do naslednje zvi-
jace. Sidris¢e Dock je v€asih uporabniku na-
poti, zato ga posameznik pogosto skrije (Sy-
stem Preferences/Dock/Automatically hide
and show the Dock), Ceprav se morda boljsa
re§itev skriva v pomanj$anju ikon v sidris¢u
(System Preferences/Dock/Magnification).
Ker so ikone v pomanj$anem stanju $e ve-
dno dokaj velike, uporabniku pa¢ zasedajo
prevec prostora. Manj$anju sidri§¢a hipoma
povecamo ucinkovitost z ukazom defaults
write com.apple.dock tilesize -int 8; killall
Dock. Dock se spremeni v majhen trakec na

dnu zaslona in sprosti dragocen delovni
prostor na namizju. Za funkcionalnost si-
dri$ca poslej skrbi zmoZnost Magnification,
ki se v praksi izkaZe za hitrejSo moZnost od
skrivalnic, kjer se na manj sposobnih strojih
sidrisce iz skrivali§ca prikaZe z zakasnitvijo.

Priro¢ni zapisovalnik TextEdit je z nami
Ze nekaj Casa. Najveckrat ga uporabimo kot
priro¢no beleZnico za zapisovanje sprotnih
zapiskov. Z oblacno storitvijo iCloud mu je
Apple namenil posebno vlogo, saj zapiso-
valnik ustvarjene belezke privzeto shranjuje
v oblak. Ce povezanega zapisovanja noce-
mo, je treba programu TextEdit Zeljo vsakic¢
znova izraziti. Da ga ni treba vsak dan opo-
minjati, uporabimo ukaz defaults write -g
NSDocumentSaveNewDocumentsToCloud
-bool false. Po novi prijavi v sistem bo TextE-
dit zapisano najprej shranil na krajevni disk.
Povrnitev na privzete nastavitve izvedemo
7 defaults delete -g NSDocumentSaveNew-
DocumentsToCloud.

Postna sporocila v programu Mail so da-
nes navadno ozaljSana z barvami, slikami,
podpisi in $e ¢im. Ce Zelimo prejemati zgolj
besedilni del elektronske poste, programu

Zeljo izpovemo z direktivo defaults write
com.apple.mail PreferPlainText -bool true.
Ce si kasneje premislimo in si spet zaZelimo
postmih okraskov, jih v Mail vrnemo z de-
faults delete com.apple.mail PreferPlainText.

Pripomocek QuickLook nam s hitrim
vpogledom v izbrane datoteke olaj$a izbiro.
Zal ima eno omejitev. Kljub temu da tako
prikazano vsebino enostavno beremo, je
ne moremo oznaciti in kopirati. Apple pa je
tudi tokrat poskrbel za nase muhe. S skritim
ukazom v Terminal vpiSemo defaults write
com.apple.finder QLEnableTextSelection
-bool true; killall Finder, v predogledu omo-
goCimo izbiro besedila. Zadeve povrnemo
v prvotno stanje z ukazom defaults delete
com.apple.finder QLEnableTextSelection;
killall Finder.

Tudi na koledarju Calendar so v Cuper-
tinu dolocili nekatere stvari vnaprej, na
primer casovni interval posameznega do-
godka. Slednji je privzeto nastavljen na eno
uro. Ce ga zelimo skraj$ati na pol ure, vpi-
Semo ukaz defaults write com.apple.iCal
“Default duration in minutes for new event”
-int 30, pri Cemer vnesena $tevilka pomeni
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$tevilo minut ustvarjenega dogodka in je
lahko poljubna. Zeljo izbri§emo z defaults
delete com.apple.iCal “Default duration in
minutes for new event”.

Opozorilnik Reminders se samodejno
sinhronizira z opravili na telefonu iPhone
in tablici iPad. Zal ima avtomatika tudi sla-
be strani, tako na primer ne vemo, ali je bila
sinhronizacija izvedena uspe$no in kdaj se
je sploh sprozila. Z ukazom defaults write
com.apple.reminders RemindersDebugMe-
nu -boolean true pripomocek prisilimo, da
ob zagonu prikaZe izbirnik Debug, ki vsebu-
jezmoZnost Refresh, s katero sinhronizacijo
izvedemo roéno. Ce se izkaZe, da dodatne
funkcionalnosti ne potrebujemo, se k sa-
modejnemu osveZevanju vrnemo z defaults
delete com.apple.reminders RemindersDe-
bugMenu.

Ukazna vrstica Terminal znalcem poma-
ga vzdrZevati sistem OS X in pomaga Se tako
opotekajoCemu se Macu zopet na noge.
Oglejmo si deset ukazov, ki prav vsakomur
pridejo prav. Prisleki z drugih sistemov ¢u-
dno gledajo, ko dalj$i pritisk tipke na zaslon
Maca privzeto izpiSe zgolj en znak. Cetudi
tipko drZimo pritisnjeno do naslednjega
dne, se sistem ne bo odzval ni¢ drugace.
Obnasanje mu spremenimo z ukazom de-
faults write -g ApplePressAndHoldEnabled
-bool false. Namizje s pripomocki Dash-
board je cokla sistema OS X in ga odstra-
nimo z direktivo defaults write com.apple.
dashboard mcx-disabled -boolean yes; kil-
lall Dock. Cig¢enje Macu zapovemo s sudo
periodic daily weekly monthly, Finderju do-
damo informacijo s potjo izbrane datoteke

ob pomod¢i ukaza defaults write com.apple.
finder FXShowPosixPathlnTitle -bool yes, v
sidris¢u Dock prikaZemo skrite aplikacije
v obliki transparentnih ikon z default wri-
te com.apple.Dock showhidden -bool yes,
skrite datoteke pa v raziskovalcu z defaults
write com.apple.finder AppleShowAllFiles
true.

Aplikacije v OS X imajo praviloma med
moZnostmi obvezno izbiro Quit, vse razen
raziskovalca Finder. Slednjemu jo dodamo
7 direktivo defaults write com.apple.fin-
der QuitMenultem -bool yes. V splethem
brskalniku Safari vsa nova okna odpremo
v obliki novega zavihka z ukazom defaults
write com.apple.Safari TargetedClicksCre-
ateTabs -bool yes, pripomocke z zaslona
Dashboard uporabimo kjerkoli v sistemu s

sudo defaults write com.apple.dashboard
demode yes; killall Dock in s kaco od ukaza
defaults write com.apple.dock persistent-
others -array-add ‘{“tile-data” = {“list-type”
= 1;}; “tile-type” = “recents-tile”;}’; killall
Dock v sidri§¢e dodamo seznam z nazadnje
uporabljenimi programi.

Za spletno brskanje v operacijskem sis-
temu OS X skrbi higni brskalnik Safari. Ze v
osnovi gre za zmogljiv spletni pripomocek,
ki pa ga lahko nadgradimo z dodatnimi pro-
gramskimi raz§iritvami. Med nujne brez-
placne nadgradnje sodijo naslednji 3tirje
izdelki, vse dobimo na spletnem naslovu
extensions.apple.com. Prvi je eti¢no sporen,
a vsem uporabnikom spleta dobro znani

AdBlock. Gre za pripomocek, ki obiskana
spleti§ca ocisti nepotrebne navlake v obliki
reklam. Poleg hitrejSega brskanja ob odso-
tnosti ve¢predstavno bogatih oglasov pri br-
skanju varc¢ujemo tudi z energijo, Cesar smo
veseli predvsem lastniki prenosnikov Mac-
Book. Priljubljeni vti¢nik, ki ga poznamo Ze
iz alternativnih spletnih pripomockov (Fire-
fox, Chrome), deluje tako dobro, da tega, da
ni reklam, s€asoma niti ne opazimo vec.
Novej$i Maci zaradi Applovega spora s
podjetjem Adobe v paketu nimajo vec pod-
pore vecpredstavnim vsebinam flash. Ura-
dni vti¢nik seveda lahko namestimo sami, a
je zaradi poZre$nosti takih vsebin, ki vpliva
na dolgoZivost prenosnika in odzivnost sis-
tema, bolje uporabiti dodatek ClickToFlash.
Slednji z obiskane spletne strani odstrani

vse flash animacije in jih nato prikaze le
na posebno Zeljo obiskovalca, izrazi jo s
klikom. Prav tako Safariju privzeto manj-
ka vrstica stanja, ki prikazuje informacije o
povezavi, ki jo Zelimo klikniti. Omogoc¢imo
jo z View/Show Status Bar. Se elegantnej$a
reSitev se skriva v dodatku Ultimate Status
Bar. Vrstica stanja z uporabo tega vti¢nika je
leps8a, se po potrebi skrije, za namecek pa si
jo z razli¢nimi barvami in pisavami prilago-
dimo povsem po svoje.

Med zanimivejse dodatke sodi vticnik
Turn Off The Lights, ki ob ogledu spletnega
videa zatemni preostali del obiskane strani.
Dodatno ozralje pricara s svetlobo okoli
okvirja, ki se prilagaja barvni paleti predva-
jane vsebine. Gre za dodatek, ki bo prijatelje
iz sveta PC pustil odprtih ust. M
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Ob vsesplosnem varCevanju postaja
moderno odpuscati in najemati
zunanje sluzbe, tudi v ratunalnistvu
Kaksno je vaSe mnenje o tem?

omacini

red davnimi casi so v Sloveniji uspevala velika podjetja.

Razdeljena so bila na posamezne oddelke, ki so med seboj

Ziveli v harmoni¢nem soZitju. S spremembo druZbenega

sistema so velikani razpadli na manjs$e, samostojne enote.
7 zmanjSanim obsegom poslovanja so prisle tudi organizacijske
spremembe. Pravljice je bilo hitro konec, ko je skozi vhodna vrata
vstopil stric z imenom Kapitalizem.

Spocetka so manjSa podjetja skusala posnemati poslovni model
iz preteklosti, a uspeha ni bilo. ZmanjSevanje stroskov je ustvarilo
potrebo po zunanjih delovnih virih. Krizni ¢asi so dodali svoje in v
Sloveniji tezko najdemo podjetje, ki ne bi vsaj ene sluzbe izvajalo
zunaj lastnih $tirih sten. Posebej radi se na prepihu znajdemo racu-
nalnikarji. Morda sem pristranski, ko spregledam ocitne prednosti
takega nacina dela in reCem, da vsako malce vecje podjetje potrebu-
je radunalnisko delovno silo. Ce je sposobno spregledati vedji stro-
$ek domacih ljudi in teoreti¢no razpoloZljivost zunanjih izvajalcev,
se podjetju v obliki u¢inkovitosti pogumna poteza hitro obrestuje.
Se tako udinkovita zunanja sluzba teZave ne more odpraviti hitreje
od ratunalnikarja, zaposlenega v podjetju. Slednji podjetje najbolje
pozna, zaveda se omejitev, ponavljajocih se teZav in lastne opremlje-
nosti. Domaci ra¢unalnikar redno skrbi za preventivo, opozarja na
pomanjkljivosti in zagotavlja nemoteno delo sodelavcev.

Zunanja pomoc je naceloma res cenejsa, dosegljiva no¢ in dan in
sposobna premagovanja kompleksnejSih problemoyv, a v primerja-
vi s hi$nim ra¢unalnikarjem pogori pri vecini najpogostejsih ovir, ki
hitro podalj$ajo delovni vsakdan. Zakaj bi ¢akali tri dni, ker je po-
sodobitev Jave onemogocila uporabo digitalnega podpisa, Ce delo
zahteva pet minut ¢asa racunalnis$ko dovolj ozavescenega ¢loveka?
Ali pa hodili po dokumente v spodnje nadstropje, ker je tiskalnik v
nasi pisarni pojedel kos vstavljenega papirja, ki bi ga racunalnikar iz
mehanizma odstranil, medtem ko bi si sami brez slabe vesti privo-
$¢ili dopoldansko kavico?

Tezko je primerjati zunanje izvajalce z drugih podrocij (pravo, lo-
gistika, oglasevanje, varovanje) in ra¢unalni§ko pomoc, ki ni v hisi,
saj gre pri informatiki za pokrivanje celotnega podjetja, Cesar tuji
ljudje ne zmorejo enako ucinkovito kot lastni zaposleni. Zunanji iz-
vajalci se pogosto zaveZejo z minimalno pavsalno pogodbo, ki se v
praksi nato kaZe v pretirani optimizaciji dela. Posege najraje opra-
vljajo na daljavo ali s svoje lokacije, to pa za podjetje ni ravno udob-
no. Serviserjev zaposleni nikoli ne spoznajo, oziroma se med njimi
ne spletejo medcloveske vezi, ki bi poskrbele za pripadnost podjetju.
Prehod na tujo pomoc¢ je za podjetje drag in slab za moralo drugih
delavcev. Ce nimas lastne raéunalniske delovne sile, to pomeni tudi
izgubo nadzora, prilagodljivosti in je, zaradi hitro spreminjajoce se
tehnologije, na dolgi rok, z dolgoro¢nimi pogodbami, lahko tudi
usodno.

rna.dan

ili so casi, ko je bilo ra¢unalni$tvo (ali pa »racunalnistvo«)

preprosto. Razen bank in res velikih podjetij so si podjetja

pod tem izrazom predstavljala nekaj [BMovih strojev PC,

na katerih je tekel Wordstar in morda $e preglednica Lotus
1-2-3. To so bili ¢asi, ko so za »racunalnistvo« v podjetju skrbeli sa-
mouki zaposleni ali celo njihovi sinovi, ki so se ratunalnikom hitreje
priucili.

Nekoliko bolj zapleteno je postalo z razvojem osebnih rac¢unal-
nikov, programov zanje in predvsem omreZij, tudi interneta. Takrat
so se podjetja Ze odlocala za zaposlene, ki so bili namenjeni zgolj
delu z racunalniki. Ti so znali pomagati pri teZavah z »vindovsi« ali
wordom, odpraviti teZave z omreZno komunikacijo (to je zahtevalo
iskanje fizicnih napak na spojih koaksialnih omreznih kablov) in, ¢e
je bilo treba, tudi kaj »posraufati« racunalnik, mu morda zamenjati
napajalnik ali celo grafi¢no kartico. Tudi sesanja drobovja se je bilo
treba tu in tam lotiti.

Danes je stanje popolnoma drugacno. »Ra¢unalni§tvo« v pod-
jetju je enostavno preve¢ zapleteno, da bi ga zmogel upravljati en
sam Clovek.V podjetju je treba skrbeti za poZarne zidove, datotec¢ne
streZnike, virtualne streznike, spletne streznike (ki so kompleksni,
z aplikacijami, ki brskajo po vec€ razli¢nih zbirkah, morebiti skriti-
mi za drugimi poZarnimi zidovi), streZnike SQL, poStne streZnike
(Exchange?), programske streznike (Sharepoint?), da o posebnih
aplikacijah, kot so racunovodske, niti ne govorim. Za povrh je treba
vse to vzdrZzevati in skrbeti $e za varnostne kopije. Po moZnosti §e
lokacijsko distribuirane. Za upravljanje veCine teh storitev in stre-
Znikov potrebujemo zelo usmerjeno izobraZen kader. Ce kdo misli,
da ni tako in da lahko vse upravlja le en ¢lovek ali majhna ekipica,
se moti. In ¢e kdo to kljub temu poskusa, se mu prej ali slej zgodila
nesreca, ki ga bo prepricala o nasprotnem.

Za vso to mnoZico storitev in streZnikov bi v resnici potrebovali
veC (veliko!) posameznikov, ki bi tematiko obvladali, se ji posvedili
in stali za delujoc¢imi stroji. Toda jasno je, da je to enostavno pre-
drago. Imeti za 8 ur na dan zaposlenega ¢loveka, ki le bdi nad nekim
streZnikom in je na voljo, ko gre kaj po zlu, je seveda potratno. Zelo.
Resitev je v zunanjih podjetjih, ki lahko istega ¢loveka »posodijo«
veC strankam. Res je, taka reSitev za »stranko« ni poceni. Zunanji
izvajalci so namre¢ dragi, saj zaracunajo stro$ke »pripravljenostic,
da o potnih stroskih, ki se naberejo ob vsakem hitrem ogledu stanja,
niti ne govorimo. A so hkrati tudi poceni, vsekakor cenej$i od mno-
Zice zaposlenih »racunalnikarjev« v podjetju.

Vresnici je, odvisno od velikosti podjetja, brzkone najbolj$a vime-
sna re§itev. Imeti »lokalca, ki je pribliZzno dovolj poucen o zadevah,
da zna usmerjati zunanje izvajalce, ki so vsak posebej strokovnjak
na svojem podrodju.
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Mobilni brskalniki

Ro¢ni racunalniki in pametni telefoni sicer omo-
goCajo hiter dostop do interneta, a majhen zaslon
jim ne omogoca prikazati celotnih spletnih strani.

Zato se zdi, da splet kar nekako »noCe« biti dosegljiv
uporabnikom na kakr$nihkoli napravah, razen z oseb-
nim ali prenosnim racunalnikom — kljub poboZnim Zeljam
mobilnih operaterjev.

Seveda so potrebni kompromisi, ki pogosto omejijo upo-
rabnisko izkus$njo, a kljub temu omogocijo vsaj osnovni dostop
do podatkov. Tako je z ve€ino mobilnih spletnih brskalnikov si-
cer mogo¢ dostop do osnovnih spletnih strani in tudi nekaterih
naprednejsih, kot je Hotmail, nikakor pa niso primerni za pregle-
dovanje fotografij ali brskanje po prenapolnjenih spletnih trgovinah.

Preizkusili smo mobilne spletne brskalnike za vse tri pogosto upora-
bljane mobilne operacijske sisteme, torej Palm OS, Pocket PC in Symbi-
an OS, pri Cemer smo si pri slednjem ogledali re§itve za uporabniSka vmesnika Series 60 in UIX.

Novejse razlicice brskalnikov za mobilne naprave omogocajo prikaz celotnih spletnih strani na razlicne nacine. Tisti za starejse razlicice
Palm OSa so delovali z uporabo posrednika (proxy), ki je strani uniformno pomanjsal, zaradi Cesar so bile nekoliko slabse berljive, poleg
tega pa je takrat bilo vse na voljo le v ¢rnobelih barvah. Pri Operi so ubrali nekoliko drugacno pot, saj so za symbianovsko razli¢ico svojega
brskalnika razvili tehnologijo Small-Screen Rendering, oziroma pretvarjanje na majhne zaslone, ki deluje precej dobro. Tudi vecina drugih
brskalnikov za Palm OS in Pocket PC uporablja nekak§no podobno tehnologijo za »tlatenje « spletnih strani na majhne zaslone, pri emer
naprednejsi omogocajo tudi zasuk slike za 90 stopinj, kar je uporabno pri ro¢nih ra¢unalnikih s podolgovatimi zasloni (denimo Palm Tun-
gsten T3).

Preizkusili smo mobilne spletne brskalnike za vse tri pogosto uporabljane mobilne operacijske sisteme, torej Palm OS, Pocket PC in
Symbian OS, pri ¢emer smo pri slednjemu pogledali reSitve za uporabniska vmesnika Series 60 in UIX.
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Novi ultra lahki Sharpov posebnez

prenosni ki na po hodu SharpovMobilon Tripad pa je le Zepni racunalnik, ki je zrasel do velikosti,
IBM in Sony sta predstavila nove ultra lahke prenosnike, v | ki je obi¢ajna za manjSe prenosne racunalnike (t.i. subnotese).

katere so vgradili najnovejSe tehnologije in jih bogato opre- Najprej pade v o¢i nenavaden in hkrati prakticen dizajn. Tripadov zaslon

mili, obenem pa so lazji od dosedanjih modelov. IBM je Ze | je names$cen na dveh stranskih
predstavil ThinkPad X40, naslednika dosedanjega modela | nosilcih, ki mu omogocata,
ThinkPad X31, ki tehta le 1,24 kg in je za skoraj 25 % laZji od | da ga lahko odpremo tudi
predhodnika. tako, da celoten racunalnik

ThinkPad X40, ki je Ze naprodaj na Japonskem, bo imel e | spremenimo v en sam Zza-
naprej 12,1-palcni zaslon LCD z locljivostjo 1024 x 768 pik, | slon LCD. Ker je zaslon
procesor Pentium M s taktom 1 GHz ter bogat nabor vme- | obcutljiv za dotik, lahko
snikov (denimo kombiniran IEEE 802.11 a/b/g, USB 2.0 in | z njim brez teZav dela-
SDIO). Z dodatnim akumulatorjem in varénim procesorjem | mo tudi brez tipkovnice.
prenosnik zagotavlja do 10 ur samostojnega delovanja, stal | Vsaj najosnovnej$e opera-
pabo predvidoma od 1800 do 2000 dolarjev. cije, kot so osnovno delo

Sony medtem pripravlja celo ve¢ novosti pri ultra lah- | z datotekami, morebitno
kih prenosnikih. Najbolj ekstremna bo nova razli¢ica mini | brskanje po internetu
prenosnika VAIO PCG-TR3A, ki bo v malem ohi$ju z maso | ali kaj podobnega. V tem
le 1,36 kg zdruZeval najnovejSe procesorje Pentium M, novi | na¢inu lahko uporabi-
brezzi¢ni komplet Intel Pro/ Wireless 2200 s podporo stan- | mo tudi program, ki
dardu 802.11 b in g, 1 GB pomnilnik, 40 GB disk in predvsem | omogoca delanje za-
po novem tudi zapisovalnik DVD-RW. Zaslon bo $e naprej | piskov s peresom.
10,6- paléni z visoko lo¢ljivostjo, prenosnik pa bo stal pribli- | Ker pa prepozna-
Zno 3000 dolarjev. Novi VAIO PCG-V505EX z maso manj kot2 | vanje pisave ni
kg in s standardno tipkovnico ter 12,1-palé¢nim zaslonom pa | vgrajeno, je vse
bo stal priblizZno 1900 dolarjev. Sony je predstavil tudi novo | skupaj bolj podob-
razli¢ico elegantnega prenosnika VAIO PCG-Z1WA, v kate- | no risanju kakor pisanju. V tem
rega so vgrajeni 14-pal¢ni zaslon, Pentium M s taktom 1,7 | nacinu je Tripad izjemno majhen in prakticen
GHz, 512 MB RAM, 60 GB disk, kombinirana opti¢na enota | (vsaj e ga primerjamo s »pravimi« prenosniki) - meri le
in najnovejsi komplet Centrino s podporo 802.11g. V ZDA | 25x 23 x 2,5 cm.
stane okoli 2300 dolarjev.
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Hibridi

Od rac¢unalnikov danes ve¢inoma kupujemo prenosnike, prodaja slednjih pa se pocasi umika

velikim Stevilkam, ki jih dosegajo tablice. Kaj pa, ¢e si omislimo oboje hkrati? Preizkusili bomo t. i.
hibridne prenosnike, ki so lahko obenem »racunalnik«in tablica.

Nezazelena
posta!

Nezazelena posta, »spamg, po domade, je zadnje
¢ase manj nadlezna kot vcasih, pa vendar - katera
obrambna resitev bo najboljsa, ¢e smo domaci
uporabnik, in katera, ¢e smo podjetje?

Naredi sam

Zacenjamo z rubriko, ki nas bo elegantno pope-
ljala v svet samograditeljstva. Za zacetek se bomo
posvetili izgradnji lastnega mini robota.
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Nenarocenih rokopisov in fotografij ne vratamo. Vse gradivo v reviji
Monitor je last druzbe Mladina d.d. Kopiranje ali razmnozevanje
jemogode le s pisnim dovoljenjem izdajatelja.

Revija Monitor posebej odli¢nim izdelkom pri svajih preizkusih podeljuje
priznanje »zlati Monitor<. To je priznanje za konkretni izdelek na
konkretnem testu. Zato lahko uporablja zlati Monitor v propagandne
namene vsako podjetje, ki ta izdelek trZi, s tem da jasno navede, v kateri
Stevilki Monitorja je bil objavljen test in kateri izdelek je prejel priznanje.

Mladinad.d.
Dunajska cesta 51
1000 Ljubljana
dav. 3t. 83610405

Denis Tavéar

tel.  (01) 2306524
e-posta  marketing@monitor.si

tel. 08098 84,(01) 2306530
e-posta  narocnine@monitor.si

Shwartz Print, Ljubljana
naklada  5.575 izvodov

Izberid.o.0., Ljubljana

Po3tnina za narocnike placana pri posti 1102, Ljubljana. V ceno izvodov
v maloprodaji s prilozenim DVYDjem je vklju¢en DDV v viSini 20%, v ceno
ostalih izvodov pa DDV v vidini 8,5%. ISSN 1318-1017

Izid je finanéno podprla Javna agencija za knjigo Republike Slovenije.

Revijo Monitor lahko narocite tako, da pladate letno naro¢nina in jo od

naslednje Stevilke naprej prejemate na zeleni naslov.

« Fizitne osebe imajo 25 % popusta na polno ceno.

« Narocite se lahko z narocilnico, ki je vpeta v vsako Stevilko revije, po
telefonu, po faksu, ali po elektronski posti narocnine@monitor.si.

« Platilo je mogoce tudis placilnimi karticami.

«Naro¢nina se placuje enkrat letno. Ce narotnik ne zahteva odpovedi, se
naro¢nina podalj3a za naslednje obdobje.

«0dpoved je mozna pisno ali po telefonu.

«Vse dodatne informacije lahko dobite po telefonu (01) 230 65 30 ali
po elektronski posti narecnine@monitor.si.
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