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Stresne soncne celice so Ze vrsto let ena bolj priljublje-
nih nalozb v energetsko samostojnost. Kaj pa, Ce strehe
nimamo in lahko ustrezno opremimo le balkon?

35 Vec od nuklearke?
35 Naredi sam
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37 Zakonodaja

38 Stevilke, $tevilke, $tevilke
38 Naslednji korak — baterije

I
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32 Kariera
v IT

Toliko delovnih ljudi, kot ima svet, toliko je
razli¢nih kariernih poti. In v IT ni nic¢ drugace, le
kariere so Se za odtenek bolj raznolike.
Predstavljamo Zivljenjske zgodbe izkusenih
»ajtijevcev« in strokovnjakov s podrocja
racunalnistva.
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54 GPT-40
7a slehernika

GPT-4 pa je dobil svojega naslednika GPT-4o,
ki je podobno sposoben, a nekoliko hitrejsi,
cenejsi in veémodalen. Ker je vomejenih
koli¢inah od letosnjega maja na voljo tudi
za brezplacne uporabnike, smo ga seveda
preizkusili.
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32 Simon Kne, SymphonyA\|

Predstavlja se nam Simon Kne, direktor skupine za zanesljivost sistemov v
podjetju SymphonyAl, kjer razvijajo resitve za logisti¢no podporo trgovskim
verigam. Uporabljajo jih po vsem svetu, v ve¢ kot 200 podietjih in ve¢ kot
124.000 trgovinah. Tudi zato del Simonovega delavnika poteka na razli¢nih
koncih sveta.
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Pred osmimi leti je bila NVidia vredna
komaj odstotek trenutnih bilijonov!
Seveda, takrat je podjetje izdelovalo
le — graficne kartice.

MATJAZ KLANCAR

odgovorni urednik, matjaz.klancar@monitor.si

Najvecje med

NajveCim

Zgodilo se je, kar se je Se leto nazaj zdelo nemogoce

- podijetje, ki izdeluje graficne kartice, je postalo
najvrednejSe na svetu. Res pa je, da so graficne kartice
le Se manjsi del njegovega poslovanja.

al umetne inteligen-
ce, ki ga na tem mestu

omenjam vse prepogo-
sto in sem ga nedavno oznacil
kar za balon, ki se bo nekoc raz-
podil, je na obalo naplavil nove-
ga kralja — podjetje NVidia. Rav-
no na dan, ko sem se odlocil pi-
sati ta uvodnik, je delnica tega
tehnoloskega velikana (spet) to-
liko poskocila, da je skupna vso-
ta njegovih delnic presegla ti-
sto, ki jo pod palcem drzi veliki
Microsoft. Trzna vrednost pod-
jetja NVidia je zdaj neverjetnih
3,34 bilijona dolarjev (trilijona
po ameriskem Stetju), pri cemer
se je od zacetka leta skoraj pod-
vojila. Pred osmimi leti je bila
vrednost delnice manj kot od-
stotek te vsote! Seveda, takrat je
podjetje izdelovalo le — grafi¢ne
kartice.

Jensen Huang, soustanovitelj
in predsednik uprave NVidie, ki
se zadnje Case po pojavnosti (in
svoji usnjeni ¢rni jakni) pribli-
Zuje statusu, ki ga je imel neko¢
Steve Jobs, pravi, da so v podje-
tju od nekdaj Zeleli »pospeseva-
ti« ra¢unalnike. Tudi takrat, ko
Se ni bilo jasno, kaj bi to »pospe-
Sevanje« sploh bilo, in so si kot
nekaksno vmesno resitev morali
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najti »pospesevanje grafike 3D«.
Pot podjetja od skromnih zacet-
kov, prek neuspesnega posla s
Sego do sodelovanja s Silicon
Graphicsom, prevzema konku-
renta 3dfx Interactive in popol-
nega prevzema graficnega pre-
stola, smo v Monitorju Ze popi-
sali. Danes je NVidia na podro-
¢ju grafi¢nih kartic dale¢ pred
edinim resnim konkurentom,
AMD, neko¢ mogocni Intel pa se
za konkurenta‘ skorajda ne upa
niti poimenovati.

Se veliko vedja pa je NVidiji-
na prednost na podrocju pospe-
Sevalnih cipov, ki so uporablja-
ni v strezniskih farmah, obla-
kih, superracunalnikih, kakorko-
li jih Ze Zelimo poimenovati. Po-
spesevalni ¢ipi NVidia H100 da-
nes poganjajo ChatGPT, Copilot
in vsakr$ne druge ,chate’, nasle-
dnje generacije pa bodo poga-
njali ¢ipi Blackwell oziroma naj-
verjetneje kar strezniski moduli
GB200, ki poleg pospesevalnika
vsebujejo tudi procesorje, pove-
zave med njimi in celo omreZne
module. Strezniki_vse_v_enem.
Najvedja omara s takimi strezni-
ki, vodno hlajeni model GB200-
-NVL72, naj bi stal ,borih tri mi-
lijone dolarjev. In kljub temu se

umetnointeligen¢na podjetja za
blackwelle tepejo, Se preden so
sploh zares na voljo. Na NVidi-
jini predstavitvi so svoje dobro
ime zanje zastavili vsi velikani —
izvr$ni direktor OpenAl Sam Alt-
man, izvrsni direktor Microsofta
Satya Nadella, izvr$ni direktor
Alphabeta Sundar Pichali, izvr$ni
direktor Mete Mark Zuckerberg,
izvr$ni direktor Google DeepM-
inda Demis Hassabis, predsednik
Oracla Larry Ellison, izvrsni di-
rektor Della Michael Dell in izvr-
$ni direktor Tesle Elon Musk. Za-
dnji (ki ga moramo sicer vedno
jemati z nekaj rezerve) je kasne-
je izjavil, da bo v naslednjem letu
za svoje podjetje XAl kupil kar
300.000 blackwellov, po okoli
30.000 dolarjev na kos. Za devet
milijard dolarjev, tore;j.

Kar drago, bi pomislili, toda
Sef NVidie pravi, da »tudi ce bi
nasi konkurenti svoje ¢ipe stran-
kam dajali zastonj, bi bila reSitev
NVidie cenejsa«. Resitve NVidie
so namre¢ zaradi casovne pred-
nosti nekaj let tako zelo integri-
rane v programske ekosisteme,
da je prilagajanje na drugacno
arhitekturo zelo (pre)drago.

Ne Cudi torej, da je vrednost
delnice NVidie letos videti kot

vrednost bitcoina v najboljsih
casih — samo v zadnjih 30 dne-
vih je poskodila dvakrat, oba-
krat po 20 odstotkov! Toda ce
vrednost bitcoinu dolocajo kiti‘,
veliki vlagatelji, ki manipulirajo
z njegovo vrednostjo, vrednost
NVidii doloc¢a klju¢nost podje-
tja za klju¢no tehnologijo seda-
njosti in prihodnosti — umetno
inteligenco oziroma velike jezi-
kovne modele. Bo ta klju¢nost
kdaj upadla? Neko¢ prav goto-
vo, trenutno pa vlada nekaksen
konsenz, da se to v prihodnjih
petih letih Se ne bo zgodilo. Po-
skusi seveda obstajajo. Micro-
soft se, denimo, trudi in razvija
svoje pospesevalne Cipe za ume-
tno inteligenco (Maia 100) in
celo programske vmesnike, ki bi
omogocali poganjanje iste pro-
gramske kode na razli¢nih ¢i-
pih. Se najvegjo nevarnost za NVi-
dio in njenega samozavestnega
Sefa pa v resnici pomeni more-
bitni flop/razpok celotne indu-
strije velikih jezikovnih mode-
lov. Ko bomo morda ugotovili,
da do splosne umetne inteligen-
ce (AGI) po tej poti vendarle ne

bomo prisli.
Do takrat pa, kralj je mrtev,
naj zivi kralj! |
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Facebook je bil prvi, ki je
dobesedno postal internet
znotraj interneta. Grozno.

JURE FORSTNERIC

Pogresam

internet

Pred kratkim sem prebral misel, kako smo vcasih
govorili, da 'surfamo’ po internetu, kot da je to
nekaj zabavnega. V hipu me je presinilo - pogreSam

internet.
ogreSam internet, ka-
@ krSen je bil pred kakimi
20 leti. Takrat, ko sem
ravno prisel do resnejSe poveza-
ve s spletom — kabel, hitrost oko-
li 1 Mb/s. Lahko, da me spomin
vara. Aktualni so bili ra¢unalniki
s procesorji Pentium 4, pomnil-
nika v namiznem ra¢unalniku
tam okoli 256 MB, Windows XP.
Zame je bilo to obdobje, ko sem
se prvic srecal z Linuxom, aktu-
alna razlicica jedra je bila 2.4.
Mogoce sem ravno zaradi nje-
ga malo skrajsal Cas, ki sem ga si-
cer porabil za racunalniske igre,
namesto tega sem res veliko vi-
sel na spletu. Predvsem zaradi
Linux forumov in kanalov IRC se
mi je res zdel obcutno zanimivej-
8i kot danes. Navduseval sem se
nad res odli¢nim slovenskim fo-
rumom za gorsko kolesarstvo, da
o takratnem vzponu blogov vseh
vrst sploh ne govorim - to je bila
zlata doba strani LiveJournal,
Blogger in podobnih. Blogger
je sicer kasneje kupil Google (in
nanj bolj ali manj pozabil, a ga ni
nikoli ugasnil) in na njegovi ide-
ji sestavil oglasevalsko omrezje
AdSense. To je namrec¢ delova-
lo na podlagi vsebine blogov in
ne iskalnih terminov kot klasi¢ni
Google Ads.
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Ce pomislim, je bil internet ta-
krat kot mestece, polno malih tr-
Znic, stojnic, ulicnih prodajalcev.
Tu in tam je bila kaksna velebla-
govnica, vimes pa 0gromno zani-
mivega dogajanja, zanimivih lju-
di. Nikoli nisi vedel, na kaj bos
naletel, ogromno je bilo strani, ki
so se ukvarjale le z zanimivostmi
z razli¢nih koncev spleta, ter za-
nimivih osebnih blogov.

Po nekaj letih sta socasno prisli
dve vedji sili, ki sta trajno spreme-
nili pokrajino spleta. Prva je splo-
$na kapitalisti¢na logika in mone-
tizacija vsega, kar se pac da. Nav-
dusenci, ki so bdeli nad omenje-
nimi forumi, pisci tisocerih blo-
gov in vsi ostali, ki so soustvarja-
li spletno izkusnjo, so se zaceli po-
stopoma umikati. Svoje strani so
pocasi predajali tistim, ki so v njih
videli potencial za zasluzek.

Nekoc prijetne koticke so pre-
plavili oglasi. Hkrati so te stra-
ni dobile lastnika, ki mu v resni-
ci ni bilo mar za tematiko, ki jo je
stran pokrivala. Slo je za biznis,
kjer se je vse zacelo z oceno, koli-
ko o¢i bo dnevno romalo po vse-
bini, contentu. Najeli so nekaj
slabo placanih ljudji, ki so nekako
bdeli nad sistemom ali polovicar-
sko pisali novicke, za katere jim
je bilo v resnici vseeno.

Tako so nekoc¢ zanimive strani,
ki so jih v svojem prostem ¢asu iz
Cistega navdusenja postavili na-
vadni ljudje, postale 'content far-
me' slabo placanih ljudi, ki so po-
gosto pisali za vec strani s pogo-
sto povsem nepovezanimi tema-
tikami.

Najpomembnejsi dejavnik ce-
lotnega spleta pa je postal SEO,
Search Engine Optimization, to-
rej, kako ¢im bolj prepricati sple-
tne iskalnike (beri: Google), da
je neka stran res super. Posledica
je danasnja poplava nepomemb-
nega spletnega balasta. Iskanje
normalnih kuharskih receptov
ne deluje ve¢, redno se moram
prebijati skozi nakladanje o ne-
kaksnih babicah kuharicah, da
bi na koncu prisel do — od nekod
prepisanega recepta.

Drugi dejavnik je bil vzpon
druzbenih omrezij; kot so ne-
ko¢ peli Eagles, You can check out
any time you like, but you can ne-
ver leave. Cilj druzabnih omrezij
je, da ves cas ostanemo pri njih.
»Ne, ne, tam zunaj, tam na in-
ternetu, tam ni ni¢ zanimivega,
ostani tu, na Facebooku, tu je vse
prijetno in super.« »Glej, fotogra-
fija malih kuzkov, kako imeni-
tnol« »Ne, $e malo ostani, glej,
son¢ni zahod!« »Kaj pa tvoj pri-
jatelj, ki je na dopustu? Te to res
ne bi zanimalo?« Facebook je bil
prvi, ki je dobesedno postal in-
ternet znotraj interneta. Grozno.

Ce sko¢im nazaj na prispodo-
bo mesteca — ob poplavi trznic in
stojnic so zrastli novi kompleksi

gromozanskih 'Soping' centrov z
vsem, kar bi si ¢lovek Zelel. Kli-
matizirani, z velikimi trgovina-
mi. Sicer brez kakrsnekoli iskri-
vosti in strasti, a vseeno so vase
posrkali vecino tistih trgovinic,
stojnic, uli¢nih prodajalcev in
vsega ostalega.

Tisti, ki nismo nikoli odprli Fa-
cebook racuna, se na trenutke
pocutimo, kot da vandramo po
opus¢enem velemestu. Se vedno
se morda kje najdejo zanimi-
ve majhne stojnice, a je do njih
vse teZje priti, saj so avtobusi in-
terneta, ki jim reemo spletni is-
kalniki, sprogramirani tako, da
ustavljajo le pri najvecjih naku-
povalnih srediscih.

Verjamem, da bi se lahko vse
zapisano prebralo, kot »Jure se
stara in postaja nostalgicen.
Morda res. Ampak nad drugimi
vidiki tehnoloskega napredka
sem navdusen! Kako imenitno,
da s tremi kliki pridem do knji-
ge, ki se v nekaj sekundah pojavi
na napravi, katere baterija zdrzi
dva meseca, in jo lahko berem v
temi! In da imam v Zepu napra-
vo, ki mi v trenutku postreze s
celotnim znanjem clovestva. Ter
da obstaja spletisce, kjer mi clo-
vek iz druge strani sveta nazor-
no pokaze, kako zamenjati sifon
umivalnika v kopalnici — v obli-
ki videa, medtem ko lezim pod
omenjenim umivalnikom.

Napredek je nesporen in ga
pozdravljam, a na trenutke vse-
eno pogresam tisto, kar smo z
njim izgubili. |
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:.* Huawei zaskrbljen zaradi pomanjkanja
3,5-nanometrskinh cipov na Kitajskem

Vodja oblac¢nih storitev pri
podjetju Huawei DZang Pingan
je izrazil skrb zaradi nezmozno-
sti Kitajske za pridobitev 3,5-na-
nometrskih ¢ipov, kar je posledi-
ca ameriskih sankcij.

Dzang Pingan, izvrsni direk-
tor za oblacne storitve pri pod-
jetju Huawei, je na konferen-
ci v SudZouju dejal, da Kitajska
ne more zagotoviti teh izdelkov,
medtem ko podjetje TSMC v Taj-
vanu $e naprej povecuje doba-
vo 3,5-nanometrskih polprevo-
dnikov. Izjava je presenetljiva,
saj je Kitajska doslej porocala o

zaupanju v rast svojega polpre-
vodniskega sektorja.

V maju je kitajska vlada napo-
vedala za skoraj 50 milijard ame-
riskih dolarjev nalozb za krepi-
tev polprevodniske industrije,
medtem ko je Huaweiju nedav-
no uspelo mnozi¢no proizvaja-
ti 7-nanometrske brez uporabe
ekstremne ultravijolicne (EUV)
tehnologije, kar je preseneti-
lo globalni polprevodniski trg in
sprozilo ugibanja, da je Kitajska
blizu mnoZi¢nega proizvajanja
5-nanometrskih ¢ipov. Izkaza-
lo se je, da so ameriske omejitve

*Maribor bo dobil Se en superracunalnik

V Mariboru bo poleg obstojecega superracunalnika Vega zrasel Se mo-
dernejsi racunalniski center, so sporocili iz vlade. Do leta 2026 naj bi kon-
cali odkup zemljis¢ in gradnjo infrastrukture za novi superracunalnik, v
katerega bodo vloZili 100 milijonov evrov. Polovico sredstev bo nepovra-
tno prispevala Evropska unija, polovico pa Slovenija.

Napajal se bo z elektri¢no energijo iz hidroelektrarne Mariborski otok,
odvecno toploto pa bodo uporabljali za ogrevanje gospodinjstev v Ma-

riboru.

Superracunalnik naj bi bil na voljo raziskovalcem mariborske univerze

in zasebnim uporabnikom. Lastnik stavbe bo Arnes. V pritli¢ju bo novi su-
perracunalnik enega izmed zunanjih uporabnikov, v prvem nadstropju pa
obicajen podatkovni center in manjsi superracunalniski sistem.

2:Elon Musk bo kupil za devet milijard
dolarjev ¢ipov Nvidia B200

Ob vrednotenju 18 milijard dolarjev v zadnjem krogu nabiranja sve-
Zega kapital za podjetje xAl je Elon Musk sporocil, da bo podietje vloZi-
lo vsaj devet milijard dolarjev v Nvidijine graficne cipe. V naslednjem letu
naj bi kupil 300.000 cipov Nvidia B200.

Trenutno je edini izdelek podjetja umetna inteligenca Grok, a Zelijo v
prihodnjem letu razsiriti nabor svojih izdelkov umetne inteligence. Za ra-
zvoj in urjenje umetne inteligence so graficni Cipi nujni, zato ni presene-
tljivo, da je Meta doslej Ze kupila 350.000 enot H100. Priblizno 100.000
pa jih je kupil xAl, ki se bo zdaj okrepil Se z B200.

Ti bodo stali med 30.000 in 40.000 dolarji. Ce se bo Musk izpogajal za
nizko ceno, bo zanje e vedno odstel devet milijard dolarjev.

.: Bitstamp menjuje lastnika

Nekoc slovenska kripto menjalnica spet menjuje lastnika. Za 200 mili-
jonov ameriskih dolarjev jo kupuje ameriska trgovalna platforma Robin-
hood.

Robinhood je sklenil dogovor v vrednosti 200 milijonov dolarjev za na-
kup kripto borze Bitstamp. S to potezo Zeli amerisko podjetje razsiri-
ti svoje storitve in okrepiti svojo prisotnost na trgu digitalnih valut. Bit-
stamp, plod Nejca Kodri¢a in Damjana Merlaka, je ena najstarejsih in naj-
bolj uveljavljenih kripto borz na svetu, ustanovljena leta 2011.

Robinhood je v zadnjih letih mocno vlagal v kriptovalute, saj se pove-
Cuje povprasevanie po digitalnih sredstvih. Podjetje verjame, da bo prido-
bitev Bitstampa okrepila njegovo konkurencnost in povecala prihodke.
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posiljanja proizvodne opreme in
tehnologije na Kitajsko prepre-
¢ile nadaljnji napredek kitajske
polprevodniske tehnologije.
Dzang je pojasnil, da za proi-
zvodnjo 3,5-nanometrskih ¢ipov
potrebujejo tehnologijo EUV, ki
je Kitajska Se ne obvladuje. Ra-
zvoj te tehnologije na Kitajskem
je zelo zahteven, saj morajo in-
Zenirji obiti ameriske in nizo-
zemske patente. Glede na teza-
ve, s katerimi se sooca Kitajska
zaradi ameriskih sankcij, Dzang
meni, da bi morali Huawei in
drugi proizvajalci uc¢inkoviteje

uporabljati razpolozljivo teh-
nologijo. Poudaril je, da je tre-
ba ucinkovito izkoristiti 7-na-

nometrske polprevodnike, do-
kler ne morejo uvesti napredne
proizvodne opreme zaradi ame-
riskih sankcij. Ce Kitajska ne bo
mogla proizvajati naprednejsih
polprevodnikov, bo verjetno po-
skusala Se naprej povecevati svoj
delez na trgu starejsih polprevo-
dnikov. Raziskovalno podjetje
Trend Force napoveduje, da se bo
ta delez povecal z 29 odstotkov
v letu 2023 na 33 odstotkov do
leta 2027.

.: Sony se je nehal

pretvarjati,

da konzola PS5

podpira locljivost 8K

Pri podjetju Sony so zaceli od-
stranjevati oznako 8K s skatel
igralne konzole PlayStation 5.

Uporabnik spletiS¢a Reddit Ro-
klobster1 je delil fotografijo po-
sodobljene skatle igralne konzole
PlayStation 5, ki ne vkljucuje ve¢
oznake 8K. Pri primerjavi z lan-
sko embalazo, ki je imela ozna-
ke 8K, 4K 120 in HDR, je opaziti
odsotnost logotipa 8K na najno-
vejsi razlicici. Ob splavitvi konzo-
le so pri podjetju Sony novembra
2020 zapisali, da bo PS5 zdru-
zljiv z zasloni 8K ob izidu in da
bo s programsko
posodobitvijo
lahko prikazoval
locljivosti do 8K,
ko bo ta vsebina
na voljo. Ceprav
konzola podpira
upodabljanje 8K
za nekatere igre,
se slika zniza na

S ume HOE

locljivost 4K pri 60 sli¢icah na se-
kundo za izhod prek HDMI 2.1.

Skoraj $tiri leta po izidu PS5
obljuba o izhodnih loc¢ljivostih
8K $e ni bila uresni¢ena, kar ver-
jetno pojasnjuje zadnjo posodo-
bitev embalaze. Sony se na spre-
membe Se ni uradno odzval. V
zadnjih mesecih so krozile govo-
rice o PlayStation 5 Pro, ki naj bi
prinesel znatne izboljSave zmo-
gljivosti v primerjavi z original-
nim PS5, vendar ni jasno, ali bo
PS5 Pro Ze spocetka vkljuceval
tudi podporo za 8K.
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pple je na WWDC 2024
napovedal iOS 18, ki

prinaSa Stevilne nove

funkcije, vklju¢no z izboljsa-
vami umetne inteligence, s
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prilagoditvami domacega zaslo-
na in podporo slovens¢ini. Ta bo
na voljo tudi v MacOS X.

Nov operacijski sistem za tele-
fone iPhone in tablice iPad, ki bo
po dolgih letih ¢akanja sprego-
voril slovensko, vkljuc¢uje Apple
Intelligence, ki bo uporabnikom
pomagal pri posiljanju e-poste,
prihranil ¢as in omogo¢il izraza-
nje z enostavnimi pozivi. Funkci-
je umetne inteligence vkljucujejo
generiranje slik v sporocilih, pa-
metnejSe razvrs¢anje obvestil po
pomembnosti in naravnejso in-
terakcijo s Siri, ki lahko zdaj od-
govarja na $irsi nabor vprasanj in
izvaja dejanja znotraj aplikacij,
kot je iskanje fotografij ali ureja-
nje slik.

Prilagoditve domacega zaslona
vkljucujejo prilagodljivej$o posta-
vitev ikon, temni nacin, ki pote-
mni tudi ikone aplikacij, ter novo
tematsko orodje, ki omogoca uni-
verzalno uporabo izbrane barve
po celotni mrezi aplikacij. Nad-
zorno sredis¢e Control Center je
bilo posodobljeno z naprednejsi-
mi funkcijami, vklju¢no s Siritvijo

phone koncno tudi v slovenscini!

Wreme

), T vl dogued

na vec strani in z moznostjo za-
menjave privzetih ikon za kamero
in svetilko z drugimi funkcijami.
Aplikacija Messages omogo-
¢a novo oblikovanje besedila in
moznost nacrtovanja sporocil.
iOS 18 prinasa tudi podporo za
RCS, kar omogoca boljso kako-
vost deljenja slik in videoposnet-
kov z napravami Android. Apli-
kacija Photos je bila prenovljena
z boljsim samodejnim grupira-
njem ljudi in hisnih ljubljenckov

ter moznostjo pripenjanja zbirk
za hitrejsi dostop. Nova funkci-
ja Genmoji omogoca ustvarjanje
prilagojenih emotikonov.
Aplikacija Voice Memos bo
zdaj vkljucevala prepise, medtem
ko bo aplikacija Phone lahko sne-
mala klice in samodejno prepiso-
vala pogovore. Apple Intelligen-
ce bo jeseni lansiran v beta raz-
li¢ici z i0OS 18, iPadOS 18 in ma-
cOS Sequoia, integracija s Chat-
GPT pa bo prisla kasneje letos.

:.> Google bo podatke o lokaci) shranjeval le Se lokalno

Googlovi Zemljevidi uvaja-
jo pomembno spremembo pri
obravnavi lokacij naprave.

Funkcija, prej znana kot Loca-
tion History, zdaj imenovana Ti-
meline, sledi nasim premikom
in potovanjem na podlagi loka-
cije telefona, kar nam omogoca,
da ponovno obis¢emo vsa mesta,
kjer smo bili v preteklosti. Name-
sto da bi bile te informacije ve-
zane na Googlov uporabniski

racun, jih bo podjetje poveza-
lo z napravami, ki jih uporablja-
mo. Od decembra 2024 naprej
jih bo Google namesto v oblak
shranjeval lokalno na nasih na-
pravah. Pri spletnem velikanu so
uporabnikom Ze poslali obvesti-
lo, da imamo ¢as do 1. decem-
bra, da shranimo vse svoje prete-
kle poti na svojo mobilno napra-
vo, preden zacnejo brisati stare
podatke.

Google je to spremembo prvi¢
napovedal decembra 2023 kot
del prizadevanj za povecanje za-
sebnosti. Podjetje je Ze prej zace-
lo brisati lokacije, kot so klinike
za splave, zaveti$ca za Zrtve na-
silja v druzini, centre za hujsa-
nje in podobno iz zgodovine lo-
kacij ter posodobilo Zemljevi-
de, da bi preprecilo dostop obla-
sti do zgodovine lokacij. Prehod
na shranjevanje podatkov na

<.* Napad na Tiktok meril na blagovne
znamke 1N znane osebNosti

Tiktok je sporocil, da je bil tar-
¢a kibernetskega napada, ki je
prizadel ra¢une znanih osebno-
sti in blagovnih znamk, vklju¢no
s Paris Hilton in CNN.

Druzabno omrezje Tiktok je
bilo tar¢a napada na omejeno
Stevilo rac¢unov, kjer so zlikov-
ci merili predvsem na blagovne

znamke in znane osebnosti.
Med drugim sta bila ogrozena
raCuna Paris Hilton in medij-
ske hise CNN. Prvi ni bil resneje
kompromitiran, medtem ko se
je CNN s podjetjem ByteDance
moral zelo potruditi, da je ob-
novil dostop in uvedel izboljsa-
ne varnostne ukrepe za zascito

svojega racuna v prihodnje.
Novica o kibernetskem na-
padu prihaja v ¢asu, ko se Tik-
tok sooc¢a z moznostjo prepo-
vedi v ZDA, razen Ce ga ne pro-
da svojemu kitajskemu maticne-
mu podjetju. Tiktok ima milijo-
ne uporabnikov po vsem svetu,
vendar so se pojavila vprasanja

napravi pomeni tudi, da od de-
cembra dalje ne bomo ve¢ mo-
gli dostopati do svoje casovni-
ce prek spleta. Ce do takrat ne
bomo omogodili novih nastavi-
tev za ¢asovnico, bo Google po-
skusal prenesti preteklih 90 dni
nase zgodovine potovanj na
prvo napravo, s katero se bomo
prijavili v Googlov racun. Nato
bo podjetje izbrisalo vse podat-
ke, starejSe od tega.

o varnosti podatkov uporabni-
kov in njegovih povezav z vlado
v Pekingu. Tiktok postaja tudi
novo bojis¢e druzabnih medi-
jev za ameriske volitve. Nekda-
nji predsednik Donald Trump se
je nedavno pridruzil Tiktoku in
zbral ve¢ kot pet milijonov sledil-
cev, medtem ko aktualni predse-
dnik Joe Biden uporablja platfor-
mo za ponovno izvolitev, vendar
ima bistveno manj sledilcev.
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t.» Microsoft bolje premislil in zaséitil Recall

Recall, prihajajo¢a novost v
novi razlic¢ici Windows, je marsi-
koga navdala s tesnobo, saj jo je
Microsoft Zelel uvesti precej po-
vr$no, z ve¢ varnostnimi luknja-
mi. Prve inacice bi celo shranje-
vale posnetke zaslona med upo-
rabo racunalnika in vnose s tip-
kovnico v besedilni obliki, iz Ce-
sar bi potem umetna inteligenca
odgovarjala in pomagala. V teo-
riji morda koristna reSitev, v pra-
ksi pa no¢na mora za zasebnost
in varnost.

Microsoft je to zdaj uvidel in

sporo¢il, da bodo funkcijo Re-
call korenito spremenili, Se
preden bo uradno izsla. Kdaj
bo to, Se ne vemo, v predogle-
dnegem kanalu Windows In-
sider Program menda v nasle-
dnjih tednih. To v praksi po-
meni, da bodo novi racunalni-
ki brez klju¢ne funkcije, ki jo je
Microsoft moc¢no oglaseval.
Prva novost bo privzeta iz-
kljucenost (opt-in). Kdor bo
Zelel uporabljati Recall, ga bo

. X po novem dovoljuje pornografijo

X, nekdanji Twitter, je posodobil svoje smernice za uporabo, ki zdaj do-
voljujejo objavo vsebin za odrasle pod pogojem, da so oznacene in niso v
vidnih mestih, kot so profilne slike ali pasice.

Druzabno omreZje Elona Muska iS¢e nove vire prihodkov po upadu pro-
daje oglasov in ena izmed zamisli je objavljanje vsebin za odrasle, ki je
z novimi smernicami za uporabo dovoljeno. Nova pravila zahtevajo, da
uporabniki, ki redno objavljajo te vsebine, nastavijo svoje objave kot ob-
cutljive vsebine. Ta pravila veljajo za vse vrste teh vsebin, bodisi ustvarje-
ne ob pomodi umetne inteligence ali fotografije oziroma animacije. Upo-
rabniki, ki niso stari 18 let ali niso vnesli svojega rojstnega datuma, vse-

bin za odrasle privzeto ne vidijo.

<.*Novosti ARM v 3 nm

ARM je predstavil prve racunske podsisteme (CSS) za osebne racunal-
nike, s ¢imer bo bistveno laZji in hitresi razvoj procesorjev za namizne ra-
cunalnike, prenosnike in tablice. Novi CSS imajo podatke za CPU in GPU
(centralne in graficne procesorje), torej predstavljajo ogrodje za razvoj
kombiniranih cipov (system on a chip) na platformi ARM.

Iz ARM sporocajo, da zdaj nudijo fizicno implementacijo, ki je prilagoje-
na za trinanometrski proces proizvodnje. Tak CSS ima dve jedri ARM Cor-
tex X925 (do 3 MB drugonivojskega predpomnilnika, takt 3,6 GHz), stiri
jedra Cortex-A725 in Se dve varcni jedri Cortex A-520. Graficni Cip je Im-

mortalis-G925.

. Unicujoci napad, kot ga Se ni bilo
Neznani napadalci so ponudniku dostopa do interneta Windstream po-

kvarili okrog 600.000 usmerjevalnikov.

Sprva ni bilo jasno, kaj se dogaja, le usmerjevalniki so odpovedali. Obu-
dil jih ni niti ponovni zagon, le nemocno so svetile rdece lucke.

Izkazalo se je, da so napadalci uporabili komercialnega trojanca Chalu-
bo, s katerim so prepisali firmware na usmerjevalnikih, s ¢imer so jih po-
habili. Slo je za usmerjevalnike podijetij ActionTec in Sagemcom.
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moral sam vkljuditi. Prav tako bo
za uporabo nujna aktivacija Win-
dows Hello (s prepoznavanjem
obraza, prstnim odtisom ali kodo
PIN), in to vsakokrat, ko ga bomo
Zeleli uporabiti. Podatki — tako po-
snetki zaslona kakor zapisi v zbir-
ko SQLite — bodo Sifrirani. Micro-
soft poudarja e, da podatki nikoli
ne bodo zapustili racunalnika, saj
bo vsa obdelava potekala lokalno,
da bo mogoce nekatere programe
ali aplikacije izvzeti iz beleZenja in

da bodo podatki dostopni le ene-
mu uporabniku, ne pa vsem upo-
rabnikom iste naprave.

Za uporabo Recalla bomo tako
in tako potrebovali dovolj zmo-
gljiv ra¢unalnik, ki bo imel vsaj
16 GB pomnilnika, 256 GB pro-
stora na disku in ustrezno zmo-
gljive nevronske procesne enote
(NPU). To pa so zdaj procesor-
ji Qualcomm Snapdragon X Eli-
te in X Plus, medtem ko bosta In-
tel in AMD ustrezne $ele izdala.

.2 T-2 se seli na omrezje Al

Druzba T-2 je podpisala po-
godbo z operaterjem Al za naci-
onalno mobilno gostovanje v na-
slednjem petletnem obdobju.

T-2, ki se otepa dolgov in ste-
Caja, se seli na mobilno omrezje
ponudnika A1, kar za naro¢nike
pomeni dostop do tehnologij 5G
in VoLTE, kar naj bi izboljsalo
uporabnisko izkusnjo. Vodstvo
podjetja pravi, da je prehod po-
slovna odlocitev za razvoj bolj-
sih storitev, ki jih v sodelovanju
s Telekomom Slovenije niso mo-
gli realizirati (omeniti velja, da
se podjetji tudi tozarita). Teh-
noloski razvoj narekuje povezo-
vanje razli¢nih storitev, zato se

nadejajo dolgorocnega in uspe-
$nega sodelovanja z Al. Prehod
bo izveden v naslednjih dveh
mesecih in bo za naro¢nike po-
tekal nemoteno. T-2 napovedu-
je tudi izboljsano ponudbo mo-
bilnih paketov, ki bodo ponujali
hitrejsi prenos podatkov in gla-
sovne klice. Naro¢nikom bodo
na voljo najvecje hitrosti pre-
nosa podatkov — do 1000/100
Mbit/s.

Kot kaze, bo za kar najbolj ne-
moteno izkusnjo v telefonu tre-
ba tudi po prehodu ro¢no izbra-
ti operaterja A1, tako kot je teh-
ni¢na pomo¢ T2 do zdaj svetova-
la za omrezje Telekom.

1.» GPT-4 samostojno vdrl
v spletne stran

Raziskovalcem je uspelo z
uporabo avtonomnih ekip botov
GPT-4 vdreti v ve¢ kot polovico
testnih spletnih strani z neznani-
mi (zero-day) ranljivostmi.

Pred dvema mesecema je eki-
pa raziskovalcev objavila, da so
lahko z GPT-4 avtonomno vdr-
li v znane (n-day) ranljivosti, ki
Se nimajo popravka. GPT-4 je bil
sposoben izkoristiti 87 odstot-
kov kriti¢nih ranljivosti na se-
znamu Common Vulnerabiliti-
es and Exposures (CVE). Zadnji
poskus pa je pokazal, da so lah-
ko z uporabo metode Hierarchi-
cal Planning with Task-Specific
Agents (HPTSA) uspesno izko-
ristili tudi tako imenovane zero-
-day ranljivosti. Namesto da bi
en sam agent reseval ve¢ nalog,
HPTSA uporablja naértovalne-
ga agenta, ki nadzoruje celoten

proces in lansira ve¢ podrejenih
agentov za specifi¢ne naloge. Ta
metoda se je izkazala za 550-od-
stotno ucinkovitejSo pri izkori-
$¢anju ranljivosti v primerjavi z
enim samim agentom, saj ji je
uspelo vdreti v osem od 15 ne-
znanih ranljivosti, medtem ko je
bil samostojni agent uspesen le
pri treh.

Raziskovalci so opozorili na
potencialno zlorabo teh mode-
lov za skodljive napade na sple-
tne strani in omrezja, a obenem
pojasnili, da GPT-4 v nacinu po-
govornega bota vdiranja ni spo-
soben. ChatGPT bo na vprasanje,
ali lahko izkoristi neznane ranlji-
vosti, namre¢ odgovoril, da tega
ne more, in priporocil, da se po-
svetujemo s strokovnjakom za ki-
bernetsko varnost.
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.* Evropska komisija vzpostavlja
Urad za umetno inteligenco

vropska komisija je 7.
E junija 2024 predstavila
nov Urad za umetno in-

teligenco, namenjen spodbuja-
nju razvoja, uvajanja in uporabe
umetne inteligence (UI), ki pri-
nasa druzbene in gospodarske
koristi ter hkrati zmanjsuje tve-
ganja. Ta urad bo imel klju¢no
vlogo pri izvajanju Akta o ume-
tni inteligenci, prvega celovitega
pravnega okvira za Ul na svetu,

@ﬁ%
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ki zagotavlja varnost, zdravje in
temeljne pravice ljudi ter pravno
varnost podjetiem v vseh 27 dr-
zavah ¢lanicah.

Urad bo podpiral drzave cla-
nice pri izvajanju pravil za splo-
$nonamenske modele UI, vkljuc-
no z ocenjevanjem teh modelov
in zahtevanjem potrebnih infor-
macij od ponudnikov. S tem bo
spodbujal ekosistem zaupanja
vredne UL, ki bo temeljila na zna-

nju znanstvene sku-
pnosti, industrije, ci-
vilne druzbe in odpr-
tokodnega ekosiste-
ma. Namen urada je
zagotoviti strateski,
skladen in uc¢inkovit
evropski pristop k UI
na mednarodni ravni
ter postati svetovna re-
feren¢na tocka.
Januarja 2024 je
Evropska komisija za-
Cela izvajati tudi po-
budo GenAI4EU, ki

skupaj z Uradom za umetno in-
teligenco podpira zagonska pod-
jetja in mala ter srednja podjetja
pri razvoju zaupanja vredne UI,
skladne z evropskimi vrednota-
mi in pravili. Ta pobuda prispe-
va k razvoju novih primerov upo-
rabe in aplikacij v razli¢nih indu-
strijskih ekosistemih, vkljucno z
robotiko, zdravjem, biotehnolo-
gijo, s proizvodnjo, z mobilno-
stjo, s podnebjem in z virtualni-
mi svetovi.

Poleg tega bo urad sodeloval z
drzavami ¢lanicami in $irSo stro-
kovno skupnostjo prek forumov

<.+ Za Outlook gesla in uporabniska imena
ne bodo vec dovolj

Microsoft je sporocil, da bodo
16. septembra letos — Casa za pri-
pravo je torej Se dovolj — zvisa-
li raven varnosti za uporabnike
storitev elektronske poste (Ou-
tlook, Hotmail, Live). Za do-
stop bo v aplikacijah potrebno
modernejSe ugotavljanje istove-
tnosti (Modern Authentication),
medtem ko bo dosedanji Basic
Auth onesposobljen. To pome-
ni, da zgolj uporabniska imena

in gesla ne bodo vec zadoscala.

Ze prej, in sicer 30. junija, pa
bodo nehali podpirati dostop do
Gmaila prek Outlook.com. To
velja za spletno stran, medtem
ko bosta aplikaciji Outlook for
Windows in Outlook for Mac Se
naprej omogocali prebiranje po-
Ste na Gmailu.

Jeseni pa bodo torej imetniki
elektronskih predalov morali upo-
rabljati aplikacije z naprednimi

metodami zagotavljanja istove-
tnosti. Za vecino uporabnikov
to ne bi smela biti tezava, ker so
nove razli¢ice Outlooka, Apple
Maila in Thunderbirda temu Ze
prilagojene. Uporaba metode OA-
uth2 namesto gesla in uporabni-
skega imena bo zadoscala.
Avgusta bodo odstranili Se
podporo za spletno razlic¢ico
Outlook Light, ki je bila name-
njena starejSim brskalnikom. Iz

1.* Mastercard bo po letu 2030 ukinil
spletna placila s stevilko kreditne kartice

Pravzaprav je neverjetno, da je
na spletu mogoce placevati pre-
prosto tako, da vnesemo 16-me-
stno Stevilko kreditne kartice, ki
je nespremenljiva in tako ideal-
na za zlorabe. Le redke neoban-
ke ponujajo ustvarjanje virtual-
nih kreditnih kartic za enkratno

rabo. To v prihodnosti ne bo vec
problem. Po letu 2030 bo Ma-
stercard v Evropi zacel uvajati
nov nacin za spletno placevanje.
Po letu 2030 bo v Evropi placi-
lo mogoce z Zetoni, ki bodo ime-
li enkratno veljavnost in se bodo
tvorili sproti. Pripravljajo sistem z

vpeljavo enotnega gumba za sple-
tno placilo, ki bo zas¢iteno z Zeto-
nom. Prav tako za uporabo ne bo
treba vnesti gesla, ker bo Master-
card podprl passkey. S tokenizaci-
jo bodo pomembno zmanjsali ob-
seg zlorab, ki letno dosegajo vec
deset milijard dolarjev.

in strokovnih skupin, ki zdruzu-
jejo znanje razli¢nih deleznikov.
Tako bodo odlocitve temeljile na
celovitih informacijah in strokov-
nem znanju, kar bo omogocalo
boljse razumevanje koristi in tve-
ganj, povezanih z UL

Ustanovitev Urada za umetno
inteligenco predstavlja pomem-
ben korak v prizadevanjih Evrop-
ske unije za ustvarjanje varne-
ga, zaupanja vrednega in inova-
tivnega okolja za razvoj umetne
inteligence, ki bo koristil celotni
druzbi in gospodarstvu.
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varnostnih razlogov ne bo vec
dostopna. Za uporabo bomo to-
rej potrebovali Edge, Chrome
79, Firefox 78, Safari 16, Opero
76 in vse novejse.

Tokenizacijo ze preizkusajo
in danes jo uporablja 25 odstot-
kov vseh e-transakcij. Da bo sis-
tem najprej popolnoma uveden
v Evropi, ni presenetljivo, saj so
Evropejci najbolj naklonjeni no-
vim placilnim tehnologijam.

Mastercard pravi, da bo pre-
hod na Zetone enako velik in po-
memben, kot je bila uvedba ¢i-
pov in PIN, ki danes $¢itijo karti-
ce ter omogocajo brezsti¢no pla-
Cevanje.
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Spletni gambit

Igra $aha je od nekdaj navdusevala ljudi s svojimi zapletenimi strategijami in
brez¢asnim ¢arom. Z razvojem tehnologije se je $ah brez tezav preselil na di-
gitalno sceno, kjer je zdaj na voljo mnogo spletnih strani, posvecenih nego-
vanju te priljubljene igre. Pridruzimo se vec kot 800 milijonom ljubiteljev $i-
rom sveta z naslednjimi spletnimi naslovi.

?® Chess.com

S prek 100 milijoni uporabnikov je
Chess.com nedvomno najbolj obi-
skana Sahovska spletna stran na
svetu. Ponuja Sirok spekter virov,
vkljuéno z lekcijami, vajami, uganka-
mi in s ¢lanki, ki nas ucijo igre Saha
od zacetka ali izboljsati razlicne dele
igre. Najvecja prednost spletisca je
Siroko igralno obmodje, ki je zelo ak-
tivno in znotraj katerega sleher-

nik hitro ter enostavno najde igral-
ca s podobno stopnjo znanja. Sple-
tna platforma Chess.com je tudi pri-
zorisce, kjer svetovni velemojstri
igrajo svoje spletne partije, kar upo-
rabnikom omogoca, da v Zivo spre-
mljajo igre na visoki ravni. Poleg iz-
obrazevalnih virov in igranja spleti-
$Ce prenasa vecje Sahovske dogodke,
s ¢imer nas drZi v stiku z mednaro-
dnim Sahovskim prizoris¢em. Obse-
Zna spletna skupnost je zdruzena v
bogatem forumu, kjer vsakdo najde
odgovor na svoje vprasanije.
chess.com

® Lichess

Spletna stran Lichess.org je bila usta-
novljena leta 2010 in hitro pridobi-
la zaupanije Sahovske skupnosti. Lju-
bitelje kraljevske igre je prepricala z
zavezanostjo, da bo ostala brezpla¢-
na in brez oglasov. Stran je namenje-
na igranju in ucenju $aha. Uporabni-
kom ponuja mozZnost, da igrajo Sah
proti nasprotnikom z vsega sveta ali
racunalniku, poleg tega pa vkljucu-
je tudi izobraZevalne vire za izbolj-
Sanje Sahovskih vescin. Eni glavnih
prednosti spletne strani Lichess.org

sta njena dostopnost in enostavnost
uporabe. Po hitri registraciji in takoj-
$njem igranju partij lahko izbiramo
med razli¢nimi ¢asovnimi formati in
ravnmi zahtevnosti. Stran med na-
prednejsimi funkcijami ponuja tudi
analize igranih partij, $ahovske pro-
bleme in turnirje v Zivo.

lichess.org

? Chess Puzzle Net

Za taktiko poskrbi Chess Puzzle Net,
ki izstopa iz ponudbe z obseZno zbir-
ko Sahovskih ugank. Vaje, ki izhaja-
jo iz dejanskih iger, so kategorizirane
pod imeni igralcev, kar omogoca po-
globljeno raziskovanie razli¢nih slo-
gov igre. Spletna stran uporabnikom
omogoca reSevanje ugank z izvaja-
njem potez na interaktivni Sahovnici,
kar simulira obcutek prave igre. Na
podlagi reSenih ugank dobimo oce-
no, ki nam omogoca primerjanje z
drugimi uporabniki.

chesspuzzle.net

? Chessable

Se ve¢ ucenja nas ¢aka na spleti-
$¢u Chessable, ki po vzoru ucne plat-
forme Udemy ponuja bogato in ra-
znoliko zbirko spletnih tecajev. Te

so ustvarili razli¢ni avtorji, od nav-
dusenih ¢lanov skupnosti do vrhun-
skih velemojstrov, kot sta Anish Giri
in Vladimir Kramnik. Poleg video te-
Cajev je spletisce znano tudi po ino-
vativnih u¢nih metodah. Tehnologi-
ja MoveTrainer s ponavljanjem v ¢a-
sovnem razmiku zagotavlja utrjeva-
nje in ucinkovito zapomnitev Saho-
vskih vzorcey, otvoritev in kon¢nic.
chessable.com

Android omogoca urejanje Ze poslanih sporocil

Google je predstavil nove zmoznosti mobilnega operacijskega sistema Android,

med katerimi prednjaci urejanje Ze poslanih sporocil.

Novi Google Messages bo
uporabnikom omogocal ure- e
janje sporocil do 15 minut po
tem, ko so bila poslana. To je
mogoce doseci tako, da upo-
rabnik pritisne in drzi poslano
sporocilo RCS ter nato izbe-
re ikono svin¢nika, ki se poja-
vi na vrhu zaslona.

Poleg sporocil bo izbolj$a-
na funkcija deljenja mobilne
povezave, ki bo uporabnikom

omogocala povezavo tablice z Androidom ali racunalnika Chromebook s tele-
fonskim internetom zgolj z dotikom in brez potrebe po vnosu gesla.
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? 0ld Weather

Inovativna spletna platforma se
osredotoca na zgodovinske podatke
o vremenu, zbrane iz ladijskih dnev-
nikov z zacetka 20. stoletja. Pro-
jekt je namenjen zbiranju in anali-

Zi podatkov o vremenskih razmerah
iz preteklosti, ki nam pomagajo bo-
lje razumeti podnebne spremembe
in izboljSati napovedi vremena v pri-
hodnosti. Spletno stran vzdrZujejo
prostovoljci, ki prepisujejo podatke
o0 vremenu, zabeleZene v rokopisnih
dnevnikih kapitanov ladij. Ti vkljucu-
jejo temperaturo, tlak, veter in druge
meteoroloske informacije, ki so klju¢-
ne za rekonstrukcijo podnebnih vzor-
cev preteklosti. OldWeather.org po-
leg prispevka k znanstvenim raziska-
vam nudi tudi vir informacij za uce-
nje o pomorski zgodovini in dnevnih
operacijah ladij, ki so plule po vseh
svetovnih morjih. S tem, ko prosto-
voljci pomagajo desifrirati in orga-
nizirati zgodovinske podatke, igra-
jo aktivno vlogo v boju proti pod-
nebnim spremembam in prispevajo
k boljSemu razumevanju nasega pla-
neta. OldWeather.org je primer, kako
zgodovinski podatki in sodobna teh-
nologija lahko skupaj pripomorejo k
pomembnim znanstvenim odkritjem
in spodbujajo globalno sodelovanje
na podrocju podnebnih Studij.
oldweather.org

? The Incredible Egg
Kuharska spletna stran, ki se ukvar-
ja zgolj z jajci, ponuja razlicne recep-
te, ki prikazujejo raznolikost upora-
be jajc v kuhinji, od osnovnih teh-
nik kuhanja, kot so pecena, kuhana
ali umesana, do zapletenejsih jedi, ki
jih lahko pripravimo za posebne pri-
loZnosti. Poleg receptov Incredible
Egg ponuja tudi izobrazevalne vsebi-
ne o prehranskih koristih jajc ter raz-
iskuje zanimive teme, kot so inova-
tivne metode shranjevanja, nasveti
za varno uporabo in ustvarjalne ide-
je za dekoracijo.

incredibleegg.org

? Poets

Poets.org je uradna spletna stran
Ameriske akademije pesnikov (Aca-
demy of American Poets), ki je ena
izmed vodilnih organizacij, posve-
¢enih promociji poezije in podpo-

ri pesnikom. Platforma sluzi kot ob-
seZen vir za vse, ki jih zanima po-
ezija, od Studentov in uciteljev do

profesionalnih pesnikov in ljubiteljev
literature. Na spletni strani obisko-
valci najdejo bogato zbirko pesmi,
biografije pesnikov, zvo¢ne in slikov-
ne posnetke branja ter ekskluzivne
intervjuje z uglednimi avtorii. Stran
prav tako ponuja Stevilne izobraze-
valne vire, vkljucno s predlogi za po-
ucevanje poezije, z nasveti za pisa-
nje in informacijami o pesniskih na-
gradah ter priznanjih.

poets.org

? Fantasy Name
Generators
Fantasy Name Generators je spletna
stran, ki ponuja obsezno zbirko ge-
neratorjev imen za uporabo v razli¢-
ne ustvarjalne in zabavne namene.
0d imen likov v fantazijskih romanih
in igrah do specificnih imen za raz-
licne vrste Zivali, rastlin in celo fik-
tivnih mest. Ta stran je nepogreslji-
vo orodje za pisatelje, igralce igranja
vlog in ustvarjalce vsebin. Uporabni-
ki lahko izbirajo med Stevilnimi ka-
tegorijami, ki pokrivajo Sirok spekter
zvrsti in tematik, vkljucno s klasic-
no fantazijo, z znanstveno fantasti-
ko, s superjunaki in e vec. Vsak ge-
nerator ponuja naklju¢no generirana
imena, ki jih je moc prilagoditi speci-
ficnim parametrom ali znacilnostim.
Na voljo so tudi orodja za ustvarja-
nje imen planetov, galaksij, ¢arob-
nih napojev, ¢udeznih moci in po-
dobnih. Stran je bogat vir za ustvar-
janje ozadja, zgodovine in dodajanje
globine ter pristnosti nasim izmislje-
nim svetovom.
fantasynamegenerators.com

? Puzzle Prime

Puzzle Prime je spletna platforma, ki
ljubiteljem ugank in logicnih izzivov
ponuja bogato zbirko miselnih iger
in problemov. Na tej strani lahko naj-
dejo razlicne vrste ugank, od klasic-
nih krizank in logi¢nih problemov do
sodobnih matematicnih ugank in vi-
zualnih zagonetk. Vsaka uganka je
skrbno izbrana in razvrs¢ena po te-
zavnostnih stopnjah, kar obiskoval-
cem omogoca, da postopoma izbolj-
Sujejo svoje vescine in se preizkusa-
jo v vedno zahtevnejsih izzivih. Poleg
ugank Puzzle Prime ponuja tudi re-
cenzije in priporocila za razli¢ne mi-
selne igre, knjige in aplikacije, ki so
povezane z logi¢nim razmisljanjem
in ucenjem.

puzzleprime.com



YOUTUBE

Klinika za cinjenje

Saj se Se spomnite zimskih vecerov nekdaj? Ko je v stanovanju tu in tam zacvrcalo, cudno zadiSalo, medtem ko je kak starejsi ¢lan druzine
z ocali na konici nosu popravljal ali celo izdeloval kos »sui generis« tehnike? Spajkanje, lotanje, cinjenje, kakorkoli postopek Ze imenujete,
$e ni docela izumrlo. Naj vam prijazno nanizamo nekaj virov, ¢e vas je slu¢ajno zamikalo, da bi pod vecer pilili ves¢ine te starodavne obrti.

&=« GreatScott! Sledilcev: 1,95 milijona
GreatScott! se osredotoca na izobraZevalne vsebine, skratka tu se skriva naj-
vec podrobnih vodnikov in projektov, ki pomagajo razumeti osnovne kon-
cepte. Denimo ozemljitev. Za podjetnejSe zacetnike priporo¢amo projekt
sklapljanja avtomobilskega generatorja in gorskega kolesa. Kaj pa veste,
kako ucinkovite elektrarne so v resnici ¢lani vase druzine?
www.youtube.com/c/greatscottlab

&=+ EEVblog Sledilcev: 939 tiso¢
Bi malo avstralskega naglasa? Najvecji plus EEVbloga je namrec voditelj,
Dave Jones. Slovi po svojem pristopu »brez scenarija«, zaradi ¢esar gledal-

ci v zivo doZivijo tudi kak manjsi pozar ali drugo nezgodo. Tu boste naleteli
na pester razpon vsebin, a za nekoliko zahtevnejse uporabnike. Med drugim
tudi kaj mejno zakonitega, kot je odpiranje sodobnih hotelskih sefov.
www.youtube.com/user/EEVblog

&=« Make Sledilcev: 1,63 milijona
Make, sicer tudi spletna revija, ni polno usmerjen v elektroniko, pac pa je ne-
kaksna zakladnica za ljubitelje naredi sam projektov. Ampak, ja, tu najdete na-
Crte po korakih tudi za povsem soliden rezkar CNC. Kljucna je njihova dejavna
skupnost, zaradi katere boste vedno nasli kak nov izziv, predvsem pa resitev za
vsak problem. Ce imate raje stik v Zivo, prirejajo tudi prireditve po vsem svetu.
www.youtube.com/c/makemagazine

&« SparkFun Electronics Sledilcev: 233 tiso¢
Kanal se je rodil pred dobrimi 20 leti, ko je Nate »skuril« napajalnik in se odlo-
¢il, da bo postal sam svoj mojster popravil in trajnosti. Temu je tudi posvecena
vecina vsebine. Vec kot dva tiso¢ odprtoavtorskih nacrtov za naprave oziroma
komponente, s posebnim oddelkom za programiranje mikrokontrolerjev. Obisk
morda nujen tudi za tiste, ki predelujejo GPS- in GNSS-pripomocke.
www.youtube.com/user/sparkfun

Sledilcev: 196 tisoc¢

&=« hackaday
Potem je tu Se publika, ki ima rada velike koli¢ine teorije. Hackaday je znan
po svoji seriji podkastov, izobraZevalnih videih in vodnikih, ki pokrivajo Si-
rok spekter tem od elektronike do strojnega inZenirstva. In Hackaday Prize,
tekmovanje za garazne inovatorje, kjer predstavijo svoje projekte in ideje, ki
imajo potencial za pozitiven vpliv na druzbo.
www.youtube.com/user/hackaday

&=« devttys0 Sledilcev: 24 tiso¢
Kanal v rojevanju, a menda prava destinacija za vse, ki jih zanima cista ana-
logna elektronika. Z eksperimenti, s teoreti¢nimi razlagami in prakti¢nimi
prikazi devttys0 sluzi kot odlicen vir za hobi zacetnike in tiste, ki Zelijo poglo-
biti svoje znanje. Konkretno, imajo dobre vodnike na teme, kot so osnove an-
ten, in za tiste, ki jih zanimajo osnove mikrokontrolerjev AVR.
www.youtube.com/user/devttys0
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16 Nasmehnite se ...

... sicer se bomo mi namesto vas.
Za drugo revolucijo retuserstva bo poskrbel umetni razum.

B s b Brvms - @ W

18 Odprtokodni 2D 20 E-bralnik, kdo
Odprtokodne resitve privlaijo s svojo bo tebe [] ubil?

dostopnostjo, prilagodljivostjo in aktivho

skupnostjo uporabnikov. Preverili smo, kako Med nas je prisla Beletrina Digital,

se obnesejo v vektorskem, bitnem in risarskem tik pred zaklju¢kom redakcije pa je

svetu. ponudbo e-knjig dopolnil se prihod
COBISS Ele.

14 julij-avgust 2024 Monitor



IZVIDNICA &

Delo v skupinah po novem

Ceprav je Microsoft eden glavnih ponudnikov orodij
za skupinsko sodelovanje (razvija Sharepoint in
Teams), si prizadeva v boj za kupce prispevati Se nova
inovativna orodja. Zadnji med prisleki je programski
paket Loop, ki v ospredje postavlja podatke in ne

aplikacije.

Vladimir Djurdji¢
pisarniskem okolju smo
bili doslej vajeni, da za
posamezne tipe doku-
mentov in opravil uporabljamo
specifi¢na orodja. Za besedila
Word, za preglednice Excel, za
predstavitve pa Powerpoint, vsaj
ko govorimo o Microsoftovem
ekosistemu. Seveda lahko po-
datke iz posameznega programa
delimo tudi v drugih programih,
vendar je to zamudno in ne vse-
lej natancno opravilo.
Kaj pa, e bi zgodbo obrnili in
v eni aplikaciji vodili vse potrebne
informacije ter podatke za posa-
mezni projekt ali nalogo, ¢eprav

bi bili iz lo¢enih (specializiranih)
programov? Za namecek pa nam
ne bi bilo vec treba paziti, ali de-
lamo s pravo (zadnjo) razlici-
co dokumenta, ne bi bilo ve¢ tre-
ba deliti datotek v imenikih ali jih
posiljati prek elektronske poste.
Toc¢no te cilje naslavlja Micro-
soft Loop, ki je najmlajsi ¢lan
druZine izdelkov Microsoft 365.
V eni aplikaciji nudi delovne po-
vrsine (Loop Pages), v katere lah-
ko vgradimo ve¢ komponent
(Loop Components) s podatki, ki
se osvezujejo v realnem Casu, vse
skupaj pa delimo v virtualnih de-
lovnih sobah (Loop Workspaces)

C Ce je Microsoft Teams
odgovor na storitev
Slack, je Loop odgovor
na Notion.

in s tem bolje organiziramo (ali
omejimo) delo po skupinah.
Zamisel sicer ni nova, niti pri
samem Microsoftu, izvedba pa
je moderna, tokrat z uporabo so-
dobnih tehnologij, za¢injena tudi
s kan¢kom umetne inteligence.
Nobena skrivnost ni, da je Loop
pravzaprav Microsoftov odgovor
na nadvse uspesno storitev Noti-
on, ki je na podrocju beleznic in
skupnega ustvarjanja vsebin ta
hip eden najbolj vrocih izdelkov.
Ce smo ¢&isto posteni, Micro-
soft tokrat ni prvi¢ pogledal h
konkurenci in naredil svojo raz-
li¢ico oziroma podoben izdelek.
Ce za Microsoftovo orodje Teams
lahko trdimo, da je prvotno po-
menilo odgovor na priljubljeno
storitev Slack, je Loop zdaj od-
govor na Notion. Seveda z vse-
mi prednostmi, ki jih prinasa te-
sna povezanost z drugimi Micro-
softovimi pisarniskimi orodji.
Glavna prednost Microsofto-
vega pristopa je v tem, da ne
zahteva drugacnega dela s po-
datki, kot smo ga bili vajeni do-
slej, a za skupinsko delo ponuja
dodatne moznosti in predvsem
enostavnejsi pogled na podatke
iz vec virov. Vzemimo za primer
besedilo, ki ga urejamo z ureje-
valnikom Word. Ce besedilo ali

MICROSOFT Loop

Digitalna beleznica in program
za skupinsko delo.

Cena: Vkljucena v licenco
Microsoft 365.

& Deljenje podatkov prek komponent
Loop, skupinsko delo v realnem
Casu, povezanost z orodji in oko-
liem Microsoft.

© Omejena kolicina (uporabnih) pre-
dlog, za zdaj omejena povezljivost
izven Microsoft okolja, otroske bo-
lezni razmeroma novega programa.

\.

del besedila pretvorimo v kom-
ponento Loop, bomo lahko bese-
dilo preprosto umestili na ustre-
zen del delovne povrsine v pro-
gramu Loop. Ko bo avtor v Wor-
du spremenil besedilo, se bo
sprememba v realnem casu pri-
kazala tudi v aplikaciji Loop. Po-
dobno v Loop potegnemo rele-
vantne izseke iz Excela in Power-
pointa, odgovore iz elektronskih
sporocil, zapiske in naloge iz se-
stankov Teams.

Velja tudi obratno, ¢e bo upo-
rabnik v Loopu spremenil del be-
sedila, bo ta sprememba vidna
tudi v Wordu, skupaj z informaci-
jami, kdo je opravil spremembo,

V Microsoft Loop je v osnovi
beleznica, ki zna zdruzevati
komponente in podatke iz
razlicnih virov.
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A Mircosoft Copilot v programu Loop pomaga ustvarjati vsebine in razvijati ideje.

in morebitnimi komentarji.

Starejsi uporabniki Micro-
softovih orodij bi lahko temu re-
kli, da deluje podobno kot tehno-
logija OLE (Object Linkining and
Embedding), a na steroidih. Ve-
liko je podobnosti, a v ozadju je
precej drugacna tehni¢na osno-
va. Tehnologija Loop dela tudi z
drugimi orodji, kot sta orodji Te-
ams in Outlook, in verjamemo,
da bo s¢asoma sodelovala s sle-
hernim Microsoftovim izdelkom.
Upraviceno pa se lahko vprasa-
mo, kaj bodo pri Microsoftu na-
redili s programom Onenote, ki
pri uporabnikih ni tako razsirjen,
kot bi si podjetje zelelo.

Kako deluje
Microsoft Loop

Loop ima tri glavne sestav-
ne dele: Loop Pages, Loop Com-
ponents in Loop Workspaces.
Loop Strani so osnovne enote za
ustvarjanje vsebine in sodelova-
nje v programu. Uporabniki lah-
ko ustvarjajo in urejajo strani z
razli¢nimi komponentami Loop,
kot so besedila, slike, seznami,
tabele, diagrami in drugo. Kom-
ponente Loop so namenjene vec-
kratni uporabi in so dinamicne,
kar pomeni, da jih je mogoce po-
sodobiti in sinhronizirati na raz-
li¢nih straneh Loop in v podpr-
tih aplikacijah. Delovni prosto-
ri Loop pa so virtualni prostori,
kjer lahko uporabniki organizi-
rajo svoje strani Loop in dosto-
pajo do njih ter komponent Loop
in povabijo druge uporabnike k
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sodelovanju in h komunikaciji.

Program obstaja v obliki apli-
kacije za okolje Windows in mo-
bilne naprave, obenem pa tudi
kot spletna aplikacija. Delitev
vsebin s sodelavci je preprosta:
posljemo jim le sporocilo s pove-
zavo do vsebine in ze lahko sode-
lujemo z njimi.

Zacnimo s stranmi Loop Pages,
kjer lahko uporabniki ustvarja-
jo in urejajo razli¢ne vrste vse-
bin z uporabo komponent Loop.
Zacnejo lahko iz nic¢ ali uporabi-
jo predloge za ustvarjanje strani
Loop Pages za razli¢ne namene,
kot so zapiski s sestankov, pro-
jektni nadrti, seje za razmisljanje
in podobne vsebine. Uporabni-
ki lahko prilagodijo slog in temo
strani Loop Pages, da te ustreza-
jo osebnim Zeljam in potrebam.

Strani Loop so zasnovane
tako, da olajSajo sodelovanje
in komunikacijo med uporab-
niki. Ti lahko na strani povabi-
jo druge uporabnike, da si ogle-
dajo, komentirajo ali tudi ureja-
jo vsebino na dinamicno delje-
nih straneh, in to v zivo. To po-
meni, da drugi uporabniki vidijo
spremembe, medtem ko jih po-
sameznik vnasa. Uporabniki lah-
ko tudi dostopajo do strani iz ka-
terekoli naprave in jih urejajo, ne
glede na to, ali so povezani ali
ne, in sinhronizirajo svoje spre-
membe, ko se znova povezejo.

Kot rec¢eno, komponente Loop
so gradniki posameznih strani
Loop Pages. To so ponovno upo-
rabni in dinamic¢ni deli vsebin,

ki jih lahko uporabniki ustvar-
jajo, urejajo in delijo na razli¢-
nih straneh Loop Pages in v apli-
kacijah. Komponente Loop lahko
vkljucujejo besedilo, slike, sezna-
me, tabele, diagrame in drugo.
Posamezna komponenta Loop je
lahko celoten dokument v Wor-
du, lahko pa le del nekega dru-
gega dokumenta. Lep primer je
klavzula v pogodbi, ki jo delimo
z razli¢nimi stranmi. Ce to dolo-
¢imo kot komponento Loop, bo
sprememba te klavzule samodej-
no vidna v vseh povezanih do-
kumentih ter straneh Loop.

e - R
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pomoci nabora orodij in API
omogoca vkljuCevanje lastniskih
vsebin in celo poslovne logike.
Loop Components lahko upora-
bimo tudi za izvajanje razli¢nih
nalog in funkcij, kot so izracuni,
analiza podatkov, avtomatizacija
in podobno.

Zadnji sestavni del progra-
ma Loop so delovni prostori. To
so virtualni prostori, kjer lah-
ko uporabniki delajo na straneh
Loop in jih organizirajo ter po-
vabijo druge uporabnike k sode-
lovanju in h komunikaciji. Posa-
mezni delovni prostor ima lahko
vec strani, vsaka pa ve¢ kompo-
nent. Uporabniki lahko ustvari-

Strani Loop so zasnovane
tako, da olajSajo sodelovanje
in komunikacijo med

uporabniki.

Za nekatere naprednejse upo-
rabnike bo zanimiva naslednja
podrobnost: komponente Loop
niso omejene zgolj na Micro-
softove izdelke in vire informa-
cij. Microsoft je ze od zacetka
poskrbel za integracijo s kom-
ponentami tretjih ponudnikov,
kot so informacije iz programov
Atlassian Jira in Trello. V pripra-
vi so $e druge, med prvimi zna-
nimi so Figma, Zoho Service-
Desk Plus, Miro, Priority Matrix,
Profisee in Lucid Charts.

Ce to ni dovolj, Microsoft po-
nuja orodje Loop Toolkit, ki ob

jo razlicne delovne prostore in se
jim pridruZijo, uporabnikom lah-
ko dodelimo tudi razli¢ne pravi-
ce dostopa.

Kancek umetne inteligence

Microsoft je, pri¢akovano, v
Loop vgradil tudi elemente ume-
tne inteligence, tako da lahko s
kopilotom ustvarjamo nove vse-
bine na podlagi podatkov, ki jih
pomocnik vidi in razume. Copi-
lot lahko pomaga ustvariti tabe-
le, povezane z opravilom. Z uka-
zom »Ustvarite tabelo urnika za
projekt« program samodejno



> Delovne strani lahko zdruzimo
v delovne prostore, ki jih nato
preprosto delimo z drugimi.

predlaga strukturo in celo po-
maga izpolniti tabelo s klju¢ni-
mi elementi postopka ter tako
prihrani dragoceni ¢as. Loop se
prav tako povezuje z orodji za ra-
zvoj, vklju¢no s platformo Power
Automate in z orodjem Copilot
Studio.

Microsoft je ze napovedal, da
bo posamezne programe pake-
ta Microsoft 365 s¢asoma $e te-
sneje povezal z okoljem Loop.
Lep primer tega, kar prihaja, je
delovni prostor za sestanke. Pro-
grame Teams bo znal samodej-
no objaviti na novi strani Loop v
deljenem delovnem prostoru in
tam objaviti zapiske ter celo do-
loc¢iti oziroma izlusciti naloge za
posamezne udelezence sestan-
kov.

Bo zazivel?

Loop je lepa osvezitev v Micro-
softovi zbirki pisarniskih progra-
mov in naslavlja vedno boleco or-
ganizacijo zapiskov, porocil, vo-
denja nalog in podobnih opravil,
ki jih ne moremo uc¢inkovito na-
rediti z enim samim programom,
sploh ¢e delamo v skupinah.

Zavedati pa se moramo, da gre
za mlad program, ki ga Micro-
soft sproti dograjuje, podobno
kot po¢ne s programom Teams. V
primerjavi s programom Notion
pozna bistveno manj integracij,
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predvsem pa moc¢no pogresa-
mo $irsi nabor ze pripravljenih
predlog. Prav te so eden glavnih
adutov storitve Notion, saj zanje
obstaja pravcata trznica, kjer av-
torji na enem mestu pripravijo
skoraj vse potrebno za poslova-
nje specifi¢nega tipa podjetja ali
delovanje projekta. Microsoft je
tu Sele na zacetku.

Notion ima tudi posebnost, ki
utegne biti za nekatere zelo po-
membna. Vgrajeno ima prepro-
sto zbirko podatkov, kar pomeni,
da v delovno stran zlahka vklju-
Cujemo strukturirane podatke ali
pa v zbirko zapisujemo rezultate

Rscent coonponants and papes e

5 Projekt Zajs

]

dela. Resnici na ljubo obstajajo
tudi stranske poti, ki nekaj po-
dobnega omogocajo v programu
Loop, a ne tako elegantno in pre-
prosto.

V sedanji fazi Loop deluje ra-
zumljivo, zato za seznanitev z
njim ne potrebujemo veliko Casa.
A na nekaterih mestih se kaze,
da Microsoft Se ni naredil vse-
ga, kar nacrtuje. Toda to ni ovira
za produkcijsko rabo, sploh tam,
kjer Zelimo takoj delati s podatki
in ne Zelimo porabiti prevec ¢asa
za modeliranje strani in pro-
storov (nekateri bi temu rekli —
komplicirati).

Meeting Notes
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Loop bo zanimiv zlasti za ti-
ste, ki Ze uporabljajo pisarni-
ko zbirko Microsoft 365. Po eni
strani zato, ker se dobro pove-
zuje z drugimi orodji (in obra-
tno: obstojeca orodja podpirajo
komponente Loop), po drugi pa
zato, ker je vkljucen v licenco in
za mnoge torej dosegljiv brez do-
placil. Obenem bo naravna pot
prehoda za tiste, ki danes upora-
bljajo beleznico Onenote. <4

V' Loop ponuja kopico predlog,
a so za zdaj le preprostejse.
Konkurenc¢ni Notion nudi
precej vec.

(B0 s Wil 1 o g |

# Topic

L& Attendees

= M

L R L e R L e

Monitor julij-avgust 2024 17



# |ZVIDNICA

Nasmehnite se ..

... sicer se bomo mi namesto vas.

Andrej Troha

bdelava fotografije, retu-

sa, je del nasega vsakda-

na Ze od njenega rojstva.
Dodajanje, odvzemanje, popra-
vljanje poznamo Ze zelo dolgo. V
zacetku prej$njega stoletja je bila
morda najnaprednejsa, najbolj
dejavnain ... hmmm ... revolu-
cionarna DZugasvijeva Sola retuse
(bistveno bolj znana kot Stalino-
va velika ¢istka), kjer so brezste-
vilni retuSerji popravljali, doda-
jali, predvsem pa odstranjevali
nezelene »elemente« s fotografij.

Nova revolucija

Po stoletju pacanja s Copici, z
maskirnimi trakovi in airbrushi
je retuSerstvo prvo resno revo-
lucijo dozivelo Sele v zacetku 90.
let prejsnjega stoletja z Adobo-
vim Photoshopom. Programcek
se je v teh trideset in nekaj letih
dodobra zasidral v na$ vsakdan

in postal celo prevzeto ob¢no
ime za obdelavo fotografij — foto-
Sopiranje.

Za drugo revolucijo pa bo (ozi-
roma je ze) poskrbel umetni ra-
zum. Verjetno ni influencerske-
ga (vplivniskega?) telefona, ki
ne bi imel vsaj ducat aplikacij
za taksno ali drugacno slikovno
manipulacijo. Precej bolj skro-
mna pa je izbira orodij za nami-
zne strojcke.

Adobe sicer vztrajno ponuja
svoje nevralne filtre, a so ti Se ve-
dno v beta vicah, nekem purga-
toriju, med slavo in pozabo. To
je ocitno tudi pri obupnem upo-
rabniskem vmesniku in vztraj-
nem zavracanju vsaj priblizno
visokolodljivih slik. Vendar to,
da se Adobe ni najbolje znasel
ob prihodu umetnega razuma,
ugotavljamo Ze nekaj casa. V
tej praznini je zato vzklilo nekaj

V Tako kot pred sto leti je »prilagajanje resnice« je Se vedno
osnovni motiv retuse.
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ponudnikov in med zanimivejsi-
mi je vsekakor Anthropics, mor-
da najbolj znan po umetnora-
zumskem integriranem orod-
ju Zyler, namenjenem virtual-
nemu pomerjanju oblacil, ki ga
uporablja ogromno spletnih tr-
govin z modo. Med njihovimi na-
miznikom namenjenimi orod-
ji pa prednjaci PortraitPro, ki je
trenutno v zavidanja vredni 24.
razlicici.

Ste grdi? Ni¢ zato

Portretna fotografija je skoraj
zagotovo najbolj kocljiva med
vsem zanri. Pa ne zato, ker bi
bila tehni¢no zapletena ali zah-
tevala kaks$no posebno fotograf-
sko znanje, ampak predvsem,
ker je vecina portretirancev ne-
zadovoljna z (neobdelanim) re-
zultatom. Ja, resnicnost je kruta.
V Casu, prezetim z nedosegljivi-
mi lepotnimi ideali, s pomanjka-
njem samozavesti, z anoreksijo,
dismorfobijo in s podobnimi kra-
sotami nasega vsakdana, je retu-
Sa portreta obvezna.

PortraitPro ponuja kup orodij
za zadovoljitev portretiranca s Se
tako obupnim obrazom. Program
ob pomoc¢i analize na portretu
najprej poisce kljucne elemente
obraza, od nosu, ustnic do obrvi
in tako dalje, obenem pa doloci
(bioloski) spol in starost.

S krivuljami obkroZeni osnov-
ni deli imajo vozlisca, s kateri-
mi dolo¢amo obliko posamezne-
ga elementa ter tudi obrazne po-
teze in lastnosti. S tem nacinom
urejamo zelo lokalne in speci-
fi¢ne dele glave. Urejanju splo-
$nega videza pa so namenjeni

PORTRAITPRO
Studio Max

Izdeluje: Anthropics
Umetnointeligencni model:
difuzijski, lastni

Cena: 55 EUR za razlicico Standard,
100 EUR za Studio, 180 EUR za
Studio Max

@ Izjemna funkcionalnost, takojsne
prepoznavanje napak in njihova
odstranitev, podpora surovim
(RAW) formatom, zelo uporabni
rezultati. Deluje tudi kot vti¢nik za
Photoshop (samo Studio in Studio
Max).

@ Tezko uporaben nadzor drsnikov in
nasploh neposrecen vmesnik. Ce z
nastavitvami pretiravate, boste to
tudi dobili. Groteskno pretiravanje
namrec.

A Drsalnica omogoca
presenetljivo veliko nadzora.

drsniki v paleti desno. Zal so, po-
dobno kot pri Adobovi Camera
Raw in vedno ve¢ programih, dr-
sniki trdno zasidrani v roletkah
na levi in palet ni mogoce poljub-
no postavljati po namizju.
Nadziramo lahko prakti¢no
vsako obrazno lastnost, od veli-
kosti zenice in odboja ludi v o¢eh

V Upamo, da locevanje PortraitProja na izklju¢no Zenske in izklju¢no
moske ne bo sprozilo vecjih protestov.
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A\ Ste kadilec od drugega razreda osnovne Sole? Ni¢ ne de, resitev je tu.

pa do napihnjenosti, barve in si-
jaja na ustnicah. Dodajamo lah-
ko celo nekaj licil, predvsem
okrog oci.

Ce svojo slo po retusi drzi-
te vsaj priblizno na vajetih, lah-
ko tudi iz precej slabega portre-
ta ustvarite profesionalno fotko.
Nekatere kontrole so sicer pre-
cej obcutljive in pretiravanje lah-
ko iz slabega portreta naredi iz-
jemno slabega. In tako kot pri
vsem Vv zivljenju tudi pri korek-
cijah velja, ve¢ je manj. Pri retu-
§i je namre¢ pomembno, da se je

ne opazi, slika mora biti okusno
popravljena in vsekakor ne sme
biti ocitno fotosopirana, saj se
utegnete kmalu znajti na Redit-
tovem forumu r/PhotoshopFails.
Ko smo z osnovo zadovoljni,
lahko dodajamo, odvzemamo
ali prilagajamo mo¢ in lokacijo
ludci. Skupaj z odstranjevanjem
nezelenega sijaja na kozi lahko
portret prakti¢no osvetlimo na
novo, Cetudi je Slo za zgledno po-
stavljeno studijsko postavitev.
Orodje je zelo prikladno pred-
vsem takrat, ko nimamo nadzora

nad osvetlitvijo. To je pogosto
pri popotniskih fotografijah, na-
kljuénih posnetkih in tudi pri
precej »kontroliranih« porokah.
Pri tovrstnih impromptu posnet-
kih je pogosta tezava tudi od-
boj svetlobe na steklovini, pred-
vsem ocalih. PortraitPro ima
tudi za to (priblizno) resitev. Po-
stopek je sicer enostaven, ven-
dar za umetnorazumsko orodje
precej prevec »rocen«. Obenem
pa ga ne poskusa izcistiti z odse-
vom prekritih o¢i, ampak jih po-
skusa nadomestiti prek svojega

V' Naj vas kup orodja in nastavitev ne premami, zadeva gre lahko hitro cez rob.

B e i

A Z orodjem za popravke barv in
luci lahko subjekt osvetlimo
povsem na novo.

umetnointeligen¢nega modela.
Zaradi njegove precej$nje skopo-
sti so rezultati v¢asih obupni.

Med novostmi pa gre pohva-
liti umetnointeligen¢no orodje
za rekonstrukcijo ust in zob. Pri
barvni korekeiji zadnjih marsik-
do pretirava in zobovje je vide-
ti kot reflektor v temi. Metoda
je priro¢na predvsem takrat, ko
retusa ne pomaga oziroma je ta
edini vidni del okostja enostav-
no nepopravljivo grd. Program
zato dejansko zamenja celotna
usta skupaj z ustnicami in zobmi
ter ponudi stiri osnovne mozno-
sti, ki jih je moc kasneje natanc-
no dodelati.

Naj se le znajde v vasi
fotoorodjarnici

Ce se vsaj polamatersko
ukvarjate s tovrstno fotografijo
in bi res radi, da slike vasih por-
tretirancev ne bodo povzroci-
le zamer, si katerega od retuser-
skih umetnorazumskih orodij
vsekakor omislite. Zelo pri vrhu
je tale na$ PortraitPro, ki ga je
mo¢ dobiti v treh okusih: Stan-
dard, ki omogoca prakti¢no vse,
Studio, ki dovoljuje uvoz surovih
formatov, bizarnega Adobovega
DNG in integracijo v Photoshop,
ter Studio Max, ki si ga privosci-
te le, Ce slike obdelujete paketno
(batch processing), saj je to edina
nadgradnja. |
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Odprtokodni 2D

Medtem ko resni komercialni programi zaradi svojih
naprednih funkcij in profesionalne podpore ostajajo
standard pri obdelavi slik, odprtokodne resitve
privlacijo s svojo dostopnostjo, prilagodljivostjo in
aktivno skupnostjo uporabnikov. Preverili smo, kako
se obnesejo v vektorskem, bitnem in risarskem svetu.

Arnold Marko

Vektorji

Edini odprtokodni program, ki
se lahko primerja s profesionalni-
mi programi za vektorsko 2D-ri-
sanje, kot sta Adobe Illustrator ali
Corel Draw, je Inkscape. Program
ponuja ogromno moznosti in oro-
dij za tudi najzahtevnejse risanje.

Inkscape za zapisovanje upo-
rablja standardni odprtokodni
format SVG (Scalable Vector
Format), in zna uvoziti $tevilne
formate, med drugim Al (Adobe
Ilustrator), PDF, DXF (Autocad)
ali CDR (Corel Draw), pri izvaza-
nju pa je na voljo PDF, ki ga zna
odpreti vecina konkurentov.

Vmesnik je sestavljen iz Ste-
vilnih elementov: na vrhu se na-
haja pasica za nadzor orodij, ki
jih izbiramo iz pasice z risarski-
mi orodij na levi strani, na desni
strani pa se odpirajo panoji za
nadzor poravnave, ravnin, nasta-
vitev izvoza in podobno. Skrajno
desno je Se pasica za nadzorna
orodja, kot so shranjevanje, ko-
piranje, uvazanje in Se kaj. Ker
je moznosti in orodij veliko, pro-
gram zahteva precej ucenja, da
bi ga uporabnik zares obvladal,
kar nenazadnje velja za vse tovr-
stne programe.

Inkscape ponuja Stevilne mo-
Znosti za manipuliranje besedil,
tako samostojecih krajsih napisov
kot tistih daljsih, ki se raztezajo

> Inkscape ima Stevilne ucinke in
dolg seznam razsiritev.

odprtokodni program za
grafi¢no oblikovanje

Splet: inkscape.org

Razli¢ice: Linux, MacOS, Windows
Cena: Brezplacen.

© Veliko orodij, filtrov, ucinkov in
razsiritev, brezplacno ponuja vse
potrebno za vektorsko graficno
oblikovanije in risanje.
@ Zahteven vmesnik, ne podpira
CMYK in Pantone.
. 7
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prek enega okvirja ali vec. Na-
pise je mogoce vecati, obracati
in ukrivljati, lahko pa sledijo do-
loceni poti krivulj ali ért. Ceprav
sama orodja niso tako intuitivna
in zmogljiva kot tista v Corel Dra-
wu ali Adobe Illustratorju, so vse-
eno dovolj dobra, da se da ustva-
riti prakti¢no kakrsenkoli napis.
Podobno velja tudi za vektorska
orodja, ki so zelo moc¢na plat In-
kscapa. Na voljo so razli¢na pisa-
la in krivulje, vektorje je mogoce
preprosto premikati, jim dodaja-
ti razlicne debeline ¢rt, jih spre-
meniti v puscice, zdruzevati, po-
vezati v diagrame, kombinirati in
tako naprej. Podprti so ravnine in
risalni listi, program pa zna tudi
zelo dobro pretvoriti bitne slike v
vektorske.

Se posebej moéan je Inksca-
pe pri filtrih, ki jih je zares veli-
ko, pozna pa tudi razsiritve, ki jih
ustvarja skupnost. Med temi naj-
demo tudi take posebnosti, kot je
orodje za ustvarjanje origamijev
ali pretvarjanje risb v sestavljanke.

Vseeno pa ima nekaj omeji-
tev, najvecja je prav gotovo od-
sotnost podpore za barvni mo-
del CMYK in barve Pantone. Ker
sta v tisku oba standarda pre-
vladujoca, je zagotavljanje pra-
vilnosti barv za tisk izjemno te-
Zavno pocetje, saj je treba risbo
izvoziti in potem uvoziti v pro-
gram, ki omogoca pretvorbo v
CMYK, denimo Scribus ali Ado-
be Acrobat.

Ce znamo Ziveti s temi omeji-
tvami oziroma nas nemara sploh
ne motijo, je Inkscape vsekakor
zelo zmogljivo orodje tudi za re-
sno oblikovanje grafi¢nih izdel-
kov. Ce uporabnik i$¢e nekaj bolj
enostavnega in tudi manj zmo-
gljivega, je dovolj zanimiv tudi
LibreOffice Draw, ki je del pisar-
niskega paketa LibreOffice.

Obdelava bitnih slik

Ce je Photoshop najbolj zna-
ni komercialni izdelek za obde-
lavo bitnih slik, ta naziv v sve-
tu odprte kode vsekakor pripa-
da programu GIMP (GNU Image
Manipulation Program). Obstaja
skoraj ze 30 let in upraviceno ve-
lja za enega najzmogljivejsih na-
sploh. Res pa je, da velja tudi za
enega najzahtevnejsih za rabo,
in to z vmesnikom, ki se skozi
leta ni ni¢ kaj poenostavil. Prav-
zaprav je zaradi Stevilnih novih

moznosti postal e bolj nepregle-
den in zapleten.

Ce je ¢as ucenja in privaja-
nja na delo s programom GIMP
res dolg, pa je placilo toliko ve-
dje, tudi v denarju, saj uporab-
nik dobi program, ki je primer-
ljiv s Photoshopom, brezplac-
no (Photoshop stane okoli 20
evrov mesecno). Ker GIMP pod-
pira tudi zunanje razsiritve, ima
tudi kar nekaj orodij, ki jih nima
nihce drug, kar ga naredi Se to-
liko zanimivej$ega. Ce si zaZeli-
mo bolj »Cloveskega« vmesnika,
je na voljo PhotoGIMP, ki pro-
gram uporabnisko pribliza Pho-
toshopu. Vmesnik lahko upo-
rabnik sicer enostavno prilaga-
ja tudi sam (razpored oken, pa-
nojev in podobno), a je za bolj
radikalne spremembe (velikost
¢rk, ikon in podobno) treba roc-
no urejati nastavitvene datoteke.
Nasploh je prilagajanje vmesni-
ka, predvsem pa delo z razli¢ni-
mi razporedi, bistveno manj in-
tuitivno kot v Photoshopu.

GIMP je program za urejanje
in obdelavo slik, ne pa tudi orga-
nizacijo, kar pomeni, da so orod-
ja namenjena obdelavi, medtem
ko je za oznacevanje, ocenjeva-
nje in organizacijo fotografij tre-
ba poseci po drugih programih,
denimo Digikamu. Tudi za odpi-
ranje fotografij RAW je treba na-
mestiti dodatno orodje — bodi-
si DarkTable ali RawTherapee —,
s katerim zna delati v tandemu.
Surova slika se odpre v izbranem
programu, ko jo zapremo (potem




A GIMP ima tudi po skoraj 30
letih Se vedno svojevrsten
in tudi zahteven uporabniski
vmesnik.

ko dolo¢imo ustrezne parametre
osvetlitve, ostrine in podobno),
pa se odpre v GIMP. Z dodatki je
GIMP tudi sicer mogoce zelo raz-
Siriti. Tako v osnovi nima orodij
za samodejno popravljanje geo-
metrije objektiva, je pa na voljo
ustrezen vticnik (GimpLensFun),
ki zna narediti to¢no to (in Se
kaj). Poleg vti¢nikov so na voljo
tudi skripte, ki poenostavijo raz-
licne postopke, ki bi se sicer mo-
rali izvajati v vec¢ korakih.

Razsirljivost ne pomeni, da
GIMP nima Ze v osnovi velikega
stevila orodij in funkcij. Na voljo
so orodja za obrezovanje, obra-
¢anje, vecanje, kloniranje, bar-
vanje, mehcanje, ostrenje in tako
naprej. Dele slik (maske) je mo-
goce izbirati ro¢no ali z inteli-
gentnimi orodji na podlagi barv
in videza, jih razporediti po rav-
ninah in jih na razli¢ne nacine
kombinirati. Tudi seznam orodij
za spreminjanje osvetlitev, sve-
tlosti, senc, barv in podobno je
zelo dolg ter obsezen.

KRITA

odprtokodni program za grafi¢-
no oblikovanje

Splet: krita.org

Razlicice: Linux, MacOS, Windows
Cena: Brezplacen.

& Pregleden in intuitiven vmesnik,
enostavno delo, primeren za risa-
nje, podpira CMYK.

© V prvi vrsti primeren za risanje,
manj pa za obdelavo slik.

Programu tezko ocitamo, da
mu kaj manjka, verjetno je prej
vsega prevec. Vseeno pa tudi tu
manjka podpora za CMYK, ki je
tudi GIMP v osnovi nima. To se-
veda pomeni, da je za izdelavo
tiskovin manj primeren od kon-
kurentov, pri katerih lahko ta
barvni model neposredno ureja-
mo. Omejitev lahko sicer delno
zaobidemo, saj ima med orod-
ji za delo z razli¢cnimi barvni-
mi profili tudi orodje za prever-
janje istovetnosti barv, a to vsee-
no ni prava podpora CMYK. No,
ker CMYK vendar ni prvenstveni
standard za delo s fotografijami,
to vseeno za vecino ne bi smel
biti razlog, da se GIMP izognejo.

Risanje

Ce je GIMP primeren za obde-
lavo bitnih slik, predvsem foto-
grafij, pa je Krita narejena za ti-
ste, ki radi riSejo. Najprej je na-
stala kot izvedba GIMP, a je Ze
kmalu postala del projekta KDE
in se razvila v izjemno lep, zmo-
gljiv in pregleden program za ri-
sanje bitnih slik. Po pricakovanju
ima veliko $tevil razli¢nih risar-
skih orodij, kot so svin¢niki, flo-
mastri, ¢opici, oglje in podobno,
za vsako pa je mogoce ustvariti
lastne predloge, da lahko do njih
hitro dostopimo. Poleg teh so na
voljo tudi orodja za risanje Crt,
krivulj in poligonov, in ker pro-
gram poleg bitnih ravnin pozna
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GIMP — GNU Image
Manipulation Program

odprtokodni program za
obdelavo bitnih slik

Splet: gimp.org

Razli¢ice: Linux, MacOS, Windows
Cena: Brezplacen.

& Izjemno zmogljiv, veliko orodij,
razsirljiv.

© Nepregleden in nekoliko zastarel
vmesnik, ne podpira CMYK.

tudi vektorske, je mogoce z njim
risati tudi vektorsko.

Tudi Krita ponuja lep izbor fil-
trov, u¢inkov in skript, poleg ri-
sanja bitnih slik (in v omejenem
obsegu vektorskih) pa je mogo-
Ce z njo ustvarjati tudi animaci-
je slicico za sli¢ico, pri cemer ima
tudi osnovna orodja za postavlja-
nje klju¢nih slik in podobno. Zna
tudi zelo dobro delati z razli¢ni-
mi barvnimi profili - med dru-
gim podpira CMYK, v ¢emer je
program nasploh precej pose-
ben, vsaj v svetu odprtokodne
programske opreme.

Vmesnik je zelo pregleden,
tako da se lahko uporabnik hi-
tro znajde. Tudi Stevilo funk-
cij in njihova zasnova sta pre-
cej bolj intuitivna kot pri GIMP.
Resda ni tako zmogljiv, a po
drugi strani je veliko bolj obvla-
dljiv in vsekakor primernejsi za
tiste, ki potrebujejo zmogljivo ri-
sarsko orodje. |

V Hitro dostopna orodja in barve
v Kriti so osnova za dober
risarski program.
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E-bralnik, kdo bo
tebe jubil?

Zdi se, da pri nas najbolj zatirane druzbene skupine
niso LGBT, priseljenci ali Romi. Ne. Kot smo ugotovili
v marcevski Stevilki, so to posamezniki, ki bi radi
leposlovije, strokovno literaturo, tu in tam pa kar kaj
pogrosnega, prebirali na e-papirju. Na namenskem

bralniku. Vse to v domovini,

ki menda ceni pisano

besedo, predvsem pa svoje gozdno bogastvo, zaradi
Cesar bi sklepali, da ga nerada predeluje v papir.
No, pa saj ste ze sami ugotovili, da se v tem uvodu

motimo o popolnoma vsem.
Dare Hribersek

ekaj pa drzi: v casu, ko

nastaja tole branje, smo

bili predstavniki lo¢ine
lastnikov e-bralnikov kar v neka-
ksnih vicah, ko nismo prav dobro
vedeli, je mar destinacija pekel
ali vendarle raj. Med nas je ravno
prisla Beletrina Digital, potem
ko je njen prednik, Biblos, kjer
smo si zadnje desetletje lahko
na bralnikih izposojali knjige v
zacel umirati in zaudarjati Ze
lani jeseni. Beri, prenehal delo-
vati na do tedaj delujo¢ih napra-
vah. Ampak vremena e-bralcem
se jasnijo. Tik pred zakljuckom
redakcije je ponudbo dopolnil se
prihod COBISS Ele. Gre za izpo-
sojevalnico po zamisli Zdruze-
nja splosnih knjiznic (ZSK) in In-
Stituta za informacijske znanosti

(IZUM), ki sta se projekta loti-
la po tem, ko pri Biblosu - razen
za zaracunavanje — niso imeli po-
sluha za potrebe slovenskih upo-
rabnikov digitalnega branja. Se-
veda, e-knjige si lahko omisli-
mo $Se kje, med drugim tudi pri
delno drzavni zalozbi Mladinski
knjigi, a zal tudi tam kot drugod
menijo, da je tako ¢tivo najbo-
lje brati na racunalniku, telefo-
nu oziroma tablici. Kar je seveda
neumnost. Kot je neumnost zme-
Sati si koktajl in si ga nato zlivati
v nosnico. Drzi, nekaj okusa bo,
samo vseeno ni to tisto, zaradi
Cesar so si fino pijaco nekoc izmi-
slili. Brali bi pa¢ na — e-bralnikih.

Torej, imamo Beletrino Di-
gital in imamo Elo; bo zdaj vse
v najlepsem redu? Ne, nikakor
ne. Ampak gremo lepo po vrsti.

Nasim ustanovam jedko ocita-
mo, da v dobrem desetletju niso
znale najti nacina, kako bi litera-
turo na ucinkovit oziroma vsaj
delujoc nacin prenesle na e-bral-
nike. Kar se tice ponudnikov, ¢im
ved naj jih bo. Pri ¢emer bi vse-
eno morali upoStevati, da so pri
nas najpogostejse naprave bla-
govnih znamk Kindle in Kobo.
Pri prvih sicer je tezava, gre za
Amazonov zaprti ekosistem, ki
pa ni povsem nepremostljiva. Pri
drugih pa je tezava drzave ta, da
je njihov nakup vrsto let spod-
bujala, saj je bila izposoja na Bi-
blosu do lani mogoca samo na
njih. Ker gre za naprave, ki sta-
nejo stotak, dva ali tudi vec, je je-
zno pridusanje uporabnikov ra-
zumljivo. Njihovi bralniki so zdaj
samo $e priblizno 20 odstotkov
uporabni.

Beletrina Digital

Z obvestilom za javnost se je
po 11 letih konec maja poslovil
Biblos. Ker z ZSK Ze dolgo niso
nasli skupnega jezika, so po la-
stnih besedah prvih pet leto-
$njih mesecev delovanje siste-
ma financirali sami. Letne stro-
ke vzdrzevanja so pri tem oce-
nili na 150.000 evrov. A kot smo
zZe pisali, je bila zgodba pre-
cej bolj zamestrana. Biblosovo

\/ Pri Beletrini so ubrali plos¢ice, tako kot vecina globalnih ponudnikov ve¢predstavnostne krame.
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-irgige

2 Kriminalke in trilerji
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MARKD RADMILOVIC

KOLESAR

Avguisl Dieidnr

krovno podjetje, Beletrino, je ne-
kje vmes srecala polprivatizacija,
zaradi Cesar jo je, vsaj na pogled,
namesto zadovoljnega obcestva
zacCel zanimati dobicek. Agenci-
ja za varstvo konkurence je pred
Stirimi leti analizirala knjizni trg
pri nas in ugotovila, da knjizni-
ce polovico sredstev, ki jih dobi-
jo za nakup e-knjig, porabijo za
placilo uporabnine Biblosa. An-
kete, ki jih je izvajal ZSK, so po-
kazale, da sta z Biblosom in Be-
letrino nezadovoljni kar dve tre-
tjini uporabnikov. V podjetju so
nato lani poleti zamenjali Se za-
S¢ito digitalnih avtorskih pravic
oziroma DRV, kar je bil tudi po-
glavitni razlog, da je kviSku pla-
nila $e prej omenjena populaci-
jaljudi z e-bralniki. Ti nenadoma
niso vec¢ delovali.

Biblos je prek svoje mreZe po-
nujal kakih 7.500 e-knjig, upora-
bljala ga je priblizno desetina ti-
stih, ki so v¢lanjeni v slovenske
knjiznice, kar je nekako 40.000
posameznikov. Ti so siv 11 letih
delovanja izposodili poldrugi mi-
lijon enot gradiva. Zdaj so tam
predstavili novo platformo, Be-
letrino Digital. Ta gre v komerci-
alni korak s ¢asom in ob knjigah

BELETRINA Digital

Vecpredstavnostna narocniska
platforma

Kje: beletrinadigital.si

Cena: Osnovni 8,99 EUR, Premium
13,99 EUR na mesec.

Branje omogoceno na: Bralniki/
telefoni/tablice Android, spletni
brskalnik, predvidoma tudi e-bralnik
InkBOOK s prednaloZeno aplikacijo.

© lIzbira knjig in filmov.
@ Cena, ni podpore za bralnike Kindle
in Kobo.

J
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A\ Ponudba znanstvenofantasticnih filmov na Beletrini Digital.

ponuja Se izposojo zvocnih knjig,
filmov, serij, podkastov in avtor-
skih ¢lankov. Za paket z dosto-
pom do knjig in zvo¢nih knjig bo-
ste mesecéno odsteli 8,99 evra,
za komplet vseh vsebin pa 13,99
evra. Z letno naroc¢nino priznajo
Se 10 odstotkov popusta, izposo-
jeno gradivo pa lahko vzporedno
obcudujete na najvec treh napra-
vah.

Izkusnja

Vec kot ocitno je, da pri Be-
letrini stavijo na slovensko in-
telektualno sceno. To namigu-
je pregled filmov, kjer najdemo
pretezno naslove zares kakovo-
stne nonholivudske produkci-
je. Ogromen deleZ je evropskih,
tudi slovenskih, za vse tri serije,
ki so tam, pa smo, priznamo, sli-
gali prvic. Ce Zelite ta asortiment
preizkusiti sami, vam v ¢asu
splovitve sistema s kodo priznajo
48 ur brezplacnega dostopa.

Trenutno ponujajo 3.000 e-
-knjig, 2.000 zvo¢nih, 500 fil-
mov in tri serije. Plus nekaj zna-
nih Slovencev, ki modro razmi-
§ljajo. Ce vse skupaj primerja-
mo s cenami Netflixa, Amazona,
Maxa in Disneya+ ter koli¢ino
njihove ponudbe, zadeva ni prav
poceni. Ce osnovni paket primer-
jamo s storitvijo Mladinske knji-
ge MK+, kjer za 7,99 evra ponu-
jajo le 1000 e-knjig, je razmerje

ugodnejse. Ce primerjamo s Co-
biss Elo, ki uporabnika stane le
¢lanarino v eni od nas$ih knji-
Znic, pa komentar sploh ni potre-
ben. Ampak, ja. V tem primeru

rdot T -]
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Praznina : [Rim-Ljubljana-Brusel]]

Kapitanka Nova

Maarce Troewborsd 20100

primerjamo popolnoma komer-
cialen izdelek s popolnoma ne-
komercialnim.

Vprasanje, ki si ga na tem me-
stu zastavljamo, je, ali v Sloveni-
ji obstaja dovoljsen trg za tako
storitev. Ce milostno pozabimo,
da gre po novem tudi za precej
zahtevnejse vzdrzevanje pretoc-
nih storitev in vzamemo v zakup
zgolj prej omenjeno Beletrinino
oceno letnih stroskov delovanja
prejsnje platforme, torej 150.000

€
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Tranzit
Chrstas Pylzwd 2070

evrov, nam hitra kalkulacija
pove, da samo za to takoj potre-
bujejo slabih 900 naro¢nikov na
najdrazji, kakopak, paket oziro-
ma skoraj 1.400 z osnovnim. S
¢imer bi pokrili zgolj stroske in
Se sploh ne bi zaceli kovati do-
bicka. No, vodstvo Beletrine si je
na zgoraj zastavljeno vprasanje

V' Aplikacija mCOBISS je manj
zapletena, kljub temu pa o
konkretni knjigi dobimo dovolj
podatkov.

L

Gradivo

m Sirok, Mojca
Lithe 3026, ik SihEnik " " - H "
’ RS A Praznina : [Rim-Ljubljana-8ruselj]
Pogodba [Elektronski vir]
Sirok, Mojca e g
@ Lato: 2073, jesik sk Rotor Sirok, Mojca
na spletu i Vrita roman
) Jezik slovenski
Praznina : [Rim-Ljubljana-Brusel]] A
Sirok, Mojca o 2023
Loeoc 3023, juzilc slovensk Zaloinistvo  Ljubljana : Mladinska knjiga, ...
Zalz nadom @ Fizi€éni opis 349 5tr.; 21 cm
e ISBN/ISSN 978-961-01-6939-0 (trda vezava)
Pogodba : Rim-Ljubljana-Brusel] . 2 0 (trda
ii Sirok. Mojca COBISS.SI-ID 158483715
Letoe 3023, |enikc shovensk Splet hittps:/fd.cobiss.net [repositor...
g i - https: /| waow.dobreknjige.si/k.
Evidenca : Rim-Ljubljana-Bruselj Cankarjeva knjiZnica Vrhnika
Sirok, Mojca SIKNRH
Loboe 3121, jesk enski d [ ]
T fom @
Mestna knjiZnica Ljubljana
Praznina [Elektronski vir] : zadnji del MKL
trilogije Rim-Ljubljana-Bruselj i dar -

@ Sirok, Mojca
Letoc h323, ek

shovenski

TIPS 5K M

Mariborska knjiZnica

Monitor julij-avgust 2024 23



# |ZVIDNICA

e e

=]

E

[

ocitno odgovorilo z da. Podpi-
sani pa bi vseeno stavil svoj fan-
cy joystick, da racunajo na to, da
bo platformo zaradi narave vse-
bin Ze ¢ez nekaj ¢asa zacela sub-
vencionirati drzava. Najverjetne-
je skozi mnozico naro¢nin za izo-
brazevalne ustanove.

Kaj pa nas, kljuvajoci problem
z e-bralniki? Pri Beletrini svetuje-
jo, da za zdaj v koktajlu uzivate
skozi levo ali desno nosnico (be-
rete pa na racunalniku), napove-
dujejo pa, da bodo ze v mesecu
juniju omogocili branje na bral-
nikih InkBOOK poljskega ponu-
dnika, ki jih z majhno provizi-
jo prodajajo, uganili ste, pri njih.
Branje na kindlu in kobu ne bo
mogoce.

Ce ste zdaj med preklinjanjem
pomislili na selitev v kako bolj
zdravo drzavo, pocasi.

Cobiss Ela

Na son¢ni junijski ponedeljek
nas je pozdravila Ela. Kot receno,
nekaksen pankrt loc¢itve med Bi-
blosom in ZKS, ki se je rodil pod
okriljem in znanjem mariborske-
ga IZUM. Od pokojnega Biblosa
se razlikuje v tem, da je pot med
zaloznikom in Elo, kot ponudni-
kom izposoje, nekoliko bolj pre-
prosta, pregledna, predvsem pa
je, kot bomo videli, cenej$a. Ce-
prav zadnje trditi vnaprej, kajne,
pri nas ni preve¢ modro. Uporab-
nikom bo na voljo kombinirana
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ponudba vseh vclanjenih knji-
Znic, seveda omejena navzgor
s Stevilom skupnih izposoj. Kar
prvi dan v resnici ni delovalo. Ce
ste ¢lan kake bolj provincionalne
knjiznice, vam je bilo v sistemu
na voljo ni¢ knjig. Porodnim kr-
¢em navkljub, za zacetek je bilo
na voljo nekaj manj kot 2.000
knjig, v sistem pa se je Ze priklju-
¢ilo 18 knjiznic in pet zalozb. Ja,
pricakovati je, da bo stevilo obo-
jega Se kaj narascalo.

Predvsem zato, ker je sistem
za nove knjige precej odprt. Vcla-
njeni zaloznik lahko vanj sam
nalaga datoteke ePUB za posa-
mezno e-knjigo in druge potreb-
ne podatke. Pri tem vsaki posa-
mezni e-knjigi dolo¢i parametre
za izposojo, denimo Stevilo hkra-
tnih izposoj in s tem nerazumlji-
vo omejevanje dostopnosti, saj
veste, digitalne knjige.

Osnova novega sistema je toc-
ka, trenutno je vredna evro. Ko-
liko tock bo knjiznica placala za-
lozniku, se izra¢una po poseb-
ni formuli, ki vsebuje malopro-
dajno ceno knjige, deljeno s pon-
derjem 26 in nato pomnozeno s
Stevilom izposoj pri uporabnikih
knjiznice v konkretnem obracun-
skem obdobju.

Kar je najpomembnejse: vzdr-
Zevanje platforme Ela bo za zalo-
znike, knjiznice brezplac¢no, saj
bo financirano v okviru redne-
ga programa dela IZUM, razvoj

COBISSELa

Javna platforma

za izposojo knjig

Kje: www.cobiss.si/ela

Cena: 18 EUR letno.

Branje omogoceno na: Bralniki/te-
lefoni/tablice Android in osebni racu-
nalniki Windows, Mac in Linux.

© Ponudba vseh knjiznic za smedno
nizko ceno.

© Porodni kr¢i, ni podpore za bralnike
Kindle in Kobo.

J

<] COBISS+ prisega na klasicen in

pa je bil sam po sebi menda rela-
tivno poceni, saj je temeljil prete-
Zno na Ze obstojecih resitvah.

Vsi: Kaj pa mi, zatirana
raja?

Za vas imamo dobro in tudi
slabo novico. Skratka, Ela delu-
je na elektronskih bralnikih, a
zal ne na kindlih in kobih. Lahko
pa jo berete na rac¢unalniku, prek
COBISS+, za kar je treba name-
stiti aplikacijo Thorium Reader,
ki je na voljo za Windows, Ma-
cOS in Linux, torej na vseh kljuc-
nih sistemih. Druga moznost je
mCOBISS za mobilne naprave,
kjer je treba namestiti aplikacijo
Cantook by Aldiko. Za to je po-
trebna naprava, ki pri Androi-
dih podpira Google Play (kar po-
meni, da Huawei odpade) in sis-
teme, ki so mlajsi od Androida
5.0 in iOSa 15.0. Podobno ve-
lja za e-bralnike, delovali bodo
samo tisti, ki te¢ejo na Androidu
in je nanje mogoce naloziti Can-
took. Jih je pa vseeno ... nekaj.
Branje bo z nekaj ve¢ komplika-
cij in namestitvijo aplikacije Ela-
Helper mogoce tudi na e-bralni-
kih InkBOOK, torej tistih, ki jih je
zadnje Case trzila Beletrina. No,
vsaj napak ne ponavljamo.

Uporabnik Ele postanemo
tako, da se v¢lanimo v katero
od knjiznic, pri tem pa ne sme-
mo imeti neporavnanih obve-
znosti in omejitev, ki bi vplivale

zapleten vmesnik, prva izposoja
knjig bo tako za marsikoga izziv v
kompleksnosti.

na izposojo. Naenkrat si je mo-
goce izposoditi do pet e-knjig,
ki bodo same od sebe izginile po
21 dneh, lahko pa jih po pretece-
nih prvih 24 urah vrnemo sami.
Tako knjigo lahko beremo na
najve¢ dveh napravah obenem.

Rekli bomo: ni najbolje, je pa
bolje, kot je bilo.

Pa zascita?

Resnici na ljubo gre lep del Bi-
blosovih tezav pripisati tudi te-
daj izbrani za$¢iti oziroma upra-
vljanju digitalnih pravic (DRM),
to je Adobovemu DRM. Adobe
je pac veliko podjetje, ki se tezko
prilagaja strankam v deZelicah.
Zato sta zdaj obe nasi noviteti,
tako Beletrina kot Ela, posvojili
Readium LCP, ki je Ze kakih du-
cat let star odprtokodni sistem
DRM. Sloni na 256-bitnem S$ifri-
ranju AES in je zadnja leta med
evropskimi knjiZnicami postal
kar popularen. Smrc, ne pa tudi
pri Amazonu in Rakutenu/Kobu.

Slovenci, tradicionalni upor-
niki proti nagrajevanju avtorjev,
smo s tem nemudoma zaceli tiho
tekmo, kdo bo z izposojene knji-
ge prvi snel zascito in si tako na-
pravil »varnostno kopijo«. Kot v
nasem martinkrpanovskem zar-
gonu radi imenujemo krajo. Ka-
korkoli, ni trajalo prav dolgo, Re-
adium je bil uspesno odstranjen
Ze prvi dan po premieri Ele, vse-
bina nato pretvorjena v format
epub in nalozena na poljuben
bralnik. Da, tudi na Kindle.

Nasa domaca zgodba o slo-
venski knjigi, digitalni preobraz-
bi, narodovem opismenjevanju
in podobnih marnjah ima tako
srecen konec. Morda malcek ne-
pravicen, tu in tam bi kdo po ti-
hem celo rekel nezakonit ... am-
pakda, kljub vsemu sre¢en. <
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Sveze 1de
Lenovo Thinkpad Z13 (Gen 1) je zanimiv prenosnik,
ki v serijo Thinkpad prinasa nekaj svezih idej.

Jure Forstneric

a¢nimo z opozorilom,
da gre za nekoliko sta-
rejsi prenosnik z letni-
co 2022, a je vseeno Se marsi-
kje naprodaj, zaradi letnice pa
je cenejsi, kot bi bil sicer. Gre
za tanek in kompakten preno-
snik, ki je v primerjavi z doslej
znano serijo Thinkpad X tudi si-
cer cenejsi, s prenovljenim obli-
kovanjem pa meri na uporabni-
ke, ki se jim zdijo dosedanji mo-
deli Thinkpad prevec okorni in
robati.
Kot je jasno iz imena, gre za
13-pal¢ni prenosnik in z neko-
liko bolj zaobljenimi robovi, kot

smo jih sicer vajeni pri modelih
Thinkpad. Na voljo je v ¢rni ali
srebrni barvi, v obeh primerih
gre za aluminijasto ohisje, ki ga
obdaja srebrn rob. Novi so skoraj
skriti tecaji zaslona, ki so solid-
no trdni, zal pa podpirajo odprt-
je le do 135 stopinj — pri prenos-
nikih Thinkpad smo namrec va-
jeni odpiranja do 180 stopinj. Ka-
kovost izdelave je odli¢na, to lah-
ko zatrdimo. Zanimiva obliko-
valska nota je opazna izboklina
na zgornji strani zaslona, v ka-
teri je spletna kamera in ki sluzi
tudi kot dobra tocka za odpiran-
je zaslona.

Najvecja slabost novega
thinkpada je omejen nabor
vmesnikov, zaradi katerega si
brez razdelilnika res ne bi
upali nikamor.
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Zaslon je soliden, Ceprav bi
lahko bil nekoliko svetlejsi. Sledi
trendu boljsih prenosnikov zad-
njih let, da je malenkost visji, to-
rej z razmerjem stranic 16 : 10
(in ne 16 : 9), locljivost je 1.920
% 1.200 pik. V uporabi je solidna
matrika IPS, Cez njo pa matirana
prevleka. Tudi tipkovnica je dob-
ra, ¢eprav je po naSem mnenju
slabsa od tistih, ki smo jih vajeni
iz drugih prenosnikov Thinkpad,
predvsem imajo tipke malenkost
manj hoda.

Nadzorna palic¢ica (Se vedno)
ostaja, ni pa ve¢ nobenih fizicnih
tipk zanjo, niti za sledilno plos¢i-
co. Tudi ta je ob¢utno drugacna
od ploscic, ki smo jih sicer vaje-
ni pri tej seriji. Je namrec zelo ve-
lika (vecja kot pri vecini thinkpa-
dov), namesto fizinega premi-
kanja pa ima vgrajen motorcek,
ki to simulira, torej rahlo zatre-
se ploscico. Ta tip delovanja ze
dlje ¢asa uporablja Apple, iskre-
no povedano pa nam to ni bilo
vSec. Verjamemo, da bi se lah-
ko temu privadili, a v tistih nekaj
dneh testne uporabe je bilo rahlo
motece. Velja omeniti, da vec¢ina
uporabnikov, ki smo jim novost
dali za preizkusiti, tega ni opazi-
lo. Vseeno hvalimo, da je sledil-
na ploscica zelo velika in jo lah-
ko »kliknemo« kjerkoli.

Pri vgrajenih vmesnikih smo
bili nekoliko razocdarani. Na vol-
jo sta dva vmesnika USB-C, po
eden na vsaki strani, najdemo
Se izhod za slusalke in - to je to.
Nobenega izhoda HDMI, niti
enega USB-A. Sicer vmesnika
podpirata tudi standard Thun-
derbolt, kar pomeni, da so moz-
nosti z adapterji zelo Siroke, a
vseeno se nam to za poslovni
prenosnik zdi velika omejitev,
sploh ker bo eden od dveh vmes-
nikov USB-C obcasno uporabljen
tudi za napajanje prenosnika.

Strojna oprema se je izkaza-
la zelo dobro. Osrednjo vlogo
ima Sestjedrni procesor AMD
Ryzen 5 Pro 6650U. Ob njem je
bilo v preizkusenem modelu 16
GB pomnilnika, podatke hrani-
mo na pogonu, velikem 512 GB.
Med uporabo nismo imeli nobe-
nih pripomb, prenosnik je zelo
hiter in odziven, tudi na preizku-
su zmogljivosti se je dobro odre-
zal. Pozitivno nas je presenetila
vzdrzljivost baterije, sploh glede
na razmerje med kompaktnim
ohi$jem in solidno strojno zmo-
gljivostjo.

Pod ¢rtno lahko re¢emo, da je
Thinkpad Z13 Gen1 eden bol-
jSih tankih in lahkih prenos-
nikov, kar smo jih zadnje Case
preizkusili. Nekoliko starejSa
letnica naj ne bo ovira, saj po-
meni le to, da je tudi cena ne-
koliko bolj razumna. Ne gre za
res poceni prenosnik, a meni-
mo, da glede na ponujeno tudi
ni predrag. Najvecja slabost je
omejen nabor vmesnikov, zara-
di katerega si brez razdelilnika
res ne bi upali nikamor. <

LENOVO Thinkpad 713
Genl

CIIITD
D

Izmerjeno trajanje delovanja:
6 ur, 23 minut

Mere: 29,4 x 19,9 x 1,4cm; 1,2 kg
Znacilnosti: AMD Ryzen 5 PRO
6650U, 2,9 GHz, 16 GB RAM, 512 GB
SSD, WLAN 802.11 ax, bluetooth
Zaslon: 13,3-pal¢ni,

1.920 x 1.200 pik

Operacijski sistem:

Windows 11 Pro

Cena: 1.349 EUR

Prodaja: Notesniki.si.

ZGRADBA
IN OPREMA

VELIKOST
INTEZA

© Velikost in teZa, solidna zmoglji-
vost, kakovost izdelave, vzdrZljivost
akumulatorja.

@ Zaslon bi lahko bil svetlejsi, po-
manjkanje vmesnikov.
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Nas izbor
na Androidu

Boris Savc

© Nokia 3310 Launcher. Nostal-
gi¢ni zaganjalnik vrne ljubitelje Nokie
3310 v stare dobre Case finskega te-
lefona, ki vkljucujejo tipkovnico T9 in
znacilen domaci zaslon.

©® AmpereFlow spremeni vedno
aktiven zaslon Always On v natancen
merilnik polnjenja baterije, ki prikazu-
je hitrost, stanja in animacije.

© Multi-Device Battery Monitor.
Energy Monitor nam pomaga spre-
mljati porabo baterij razli¢nih naprav
in nas opozori, ko katera od njih pra-
zni baterijo hitreje kot obicajno.

@ Shelf. Iskanje novih aplikacij za
pametne telefone z operacijskim sis-
temom Android je mocno olajsano z
nadzorovano izbiro programa Shelf.

@ Eye Pro je filter, ki zagotavlja to-
plo svetlobo za no¢no branje in za-
$¢ito oci pred modro svetlobo, ki moti
cirkadiani ritem in povzroca nespec-
nost ter glavobole.

@ Notification Quick Tool Access
omogoca upravljanje priljubljenih oro-
dij prek obvestil za vecjo prilagodlji-
vost in enostavnost uporabe.

@ Wallpaper Changer je aplika-
cija za samodejno spreminjanje oza-
dij na pametnem telefonu, ki omogo-
¢a osvezitev videza zaslona po Zeljah
uporabnika.

@ Lumina Walls. Zbirka ozadij, ki

jih generira umetna inteligenca, po-
veca estetiko sleherne naprave z ne-
skoncno raznolikostjo vzorcev.

© Quikshort omogoca ustvarjanje
bliznjic na domacem zaslonu in zno-
traj hitrih nastavitev, z moznostjo pri-
lagajanja in zdruzevanja bliznjic raz-
licnih kategorij.

@ LocalSend. Brezplacna in odpr-
tokodna aplikacija za posiljanje dato-
tek na bliznje naprave deluje lokalno
v omrezju Wi-Fi brez uporabe zunanjih
streznikov.
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@ Bitwarden Authenticator je
aplikacija za upravljanje verifikacijskih
kod za dvostopenjsko avtentikacijo, ki
pomaga zas(ititi spletne racune.

& ALA Widget Pets. Lebdeci pripo-
mocek omogoca ustvarjanje virtualnih
ljubljenckov, ki poglabljajo ¢ustvene
vezi, spodbujajo prijazno komunikaci-
jo in ustvarjajo srecne spomine.

® Zoom Earth je interaktivna vre-
menska karta sveta, ki omogoca spre-
mljanje vremenskih razmer po svetu
in je odli¢na izbira za vse, ki jih zani-
ma vreme in okolje.

@ Bear Room je digitalni prostor za
sprostitev, ki ponuja Stevilne moznosti
za zmanjsanje stresa ob pomoci ljub-
kega plisastega medvedka.

( Openreads. Digitalna zbirka pre-
branih knjig, trenutno branih in naslo-
vov za kasneje branje je brezplacna
za uporabo ter brez oglasov.

( Aurelian Audio Podcast Pla-
yer. Aurelian je minimalisticen in ele-
ganten predvajalnik podkastov, ki po-
leg zvoka omogoca tudi predvajanje
videoposnetkov.

® Legend of Mushroom je ena
redkih iger igranja vlog za Android, ki
je ponuja napredovanije in nabiranje
izkuSenj z minimalnim igranjem.

® Squad Busters. Najnovejsi na-

slov finskega razvijalca Supercell z liki
iz preteklih iger ponuja enostavno ve-
Cigralstvo s kratkimi igralnimi sejami.

@ Vroomies. Preprosta dirkaska
igra s pogledom od zgoraj se ponasa
z ucinkovito nadzorno shemo, kjer z
drsenjem prsta zavijamo, s pritiski pa
pospesujemo.

@ Lost Potato. V vlogi izgubljene-
ga krompirja iS¢emo pot iz vsakic dru-
gacne dZungle tako, da sovraznike
odbijamo v najrazli¢nejSe smrtono-
sne pasti.
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Evropsko prvenstvo
vV nogometu

Euro 2024 je v polnem teku. V ¢asu, ko nismo
prikovani pred televizijo, se tudi mali zaslon v naSem
Zepu zeli vkljuciti v dogajanje in evforijo. Nogometne
aplikacije za telefone (in tablice) z Googlovim
mobilnim operacijskim sistemom Android omogocajo
spremljanje novic in podrobno analizo, ki razkrije,
zakaj je bila Slovenija tako (ne)uspesna.

Boris Savc
rvi naslov za najbolj
@ sveze in podrobne no-
vice o najpomembnej-
$i postranski stvari na stari celi-
ni je zagotovo uradna aplikacija
UEFA EURO 2024 Official @.
Ta pomaga brskati po najnovej-
sem dogajanju na evropskem
prvenstvu, nacrtovati prihodnje
oglede s prijatelji, pokazati zna-
nje o priljubljenem $portu ter se
zabavati z domisljijsko izpeljan-
ko prvenstva.
Prva iz trojice aplikacij za no-
vice, rezultate in statistiko, Fot-
Mob @, deluje elegantno v

primerjavi s svojimi tekmicami,
saj ima urejen in zelo ucinkovit
uporabniski vmesnik. Gre za SirSe
zastavljen programski pripomo-
¢ek za nogometne navdusence, ki
se ne omeji zgolj na trenutni vele-
dogodek, ampak omogoca izér-
pno porocanje o dogajanju okoli
izbrancev. Informacije vsebujejo
tako rezultate kot spored in tudi
porocila o poskodbah ter druge
zanimivosti v zvezi z nogometom.

Forza Football @ je Se ena
od aplikacij z rezultati nogome-
tnih tekem, ki se bori za vrh. Za
nadlezne oglase, ki jih v njej kar
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mrgoli, se odkupi z odli¢no sta-
tistiko tekem, s spremljanjem v
Zivo, kristalno jasnimi stevilka-
mi ter grafi.

Naslednja je sicer na prvi po-
gled manj privla¢na izbira Live-
Score @, ki pa pokriva tudi ob-
zorja onkraj nogometa in omo-
goca redno preverjanje, kako se
godi tekmecem nase priljublje-
ne ekipe. Z vseh glavnih zaslo-
nov lahko dostopamo do vrste
prilagojenih bliznjic, ki nas hitro
pripeljejo do zelenih informa-
cij. Seveda aplikacija ponuja vse
obicajne vire rezultatov, novic

Follow Teams

in povezav do videoposnetkov,
ki jih lahko gledamo, dokler se
nam ne zacnejo solziti oci.
Nazadnje se Eura 2024 z igro
Super Arcade Football @ lo-
timo Se sami. Ta se zgleduje po
klasi¢cnem naslovu arkadnega
brcanja zoge Sensi, z majhnimi
igralci, ki hitro te¢ejo naokrog in
igrajo cudno mesanico priljublje-
nega Sporta, fliperja in popolne
nenavadnosti, ko igro prilagodi-
mo s ponujenimi modifikatorji.
Ta je izjemno zabavna in ob spre-
jemljivem enkratnem placilu od-
strani tudi oglase. |
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na 1IPhonu

Boris Savc

© CharMap. Aplikacija za ljubitelje
razli¢nih pisav in simbolov CharMap
omogoca organizirano delo z Unico-
de znaki.

@ Pinning je koledarska aplikacija,
ki uporablja ¢asovnice in odstevalni-
ke za sledenje razli¢nim mejnikom in
drugim pomembnim dogodkom.

© Plinky omogoca hitro in enostav-
no shranjevanje povezav za kasnejsi
ogled prek deljenja na telefonu, tabli-
ci ali znotraj spletnega brskalnika.

@ Stamurai je aplikacija za pomo¢
pri premagovanju jecljanja, ki ponu-
ja dostopno govorilno terapijo in pod-
poro.

© Bebop: Quick Notes je hitra, za-
sebna digitalna beleznica za zapiso-
vanje brez prijave in oglasov, ki zapi-
ske sinhronizira z razli¢nimi oblacni-
mi storitvami.

@ Text Workflow. Ucinkovito ureja-
nje besedila z vec kot 45 akcijami pre-
oblikovanja je namenjeno programer-
jem, novinarjem in drugim zahtevnim
uporabnikom.

@ ULY je sodobna aplikacija za
dnevnik, ki ponuja zaklepanje, na-
predno oblikovanje besedila, ¢asov-
nico in koledarske nacine ter podpo-
ro za priloge.

© Squid ponuja digitalni dnevni ¢a-
sopisni format za uporabnike, Zeljne
personaliziranega in interesno usmer-
jenega vira novic.

© Maven. Aplikacija Maven Zeli
spremeniti nacin, kako se povezujemo
na druzabnih omreZzjih, in v ospredje
postavlja interese, ne vplivneZev.

@ Be My Eyes omogoca slepim in
slabovidnim osebam pridobivanje po-
modi prek pametnih telefonov ob po-
modi prostovoljcev in umetne inteli-
gence.
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Balance

@ Balance je prva personalizirana
meditacijska aplikacija, ki nam poma-
ga pri obvladovanju stresa in izboljsa-
nju spanja.

( Evolve ponuja nezno, a ucinko-
vito metodo za osebno rast in izbolj-
Sanje dusevnega zdravja z razli¢nimi
orodji za samopomoc.

( OH, a potato!. Organizator
shrambe, nakupovalnih seznamoy, re-
ceptov in obrokov s pisanim imenom
in z uporabniskim vmesnikom poskrbi
za vse kuharske potrebe.

@ Leica LUX. Uradna aplikacija le-

gendarnega podjetja Leica verno po-
snema Cislane fotoaparate in objek-

tive ter nudi prilagodljive kontrole pri
fotografiranju.

 Timelapse. Aplikacija Timelapse -
Capture / Editing omogoca enostavno,
a natancno fotografiranje v izbranem

Casu in z zaporednimi posnetki.

( Calculator 1984 je preprosta
aplikacija za osnovne izraCune, ki nas
popelje nazaj v zgodnja leta Appla in
maca ter prvih dni trznice App Store.

® Guess World Flags je zabavna in
izobrazevalna igra za raziskovanije za-
stav iz vseh koncev sveta.

® Pocket Kickball. Kickball je me-
Sanica bejzbola in nogometa, ki v igri
Pocket Kickball zaZivi z razli¢nimi ak-
tivnostmi in nacini igranja.

(@ Basic Biking. Preprosta in nepo-
sredna igra stare Sole ponuja kolesar-
jenje na neskon¢ni progi, polni ovir,
zgolj z uporabo dveh gumbov.

é» Earn to Die Rogue. Nova izpe-
ljanka priljubljene serije iger nas po-
stavi za volan avtomobila, ki pelje ¢ez
dezelo po zombijevski apokalipsi.



Elektronske

knjiznice

Izposoja elektronskih knjig je v Sloveniji Se vedno v
povojih. Ceprav smo ze imeli (in spet dobili) uradno
izposojo tovrstnega ctiva prek zdruzenja slovenskih
knjiznic, je zadeva za slehernika precej zapletena in

ne podpira najbolj priljubljenih e-bralnikov na trgu.
Hkrati sta na voljo tudi dve zasebni ponudbi, ki tezave
ne odpravljata. Zdi se, da je izposoja knjig za zdaj
omejena na telefone in tablice ter naprave iz e-papirja,
ki podpirajo Googlov mobilni operacijski sistem.

Boris Savc

ajprej si oglejmo naj-
novej$o pridobitev na

son¢ni strani Alp, ura-
dno slovensko knjiznico Cobiss
Ela, ki je zazivela sredi junija, po-
tem ko je sodelovanje z Baletri-
no $lo rakom Zvizgat. Z aplikaci-
jo mCOBISS @ v knjiZnici, kate-
re ¢lan smo, pois¢emo in izbere-
mo e-knjigo, ki si jo Zelimo izpo-
soditi, ter jo prenesemo. Licenc-
na datoteka, ki se prenese, se
nato samodejno odpre v aplika-
ciji Cantook by Aldiko, v katero
se naloZi prava e-knjiga. Branje
je s programom Thorium Reader
omogoceno tudi na racunalniku,
medtem ko e-bralnikov brez An-
droida storitev ne podpira. Vsak

¢lan ene od slovenskih knjiZnic si
lahko naenkrat izposodi do pet
knjig, ki jih lahko bere na najvec
dveh napravah hkrati.

Pri nekdanji Studentski zalozbi
so splavili lastno storitev izposoje
elektronskih knjig Baletrina Di-
gital @, ki naro¢nikom za devet
evrov mesecno nudi 5.000 del v
slovenskem, angleskem in hrva-
skem jeziku, kar trenutno pred-
stavlja najvecjo ponudbo na slo-
venskem trgu. Za pet evrov vec
smo narocniki delezni Se Siroke-
ga nabora filmov, dokumentar-
cev, tedenskih podkastov, oddaj,
novinarskih prispevkov ter se-
rij s slovenskimi podnapisi. Upo-
rabniki lahko do Beletrine Digital

NnovoNAIPHONU MOBILNO

dostopamo prek aplikacije, ki de-
luje na vseh elektronskih napra-
vah z operacijskim sistemom An-
droid, ter na rac¢unalnikih s pro-
gramskim bralnikom Thorium,
kmalu pa bo na voljo tudi na
bralnikih InkBook. Prvih 48 ur je
uporaba platforme brezplac¢na.

Podobno nudi tudi Mladin-
ska knjiga, ki v aplikaciji MK+ @
za osem evrov mesec¢no ponu-
ja bogat izbor e-knjig, zvocnic in
ostalih vsebin v slovenskem jezi-
ku. Izbiramo lahko med vec¢ kot
1.000 naslovi na telefonu ali ta-
blici, ki jih beremo brez omejitev
in povezave.

V tujini je za vecino lju-
di najprimernejsa knjiZnica
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Everand @ (prej znana pod ime-
nom Scribd), ki jo je mogoce
brati ali poslusati prek brskalni-
ka na katerikoli napravi ali prek
istoimenske aplikacije na telefo-
nih in tablicah z operacijskima
sistemoma Android ali iOS.
Zgolj z zvo¢nimi knjigami se
ukvarja Amazonova storitev
Audible @, ki za 17 evrov me-
se¢no dostavi nesteto naslovov,
vklju¢no s sodobnimi uspesnica-
mi, klasiki in Se veliko vec. <
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% INTERVJU sIMON KNE, SymphonyAl

Toliko delovnih ljudi, kot ima svet, toliko je razli¢nih kariernih poti. In v IT ni ni¢
drugace, le kariere so Se za odtenek bolj raznolike. Predstavljamo Zivljenjske
zgodbe izkusenih »ajtijevcev« in strokovnjakov s podro¢ja racunalnistva.

Matjaz Gercar

P> Kateri so bili vasi sanjski poklici
v otroStvu? Kaj ste si Zeleli postati?

V zgodnjem otro$tvu sem, kot
vsak otrok, imel velike sanje o
odraslosti. Sprva sem si zZelel po-
stati parketar, nato serviser bele
tehnike, kasneje tudi gasilec in
Se marsikaj drugega. Navdiho-
vali so me poklici, s katerimi sem

[Py
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se sreceval v domacem okolju.
V kasnejsem otrostvu pa je bila
moja goreca Zelja postati pilot.

P Kdaj ste zacutili, da bi lahko de-
lali v informacijski tehnologiji in
kaj je bil vas prvi korak na tej poti?

Konec osnovne $ole sem si s
privarcevanim denarjem sam

kupil svoj prvi ra¢unalnik, mo-
del 486 100 MHz s »Turbo« tip-
ko, ki je imel names$c¢en opera-
cijski sistem Windows 95. Tega
je bilo treba namestiti ob pomoci
desetih disket po 1,44 MB, kar je
danes za mnoge mladostnike ne-
predstavljivo. Po nekaj mesecih
intenzivne uporabe so se zacele

pojavljati prve tezave, ki jih kot
neizkuSen uporabnik nisem mo-
gel sam resiti, zato sem bil pri-
siljen poiskati pomo¢ bolj izku-
Senega strokovnjaka iz sosednje
vasi. Ta izku$nja je bila zame
kljuénega pomena pri oblikova-
nju moje karierne poti.

Dogodek se je zgodil ravno v
¢asu, ko sem se moral odlo¢iti,
katero srednjo Solo bom obisko-
val. Odlocitev je bila jasna: Sre-
dnja elektro in strojna Sola Kranj,
smer rac¢unalni$tvo. Izbira sre-
dnje Sole je pomenila zame prvi
korak k specializirani poklicni
poti v racunalnistvu.

P Kaksna je bila vasa pot do prve
zaposlitve? Kaj je bilo za vas na
njej najtezje?

Ze kot $tudent sem bil dele-
Zen priloznosti za delo v eni iz-
med uglednih slovenskih bank,
kjer smo se dogovorili, da me
po zakljucenem Studiju ¢aka
redna zaposlitev. Kljub vsemu
me je moja raziskovalna zilica
vlekla drugam in v tem kljuc-
nem c¢asu prehoda iz Studij-
skega okolja v poklicno zivlje-
nje sem prejel povabilo na raz-
govor v podjetju Aldata (da-
nes SymphonyAI). Takoj sem

Predstavlja se nam

Simon Kne, direktor
skupine za zanesljivost
sistemov v podjetju
SymphonyAl,

kjer razvijajo resitve za logisti¢-
no podporo trgovskim verigam.
Uporabljajo jih po vsem svetu, v
vec kot 200 podjetjih in vec kot
124.000 trgovinah. Tudi zato del
Simonovega delavnika poteka na
razli¢nih koncih sveta.

V podjetju je prakti¢no od zacet-
ka svoje kariere, kjer je prehodil
dolgo in naporno pot od progra-
merja zacetnika, prek razvojnega
inZenirja pa vse do direktorja eki-
pe na globalni ravni.



zacutil, da ta priloznost odpi-
ra vrata k SirSemu spektru stro-
kovnih izzivov in osebnega ra-
zvoja. Odlocitev, da stopim na
to novo pot, ni bila lahka, saj
sem bil pred dilemo med stabil-
nostjo ze zagotovljene zaposli-
tve v banki in moznostjo zacet-
ka necesa novega. Odlocil sem
se stopiti iz cone udobja in spre-
jeti izziv. To je bil klju¢ni trenu-
tek, ki je zaznamoval zacetek
moje poklicne poti in me usme-
ril na pot intenzivnega ucenja,
rasti ter razvoja. Ta odlocitev je
bila temeljni kamen, na katerem
sem gradil svojo karierno pot, in
mi je omogocila razvoj vescin
ter izkuSenj, ki so me vodile do
uspeha v mojem poklicnem zi-
vljenju.

P Ali se spomnite svoje prve za-
poslitve, svojih prvih dni? Kako ste
se spopadali z neznanim okoljem?

Spomin na mojo prvo zapo-
slitev je Se vedno ziv in prisoten,
saj gre Se vedno za moje trenu-
tno delovno okolje, ki je v veliki
meri oblikovalo moj profesional-

sem te sluzbene poti v tujino do-
zivljal kot izjemno dragocene iz-
kusnje, ki so mi prinesle nove iz-
zive, spoznanja in priloznost za
osebno rast.

P Kaj vas je pri delu najbolj fru-
striralo na zacetku poti in kaj vas
danes?

Moje delovno podrodje je in
Se vedno ostaja tesno poveza-
no s tujimi strankami, kar je pri-
vedlo do obilice sluzbenih poto-
vanj. Pred izbruhom pandemi-
je covida 19 sem bil pogosto na
terenu, v¢asih tudi dva tedna ali
tri v mesecu, medtem ko sem vi-
kende vecinoma prezivljal doma.
Za mladega, ambicioznega in iz-
zivov Zeljnega posameznika, kot
sem bil takrat, so bila ta potova-
nja izjemna priloznost za razvoj
kariere in pridobivanje novih iz-
kusen;.

Vendar se spominjam obdo-
bja, ko jih je bilo preprosto pre-
vec, zlasti v Casu, ko sva s par-
tnerico pri¢akovala prvega otro-
ka. Usklajevanje zahtev karie-
re in odgovornosti do druzine

C Prve tezave semresSil s
pomocjo bolj izkusenega
strokovnjaka iz sosednje
vasi. To je oblikovalo mojo

karierno pot.

ni razvoj. Klju¢no vlogo pri mojih
zacetnih korakih bi nedvomno
pripisal celotnemu timu v pod-
jetju kakor tudi podpori, ki sem
jo prejel od svojih najblizjih so-
delavcev in mentorjev, s kateri-
mi smo skupaj preziveli veliko
Casa in soustvarjali nase delov-
no okolje.

Nedvomno so bile sluzbe-
ne poti, Se posebe;j tiste v tujino,
kot na primer v Albanijo, klju¢ni
del mojega zacetka v tem delov-
nem okolju. Vsako nedeljo zve-
Cer smo se srecali na letaliscu Jo-
Zeta Puc¢nika in odleteli v Tira-
no, kjer smo Cez dan trdo dela-
li pri stranki, ob vecerih pa imeli
priloZnost spoznavati in razisko-
vati mesto. Kljub utrujenosti in
zahtevnemu delovnemu tempu

je predstavljalo resnicen izziv, ki
je bil naporen in obremenjujoc.
Kljub temu sem se zavedal, da
je to kljucni del zivljenja, kjer je
treba najti ravnotezje med pro-
fesionalnimi cilji in zasebnim Zzi-
vljenjem.

P> Vso svojo profesionalno pot ste
prehodili pri istem delodajalcu. Mi-
slite, da vam je bilo zaradi tega na
njej lazje ali tezje? Zakaj?

V zZivljenju se pogosto znajde-
mo na razpotju. Lahko se odlo-
¢imo in izberemo lazjo pot ali pa
vztrajamo v dani situaciji, kljub
morebitnim izzivom. Nekate-
ri se odloc¢ijo za preprost izhod
zamenjajo delodajalca in zacne-
jo znova. Res je, da je vcasih naj-
preprosteje resiti tezave tako,

SIMON KNE, Symphonyal INTERVJU

da se jim izognemo in preprosto
zanemo na novo.

Vztrajanje pri istem delodajal-
cu pa nam omogoca, da se nau-
¢imo, kako se spopasti z izzivi na
delovnem mestu. Skozi izkusnje
pridobivamo znanje, spretnosti
in strategije, ki nam lahko poma-
gajo pri reSevanju podobnih situ-
acij v prihodnosti. Ceprav se lah-
ko izzivi razlikujejo, nam prido-
bljene izku$nje omogocajo, da
smo bolje pripravljeni na nadalj-
nji poti.

Poleg tega vztrajanje pri istem
delodajalcu pomeni, da gradimo
stabilnost in kontinuiteto v svo-
ji karieri. Razvijamo odnose s so-

Brez katerih petih
aplikacij bi tezko
zivel?

® ASH Viewer

e PL/SQL Developer

o Total Commander

o jEditor

e Clavier+

» Danes veliko mladih na delov-
nem mestu prehitro vrze pusko v
koruzo. Kako se pri vas lotevate
dolgorocnega ohranjanja kadrov?

Prvi korak v tej smeri naredi-
mo Ze pri izbiri kandidata. Ta
opravi test, s katerim ocenimo
njegovo vztrajnost. Nas cilj je pri-
dobiti kader, ki bo z nami ostal

C Moje delovno podrocje je in
Se vedno ostaja tesno
povezano s tujimi strankami,
kar je privedlo do obilice
sluzbenih potovanij.

delavci in z nadrejenimi, ki nam
lahko pomagajo pri premagova-
nju izzivov in napredovanju v ka-
rieri. Cetudi se soo¢amo s tezava-
mi, je lahko dolgoro¢no vztraja-
nje pri istem delodajalcu bolj za-
dovoljivo in nagrajujoce, saj nam
omogoca, da gradimo trajne vezi
in dosezemo uspeh na dolgi rok.

» Prehodili ste pot od zacetni-
skega programerja pa do direk-
torja oddelka. Delo prvega in za-
dnjega se verjetno zelo razlikuje.
Ce bi zdaj lahko delali karkoli od
tega, kar ste poceli na svoji poti,
kaj bi izbrali?

Moja trenutna vloga in delov-
ne obveznosti me izpolnjujejo
in zadovoljujejo na vec ravneh.
Ce bi se danes ponovno odlo¢al
o svojem poklica, bi brez dvoma
izbral enako pot.

Skozi celotno svojo kariero
sem vedno najbolj uzival v situa-
cijah, kjer sem lahko svoje znanje
in izku$nje uporabil za pomo¢
strankam pri reSevanju njihovih
tezav. To je tisto, kar me veseli in
me ohranja osredotoCenega na
moje delo. Zame je zadovoljstvo
strank klju¢ni znak uspeha in iz-
polnjenosti v mojem poklicu.

dolgoroc¢no. Da bi to dosegli, se
je treba posvetiti vsakemu posa-
mezniku, saj ima vsak svoje spe-
cifi¢ne Zelje, predstave in potre-
be. Osnova za ohranjanje kadrov
je redna komunikacija z njimi,
kar vkljucuje redne povratne in-
formacije, odprto in transparen-
tno izmenjavo mnenj ter zagota-
vljanje, da se vsak zaposleni po-
Cuti sliSanega in cenjenega. Ta-
ksen pristop ne spodbuja le zve-
stobe, temvec tudi prispeva k ve-
¢ji zavzetosti in zadovoljstvu za-
poslenih.

» Ali imate za nase bralce, ki se
morda Sele odlocajo o karieri v IT,
kaksen nasvet, kako naj najdejo
svojo pot in kako naj se lotijo tega
ogromnega zalogaja?

Moja priporocila temelji-
jo na prepricanju, da bi moral
vsak posameznik slediti svoje-
mu sreu. Ceprav ta pot ni vedno
enostavna, so vztrajnost, preda-
nost in jasno doloceni cilji kljuc-
ni za doseganje uspeha. Zavze-
manje za to, kar ima posame-
znik resni¢no rad, lahko vodi do
izjemnih rezultatov ter izpolnje-
nega in uspesnega poklicnega
Zivljenja. |
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lovensko dezelo so

skozi dolgo zgodo-

vino, danes Ze tudi v

smislu kulturne de-
dis¢ine, zaznamovali solarno
pogojeni dehidratorji za rastlin-
ske biomateriale, tako imeno-
vani kozolci. Lahko bi rekli, da
imamo v teh krajih doloceno afi-
niteto do teh praks. Razburljivo
je pomisliti, zakaj. Je neko¢ Slo-
venec, obkrozen z mednarodno
skupnostjo, ki mu ni bila naklo-
njena, Zelel na svoji zemlji na tak
nacin sanjati o svobodi in neod-
visnosti od tujih ali kvazi doma-
¢ih macehovskih politikov? Ce-
prav se Casi spreminjajo in so ko-
zolci stvar preteklosti, in ¢etudi
po novem zivimo v lastni demo-
kraciji, pa ta kulturna praksa, ki
se kaze v Zelji po samozadostno-
sti, v nasih krajih o¢itno vztra-
ja. To razkrivajo tudi najnovej-
8i trendi.

V zadnjih letih se je Sloveni-
ja uvrstila v prvo deseterico dr-
Zav po names$c¢enih fotovoltaic-
nih napravah v EU. Samo na po-
dro¢ju Ljubljane deluje ze 13 ti-
so¢ son¢nih elektrarn. Res pa je,
da so na podrod¢ju Elektra Lju-
bljana posamezniki v zadnjih
letih na omreZje prikljudcili tudi
nekaj drugih individualnih sa-
mooskrb. Imamo, recimo, eno
gospodinjstvo, ki izkorisc¢a veter,
in 10 gospodinjstev, ki izkorisca-
jovodo.

Ve¢ od nuklearke?

Po podatkih Elesa, ki ima v
Sloveniji pregled na prenosnim
in distribucijskim elektri¢nim
omrezjem, je nameScena moc¢

StresSne soncne celice so Ze vrsto let ena bolj
priljubljenih nalozb v energetsko samostojnost.
Kaj pa, ¢e strehe nimamo in lahko ustrezno

opremimo le balkon?
Borut Mekina

son¢nih elektrarn po vsej Slo-
veniji na zacetku leta 2023 zna-
sala 698,2 MW - kar je skoraj-
da enako moci krske nuklearke.
To moc je tedaj v Sloveniji pred-
stavljalo 31 tiso¢ son¢nih elek-
trarn. Cez eno leto, torej na za-
Cetku letosnjega leta, se je na-
mescena moc Ze skorajda pod-
vojila, na 1.104 MW, Stevilo
elektrarn pa je zraslo na kar 49
tiso¢. Lani smo torej v Sloveniji
vsak dan priklopili novih 50 soc-
nih elektrarn in po zadnjih po-
datkih Elesa je namescena moc¢
son¢nih elektrarn konec mar-
ca ze dosegla 1.181 MW, s ¢imer
se hitro priblizuje meji 1.300,
ko bi lahko ta vir zaradi svoje-
ga nestanovitnega delovanja Ze
vplival na stabilnost celotnega
omrezja ali ko bodo potrebne
vedje investicije v omrezje.

Drzi pa seveda tudi, da je pri
sonénih elektrarnah nazivna
mo¢ precej drugacna od realne.
Koliko »foto elektrike« v Slove-
niji dejansko sami proizvedemo,
ni mogoce natancno izmeriti, saj
velik del energije lastniki elek-
trarn potrosijo sami, so nam pa
iz Elesa odgovorili, da je po nji-
hovih ocenah v prvih treh mese-
cih letosnjega leta proizvodnja
sonc¢nih elektrarn znasala 181
GWh. Za primerjavo, v tem ¢asu
so v Krskem proizvedli skoraj
osemkrat ve¢, 1.383 GWh ener-
gije. Najvedji navduSenci nad
nuklearno energijo se ob tem si-
cer nasmihajo, a neupraviceno:
nova nuklearka pri tako imeno-
vanem zelenem prehodu, ki se
mora zgoditi v naslednjih dese-
tih letih, ne bo igrala nikakr$ne

vloge, medtem ko je izkorisca-
nje soncne energije eksponen-
tni trend.

Naredi sam

Najenostavnejsi vstop na po-
drodje son¢nih elektrarn po no-
vem ni vec tezko dostopna veli-
ka lastna son¢na elektrarna, kjer
smo odvisni od lokalne stabilno-
sti elektricnega omreZzja ali po-
manjkanja usposobljene delov-
ne sile, ampak je to naredi sam
ali balkonska son¢na mikroelek-
trarna. Z njo smo povsem neod-
visni in tudi neskodljivi za osta-
le. Po podatki Elektra Ljubljana
pred enim letom v Ljubljani ni
bilo e nobene balkonske son¢-
ne elektrarne, v enem letu pa jih
je bilo priklju¢enih oziroma regi-
striranih za skupaj 66 kW. 220
panelov!

Balkonska son¢na elektrarna?
Ime je priblizno, lahko gre tudi
za majhno stres$no, dvoris¢no ali
ograjno soncno elektrarno — bi-
stvo je, da je od lanskega leta v
Sloveniji dovoljeno brez poseb-
nih dovoljenj izkorisc¢ati so¢no
energijo v omejenem obsegu, ki
ne obremenjuje omreZja. Ta na-
¢in vstopa v solarni trend je zelo
enostaven — son¢no elektrarno
zgolj kupimo in jo priklju¢imo v
zidno vti¢nico. Elektroni so na-
mrec kot voda, teCejo v vse sme-
ri in balkonske sonc¢ne elektrar-
ne to lastnost izkoris¢ajo. Majh-
no son¢no elektrarno vklopi-
te v katerokoli vti¢nico, zato bo
va$e gospodinjstvo, natanc¢ne-
je, omrezje, znotraj iste faze spr-
va trosilo vaso energijo, Sele nato
pa bo primanjkljaj energije vzelo
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Poraba

A\ Osnovna poraba hise, kjer smo preizkusali balkonsko son¢no elektrarno, je nihala med 200 in 300 vati.

iz elektro omrezja. Kar bo zabe-
lezil vas$ elektri¢ni Stevec. Velja
tudi nasprotno: ¢e boste doma
proizvedli prevec elektrike, bo
ta prek vasega Stevca sla nazaj
v omrezje, denimo k sosedu. In
ker je elektri¢no omrezje za zdaj
zgrajeno tako, da je kabel pri nu-
klearni elektrarni najdebelejsi,
pri individualni hisi pa najtanjsi,
lahko pri domacih elektrarnah
pride do preobremenitev. Zaradi
tega je pri velikih son¢nih elek-
trarnah za priklop potrebno do-
voljenje, pri manjsih, balkonskih,
pa ne. Slovenska ureditev od lani

dovoljuje, da lahko z balkon-
sko sonc¢no elektrarno v omrez-
je prek svojega Stevca in brez
posebnega dovoljenja »spusca-
mo« najve¢ 600 vatov — v Nem-
¢iji bodo v tem letu mejo povisali
na 800 vatov.

Pomemben dejavnik pri odlo-
¢anju o nakupu balkonske sonc¢-
ne elektrarne je osnovna pora-
ba elektrike v gospodinjstvu. To
je najmanjSa poraba elektric-
ne energije in je seStevek pora-
be vseh naprav v pripravljeno-
sti — usmernikov, modemov in
podobno. V nasem primeru je

ta osnovna poraba nihala med
200 in 300 vati, kar je razvidno
iz zgornjega grafikona. Tu lahko
vidite tudi konice, pri katerih je
skupna poraba skocila prek dva
tiso¢ vatov. To se je zgodilo, ker
smo vkljucili grelnik vode. Nato
je ob 4.40 skupna poraba za kra-
tek cas poskocila prek tiso¢ va-
tov, ker se je vklopil cikel odta-
jevanja v hladilniku. Ta sicer ob
hlajenju porabi le okoli 100 va-
tov. Mimogrede, svojo osnovno
porabo in konice lahko preverja-
te prek portala mojelektro.si; ta bo
v prihodnje precej koristen, saj

boste lahko prek njega spremlja-
li svoje navade, prilagajali svojo
potrosnjo in na ta nacin znizevali
racun za elektriko, ki bo po okto-
bru (kot kaze zaenkrat) v skladu
z novo shemo placevanja omre-
Znine odvisen od petih tarif.

V praksi

Preizkusili smo torej doma-
¢o sonc¢no elektrarno, ki jo pro-
dajajo pri podjetju Energen, pod
blagovno znamko Vklopi sonce.
Glede na povprecno porabo ele-
ktri¢ne energije v nasem testnem
gospodinjstvu so nam predlagali

V' V maju smo proizvedli priblizno 35 kilovatov elektrike ali priblizno 10 odstotkov celotne rabe elektri¢ne energije v nasem gospodinjstvu.
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uporabo osnovnega modela, tj.
enega panela z razsmernikom
skupne moci 300 vatov. Tako
smo naso testno elektrarno na-
ro¢ili in ¢ez nekaj dni je k nam Ze
pripeljal bel kombi s paleto in z
enim son¢nim panelom ter raz-
smernikom, ki enosmerni elek-
tri¢ni tok iz panela pretvori v iz-
menicnega.

Vklop je bil na vrsti Ze Cez ne-
kaj dni in zelo enostaven: dva
elektri¢na vodnika iz panela smo
vkljucili v razsmernik, vodnik iz
razsmernika pa v najblizjo zidno
vti¢nico. Cez dve minuti — raz-
smernik je dejansko majhen ra-
Cunalnik s povezljivostjo prek
Wi-Fija in svoje spletni strani, ki
se mora zagnati — je bilo delova-
nje ze opazno. Sonc¢ni panel je
zacel vdomace omrezje oddajati
okoli 250 vatov oziroma 50 manj
od teoreti¢no najve¢je modi. Ze v
tistem trenutku je gospodinjstvo
postalo samozadostno. Se ve¢,
okoli 30 vatov modi je zacelo teci
nazaj v omrezje.

BALKONSKA SONCNA ELEKTRARNA FOKUS

Balkonsko elektrarno smo pre-
izkusali meseca maja, ki je bil
nadpovprecno dezeven in obla-
Cen. Panela tudi nismo mogli po-
staviti na najbolj idealen polozaj,
zaradi Cesar je bil vsak dan oson-
¢en le od nekje 10. ure dopoldne
pa do 16h. Kljub temu je bil uci-
nek oprijemljiv. Ob najbolj sonc-
nih dnevih je proizvajal do 297
vatov moci oziroma okoli dva ki-
lovata na dan, kar je toliko ener-
gije, kot je potrosite, Ce je eno
uro vklopljen susilnik za lase.
Ali pa drug primer: to je kolici-
na energije, ki jo potrosi pomi-
valni stroj v triurnem ciklu. Poso-
do smo torej po novem pomivali
brezplacno.

IzraCun je na koncu meseca
pokazal, da smo v maju proizve-
dli priblizno 35 kilovatov elektri-
ke ali priblizno 10 odstotkov ce-
lotne rabe elektricne energije v
nasem gospodinjstvu.

Merili smo tudi koli¢ino elek-
tri¢ne energije, ki smo jo izgubi-
li. Ker smo imeli le en panel, je

ZAKONODAJA

Cisto sami vendarle ne

(P)

riklop balkonske soncne elektrarne je resda mogoc brez »do-
voljenja«, ne pa tudi brez »obvestila«. Pred vsako prikljucitvijo
balkonske soncne elektrarne je vseeno treba obvestiti lokalne-

ga distributerja elektrike, ki vas bo obiskal in nastavil merilnik elektric¢-
ne energije. In sicer tako, da ce boste v omreZje posiljali prevec ener-
gije — slovenski pametni Stevci imajo za zdaj to omejitev nastavljeno
pri 825 vatih na minuto —, vas bodo z omreZja samodejno izklopili. A
brez strahu, to so za balkonske soncne elektrarne zelo visoke omejitve,
sploh pa je ideja tako in tako, da ¢im vec svoje elektrike potrosite sami
in je ¢im manj podarite distributerju.

bila izguba relativno majhna:
elektrodistributerju smo poda-
rili zgolj 3,2 kilovata elektri¢ne
energije. Ob tem smo simulira-
li, kaksen bi bil presezek elek-
tri¢ne energije, Ce bi uporablja-
li dva panela, skupne moci naj-
vec¢ 600 vatov. Simulacija je po-
kazala, da bi v tem primeru ele-
ktrodistributerju podarili pet-
krat ve¢ ali priblizno 15 kilova-
tov elektrike.

Ce vse to pretvorimo e v evre:
racun za elektriko se je znizal za
okoli 6,6 evra, medtem ko smo
distributerju podarili za 0,7 evra
elektrike. V primeru dveh pane-
lov bi se racun za elektriko zni-
zal za okoli 10,5 evra, v omrezje
pa bi poslali za 3,7 evre elektri-
ke. Nas obicajen mese¢ni racun
za elektriko? 65 EUR.

Ce odstranimo ves kulturno
¢ustveni naboj in/ali ideologijo,
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se lahko vprasamo, ali se torej
nakup taksne balkonske son¢ne
elektrarna izplaca.

Stevilke, stevilke, stevilke

Ob upostevanju povprecne
vrednosti son¢ne obsevanosti v
kWh/m? za osrednjo Evropo lah-
ko iz nasega podatka o dobick-
onosnosti enega panela v maju
izrac¢unamo, da bi na leto prine-
sel 278 kWh energije oziroma
priblizno 60 evrov (hvala, Chat-
GPT). Ker je cena elektrarne z
enim panelom z nazivno mocjo
300 vatov 589 evrov, to pome-
ni, da bi se investicija povrnila v
9,8 leta. Kompleti z dvema pane-
loma se prodajajo po 849 evrov
in tako bi na leto proizvedli 434
kWh energije ali za priblizno 91
evrov, investicija pa bi se povrni-
lav9,3leta.

Za primerjavo lahko vzame-
mo tako imenovano »pravox,
samooskrbno sonc¢no elektrar-
no, kot jo ima po lastnih bese-
dah tudi direktor Elesa Aleksan-
der Mervar. Ta je eden nasih naj-
boljsih energetikov, ki se s ta-
k$nimi izra¢uni smotrnosti raz-
li¢nih elektro projektov ukvar-
ja tudi prostocasno. Kot pravi,
se mu bo tudi njegova investici-
ja ob upostevanju vseh bodocih
sprememb povrnila v devetih le-
tih, elektrarna pa mu bo seveda
sluzila ve¢ kot 25 let.

Avstriji je cena celo 0,46 evra za
kilovat, pri cemer je prvih 2.900
kilovatov v letu obrac¢unanih po
drzavno regulirani tarifi 0,1 evra
na kilovat. V Sloveniji je cena
elektri¢ne energije za gospodinj-
stva Se regulirana. Pred vojno
v Ukrajini je cena znasala okoli
0,14 evra, zdaj se je povzpela na
0,20, in ko bo prenehala veljati
regulacija cen elektri¢ne energi-
je in ko bo z zacetkom leta 2026
zacel veljati nov sistem obracu-
navanja omreznine, bo zelo ver-
jetno kilovatna ura elektrike sta-
la 0,26 evra. Tako ocenjujejo na
portalu Varéujem z energijo. Kar
pomeni, da se bo v tem prime-
ru nakup balkonske son¢ne elek-
trarne povrnil v manj kot osmih
letih.

Poleg tega lahko pri¢akujemo,
da bodo cene balkonskih sonc¢-
nih elektrarn upadale. Pri Ener-
genu, kjer svoje komplete proda-
jajo tudi v Nemciji, so nam po-
jasnili, da so tam zaradi vecjega
trga, predvsem pa dejstva, da se
je Nemcija z lanskim letom od-
povedala DDV pri nakupu sonc-
nih sistemov, cene ob¢utno niz-
je kot pri nas. Na evropskem ve-
leprodajnem trgu je mogoce da-
nes panele kupiti po ceni med 50
in 70 evri na kos — ta cena velja
za nakup ene palete, kjer je oko-
li 30 panelov. To je seveda brez
davka in brez razsmernikov. De-

Porabo elektricne energije
lahko vedno preverjate prek
portala mojelektro.si.

Devetletni amortizacijski cas
je seveda dolg, a zelo verjetno je
to izredno konservativna ocena.
Letosnji maj je bil namre¢ po po-
datkih agencije za okolje (Arso)
na ravni Slovenije eden izmed
najmanj osoncenih doslej. Pri
Arsu so ga uvrstili med Cetrtino
najmanj son¢nih majev od leta
1961.

Razlogov za uporabo te tehno-
logije je sicer Se vedno vec, kot
jih je za proti. Cene elektrike za
gospodinjstva bodo le Se rasle.
Koncna cena elektri¢ne energi-
je za gospodinjstva je v Sloveni-
ji trenutno okoli 0,2 evra na kilo-
vat, v Nemciji so letos placevali
od 0,33 do 0,36 evra za kilovat, v
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jansko postajajo solarni paneli
Ze tako poceni, da pri Energenu
v sodelovanju s podjetjem Koce-
var ponujajo celo ograje iz sonc-
nih panelov.

Nekonvencionalnih uporab te
tehnologije je Se nekaj. Omeni-
mo zadruzne soncne elektrar-
ne, kot so jo nedavno postavili v
ob¢ini Hrastnik. Na Ravnah po-
skusa skupina slovenskih stro-
kovnjakov v okviru enega od
evropskih projektov preveriti
smiselnost tovarniske izdelave
fasadnih panelov, ki poleg izo-
lacije in prezracevanja vsebuje-
jo tudi son¢no elektrarno. Prav-
kar s tem namenom prenavljajo
blok z 69 stanovanji, pravi eden

FOKUS BALKONSKA SONCNA ELEKTRARNA

A Na fotografiji je celoten komplet elektronike, ki jo potrebujete
za kombinacijo balkonske elektrarne in baterije. Levo zgoraj je
polnilec, desno je razsmernik in spodaj baterija.

od sodelujocih pri projektu, razi-
skovalec uc¢inkovite rabe energi-
je Jure Vetrsek.

Naslednji korak - baterije

Ce bo cena elektri¢ne energi-
je Se rasla, cene panelov pa upa-
dale, bodo postale smiselne se
druge individualne samooskrb-
ne resitve, kot je uporaba hranil-
nikov elektri¢ne energije. V Slo-
veniji lahko za balkonske sonc-
ne elektrarne Ze zdaj dokupimo
priblizno dvokilovatne hranilni-
ke energije. Z njimi lahko v ne-
kem stanovanju z drugim pane-
lom cez dan polnimo baterijo,
ki jo »porabimo« zvecer ali prek
noci. A ekonomika taksnega sis-
tema se za zdaj Se ne izplaca:
dodatna baterija za balkonsko
sonc¢no elektrarno stane namre¢
okoli 1.500 evrov, kar bi pomeni-
lo, da bi se investicija povrnila v
17 letih. Poleg tega so taksne ba-
terije Se v zacetnih fazah razvoja.
Balkonska baterija, ki smo jo na-
polnili z lastnim panelom in jo za
samooskrbo uporabljamo doma,
se namrec ne prazni »samodej-
no«, ampak moramo dolociti

rezim delovanja. To pomeni, da
se moramo odloc¢iti, koliko va-
tov bo taksna baterija v posa-
meznem delu dneva oddajala,
in Ce bo oddajala vec, kot je po-
raba, bo razlika ponovno - usla
v omreZje. Nekateri proizvajal-
ci zato ponujajo nakup dodatnih
tipal porabe elektri¢ne energije v
stanovanju, ki bateriji vsake dve
sekundi sporocajo stanje. A za
domaco oskrbo za zdaj ti nacini
niso rentabilni, smiselni so le za
objekte, kot so vikendi, kjer elek-
tricnega omrezja ni.

Domace baterije verjetno niso
smiselne, same mikroelektrar-
ne, to je nakup enega panela ali
Se bolje dveh »balkonskih«, pa so
verjetno ze zdaj ena od boljsih in
tudi precej zelenih investicij. <«

VKLOPI SONCE (400 W)

Solarni panel (»balkonska son¢-
na elektrarnac)

Kdo: energengroup.com

Cena: 589 EUR.

© Enostavna prikljucitev, kakovostna
izdelava, priklop brez dovoljen;.

© Se vedno relativno dolga amortiza-
cijska doba.
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/avarovani oblak

Za oblak pogosto povemo, da moramo nanj gledati kot na tuj racunalnik.
Racunalnik nekoga, ki se na racunalnistvo zelo spozna. Odgovornost pri
njegovi uporabi je zato deljena — nekaj je je ponudnikove, nekaj pa nase.

Jure Forstneric¢

resnici lahko oblak do-
jemamo kot vse, kamor

shranjujemo nasSe po-
datke. Sem Stejemo Sirok nabor
storitev, od najbolj klasi¢no ra-
¢unalniskih, kakrsne so oblacne
hrambe Dropbox, Google Drive,
OneDrive in ostale, do elektron-
ske poste, morja spletnih ter mo-
bilnih aplikacij in vse do druzab-
nih omrezij — Facebooka, Tikto-
ka, Instagrama itd.

Premislimo, kako pomembni
so za nas podatki, ki jih nalaga-
mo oziroma hranimo v teh siste-
mih. V obla¢ne hrambe vecino-
ma dajemo datoteke, ki so po-
membnejse od kratkih misli, ki
jih zmecemo v druzbena omrez-
ja. Na fotografsko hrambo Goo-
gle Photos ali Apple iCloud gle-
damo drugace kot na Facebo-
ok ali Instagram. Uporabniki
prva dva dojemamo kot resnej-
$o hrambo, druzbena omrezja
pa bolj kot oglasne deske, kjer ne
pri¢akujemo (in zahtevamo), da
bodo fotografije zares na voljo

V Google ponuja izvoz kopije
podatkov prek strani takeout.
google.com. Tam lahko izbirno
dolocimo, kaj vse bi zeleli, v
roku nekaj dni pa prejmemo
povezavo za prenos arhiva.

+ Google Takeout

Salact data 1 includa

v

vec kot tisti kratek ¢as, da jih vi-
dijo nasi prijatelji.
»Ali ni oblak varen?«

Napacno je misljenje, da je
vse, kar je v oblaku, privzeto tudi
varno, tako s stali$¢a morebitne
izgube podatkov kot nepoobla-
SCenega dostopa. »Saj zato ima-
mo oblak, da je poskrbljeno za
varnost!« Ni res — kot smo ome-
nili v uvodu, oblak je le racunal-
nik nekoga drugega. Se vedno je
nasa dolZznost, da poskrbimo za
ustrezno varnostno kopijo in za-
$¢itimo dostop do podatkov.

Statistika je sicer na stra-
ni oblacnih storitev — glede na
enormno koli¢ino podatkov, ki
jih ta podjetja obdelujejo, je izpa-
dov in izgub podatkov res malo.
A vseeno sliSimo za primere, ko
je to ali ono podjetje podatke v
oblaku enostavno izgubilo. Do-
gaja se vse, od naravnih nesre¢
(poplave, potresi) do odpovedi
tehnike (tudi zaradi pozarov in
prekinitev napajanja) in, seveda,
¢loveskih napak. Tudi pri najve-
¢jih, denimo Googlu.

Pri varnostni kopiji se zeli-
mo zasc¢ititi pred razlicnimi mo-
znostmi izgube podatkov. Naj-
bolj osnovna je okvara strojne
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opreme — odpoved diska, racu-
nalnika itd., sem lahko Stejemo
tudi krajo. Posebej poudarjamo,
da se z varnostno kopijo zasc¢iti-
mo tudi pred lastnimi napaka-
mi — denimo pomotoma izbrisa-
nimi ali prepisanimi datotekami
ali mapami.

Uporabniki na ta drugi del pre-
radi pozabijo. Ce je nekaj v Dro-
pboxu, ni samo po sebi zas¢iteno
proti nehotenemu brisanju, cetu-
di se sinhronizirano nahaja 'pov-
sod', tudi na drugem racunalni-
ku, v telefonu in Se kje. Morda
res, a kaj, ko se spremembe (to-
rej tudi brisanje) prakti¢no hipno
sinhronizirajo med vsemi pove-
zanimi napravami. Veliko oblac-
nih storitev, denimo omenje-
ni Dropbox, in tudi predali ele-
ktronske poste imajo sicer vgra-
jeno zacasno hrambo izbrisanih
vsebin, vecinoma 30 dni, ni pa to
nujno, sploh pri brezplacnih raz-
li¢icah ne. Ravno Dropbox ima to
le v placljivih paketih.

Strojnih odpoved je 'v oblakih'
res malo, a kot receno, se doga-
jajo. Zagotovila, da bodo nasi po-
datki res zasciteni, enostavno ni,
razlika med brezpla¢nimi in pla-
¢ljivimi storitvami pa je pogosto
le stopnja verjetnosti izgube po-
datkov. Pri brezplacnih je torej
verjetnost, da se kaj zgodi, majh-
na, pri placljivih pa Se manjsa —a
e vedno obstaja.

Bolj pogosto se zgodi ¢love-
ska napaka — lahko pri ponudni-
ku, lahko pa tudi nasa. Poznamo
primere, ko je uporabnik pomo-
toma krsil Terms of Service, torej
dolocila uporabe neke storitve, in
mu je ponudnik enostavno pre-
kinil dostop. Taki odklopi so vse
pogosteje kar avtomatizirani — al-
goritem se odlodi, da je fotografi-
ja nasih otrok s plaze preve¢ po-
dobna otroski pornografiji, in ko-
nec, dostopa do fotografij nima-
mo ved. Se ved, v ZDA so staréi
zaradi takih algoritmov Ze poro-
cali o obiskih policije. Da o izgubi
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Rewind to a previous time

Haw Rewing works

A\ Dropbox je moznost za priklic
izbrisanih datotek ter njihovih
starejsih razlicic umestil v
placljive pakete. Seveda, saj
to zahteva vec prostora na
njihovi strani.

gesel, kar je po nasi oceni najpo-
gostejsi vzrok za izgubo podat-
kov v oblaku med domacimi upo-
rabniki, sploh ne govorimo.

Kako torej zascititi oblak?

Razli¢ne storitve zahtevajo
razli¢ne strategije, kako se loti-
ti zascite. Svetovali bi, da se naj-
prej lotimo varovanja same prija-
ve. Zagotovimo torej, da se lah-
ko prijavimo v storitev (torej da
ne pozabimo/izgubimo prijavnih
podatkov) in da tega ne more
storiti nihce drug.

Da moramo uporabljati so-
lidno kompleksna gesla, je ja-
sno, to od nas zahtevajo Ze sto-
ritve same. Zelo pomembno je,
da uporabljamo razli¢na gesla
— sploh pri pomembnejsih stori-
tvah, torej tam, kjer hranimo po-
datke ali kjer so vnesene placilne
metode (Stevilke placilnih kar-
tic). Najlazje je uporabiti katere-
ga izmed (brezplacnih) progra-
mov za upravljanje gesel ali pa to
prepustiti spletnemu brskalniku.
Med bolj znanimi tovrstnimi pro-
grami sta LastPass in 1Password,
omenimo Se odprtokodni Kee-
Pass. Seveda tudi za vse nastete
velja imeti varnostne kopije.

A pozor, preve¢ udobja ni naj-
boljsa resitev. Ob kraji naprave
(racunalnika) se lahko $e prehi-
tro zgodi, da shranjena gesla ne-
pridipravu omogocijo dostop do
vseh oblac¢nih ra¢unov. Prav zato
sta priporocljivi tudi zascita na
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A Vecdina aplikacij, namenjena hrambi podatkov, ponuja moznost
izvoza — to jim veleva Ze evropska regulativa GDPR.

ravni operacijskega sistema (ge-
slo, Sifriranje) in uporaba samo-
dejnega zaklepa zaslona (sploh
pri telefonih). Za prijavo v po-
membnejse storitve pa nedvo-
mno priporo¢amo uporabo vec-
faktorske avtorizacije.

Zanjo je najelegantnejsa upo-
raba namenske aplikacije na te-
lefonu — Authy, Google/Micro-
soft Authenticator, 2FAS itd. Iz-
bira je najveckrat odvisna od
tega, kaksna je podpora pri po-
nudniku oblacne storitve. Pro-
ti izgubi gesel oziroma poveril-
nic pomaga tudi vnos alternativ-
nih naslovov elektronske poste
ali nacinov kontakta — torej tele-
fonske $tevilke. Ce pozabimo ge-
slo, lahko ponudnik prek teh al-
ternativnih kontaktov preveri,
ali smo res prava oseba, in nam
poslje zacasni nacin prijave. Vec-
krat smo Ze imeli primer, ko upo-
rabnik enostavno ni vedel, kako
priti v svoj racun, ¢eprav je bil na
eni od naprav vanj (Se vedno)

prijavljen.

Potem ko smo poskrbeli za va-
ren dostop do storitve, mora-
mo pomisliti na izdelavo varno-
stnih kopij, kjer je nacin, kako se
tega lotiti, spet odvisen od stori-
tve same. Vec¢inoma vse spletne
storitve imajo moznost izvoza
podatkov — to jim namrec vele-
va ze evropska regulativa GDPR.
Izvoz, ki ga zahteva EU, je sicer
lahko okoren, vendar nekje je,
navadno nekje v nastavitvah.

Samodejna izdelava varno-
stnih kopij na drugo lokacijo (to-
rej iz oblacne storitve na nas ra-
cunalnik) je pri storitvah, na-
menjenih domacdim uporabni-
kom, dokaj redka. Zunanjih oro-
dij, ki bi to avtomatizirala, niti
ni, hkrati takega dostopa (prek
vmesnikov API) vecina brezplac-
nih oblac¢nih storitev ne pozna —
to je domena placljivih storitev,
namenjenih poslovni rabi. Tako
smo domaci uporabniki obicaj-
no vezani na prej omenjeni ro¢ni

3-2-1

Klasi¢no pravilo za hrambo podatkov je 3-2—1. Idealno bi torej mora-
li imeti tri kopije podatkov, na dveh razlicnih medijih, eden od teh pa naj
bo na oddaljeni lokaciji. Pri domacem racunalniku je ta strategija tudi
med domacimi uporabniki Ze nekako sprejeta, a povsem enako moramo

ravnati pri oblaku.

izvoz podatkov, ki ga je smotrno
poceti v rednih intervalih.

Ce kot primer izberemo elek-
tronsko posto Gmail oziroma kar
ves racun Google, lahko na sple-
tiS¢u takeout.google.com izbere-
mo, kaj vse bi Zeleli prenesti (gre
za kopijo, podatki torej ostanejo,
kjer so). Pri vsaki storitvi lahko
tudi vidimo, v kaksni obliki bodo
podatki - slike iz Google Photos
bodo nacelno v tistem formatu,
ki smo ga nalozili (JPG, MP4),
elektronska posta bo v standar-
dnem formatu Mbox, ve¢ina na-
stavitev pa v zapisu JSON. Tak
izvoz sicer utegne trajati tudi ne-
kaj dni - pri Googlu nam poslje-
jo povezavo do stisnjene datote-
ke, ko je ta pripravljena.

Strategija varovanja podatkov
pri oblac¢nih datote¢nih hram-
bah (Google Drive, Dropbox) je
nekoliko lazja, saj se te vecino-
ma pojavijo kot dodatna mapa
ali pogon na nasem rac¢unalniku.
Od tam lahko delamo redne var-
nostne kopije z razli¢nimi pro-
grami, denimo odprtokodnim
Kopia, s katerim izmed orodij
vgrajenih v Windows itd. Neka-
teri programi za varnostne kopi-
je se znajo tudi samostojno pove-
zati z obla¢no hrambo. To omo-
goca tudi omrezni disk NAS, de-
nimo modeli Qnap ali Synology
— povezeta se neposredno z ra-
¢unom pri Dropbox in po redni

V Pri spletni posti lahko naredimo izvoz celotnega postnega predala, alternativa pa je uporaba
odjemalca, kot sta Outlook ali Thunderbird, kjer je posta hranjena tudi lokalno, na racunalniku.

¢asovnici izdelujeta varnostno
kopijo podatkov.

Vse ve¢ podatkov hranimo v
spletnih ali mobilnih aplikacijah.
Tako imamo aplikacije za sezna-
me opravil, belezke, fotografira-
nje itd. Tudi tu je pri vecini mo-
Znost izvoza vseh podatkov. Pri
Instagramu, Ce ga izberemo kot
primer, to poiS¢emo v meniju pod
moznostjo Your Activity, kjer naj-
demo izbiro Download your Infor-
mation. Vnesemo elektronsko po-
$to in v roku dveh dni nam bodo
poslali povezavo za prenos vse-
ga — fotografij, seznama sledilcev,
komentarjev, itd. Enako delujejo
izvozi tudi pri drugih aplikacijah.

Motiti se je ¢lovesko ...

V uvodu smo zaceli z mislijo,
da je oblak le racunalnik neko-
ga drugega, a da je odgovornost
pri tem deljena. Ponudnik se se-
veda zaveze, da bo vestno skrbel
za strojno opremo in programski
del, ki tece na njej, a vsi imajo v
svojih pogojih uporabe zabeleze-
no, da za napake v resnici ne od-
govarjajo. Navsezadnje, kot pravi
latinski pregovor, Errare huma-
mum est, motiti se je ¢lovesko. A
rek se nadaljuje, da nadaljevati
napako je pa hudicevo (perseve-
rare autem diabolicum). V racu-
nalnistvu je zato varnostna kopi-
ja nekaj, kar bi moralo biti samo-
umevno ne glede na to, za katero
hrambo gre. <
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/avarovan
poslovni oblak

Racunalnistvo v oblaku je prepri¢alo mnoga podijetja, sploh manjsa, ki s tem
dobijo odli¢ne storitve po sprejemljivih cenah. A tudi pri poslovnem oblaku
moramo za marsikaj poskrbeti sami.

Jure Forstneric
a prejsnjih straneh smo
zapisali, da imamo kot
uporabniki storitev obla-
ka Se vedno odgovornost do po-
datkov, ki jih nalagamo vanj — od-
govorni smo tako za prijavne po-
datke in njihovo varnost kot za
varnostno kopijo. Ni¢ drugace ni v
poslovnem svetu, v resnici so tovr-
stna vprasanja Se pomembnejsa.
Ne gre namrec vec le za nase
osebne podatke, temvec za po-
datke, na katerih temelji nase
poslovanje — za podatke nasih
strank, kjer smo Ze zakonsko za-
vezani k odgovornosti. Skratka,
pri morebitni izgubi gre za ne-
varnost, ki lahko za podjetje po-
meni konec poslovanja.
'Ajtijevci' smo se pred dese-
tletjem ali ve¢ trudili vodstvo
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podjetja prepricati, da je za ka-
ksno storitev vseeno bolje, da se
jo prepusti tistim, ki jo res obvla-
dajo, Cetudi to stane nekaj ve¢
oziroma pomeni sklenitev naroc-
nine. Zdaj je ravno obratno — od
vodilnih slisimo idejo, da »saj je
v oblaku, torej je Ze varnox. Ti-
ste, ki smo jih prepricali o smotr-
nosti 'obla¢ne' varnostne kopije,
moramo zdaj prepricevati, da bi
bilo smiselno urediti pretok po-
datkov tudi v drugo smer — torej
lokalno, imeti on-premise backup
oziroma varnostno kopijo tega,
kar je v oblaku.

Pogodbe, pogodbe ...

Pri ponudnikih storitev v obla-
ku poznamo formalizirani model
deljene odgovornosti — Shared

@ DOSJE VARNOSTNE KOPIJE ZA DOMA

Responsibility Model. Ta natanc-
no pove, kje se konca odgovor-
nost stranke (torej podjetja, ki
najema racunalniske in infor-
macijske kapacitete) in kje zacne
odgovornost ponudnika.
Najosnovnejsa stopnja naje-
ma oblacnih zmogljivosti je t.
i. Infrastructure as a Service
(TaaS). Tu odgovornost za fizic-
no opremo (streznike in njiho-
ve komponente), omrezno opre-
mo in za dejanski prostor (to-
rej podatkovni center, vkljuc-
no z dostopi do njega, napaja-
njem, s hlajenjem itd.) preda-
mo ponudniku storitev. Najve-
¢ji tovrstni ponudniki so seve-
da Amazon, Microsoft in Goo-
gle, v tem vrstnem redu, obstaja
pa Se veliko manjsih, od domacih

ponudnikov do vecjih, kot so He-
tzner, Linode in podobni. Vse,
kar je 'nad' to opremo, torej ope-
racijski sistem (Linux, Windows
Server), njegove nadgradnje,
aplikacije in seveda tudi podatki
ter dostopi do vsega skupaj so v
domeni najemnika.

Naslednja stopnja storitev,
Platform as a Service (PaaS), le
spremeni mejo — ponudniku pre-
pustimo tudi operacijski sistem,
vcasih tudi omrezne dostope in
celo aplikacije, denimo pri oblac-
nih podatkovnih zbirkah SQL,
spet pa je uporabnik sam odgo-
voren za podatke in upravljanje.

Vrh piramide predstavljajo za-
kljucene resitve, torej Software
as a Service (SaaS). Najenostav-
nejsi primer je elektronska po-
Sta (Gmail, Microsoft 365), kjer
pa smo Se vedno sami odgovor-
ni za podatke in upravljanje. Kar
vklju¢uje tudi administratorske
dostope.

... in odgovornost!

Z odgovornostjo za podatke
in upravljanje seveda pride tudi
odgovornost za izdelavo var-
nostnih kopij. Primerov, kjer je
podjetje izgubilo vse, kar je bilo
v oblaku, je presenetljivo veli-
ko. Razlogov oziroma nevarno-
sti je veliko. Zgodilo se je ze, da
je podatkovni center enostavno




zgorel ali da ga je resna nevihta
vsaj zacasno odrezala od svetov-
nega spleta. To so sicer redkosti,
a se lahko zgodijo. Najvecja ne-
varnost je seveda cloveski dejav-
nik — napaka nekoga pri ponu-
dniku ali napaka na nasi strani,
pri nasem administratorju. Ali
nas samih kot kon¢nem uporab-
niku nekih storitev.

Spomnimo na zanimiv primer,
ko je Google enostavno izbrisal
racun avstralskega pokojninske-
ga sklada UniSuper. Sklad, ki bdi
nad 135 milijardami dolarjev, je
imel podatke v Google Cloudu v
dveh geografskih regijah, a je iz-
bris naro¢nine na Google Cloud
povzrocil izbris podatkov v obeh
regijah. Napaka se je zgodila pri
Googlu, pri osnovni konfiguraci-
ji racuna, kjer so pozabili odklju-
kati potrebno polje, zaradi Ce-
sar ni bilo nastavljeno samodej-
no podaljsanje ra¢una, ampak se
je racun po dolocenem obdobju
samodejno — ugasnil. Ker je imel
sklad Se dodatne varnostne ko-
pije pri drugem oblacnem ponu-
dniku, jim je uspelo povrniti ori-
ginalno stanje. A lekcija je pouc-
na.

Poleg takih, sicer redkih pri-
merov, ko so tezave na strani po-
nudnika, je mnogo ve¢ prime-
rov, kjer podjetje v tezave zabre-
de samo. Brali smo Ze o admini-
stratorjih, ki so prejeli odpoved,
in v jezi zaceli brisati vse, kar so
lahko. Taki primeri se pogosto si-
cer koncajo na sodiscih in celo v
zaporih, a vprasanje je, ali to od-
tehta izgubo podatkov in poslov-
no skodo v podjetju.

Slisali smo tudi Ze za prime-
re, ko se je v podjetju enostavno
pozabilo ali izgubilo administra-
torske poverilnice za sistem. Saj
vemo, kako to gre — nekdo vzpo-
stavi spletno stran nekje v obla-
ku in zadeva bolj ali manj tece,
samodejno. Cez nekaj let, ko mo-
ramo kaj urediti, nihce vec ne
ve, kako se je vse skupaj uredi-
lo. Originalnega vzpostavitelja
pa v podjetju morda celo ze dol-
go ni vec. Slisali smo celo za sis-
teme, ki jih je »nekdo neko¢ po-
stavil, pa ne vemo, kako, zato se
tega ne upamo dotakniti«.

In seveda obstaja se 'dejavnik
avtobus' — ocena tveganja, ki ga
predstavlja znanje, koncentrira-
no v eni osebi, glavnem admi-
nistratorju. Kako se bo podjetje
odzvalo, Ce njihovega glavnega
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administratorja povozi avtobus?
So postopki in dostopi kje doku-
mentirani, ima $e kdo drug do-
stop do oblac¢nih storitev? Pod-
jetja, ki ponujajo te storitve, se
sicer zavedajo tovrstnih nevar-
nosti in pogosto ponujajo naci-
ne, da se dokopljemo do stori-
tev (denimo z dokazovanjem, da
predstavljamo podjetje, ki placu-
je racune), a lahko to traja tudi
vec dni ali celo tednov. Vmes pa
je seveda koristno imeti podatke
Se kje na voljo.

Kaj je na voljo?

Resitev za izdelavo varnostnih
kopij obla¢nih storitev je v po-
slovnem svetu bistveno ve¢ kot
pri zasebnih, domacih uporab-
nikih, tudi nabor teh storitev in
njihove funkcionalnosti so dru-
gacni. Predvsem je pri vecini tudi
programski dostop prek vti¢ni-
kov API, kar pomeni, da ima ra-
zvoj dopolnilnih programov (ka-
mor lahko Stejemo tudi progra-
me za izdelavo varnostnih kopij)
smisel.

Veliko teh storitev tudi Ze sa-
mih ponuja moznosti izdelave
varnostnih kopij. Od tega, da re-
dno izdelujemo kopijo virtualne
naprave in jo shranjujemo v dru-
go geografsko regijo, do hram-
be izbrisanih podatkov in starej-
$ih razlicic datotek za dolo¢eno
casovno obdobje (retention). Te
vgrajene moznosti se seveda do-
datno zaracunavajo, so pa dobro
integrirane v osnovne zmogljivo-
sti ponudnika. Seveda pa smo s
tem Se vedno vezani na enega in
edinega ponudnika. Spomnimo
na zgoraj omenjeni primer av-
stralskega pokojninskega sklada

C Vcasih podatkovni center
tudi enostavno zgori.

- varnostna kopija v drugi Goo-
glovi regiji popolnoma nic ne po-
maga, Ce pride do izbrisa celega
poslovnega racuna oziroma oko-
lja. Hkrati je omejitev take var-
nostne kopije delujoca spletna
povezava — Ce pride do (hipote-
ticno, seveda) resnejsih poplav
in je nase podrocje ve¢ dni brez
dostopa so spleta, nam oblac-
na varnostna kopija pride 'manj'
prav, kot e bi imeli kopijo na fi-
zi¢no dostopni lokaciji (lastnem
strezniku).

Okolje resitev tretjih ponu-
dnikov je zato $iroko, na vo-
ljo so programi razli¢nih izdelo-
valcev z razli¢nimi zmogljivost-
mi in cenovnimi pristopi. Veci-
na jih omogoca izdelavo varno-
stne kopije lokalno, na lastnih
streznikih. Nekateri pa omogo-
¢ajo tudi prenos v druge oblake
—naredimo lahko varnostno ko-
pijo okolja Microsoft 365 v dru-
go obla¢no hrambo, kot je Wasa-
bi, Backblaze ali pa seveda AWS
ter Google.

Med najvedjimi igralci na tem
podrodju sta nemski Veeam in
Acronis, majhnim podjetjem pa
bi priporod¢ili tudi resitve, ki so
vgrajene v streZznike NAS neka-
terih proizvajalcev — tu prednja-
¢ita Synology in Qnap. Oba na-
mre¢ ponujata programske pa-
kete za izdelavo varnostnih kopij
obla¢nih storitev, kot sta Micro-
soft 365 in Google Workspace.

Kot podjetje se moramo stra-
tegije upravljanja podatkov

lotiti celovito in strukturira-
no. Tudi ¢e smo le samostoj-
ni podjetnik, se moramo v vsa-
kem trenutku zavedati, kaj so
nasi klju¢ni podatki. Je to elek-
tronska posta? Obla¢ne hram-
be datotek (Google Drive, One-
Drive)? Koledarji, pogovori v
poslovnih aplikacijah tipa Slack
in Teams? Poslovne aplikacije,
ki po moznosti tecejo v kaksni
spletni virtualki ali pri nekem
ponudniku te aplikacije?

Poleg vprasanja, kje se ti po-
datki nahajajo, se moramo za-
vedati tudi, kako do njih dosto-
pamo. Nedvomno velja vklopi-
ti vecfaktorsko avtorizacijo, to-
rej MFA, spet pa moramo poskr-
beti za primer, ko nacin za to av-
torizacijo izgubimo (denimo te-
lefon z ustrezno aplikacijo). Sele
ko vemo, s katerimi podatki raz-
polagamo, kje se nahajajo in kdo
ima do njih dostop (ter kako),
se lahko lotimo vprasanja, kako
urediti varnostne kopije.

Najenostavnejsi nacin je na-
kup zmogljivejSega streznika
NAS in uporaba v njem vgrajenih
programov za ustvarjanje varno-
stnih kopij iz oblaka v lokalno
omrezje. Naprednej$a moznost
je uporaba namenskega progra-
ma (denimo Veeam ali Acronis),
ki ga namestimo na streznik, z
njim pa delamo kopije v razli¢-
nih smereh - iz lokalnega okolja
v oblak, iz oblaka na podatkovni
streznik, od tam pa po moznosti
$e vdrug oblak. |
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Kako vedeti vse
0 VsSeh 1N vsem?

Kako spremljati otroka med prvimi koraki na internetu? Kako prepreciti
brskanje po spletu in zasebne stike med delovnim ¢asom? Kako odkriti
nepooblasc¢eno uporabo racunalnika ali pametnega telefona?

Simon Peter Vavpotic

ajprej recimo bobu bob
N — Americani si zaseb-
nost (na delovnem me-

stu) predstavljajo drugace, kot
je to dovoljeno v Evropi. Tam
lahko velika podjetja vohunsko
programsko opremo uporablja-
jo tako, da centralno beleZijo vse
klju¢ne podatke, ki jih na svo-
jih sluzbenih telefonih zajame-
jo in posedujejo zaposleni: sti-
ke, zgodovine Klicev, obiske sple-
tnih strani, pogovore, druzbena
omrezja. Dostopajo lahko do da-
totek, tudi tistih z ve¢predstavno
vsebino, kot so videi, fotografije
in posnetki pogovorov.

Nekatera podjetja v strahu, da
bi zaposleni izdali kako poslovno
skrivnost, s programskimi orod-
ji celo dodatno sledijo tipkanju
oziroma belezijo vsak pritisk na
tipko in tudi vsebine pogovorov,

v katerih iS¢ejo znacilne besede
in stavke, ki jih ljudje navadno
izreCejo med izdajanjem skriv-
nosti. Sumljiva besedila in pogo-
vore posredujejo v pregled nad-
rejenim zaposlenega in/ali var-
nostnim strokovnjakom. Ti lah-
ko po potrebi na daljavo sprozi-
jo snemanje zvoka in/ali videa
prek mikrofona in kamer pame-
tne naprave brez vednosti ali po-
sredovanja zaposlenega.

Ni¢ od tega v Evropi ni dovo-
ljeno oziroma je celo prepoveda-
no, Cetudi gre za uporabo racu-
nalnikov in telefonov, ki so v lasti
podjetja. In prav je tako. Vseeno
pa si oglejmo, kaj vse je tehni¢no
mogoce in kako.

Namestitev in delovanje

Programsko orodje za spre-
mljanje Cesarkoli je mogoce v

V Tako si preverjanje zvestobe med fantom in dekletom prestavljajo
pri ponudniku vohunske programske opreme Hoverwatch.

B ravermanin

Free mobile tracker

Fregare Davices

I |

/(=P
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pametni telefon ali ra¢unalnik
namestiti v nekaj minutah, pri
Cemer je navadno potreben fi-
zi¢ni dostop do naprave. Name-
sto tega nekateri ponudniki vo-
hunskih aplikacij predlagajo ra-
zne trike, kako z razli¢nimi lazmi
lastnika naprave ukaniti, da jo
namesti sam ali dovoli namesti-
tev aplikacije na daljavo. Name-
SCanje v operacijska sistema iOS
in Android pogosto poteka prek
potrditvenega sporocila, med-
tem ko za namestitev v klasic¢ni
PC potrebujemo skrbnisko geslo.

Vohunska aplikacija prevzame
popoln nadzor nad pametnim
telefonom ali ra¢unalnikom in
omogoca celo namescanje, zaga-
njanje in odstranjevanje vsakovr-
stne programske opreme ter tudi
proZenje in vklapljanje oziroma
izklapljanje posameznih funk-
cionalnosti. Ce Zelimo ugotovi-
ti, kje se nadzorovana oseba na-
haja, najprej omogocimo slede-
nje trenutni lokaciji (prek GPS)
in posredovanje podatkov. Nato
v svojem racunalniku ali pame-
tnem telefonu na zemljevidu
(navadno ob pomo¢i Googlovih
Zemljevidov) natan¢no vidimo
trenutno lokacijo ter tudi kaksno
pot je oseba prehodila ali prevo-
zila do tam.

Od brezplacnih ...

Javno dostopnih kakovostnih
brezplacnih resitev za spremlja-
nje pametnih telefonov in oseb-
nih racunalnikov ni prav veliko,
morda tudi zato, ker so v ve¢ino
telefonov Ze vgrajene. Apple ima
Family Sharing, Google pa Fa-
mily Link.

P> Google Family Link (fa-
milylink.google.com) lahko brez-
pla¢no uporabljajo vsi imetniki

Googlovega racuna, ki ga potre-
bujejo tudi za elektronsko posto
Gmail. Ceprav ima veliko manj
naprednih funkcionalnosti od
komercialnih resitev in omogo-
Ca odstranitev otrokom, starej-
§im od 13 let (stars$ je o odstrani-
tvi sicer takoj obvescen), je Se ve-
dno odli¢na »vohunska« aplika-
cija, ki ponudi veliko tistega, kar
omogocajo placljive resitve: od
sledenja trenutni geografski lo-
kaciji in namescanja aplikacij na
daljavo do spremljanja obiskanih
internetnih naslovov in omejeva-
nja dostopa do spletnih vsebin in
aplikacij.

Morda je Se najvecja tezava,
da nadzor deluje le v operacij-
skem sistemu Android. Nadzor-
na aplikacija za starSe je dosto-
pna tudi prek spletnega strezni-
ka oziroma iz vseh pametnih te-
lefonov in osebnih ra¢unalnikov
s spletnim brskalnikom Google
Chrome ali z zdruzljivim.

Google Family Link seveda ne
omogoca »naprednega vohunje-
nja«, kot je spremljanje tipkanja
ali snemanja telefonskih pogovo-
rov in tipkarskih debat prek dru-
Zabnih omreZij, ravno tako tudi
ne branja elektronskih sporocil
na daljavo.

... k profesionalnim

Poglejmo, katere so najboljse
vohunske aplikacije za klasi¢ne
PC, pametne telefone in Applo-
ve mace ter kaj zmorejo. Vse so
robustne in uporabnikom ucin-
kovito zakrivajo svoje delovanje,
kakor tudi preprecujejo njihovo
odstranitev.

P> FlexiSPY (flexispy.com) spa-
da med najodli¢nejso vohunsko
programsko opremo z nepreko-
sljivo globino zajemanja infor-
macij in nadzora nad delom upo-
rabnikov. S svojo prilagodljivo-
stjo in Sirokim naborom funkcio-
nalnosti lahko zadosti zahtevnim
pogojem za resno vohunsko pro-
gramsko opremo.
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Nadzor otrok

»Vohunsko programsko opremo« pa pogosto v poenostavljeni obliki,
prek oblacnih storitev, uporabljamo tudi doma. Google Family Link lah-
ko hitro in enostavno namestimo v vse naprave svojega otroka in ga
spremljamo med gibanjem po mestu in/ali brskanjem po spletu. Obe-
nem mu lahko omejimo ali prepovemo dostop do posameznih aplika-
cij ali vsebin. Kadar pametni telefon uporabljajo otroci, pride prav tudi
dolocitev casovne omejitve dnevne uporabe pametnega in ¢asa nede-
javnosti, v katerem pametni telefon omogoca zgolj telefonske klice. Po-
membna funkcionalnost je tudi geografska omejitev dostopa do inter-
netnih vsebin ali uporabe storitev, denimo omejevanje prenosa podat-

kov v drZavah, kjer je to zelo drago.

Med klju¢nimi zmogljivost-
mi je sledenje omreZnim pove-
zavam, med katerim lahko shra-
njuje podatke o vzpostavljenih
omreznih povezavah do inter-
netnih streznikov in drugih ra-
¢unalnikov kakor tudi o dosto-
pnih tockah Wi-Fi, ¢e jih racu-
nalnik uporablja za dostop do
interneta ali storitev v krajev-
nem omrezju.

Skrbnik informacijskega sis-
tema lahko prek FlexiSPY nad-
zira uporabo aplikacij in na da-
ljavo prepreci dostop do nepri-
mernih ali njihovo namescanje.
Omogoca tudi zajemanje priti-
snjenih tipk iz fizi¢ne ali virtual-
ne tipkovnice, zato z lahkoto za-
jame tudi vsa pristopna gesla, ki
jih uporabnik vtipka. Sledenje
gibanju oziroma lokacijam GPS
in shranjevanje njihove zgodovi-
ne nista pomembna le zato, da bi
vedeli, kje se nadzorovana ose-
ba trenutno nahaja, ampak ga
lahko s pridom izkoristimo tudi
v primerih kraje racunalniske
opreme, kar Se posebej velja za
sluzbene pametne telefone.

Vklop mikrofona na daljavo
omogoca delovanje pametnega
telefona ali druge naprave kot
prisluskovalne naprave. Obe-
nem FlexiSPY omogoca tudi od-
daljeni dostop do vseh vecpred-
stavnih datotek, shranjenih na
napravi, kot so fotografije, videi
in posnetki zaslona. Spremljanje
ve(je skupine nadzorovanih pa-
metnih telefonov je mogoce prek
nadzorne plosce, kjer za vsako-
gar vidimo vse — od zgodovine
telefonskih klicev, zgodovine in
vsebine sporocil SMS in MMS,
uporabnikovega telefonskega
imenika do stikov na druzbe-
nih omrezjih. Omogoca tudi ge-
ografsko omejevanje delovanja
posameznih storitev, denimo ne

> S FlexiSpyem lahko vohunite
skoraj za vsakomer, vendar ne
zaston;.

dovoli snemanja v delovnih pro-
storih podjetja.

FlexiSpy ni poceni, saj bomo
za razlicico Lite odsteli okoli 50
dolarjev mesec¢no, medtem ko
stane razli¢ica Premium 79 do-
larjev mesecno ali 179 letno. Z
njo lahko spremljamo tudi dejav-
nosti uporabnikov v druzbenih
omrezjih, aplikacijo za posiljanje
in prejemanje sporo¢il, koledar
dogodkov in oddaljeno dostopa-
mo do datote¢nega sistema.

NIKOLI NISMO SAMI

Pozor!

ri vohunski programski opremi ne smemo pozabiti, da ima do-
stop do vseh zbranih podatkov tudi ponudnik storitve vohu-

njenja. Naj mu slepo zaupamo? Nevarno je tudi, ker se obcu-
tljivi podatki, sicer v kodirani obliki, pretakajo prek interneta. Kaj bi se
zgodilo, ce bi hekerju uspelo ukrasti desifriri kljuc in se dokopati do
vsebine?

A Prek nadzorne plosce lahko starsi na daljavo spremljajo vse,
kar poc¢ne Bobby.

Prav zato nekateri ponudniki vohunskih aplikacij omogocajo name-
stitev na lokalne streznike delodajalca, vendar bo v tem primeru nuj-
na njihova resna zascita. Nenazadnje bodo na njih lahko tudi obcutljiv
osebni podatki zaposlenih!

Pri uporabi storitve prestrezanja tipk se mora (ameriski) delodaja-
lec zavedati tudi, da bo ob morebitni odtujitvi podatkov sam nosil od-
govornost za morebitne vdore v zasebnost svojih zaposlenih, ki bi jih z
morebitnim razkritjem na spletu lahko zagresili hekerji. Pred namesca-
njem kakrsnekoli vohunske programske opreme mora torej tudi vohun
vedeti, kdo vse bi Se lahko imel dostop do zbranih podatkov in ali bi jih
lahko kdo spremljal tudi brez njegove vednosti.

The World's Most Powerful Monitoring Software
for Computers, Mobile Phones and Tablets

Parental Control Software

Employee Monitoring

Direct Device Delivery
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Kako se ubraniti?

Predvsem nikoli in nikdar nikomur ne posojajte svojega pametnega
telefona in ne delite svojega pristopnega gesla do Googlovih ali dru-
gih oblacnih storitey, s katerimi je povezan vas pametni telefon ali dru-

ga naprava.

Nikar ne upostevajte morebitnih navodil, da morate sprejeti sumljive
esemese in jih potrditi (denimo od flexispy.com).

Ce pametni telefon nima namescene Googlove ali Applove spletne tr-
govine, je oddaljeno names¢anje kakrsnekoli programske opreme vanj
veliko tezje, prav tako, ce nimate Googlovega racuna ali z njim ne pove-

Zete svoje pametne naprave.

Razli¢ica Extreme, ki stane
119 dolarjev mesecno ali 419 le-
tno, k Ze omenjenim funkcio-
nalnostim dodaja $e snemanje
in prestrezanje telefonskih kli-
cev, snemanje zvoka iz okolice in
snemanje klicev prek druzabnih
omrezij (npr. Viber).

Povejmo Se, da sta na voljo
tudi razlic¢ici za PC in iPad, ki
staneta 79 dolarjev mesec¢no ali
179 letno. Omogocata podob-
ne funkcionalnosti kot razlici-
ce Extreme za pametne telefo-
ne, razen tistih, ki so povezane s
telefonskimi klici in posiljanjem
ter sprejemanjem sporocil SMS
in MMS.

P> Hoverwatch (hoverwatch.com)
je odli¢na aplikacija za vohu-
njenje in ena redkih, ki ji lahko
brezpla¢no uporabljamo v preiz-
kusnem obdobju. Na voljo je tudi
spletna predstavitev funkcional-
nosti, ki si jo lahko ogledamo
brez registracije. Med njimi Se
posebej izstopajo sledenje druz-
benih omrezij, sledenje lokaci-
jam in samodejno fotografiranje
uporabnika s prednjo kamero te-
lefona. Tako je vselej jasno, kdo
je uporabljal (denimo sluzbeni)
telefon. Posebnost je tudi slede-
nje telefonu ne glede na more-
bitno menjavo kartice SIM, saj
aplikacija vsako menjavo regi-
strira in nanjo opozori.

Omeniti velja tudi nadzor vsa-
kovrstnih tipkanih sporo¢il ne

V' Kako namestiti Hoverwatch.

glede na to, ali so poslana ali
sprejeta prek SMS, MMS ali
druzbenih omrezij, moznost sle-
denja do petim napravam hkra-
ti, spremljanje dogodkov na kole-
darju in seznama opravil, slede-
nje brskanju po internetu in pre-
nos imenikov s kontaktnimi po-
datki. Seveda je mogo¢ tudi pre-
nos datotek na daljavo, Se pose-
bej fotografij in videov iz galerije.

Hoverwatch nudi uc¢inkovit
pregled aktivnosti nadzorovanih
uporabnikov, od seznamov nalog
do sledenja spletnih aktivnostim
itn. Posodobitve vohunske pro-
gramske opreme so samodejne.

Na voljo so tri razlicice, od ka-
terih bomo za Personal, ki lahko
nadzoruje eno napravo, odsteli
29,95 evra mesecno, za Profes-
sional, ki podpira do pet naprav,
49,95 evra mesecno in za Busi-
ness 149,95 evra.

P> iKeyMonitor (ikeymonitor.com)
ne pozna $ale, saj na prvo me-
sto postavlja diskretnost pri spre-
mljanju nadzorovane osebe, ki
za to ne sme izvedeti. »Prime-
ren« je tako za spremljanje pa-
metnih telefonov in racunalni-
kov otrok kot tudi pametnih te-
lefonov in racunalnikov zaposle-
nih v podjetjih.

Poseben poudarek je name-
njen gibanju znotraj dogovorje-
nih obmodij, pri cemer smo prek
nadzorne aplikacije obvesc¢eni
vsakokrat, ko nadzorovana oseba

g
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A Ce z iKeyMonitorjem ne boste zadovoljni, lahko v 30 dneh po
nakupu zahtevate vracilo licen¢nine.

zapusti vnaprej doloc¢eno geo-
grafsko obmocje, denimo 3olo, v
Casu, ko bi morala biti pri pouku.

Ena od posebnosti aplikacije
je tudi sprotno izbiranje nastavi-
tev delovanja, s ¢imer je mogo-
Ce stalno prilagajanje potrebam
podjetja, ne da bi bil za to potre-
ben fizi¢ni dostop do nadzorova-
ne naprave.

iKeyMonitor izpostavlja vecje-
zi¢nost, kar je Se posebej zanimi-
vo za ve¢nacionalna podjetja, pri
prenosu zajetih podatkov prek in-
terneta pa je poudarek na moc-
nem kodiranju, s katerim so za-
$Citeni obcutljivi in zaupni po-
datki. iKeyMonitor lahko upo-
rabljamo v operacijskih sistemih
Android, iOS in Windows. Med
zanimivimi funkcijami sta tudi

posredovanje Zive slike zaslona in
aktivacija mikrofona na daljavo.
Brezplacna je le razlicica, ki
deluje prek spletnega oblaka in
nudi osnovno funkcionalnost,
dodatne storitve pa lahko zaku-
pimo za 16,66 dolarja mesecno.
Razlicica, ki jo namestimo v la-
stni streznik ob pomo¢i Docker-
ja, stane 10 evrov mesecno na
napravo, pri Cemer je najmanjse
Stevilo naprav 25, torej: od 250
dolarjev mesec¢no napre;j.

P> MoniMaster (monimaster.com)
je ena od najbolj priljubljenih re-
Sitev za starSevski nadzor in sle-
denje pametnim telefonom za-
poslenih. Menda jo uporablja
vec kot milijon in pol uporabni-
kov ter okoli 20.000 poslovnih

V' Pri MoniMasterju se radi pohvalijo s Stevilkami, Se posebej s
Stevilom zadovoljnih uporabnikov, ki naj bi jih bilo kar 1,5 milijona.

@ Monadasie

The Ultimate Phone Tracker
and Parental Control Solution
for Peace of Mind
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A\ Pri Spyrixu poudarjajo, kako dobro jim gre zajemanje tipk. To ne
cudi, saj je vendar pri vsakem vohunjenju kljucno.

partnerjev in je na voljo v ve¢ kot
150 drzavah po svetu.

Nabor funkcionalnosti si lah-
ko ogledamo na demonstracijski
spletni strani, kjer je na nadzor-
ni plosci pregled fiktivnih nad-
zorovanih oseb, pri katerih lah-
ko spremljamo prakti¢no vse:
od aktivnosti, trenutne lokaci-
je GPS, tipkarskih pogovorov in
Klicev do fotografij, videov, zvo-
ka z mikrofona in shranjenih do-
kumentov.

Drazje razliCice poleg tega
omogocajo Se pregled stikov,
posnetke zaslona in samodejno
opozarjanje na rabo besednih
zvez, ki bi lahko pomenile nezve-
stobo zaposlenega do podjetja.
Nastavljati je mogoce tudi ¢asov-
ne omejitve za uporabo doloce-
nih aplikacij in storitev. Aktivno-
sti nadzorovanih oseb in njihovo
statistiko uporabe pametnega te-
lefona in/ali ra¢unalnika ter po-
sameznih aplikacij lahko spre-
mljamo v obliki razli¢nih grafic-
nih prikazov.

Licen¢nina za enomesec¢no
uporabo osnovne razliice stane
39,99 dolarja, 59,99 za Cetrtle-
tno in 109,99 za letno, medtem
ko moramo za sledenje aplikaciji
WhatsApp precej doplacati. Eno-
mesecna uporaba MoniMaster
Pro s podporo WhatsAppu stane
kar 61,73 dolarja.
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P> Spyrix (spyrix.com) je name-
njen predvsem zasditi oseb-
nih rac¢unalnikov, ki poganjajo
operacijske sisteme Windows,
Mac OS ali Android. Medtem
ko zastonjska razli¢ica omogo-
Ca zgolj zajemanje pritiskov na
tipke, spremljanje uporabe apli-
kacij, delanje posnetkov zaslo-
na in oddaljeno samoodstrani-
tev, omogocajo placljive razli-
Cice Spyrix Personal Monitor,
Spyrix Personal Spyrix Monitor
Pro in Spyrix Employee Moni-
toring (za spremljanje del zapo-
slenih v podjetjih) tudi spremlja-
nje dela uporabnika v Zivo, zaje-
manje Zive slike s spletne kamere
ali druge vgrajene kamere (npr.
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@ DOSJE VOHUNSKA PROGRAMSKA OPREMA (ZA DOMA)

Kako jo odkriti in odstraniti?

Tudi tehni¢no dobro podkovanim uporabnikom vohunske aplikacije ne
bo lahko najti, saj se zna z razli¢nimi imeni dobro skriti, obenem pa iz-
klopi obvescanje prek sporocilnih oken. NajlaZje jo je odkriti s specializi-
ranimi programi, kot je Clario AnstSpy's Spyware detector, ki omogoca-
jo globinsko skeniranje pametnega telefona, racunalnika ali druge racu-
nalniske naprave. Najbolj skrite vohunske programske opreme razkrije

Sele t. . globoki pregled ...

Pri odstranjevanju vohunske aplikacije moramo biti temeljiti. Navadno
pomagata izdelava varnostne kopije vseh osebnih podatkov in ponovno
nalaganje vse programske opreme. Tovrstno opravilo ni za vsakogar.

v pametnem telefonu). Na voljo
sta tudi spremljanje komunikacij
prek druzabnih omrezjih ter od-
daljeno spremljanje nadzorova-
nih osebe prek varnega interne-
tnega racuna.

Letne licen¢nine za upora-
bo omenjenih placljivih razlic¢ic
so 79 dolarjev za en rac¢unalnik
ali pametni telefon za Personal
Monitor in 89 dolarjev za Perso-
nal Monitor PRO, za do tri racu-
nalnike 89 in 99, za do pet racu-
nalnikov pa 129 in 159 dolarjev.
Spyrix Emplyee monitor stane
199 dolarjev za pet rac¢unalnikov,
359 dolarjev za 10 rac¢unalnikov
in 659 USD za 20 racunalnikov.

Kot dodatne storitve lahko pri
vseh za 14 dolarjev na storitev
na rac¢unalnik letno dokupimo $e
snemanje videa zaslona, snema-
nje videa s spletne kamere, sne-
manje pogovorov in celo prepo-
znavo obrazov.

P Spyx (spyx.com) je vseobse-
gajoca aplikacija za nadzor pa-
metnih telefonov z operacijski-
ma sistemoma iOS in Android.
Tudi to si lahko na demonstra-
cijski spletni strani natan¢no
ogledamo vse funkcionalnosti
sistema. In seveda - eprav nas
gumb Try Now navaja k temu,
da je na voljo tudi zastonjska
razlicica, bi bilo bolj posteno, ¢e
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bi avtorji namesto tega napisa-
li Buy Now.

Namesto omejenega nabora
funkcij, ki ga poznamo iz Goo-
glovega Family Linka, ponudi
podobne funkcionalnosti kot vse
zmogljivejse placljive vohunske
aplikacije.

Spremljamo, kopiramo in be-
remo lahko ¢isto vse, kar najde-
mo v pametnih telefonih: od be-
sedilnih besedil, fotografij, vide-
ov do koledarjev, zapiskov, opo-
mnikov in stikov. Omogoca tudi
spremljanje omrezij Wi-Fi, ki jih
pametni telefon zazna na svoji
poti oziroma v katera se je prija-
vil. Poleg tega je mogoce na da-
ljavo spremljati tudi porabo pre-
nosa mobilnih podatkov in seve-
da geografsko lokacijo spremlja-
ne osebe.

Koliko nas to stane? Podrob-
ne informacije o ceni dobimo
Sele, ko se prek svojega Googlo-
vega racuna prijavimo v Spyxov
streznik. V ¢asu nastajanja tega
¢lanka je enomesec¢na upora-
ba stala 49,98 dolarja, letna
139,98, letna za vso druZzino pa
349,98 dolarja. |

V' Na spletni strani Spyx si lahko
natancno ogledamo, kako je
videti namizje za oddaljeni
nadzor pametnih telefonov
vecje skupine ljudi.
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@ DOSJE DRUZIBENA OMREZJA

Mladostniki na
udaru algoritmov

Digitalne tehnologije zavzemajo velik del nasega vsakdana, otroci in
mladostniki pa prezivijo veliko ¢asa na spletu, ki nedvomno mo¢no
sooblikuje njihov pogled na svet. Mladostnikom so ideali, ki so bili v
preteklosti izbrani oziroma dogovorjeni, danes vsiljeni, saj njihov vrednostni
sistem, njihove navade in Zelje dandanes oblikujejo tudi druzbena omrezja,
ki rezultate dogajanja pljusknejo nazaj v druzbo. V zadnjem casu so del tega
zacaranega kroga tudi konservativna in ekstremna misljenja med mladimi.

Tamara Harb

zsledki mednarodne
@ raziskave drzavljanske

vzgoje in izobrazeva-
nja ICCS so lani razkrili, da se 48
odstotkov fantov in 12 odstotkov
deklet strinja, da so moski »bolje
usposobljeni za politi¢ne vodi-
telje kot Zenske«. To so bila sta-
liS¢a osmosolcev in osmosolk,
ki so sodelovali v raziskavi, pri
tem pa se je vec kot 30 odstotkov
fantov celo strinjalo, da se »Zen-
ske ne bi smele ukvarjati s poli-
tiko«. Stalis¢a, ki jih nikakor ne
gre spregledati ali ob njih zgolj
zamahniti z roko, saj gre za ve-
lik delez osmosolk in osmoSol-
cev, ki bodo krojili prihodnost

b
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druzbe, v kateri bo, uposteva-
je te stevilke, med odlocevalci
malo prostora za Zenske.

V odzivu na omenjeno razi-
skavo je antropolog dr. Dan Pod-
jed za Casopis Delo pojasnil, da
se ta neokonservativna mne-
nja pojavljajo na omrezjih in da
so tam »pomemben trend Zen-
ske, ki ostanejo doma in skrbi-
jo za moza. To je novi ideal. Vse-
kakor pa nam ti posnetki, podo-
be perejo glavo. Mogoce se ne za-
vedamo moci, vpliva tovrstnih
omrezij na mlade. Ko taki rezul-
tati pridejo na plano, razmislimo,
od kod mladim take ideje. Goto-
vo ne iz lekcije v Soli. Mladi imajo
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svojo druzbeno-moralno vzgojo,
ki se ji rece tiktok.« Omrezja se-
veda niso edini povod za rastoci
neokonservatizem, saj ta ni vzni-
knil spontano na spletu, ampak
je produkt druzbe, mladostniki
pa so navsezadnje njen odsev, a
najprej poglejmo, kaj poganja to
retradicionalizacijo druzbe.

Moskosfera

Ze leta se izpostavlja proble-
maticen vpliv spletne skupno-
sti t. i. moskosfere (manosphere)
na fante in mlade moske. Mladi
v danasnjem nestabilnem svetu,
polnem hitrih sprememb, iS¢ejo
odgovore, pri Cemer fante, ki iz

TN AL

taksnega ali drugacnega razloga
brskajo po nic¢ kaj kontroverznih
vsebinah, povezanih z mosko-
stjo, algoritmi druzbenih omre-
Zij hitro potisnejo proti vplivne-
Zem, ki skozi na videz nedolzne
nasvete o partnerskih razmerjih,
zivljenjskem uspehu itd. ponu-
jajo svoje mizogine poglede na
svet. Andrewa Tata, enega naj-
bolj skodljivih tovrstnih vplivne-
Zev, ki je uspesno Siril seksizem
in mizoginijo ter ob tem Se izda-
tno sluzil in bil zelo priljubljen
tudi v Sloveniji, so v Romuniji
doletele obtozbe zaradi trgovine
z ljudmi in posilstva. Kljub temu
njegove vsebine Se naprej stra-
Sijo po spletu, pa Ceprav so ga z
vecine veéjih druzbena omrez-
ja odstranili. A odstranitev vse-
bin zal ne prepreci nadaljnjega
Sirjenja, pri Cemer sta vzrok za to
tako nezainteresiranost platform
kot tudi nezmoznost algoritmov,
da bi prepoznali skodljive vse-
bine. Med drugim zato, ker so
uporabniki in ustvarjalci posta-
li vesci v njihovem izigravanju in
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A Moskosfera vkljucuje mnozico skupin z razli¢nimi idejami in ideologijami moskosti, a jih vse druzijo
seksizem, mizoginija in antifeministi¢na retorika.

,prepakiranju’‘ skodljivih vsebin v
sprejemljive omote. Moskosfera,
del katere je tudi zgoraj omenje-
ni vplivnez, sicer vklju¢uje mno-
Zico skupin z razli¢nimi idejami
in ideologijami moskosti, a jih
vse druzijo seksizem, mizoginija
in antifeministi¢na retorika.

Tradicionalne Zene

Na drugi strani se krepi trend
t. 1. tradicionalnih Zena (tradwi-
ves), ki se vracajo h konservativ-
nim vrednotam, ¢eprav v Evropi
gibanje nima toliko zagona kot v
ZDA. Vendar pa splet nima meja,
tako da ameriski trendi pljuska-
jo tudi k nam. Obraz tega tren-
da so vec¢inoma mlade, belopolte
vplivnice, ki med gospodinjski-
mi opravili — oblecene v obleke
in popolno nali¢ene — zagotavlja-
jo, da je njihov zivljenjski cilj biti
gospodinja, Zena in mati, med-
tem ko morajo moski poskrbeti
za finance.

Tudi ta skupnost je izredno ra-
znolika in vkljucuje tako bolj po-
liticno aktivne predstavnice, ki
poleg popolnih podob svojega
doma $irijo npr. tudi nasproto-
vanje splavu, kot tudi bolj verne
posameznice, ki zivijo v skladu
s strogimi verskimi prepricanji.
Pa tudi tiste, ki niso ni¢ od tega,
a zivijo v razmerju kot iz prete-
klih ¢asov. Mnoge med njimi pod
krinko tradicionalne Zene razsir-
jajo sporocila mo¢no podobna ti-
stim, za katerimi stojijo pripadni-
ki moskosfere, tudi taksna, ki bi
jih druzbena omrezja sankcioni-
rala, ¢e ne bi bila zavita v popoln
vizualni ovoj tradicionalnih Zena.
Ceprav te vplivnice trdijo, da ne
delajo in da so doma po svoji vo-
lji, nekatere od njih sluzijo prav
s posnetki svojega vsakdana, na
katerih to razlagajo in s kateri-
mi poskusajo svoj zivljenjski stil

,prodati‘ drugim. Nekatere med
njimi prodajajo celo tecaje, kako
postati tradicionalna Zena.

A Ze za samo pripravo tovr-
stnih vsebin potrebujejo dobro
finan¢no podlago, saj brez tele-
fona, pripomockov in dobre in-
ternetne povezave ter zmoznosti
ustvarjanja na videz popolnoma
urejenega doma tezko neneh-
no producirajo tovrstne vsebi-
ne in ostajajo relevantne. V svo-
jih objavah pogosto vzpostavlja-
jo prepad med zenskami, ki ho-
dijo v sluzbo, in tistimi, ki osta-
jajo doma, saj je jasno, da vsebi-
ne, ki razdvajajo, prinasajo vecjo
gledanost in s tem prihodke.

Vplivnezi moskosfere in tra-
dicionalnih Zena so kot mnogi
drugi ugotovili, da ljudje, ki se
pocutijo izgubljeni ali so nesa-
mozavestni in negotovi, iscejo
nasvete. Tako moskosfera mla-
dim v objavah, oddajah in teca-
jih ponuja pot do uspeha in kriv-
ca za njihove tezave. In kadar
lahko nekoga krivis, je Zivlje-
nje brez stanovanj in stabilno-
sti laZje. Fante moskosfera pre-
pricuje, da so za njihove tezave
in neuspehe kriva dekleta ozi-
roma zZenske, medtem ko podo-
be tradicionalnih Zena nekatera
dekleta pritegnejo z idejo stabil-
nosti, v kateri bodo moski poskr-
beli za denar, one pa morajo po-
skrbeti le za svoj videz in spreje-
ti vlogo popolne matere ter go-
spodinje. Vsebine tradicionalnih
Zena potrjujejo ideje moskosfe-
re, pri Cemer oboji poleg kopi-
ce problematicnih idej Sirijo Sko-
dljivo prepricanje, da je primar-
na vloga zensk ugajati partner-
ju, se ukloniti njegovim Zeljam
in torej biti povsem odvisna od
njega. Ker pa so tovrstne vsebine
Sokantne, provokativne, razdi-
ralne, celo sovrazne — in te so na

druzbenih omrezjih bolj gleda-
ne —, jih platforme, seveda z la-
stnim dobi¢kom v mislih, Se do-
datno izpostavljajo.

Pocasno kolesje institucij
proti druzbenim omrezjem

Algoritmi na platformah obli-
kujejo, kaj uporabniki vidimo,
kdaj in kako pogosto, a omrez-
ja seveda ne razkrivajo, kako de-
lujejo. Platforme pac poskusajo
¢im dlje obdrzati pozornost upo-
rabnikov, saj denar sluzijo z ogla-
Sevanjem, zato o nasih navadah
in preferencah zbirajo veliko ko-
li¢cino podatkov. Nedvomno se
zavedajo negativnih vplivov vse-
bin, ki jih izpostavljajo, kar so
potrdile tudi mnoge interne raz-
iskave in so razkrili Zvizgadi. Zvi-
zgacica France Haugen je na po-
svetu, ki ga je pred dvema leto-
ma organiziral Zavod Vsak, de-
jala: »Ko sem bila zaposlena pri
Facebooku, sem videla, kako se
Facebook vedno znova spopada
s konfliktnim odnosom med do-
bickom in varnostjo. Te konflik-
te Facebook dosledno razresuje
v korist lastnih dobickov. Vec¢krat
sem zZe povedala, da Facebook

i TroeSwivaty l-hnﬁ ey gy itracdwits

A Krepi se trend t. i.
tradicionalnih Zena
(tradwives), ki se vracajo h
konservativnim vrednotam,
¢eprav v Evropi gibanje nima
toliko zagona kot v ZDA.

postavlja svoje astronomske do-
bicke pred ljudi. In tega ne bo
popravil sam.«

Tehnoloske velikane, kot je
podjetje Meta, med drugim la-
stnik Facebooka, Instagrama in
WhatsAppa, vedno pogosteje
opozarjajo in oglobijo tudi vlade,
regulatorji ter druge instituci-
je. Tako je tudi Evropska komisi-
ja maja letos uvedla uradno pre-
iskavo o tem, ali Meta krsi Akt o
digitalnih storitvah (DSA), pred-
vsem na podrodju zasc¢ite mlado-
letnih. V njenem srediscu so se
znasli algoritmi in dizajn Facebo-
oka ter Instagrama, saj Evropsko
komisijo skrbi, da so oblikovani
tako, da izkoriscajo neizkusenost
otrok in mladostnikov ter pov-
zrocajo vedenjsko zasvojenost,

V Andrewa Tata, enega najbolj skodljivih vplivnezey, ki je uspesno
Siril seksizem in mizoginijo ter ob tem Se izdatno sluzil in bil zelo
priljubljen tudi v Sloveniji, so v Romuniji doletele obtozbe zaradi

trgovine z ljudmi in posilstva.

A
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pri ¢emer jih Se posebej zanima
ucinek zajcje luknje, ki uporab-
nike vodi v vedno bolj skodljive
vsebine. Podobno preiskavo je
Komisija letos Ze zacela tudi pro-
ti Tiktoku. V primeru, da ugoto-
vi krsitve, lahko izrece obvezne
ukrepe in visoke globe.

Ucinek zaj¢je luknje, ki je ime
dobil iz zgodbe o Alici v cudezni
dezeli, je izredno problematicen,
saj uporabniki zaradi neneh-
nih drazljajev ostajajo dlje casa
na straneh, da bi jih obdrzali na
platformi, pa jih algoritmi druz-
benih omrezij vlecejo vedno glo-
blje. Tako lahko pri raziskovanju
vegetarijanskih receptov hitro
prispemo do striktnega vegan-
stva, medtem ko mlade pri razi-
skovanju moskosti odpelje vse do
Andrewa Tata, ki je nekoc dejal,
da so Zenske do neke mere same
odgovorne za posilstvo.

Ameriska nevladna organiza-
cija Media Matters je na Tikto-
ku analizirala objave popular-
nih vplivnic, ki so se oznacile za
pripadnice gibanja tradicional-
ne Zene, da bi ugotovila, s ka-
k$nimi vsebinami postreZe plat-
forma, ¢e uporabnik striktno sle-
di njihovim objavam. Ustvari-
li so povsem nov Tiktok rac¢un in
spremljali le vsebine, povezane s
tradicionalnimi zenami. Od prek
300 posnetkov, ki so pristali na
njihovem personaliziranem viru
posnetkov FYP (For You Page),
jih je 100, torej priblizno 30 od-
stotkov, Ze vsebovalo teorije za-
rote, ki so bile spretno ,zapaki-
rane‘ med vsebine o vrtnarjenju,
kuhanju in drugih gospodinjskih
temah. Skok iz preprostega zani-
manja za drugacen nacin Zivlje-
nja do ekstremnih vsebin je bil
zelo kratek. Za skok v zajéjo lu-
knjo je torej dovolj, da smo rado-
vedni ali da za¢nemo dvomiti.

Retradicionalizacija druzbe

Institucije se odzivajo poca-
si, tehnoloska podjetja se proble-
mov zavedajo, a kot zapiSe razi-
skovalka ekstremizma Julia Eb-
ner v svoji knjigi V temi: drugabno
Zivljenje ekstremistov: »Nase neza-
vedno nagnjenje k radikalnim vse-
binam pomenti, da je le redkim od-
lo¢evalcem in Se redkejsim zaseb-
nim podjetjem v resnici do tega,
da bi se borili proti ekstremiz-
mu ali sovragnemu govoru.« Se-
veda so otroci in mladi $e veliko
bolj dojemljivi za radikalizacijo in
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nedvomno bi druzbena omrezja
morala narediti vec¢, a prepoved
ne resi problema. Tako so skupi-
ne incelov, ene od struj moskos-
fere, nacelno prepovedane na ve-
¢ini druzbenih omrezij, vendar
niso izginile, saj najdejo alterna-
tivna omrezja, svoje ideologije pa
ozaljsajo ali skrijejo med splo$no
sprejemljive teme in psevdoznan-
stvene nasvete.

Ce bi mladostniki na $kodljive
vsebine naleteli neposredno, bi
veliko bolj izstopale in bi jih lazje
in hitreje prepoznali kot taksne. S
pocasnim spuscanjem v zajéjo lu-
knjo in ,zapakiranjem’ skodljivih
vsebin v na videz vsakdanje na-
svete pa se alarmi ne sprozijo ve-
dno. Ce so nenehno bombardira-
ni s Skodljivo vsebino, se mlado-
stniki nagibajo k temu, da verja-
mejo, da je vsebina normalna in
primerna, e toliko bolj, ¢e se va-
njo spuscajo postopoma. Algorit-
mi tako oblikujejo alternativno
realnost za mlade, saj so otroci in
mladostniki Se posebej obcutljivi
za te normativne pritiske.

Seveda se je lazje upirati, Ce ra-
zumes, kako te vlece v zajcjo lu-
knjo, zato je treba zahtevati tran-
sparentnost algoritmov. Nezmo-
znost druzbenih medijev, da bi
ustavili Sirjenje mizoginije, lahko
namrec vpliva na percepcijo fan-
tov in moskih, ko gre za odnose
med spoloma, ter promovira ne-
zaupanje in sovrastvo do deklet
in Zensk. Tudi pri tradicionalnih
Zenah gre za vec kot le nedolzno
zastarela prepriCanja in stilizira-
no podobo iz 50. let. Eden klju¢-
nih konceptov nekaterih sku-
pin je med drugim STFU (Shut
the Fuck Up), saj imajo po njiho-
vi razlagi moski raje Zenske, ki ne
govorijo prevec, pri Cemer je to
del koncepta o domaci disciplini.

Dekleta, ki ostajajo doma

Poleg vsebin tradicionalnih Zena so na druzabnih omrezjih popular-
ne tudi vsebine deklet, ki ostajajo doma (Stay At Home Girlfriends). Tudi
one sluzbo in skrb za finance prepustijo fantom, same pa skrbijo za hiso
ali stanovanije, svoj videz in opravljajo lazja gospodinjska dela. A tako
kot pri tradicionalnih Zenah je tudi pri teh vse brezhibno, Zivljenje je vi-
deti perfektno in vsebine so povsem zaigrane.

A to seveda ni v ospredju v olep-
$anih posnetkih na druzabnih
omrezjih. Strokovnjaki opozarja-
jo, da s svojimi pozivi k podreje-
nosti moskemu partnerju in kon-
cepti, kot je STFU, lahko privede-
jo do normalizacije druzinske-
ga nasilja, proti kateremu se kot
druzba Ze dolgo borimo.

Seveda pa toksi¢ne, sovrazne
in mizogine vsebine niso priso-
tne le na spletu, kot med drugim
razkriva raziskava Safer Scrol-
ling, ki sta jo izvedla london-
ski univerzitetni kolidz in kent-
ska univerza, ampak so postale
del vsakdana tudi na Solskih igri-
$¢ih. Raziskava zato poziva, da
mladostnikom ne smemo odvze-
ti spletnega prostora, v katerem
med odrascanjem iS¢ejo odgovo-
re, podporo, sodelovanje, prija-
teljstvo, izrazajo kreativnost itd.
Kli¢e pa k spremembam v pod-
jetjih, ki skodljive vsebine ob po-
moci algoritmov predstavljajo
kot del zabave in jim dajejo do-
daten zagon, vse z Zeljo po ¢im
vecjem zasluzku.

A Ceprav tehnologija krepi ek-
stremne in sovrazne glasove,
druzbeni mediji niso vzrok so-
vrastva in nasilja nad Zenskami.
Gibanji moskosfera in tradicio-
nalne Zene se namre¢ nista raz-
vili spontano, ampak gre za pro-
dukt druzbe, ki ji je tehnologi-
jav Casu krize dala dodaten po-
spesek in jim ga prav tako lahko
odvzame. Kot v zgoraj omenjeni
knjigi zapi$e Julia Ebner, se upo-
rabniki ve¢inoma pridruZijo tem

skupnostim, ko is¢ejo odgovo-
re, saj so v strahu ali Soku, ko so
ranljivi. Ko opisuje u¢inkovitost
in nevarnosti spletne socializacij-
ske masinerije, pravi: »V trenut-
kih Sibkosti je vsakdo ranljiv za iz-
koriséanje ... Edina u¢inkovita za-
S¢ita so informacije. Enako kot pri
drugih nezavednih procesih, kot
so depresija in pani¢ni napadi, je
sposobnost prepoznavanja razlic-
nih faz, sprozilnih dejavnikov in
izkrivljenega razmisljanja klju¢no
orodje za prekinitev kognitivnega
zacaranega kroga, ki se je zagnal
v nas.« Cécile Simmons, razisko-
valka ustanove Institute for Stra-
tegic Dialogue je za Euronews
Culture izpostavila, da vse oblike
radikalizacije cvetijo v ¢asu osa-
mljenosti, in res so ljudje ravno v
Casu kriz vedno iskali preproste
resitve in odgovore, stabilnost.

Tako je poleg pritiska civilne
druzbe, vlad in regulatorjev na
tehnoloske velikane resitve tre-
ba iskati tudi na Solskih igris¢ih
in doma. Mladi namrec skozi po-
glede na svet teh dveh skupin
dobivajo povsem napacno pred-
stavo o razmerju med fanti in de-
Kkleti. Kot v knjigi V temi: druzab-
no givljenje ekstremistov zakljuci
avtorica Julia Ebner: »To ni voj-
na proti vsebinam ali [judem. To je
boj proti temnim platem cloveske
narave, ki jih tehnologija spravi
na plano.« Zato jim moramo sto-
piti na prste na vseh ravneh, a
prioriteta naj bo nenehen pritisk
na tehnoloska podjetja, ki te po-
glede krepijo.
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GPT-40 za slehernika

Naslednik legendarnega GPT-3.5, ki smo ga dobili

v ChatGPT, je star ze leto dni, a je bil doslej placljiv.
GPT-4 pa je zdaj dobil svojega naslednika GPT-4o, ki

je podobno sposoben, a nekoliko hitrejsi, cenejsi in
vec¢modalen. Ker je v omejenih koli¢inah od letosnjega
maja na voljo tudi za brezplacne uporabnike, smo ga

seveda preizkusili.

Matej Hus
~ ) eprav je GPT-4 na voljo
ze dobro leto dni, je veli-
kanski del uporabnikov
Se vedno vztrajal pri starejsi in
$ibkejsi razli¢ici GPT-3.5. Ce niso
bili pripravljeni seci v zep, druge
moznosti — skorajda — niso imeli,
ker je bil GPT-4 na voljo le v na-
roc¢niski izdaji. Obvoz okrog te
omejitve je bila uporaba Micro-
softovega Binga, ki je imel brez-
placen dostop do GPT-4. Micro-
soft je pa¢ v OpenAl vlozil veliko
denarja, saj je Ze leta 2019 pri-
speval prvo milijardo dolarjev,
kasneje pa Se 12, zato mu je to
prineslo tudi dostop do njegovih
tehnologij.
Naslednik GPT-4 je GPT-40
(GPT-4 Omni), ki ga je OpenAl je
uradno predstavil in zagnal 13.

maja letos, na veliko veselje upo-
rabnikov pa je brezplacen. Velja-
jo sicer omejitve, saj je vsak dan
le omejeno Stevilo poizvedb, pre-
den se ponastavi na GPT-3.5. Na-
ro¢niki na ChatGPT Plus imajo
na voljo petkrat vec procesorske-
ga Casa, torej poizvedb.

OpenAl je pri poimenovanju
modelov (namenoma?) zmeden,
zato najprej pojasnimo to. GPT
pomeni generative pre-trained
transformer. Prvo razlic¢ico GPT-1
so izdali junija 2018, sledila je
GPT-2 februarja 2019. Omenjena
modela sta precej primitivna, li-
cencirana sta pod licenco MIT in
za danasnje razmere zastarela ter
neuporabna. Junija 2020 je sle-
dil GPT-3, leta 2022 pa GPT-3.5.
Njegova razlicica je uporabnikom

C Bistvena prednost GPT-40
v primerjavi s predhodniki je
njegova vecmodalnost, od tod
tudi ime omni oziroma o.
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na voljo v obliki aplikacije Chat-
GPT. Sledil je GPT-4 marca 2023,
GPT-4 Turbo novembra 2023 in
letos GPT-4o0.

Aktivno podprti so zadnji Stir-
je modeli, ki se sproti dopolnjuje-
jo in izboljsujejo. Njihove zadnje
razli¢ice so poimenovane gpt-4o,
gpt-4-turbo, gpt-4 in gpt-3.5-
-turbo, medtem ko za to¢no do-
loceno izdajo navedemo njeno
oznako (gpt-3.5-turbo-1106 ali
gpt-40-2024-05-13). Poleg tega
obstajajo Se drugi modeli za spe-
cifiéne uporabe, denimo TTS
(text-to-speech), Whisper (prepo-
znavanje govora), Text-Embed-
ding (podobnost besedil), Text-
-Moderation (preverjanje skla-
dnosti s politiko dopustne rabe)
itd. Tudi to so druzine, vsaka pa
ima vec inacic.

V tem prispevku si bomo po-
gledali GPT-4o, ki je junija letos
dostopen uporabnikom spletne
strani (in ne prek placljivih API).
Njegovo urjenje je potekalo po-
dobno kot pri predhodnih raz-
li¢icah, in sicer se je v prvi fazi
udil iz vsebin, ki so jih postrgali
z interneta, kjer so javno vidne,
in iz vsebin, pri katerih ima Ope-
nAl dogovor zaradi licencira-
nja. Ob tem poudarimo, da jav-
na vidnost vsebin na internetu Se
ne pomeni, da jih lahko vsakdo
postrga in uporabi za karkoli —
OpenAl si je zaradi tega pocetja
nakopal tudi nekaj tozb. V dru-
gi fazi pa pri ucenju sodelujejo

ljudje, saj gre za spodbujevalno
ucenje (reinforcement learning).
To si lahko predstavljamo kot
fine popravke, da se model vede
primerno, tako z vidika uporab-
nosti kakor spodobnosti. V tem
koraku mu vsadijo tudi omejitve
in pogoje uporabe, denimo pre-
poved spodbujanja k nasilju.

Registracija in prijava

Za uporabo ChatGPT se je Se
vedno treba registrirati in nato
prijaviti, a seveda so vsi obstoje-
¢i racuni ob izdaji nove razlicice
Se vedno aktivni. Za registracijo
potrebujemo veljavni elektron-
ski naslov ali pa profil pri Goo-
glu, Applu ali Microsoftu. To je
za uporabo dovolj, nato se mora-
mo na spletni strani chatgpt.com le
Se prijaviti.

Na prvi pogled velikih spre-
memb ni opaziti, a podrobnej-
8i pogled spletne strani pokaze,
da se je pojavil cel kup novih na-
stavitev in moznosti. S klikom
na ikono svojega profila v de-
snem zgornjem kotu lahko izbe-
remo, kateri model Zelimo upo-
rabiti; za izdelavo svojega sicer
potrebujemo placljivi ChatGPT
Plus, za uporabo Ze obstojecih pa
te omejitve ni. Gre za specializi-
rane podmodele, ki so namenje-
ni specifi¢nim nalogam, denimo
Scholar GPT za iskanje informa-
cij po znanstvenih ¢lankih, Tra-
vel Guide za informacije za po-
potnike, Code Copilot za pomo¢
pri programiranju, DALL-E za ri-
sanje slik itd. Izbira je res velika.

Kaj zmore

Morda bistvena prednost
GPT-40 v primerjavi s predho-
dniki je njegova ve¢modalnost,
od tod tudi ime omni oziroma
o. Ceprav je tudi GPT-4 zmo-
gel razumeti slike in zvok, je za
to potreboval povezavo z drugi-
mi modeli. V praksi je pri upo-
rabi Voice Mode ChatGPT naj-
prej uporabil lo¢en model za pre-
pis zvoka v besedilo, nato ga je
ChatGPT obdelal, potem pa spet
pretvoril v zvok. To je bilo poca-
sno — povprec¢na zakasnitev za
GPT-3.5 je znasala 2,8 sekunde,
za GPT-4 pa kar 5,4 sekunde — in
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Kaj o tem clanku meni GPT-407?

Povzetek

Clanek z naslovom »GPT-40 za sle-
hernika« obravnava najnovejso raz-
licico jezikovnega modela GPT-4o,
naslednika GPT-4. GPT-4o, predsta-
vljen maja letos, je brezplacno do-
stopen za omejeno stevilo poizvedb
dnevno, kar ga lo¢i od predhodni-
kov, ki so bili placljivi. Avtor Matej
Hus podrobno razloZi evolucijo mo-
delov GPT od prve razlicice do da-
nes, vkljucno s tehnoloskimi izbolj-
$avami in uporabniskimi izkuSnjami.
GPT-4o je hiter, ve¢modalen in teko-
¢e govori vec kot 50 jezikov, vkljucno

pomanjkljivo. Vse nebesedne in-
formacije iz zvo¢nega zapisa so
se izgubile. GPT-40 ima povprec-
ni odzivni ¢as 320 milisekund,
kar je Ze dovolj hitro, da se lahko
sorazmerno normalno oziroma
¢lovesko pomenkujemo z njim.
GPT-40 ima vgrajeno neposre-
dno podporo za ve¢modalnost,
zato so njegovi odzivi hitrejsi in,
roko na srce, boljsi. Predhodniki
so razumeli ve¢ jezikov poleg an-
glescine, a so bili v njih manj su-
vereni. GPT-40 pa tekoce govori
vec kot 50 jezikov, med njimi tudi
slovenscino. V anglescini je enako
dober kot GPT-4 Turbo, v ostalih
pa enako dober kot v angles¢ini.
Kontekst je omejen na 128 tiso¢
znakov, izhod pa na 2.048. Pri je-
zikovnih modelih je vedno tudi
klju¢no vprasanje, kdaj se konca
njihovo poznavanje sveta — GPT-
-40 je omejen na oktober 2023.
Zakaj je GPT-40 naucen le do
oktobra 2023, starejsi GPT-4 Tur-
bo pa do decembra 2023, ni ¢i-
sto jasno. To je pravzaprav edi-
na slabost GPT-4o0 v primetrjavi s
starej$im bratom, saj je v ostalih

Kako do GPT-40?

Kako lahko uporabljamo GPT-

-40? Spletna stran OpenAl Se

zdale¢ ni edini nacin.

* brezplacni ChatGPT (omeje-
no Stevilo poizvedb)

e placljivi ChatGPT Plus (pet-
krat vec poizvedb)

o placljivi API za razvijalce

o Stevilne aplikacije (i0S, An-
droid, macOS)

o specifi¢ni modeli GPT v GPT
Store

¢ Microsoft OpenAl Service

s slovens¢ino. Kljub odli¢nim zmo-
gljivostim in hitrim odzivom ima do-
locene omejitve, zlasti za brezplac-
ne uporabnike, ki lahko naletijo na
stroge omejitve poizvedb in funkci-
onalnosti.

Vsebinske izboljSave

Dodajanje strukturiranih
podnaslovov: Clanek bi bil pre-
glednejsi z jasnimi podnaslovi za
posamezne sklope (npr. »Evolucija
GPT«, »Nove funkcionalnosti GPT-
-4o«, »Prakticni preizkus«, »Omeji-
tve za uporabnike«).

> Aplikacija ChatGPT omogoca pravo,
glasovno pogovarjanje. Prepoznava
govora v slovens¢ini ni popolna, vendar
dovolj dobra, da nas »sogovornik«
razume. Tudi slovenska izgovorjava ni
najboljsa, vendar je zadovoljiva.

pogledih sposobnejsi. Odziva se
hitreje, odgovori so boljsi, porabi
manj energije, tudi cenejsi je (Ce
placujemo za API). DrZi pa tudi,
da ima GPT-40 sposobnost br-
skanja po spletu, zato lahko go-
vori tudi o novejsih dogodkih, ce
jih najde na internetu. OpenAl je
tudi veckrat povedal, da trening
vsakega modela nove generaci-
je, cetudi je formalno oznacen
kot naslednik, poteka od zacet-
ka in z novo zbirko podatkov. Ko
je GPT-4o0 izsel, je bil njegov ho-
rizont maj 2023, zdaj pa je torej
zZe oktober 2023.

V Nastavitvah (Settings) lah-
ko nastavljamo tudi bolj admi-
nistrativne lastnosti. Sem sodi-
jo arhiviranje preteklih pogovo-
rov ali njihov priklic, izbira gla-
su (Cove, Juniper, Breeze, Em-
ber, medtem ko Sky manjka), za-
sebnost (ali se vnosi uporabljajo
za izboljsavo modela) in odklep
funkcij za grajenje (oziroma pri-
lagajanje) lastnih GPT, poveza-
va z Google Drivom ali Microsoft
OneDrivom. Druga moznost je Se
Prilagajanje ChatGPT (Customi-
ze ChatGPT). V dve okni, ki sprej-
meta po 1.500 znakov, lahko vpi-
semo dodatne informacije, ki naj
jih ChatGPT pozna in uposteva
pri odgovorih, ter dodamo navo-
dila, kako naj odgovarja. Vse to
mu povemo kar v naravnem je-
ziku brez kakr$nihkoli podrobnih

Graficni prikazi: Vizualne pred-
stavitve (npr. grafikon primerjave od-
zivnih ¢asov med razli¢nimi razlici-
cami GPT) bi izboljSale razumljivost
podatkov.

Primerjalne tabele: Tabela, ki bi
primerjala kljucne funkcionalnosti in
omejitve med GPT-3.5, GPT-4, GPT-4
Turbo in GPT-4o, bi bralcem olajsala
hitro razumevanije razlik.

Dodajanje primerov uporabe:
Kratke anekdote ali primeri uporabe
GPT-4o v realnih situacijah bi dodali
prakti¢no vrednost.

Zakljuéek: Clanek bi potreboval

povzetek in sklepne misli, ki bi zao-
kroZile celotno predstavitev in ponu-
dile avtorjevo kon¢no oceno.

Fakti¢na pravilnost

Clanek vsebuje to¢ne informacije
glede zgodovine in razvoja GPT mo-
delov ter njihovih funkcionalnosti.
Opis GPT-4o in njegove zmogljivosti,
kot so vemodalnost, hitrosti odziva
in jezikovne sposobnosti, so pravilni.
Prav tako so pravilno predstavljene
omejitve brezplacne verzije in pogoji
uporabe. Vse informacije so v skladu z
znanimi podatki o modelih OpenAl.

nastavitev ali znanja programi-
ranja. Kadar tega ne Zelimo, lah-
ko vedno zacnemo Ccisto svezi
novi pogovor brez kakrsnegako-
li osebnega predznanja.

Preizkus

Tezko je v enem odstavku pov-
zeti, kaj vse zna GPT-4o0. V resni-
ci tega ne ve niti sam. Lotil se bo

pac vsake naloge, ki jo bo dobil,
uspeh pa bo odvisen od njene
tezavnosti in njegove prilagoje-
nosti. Poskusimo nanizati nekaj
vrst nalog, ki jim je kos.

GPT-40 omogoca interakci-
jo v realnem casu, torej pogovo-
re. Ker se je ucil na zbiru, ki vse-
buje stevilne fakte in informa-
cije, ga lahko uporabljamo za
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Kdo je Sky?

b izidu je GPT-4o imel pet umetnih glasov, med katerimi je bila
@ tudi Sky. Zvenela je zelo podobno kot ameriska igralka Scar-

lett Johansson, kar so opazili skoraj vsi. Sprva so bili komen-
tarji v Saljivem in pozitivnem tonu, teden dni po predstavitvi GPT-4o pa
je igralka na druzbenih omrezjih objavila dalj$e sporocilo, v katerem je
OpenAl obtozila kraje glasu.

Dejala je, da jo je OpenAl Ze lani jeseni povprasal, ali bi bila pripra-
vljena posoditi svoj glas umetni inteligenci, kar je zavrnila. Letos, tik
pred izidom GPT-4o, jo je Sam Altman Se enkrat vprasal isto, a ga je
ponovno zavrnila. Ko je nato model izSel s Sky, je Scarlett Johansson
podjetje javno obtoZila kraje. Da je Altman Zelel prav njen glas, ni pre-
senetljivo, saj je nastopila v filmu o umetni inteligenci Ona (Her) iz
leta 2013.

A kasneje se je izkazalo, da to ne drzi. Ze junija lani, $e preden so pr-
vikrat stopili v stik s Scarlett Johansson, so najeli neimenovano glasov-
no igralko, ki je posodila glas Sky. The Washington Post je pridobil tudi
dokumente, ki to dokazuijejo, saj so vsa dogovarjanja tekla pred vklju-
Citvijo Scarlett Johansson, ki jo je Sam Altman kontaktiral tako rekoc na
lastno pest. OpenAl je iz uvidevnosti do Scarlett Johansson odstranil
glas Sky iz GPT-4o, ¢eprav mu tega ne bi bilo treba.

Tehnologija, ki omogoca nepooblasceno reprodukcijo glasu, seve-
da obstaja. Dandanes zadostuje Ze nekaj kratkih posnetkov govora,
pa lahko z umetno inteligenco izdelamo kakrsenkoli govor z istim gla-
som. To je sicer brez dovoljenja neeticno in brzcas nezakonito, ni pa ne-
mogoce.

Umetna inteligenca se razvija hitreje, kot ji zakonodaja sledi. Posledi-
ca tega so Stevilne tozbe, v katerih imetniki avtorskih pravic trdijo, da
jih je OpenAl mnoZi¢no krsil, ko je z interneta postrgal vse, kar je tam
dobil, in na tem uril modele GPT.

pridobivanje podatkov in njihovo
preverjanje, a pri tem velja biti
zelo previden. Halucinacije so e
vedno mogoce, dasiravno manj
kakor pri GPT-3.5. Zmore obde-
lovati tudi slike in zvok, analizi-
rati sentiment (torej ton oziroma
vzdusje), prepoznavati nebese-
dne odtenke, prevajati, ustvarjati
slike in prevajati. GPT-40 je upo-
raben tudi za podatkovno anali-
z0, ki lahko poteka tako na sple-
tnih straneh kakor tudi vpisanih
podatkih ali nalozenih datote-
kah, saj lahko obdela 128 tiso¢

> ChatGPT razume nalogo
z mature na sliki in izpise
postopek ter resitev.

znakov. Ker si zapomni zgodovi-
no pogovorov — to lahko tudi iz-
klju¢imo —, so odgovori bolj rele-
vantni.

Poznavajoc vrste nalog, ki jih
lahko postavimo GPT-4o, je nje-
gova dejanska uporaba odvi-
sna od domisljije in domiselno-
sti uporabnika. Lahko mu naro-
¢imo, da napise pesem, in izde-
lek oblikuje kot sliko v posebni
postavitvi. Lahko nalozimo po-
snetek sestanka in ga prosimo
bodisi za prepis bodisi za pov-
zetek, nato pa ga sprasujemo po
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vsebini. Slike lahko spreminja-
mo v izpeljanke — GPT-40 ima
vgrajen DALL-E, o katerem smo
Ze obsirno pisali. Besedilo lah-
ko spremeni v sliko ali obratno.
Nalozimo lahko celotna preda-
vanja, bodisi samo zvokovni ali
tudi slikovni posnetek, pa bo
GPT-4o0 izdelal povzetke.

Sprva sem GPT-4o vprasal isto
kot GPT-3.5 ob lanskem preizku-
su: »Letos sem se postaral za tri
odstotke. Koliko sem star?« Od-
govor je bil pravilen, prakti¢no
hipen in obrazlozen. Pojasnil je,
da je leto predstavljalo tri odstot-
ke zivljenja, zapisal enacbo in jo
resil, nato pa odgovoril $e v stav-
ku. Vse to v slovens¢ini.

Naslednje vprasanje je bilo
spet enako kot ob testu maja
2023, ki sem ga zastavil v angle-
$¢ini, in sicer o razliki v rabi do-
lo¢nih ¢lenov pri samostalnikih
v $vedséini in danscini (What is
the difference between Swedish
and Danish in using definite ar-
ticles and noun?). Medtem ko je
bil lani odgovor zmeden in ne-
pravilen, je tokrat skoraj pravi-
len. Zanimivo je, da GPT-4o pra-
vilo o uporabi v dans¢ini zapise
napacno, nato pa navede pra-
vilne primere, ki so o¢itno v ne-
skladju z napacno dikcijo pravi-
la. Ko ga na to opozorimo, zapis
popravi.

Vseh funkcij, ki jih GPT-40
zmore, uporabniki brezpla¢-
ne razlicice zal ne moremo pre-
izkusiti. Risanje slik z DALL-E
je plac¢ljiva funkcija. Zal GPT-40
tega ne pove neposredno, tem-
vec zgolj zapiSe, da trenutno ne
more risati. Kar se na prvi po-
gled zdi kot problem prevelike
obremenitve streznikov, Sele z
nekaj brskanja po spletu pa nam

Na poti do petke
OpenAl je letos podzgal go-
vorice o izidu naslednje inaci-
ce GPT-5, ki bi po optimisti¢nih
ocenah lahko iz8la $e letos. Ko-
nec maja so potrdili, da njeno
urjenje Ze poteka. To bo trajalo
nekaj mesecev, nato pa je tre-
ba model Se ustrezno popravi-
ti, kar vkljucuje zlasti blokado
odgovorov na neprimerne poi-
zvedbe, in preveriti, ali tudi si-
cer daje smiselne odgovore.

uspe diagnosticirati, da je vzrok
komercialen.

Ce smo posebej pogumni, lah-
ko ChatGPT uporabimo za uce-
nje. Vprasal sem ga, v Cem se
razlikujejo kristali fcc in bece, kar
je dvoje oznak za razli¢ne vrste
razporeditve kovinskih ionov v
kristalni strukturi. Odgovor je bil
pravilen, sistematicen in podkre-
plien s primeri in z dodatnimi in-
formacijami. Nato sem isto vpra-
sal Se specializirani GPT z ime-
nom Tutor Me, ki ga je ustvari-
la Khan Academy, znana spletna
stran za poucevanje. Odgovor
Tutor Me je bil vsebinsko zelo
podoben, je pa vsebino predsta-
vil pedagosko bolje organizirano
za nevescCega bralca, hkrati pa je
postavljal podvprasanje in vodil
uporabnika k razumevanju.

Nato sem splosnemu GPT-40
v obliki slike posredoval 6. na-
logo z druge pole lanske matu-
re za matematiko na visji ravni,
ki je preverjala znanje geome-
trije in kotnih funkcij. Problem
je bil torej definiran v slovenséi-
ni, vseboval je besedilo in slike.
GPT-40 je sicer privzeto odgo-
voril v angles¢ini, a popolnoma
pravilno in s postopkom resil na-
logo. GPT-40 je tako dober, da je
Ze skoraj strasljiv.

V' GPT-4o zna poiskati ustrezne informacije na spletu in

navesti vire.

W teh primevih je pametno, da uporabnili redno preverjajo, v kabeso omeedje so povezan, in se
pozanimajo o posebnib pogojih swojega mobilnega operaterja glede gostovanja

Potbfi cemenjeni danek v Monitodju
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Redi nalege in zapds poropek

To solve the problem, we need 1o cakoulate the total height of the CM Tower, which is given by the
sum of the heghts of £ 0 and AL We know the following from the problem

1. The height of the top part of the towes 1 = 224.5m
2. The angles £ ABC = 207 and £ABD %13
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Ceprav je v Evropiki uniji gosicvanie brezpladno, obetajajo situacije, v katerit soversii uporabinik
Kub ternu lahko plada visoke strothos gestovania, Seprav i zapustl obmodja EU, Ena takinih situsci
i upcraba reprizemnih omiedi, ki 5o nahajae na ladiah in letalih. Ko s telsion mmodeng povede 7
omiatperm na Ledi ol letaly, ks upasnabni naketi na elo visoke strotis, 1a) ta crnielia Moo It v
regulsciio Brerpladnegs gostovanis znotrs EU, Care klicey, spoeadil SMS in praria podatkoy na tel
amielah 310 lahks wjemas vioke (Manitai] (M

Druga moina situacija 5o obmodja ob mejah EL, kger se lahko telefon zaradi moinega signala
omiedia iz sosedinge driarve, ki ni Elanica EU, samndejno povede 2 njim. To lablko povarod
naprifakovens sirodios gostovania, tudi & Lpoeeonik fiziéno ne zapuati olbmodja BU (R



Za pogovarjanje pa je bilo tre-
ba aplikacijo namestiti na mo-
bilni telefon, nakar je interakci-
ja potekala zelo podobno kot s
tipkanjem na racunalnik, le da
nekoliko hitreje. Prepoznavanje
slovenske dikcije mu ni delalo te-
zav, tudi anglesc¢ino, nems¢ino
in $vedscino s slovenskim nagla-
som (ki se ga pa¢ ni mogoce pov-
sem znebiti) je razumel brez te-
zav. Verjamem, da je enako tudi
z drugimi jeziki.

Kon¢no se je ChatGPT naucil
tudi podajati vire. Na vprasanje,
kdaj lahko v EU vseeno placuje-
mo visoke stroske gostovanja, je
pravilno nastel mogoce scena-
rije (trajekti, obmejna obmogdja,
¢ezmorska ozemlja EU, postena
raba koli¢in). Na izrecno navodi-
lo, naj poisce Se ustrezen clanek
v Monitorju, pa je pravilno citiral
in podal povezavo do ¢lanka iz
oktobra 2022 (Roaming na lad-
jah — Pregre$ne mobilne minute).
Tudi rezultat tekme med Dan-
sko in Slovenijo je poznal pol ure
po koncu obracuna, ker je rezul-
tat poiskal na spletu in v odgovor
prilozil tudi povezavo do uradne
strani prvenstva.

Za konec sem si privoscil Se
meta preizkus. Dokoncani ¢la-
nek sem naloZil v ChatGPT in ga
povprasal po povzetku, predlo-
gih za izboljsave, fakti¢ni pravil-
nosti in prosil za spremno pismo,
s katerim bi ga poslal uredniku
(Ce ne bi bila tema Ze vnaprej do-
govorjena in bi se moral za obja-
vo $e potegovati). Odgovor lah-
ko preberete v okvirju.

Komercialne omejitve

Ceprav je GPT-40 resni¢no do-
ber model, ga brezplacni upo-
rabniki ne bodo mogli zares iz-
kusiti. Nekaj vprasanj mu si-
cer lahko zastavijo in nanje do-
bijo dobre odgovore, nato pa
jih bo OpenAl obvestil, da so
svojo dodelitev iz¢rpali. Ta je v
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brezplacni izdaji tako nizka, da
je novost skorajda ne uporab-
na. OpenAl je maja sporo¢il, da
imajo naroc¢niki izvedenke Plus
na voljo 80 vprasanj za GPT-4o,
medtem ko jih je v brezplac¢ni
razli¢ici petkrat manj. Ob veli-
kem povprasevanju lahko Ope-
nAl Se dodatno zaostri omejitve.

Preizkus je pokazal, da so
omejitev zares stroge. ChatGPT
oziroma njegovemu specializira-
nemu modelu Tutor Me smo po-
stavili le osem vprasanj, pa nas je
Ze obvestil, da bo za naslednjih
pet ur to dovolj! Omejitvi se si-
cer lahko malce izognemo z upo-
rabo dodatnega profila, torej z
drugim elektronskim naslovom,
a taksna resitev je hudo neprak-
ti¢na, saj model ne bo poznal
prejsnjega pogovora, ki je vodil
do zadnje izmenjave.

Tudi nekatere druge funkcije
so za uporabnike brezplac¢ne iz-
daje zaklenjene, denimo generi-
ranje slik z DALL-E. Druge funk-
cije so sicer omejene, a ne sodijo
v isto kvoto kot besedilni pomen-
ki: analiza podatkov s ChatGPT,
nalaganje datotek in slik, brska-
nje po spletu s ChatGPT.

Da, vendar ...

Koncna ocena je pozitivna.
GPT-40 je precej ve¢ kot le sogo-
vornik, saj zna reSevati najrazlic-
nejSe probleme. Izkaze se tako
pri prevajanju kot tudi komple-
ksnih opravilih in izracunih ter
tudi pri kreativnih nalogah. Nje-
gova koristnost bo se najbolj od-
visna od uporabnikove domisel-
nosti. Zares mu lahko zamerimo
le to, da je precej omejen. Tudi
naroc¢niki placljive razlicice ni-
majo neomejene rabe GPT-4o, je
pa to mogoce za poslovne naroc-
nike in razvijalec prek API.

V primerjavi z GPT-4 so vse-
binske razlike precej manj ob-
cutne kakor z GPT-3.5. Novo-
sti predvsem v bolj gladkem

V Nastavitve, ki se nanasajo na varovanje podatkov.

Kateri model uporabiti

Najnovejsi, najhitrejsi
model

128 tisoc¢ znakov

konteksta konteksta

Besedilni in slikovni vhod

Predhodni model

128 tiso¢ znakov

Besedilni in slikovni vhod

Hiter model za preprosta
opravila

16 tiso¢ znakov konteksta

Besedilni vhod in izhod

in izhod in izhod

Glasovno Glasovno Glasovno
sporazumevanje prek sporazumevanje prek sporazumevanje prek
aplikacije aplikacije aplikacije

delovanju, hitrejsih odzivih in
SirSem naboru vhodov oziroma
integraciji ve¢modalnosti.

GPT-4o si zapomni vse, o Ce-
mer se z njim pogovarjamo in
kar od njega zahtevamo. V na-
stavitvah vidimo tudi moznost,
ali naj se nase interakcije z mo-
delom uporabljajo za njegovo iz-
boljsevanje. Z drugimi besedami,
GPT-4o0 si vse ne le zapomni, am-
pak to tudi uporablja za nadalj-
nji trening. V nobenem prime-
ru zato vanj ne smemo vpisova-
ti obcutljivih podatkov, kar ome-
juje njegovo uporabnost pri ana-
lizi podatkov, ki ne smejo zapu-
$cati lokalne infrastrukture. Tak
primer so revizije ali sodni po-
stopki.

Ne moremo pa se znebiti sla-
bega obcutka, ki ga s svojimi cu-
dnimi potezami proZi OpenAl
kar sam. Tak primer je dogajanje
lanskega novembra, ko so v neu-
spelem pucu poskusali odstaviti
Sama Altmana, pa je potem na-
mesto njega odsel Ilya Sutskever.
Se bolj sumljivo je imenovanje

> GPT-40 zmore analizirati
sliko, jo opisati, sklepati
o lokaciji in predlagati
mogoce uporabe.

Paula Nakasoneja v upravni od-
bor, saj gre za nekdanjega gene-
rala in direktorja NSA. Edward
Snowden je po tem imenovanju
dejal, da gre za izdajo Clovestva
in jasen znak, da OpenAl in nje-
govim izdelkom ne moremo za-
upati.

Morda je ta Snowdnova izja-
va pretirana, a OpenAl ne skriva,
da je prebrskal ves splet in da ve-
stno belezi tudi nase poizvedbe.
Kaj s temi podatki pocne, je ne-
mogoce vedeti. Njihova politika
zasebnosti — ki je za EU nekoliko
drugacna kot za preostali svet —
jim daje precej svobode. (Druga-
Ce je za poslovne naroc¢nike pa-
keta Enterprise, ki lahko zahte-
vajo neshranjevanje podatkov.)
Kaj vse vedo o nas, si lahko ogle-
damo tudi sami, ¢e zahtevamo
izpis vseh podatkov, ki nam jih
posljejo v datoteki zip. OpenAl
skratka lahko postane naslednji
Google. Ce pomislimo, da ima v
njem velik delez Microsoft, je to
Se toliko verjetneje. Brezpla¢nih
kosil pac ni. <

Describe the photo, Where and when was it taken? Propose how it
could be used in & computer magazine.

The photo showcases a breathtaking view of a person standing triumphantly on the edge of &

masshe cliff, with arms ralsed, seemingly celebrating the moment. The diff overooks a stunning

fjoed with calm waters and i surmounded by rugged. green mountaing under a cloudy sky. This
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kenown for its remarkable views and sheer doop,

dramatic landscape is the iconic Preikestolen (Pulpit Rock) in Norway, a popular tourist destination

The photo was likely taken during the summer months, as indicated by the lush greenery and the
overall ambiance of the scene, although the e 4 time and date are not specified.
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B NOVE TEHNOLOGIJE SATELITSKIINTERNET

Kod hodi Iris?

Evropska komisija je lani razgrnila nacrte za izgradnjo
evropskega omrezja satelitov v nizkih orbitah, ki bi
nudili odprto in neodvisno alternativo Starlinku in
podobnim sistemom. Po obetavnih zacetkih, ko so za
projekt navijali skoraj vsi, ki na tem podrocju kaj Stejejo,
se je letos zacelo zatikati. Zaradi visokih stroskov se
pojavljajo tudi pozivi, naj se projekt ustavi.

Matej Hus

akor je globalni sate-
litski navigacijski sis-

tem postal stratesko po-
membna dobrina, zato je Evro-
pa dobila Galileo, alternativo za
ameriski GPS, postaja nujen tudi
satelitski internet. Novi koncept
satelitskega interneta se name-
sto na geosinhrone satelite viso-
ko nad Zemljo zana$a na tisoce
majhnih satelitov, ki letijo nekaj
sto kilometrov nad povr$jem in
omogocajo dostop do interneta
skorajda od koderkoli. A Evropa
za zdaj svoje reSitve nima.

V resnici tudi drugi konci sveta
($e?) nimajo javnih resitev, tem-
vel komercialne izdelke. V ZDA
sta to Starlink (SpaceX) in Kui-
per (Amazon), v Evropi OneWeb
(Eutelsat) in podobno. Evropska

komisija je zato lani javno na-
znanila, da bomo v EU dobili od-
govor, ki se bo imenoval IRIS?
(Infrastructure for Resilience, In-
terconnectivity and Security by
Satellite). Njegova klju¢na nalo-
ga bo zagotavljanje neodvisne
in robustne internetne povezlji-
vosti v belih lisah, ki bo na voljo
za prebivalce, podjetja in javne
ustanove. Pravni okvir je bil po-
stavljen 15. marca lani z Uredbo
o vzpostavitvi Programa Unije
za varno povezljivost za obdobje
2023-2027 (Uredba 2023/588).
Prvikrat pa smo za IRIS? slisali Ze
novembra 2022, ko sta Svet in
Parlament predstavila program
za varno povezljivost.

Da bi projekt zazivel, se je se-
stavil konzorcij SpaceRise. V

V Satelite za IRIS? bodo izstreljevali z raketami Ariane 6.
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njem sodelujejo Airbus Defence
and Space, Eutelsat, Hispasat,
SES in Thales Alenia Space kot
glavni igralci, ki jih podpirajo se
Deutsche Telekom, OHB, Oran-
ge, Hisdesat, Telespazio in Tha-
les. Konzorcij so vzpostavili in-
dustrijski igralci in se z njim pri-
javili na razpise za IRIS?, saj lah-
ko le tako dosezejo pogoj za so-
delovanje na razpisu — letne pri-
hodke vsaj 500 milijonov evrov.

Evropska komisija predvide-
va, da bo projekt nastal v javno-
-zasebnem partnerstvu. Ocenje-
na vrednost je bila ob predstavi-
tvi Sest milijard dolarjev, od tega
naj bi priblizno 40 odstotkov pri-
spevala Evropska unija, 10 od-
stotkov pa Evropska vesoljska
agencija. Maja letos so se ocene
povisale Ze na 12 milijard dolar-
jev, je porocal nemski Handels-
blatt, sklicujo¢ se na nemskega
podkanclerja.

Nemcija ima pomisleke

Aprila letos pa je Nemcija zace-
la razmisljati, ali se projekt sploh
izplaca. Nemski podkancler Ro-
bert Habeck je v zacetku aprila v
pismu Evropski komisiji zapisal,
da je projekt IRIS? predrag, da

stro$ki niso pravi¢no porazdelje-
ni med Francijo in Nemcijo ter da
predvidene storitve niso tehno-
losko dovolj napredne, da bi bilo
njihovo financiranje upraviceno.
Bruseljski casopis Politico je maja
pisal, da Habeck predlaga preki-
nitev projekta in ponovni razmi-
slek, kaj Evropa sploh potrebuje.
Dva velika vesoljska programa v
EU namrec Ze obstajata: global-
ni navigacijski sistem Galileo in
konstelacija opazovalnih sateli-
tov Copernicus.

A nemski pomisleki so brz-
kone prepozni. Neuradni viri iz
Evropske komisije sporocajo, da
je projekt enostavno ze preda-
le¢, da bi ga bilo mogoce ustavi-
ti. Proracun je postavljen in raz-
deljen med deleznike, zakono-
daja je sprejeta, Evropska vesolj-
ska agencija je pripravila svo-
je programe. Lobiranje posame-
znih akterjev, ¢etudi posredova-
no skozi uradne kanale posame-
znih drzav ¢lanic, tega postopka
ne more vec ustaviti.

Tedanji evropski komisar za
notranji trg Thierry Breton je ja-
nuarja letos dejal, da gre za naj-
vedji vesoljski program v zgodo-
vini Evropske unije, ki se bo mar-
ca zacel premikati. Casovnica
se je sicer nekoliko zavlekla, saj
je konzorcij SpaceRise dokonc-
no ponudbo podal Sele 1. mar-
ca — prvotni rok je bil 16. februar
—, a projekt se vendarle premika.
Zdaj potekajo pogajanja s Space-
Risom o zniZanju cene. Nemdi-
ja to prikazuje kot uspeh svoje-
ga pritiska, Evropska komisija pa
poudarja, da nemsko lobiranje
ni vplivalo na noben korak pro-
jekta. Habeck je po drugi strani
Bretona tako rekoc obtozil izrabe
IRIS? za nabiranje politi¢nih tock
pred junijskimi evropskimi parla-
mentarnimi volitvami.

Klju¢ni problem je seveda ve-
likost projekta. Okoli 170 sate-
litov in ve¢ kot deset milijard
evrov vlozka so razseznosti, ki
so za vecino evropskih podjetij
nedosegljive. SpaceRise v resni-
ci nima konkurence, ker je edi-
ni ponudnik, kar Komisiji ote-
Zuje pogajanja in iskanje konku-
renc¢ne cene. Ta bo sicer nizja od



12 milijard evrov, s ¢imer strasi-
jo Nemci. Breton govori o 8,5 mi-
lijarde evrov, SpaceRise pa je v
prvi ponudbi zahteval 11,5 mili-
jarde evrov. Kon¢ni znesek bo —
vsaj sprva — nekje vmes, nato pa
se lahko zgodijo tudi aneksi.
Zaradi nizanja cen naj bi se
napetosti pojavljale tudi v kon-
zorciju. Francoski preiskovalni
Casnik La Lettre je maja letos po-
rocal o napetih odnosih in neso-
glasjih, saj naj bi nekateri par-
tnerji zeleli izkljuciti SES, Eutel-
sat in Hispasat. Resno se je ome-
njal tudi plan B, po katerem naj
bi nekateri ¢lani konzorcija iz-
stopili in ustanovili svojega, no-
vega. Posebej kriticen je SES, ki
ravno zdaj kupuje Intelsat, kar
ga bo stalo 3,1 milijarde evrov.
Uradno SES Se vedno podpira
IRIS?, a je izvrsni direktor konec
aprila dejal, da evropska shema
ni ve¢ tako privla¢na za SES gle-
de na obseg sredstev, ki jih imajo
na voljo za tovrstne programe. Z
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A Evropski satelitski internet v okviru IRIS? bo neodvisen, zanesljiv in napreden.

Kako bo IRIS? deloval

O projektu se vec¢inoma poro-
¢a kot o evropski razlicici Star-
linka, a nacrti so smelejsi. Poleg
»obicajnega« dostopa do interne-
ta bo IRIS? omogocal tudi spre-
mljanje vesoljskega prometa ozi-
roma tirnic drugih satelitov, za-
znavanje izvidniskih in vohun-
skih balonov ter preizkusanje in
kasneje uporabo novih tehnolo-
gij, kot je kvantno Sifriranje. Sem
sodi iniciativa EuroQCI (Europe-
an Quantum Communications In-

C Kljucni problem je velikost
projekta. Okoli 170 satelitov
in vec kot deset milijard evrov
vlozka so razseznosti, ki so za
vecino evropskih podjetij
nedosegljive. Razen, Ce se
zdruzijo v konzorcij.

drugimi besedami: SES bo odstel
precej denarja za Intelsat, zato
ne more vlagati veliko v IRIS?.

Breton se je 25. aprila na nem-
sko pisanje odzval s pismom Ko-
misije, v katerem je Nemcijo
okaral zaradi »politi¢nega pri-
tiska« na evropske uradnike, ki
se ukvarjajo z javnimi narodili,
in pozval, naj se vzdrzijo nepri-
mernih potez. Poudaril je tudi,
da je nujnost sistema pokazala
tudi vojna v Ukrajini, kjer je mo-
ral vskociti ameriski Starlink.

Odzval se je tudi generalni di-
rektor Evropske vesoljske agenci-
je (ESA) Josef Aschbacher. Dejal
je, da je nujnost IRIS? za Evropo
kristalno jasna. Varno povezlji-
vost potrebujemo in o tem ni no-
benega dvoma, je Se dodal. Pro-
racun celotne ESA je leta 2022
znasal 16,9 milijarde evrov, lev-
ji delez pa prispevata Nemcija in
Francija.

frastructure). Evropska komisija
je januarja letos vzpostavila tudi
konzorcij Nostradamus, ki ga
vodi Deutsche Telekom. Njego-
vi nalogi sta izdelava in preizkus
infrastrukture za QKD (quantum
key distribution).

Prakti¢na uporaba IRIS? bo
vkljucevala nadzor meja in mor-
ja, krizno upravljanje in podpo-
ro humanitarnim dejavnostim,
zascito kljucne infrastrukture,
varno komuniciranje za evrop-
ska veleposlani$tva in podobno.
Za varnost bodo poskrbeli z op-
ti¢énimi povezavami med sateliti
in uporabo QKD. Mnozi¢na upo-
raba pa bo vkljucevala Sirokopa-
sovni dostop do interneta za ko-
mercialne uporabnike in prebi-
valstvo, storitve v oblaku in dru-
ge storitve B2B.

V sistemu bo okrog 170 sate-
litov, ki bodo v glavnem krozili
v nizkih orbitah (LEO). Izstrelili

jih bodo na raketah Ariane 6, ki
jih za ESO razvija ArianeGroup
in naj bi prvic poletele letos juli-
ja. Satelite za IRIS? pa bodo za-
Cele voziti prihodnje leto. Poleg
satelitov v LEO bodo v IRIS? tudi
sateliti v srednjih (MEO) in geo-
stacionarnih (GEO) orbitah. Pr-
vih bo okrog 30, drugih bo se ve-
likostni razred manj. Sateliti za
Starlink in OneWeb so majhni in
lahki, saj tehtajo od 150 do 1200
kilogramov, kar bo brzkone ve-
ljalo tudi za IRIS?. Pricakovati je
tudi, da bodo podpirali tehnolo-
gije pete generacije (5G), zato jih
bo mogoce enostavno integrira-
ti v obstojeca prizemna omreZz-
ja, Cesar Starlink ne omogoca. Za
Starlink sta potrebni samostoj-
na terminalska oprema, ki stane
okrog 500 evrov, in nato Se me-
se¢na narocnina.

O IRIS? kaj dosti tehni¢nih po-
drobnosti Se ni javno znanih.
Vemo, koliko bo satelitov in da
bodo, ¢e bo slo vse po nacrtih,
v orbiti najpozneje do leta 2027.
Hitrost povezave, oblika odje-
malske opreme na Zemlji, nacin
in cena dostopa ter upravljanje
pa so neznanke. To niti ni tako
presenetljivo, saj je Evropska ko-
misija v Uredbi nanizala zgolj
splosne zahteve, podrobnosti pa
so stvar pogodbe s konzorcijem.

Konkurenca ne spi

Najdlje v razvoju je seveda
Starlink podjetja SpaceX, ki obra-
tuje Ze v ve¢ kot 70 drzavah. V or-
biti ima ve¢ kot 6.000 majhnih
satelitov, kar je sprozilo ze tudi
Stevilne pomisleke o eti¢nosti ta-
kega pocetja zaradi mogocega
vpliva na astronomska opazova-
nja, naravo in vesoljski program.
A Starlink ima tri milijone naroc-
nikov, preteklo leto pa so Ze skle-
nili s skromnim dobickom.

Drzavnega konkurenta pripra-
vlja tudi Kitajska. China Satellite
Network Group so ustanovili Ze

leta 2021, edini druzbenik in la-
stnik pa je kitajska vlada. Satelit-
sko omreZzje so zaceli graditi le-
tos, na koncu pa naj bi ga sesta-
vljalo 13.000 satelitov, s ¢imer se
zeli Kitajska dokon¢no uveljavi-
ti kot vesoljska velesila — ker ne-
dvomno Ze je. Do leta 2029 bodo
izstrelili 1.300 satelitov, nato pa
se bodo zaceli pripravljati na pre-
hod na 6G.

Vse to kaze, da je satelitski in-
ternet s sateliti v nizkih orbitah,
ki omogocajo Sirokopasovne po-
vezave kjerkoli na Zemlji, postal
strateSko pomemben. Da se je
to zgodilo zdaj, ni presenetljivo.
Tehnologija je napredovala do
te mere, da je to tehni¢no mogo-
Ce, saj za delovanje potrebuje-
mo vec sto satelitov, ki hitro $vi-
gajo v nizkih orbitah. Odjemal-
ci morajo biti sposobni komuni-
cirati z njimi in predajati komu-
nikacijo naslednjim, ko prileti-
jo v vidno polje, hkrati pa mora-
jo sateliti komunicirati med se-
boj. Se pred desetletjem je bila
to znanstvena fantastika, sate-
litski internet prek satelitov v
oddaljenih geostacionarnih or-
bitah pa pocasen in drag. Dru-
gi razlog poleg zmoznosti pa so
potrebe. Neodvisna, varna, Siro-
ko dostopna in zanesljiva inter-
netna povezljivost je pomemb-
na tako v civilnem zivljenju ka-
kor v vojaskem okolju. Evropa in
vse ostale celine se tega zdaj po-
polnoma zavedajo.

Kljucne lastnosti IRIS?

o Narejen v Evropi

e Upravljanje v Evropi

o Vecorbitalni model (LEO,
MEOQ, GEO)

e Uporaba obstojece tehnolo-
gije

e Javno-zasebno partnerstvo

e Tretji veliki evropski vesolj-
ski program

¢ Sodelovanje najvegjih indu-
strijskih partnerjev
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¥ NOVE TEHNOLOGIJE SLEDENJE Wi-Fi

Google 1IN Apple poznata
vsa omrezja Wi-Fi

Najvecja proizvajalca operacijskih sistemov za mobilne
telefone imata ogromni zbirki podatkov, v katerih so
shranjene lokacije vseh brezzi¢nih dostopnih tock na
svetu. Ce imate brezzi¢ni usmerjevalnik za dostop do
interneta, mimo katerega se je kadarkoli sprehodil
kdorkoli s pametnim telefonom, Apple in Google vesta
za njegovo lokacijo. To pa predstavlja tudi varnostna
tveganja, ki se jim lahko tudi enostavno izognemo.

Matej Hus

ot samoumevno smo
sprejeli sposobnost pa-

metnega telefona, da
(skoraj) v vsakem trenutku po-
zna nas polozaj. Najsibo na uli-
cah med visokimi neboti¢niki za-
hodnih metropol ali sredi mon-
golskih puséav, telefon nam bo
na zemljevidu pokazal, kje sto-
jimo. Pogosto povrsno predpo-
stavljamo, da je edini nacin do-
locanja lokacije GPS. To ne drzi
na dveh ravneh zaradi dvojega.
Prvi¢, GPS je zgolj eden izmed

V' Lokacije BSSID, ki so jih
raziskovalci nasli med
lociranjem 490 milijonov
BSSID. Slika: Erik Rye, Dave
Levin
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globalnih satelitskih navigacij-
skih sistemov, resda prvi in naj-
bolj razsirjen. Evropa ima svoj
Galileo, Rusija ima GLONASS,
Kitajska Baidou. Novejsi telefoni
Ze podpirajo vsa dva izmed njih
ali ve¢, kar nacelno izboljsa do-
loc¢anje lokacije, ki je tako bodi-
si natancnejsa bodisi hitreje do-
locena.

Drugic, kar pa je splosni jav-
nosti Se manj poznano, Cetudi
telefon sploh nima vkljucenega
GPS, bosta Google ali Apple se
vedno vedela, kje smo. Lokacijo
bosta poznala precej natanc¢ne-
je od operaterja, ki lahko iz po-
vezljivosti z baznimi postajami
zgolj bolj ali manj natanc¢no tri-
angulira naso lokacijo. Google in

Apple imata svoji bazi, v katerih
so vse dostopne tocke tega sve-
ta, zato mora telefon zgolj »po-
gledati«, katere dostopne tocke
»vidi«, pa bo z veliko natan¢no-
stjo »vedelx, kje je.

Pozicioniranje z Wi-Fi

Tehnologija se imenuje WPS
(Wi-Fi positioning system) in
ima povsem legitimen ter kori-
sten namen. Obstajajo namre¢
obmodja in okoli$¢ine, ko sate-
litska navigacija ni najprimer-
nejse ali sploh uporabno orodje
za dolocanje lokacije. To se zgo-
di na ulicah med visokimi nebo-
ti¢niki, kjer je kakovost signalov
GPS zaradi odbojev (multi-path
error) slaba. To vidimo kot »ska-
kanje« lokacije in zelo dolgo is-
kanje vidnih satelitov (fix). Dru-
gi, Se ocitnejsi primer je notra-
njost stavb, kjer so signali GPS
presibki ali premalo natancni,
da bi si lahko z njimi kakorko-
li pomagali. In v¢asih podatek
o lokaciji v zaprtih prostorih po-
trebujemo. Se bolj pragmati¢en
razlog pa je poraba energije, saj
je pridobivanje lokacije iz GPS
energetsko prevec potratno, da

bi ga majhne naprave - tu ne
govorimo o pametnih telefonih
— pogosto izvajale.

Kaj zbirata Apple
in Google

Mobilne naprave z operacij-
skim sistemom iOS ali Andro-
id vecino Casa zaradi vgrajenega
sprejemnika GPS »vedo, kje so.
Hkrati lovijo signale Wi-Fi, torej
»vidijo« usmerjevalnike oziroma
dostopne tocke v okolici. Te po-
datke sproti posiljajo Applu in
Googlu, ki sta zgradila vsak svo-
jo bazo vseh vidnih dostopnih
tock na svetu in njihovih fizi¢nih
lokacij.

Konkretno gre za BSSID (ba-
sic service set identifier), ki izvira
iz fizicnega naslova (MAC) do-
stopne tocke ali pa je temu kar
enak, odvisno od implementaci-
je usmerjevalnika. Kon¢ni upo-
rabniki pa se ukvarjajo s SSID,
ki je ime omrezja — ve¢ja omrez-
ja sestavlja ve¢ dostopnih tock,
ki se razlikujejo po BSSID, med-
tem ko je njihov SSID enak. Ek-
stremen primer je izobrazevalno
omreZje eduroam, ki se razteza
po ve¢ kontinentih in omogoca

A
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[> Odstotek BSSID v Gazi in Tel Avivu, 1,00
ki niso vec aktivne. Kaj to pomeni na
podrodju, kjer letijo rakete in padajo

bombe, si lahko predstavljamo brez 0.75

tezav. Slika: Erik Rye, Dave Levin

uporabo raziskovalcem, profe-
sorjem in Studentom. V resnici
je BSSID v enakem formatu kot
MAC, torej v 48 bitih, ni pa ista
stevilka. Navadno je tudi nespre-
menljiva.

Primer naslova MAC je
08:4A:93:2F:B1:07. Ko dostopna
tocka za Wi-Fi ustvari omrezje
802.11, nastane BSS (basic servi-
ce set), ki ga sestavljajo dostopna
toc¢ka in vse povezane naprave.
Ker lahko posamezna dostopna
tocka ustvari ve¢ omrezij 802.11,
ima lahko tudi ve¢ BSSID. Ste-
vilk BSSID je torej vec kot fizic-
nih dostopnih tock.

Vrnimo se torej k mobilnim
napravam. Pametni telefon bo
redno preverjal, kje je lociran (z
GPS ali iz podatka bazne posta-

0.50

Dele? aktivnih geolociranih B5SID

lahko poslje Googlu standardizi-
rano zahtevo prek API, v kateri
naniza BSSID vidnih dostopnih
tock in relativno jakost njihove-
ga signala. Ze dva BSSID zado-
stujeta, da Google priblizno do-
loci lokacijo in jo posreduje na-
pravi. To je uporabno, Cetudi

Ce je mimo vase dostopne
tocke Wi-Fi kadarkoli sel kdo
s pametnim telefonom, zanjo
Applein Google vesta.
Zaklepanje z geslom ali na
zgolj dovoljene naslove
odjemalcev MAC ne pomaga.

je), in hkrati Applu ali Googlu
poslal svojo lokacijo ter seznam
vidnih dostopnih tock skupaj z
BSSID. Tadva bosta vse te po-
datke vestno shranjevala. Pou-
darimo, da se temu skorajda ne
moremo izogniti. Naprave na-
mrec porocajo o vseh vidnih do-
stopnih tockah, ¢etudi se z njimi
nikoli niso povezale. Ce je torej
mimo vase dostopne tocke v nje-
nem dometu kadarkoli Sel kdo
s pametnim telefonom, zanjo
Apple in Google vesta. Zaklepa-
nje z geslom ali na zgolj dovolje-
ne naslove odjemalcev MAC ne
pomaga.

Apple in Google pa teh podat-
kov ne uporabljata le zase, tem-
ve¢ jih delita naokoli. Ce napra-
va z Androidom zeli izvedeti
svojo lokacijo brez uporabe GPS,

ima naprava vkljucen GPS, saj
bo tako hitreje nasla satelite in
natancno lokacijo.

Applov pristop pa je nekoliko
drugacen. Ko naprava z iOS po-
Slje Applovim streznikom poda-
tek o vidnih dostopnih tockah,
ta v odgovoru ne dobi lokacije,
temvec lokacijo za vse vidne do-
stopne tocke. Naprava z iOS nato
iz njih izracuna, kje je. S tem ni
ni¢ narobe, a Apple gre Se dlje.
Poleg lokacij dostopnih tock, ki
jih odjemalec vidi, mu streznik
poslje Se seznam ve¢ kot sto do-
stopnih to¢k BSSID v okolici sku-
Paj z njihovo lokacijo v Applo-
vi bazi. Poenostavljeno poveda-
no Apple vsaki napravi razkri-
je del baze, ki vsebuje dostopne
tocke blizu njene lokacije, iz Ce-
sar mora naprava sama izlusciti,

Datum

Gaza (N=253,331)

kje je, Google pa to stori name-
sto nje. Applov pristop je mogo-
Ce zlorabiti zato, ker posilja ogro-
mne koli¢ine informacij, ki jih
odjemalec sam nima (in v resni-
ci ne potrebuje). Applova logika
je do neke mere razumljiva: od-
jemalec je mobilna naprava, ki
se bo verjetno premikala, zato
je koristno vedeti, kaj bo srecala
vzdolzZ ulice.

Streljanje na slepo

Raziskovalci z Univerze v
Marylandu so pokazali, kako
je Applov sistem moc zlorabi-
ti. Ustvarili so ve¢ kot milijar-
do BSSID, za katere niso vedeli,
ali sploh obstajajo. Nato so prek
API za geolokacijo Applu posi-
ljali te BSSID in sprasevali za lo-
kacijo. Vecina BSSID je bila ne-
uporabnih, saj jih nima nobena
naprava na svetu in jih v Applo-
vi bazi ni. Za priblizno tri mili-
jone BSSID pa so dobili odgo-
vor, kar je zaradi njegove obse-
znosti razkrilo lokacijo 490 mi-
lijonov BSSID. Ne pozabimo, da
Apple vrne lokacijo ve¢ sto BS-
SID v okolici BSSID, za katerega
sprasujemo v API.

To so poceli od novembra
2022 do novembra 2023. Pri
tem so uspesnost naklju¢nega

Ciljani napad

Tel Aviv Neighbortood (We351,583)

precesavanja baze povecali tako,
da so BSSID generirali glede na
seznam, ki ga vzdrZzuje IEEE. Na
njem so namre¢ bloki BSSID, ki
jih uporabljajo naprave posa-
meznih proizvajalcev, zato so
se lahko omejili na proizvajalce
strojne opreme za dostopne toc-
ke. Prav tako imajo doloceni biti
BSSID $e druge pomene, deni-
mo, ali je omrezje multicast ali
unicast.

Ko enkrat tak seznam prido-
bijo, pa lahko zbirajo Se Stevil-
ne druge podatke. Opazovati je
mo¢, kako se posamezne dosto-
pne tocke premikajo. Nacelno
so te nepremicne, ni pa to vedno
res. V vojni v Ukrajini obe stra-
ni uporabljata terminale Star-
link za dostop do satelitskega in-
terneta. Ti so vidni v bazi, ker se
obnasajo tudi kot dostopna toc-
ka za Wi-Fi. Raziskovalci so po-
kazali, da lahko enostavno spre-
mljajo, kako se posamezne eno-
te s terminali Starlink premika-
jo po Ukrajini oziroma bojiscu.
Samo v Ukrajini so odkrili sko-
raj Stiri tiso¢ teh terminalov, ki so
bili na vojaskem obmocdju. Spre-
mljali so lahko tako njihov izvor
kakor premike. Opazovali so lah-
ko tudi tujce, ki so se pridruzili
ukrajinskim silam, in od kod so,

Ce poznamo BSSID dostopne tocke, ki je v lasti to¢no dolocenega upo-
rabnika, denimo televizorja s podporo za Wi-Fi, potovalne dostopne to¢-
ke ali ¢esa podobnega, lahko s poizvedbami prek geolokacijskih APl na
Googlu ali Applu sledimo njegovim premikom. Ceprav v praksi tak na-
pad ni zelo pogost, ker je tezko izvedeti BSSID to¢no dolocene naprave,
do katere nimamo fizi¢nega dostopa, to ni nemogoce. Denimo, zamisli-
mo si lahko izsleditev nekdanje partnerice, ki se je odselila od nasilnega

partnerja na neznano lokacijo.
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/\ BSSID na otoku Maui na Havajih, ki mesec dni po pozarih leta
2023 niso bile vec aktivne (rdece). Slika: Erik Rye, Dave Levin

Ce so seveda s seboj prinesli mo-
bilne dostopne tocke.

Podobno so lahko spremljali
dogajanje v Gazi. Tam so Star-
linkove dostopne tocke izginja-
le, saj je Izrael bombardiral ob-
mocje, uniceval infrastrukturo
in prekinjal dostopnost elektric-
ne energije. To ni pomembno
le za omenjeni vojni obmodji,
temve¢ tudi za domace uporab-
nike na razvitem Zahodu. Raz-
iskovalci so opazili tudi vzorce,
kako se usmerjevalniki giblje-
jo med kampi, marinami in po-
dobno. Marsikateri turist ima
prenosno dostopno tocko, da se
lahko ve¢ njegovih naprav po-
vezuje s spletom — in prav ta iste
naprave nato izdajajo njegovo
lokacijo.

Applov API ima tudi nekaj oci-
tnih pomanjkljivosti, je namre¢
povsem odprt in brezplacen. Za
posiljanje poizvedb ne potrebu-
jemo nobenega certifikata, za-
gotavljanja pristnosti, niti Applo-
ve naprave. Raziskovalci so upo-
rabljali program, napisan v Goju,
ki je tekel na Linuxu. Prav tako
dopusca nesmiselne poizvedbe,
denimo po BSSID, ki se nahaja-
jo na drugem kontinentu kot po-
izvedovalec.

Ko so Starlinku marca letos
sporocili izsledke analize, so jim
ti zagotovili, da so Ze lani zaceli
posiljati posodobitve, ki so uve-
dle anonimizacijo in naklju¢no
generiranje BSSID. Iz SpaceX
uradnega odziva ni bilo, a apri-
la letos je res za 70 odstotkov

V Geolocirane tocke BSSID v Ukrajini, ki ponazarjajo aktivne terminale
Starlink. Slika: Erik Rye, Dave Levin
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upadlo Stevilo terminalov Star-
link, ki jih je bilo mogoce locira-
ti na tak nacin. Popravek so torej
res poslali in deluje.

Kaj lahko storimo

Marca letos je Apple brez na-
jave posodobil pogoje uporabe
na svoji spletni strani. Po novem
so jasno zapisali, da se lastniki
dostopnih tock lahko izognejo
vkljud¢itvi v Applovo bazo s pre-
prostim trikom. Imenu omrez-
ja (SSID) naj pripnejo oznako _
nomap, pa se v bazi ne bo shra-
njevala. Isto velja tudi za Googlo-
vo bazo, kar pa je znano ze dlje.
Tudi Apple je to zastavico upo-
Steval ze pred tem, le da nikjer
niso javno izpostavili, da je to
mogoce.

Raziskovalci pri¢akujejo tudi,
da bosta Apple in Google ome-

V nevarnosti so sicer le »ne-
premicne« oziroma stalne do-
stopne tocke, torej usmerjevalni-
ki in podobno. Mobilne naprave,
kot so pametni telefoni, ki lah-
ko delujejo kot ad hoc dostopna
tocka (hotspot), teh tezav nima-
jo, ker ustvarijo vsakokrat druga-
Cen, nakljucen BSSID.

Ob prebiranju ¢lanka bi lah-
ko dobili napacno predstavo, da
imata tovrstne baze le Apple in
Google, saj to ne drzi. Se ena to-
vrstna baza se imenuje WiGLE,
v preteklosti pa je Apple upora-
bljal Skyhook, preden je vzpo-
stavil svojo. Svojo bazo ima tudi
Microsoft. Za zdaj se lahko iz
baz odstranimo tako, da omrez-
je ustrezno poimenujemo z _
nomap, a tudi takrat smo odvi-
sni od dobre volje upravljav-
cev baz, ali bodo nase zelje res

Pametnim telefonom

(oz. dostopnim tockam na
njih) na ta nacin ni mogoce
slediti, ker ustvarijo
vsakokrat drugacen,
nakljucen BSSID.

jila dostop do API na razumno
Stevilo poizvedb. To bi prepre-
¢ilo, da bi posameznik zbral in-
formacije o milijonih dostopnih
tock v kratkem Casu. Za zdaj tega
Se nista storila. Google poizved-
be prek njegovega API sicer zara-
¢unava.

upostevali. A Ce tega ne more-
mo storiti sami, ima ve¢ mo¢i dr-
zava. Kitajskih BSSID v Applovi
bazi prakti¢no ni najti - z izjemo
Hongkonga in Makava. Bodisi
jih Apple ne belezi bodisi jih ne
razkriva, a za kon¢nega uporab-
nika je ucinek enak.

Druge resitve za zagotavljanje
zasebnosti na ravni uporabnika
so kompleksnejse. Odsvetuje se
premikanje dostopnih tock med
lokacijami, kar je relevantno zla-
sti za podjetja in velike uporabni-
ke. Najbolj tehni¢no vesci pa lah-
ko uporabijo programsko opre-
mo, ki bo dostopni toc¢ki redno
menjala BSSID, podobno kot ve-
lja za naslove odjemalcev MAC.
Tak primer programske opreme
je hostapd, ki omogoca ustrezno
nastavitev.

Na ravni proizvajalcev dosto-
pnih tock pa lahko le prosimo,
da se scasoma uveljavi standard
za njihovo naklju¢no generira-
nje. Potrebna je le volja. |






B IZ TUJEGA TISKA INTERAKCIJA Z ROBOTI

Tekma robotov

Odkar poznamo ChatGPT, je interakcija z orod;ji
umetne inteligence bolj neposredna kot kadarkoli
prej. Nasprotno pa je delo z roboti za vecino se vedno

redkost.

James O'Donnell, MIT Technology Review

v ) e ne opravljate zahtev-
nih operacij ali ne dela-
te v logistiki, je najna-
prednejsi robot, s katerim se sre-
Cujete v vsakdanjem Zzivljenju,
morda $e vedno sesalnik. Mi-
mogrede, Ce se pocutite mladi —
prva roomba je bila predstavlje-
na pred 22 leti.

Toda to se bo kmalu spremeni-
lo. Robotiki verjamejo, da bodo
z novimi tehnikami umetne in-
teligence dosegli nekaj, po ce-
mer stroka hrepeni ze desetletja:
zmogljivejse robote, ki se bodo
lahko prosto gibali v neznanih
okoljih in se soocali z izzivi, s ka-
terimi se $e niso srecali.

»To je, kot da bi bili pripeti na
sprednji del rakete,« pravi Russ
Tedrake, podpredsednik razisko-
valnega oddelka za robotiko pri
Toyotinem raziskovalnem insti-
tutu, o trenutnem tempu na tem
podrocju. Tedrake dodaja, da je
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videl Ze veliko ciklov vzpona in
padca, vendar nobenega taksne-
ga, kot je ta. »Na tem podrocju
sem ze 20 let in trdim, to je dru-
gacno,« pravi.

Vendar pa to raketo nekaj
upocasnjuje, in to je pomanjka-
nje dostopa do vrste podatkov,
ki se uporabljajo za usposablja-
nje robotov, da bi lahko bolje so-
delovali s fizi¢nim svetom. Te
je veliko tezje dobiti kot podat-
ke, ki se uporabljajo za usposa-
bljanje najnaprednejsih mode-
lov umetne inteligence, kot je
GPT - tu gre vecinoma za be-
sedila, slike in videoposnetke,
ki so nastrgani s spleta. Robo-
tom pri ucenju interakcije s kraji
in predmeti lahko pomagajo si-
mulacijski programi, vendar so
rezultati Se vedno pogosto zZr-
tev tako imenovanega razkora-
ka med simulacijo in resni¢no-
stjo ali napak, ki se pojavijo, ko

roboti preidejo iz simulacije v
resnicni svet.

Za zdaj za usposabljanje robo-
tov Se vedno potrebujemo dostop
do fizi¢nih podatkov iz resni¢ne-
ga sveta. Teh je razmeroma malo,
njihovo zbiranje pa zahteva veli-
ko vec Casa, truda in drage opre-
me. To pomanjkanje je ena glav-
nih stvari, ki trenutno zavirajo na-
predek na podrodju robotike.

Vodilna podjetja in laborato-
riji zato ostro tekmujejo v iska-
nju novih in boljsih nac¢inov zbi-
ranja tovrstnih podatkov. To jih
je pripeljalo na nenavadne poti,
kot so uporaba robotskih rok za
vecurno obracanje palacink, gle-
danje vec tiso¢ ur graficnih vide-
oposnetkov opravil, prenesenih
z Youtuba, ali napotitev razisko-
valcev v stanovanja Airbnb, kjer
posnamejo vsak koticek. Na tej
poti se srecujejo z enakimi vpra-
Sanji zasebnosti, etike in avtor-
skih pravic kot njihovi kolegi v
svetu klepetalnih robotov.

Nova potreba po podatkih
Robote so desetletja usposa-

bljali za specifi¢ne naloge, kot

je pobiranje teniske Zogice ali

delanje salta. Medtem ko se lju-
dje o fizi¢nem svetu ucijo z opa-
zovanjem ter s poskusi in z napa-
kami, so se Stevilni roboti uéili ob
pomoci enacb in kode. Ta meto-
da je bila pocasna, se huje pa je
bilo, da naucene spretnosti niso
mogli prenesti s prvotne naloge
nanovo.

Zdaj pa napredek umetne in-
teligence pospesuje premik, ki
se je Ze zacel: robotom omogo-
¢a, da se ucijo sami, ob pomoci
podatkov. Tako kot se lahko jezi-
kovni model udi iz knjiznice ro-
manov, lahko modelom robo-
tov prikazemo nekaj sto prika-
zov osebe, ki z robotskimi prije-
mali pomiva kecap s kroznika, ti
pa nato posnemajo nalogo. Ne
da bi jih izrecno ucili, kako je vi-
deti kecap ali kako se odpre pipa.
Ta pristop prinasa hitrejsi napre-
dek in stroje z veliko bolj splosni-
mi zmogljivostmi.

Vsa vodilna podjetja in labora-
toriji si prizadevajo, da bi roboti
z umetno inteligenco razumno
opravljali nove naloge. Uspeh
bo odvisen od tega, ali bodo
raziskovalci nasli dovolj razlic-
nih vrst podatkov za natan¢ne




modele, namenjene robotom,
pa tudi od novih nacinov upora-
be okrepljenega ucenja, da bodo
roboti vedeli, kdaj imajo prav in
kdaj ne.

»Veliko znanstvenikov se tru-
di ugotoviti, kaj je naslednji ve-
liki vir podatkov,« pravi Pras Ve-
lagapudi, glavni tehnoloski di-
rektor podjetja Agility Robotics.
To izdeluje humanoidnega robo-
ta, ki deluje v skladiscih za stran-
ke (tudi v Amazonu). Odgovo-
ri na Velagapudijevo vprasanje
bodo pomagali opredeliti, v ¢em
bodo stroji prihodnosti odli¢ni in
kaksne vloge bodo imeli v nasih
domovih ter na delovnih mestih.

Osnovni podatki za
usposabljanje

Ce Zelite razumeti, kako robo-
tiki kupujejo podatke, si predsta-
vljajte mesnico. V njej so vrhun-
ski, dragi kosi mesa, ki so pripra-
vljeni za peko. Ob njih so tudi
skromni, ,vsakdanji‘ kosi. In po-
tem so tam Se obrezki in odrez-
ki, ki se skrivajo v ozadju in zah-
tevajo ustvarjalnega kuharja, da
bi iz njih naredil nekaj okusne-
ga. Vsi so uporabni, vendar niso
vsi enaki.

Ce zelite okusiti, kako so vi-
deti najboljsi podatki za robote,
si oglejte metode, ki jih upora-
blja Toyotin raziskovalni institut
(TRI). Raziskovalci v obseznem
laboratoriju v Cambridgeu, Mas-
sachusetts, opremljenem z ro-
botskimi rokami, ra¢unalniki in
nakljuc¢no izbranimi vsakdanjimi
predmeti, kot so posode za prah
in metlice za jajca, ucijo robote
novih nalog ob pomoci teleope-
racij in ustvarjajo tako imenova-
ne demonstracijske podatke.

INTERAKCIJA ZROBOTI |Z TUJEGA TISKA B

Clovek lahko z robotsko roko v
enem popoldnevu 300-krat obr-
ne palacinko, model ez noc te
podatke obdela, nato pa lahko
robot naslednje jutro samostojno
opravi nalogo, pravi TRI. Ker de-
monstracije prikazujejo Stevilne
ponovitve iste naloge, teleope-
racija ustvarja bogate, natan¢no
oznacene podatke, ki robotom
pomagajo pri dobrem izvajanju
novih nalog.

Tezava je v tem, da je ustvar-
janje taksnih podatkov dolgo-
trajno, poleg tega pa je omeje-
no s Stevilom dragih robotov, ki
si jih je mogoce privosciti. Za ce-
nejSe in ucinkovitejSe ustvarjanje
kakovostnih podatkov za usposa-
bljanje je Shuran Song, vodja la-
boratorija za robotiko in uteleSe-
no umetno inteligenco na uni-
verzi Stanford, zasnoval napra-
vo, ki jo je mogoce uporabljati
kar z rokami in je veliko cenej-
Sa. V bistvu gre za lahek plastic-
ni prijemalnik, ki lahko zbira po-
datke, medtem ko ga uporabljate

za vsakodnevne dejavnosti, kot
je razbijanje jajca ali postavljanje
mize. Podatki se lahko nato upo-
rabijo za usposabljanje robotov
za posnemanje teh opravil. Upo-
raba enostavnejsih naprav, kot je
ta, bi lahko pospesila postopek
zbiranja podatkov.

Odprtokodna prizadevanja

Robotiki so pred kratkim od-
krili $e eno metodo za pridobi-
vanje vec¢ podatkov o teleopera-
cijah: zbrane podatke delijo drug
z drugim in si tako prihranijo na-
poren postopek samostojnega
ustvarjanja podatkovnih nizov.

Podatkovno zbirko DRO-
ID (Distributed Robot Interacti-
on Dataset), ki je bila objavljena
nedavno, so ustvarili raziskoval-
ci iz 13 ustanov, med katerimi so
podjetja, kot je Google DeepM-
ind, in vrhunske univerze, kot
sta Stanford in Carnegie Mel-
lon. Vsebuje 350 ur podatkov, ki
so jih ustvarili ljudje pri opravlja-
nju razli¢nih nalog, od zapiranja

A\ V Toyotinem raziskovalnem
institutu opremljenem z
robotskimi rokami, racunalniki
in nakljucno izbranimi
vsakdanjimi predmeti, kot so
posode za prah in metlice za
jajca, ucijo robote novih nalog
ob pomoci teleoperacij.

aparata za izdelavo vafljev do ¢i-
SCenja mize. Ker so bili zbrani s
strojno opremo, ki je obic¢ajna
v svetu robotike, jih lahko razi-
skovalci uporabijo za ustvarja-
nje modelov umetne inteligence
in nato te preizkusijo na opremi,
ki jo ze imajo.

Prizadevanja temeljijo na
uspehu projekta Open X-Embo-
diment Collaboration, podob-
nega projekta podjetja Google
DeepMind, ki je zbral podat-
ke 0 527 spretnostih, zbranih z
razlicnimi vrstami strojne opre-
me. Zbirka podatkov je pomaga-
la zgraditi model RT-X podjetja
Google DeepMind, ki lahko be-
sedilna navodila, kot je, ,Prema-
kni jabolko na levo od plocevin-
ke s sodo’, pretvori v fizicne gibe.
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Data collected via AR

Modeli robotike, ki temelji-
jo na taksnih odprtokodnih po-
datkih, so lahko impresivni,
pravi Lerrel Pinto, raziskova-
lec, ki vodi laboratorij za splo-
$no namensko robotiko in ume-
tno inteligenco na Univerzi New
York, vendar ne morejo biti do-
volj uspesni v Sirokem razpo-
nu primerov uporabe, da bi lah-
ko konkurirali lastniskim mode-
lom, ki so jih izdelala vodilna za-
sebna podjetja. To, kar je na vo-
ljo prek odprte kode, preprosto
ne zadosca, da bi lahko labora-
toriji uspesno zgradili modele v
obsegu, ki bi omogocil izdela-
vo zlatega standarda — robotov,
ki imajo splosne zmogljivosti in
lahko sprejemajo navodila prek
besedila, slike in videa.

»Najvecja omejitev so podat-
ki,« pravi. Le bogata podjetja jih
imajo dovolj.
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INTERAKCILJA

Z ROBOTI

3D Voxelized Representation

Podatkovna prednost teh pod-
jetij se s¢casoma le Se bolj utrju-
je. Zasebna podjetja za robotiko
z velikim Stevilom strank imajo v
svojem prizadevanju za ve¢ po-
datkov za usposabljanje ne tako
zelo skrivno orozje — njihovi ro-
boti so hkrati tudi stroji za ne-
nehno zbiranje podatkov.

Podjetje Covariant, ki so ga
leta 2017 ustanovili raziskoval-
ci OpenAl za podjetja, kot sta
Crate & Barrel in Bonprix, raz-
polaga z roboti, usposobljenimi
za prepoznavanje in pobiranje
predmetov v skladis¢ih. Ti stro-
ji nenehno zbirajo posnetke, ki
jih nato posljejo podjetju Cova-
riant. Denimo, vsaki¢ ko robot
ne pobere steklenicke Sampona,
to postane podatkovna tocka, iz
katere se uci, model pa njegove
sposobnosti pobiranja Sampona
izboljsa do naslednji¢. Rezultat

lceland

je obsezen, lastniski nabor po-
datkov.

Ta nabor podatkov je eden od
razlogov, da je Covariant v zacet-
ku tega leta lahko izdal zmogljiv
temeljni model, kot so poimeno-
vani modeli umetne inteligence,
ki so sposobni razli¢nih uporab.
Stranke lahko zdaj z njegovimi
komercialnimi roboti komunici-
rajo podobno, kot bi se pogovar-
jale s klepetalnim robotom: lah-
ko mu postavljajo vprasanja, pri-
kazujejo fotografije in mu naro-
¢ijo, naj posnema video presta-
vljanja predmeta iz enega zaboja
v drugega. Te interakcije strank
z modelom, ki se imenuje RFM-
1, nato zagotavljajo Se vec podat-
kov, ki mu pomagajo pri izboljse-
vanju delovanja.

Peter Chen, soustanovitelj in
izvrsni direktor podjetja Cova-
riant, pravi, da je izpostavljanje
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<l AR2-D2 je ogrodje za zbiranje

demonstracij robotov v obliki
aplikacije za iOS, ki jo lahko
ljudje uporabijo za projiciranje
robota AR v fizicni svet in
snemanje videoposnetka sebe,
kako manipulirajo s katerim
koli predmetom.

robotov Stevilnim razli¢nim
predmetom in okoljem kljucne-
ga pomena za uspeh modela.
»Nasi roboti obdelujejo oblacila,
farmacevtske izdelke, kozmetiko
in sveza zivila,« pravi. »To je ena
od edinstvenih prednosti nasega
nabora podatkov.« Naslednja na-
loga bo vkljucitev flote robotov v
Se vec sektorjev in celo to, da bo
model umetne inteligence poga-
njal razli¢ne vrste robotov, kot so
humanoidi, pravi Chen.

Ucenje iz videoposnetkov

Zaradi pomanjkanja visokoka-
kovostnih podatkov o zahteva-
ni teleoperaciji in resni¢nem sve-
tu so nekateri robotiki predlaga-
li, da bi se ta metoda zbiranja po-
datkov v celoti zaobsla. Kaj, ¢e bi
se roboti lahko udili Ze iz video-
posnetkov ljudi?

Taksne podatke je lazje pripra-
viti, vendar v nasprotju s podatki
teleoperacijie nimajo ,kinematic-
nih‘ podatkovnih tock, ki natanc-
no prikazujejo gibanje robotske
roke med njenim premikanjem v
prostoru.

Raziskovalci z Univerze v Wa-
shingtonu in druzbe Nvidia so

V' Metin Ego4D vsebuje vec kot
3.700 ur videoposnetkov, ki so
jih posneli ljudje z vsega sveta
pri razli¢nih opravilih.
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ustvarili tako resitev in izdelali mobilno
aplikacijo, ki ljudem omogoca usposablja-
nje robotov ob pomoci obogatene resnic-
nosti. Uporabniki posnamejo videoposnet-
ke, na katerih z rokami opravljajo preprosta
opravila, kot je dvigovanje vrca, program
za razsirjeno resnicnost pa lahko rezultate
prevede v tocke poti, iz katerih se uci pro-
gramska oprema za robotiko.

Tudi Meta Al si prizadeva za podob-
no metodo zbiranja podatkov s projektom
Ego4D. Ta vsebuje vec kot 3.700 ur vide-
oposnetkov, ki so jih posneli ljudje z vsega
sveta pri razlicnih opravilih — od polaganja
opeke, igranja kosarke do gnetenja testa za
kruh. Nabor podatkov je razdeljen po opra-
vilih in vsebuje na tisoce opomb, ki podrob-

pomagajo pri usposabljanju modelov. Pri
bolj klasi¢nih, ,odprtih‘, operacijah pa ki-
rurgi namesto robotskih rok uporabljajo
svoje, s katerimi se pridobi veliko manj po-
datkov za oblikovanje modelov umetne in-
teligence.

»To je glavna ovira, zakaj se umetna inte-
ligenca za odprto kirurgijo razvija najpoca-
sneje,« pravi. »Kako dejansko zbrati te po-
datke?«

Goodman je za reSevanje te tezave uspo-
sobil model umetne inteligence na ve¢ tiso¢
urah videoposnetkov odprtih operacij, ki so
jih zdravniki posneli z ro¢nimi ali s stropni-
mi kamerami in jih je njegova ekipa zbra-
la na portalu Youtube (z odstranjenimi po-
datki, ki omogocajo identifikacijo). Njegov

Ustvarjalci velikih jezikovnih modelov se
spopadajo z vprasanji avtorskih pravic.

no opisujejo dogajanje v vsakem prizoru,
na primer, kdaj je bil z vrta odstranjen ple-
vel ali trenutek, ko je kos lesa popolnoma
pobrusen.

Ucenje na podlagi videopodatkov pome-
ni, da lahko roboti opravljajo veliko vec raz-
liénih nalog, kot ce bi se zanasali le na ¢lo-
vesko teleoperacijo (predstavljajte si, da z
robotskimi rokami mesite testo za rogljic-
ke). To je pomembno, saj tako kot zmoglji-
vi jezikovni modeli za ucenje potrebujejo
kompleksne in raznolike podatke, lahko ro-
botiki ustvarijo svoje zmogljive modele le,
Ce robote izpostavijo tiso¢erim nalogam.

Nekateri raziskovalci zato poskusajo iz
obseznega vira Stevilnih, a nekakovostnih
podatkov izlusc¢iti koristne ugotovitve; upo-
rabljajo Youtube. Ker je nanj vsako minuto
nalozenih na tisoce ur videov, razpolozlji-
ve vsebine ne manjka. Tezava je v tem, da
je vecina teh posnetkov za robote precej ne-
uporabna, in sicer zato, ker ni oznacena z
vrstami informacij, ki jih roboti potrebuje-
jo, kot so anotacije ali kinemati¢ni podatki.

»Robotu lahko recete: ,To je oseba, ki igra
frizbi s svojim psom,‘« pravi Chen iz podjetja
Covariant in si predstavlja tipi¢en videopo-
snetek, ki bi ga lahko nasli na Youtubu. »Zelo
tezko pa je reci: Ko ta oseba vrze frizbi, sta
to pospesek in rotacija, zato leti na ta nacin.«

Kljub temu se je nekaj poskusov izkaza-
lo za obetavne. Raziskovalec umetne inte-
ligence Emmett Goodman je v ¢asu svoje-
ga podoktorskega studija na Stanfordu pre-
uceval, kako bi lahko umetno inteligenco
uvedli v operacijsko dvorano, da bi opera-
cije postale varnejse in predvidljivejse. Po-
manjkanje podatkov je hitro postalo ovira.
Pri laparoskopskih operacijah kirurgi pogo-
sto uporabljajo robotske roke za upravlja-
nje kirurskih orodij, vstavljenih skozi zelo
majhne reze v telo. Te robotske roke ima-
jo kamere, ki zajemajo posnetke, ti pa lahko

model, opisan v ¢lanku v medicinski revi-
ji JAMA decembra 2023, je nato iz video-
posnetkov prepoznal segmente operacij. S
tem so bili postavljeni temelji za ustvarja-
nje uporabnih podatkov za usposabljanje,
¢eprav Goodman priznava, da ovire v veli-
ki meri $e ostajajo, denimo zasebnost bolni-
kov in informirano soglasje.

Neizc¢rpane pravne vode

Obstaja verjetnost, da se bodo morali ro-
botiki, ne glede na to, kje bodo iskali nove
zaloge podatkov za usposabljanje, na neki
tocki spopasti z nekaterimi pomembnimi
pravnimi bitkami.

Ustvarjalci velikih jezikovnih modelov se
morajo Ze zdaj spopadati z vprasanji avtor-
skih pravic. V tozbi, ki jo je vlozil New York
Times, ta trdi, da ChatGPT pri ustvarjanju
besedila kopira izrazni slog njegovih zgodb.
Tehnicna direktorica podjetja OpenAl se je
nedavno znasla na naslovnicah ¢asopisov,
ko je izjavila, da je bilo orodje Sora za gene-
riranje videoposnetkov tega podjetja uspo-
sobljeno na javno dostopnih podatkih, kar
je sprozilo kritiko izvr$nega direktorja You-
tuba, ki je dejal, ¢e se Sora udi iz videopo-
snetkov Youtuba, to pomeni krsitev pogojev
storitve platforme. Opomba — Google je na
podroc¢ju umetne inteligence glavni konku-
rent podjetju OpenAl

»Gre za podrodje, na katerem obsta-
ja precejSnja pravna negotovost,« pravi
Frank Pasquale, profesor na pravni fakul-
teti Cornell. Ce se Zelijo podjetja za roboti-
ko pridruziti drugim podjetjem za umetno
inteligenco in v svojih u¢nih nizih upora-
biti avtorsko zascitena dela, ni jasno, ali
je to v skladu z doktrino postene uporabe,
ki dovoljuje uporabo avtorsko zascitene-
ga gradiva brez dovoljenja v ozkem nabo-
ru okoliscin. Primer, ki ga pogosto nava-
jajo tehnoloska podjetja in tisti, ki so jim
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A Vojske po vsem svetu vse pogosteje uporabljajo umetno
inteligenco, pojav avtonomnega orozja pa sproza skrb vzbujajoca

vprasanja.

naklonjeni, je primer Google
Books iz leta 2015, v katerem
so sodis¢a ugotovila, da Google
ni krsil zakonov o avtorskih pra-
vicah, ko je ustvaril podatkov-
no zbirko milijonov knjig z mo-
znostjo iskanja. Ta pravni pre-
cedens lahko nekoliko preve-
si tehtnico v korist tehnoloskih
podjetij, pravi Pasquale.

O tem, ali bodo pravni izzi-
vi upocasnili raketo robotike, je
Se veliko prezgodaj govoriti, saj
je primerov, povezanih z umetno
inteligenco, veliko in o njih e ve-
dno ni odlo¢eno. Lahko pa rece-
mo, da bodo robotiki, ki iS¢ejo

V Podjetja za proizvodnjo
brezpilotnih letal spodbujajo
velike vojaske nalozbe.

podatke za usposabljanje na You-
tubu ali pri drugih spletnih video
virih, zasli v precej neznane vode.

Naslednje obdobje

In vendar vsi robotiki ne deli-
jo mnenja, da so ravno podatki
manjkajoci ¢len za naslednji pre-
boj. Nekateri trdijo, ¢e ustvari-
mo dovolj dober navidezni svet,
v katerem se bodo roboti lahko
ucili, morda sploh ne bomo po-
trebovali u¢nih podatkov iz re-
sni¢nega sveta. Zakaj bi se trudili
z usposabljanjem robota za obra-
Canje palacink v pravi kuhinji, ¢e
se lahko uci z digitalno simulaci-
jo restavracije Waffle House?

Robotiki ze dolgo uporablja-
jo simulacijske programe, ki

B IZ TUJEGA TISKA INTERAKCIJA Z ROBOTI

digitalno posnemajo okolja, po
katerih se gibljejo roboti, pogo-
sto do podrobnosti, kot je tekstu-
ra talnih oblog ali senc, ki jih me-
Cejo stropne luci. Vendar so mo-
rali robotiki, ki so te programe
uporabljali za urjenje strojev, pri
svojem delu vedno zaobiti raz-
korak med simulacijo in resnic-
nostjo, ¢eprav so bili ti programi
zelo zmogljivi.

Zdaj se ta razlika morda
zmanjsuje. Napredne tehnike
ustvarjanja slik in hitrejsa obde-
lava omogocajo, da so simulaci-
je bolj podobne resni¢nemu sve-
tu. Druzba Nvidia, ki je svoje iz-
kusnje na podrocju grafike za vi-
deoigre uporabila pri izdelavi vo-
dilnega simulatorja za robotiko,
imenovanega Isaac Sim, je ne-
davno objavila, da vodilna podje-
tja za humanoidno robotiko, kot
sta Figure in Agility, uporabljajo
njen program za izdelavo temelj-
nih modelov. Ta podjetja v simu-
latorju izdelajo virtualne replike
svojih robotov, nato pa jih spusti-
jo v raziskovanje razlicnih novih
okolij in nalog.

Deepu Talla, podpredsednik
za robotiko in robno racunalni-
Stvo pri druzbi Nvidia, meni, da
bo ta nacin usposabljanja skoraj
nadomestil usposabljanje robo-
tov v resni¢nem svetu. Pravi, da
je preprosto veliko cenejsi.

»To bo milijon proti ena, Ce ne
Se ve¢, v smislu, koliko stvari bo
narejenih v simulaciji,« pravi.
»Ker si to lahko privos¢imo.«

Toda c¢e lahko modeli resi-
jo nekatere ,kognitivne‘ proble-
me, kot je ucenje novih nalog,
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obstaja vrsta izzivov za uresni-
Citev tega uspeha v ucinkoviti in
varni fizi¢ni obliki, pravi Aaron
Saunders, glavni tehnoloski di-
rektor podjetja Boston Dynami-
cs. Se dale¢ smo od tega, da bi iz-
delali strojno opremo, ki bi lahko
zaznavala razli¢ne vrste materi-
alov, drgnila in ¢istila ali upora-
bljala blago silo.

»Se vedno je ogromen del
enacbe v tem, kako bomo pro-
gramirali robote, da bodo dejan-
sko delovali na podlagi vseh teh
informacij in sodelovali s sve-
tom,« pravi.

Ce bi reili to tezavo, kak$na bi
bila robotska prihodnost? Lah-
ko bi videli okretne robote, ki bi
pomagali gibalno oviranim ose-
bam pri premikanju po njihovih
domovih, avtonomna brezpilo-
tna letala, ki bi ¢istila onesnaze-
nje ali nevarne odpadke, ali ki-
rurske robote, ki bi naredili mi-
kroskopske reze, kar bi omogo-
¢ilo operacije z manjsim tvega-
njem za zaplete. Ob vseh teh op-
timisti¢nih vizijah pa se Ze poja-
vljajo tudi bolj sporne. Vojske po
vsem svetu vse pogosteje upora-
bljajo umetno inteligenco, pojav
avtonomnega orozja pa sproza
skrb vzbujajoca vprasanja.

Med laboratoriji in podjetji, ki
so pripravljeni prevzeti vodilno
vlogo v tekmi za podatke, so tre-
nutno med vlagatelji priljubljeni
humanoidni roboti (podjetje Fi-
gure Al je nedavno pridobilo 675
milijonov dolarjev), komercial-
na podjetja z velikimi flotami ro-
botov, ki zbirajo podatke, in pod-
jetja za brezpilotna letala, ki jih
spodbujajo velike vojaske naloz-
be. Medtem pa manjsi akadem-
ski laboratoriji z manjSim vloz-
kom ustvarjajo ve¢ podatkovnih
zbirk in so konkurenc¢ne tistim,
ki so na voljo velikim tehnolo-
skim podjetjem.

Vendar je vsem jasno, da smo
na samem zacetku tekme robot-
skih podatkov. Ker pravilna pot
naprej Se zdale¢ ni ocitna, vsi ro-
botiki, ki so vredni svojega zna-
nja, preizkusajo vse metode in
ocenjujejo, kaj se bo obneslo.

Benjamin Burchfiel, visji znan-
stvenik na podroc¢ju robotike pri
podjetju TRI, pravi, da na tem
podrodju »ni enotnega mnenja.
»In to je zdravo.«

Copyright 2024 Technology
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Jabolka na Okenski polici

Uporabniki racunalnikov Mac programov iz Windows
okolja obicajno ne pogreSamo, a nas nekatere
okoliscine obcasno prisilijo, da vseeno pois¢emo nacin,
kako jih zagnati na strojni opremi iz Cupertina. Na
starejsih macih z Intelovimi procesorji smo resitev nasli
v dvojnem zagonu racunalnika, medtem ko na ¢ipovju
M Microsoftov operacijski sistem ni podprt. Na vseh
racunalnikih in prenosnikih z logotipom ugriznjenega
jabolka pa lahko uporabimo naslednje trike.

Boris Savc

ri izbiri metode za za-
@ gon Windows aplikacij

na racunalnikih Mac in
prenosnikih MacBook moramo
upostevati enostavnost uporabe,
zmogljivost in specifi¢nih apli-
kacij, ki jih potrebujemo. Virtu-
alizacijska programska oprema
je primerna za pogosto prekla-
plianje med macOS in Windows
aplikacijami brez ponovnega za-
gona osrednjega operacijskega
sistema. Uporabno za tiste, ki ce-
nijo udobje in so pripravljeni zZr-
tvovati nekaj zmogljivosti. Dvoj-
ni zagon Boot Camp je po drugi

V Z virtualizacijo Parallels
Desktop si na macu ali
macbooku poleg Windows
lahko omislimo tudi racunalnik
v racunalniku s poljubnim
operacijskim sistemom, ki bo
deloval loceno od gostitelja.

Doreniload
Libuanfu Linux
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strani idealen za ti-
ste, ki potrebujejo pol-
no zmogljivost stroj-
ne opreme. TakSne
so graficno zahtevne
igre ali profesional-
na programska opre-
ma. Pristop zagota-
vlja nativni operacij-
ski sistem Windows,
vendar zahteva po-
novni zagon racunal-
nika. Odli¢na izbi-
ra za starejSe ali manj
zahtevne Windows
aplikacije brez potre-
be po celotnem Win-
dows OS pa so zdru-
zljivostne plasti, ki so
lahke in imajo mini-
malne zahteve, a ne podpirajo
vseh aplikacij. Pri izbiri moramo
upostevati Se pogostost uporabe
Windows aplikacij. Virtualizacija

Create New

N
ag =

Get Windows 11 Inatall Windows,
from Microsolt Linux, or macQS
fram an image file
Free Systems
Dossenboad W Download
Fedora Linux L Cant0S Linuy

=

nudi najvecjo prilagodljivost,
Boot Camp najboljso zmoglji-
vost, kompatibilnostne plasti pa
so uravnotezena resitev za manj
zahtevne aplikacije. Kon¢na od-
loditev je odvisna od specifi¢ne-
ga primera uporabe in preferenc
pri delu.

Za uporabnike racunalni-
kov Mac in prenosnikov Mac-
Book je lahko zagon aplikacij

Winaskin Winery
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A Ker projekt Wine ne vzdrzuje
vec paketov za operacijski
sistem macOS, si pomagamo z
izpeljanko Wineskin Winery.

Download
Dabian GHULnux

za operacijski sistem Microsoft
Windows velik izziv, a z ustre-
znimi informacijami in viri je to
seveda mogoce. Poleg Ze ome-
njenega dvojnega zagona Boot
Camp, ki delyje in je privzeto na-
mescen na starejsih jabol¢nih ra-
¢unalnikih z Intelovimi procesor-
ji, je zelo priljubljena in ucinkovi-
ta resitev uporaba virtualizacij-
ske programske opreme, kot sta
Parallels Desktop in
VMware Fusion. Z nji-
ma ustvarimo virtu-
alni ra¢unalnik zno-
traj operacijskega sis-
tema macOS, ki delu-
je kot loc¢en racunal-
nik z operacijskim sis-
temom Windows, kar
omogoca namestitev
in uporabo katerekoli
aplikacije iz Okenske-
ga okolja.

Za nemoteno delo-

) vanje Windows apli-

kacij na jabol¢nih ra-
¢unalnikih z virtu-
alizacijo potrebuje-
mo veljavno licenco
in namestitveno da-
toteko Microsoftove-
ga operacijskega sis-
tema. Uporabimo vedno zadnjo
razli¢ico navideznega racunalni-
ka in po namestitvi posodobimo
Okna. Ce naletimo na teZave s
specifi¢nimi aplikacijami, jih po-
skusimo namestiti znova ali pre-
verimo pri razvijalcih, ali je za-
nje morda na voljo kaksna nad-
gradnja. Za zagotovitev optimal-
ne zmogljivosti prilagodimo na-
stavitve virtualnega stroja. Do-
delimo mu dovolj virov (RAM,
CPU), da bodo Windows aplika-
cije delovale nemoteno. Ce Zele-
ni Okenski program Se vedno ne
deluje, pois¢emo pomoc na sple-
tnih forumih ali pri uradni pod-
pori za reSevanje trajnih tezav.
Ce se zdita dvojni zagon in vir-
tualizacija nedostopna ali prevec
zapletena, obstajajo tudi dru-
ge resitve, ki omogocajo zagon
nekaterih Windows aplikacij na
macu brez namestitve celotnega
operacijskega sistema. To dose-
Zejo z implementacijo kompati-
bilnostnih slojev, ki interpretira-
jo in izvajajo Okenske direktive.



Wine deluje kot kompati-
bilnostna plast, ki omogo-

¢a delovanje Windows pro-
gramske opreme na ma-
cOS. S prevajanjem klicev
Windows API v realnem
¢asu ponuja solidno zdru-
Zljivost, vendar vse aplika-

cije ne delujejo brezhibno

in lahko obcasno povzroca-

jo napake ali nepricakova-

no vedenje. Wine omogoca
zagon aplikacij brez potre-

be po namestitvi celotnega
operacijskega sistema Win-
dows, kar prihrani prostor na
disku in dodatno virtualizacij-
sko programsko opremo. Wine
aplikacije se brezhibno vkljucijo
v namizje in Dock, posnemajoc
videz in funkcionalnost macOS
aplikacij. Ceprav Wine projekt e
vedno aktivno razvijajo, vzdrze-
vanje Mac paketov ni ve¢ na vo-
ljo. Uporabniki lahko namesto
programskega pripomocka Wine
uporabimo Wineskin, orodje, ki
ga podpira skupnost, za ustvar-
janje ovojev za Windows aplika-
cije. Tega je priporocljivo name-
stiti in upravljati prek upravitelja
paketov Homebrew.

Za namestitev Homebrewa
na macu najprej zazenemo ne-
kaj ukazov v Terminalu. Odpre-
mo ukazno vrstico, vnesemo na-
slednjo direktivo in jo potrdimo s
tipko Enter:

/bin/bash -c ,$(curl
-fsSL https://raw.
githubusercontent.com/
Homebrew/install/HEAD/
install.sh)“

Nadaljujemo s pripravljanjem
terena za Homebrew in zaZene-
mo naslednja ukaza, enega za
drugim, kjer vpiSemo ime upo-
rabnika, ko je to potrebno:

(echo; echo ,eval ,$(/
opt/homebrew/bin/brew
shellenv)“‘) >> /Users//.
zprofile

eval ,$(/opt/homebrew/bin/
brew shellenv)“

Ko je Homebrew namescen,
namestimo Wineskin z nasle-
dnjim ukazom:

> CrossOver je uporabniku
prijazna placljiva resitev za
zagon Windows aplikacij v
operacijskem sistemu macOS.

Add Engine
Sorulaby Engines
2]
WSI2WineCXB4BTZ2.1.1 (2]

Vi Wine Release Nolbs
Don’t Prompt This One as Naw

Don’t Prompt Ay of These as New

A\ Ob prvem zagonu pripomocka
Wineskin namestimo osrednji
pogon.

brew install --cask --no-
quarantine gcenx/wine/
unofficial-wineskin

AppLE NASVETI Q

Direktiva namesti aplika-
cijo Wineskin Winery na iz-
brani mac ali macbook, kar
nam omogoca ustvarjanje
ovojev in zacCetek namesca-
nja Windows programske
opreme. Wineskin je zdru-
zljiv tako z Intelovimi kot
Applovimi procesorji, pri
Cemer zadnje podpira prek
Applovega prevajalnika Ro-
setta 2 za brezhibno delo-
vanje.

Po zakljuceni name-
stitvi zazenemo Wine-

skin iz mape Applications v raz-
iskovalcu Finder ali prek iskal-
nika Spotlighta. Ob prvem za-
gonu je programu treba name-
stiti pogon. To storimo s klikom
na ikono + in potrditvijo privze-
te izbire z Download and Install.

‘@Q Unlisted application

[ L

Nadaljujemo s posodobitvijo
glavnega ovoja Update Wrapper
in izdelavo svojega Create New
Blank Wrapper. Ko je nastavitev
ovoja koncana, ga odpremo in
izberemo datoteko exe, ki jo Ze-
limo na Applovem rac¢unalniku
bodisi zaganjati bodisi namesti-
ti. Za zacetek je najbolje izbra-
ti najlazjo moznost Install Soft-
ware, saj od nas zahteva le, da
usmerimo Wineskin na name-
stitveno datoteko ali mapo da-
totek (za prenosljive aplikacije),
nakar bo program sam poskrbel

V CrossOver poleg zajetnega
kataloga preverjenih
programskih izdelkov ponuja
tudi namescanje drugih
aplikacij, za katere pa ne Zeli
dati roke v ogenj, da bodo
pravilno delovale.

Witsin irritaling i ot apclication, CrossCver St Seterine I comect Botie for imtalletion, nd i Unabis 15 downissd
e inutalier e or resceunary depsndenciss. Fusctionality of as nlisted sppbcaon s uskngen

D CroasDive will Fritad B s0ftwisn Ao Liser en s Townd (i TENES - Sartun- VLI g

(& CrossCeer will Iial Bus s0Awane iS00 i rirw Windows 10 64:bi boitie samed SO0
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i Home
Detalls
B nstal -
- L)
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Install a Windows Application

Can't fird what you'es locking for? imtsd an uristed spolcation

Popular Applications
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W Diablo IV

Quicken Classic

9 Steam

The Witcher 3: Wild Hunt

Far Wel

Limuteg Funcnanaisy

Horm el
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©)

Diabio Ii: Resurrected

B Wl

Grand Theft Auto WV

g well

The Elder Scrolls V: Skyrim Special E...

Busa Great

Ubisoft Connect
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za konfiguracijo. V primeru te-
zav pri zagonu ali delovanju na-
mescene Okenske aplikacije upo-
rabimo dostop do dodatnih mo-
znosti Advanced, kjer lahko dolo-
¢imo specifi¢ne izvrsljive datote-
ke, spremenimo preslikavo tipk
in prilagodimo druge vidike de-
lovanja aplikacije.

Uporabniku prijaznejsa resitev
z zdruzljivostmi ovoji se imenu-
je CrosOver. Gre za placljivo mo-
znost, ki stane 74 evrov, vendar
je na voljo brezpla¢na 14-dnev-
na preizkusna razli¢ica. CrossO-
ver ponuja ve¢ pomodi pri name-
stitvi in uporabi. Po namestitvi in
nastavitvi programske opreme
pois¢imo zeleno Windows apli-
kacijo znotraj kataloga podprtih
programskih izdelkov, na primer
servis Steam za igranje iger, na-
kar postopek nadaljujemo s tipko
Install, ki opravi vse drugo. Vsa-
ka aplikacija v katalogu je oce-
njena z zvezdicami, ki razkriva-
jo, kako dobro deluje v operacij-
skem sistemu macOS. CrossO-
ver namescene programe hrani v
programskih steklenicah Bottles,
kjer jih poljubno izbiramo za za-
gon ali dodatno nastavljanje.

Ce Zelenega programa na se-
znamu ne najdemo, poskusimo
sreco z moznostjo Install an un-
listed application. Postopek zah-
teva ve¢ podrobnosti o aplika-
ciji, ki jo zelimo namestiti, a ni
pretirano zahteven, saj nas pro-
gram prijazno vodi skozenj. Ko
enkrat vnesemo potrebne infor-
macije, bo CrossOver namestil
aplikacijo in omogocil njen za-
gon v operacijskem sistemu ma-
cOS. Tako Wineskin Winery kot
prijaznejsi CrossOver omogoca-
ta enostavno uporabo Windows
aplikacij v operacijskem sistemu
macOS brez potrebe po zagonu
celotnega Windows operacijske-
ga sistema.

Pri odpiranju Windows apli-
kacij na macu lahko naletimo
na tezave z zdruzljivostjo. Glav-
na tezava je, da so te aplikaci-
je razvite za operacijski sistem
Windows, medtem ko jabolc¢-
ni racunalniki uporabljajo ma-
cOS. Operacijska sistema ima-
ta razli¢ni arhitekturi, kar lah-
ko povzroca tezave in prepre-
Cuje pravilno delovanje aplika-
cij na macu. Nekatere aplikaci-
je morda zahtevajo strojno opre-
mo ali odvisnosti, ki niso zdru-
zljive z macOS. V teh primerih
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A Odli¢na resitev za zaganjanje Windows aplikacij z maca ali machooka so programi za oddaljeno
namizje, ki pa zahtevajo posedovanje oziroma dostop do dodatnega racunalnika z operacijskim

sistemom Windows.

lahko pois¢emo alternativne
aplikacije, se obrnemo na razvi-
jalce ali uporabimo predstavlje-
ni dvojni zagon oziroma virtu-
alizacijo. Obstaja pa Se ena za-
nesljiva pot. Ce imamo poleg
maca ali macbooka tudi racu-
nalnik z operacijskim sistemom
Windows in Zelimo dostopati do
njega iz Applove naprave, lahko
uporabimo programsko opremo
za oddaljeno namizje. To omo-
goca uporabo obstojece strojne
opreme na daljavo prek interne-
ta ali lokalnega omrezja. Upo-
Stevati pa moramo, da lahko do-
stop prek interneta povzroci ve-
liko zakasnitev, kar ni primerno
za igre ali intenzivno program-
sko opremo. Lokalne povezave
so v tem pogledu stabilnejse, se
posebej to velja za Zicne.

Povezavo z rac¢unalnikom,
na katerem tece operacijski sis-
tem Windows 10 ali Windows
11, omogoca namenska aplika-
cija za macOS, iOS in iPadOS.
Ta reSitev omogoca enostavno
in ucinkovito uporabo Windows
ra¢unalnika na daljavo. Ce upo-
rabljamo spletni brskalnik Goo-
gle Chrome, je Chrome Remo-
te Desktop odli¢na izbira. Gre za
popolnoma brezpla¢no aplikaci-
jo za oddaljeno namizje, ki upo-
rablja Googlov racun za odda-
ljeni dostop prek razsiritve zno-
traj brskalnika. Potem je tu Se
ena brezplac¢na resitev DWSer-
vice, ki omogoca dostop do racu-
nalnika prek spletne strani. Tudi
ta resitev je zelo prirocna za hi-
tro in enostavno uporabo brez
potrebe po namescanju dodatne

=1 Chrome Remote Desktop

T remanie RETOD. QUSghe Lo
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programske opreme. AnyDesk in
TigerVNC sta dodatni brezplacni
orodji za oddaljeni dostop, ki po-
nujata zanesljive in hitre poveza-
ve za uporabo Windows racunal-
nika iz maca ali macbooka. Na-
zadnje lahko uporabimo oblac-
ne platforme, kot sta Microsoft
Azure in Amazon Web Services.
Te nam omogocajo povezovanje
z oddaljenimi namizji, ki deluje-
jo v operacijskem sistemu Win-
dows, tako da lahko dostopamo
do potrebnih aplikacij brez njiho-
ve lokalne namestitve. |

V Do racunalnika z
Microsoftovim operacijskim
sistemom lahko oddaljeno
dostopamo tudi znotraj
spletnega brskalnika Google
Chrome.
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Fotografija na fotografo ..

Bi svoje fotografije in videoposnetke zaupali
racunalniSskemu oblaku ali bi jih raje sami hranili
doma? Morda v podjetju? Bi jih prepustili umetni

inteligenci?

Simon Peter Vavpotic

pametnimi telefoni po-
stajajo domace digitalne

fotografske in video zbir-
ke vse obseznejse in vse tezje ob-
vladljive. Mnogi svoje fotografije
hranijo kar v pametnem telefo-
nu, v katerem je prednamescena
enostavna aplikacija za fotografi-
ranje, shranjevanje in prikazova-
nje posnetkov, zato so ob njegovi
izgubi ali unicenju ob vse, kar so
ustvarili. Brez fotografij lahko kaj
hitro ostanemo tudi ob menjavi
starega pametnega telefona z no-
vim, ¢e smo pozabljivi ali tehnic-
no nespretni ...

Po drugi strani sta razporejanje
in prenos fotografij v ro¢no vode-
no digitalno zbirko na domacem
peceju in njeno vzdrzevanje za-
mudna ter zahtevata veliko dela.
Navadno za foto arhiv uporabimo
ad hoc strukturo datote¢nih map
na dovolj velikem podatkovnem
nosilcu, na katerega nato sproti
dodajamo nove fotografije. Spo-
mnimo, da je ob tem treba poskr-
beti Se za varnostne kopije, torej
za rocno shranjevanje na zunanje
podatkovne nosilce, kot so zuna-
nji diski/SSD in nosilci DVD. Na-
porno, nevzdrzno.

V' Galerija fotografij in videov
je dostopna iz katerekoli

pametne naprave prek
interneta.
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Vendar se da tudi drugace,
z veliko manj truda, a za to po-
trebujemo ustrezno aplikacijo
za pametni telefon in/ali dostop
do foto galerije, ki je names¢ena
lokalno ali v javnem rac¢unalni-
skem oblaku. Boljse omogocajo
tudi prepoznavo obrazov na fo-
tografijah in videoposnetkih ter
tudi metode umetne inteligence
(UI) za njihovo obdelavo. Z njimi
je mogoce iz fotografij izbrisati
izbrane predmete in/ali osebe,
pri ¢emer umetnointeligenéni al-
goritem samodejno ustvari na-
misljeno ozadje, ki naj bi ustre-
zalo realnemu, Ce izbrisanega
elementa fotografije ne bi bilo.

Najbolj priljubljene
aplikacije

Nabor osnovnih funkcionalno-
sti je pri vseh aplikacijah in ga-
lerijah priblizno enak, razliku-
jejo se predvsem po moznosti
urejanja in spreminjanja slik ka-
kor tudi moZnosti uporabe ume-
tne inteligence, kakorkoli si jo Ze
predstavljajo. Za osebno rabo je
velikokrat precej vseeno, ali za
organizacijo fotografij upora-
bljamo aplikacijo ali galerijo, ra-
zen ko hoc¢emo do fotografij do-
stopati iz razlicnih naprav in tudi
prek interneta. Po drugi strani
so tudi pri aplikacijah nekatere

" R T

: Fk

b

funkcionalnosti na voljo le prek
spletnih storitev, predvsem pri
urejanju fotografij.

» CyberLink PhotoDirector 365
(cybelink.com) je za mnoge naj-
boljsa aplikacija za organizacijo
in urejanje fotografij na osebnem
racunalniku. Vsebuje metode UI
za obdelavo fotografij z zelo eno-
stavno navigacijo po uporabni-
$kem vmesniku in do neke mere
zdruzuyje lastnosti aplikacij Ado-
be Lightroom in Adobe Photo-
shop. Omogoca samodejno ali
ro¢no organizacijo fotografij in
je namenjena tako zacetnikom
kot profesionalnim fotografom.
Digitalnim fotografijam sa-
modejno dodaja opisne podat-
ke (t. i. metapodatke), pri Ce-
mer si pomaga s fotografijami in

z metapodatki iz velike zbirke av-
torskih fotografij. Mogoce je tudi
ro¢no dodajanje metapodatkov,
ki jih lahko pripiSemo posame-
znim fotografijam ali skupini fo-
tografij hkrati. Med zmogljivost-
mi UL, s katerimi si lahko poma-
gamo pri ustvarjanju albumov,
izstopa prepoznavanje obrazov
FaceMe, mogoca pa sta tudi roc-
no oznacevanje fotografij z bar-
vami in ocenjevanje njihove ka-
kovosti. Omenjeno seveda pride
prav tudi pri iskanju. Med zmo-
gljivostmi UI za obdelavo foto-
grafij izstopajo tiste, ki jih lahko
uporabimo Ze z enim klikom, kot
so odstranitev ozadja ali predme-
ta na fotografiji, zamenjava neba,
izostritev slike, povecava locljivo-
sti itn.

Povejmo $e, da je na voljo tudi

Powered by Al - Editing Has Never Been Easier

A CyberLink PhotoDirector 365 ponudi napredne funkcionalnosti
Ul, med katerimi je tudi prepoznavanje obrazov.

do 50 GB velika obla¢na shram-
ba za fotografije. Glede kakovo-
sti CyberLink PhotoDirectorju
skoraj nimamo kaj ocitati, a vse-
eno pogresamo zemljevid geo-
grafskih lokacij. Aplikacija tudi
ni najbolj poceni, saj je na voljo
za mesec¢no naroc¢nino 3,33 do-
larja. Deluje v i0OS in Androidu,
namestimo pa jo lahko iz Apple
App Stora ali Google Play Stora,
v Windows ali Mac OS X pa prek
CyberLinkove spletne stani.
Tistim, ki jo pripravljeni pla-
¢evati mese¢no naroc¢nino 8,33
dolarja, je na voljo Director Su-
ite 365, ki ponudi Se ve¢ji na-
bor funkcionalnosti, 100 GB
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Kaj so aplikacije

a internetu je ogromno brezplacnih programskih orodij in oko-

in kaj galerije?
lij za urejanije fotografij, ki jih v grobem razdelimo na enovite

aplikacije, ki jih uporabljamo v enem racunalniku, in galerije,

ki so skupki strezniskih in podpornih aplikacij ter podatkovnih zbirk in

navadno delujejo v velikih javnih racunalniskih oblakih. Ker pa je veci-

na galerij brezplacnih in odprtokodnih, jih lahko racunalniski znalci na-
mestijo tudi v svoje racunalnike.

Gotovo so pomembne prednosti placljivega digitalnega fotografske-
ga in video arhiva v javnem racunalniskem oblaku enostavnost upora-
be, dostopnost od koderkoli in iz katerekoli naprave ter zagotovljeno
vzdrzevanie arhiva in njegove dostopnosti. Ce se odlo¢imo za to mo-
Znost, ne bomo glede funkcionalnosti pri prikazovaniju in delu s foto-
grafijami v nicemer prikrajsani pred tehni¢no bolj podkovanimi uporab-
niki, ki namestijo lastno aplikacijo, a morajo nato sami skrbeti za njeno
vzdrzevanije kot tudi podporno programsko okolje in strojno opremo.

A FastStone omogoca tudi urejanje lastnosti fotografij.

oblacne shrambe in Stevilne do- aplikacijo kupimo za 189 dolar-

datne ucinke za urejanje fotogra-
fij. Ce pa bi aplikacijo raje kupili,
si lahko omislite PhotoDirector
2024 ali PhotoDirector 2024 Ul-
timate za 99,99 ali 169,99 dolar-
ja, vendar z veliko manj funkcio-
nalnostmi in ucinki, kot jih ima
PhotoDirector 365. Vsekakor se
izplacda pred morebitnim naku-
pom obiskati Cyberlinkovo sple-
tno stran in preveriti, kaj dejan-
sko potrebujete.

» Excire Foto (excire.com) je apli-
kacija za organizacijo fotogra-
fij, namenjena predvsem profe-
sionalnim fotografom, ki mora-
jo v svojih obseznih zbirkah na
hitro najti fotografije. Odlikujejo
jo zmogljive umetnointeligenc-
ne zmogljivosti za prepoznavo
obrazov, ki ljudi ne le poiscejo in
oznacijo na fotografijah, ampak
jih obenem tudi razporedijo tudi
v starostne skupine, po spolu,
stevilu oseb na sliki in celo pre-
poznajo izraze na obrazih (npr.
smeh). Excire Foto zna poiskati
tudi podvojene in podobne foto-
grafije, pri Cemer najprej izbere-
mo poljubno fotografijo, orodje
pa nato samodejno izbrska pod-
vojene in podobne.

Med uvozom fotografij te tudi
opremi s klju¢nimi besedami, ki
jih lahko nato tudi po svoje ure-
dimo. Pri tem uporablja funkcio-
nalnosti UI, med katerimi je tudi
iskanje po besedilnem opisu in
koordinatah GPS.

Klub temu Excire Foto ne
omogoca urejanja fotogra-
fij, obenem pa je lahko za uvoz
nove fotografije potrebnega pre-
cej casa. Dobro pa je, da lahko

jev in zanjo ni treba placevati
mesecne naroc¢nine. Deluje le v
Windows in MacOS.

» FastStone Image Viewer (fast-
stone.org) se vidi patina Ze, ko od-
premo spletno stran, a ni¢ zato!
Se vedno deluje tudi v Windows
11, vsekakor pa tudi v veliko sta-
rejsih razlic¢icah. Omogoca hi-
tro pregledovanje fotografij, saj
ponudi precej ve¢ podatkov kot
Windows Explorer, ko zahteva-
mo predogledni nacin (tumb-
nail) prikazovanja (vecpredstav-
nih) datotek v mapi, Se posebej
fotografij.

Omogoca razli¢ne nacine or-
ganiziranja foto arhiva, obenem
pa lahko na fotografijah po kli-
ku na desno miskino tipko na-
stavljamo tudi barve, osvetlitev,
sliko zameglimo ali izostrimo,
zmanjSamo Sum tipala digitalne

Morda celo nasprotno.

Po drugi strani je bistvena prednost namestitve aplikacije ali foto-
grafske in video galerije v lastni racunalnik varna hramba obcutljivih
osebnih podatkov, pri ¢emer se ti nacelo ne prenasajo po internetu —
razen ¢e sami omogocimo zunanji dostop. In seveda, podatki so vedno
dostopni, za dostop pa ne potrebujemo internetne povezave.

kamere itn. Vidimo lahko tudi
histogram slik in celo popravlja-
mo posamezne komponente, kar
pride prav profesionalnim foto-
grafom.

Seveda lahko fotografije tudi
kopiramo ali prestavljamo med
datote¢nimi mapami ter skupin-
sko preimenujemo, obenem pa
lahko dodajamo in spreminjamo
metapodatke, zapisane kot EXIF.
Denimo, ¢e smo imeli ob nastan-
ku fotografije v fotoaparatu ali
pametnem telefonu nastavljen
napacen cas, lahko spremenimo
Casovni zig.

Kakorkoli, FastStone Image
Viewer je za tiste, ki namerava-
jo narediti enostaven foto arhiv
v datote¢nem sistemu rac¢unalni-
ka z operacijskim sistemom Win-
dows ali pa so to Ze storili, saj
omogoca lazje pregledovanje,
razvrsCanje in iskanje slik, a zal
brez naprednih zmogljivosti UL
Pri vsem pa je najboljse to, da je
aplikacija povsem brezplacna in
ne prikazuje oglasov.

» Xnview MP (xnview.com) je
aplikacija za organizacijo, ure-
janje, prikazovanje in hrambo

V Xnview je odli¢na aplikacija za organizacijo fotografij, a brez funkcionalnosti UI.

LA mEENGES —- B
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fotografij ter videov, ki jo lahko
namestimo v rac¢unalnike z ope-
racijskimi sistemi Windows, Max
OS in Linux. Starejsi Xnview Clas-
sic je na voljo samo za rac¢unalni-
ke z Windows 7 ali novejsimi.

Snovalci Xnview poudarjajo
moznost skupinske obdelave ve-
¢jega Stevila fotografij, vklju¢no
z dodajanjem zaznamkov. Xn-
view lahko prebere vec kot 500
razli¢nih zapisov digitalnih fo-
tografij, pretvori in izvozi pa jih
lahko v 70 zapisov, kar vsekakor
ni malo.

Obenem ima odli¢ne mozno-
sti za prikazovanje slik. Fotogra-
fije lahko tudi urejamo, vrtimo,
obrezujemo, pri ¢emer se kako-
vost posnetka ohranja. Podob-
no kot v Microsoftovem Power-
pointu lahko ustvarimo predsta-
vitve z razlicnimi uc¢inki preho-
dov med fotografijami in glasbe-
no spremljavo.

Pogresamo le zmogljivosti
UL, kot je tista za prepoznavanje
obrazov. Ceprav obraze na foto-
grafijah zazna, jih ne razlikuyje,
prav tako ne omogoca samodej-
nega tvorjenja zaznamkov, a vse-
eno zna poiskati podvojene foto-
grafije. V primerjavi s FastStone
ima nekoliko prijaznejsi videz in
nekaj ve¢ funkcionalnosti, sicer
pamu je zelo podoben.

Xnview je brezplacen le za
osebno rabo, podjetja pa morajo
za vsak racunalnik kupiti licen-
co, ki stane 29 dolarjev na racu-
nalnik.

Galerije

Ceprav imajo galerije podobne
funkcionalnosti kot aplikacije za
organizacijo fotografij, jih manj

> PhotoPrism uporabljamo
tudi pri Monitorju.

izkuseni uporabniki tezko name-
stijo v svoje racunalnike, Cetu-
di prenekatere izmed njih teme-
ljijo na odprtokodni programski
opremi. Vecina jih zato raje upo-
rablja kot storitve.

» Photonix (photonix.org) je brez-
placna galerija, ki deluje v oko-
lju Docker, medtem ko njeno iz-
vorno kodo najdemo na Githu-
bu. Ce jo Zelimo namestiti v svoj
racunalnik, moramo prej name-
stiti virtualizacijsko okolje Doc-
ker, ki je na voljo za arhitekture
x86, x64 in ARM64. Docker de-
luje v operacijskih sistemih Win-
dows, Linux in Mac OS X. Kot za-
nimivost povejmo, da tudi na Ra-
spberry Pi.

Photonix na fotografijah pre-
pozna obraze, jih obkrozi in nam
omogoci vnos imen oseb ter dru-
gih zaznamkov. Slike niso ureje-
ne po mapah, ampak jih lahko
poisc¢emo po zaznamkih. Upo-
rabniski vmesnik nove uporabni-
ke zato nekoliko zmede, vsaj do-
Kkler se ga ne navadijo.

Photonix na osnovi vsebine fo-
tografij in vnesenih zaznamkov
sam ustvari predloge za iskal-
ni filter, ki jih ponudi med kate-
gorijami iskanja. Se posebej za-
nimivo je iskanje po prevladujo-
¢ih barvah na fotografiji, pri ka-
terem je vec kot ocitno, da bodo
modri odtenki e kako dobro za-
stopani na morskih fotografijah.
Vsekakor si zapomni tudi znam-
ko in tip fotoaparata, s katerim
smo fotografije posneli, kar Se
nekoliko olajsa iskanje.

V Photonix zna poiskati in razpoznati obraze na fotografijah, pri
¢emer moramo imena novih obrazov seveda vnesti ro¢no.
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» LibrePhotos (docs.librephotos.
com) prav tako izpostavlja odpr-
tokodnost. Ze vnaprej nam da
vedeti, da bomo morali streznik
za shranjevanje fotografij vzpo-
staviti sami, nakar nas z glavne
spletne strani popelje v podrob-
na navodila za namestitev, ki,
zanimivo, prav tako izpostavlja-
jo posebnosti namestitve v Rasp-
berry Pi. Sicer pa so na voljo ena-
ke moznosti kot pri Photonixu.

Po poglavju z opisom name-
stitve sledijo uporabniska navo-
dila, ki se zdijo nekoliko suho-
parna in prilagojena za skrbni-
ke operacijskih sistemov Linux, a
Kkljub temu se pohvalijo s podob-
nim naborom naprednih lastno-
sti, kot jih ima nekoliko zmoglji-
vej$i PhotoPrism, ki ga bomo
spoznali v nadaljevanju. Med nji-
mi sta seveda tudi razpoznava-
nje obrazov in samodejno daja-
nje zaznamkov na fotografije ali
skupine fotografij, ki jih uvaza-
mo. Kot zanimivost povejmo, da
je mogoce iskanje fotografij tudi
po zemljevidu, ki smo ga prelete-
li, prevozili, prehodili in/ali pre-
kolesarili.

Za pametne telefone in druge
racunalnike z operacijskim sis-
temom Android je na voljo tudi
mobilna razlidica, ki je odjemal-
ska aplikacija (tipa APK, github.
com/akshay9/librephotos-mo-
bile) in jo prav tako kot izvorno
kodo zanjo najdemo na Githu-
bu. Zaman jo bomo sicer iskali
v spletnih trgovinah Google Play
Store in Apple App Store, a to
je razumljivo, saj ne deluje brez
glavne strezniske aplikacije, ki jo
moramo predhodno vzpostavi-
ti venem od svojih rac¢unalnikov.

» PhotoPrism (photoprism.app) je
brezplac¢na galerija/aplikacija za
organizacijo fotografij s podob-
nimi lastnostmi kot prej omenje-
ne. Med njimi je veliko napre-
dnih funkcij za prepoznavanje
obrazov in samodejno ekstrakei-
jo zaznamkov.

Podatkovna shramba temelji
na podatkovni zbirki MariaDB,
ki omogoca hitro iskanje po fo-
tografijah. V obsirnih navodilih
za namestitev in uporabo so na-
tancno opisani tudi drugi pred-
pogoji za njeno uporabo. Upora-
ba virtualizacijskega/kontejner-
skega okolja Doker skupaj s sliko
aplikacije mo¢no poenostavi na-
mestitev. PhotoPrism ima upo-
rabno lastnost, da zna »precesa-
ti« obstojece diske/imenike s fo-
tografijami in jih shraniti v iskal-
no zbirko.

Za Raspberry Pi 4 je na voljo
tudi slika operacijskega sistema
Ubuntu 22.24 z ze names¢eno
aplikacijo, ki ne zahteva ni¢ dru-
gega kot dovolj veliko kartico SD
in dovolj glavnega pomnilnika —
vsaj 4 GB, $e bolje pa je, Ce ga je
8 GB.

Osnovna razlicica je brezplac-
na, medtem ko moramo za upo-
rabo razlic¢ic Essential in Plus z
dodatnimi funkcionalnostmi, kot
sta dolocanje in iskanje po geo-
grafski lokaciji, placati naroc¢ni-
no dva dolarja oziroma $est me-
secno.

Vseeno so pri PhotoPrism po-
mislili tudi na tiste z manj rac¢u-
nalniskimi izkusnjami in podje-
tja, ki si zelijo galerijo za organi-
zacij fotografij in njihovo shram-
bo, saj omogocajo uporabo la-
stnega oblaka za ceno med 79 in



1.499 dolarji mesec¢no. Ponuja-
jo tudi moznost vzpostavitve go-
stiteljskega streznika v partner-
skem racunalniSkem oblaku Pi-
kaPods, ki je namenjen vecjih
podjetjem.

» Piwigo (piwigo.com) se na prvi
pogled zgolj zdi kot orodje za
upravljanje fotografij, vendar
ponudi vse moznosti, ki jih pri-
¢akujemo od galerij: shranjeva-
nje, urejanje in prikazovanje. Ce-
prav programski vmesnik nekoli-
ko spominja na blog, ki ga lahko
vzpostavimo prek brezplacnega
spletnega streznika Wordpress,
je najvec pozornosti namenjene
oznacevanju, urejanju in uvrsca-
nju fotografij v albume.

Vseeno pogreSamo napredne
umetnointeligen¢ne funkcional-
nosti, kot je prepoznava obrazov

& Piwigo

Manage your photo
library with Piwigo
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evrov letno. Do foto arhiva Piwi-
go lahko dostopamo tudi z brez-
placno mobilno aplikacijo Piwi-
go prek pametnih telefonov z
operacijskim sistemom Android
aliios.

» Synology Photos (synology.
com) so razvili posebej za stre-
Znike NAS Synology za doma-
o rabo. Programsko orodje lah-
ko uporabljamo le s Synologyje-
vo strojno opremo, na kateri je
namescen operacijski sistem Di-
skStation Manager. Photos ima
intuitiven uporabniski vmesnik,
ki omogoca enostavno iskanje in
prikazovanje fotografij, vgraje-
ni algoritmi pa kategorizacijo fo-
tografij ter prepoznavanje objek-
tov in ¢loveskih obrazov. Foto-
grafije je mogoce urejati po za-
znamkih in geografskih lokaci-

/\ Odprtokodni Piwigo nam ponujajo brezplacno, a le, ¢e ga
namestimo v svoj racunalnik. Za gostovanje v spletnem oblaku

moramo placati narocnino.

ali samodejno ugotavljanje loka-
cije, kjer smo fotografijo posne-
li. Namesto tega lahko fotografi-
je ocenjujemo, obenem pa Piwi-
go Steje Stevilo ogledov posa-
mezne fotografije za vsakega od
uporabnikov. Vgraditi je mogoce
tudi vti¢nike z dodatnimi funkei-
onalnostmi.

Za tiste, ki bi Piwigo namesti-
li v domadi rac¢unalnik, povejmo,
da je odprtokoden in brezplacen.
Za ostale je na voljo gostovanje v
javnem racunalniskem oblaku,
ki stane od 29 do 399 evrov me-
se¢no, odvisno od izbranih funk-
cionalnosti, Stevila skrbnikov fo-
tografskega arhiva in velikosti
obla¢ne shrambe, ki je pri naj-
vec¢jem paketu 1 TB. Predvsem
za podjetja nudijo tudi vzdrzeva-
nje zasebnih foto arhivov za 890

> Synology Photos lahko
uporabljamo le skupaj s
Synologyjevo strojno opremo,
na kateri tece odlicno.

jah, kjer so bile posnete, ogle-
dujemo pa si jih lahko tudi prek
mobilne aplikacije za pametne
telefone z operacijskimi sistemi
Android in iOS.

Synology Photos ni name-
njen samo fotografom, ampak ga
lahko uporabljamo tudi kot po-
memben del sistemov za varo-
vanje objektov, kjer v povezavi s
strezniskimi resitvami Synology

DOCKER

Placljivo in brezplacno

zdrZevanje racunalniskih streznikov in posodabljanje njihove
programske opreme nista brezplacna, ¢esar se dobro zaveda-
jo tudi ponudniki spletnih storitev, ki omogocajo varen prenos,

obdelavo, hrambo in prikazovanje osebnih podatkovnih zbirk. Skrb za

vzdrZevanije fotografske zbirke in zagotavljanje njene dostopnosti tako

prevzame ponudnik storitve, za kar mu moramo placevati narocnino.
Po drugi strani veliki ponudniki spletnih storitev, ki so hkrati razvi-

li lastno programsko premo za fotografsko in video galerijo za veli-

ko uporabnikov, omogocajo brezplacen prenos z njihovih spletnih stra-

ni. Na voljo so tudi navodila za namestitev in uporabo, pri cemer mora-

mo predhodno namestiti tudi virtualizacijska/kontejnerska programska

okolja, kot je Doker.

V Windows 11 moramo predhodno namestiti WSL2 (Windows Su-
pport for Linux version 2), s katerim v navideznem racunalniku poga-
njamo Linuxovo jedro (npr. Ubuntu 20.04), da zagotovimo delovanje
namizja Docker Desktop, Sele v tega pa lahko nato prenesemo in na-
mestimo aplikacijo. Skratka, prezapleteno za povprecnega uporabnika,
zato se mnogi raje odlocijo za najem oblacnih storitev ali pa namesti-

jo klasi¢no aplikacijo.

omogoca varno shranjevanje in
pregledovanje posnetkov iz siste-
mov varnostnih kamer in video
streznikov.

Katero resitev izbrati?

Aplikacije za organizacijo fo-
tografij enostavno namestimo v
svoj racunalnik, kjer jih tudi upo-
rabljamo, medtem ko galerije
omogocajo dostop do fotograf-
skega arhiva iz razli¢nih naprav
prek interneta. A prav pri dosto-
pu prek interneta se lahko kaj hi-
tro zatakne z varnostjo.

Najem storitev hrambe in or-
ganizacije fotografij in videov v
spletnem oblaku je zato za ve-
¢ino uporabnikov, ki niso ves¢i
upravljana spletnih streznikov
in vzpostavljanja delovanja stroj-
ne opreme, primernejsa resitev.
Docker in Raspberry Pi sicer lah-
ko ponudita instantne resitve, a
moramo tudi te znati nastaviti,

preden jih lahko uporabimo.
Najem storitev v oblaku ni
poceni, vendar pa tam za var-
nost dostopa do fotografij skrbi-
jo strokovnjaki. Po drugi strani
paje res, da nas varna hramba in
organizacija fotografij v javnem
racunalniSkem oblaku vseeno iz-
postavljata tveganju, da bi lahko
imel dostop do nasih fotografij
tudi skrbnik javnega racunalni-
skega oblaka oziroma da bi lah-
ko ob pomoci njihove obdelave s
samodejnimi umetnointeligenc-
nimi orodji iz njih izluséil podat-
ke, zanimive za oglasevalce.
Zanimiva je tudi instantna re-
Sitev, ki jo ponuja Synology, kjer
dobimo Ze namesc¢eno program-
sko premo skupaj s sistemom za
shranjevanje in organizacijo fo-
tografij in videoposnetkov. Tako
je treba pred uporabo opraviti le
$e nastavitve in priklop v lokalno
omrezje ... <4
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V Evropi
ne!

esel sem, da zivim v
V Evropi, kjer imamo
vel pravic do zaseb-

nosti kot drugje po svetu. Te so
na stari celini zas¢itene kot te-
meljna ¢lovekova pravica, med-
tem ko v ZDA delodajalci sle-
dijo konceptu razumne prica-
kovane zasebnosti, kar pome-
ni, da lahko spremljajo delav-
ce, Ce jih o tem predhodno ob-
vestijo. V Evropi morajo delo-
dajalci na splosno uporabljati
manj invazivne metode za spre-
mljanje zaposlenih, kar je zago-
tovo dobro, Ceprav se na obeh
kontinentih zakonodaja Se ve-
dno prilagaja hitrim tehnolo-
$kim spremembam in se mar-
sikaj zna spremeniti Ze v bliznji
prihodnosti.

Delodajal¢ev nadzor zapo-
slenih lahko izboljsa produktiv-
nost, zmanjsuje varnostne gro-
Znje in identificira dobro delo,
primerno za nagrajevanje, ven-
dar s sabo prinese kup nega-
tivnih posledic. Zaposleni lah-
ko obcutijo, da je njihova za-
sebnost ogrozena, kar povzro-
¢anelagodje. Strah pred neneh-
nim nadzorom lahko vodi do
obcutka pomanjkanja osebne-
ga prostora. Stalni nadzor lah-
ko zmanjSuje zaupanje v delo-
dajalca in negativno vpliva na
moralo. Zaposleni se lahko po-
¢utijo manj cenjeni in bolj kot
nadzorovani objekti, kar zmanj-
Suje zadovoljstvo in angazira-
nost pri delu. Prekomerno spre-
mljanje lahko povzroci pravne
tezave, Ce krsi pravice zaposle-
nih do zasebnosti. Eti¢no gleda-
no je pomembno, da delodajal-
ci uravnotezijo potrebo po nad-
zoru z upostevanjem osebnih
meja zaposlenih.
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Na spletu je najti mnozico

programskih in celo strojnih resitev
za nadzor delavcev v podjetju, ki jih
delodajalci uporabljajo, denimo,

v ZDA. Je to eti¢no in sploh

dovoljeno?

Podatki, pridobljeni s spre-
mljanjem, so lahko napac¢no
interpretirani, kar vodi do kri-
vi¢nih odlocitev in poslabsanja
odnosov na delovnem mestu.
Klju¢no je, da delodajalci celo-
vito analizirajo podatke in upo-
Stevajo kontekst, preden sprej-
mejo pomembne odlocitve.
Okolje, kjer se zaposleni pocu-
tijo stalno nadzorovane, lahko
zavira njihovo ustvarjalnost in
inovativnost. Strah pred napa-
kami v takem okolju lahko vodi
do tega, da se drzijo preverje-
nih metod in se izogibajo tvega-
nju, kar zavira napredek in rast
organizacije. Ceprav je spre-
mljanje zaposlenih lahko mo¢-
no orodje, je pomembno, da se
izvaja z empatijo in razumeva-
njem, da se zagotovi pozitivno
in produktivno delovno okolje.
Samo sledenje zahteva dodatne
vire in analizo zbranih informa-
cij, kar predstavlja stroske, ki po
vecini ne zagotavljajo doprino-
sa. Ceprav s sledenjem in z nad-
zorom zaposlenih zmanjSamo
nekatera varnostna tveganja,
lahko ravno zbiranje teh po-
datkov privede do nenamerne-
ga razkritja zasebnih informa-
cij zaposlenih in tako groznjo Se
poveca.

Razumem, da delovnega me-
sta brez kakrsnegakoli nadzo-
ra nikoli ne bo, a je tega tre-
ba izvajati izklju¢no na delov-
nih napravah in v skladu z za-
konodajo. Osrednjega pomena
je transparentnost, kaj in zakaj
se zbirajo posamezni podatki
ter kako se ti kasneje uporabi-
jo. Ce se za izbolj$anje delovnih
procesov in ne iskanje napak, je
podjetje na dobri poti.

Boris Savc

V Evropires ne.
Kaj pa, ce vendar...

trinjam se, lepo je, da
S zivimo v delu sveta,
kjer so pravice do za-

sebnosti svete. Pa vendar, Ce
se postavim v Cevlje delodajal-
ca, bi se mi v¢asih zahotelo pro-
gramskih ¢udes, ki mu (v ZDA)
omogocajo ugotavljanje, ali za-
posleni s sluzbeno strojno opre-
mo res pocnejo tisto, za kar so
nagrajevani, in ni¢ drugega. Se
posebej v danasnjih casih, ko
marsikje Se vedno dovoljujejo
delo od doma, ki je véasih tudi
le »delo« od doma.

Na spletu je mogoce najti
mnozico programov, ki poskrbi-
jo, da so domaci zaposleni v ko-
munikacijskih programih, kot
je Microsoft Teams, videti kot
»zeleni«, prisotni. Tudi ¢e niso.
Na Amazonu pa, denimo, cve-
ti industrija t. i. mouse jiggler-
jev (tresalcev miske?), ki za isto
poskrbijo kar s strojno opremo
—napravica vsake toliko prema-
kne miskin kurzor, zato da ope-
racijski sistem, in na njem zgo-
raj omenjeni Microsoft Teams,
»misli«, da za racunalnikom de-
jansko nekdo sedi in dela. Ce
imajo zaposleni, na sluzbenem
rac¢unalniku, take Siroke mo-
znosti goljufanja, zakaj jih ne bi
smel imeti tudi delodajalec, ki
je zaposlenemu ta racunalnik
dal v uporabo?

Popolnoma zato razumenm,
da obstaja mnozica zelo inva-
zivnih programskih paketov, s
katerimi se da vohuniti za za-
poslenimi, ¢eprav, priznam, ne

bi bil rad na strani tistega, v ka-
terega so ti vohunski programi
uperjeni. Pa vendar, vedeti, ko-
liko ¢asa je zaposleni sploh »v
sluzbix, torej vsaj za racunalni-
kom, je verjetno res nekaj, kar
ima delodajalec pravico vedeti.
Nadalje je koristno vedeti, kaj
v Casu, ko je za racunalnikom,
sploh pocne. Igranje Pasjan-
se verjetno ne Steje pod »delox,
kar zlahka odkrije namesc¢en
program, ki v ozadju dela za-
slonske posnetke po narocilu
delodajalca. Ravno tako pod
delo najverjetneje tezko Steje
uporaba Facebooka, kar vohun-
ski program zabeleZi, ko pregle-
duje zgodovino uporabe v sple-
tnem brskalniku. Ali, denimo,
pisanje osebnih pisem, ¢etudi
v zasebni elektronski posti, kar
lahko zabelezi zgodovina obi-
skanih strani v glavnem usmer-
jevalniku podjetja ali/in vohun-
ski program na sluzbenem tele-
fonu.

Strinjam pa se, da smo z vo-
hunskimi programi, ¢etudi so
namesceni legalno in na stroj-
ni opremi, ki je v lasti delodajal-
ca, na spolzkem terenu. Navse-
zadnje tovrstni programi zlah-
ka prestrezejo tudi vse, kar smo
kadarkoli natipkali, tudi pri-
javne podatke in gesla za zelo
osebne storitve (elektronska
posta in celo banke). Do Cesar
delodajalec res ne bi smel imeti
dostopa. Celo v ZDA ne, ¢etudi
je racunalnik njegova last.

Matej Smid






¢ LEGENDE asus

Tajvanski Pegaz

oblikovanju mati¢ne plosce za
nov procesor pa je bila Sestmesec-
na zamuda prakti¢no enakovre-
dna Sestletni.

Nezadovoljni s tem, kako je
bila tajvanska ra¢unalniska in-
dustrija marginalizirana, so
se Stirje racunalniski inZenir-
ji, Wayne Hsieh, Ted Hsu, M. T.
Liao in T. H. Tung, za nasvet o
ustanovitvi novega podjetja za
napredek industrije obrnili na
svojega mentorja Jonneyja Shi-
ha. Asus je prve korake naredil
kot podjetje, ki je ponujalo sve-
tovalne storitve proizvajalcem
matic¢nih plos¢ v majhnem sta-
novanju v Tajpeju. Ideja je bila,
da bi ob delu z lokalno industri-
jo in proizvodnji mo¢nih obliko-
valskih resitev Tajvan kmalu pre-
poznali kot vodilnega proizva-
jalca racunalniskih komponent.
Na Zalost so prijatelji spregledali
Kklju¢ni podatek v svojem poslov-
nem nacrtu — v industriji, usmer-
jeni izklju¢no v proizvodnjo ge-
neri¢nih delov za prodajo pod

Konec 80. let prejSnjega stoletja so stirje inZzenirji
podjetja Acer, T. H. Tung, Ted Hsu, Wayne Hsieh in M.
T. Liao, v kavarni razglabljali o ustanovitvi lastnega
podjetja za proizvodnjo strojne opreme. Postopoma
se je ta zamisel spremenila v resni¢nost in 2. aprila
1989 je bila ustanovljena druzba Asus, katere ime
izhaja iz besede Pegasus, imena krilatega konja iz
grske mitologije, ki simbolizira ustvarjalnost, mo¢

in cistost. To so vrednote, ki jih podjetje goji ze od
samega zacetka in tudi danes.

Dominik Cigala

A Podjetje ASUSTeK Computer Inc. ali na kratko Asus so ustanovili

racunalniski inZenirji, ki so Zeleli Tajvan postaviti
na zemljevid vodilnih proizvajalcev racunalniskih

oblikovanju mati¢nih plos¢ ter
tehni¢nih informacij, ki jih je ob-
javil Intel, odlocil izdelati novo
zasnovo maticne plosce 486.
Brez dostopa do procesorja 486!
Ideja se je zdela nora, vendar je
bila do konca leta 1989 prva ma-
ti¢na plosca Asus 486 izdelana
in pripravljena za testiranje. Ker
Asus ni imel procesorja 486, so
se pri podjetju obrnili na tajvan-
sko podruznico Intela. Ta je obi-
skovalce zacuda toplo sprejel in
za to je imel dober razlog. Zara-
di napak pri dizajniranju namrec
Intelu Se vedno ni uspelo izdela-
ti lastne delujoce mati¢ne plosce
za i486. Da bi naredili dober vtis,
je kombinirana delovna sila Asu-
sa ponudila pomoc. Na presene-
Cenje vseh je Asus resil problem
maticne plosce v nekaj minutah,
zato se je Intel strinjal, da preiz-
kusi svoj procesor i486 na Asu-
sovi plosci. Ko je bil prikljucen na
maticno plosco, zasnovano brez
predhodnega dostopa do proce-
sorja, je Intelov procesor deloval
brezhibno. To je bil odlo¢ilni tre-
nutek, ki je podjetje Aus ustoli-
¢il kot klju¢nega partnerja Inte-
la in postavil podjetje na pot, ki
ga je pripeljala do polozaja vodil-
nega proizvajalca mati¢nih plos¢
nasvetu.
S svojo usmerjenostjo v ino-
vacije in kakovost je Asus hi-

komponent.

eta 1989 je Tajvan ze
proizvajal komponente

za hitro rastoco industri-
jo osebnih racunalnikov, vendar
je bil to zelo konkurencen posel.
Komponente so bile proizvede-
ne za pescico proizvajalcev oseb-
nih rac¢unalnikov, ki so prevlado-
vali na trgu, medtem ko se je taj-
vanska racunalniska industrija
Sele borila za svoj preboj. Intel je

tro razsiril svojo ponudbo na
druga podrocja racunalniske

namrec¢ hitro doba-
vljal inzenirske pro-
totipe svojih najnovej-
sih procesorjev zgolj
uveljavljenim racunal-
niskim podjetjem, med-
tem ko so morali tajvan-
ski proizvajalci osebnih
racunalnikov in kompo-
nent na vzorce pogosto ¢a-
kati celo Sest mesecev. Pri

V' Netbooki EeePC so bili
prvenstveno namenjeni
brskanju po spletu.

V' Mati¢no plo3¢o Asus 486 so izdelali, ne da bi v rokah imeli
primerek procesorja zanjo.

tujo blagovno znamko, je bilo po
inovacijah zelo malo povprase-
vanja.

Neomajni in gnani s svoji-
mi prepricanji so se ustanovi-
telji Asusa vrnili za risalno de-
sko. Ko je Intel na zacetku leta
1989 napovedal svoj procesor
i486, v Tajvanu pa Se vedno ni
bilo nobenega testnega primer-
ka, se je Asus ob pomoci obse-
znih izkusenj ustanoviteljev pri
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opreme, vkljuéno z grafi¢nimi
karticami, monitorji in s preno-
sniki. Na zacetku 21. stoletja je
Asus postal eden izmed vodilnih
proizvajalcev prenosnih racu-
nalnikov, kar je Se dodatno utr-
dilo njegov poloZaj na trgu. Prvo
kartico za pospeSevanje PhysX je
izdelal septembra 2005, decem-
bra istega leta pa je z modelom
TLW32001 debitiral na trgu tele-
vizorjev LCD. Januarja 2006 sta
Asus in Lamborghini napovedala
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sodelovanje pri razvoju serije
prenosnikov VX. Skupaj s Sam-
sungom in Founder Technology
je bil Asus 9. marca 2006 potr-
jen kot eden od proizvajalcev pr-
vih modelov ultramobilnih racu-
nalnikov PC Microsoft Origami.
Asus in Gigabyte Technology sta
8. avgusta 2006 ustanovila sku-
pno podjetje, nato pa je Asus 5.
junija 2007 na Computexu napo-
vedal netbook Eee PC, ki je ka-
sneje zaradi svoje prenosljivosti
in cenovne dostopnosti postal iz-
jemno priljubljen. 9. septembra
2007 je Asus napovedal zacetek
prodaje BC-1205PT, zapisovalni-
ka BD-ROM/DVD za rac¢unalni-
ke, in nakazal podporo standar-
du Blu-ray.

Industrija osebnih racunal-
nikov je cvetela, skupaj z njo pa
tudi skupnost igric¢arjev in nav-
dusencev, ki so vse bolj prila-
gajali in spreminjali svojo stroj-
no opremo, da bi dosegli najhi-
trejSe taktne frekvence in naj-
bolj gladko izvajanje iger. Asus
je hitro prepoznal pomen teh
PC-navdus$encev, saj so bili
$tevilni inZenirji v njihovem

raziskovalno-razvojnem oddel-
ku sami igricarji in navijalci pro-
cesorskih zmogljivosti. Da bi ure-
snicili svojo vizijo, so ti pionir-
ski inZenirji ustanovili nov odde-
lek znotraj Asusa, imenovan Pro-
ject G, in zaceli delati pri matic-
ni plos¢i z imenom Pluto. Project
G se je razvil v Republic of Ga-
mers (ROG), medtem ko je Pluto
ustvaril izvirno mati¢no plosco
Crosshair. Ta je redefinirala pri-
¢akovanja na podro¢ju mati¢nih
plos¢ in ROG je ostal v ospred-
juigralne strojne opreme vse do
danes.

S hitro rastjo in z uspehom na
domacem trgu je Asus zacel $i-
riti svoje poslovanje tudi glo-
balno. Podjetje je odprlo Stevil-
ne podruznice in proizvodne
obrate po vsem svetu, kar jim
je omogocilo, da so lahko hitro
in ucinkovito zadovoljili potre-
be mednarodnih strank. Poleg
tega so se usmerili v raziskave
in razvoj, zato so lahko ostali na
celu tehnoloskih inovacij. Po ve-
liki reorganizaciji svojega poslo-
vanja januarja 2008 se je Asus
razdelil na tri locena podjetja:
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iznicene zaradi mo¢no kritizira-
ne reorganizacije pokojninske-
ga nacrta. Delodajalec je vsee-
no povrnil vse prej$nje prispev-
ke zaposlenih. Leta 2010 je Asus
izlocil Pegatron Corp.

Leta 2014 se je Asus z razsiri-
tvijo svoje ponudbe zunaj podro-
¢ja PC-komponent odlo¢il za dr-
zno potezo. Vstopil je v konku-
renc¢no industrijo pametnih te-
lefonov in na podlagi izkusenj iz
sodelovanja z Garminom (N{ivi-
fone) predstavil prvo generaci-
jo serije Zenfone, ki je pozornost

A Industriji pametnih telefonov se je Asus pridruzil s serijo

Zenfone.

Unihan Corporation, ki se je
osredotocilo na nerac¢unalnisko
proizvodnjo, kot so ohisja in uli-
vanje, Pegatron, ki se je usme-
rilo na proizvodnjo originalne
opreme (OEM) na podro¢ju ma-
ti¢nih plos¢ in komponent, in
Asus, ki se je Se naprej ukvarja-
lo z ra¢unalnistvom in elektro-
niko pod uveljavljeno blagov-
no znamko. Med postopkom
reorganizacije so bile obstoje-
¢e pokojninske bilance skoraj

V Pegatron, nekdaj del podjetja Asus, je danes dobavitelj sestavnih delov za elektri¢ne avtomobile Tesla.

pritegnila s svojim elegantnim
oblikovanjem in zmoZnostmi, ki
so bile v tistem casu precej ino-
vativne.

Dve leti kasneje so se z lansi-
ranjem Zenboja, pametnega hi-
$nega robota, pri Asusu loti-
li tudi podrodja robotike. Zen-
bo je z uporabniku prijazno in-
terakcijo zasnovan za nemoteno
vkljuCevanje v druzinsko zivlje-
nje. S¢asoma je dozivel stevilne
izboljSave z umetnointeligencni-
mi zmogljivostmi, kar je razsirilo
njegovo uporabo na podrodja iz-
obrazevanja, zdravstvenega var-
stva itd.

Z umetno inteligenco se sicer
spopada Asusova podruznica
Taiwan Web Service Corporati-
on (TWSC), ki je izdala Formosa
Foundation Model (FFM), prvi
veliki jezikovni model na svetu z
naprednimi zmogljivostmi v tra-
dicionalni kitaj$¢ini. Serija FFM,
ki je bila usposobljena na podat-
kih iz 46 ¢loveskih jezikov in 13
programskih, omogoca prilaga-
janje in natan¢no nastavljanje, s
¢imer podjetjem omogoca uva-
janje generativnih umetnointeli-
gencnih resitev. |
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Prvi superracunalniki

V racunalnistvu so v 80. letih pomembno viogo
odigrali tudi najzmogljivejsi superracunalniki tako na
podrocju naprednih znanstvenih in tehnicnih raziskav
kot pri razvoju obsirnih racunalni$kih omrezij in
svetovnega spleta. Prve manjse superracunalnike
podjetja Convex so na zacetku 90. let namestili na

obeh domacih univerzah.
Miha Urh in Bostjan Speti¢

rvi superracunalniki so
bili razmeroma nerodni.
Uporabljali so le najbolj-

Se, natanc¢no preverjene sestav-
ne dele, vendar kljub temu niso
dosegali popolne zanesljivosti, ki
je potrebna pri reSevanju velikih
problemov.

Naziv superracunalnik so v
tem casu uporabljali le za najz-
mogljivejSe racunalnike, obicaj-
no so bili vsaj desetkrat hitrej-
$i od tekmecev in na voljo v zelo
omejenih serijah. Prvi uspesen
superracunalnik CDC 6600 je
konec 60. let nasledil desetkrat
hitrejsi CDC 7600, sredi 70. pa
so Stafetno palico prevzele na-
prave podjetja Cray Research.

V' Superracunalnik Cray-1 iz
sedemdesetih.
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Njihov Cray-1 je leta 1975 nudil
zmogljivost 150 MFLOPS (mili-
jonov operacij s plavajoco veji-
o), ki je v grobem primerljiva s
prvim mikroprocesorjem Penti-
um. Ta je bil v uporabi 20 let ka-
sneje. Takrat najzmogljivejsa ra-
Cunalnika pri nas, CDC Cyber 72
in 172, sta skupaj dosegala le ka-
ksno petdesetino njegove zmo-
gljivosti. V podjetju Cray so v 80.
izdelali Se ve¢ revolucionarnih
naslednikov, ki so vsakih nekaj
let vsaj podeseterili zmogljivosti.
V 90. je izrazit preskok uspel Se
japonskim proizvajalcem Hita-
chi, Fujitsu in NEC.

Resitve vseh teh klasi¢nih su-
perracunalnikov iz sedemdese-
tih in osemdesetih so temelji-
le na eni sami centralni procesni

enoti (ali nekaj tesno povezanih)
z zmogljivostjo za vektorsko pro-
cesiranje. V 80. so postopno na-
predovali novi paralelni super-
racunalniki, ki so bili sestavljeni
iz zelo velikega Stevila novih mi-
kroprocesorjev (obi¢ajno nekaj
sto, vcasih pa celo vec tiso¢, kot v
primeru superracunalnika Thin-
king Machine CM-1). Na njihovo
prevlado sta vplivala predvsem
izrazit upad cen in rast zmoglji-
vosti mikroprocesorjev.

Konec 80. je v okviru medna-
rodnega projekta Parsys pri raz-
iskavah paralelnih konceptov
sodelovala tudi Iskra Delta. Nji-
hov predlog je predstavil nekoli-
ko zastarel pristop, utemeljen na
paralelni povezavi 64 centralnih
procesnih enot in pomnilniskih
enot klasi¢nih mini ali supermini
racunalnikov podjetja DEC.

Podjetja, kot je ameriski Con-
vex, so s tako imenovanimi mini
superracunalniki poskusala za-
polniti trzno niso med klasi¢ni-
mi velikimi racunalniki ter veliko
zmogljivejsimi in pregresno dra-
gimi superrac¢unalniki.

Prvi superracunalnik
Convex €220 (1990)

Prvi dvoprocesorski superra-
¢unalnik Convex C220 z zmo-
gljivostjo 100 MFLOPS so janu-
arja 1990 dobili na Institutu Jo-
zef Stefan. To je bil prvi super-
racunalnik pri nas in takrat tudi
najzmogljivejsi racunalnik v Ju-
goslaviji ter Sirsi Vzhodni Evro-
pi. Racunalnik je imel 128 MB
glavnega pomnilnika z moZno-
stjo nadgradnje do 2 GB in dis-
kovni pogon zmogljivosti 4 GB,
njegovi centralni procesni eno-
ti pa sta delovali s taktom 2x 25
MHz. Poganjal je razlicico opera-
cijskega sistema Unix in je podpi-
ral najrazli¢nejSe omrezne krmil-
nike, zato se je lahko uc¢inkovito
vkljucil v krajevno omrezje insti-
tuta, ki je takrat ze zajemalo vec
naprednih grafi¢nih delovnih
postaj in supermini racunalni-
kov (DEC VAX 8650, MicroVAX
II). Convexovi ra¢unalniki so po
sestavi tesno sledili zgledu vek-
torskih superracunalnikov Cray,
vendar so se zatekali k nekoliko
starejsi in cenejsi tehnologiji.

Racunalniski muzej

Serijo o zgodovini racunalni-
Stva v Sloveniji pripravlja Ra-
Cunalniski muzej (www.racunal-
niski-muzej.si), ki ima v bliZini
Kina Sigka v Ljubljani tudi svo-
je razstavne prostore. Tam si
lahko v Zivo ogledate, kako so
bili ratunalniki videti neko¢, in
marsikaterega izmed njih tudi
preizkusite.

Kar nekaj v muzeju razsta-
vljenih predmetov izhaja iz
Monitorjevega muzeja, ki smo
ga pred leti predali v upra-
vljanje racunalniskemu muze-
ju skupnosti Kiberpipa, njegov
naslednik pa je sedanji Racu-
nalniski muzej v Ljubljani.

Zgodovinska evidenca pri
nas namescenih in izdela-
nih naprav je na naslovu
evidenca.muzej.si.

Domadi raziskovalci z novo
napravo Se vedno niso dose-
gli stopnje opremljenosti, kakr-
$no so uzivali kolegi v tujini, je
pa racunalnik omogod¢il izved-
bo zahtevnejsih raziskav na raz-
licnih podrogcjih, kot so teoretic-
na in jedrska fizika, fizikalna in
kvantna kemija, biokemija, hi-
drodinamika, meteorologija in
podobno. Racunalnik so poleg
raziskovalcev na oddelkih za fi-
ziko in kemijo Instituta Jozef Ste-
fan veliko uporabljali raziskoval-
ci iz Kemijskega instituta ter dru-
gih ustanov na podrodju kemije
in farmacije v drzavi. Raziskoval-
ci Turboinstituta in ustanov s po-
drodja strojnistva so si z njim po-
magali pri naprednem modelira-
nju in simuliranju delovanja tur-
bin ter reSevanju podobnih inze-
nirskih problemov.

Institut Jozef Stefan je v tem
Casu pri raziskavah sodeloval
tudi z nemskim fizikalnim insti-
tutom in s Svicarskim jedrskim
inStitutom. Oba sta s svojimi su-
perrac¢unalniskimi centri ze so-
delovala v sirSem evropskem su-
perracunalniskem omrezju EA-
SInet, ki je vzdrzevalo tudi eno
izmed prvih hitrih mednaro-
dnih povezav z omrezjem Inter-
net. To je raziskovalcem na In-
stitutu Jozef Stefan omogocilo,
da so jeseni leta 1991 Ze vzpo-
stavili prvo internetno poveza-
vo v Sloveniji.
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Superracunalnik Convex
3220 v Mariboru (1992)

Ljubljanski Convex C220 je Ze
v borih dveh letih zastarel, zato
so se razvnele burne polemike o
upravicenosti novih investicij v
superracunalnike.

Hitra omrezna infrastruktura,
ki je medtem postala ravno tako
pomembna kot sami racunalni-
ki, je bila pri nas se vedno pre-
slabo razvita in je omogocala le
minimalno povezavo domacih
raziskovalcev s tujino. Z denar-
jem, ki bi ga potrosili za en su-
perracunalnik, bi lahko zgradi-
li vsaj glavno opti¢no hrbtenico
in kupili vedje Stevilo prepotreb-
nih delovnih postaj, ki bi lahko
na bolj prakticen nacin in v ve-
¢ji meri zadovoljile potrebe Sirse-
ga kroga raziskovalcev. Superra-
¢unalniki pa so bili po drugi stra-
ni Se vedno edini in nepogresljiv
pripomocek pri racunsko inten-
zivnih nalogah ter so ob zagoto-
vljeni splosni povezljivosti lah-
ko odli¢no dopolnjevali osnovne
zmogljivosti delovnih postaj.

Na Ministrstvu za znanost in
tehnologijo so se leta 1992 odlo-
¢ili, da kljub pomislekom priskr-
bijo dva nova superracunalnika
za Rac¢unalniski center Univerze
v Mariboru in Institut JoZef Ste-
fan v Ljubljani. V Mariboru so do-
bili svoj prvi dvoprocesorski mini
superracunalnik Convex 3220.
Racunalnik je bil sicer najmanj-
§i iz ponudbe podjetja in je imel
128 MB glavnega pomnilnika.

V' Mini superracunalnik Convex
C240 iz osemdesetih.

A Prvi superracunalnik z vec
tiso¢ mikroprocesorji CM-1.

Njegova zmogljivost je bila pri-
blizno primerljiva s starejsim lju-
bljanskim, najvec pa so ga upora-
bljali na Tehniski fakulteti Mari-
bor. Convexovo serijo centralnih
procesnih enot C2 je leta 1991
nasledila nova serija C3, ki so
jo Ze poganjala integrirana vez-
ja, izdelana na galijevem arzeni-
du. To so bila prva tovrstna vezja
na trgu. Vkljucevala so le okrog
45.000 tranzistorjev, kar je bilo
tudi do dvajsetkrat manj od najz-
mogljivejsih silicijevih, vendar pa
so za delovanje zahtevala obcu-
tno manj elektricne energije od
teh. A tudi tak$nim inovacijam
ni uspelo ustaviti hitrega zatona
Kklasi¢nih superrac¢unalnikov.

Svetovni splet in prevlada interneta

OmreZje Internet je v 90. letih tudi po zaslugi nove storitve svetovnega
spleta prevladalo nad drugimi. Poleg omrezja Arnes, ki je internetni do-
stop nudilo domacim akademskim uporabnikom, so se leta 1994 tudi
pri nas Ze pojavili prvi komercialni ponudniki.

Superracunalnik Convex
3860 v Ljubljani (1993)

V Ljubljani so naslednje leto
nadgradili stari Convex C220,
dobili pa so Se dodaten nov
Sestprocesorski Convex 3860 z
zmogljivostjo 1,5 GFLOPS. Ra-
Cunalnik je Se posebej pomem-
ben, ker so v Superracunal-
niSkem centru nanj razmero-
ma zgodaj namestili prvi sple-
tni streznik v drzavi (novem-
ber 1993). Prve spletne stra-
ni (»www«) so Ze dve leti prej

nastale na Svicarskem jedrskem
institutu, v zacCetku leta 1993
pa jih je bilo skupno Se vedno le
okrog 50. Na vsem svetu!

Po predstavitvi prvih spletnih
brskalnikov Mosaic in Lynx (be-
sedilni) za najbolj razsirjene tipe
racunalnikov se je svetovni splet
zacel zelo hitro $iriti. Leta 1994
so na rac¢unalniku Convex 3860
v Superracunalniskem centru
gostili ze ve¢ domacih spletnih
strani, ustvarili pa so tudi prvi
imenik slovenskih spletnih stra-
ni ijs.si/slo (kasneje poznan kot
MatKurja). Imenik je poleg do-
macih spletnih strani predstavil
tudi druge domace informacij-
ske vire, kot so strezniki za izme-
njavo datotek (FTP in Gopher).V
centru so poleg spletnih strani za
predstavitev instituta in razisko-
valnih projektov izdelali Se sple-
tni strani za predstavitev Slove-
nije in Ljubljane. Kmalu za njimi
so spletna streznika postavili Se
v RacunalniSkem centru Univer-
ze v Mariboru in na Fakulteti za
arhitekturo, gradbenistvo in ge-
odezijo. |

Viri in ve¢ informacij: Digitalna
knjiznica Slovenije, dlib.si in sple-
tna stran Ra¢unalniskega muzeja,
racunalniski-muzej.si

Zahvaljujemo se Nuku in dru-
gim za digitalizacijo gradiva.
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Nokia N9/
ot prvi smo preizkusili

K Nokiin vrhunski pame-
tni telefon. In ostali rav-

nodusni ...

Model N97 nikakor ni slaba
naprava, ravno nasprotno, le ob
uporabi ni naredila posebnega
vtisa. S strojnega vidika ne pri-
nasa nikakr$nih vedjih novo-
sti, naprave z zasloni, obcutlji-
vimi za dotik, polnimi tipkov-
nicami in zmogljivimi fotoapa-
rati niso ve¢ redkost. V Nokii si-
cer poudarjajo njihovo usmer-
jenost v storitve, a za prodajno
uspesnico potrebujes nekaj dru-
gacnega, nekaj, kar navdusi ob
prvem stiku, ne le samodejno

PRED 20 LETI

¢ [ZKLOP POGLED NAZA)J

posodabljanje programov prek
brezzi¢nih povezav (kar tudi ni
novost na trgu). Vsekakor ne-
strpno pricakujemo nadaljnji
razvoj, predvsem v smeri po-
slovnih telefonov. N97 je Se ve-
dno pripadnica serije N, kar po-
meni, da je prvotno namenje-
na zabavi in s tem mlajsi popu-
laciji.

Najvidnejsa tezava napra-
ve pa je pocasno odzivanje. Ve-
¢ina verjetno ne Zeli ¢akati dve
sekundi, da se slika na zaslonu
obrne v pravo smer (pravzaprav
nas to spominja na HTCjeve te-
lefone). Zaostajanje postane
ocitno pri odpiranju doloc¢enih

Apple PowerMac G5
z vodnim hlajenjem

pple je prenovil druzino
A osebnih racunalnikov
PowerMac G5, ki zaradi

zmogljivejsih procesorjev prvic
uporablja vodno hlajenje. Novi
PowerMaci imajo do dva proce-
sorja PowerPC G5 s taktom do
2,5 GHz, za hlajenje pa so razvi-
li poseben sistem Active Micro-
-Channel Cooling (AMC), ki sko-
zi ohisje procesorja po posebnih
drobnih kanalih pretaka vodo in
s tem omogoca ucinkovitejso di-
sperzijo toplote kakor klasi¢ni
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hladilni sistemi. Podjetje Cooli:
gy, ki je hladilni sistem razvilo zz
Apple, trdi, da je vodno hlajenje
tudi do stirikrat ucinkovitejse oc
zracnega.

Nekateri analitiki pa so ot
tej novici podvomili o energij-
ski uc¢inkovitosti procesorjev
PowerPC G5, saj je Apple mora
poseci po vodnem hlajenju pre-
cej hitreje kakor tekmeci na pro-
cesorskem prizori$cu. Sicer pa
novi PowerMaci podpirajo do 8
GB RAM, diske do 160 GB, na
voljo pa so z grafi¢nimi pospe-

Sevalniki nVidia GeForce

FX 5200 ali ATI

Radeon 9600 XT.

Poleg razlicice s 2,5

GHz so na voljo tudi

izvedbe z 1,8 in 2 GHz,

vendar te uporabljajo

klasi¢ne hladilne metode.

Za model z 2,5 GHz je tre-

ba odsteti v ZDA vsaj 3000 do-
larjev.

menujev ter aplikacij, ob¢asno
pa naprava za nekaj sekund pov-
sem odpove poslusnost. A kot
smo videli Ze pri modelu 5800, nadgradnjami.
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Pocitniski internet

ene mobilnega gostovanja se bodo znizale, saj je Evrop-
ski parlament s 534 glasovi za in 25 proti sprejel reformo

telekomunikacijske zakonodaje, ki odpravlja mobilno go-
stovanje in prinasa nevtralnost interneta. Od 15. decembra 2015
bodo morale biti cene enake, ne glede na to, iz katere evropske
drzave klicemo in kam. Prav tako bo morala biti usklajena cena
sporocil in prenosa podatkov.

Poleg te zelo pomembne novosti je Evropski parlament potr-

dil tudi nevtralnost interneta v EU, ki zagotavlja, da se ves pro-
met obravnava enakovredno, ne glede na vir, kanal in obseg. To
je v casu storitev, ki ponujajo predvajanje vecpredstavnih vsebin
na daljavo, postal velik problem, saj te poberejo znaten delez in-
ternetnih zmogljivosti, zato so Zeleli ponudniki infrastrukture od
ponudnikov teh storitev izsiliti dodatna placila (v ZDA jim bo, kot
kaze, uspelo).

Finci take tezave, ki izvirajo
predvsem iz programskega dela,
uspesno odpravljajo s kasnejsimi
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dovino dokazuje, da je

izredno prilagodljivo bi-
tje. Prav zaradi svoje prilagodlji-
vosti se je obdrzal na vrhu pre-
hranjevalne verige. Darwinov
nauk o¢itno velja. Se toliko bolj v
digitalnem svetu.

Najvecja sprememba, ki jo je
svet dozivel v tem desetletju, ce
ne kar stoletju, je vsekakor za-
prtje drzav, gospodarstev, mest,
ob¢in in podjetij ob pandemi-
ji koronavirusa. Doziveli in pre-
ziveli smo prisilno izolacijo. Vse
se je spremenilo. Se celo dela-
li in izobrazevali smo se na da-
ljavo, ceprav so pred tem le red-
ki menili, da je to sploh mogoce.
In ker je bila to skoraj nasa edina
moznost, smo jo seveda zgrabi-
li in uresni¢ili. Zdi se, da smo jo
celo ponotranjili. Marsikateri za-
posleni se po pandemiji ni zelel
ve¢ vrniti na delovno mesto, v pi-
sarno. Nekatera podjetja so tem
zaposlenim grozila z odpovedjo
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delovnega razmerja, redka med
njimi so grozZnje tudi uresnicila.
A v praksi ni videti, da bi se lju-
dje zaradi tega pretirano razbur-
jali. O¢itno je danes najti drugo
delo bistveno lazje kot nekoc.
Ce prek interneta naro¢amo vse
Zivo, zakaj si torej ne bi naklikali
Se (nove) sluzbe?!

Vse bolj sem preprican, da bo
delo na daljavo zaznamovalo to
desetletje in prihodnja. Pri Ce-
mer ne sodim zgolj po sebi, jaz
na daljavo delam Ze skoraj dve
desetletji, temvec iz opazanj v
bliznji in daljni okolici. Celo v
relativno rigidnih okoljih, kot
so mednarodne korporacije, ve-
dno manj nasprotujejo delu od
doma. Vodje se ne razburja-
jo ve¢ nad mankom (stalnega)
nadzora. Pod ¢rto je oziroma bi
moralo biti pomembno le to, da
je delo pravocasno in kakovo-
stno opravljeno.

Eno je jasno, v zgolj par letih
se je delo za vedno spremenilo.

Novice

Delo na zaupanje

komunikacij

Vs1 m1 smo

Vedno manj je povezano s samo
lokacijo, vsaj v primerih, ko lah-
ko zaposleni delo opravlja od
doma oziroma na daljavo. V
ospredje tako stopa potencial po-
sameznika. In to bodo morali po-
notranjiti tako direktorji podjetij
kot tudi kadroviki. Ti bodo mo-
rali biti bolj pozorni na Zelje in
zahteve delavcev po delu na da-
ljavo — nekaterim to ustreza, dru-
gim (sploh) ne. Oblikovati bodo
morali nove profile za iskanje
ustreznih talentov. V bistvu se
bo za kadrovike Se najvec stvari
spremenilo.

V studiji podjetja Accenture
so zaposleni jasno izrazili svo-
je mnenje oziroma delodajal-
cem poslali jasno sporocilo: 83
odstotkov vprasanih meni, da je
optimalna ureditev sodobnih po-
slovnih okolij hibridno delo — ne-
kaj v pisarni/podjetju, nekaj na
daljavo (od doma). Ljudje smo
ze med pandemijo dokazali, da
smo lahko produktivni v vsakem

94 Svetla prinodnost poenotenih

okolju, ¢e ga le znamo ustrezno
prilagoditi.

A prilagodljivosti in produktiv-
nosti bi morali dodati $e en kazal-
nik — zdravje. Prvi dve ne smeta
negativno vplivati na zdravje po-
sameznika. S tem se bodo stro-
kovnjaki v prihodnje vsekakor
Se ubadali. Tretjina zaposlenih
po svetu danes pri svojem delu
(v podjetju ali na daljavo) obcuti
frustracije in stres, kar seveda sla-
bo deluje na njihovo zdravstveno
sliko. Taksni zaposleni so nezado-
voljni in nagnjeni k boleznim (in
bolniskim odsotnostim).

Za konec pa ena najzanimi-
vejsih ugotovitev omenjene raz-
iskave: najbolj zdravi in produk-
tivni zaposleni niso bili posame-
zniki brez negativnih dejavnikov
stresa na delovnem mestu, tem-
vec tisti, ki so najbolj pozitivno
ocenili dostop do virov (orodij in
podatkov), ki jih potrebujejo za
opravljanje svojega dela. To pa je
Ze tema za novo debato ... |
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<. Druga nacionalna konferenca o umetni inteligenci

V zacetku junija je na gradu
Jable potekala druga nacional-
na konferenca na temo umetne
inteligence, kjer so bile v ospred-
ju implementacija evropske za-
konodaje o umetni inteligenci,
izvajanje nacionalne strategije,
problematika etike in dezinfor-
macij, izobrazevanje ter usposa-
bljanje za uporabo umetne inte-
ligence, kibernetska varnost in
zascita infrastrukture. Velik po-
men ustrezne nacionalne stra-
tegije na tem podrocju so pod-
krepili pristnost in uvodni govor
predsednice republike in treh
ministrov.

Konferenco je z uvodnim na-
govorom odprla predsednica re-
publike dr. Natasa Pirc Musar,
ki je izpostavila pomen nadzora
nad umetno inteligenco. »Tu smo
zato, da sodobnim Halom pre-
pre¢imo svojeglavost, izmislje-
vanje podatkov, izpopolnjevanje
do ravni, ko jih ne bo ve¢ mogo-
Ce vzgajati,« je dejala predsedni-
ca, pri Cemer se je sklicevala na
film 2001: Vesoljska odiseja. Ob
tem je dodala, da je klju¢no, da
najdemo nacine, da se napoved
iz Kubrickovega filma nikoli ne
bo mogla uresniciti.

Konferenca, ki je nastala s so-
delovanjem ministrstvu za digi-
talno preobrazbo, ministrstva

za zunanje in evropske zadeve
in obrambnega ministrstva, je
pokazala, kako na vzpon ume-
tne inteligence gledajo drzavne
institucije. V ospredju strategi-
je so trije stebri: znanje, etika in
zakonska ureditev. Ministrica za
digitalno preobrazbo dr. Emili-
ja Stojmenova Duh je zato pou-
darila, da moramo biti opremlje-
ni z znanjem in digitalnimi kom-
petencami ter z doloceno eti¢no
zrelostjo, uporaba umetne inte-
ligence pa mora biti regulirana.
Na ministrstvu za digitalno
preobrazbo so ze zaceli aktiv-
nosti za implementacijo Akta o
umetni inteligenci, kar bo zahte-
valo kompleksno strukturo sode-
lovanja med nadzornimi organi
na nacionalni ravni in ravni EU,
da bo rezim za razvoj in uvajanje
umetne inteligence enak in ko-
herenten po celotni EU.
Ministrica za zunanje in
evropske zadeve Tanja Fajon je
izrazila zadovoljstvo, da se od-
vija Ze druga nacionalna konfe-
renca o umetni inteligenci, ob
tem pa je tudi omenila, kako se
to podrodje kaze v mednarodnih
dogovorih in iniciativah. Zani-
mivo je, da je tudi precej nazor-
no opisala, kje vse umetno in-
teligenco ministrstvo ze danes
uporablja pri svojem delu, kar

nakazuje, da drzavni organi teh-
nologijo aktivno preizkusajo ali
Ze uporabljajo.

Obrambni minister Marjan Sa-
rec pa je ob primerjavi potenci-
ala in tveganj pri umetni inteli-
genci povedal, da obrambno mi-
nistrstvo ukrepe kriznega odzi-
vanja posodablja in preverja na
nacionalnih vajah ter na vajah
kriznega upravljanja EU in Nata.
Mnenje ministrstva je, da ima
umetna inteligenca velik poten-
cial, da spremeni svet na bolje,
vendar je treba tehnologijo raz-
vijati in uporabljati pametno ter
odgovorno, Se posebej na voja-
skem podrodju.

Na konferenci so sodelova-
li predstavniki ministrstev, Go-
spodarske zbornice Sloveni-
je ter akademsko raziskovalnih
ustanov. Centralni del konferen-
ce sta bili obsirni okrogli mizi.

Prva je bila panelna razprava o
novi evropski zakonodaji ter iz-
vajanju Nacionalnega progra-
ma spodbujanja razvoja in upo-
rabe umetne inteligence v Slove-
niji (NpUI), kjer je imela uvodni
nagovor drzavna sekretarka dr.
Aida Kamisali¢ Latifi¢, ki je spo-
mnila, da smo v okviru izvajanja
ukrepov NpUI ze financirali vr-
sto projektov.

Sledila je okrogla miza o vlo-
gi umetne inteligence v obrambi,
kibernetskih groznjah in zasci-
ti pred hibridnim vojskovanjem.
Ni¢ manj ni bil zanimiv tretji del
srecanja, kjer se je predstavilo
kar 16 razli¢nih slovenskih pro-
jektov s podroc¢ja umetne inteli-
gence, kjer so rezultate svojega
dela predstavile tako raziskoval-
ne ustanove kot zasebna podje-
tja, med katerimi so prevladova-
la zagonska.

*.r Zakaj Je Birmingham zaradi menjave informacijskega

sistema skoraj bankrotiral

Lani smo porocali, da je birmin-
ghamska mestna uprava tik pred
razglasitvijo placilne nesposobno-
sti, k ¢emur je pomembno prispe-
vala tudi katastrofalna migracija s
SAP na Oracle. Novo programsko
okolje, ki je zazivelo aprila 2022,
je davkoplacevalce stalo ve¢ kot
100 milijonov funtov, ker je bil
projekt upravljan katastrofalno.
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Za zamenjavo so se odlo¢ili
leta 2018. Informacijski sistem
SAP so zeleli zamenjati z novim,
ki temelji na Oraclovi opremi,
kar bi po prvotnih ocenah mora-
lo stati okrog 20 milijonov fun-
tov. A nato je Slo narobe vse, kar
je lahko 8lo, tako da je septembra
2023 Birmingham zamrznil ka-
kr$nekoli izdatke.

Kaj je slo tako zelo narobe in
kako se je lahko projekt podra-
zil za petkrat? Klju¢ni problem
je bilo trmoglavljenje pristojnih.
Ti so na vsak nacin zeleli sistem
vzpostaviti do aprila 2022, ne
glede na stanje in potek preho-
da. Ko so junija 2023 v poro¢ilu
navajali Stevilne pomanjkljivosti
sistema, ki so vplivale na vsako-
dnevno poslovanje, je bilo kma-
lu jasno, da so bile znane Ze pred
14 meseci ob njegovem zagonu.
Posebej velike tezave je povzro-
¢alo nedelovanje sistema za fi-
nancne analize, zato v Birming-
hamu niso imeli jasne informaci-
je o proracunu in izvajanju. Me-
sto je dobesedno zapravljalo na
slepo brez informacije, koliko
denarja je v obc¢inski blagajni.

To je bila pri¢akovano in pov-
sem napovedljiva tezava, saj so
¢lani projektne skupine Ze aprila
2022, ob vzpostavitvi novega sis-
tema, opozarjali, da Se ni prime-
ren za produkcijsko rabo. Celo
leta 2019 so v eni izmed pred-
stavitev opozarjali na iste teza-
ve, ki niso bile odpravljene do
leta 2022.

V Birminghamu so poskusSa-
li glavnino krivde zvaliti na Ora-
clov sistem, a projekt je bil ob-
sojen na propad zaradi nepri-
mernega nacrtovanja. Opozoril
niso upostevali, vodenje je bilo
pomanjkljivo, sistem so zagnali
brez ustreznih testov in v naspro-
tju s priporocili. Rezultat je bila
katastrofa, ki je v bankrot pahni-
la celotno mesto.
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<.* Intel predstavlja novo generacijo procesorjev Xeon 6
za podatkovne centre

ntel je predstavil svojo
@ najnovejso serijo proce-

sorjev Xeon 6, ki oblju-
bljajo nov korak naprej v zmoglji-
vosti podatkovnih centrov in iz-
boljsani energetski ucinkovitosti.
Na dogodku Vision 2024 je Intel
napovedal tudi novo oznacevanje
za svoje procesorje, pri cemer
bosta prva pod oznako Xeon 6
iz§la modela Granite Rapids
in Sierra Forest.

Procesorji Xeon 6 so zasno-
vani za podporo zahtevnim
obremenitvam umetne inte-
ligence in so klju¢ni del In-
telove strategije za izboljsa-
nje zmogljivosti podatkovnih
centrov. Model Sierra Forest,
ki temelji na arhitekturi z izkljuc-
no ucinkovitostnimi jedri (E-co-
res), bo na voljo Ze v drugem ce-
trtletju 2024. Ponuja 2,4-kratno
izboljSanje zmogljivosti na vat v

primerjavi s prejsnjimi generaci-
jami.

Model Granite Rapids, ki bo
sledil kasneje v letu 2024, bo
podpiral nov podatkovni format
MXFP4, kar bo drasti¢no poveca-
lo ra¢unsko ucinkovitost. Proce-
sorji bodo sposobni izvajati kom-

pleksne jezikovne modele (LLM)
z do 70 milijardami parametrov
v manj kot 86 milisekundah.
Granite Rapids so pro-
cesorji s tako imenovanimi

performanc¢nim jedri (P-cores),
ki bodo obsegali med 86 in 128
zmogljivostnimi jedri. 128-jedr-
ni ¢ip 6900P P-core, ki bo na vo-
ljo v tretjem cetrtletju, bo pod-
vojil zmogljivost umetnointeli-
gencnega inferenciranja in splo-
$nih racunalniskih funkcij ter iz-
boljsal rac¢unske zmogljivosti
HPC za 2,3-krat v primerjavi s
prejsnjimi procesorji pete ge-
neracije Intel Xeon.

Intel se s temi procesor-
ji osredotoca na povecanje
energetske ucinkovitosti in
zmogljivosti, kar bo omogo-
¢ilo uporabo manjsega Stevila
streznikov za enako obreme-
nitev kot pri starejsih genera-
cijah. Nova serija Xeon 6 bo kljuc-
na za podjetja, ki Zelijo nadgradi-
ti svoje podatkovne centre z naj-
novejso tehnologijo in izkoristi-
ti prednosti umetne inteligence.

Poleg tega je Intel napovedal
tudi posodobitve za svoj ume-
tnointeligen¢ni pospesevalnik
Gaudi3, ki bo tekmoval s ponud-
bo druzb Nvidia in AMD na po-
droc¢ju umetnointeligen¢ne ob-
delave. Gaudi3 bo ponujal sti-
rikratno vecjo zmogljivost pri
BF16 in dvakrat hitrej$e mrezne
povezave ter ve¢jo pasovno Siri-
no kot njegov predhodnik.

Se ve¢ novosti pri¢akujemo
v naslednjem letu. Te vkljucuje
lansiranje procesorja Intel Xeon
6 z 288 jedri E-core. Analitiki
pravijo, da je deljenje podrobnih
datumov lansiranja procesor-
jev Xeon 6 pomembno, ker kaze,
da je podjetje prepric¢ano o pra-
Vi poti za pravocasno dostavo iz-
delkov. To je velik premik od za-
dnjih let, ko je Intel dozivljal opa-
zne zamude pri procesorjih tretje
in Cetrte generacije Intel Xeon.
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2.* Generativna umetna inteligenca kot
kljucna konkurencna prednost v bancnem sektorju

V nedavni studiji druzbe IBM
je razkrito, da izvrsni direktorji
v ban¢nem in finan¢nem sektor-
ju vse bolj stavijo na generativ-
no umetno inteligenco (UI) kot
klju¢ za ohranitev konkurenc-
nosti. Kar 66 odstotkov vprasa-
nih je navedlo, da so potencial-
ni produktivnostni dobicki in av-
tomatizacije tako veliki, da so

pripravljeni sprejeti tveganja za
ohranitev prednosti pred konku-
renco.

Hkrati pa 65 odstotkov vodij
meni, da bo uspeh umetne inteli-
gence odvisen bolj od sprejema-
nja ljudi kot od same tehnologije,
kar kaZe na pomembnost kultur-
nih sprememb znotraj podjetij.
Studija, ki je vkljudevala ve¢ kot

3.000 direktorjev iz 30 drzav in
26 vrst industrije, od tega 297 iz
banc¢nega in finan¢nega sektor-
ja, je pokazala, da 57 odstotkov
vprasanih verjame, da bo konku-
ren¢na prednost odvisna od na-
predka v generativni umetni in-
teligenci.

Kljub temu pa 60 odstotkov
direktorjev priznava, da hitreje
uvajajo UI, kot pa to ustreza ne-
katerim zaposlenim, pri cemer
43 odstotkov zaposlenih ne ra-
zume popolnoma, kako strate-
ske odlocitve vplivajo nanje. Po-
manjkanje ustrezno usposoblje-
nih kadrov je Se en izziv, saj 53
odstotkov vprasanih navaja, da
imajo teZave pri zapolnjevanju
klju¢nih tehnoloskih mest. Poleg

tega je opazen zaostanek v stra-
tegiji kadrovanja, saj 50 odstot-
kov direktorjev najema kadre za
vloge, ki pred letom dni sploh
niso obstajale zaradi razvoja ge-
nerativne UL

Kljub potencialnim predno-
stim, ki jih prinasa umetna in-
teligenca, pa ohranjanje zaupa-
nja strank ostaja kljucno, saj 64
odstotkov vprasanih direktorjev
meni, da bo to bolj vplivalo na
uspeh kot katerikoliizdelek ali
storitev. Za financ¢ne institucije je
zato pomembno, da uvedejo za-
nesljivo umetno inteligenco, ki
zmanj$uje tveganja in pridobi za-
upanje strank, zaposlenih in re-
gulatorjev.

*.> DuckDB dosegel pomemben mejnik z 1zdajo razlicice 1.0

Razvijalci podatkovne zbirke
DuckDB so predstavili prvo ce-
lovito razlicico, ki obljublja vec¢jo
stabilnost in izboljsano zdruzlji-
vost. DuckDB, znan po svoji spo-
sobnosti obdelave analiti¢nih po-
datkov znotraj aplikacij (in-app
analytics), je s svojo priljubljeno-
stjo in z vec kot milijonom pre-
nosov mesecno zZe doslej prite-
gnil veliko pozornosti.

DuckDB je odprtokodna re-
Sitev za upravljanje relacijskih
zbirk podatkov, razvita leta 2019
na Nizozemskem. Namenjena je
obdelavi kompleksnih poizvedb
v velikih zbirkah podatkov, kot
so tabele s stotinami stolpcev in

z milijardami vrstic.
DuckDB je optimizi-
ran za obdelavo poi-
zvedb OLAP in podpi-
ra vektorsko procesira-
nje poizvedb. Za name-
cek deluje znotraj go-
stiteljskega procesa brez potrebe
po strezniski infrastrukturi, kar
omogoca hitro analizo podatkov
brez njihovega premikanja.

Z izdajo razlicice 1.0 je
DuckDB postal $e bolj privlacna
izbira za podatkovne inzenirje,
znanstvenike in razvijalce oro-
dij, ki cenijo njeno zmogljivost in
enostavnost uporabe.

Razlicica 1.0 sicer ne prinasa

veliko novih funkcionalnosti,
temvec je bolj osredotocena na
stabilnost. Najpomembnej$a no-
vost je nov format shranjevanja
podatkov, ki zagotavlja zdruzlji-
vost za nazaj in omejeno zdru-
zljivost vnaprej. To pomeni, da
bodo uporabniki lahko dostopali
do svojih podatkov tudi desetle-
tje po tem, ko so bili ti shranjeni
v formatu DuckDB.

DuckDB nekateri
primerjajo z priljublje-
no odprtokodno zbir-
ko SQLite, le da je prva
primernejsa za potrebe
analitike. To se kaze v
izredno lahki obreme-
nitvi strojne opreme, saj lahko
za obdelavo podatkovnih skla-
dis¢ uporabljamo ze zmogljivejse
prenosnike. Zaradi svoje prilago-
dljivosti je DuckDB pogosto upo-
rabljen ob izdelkih tretjih ponu-
dnikov. DuckDB omogoca direk-
tno povezovanje z zbirkami Po-
stgreSQL in MySQL za analizo
brez potrebe po premikanju po-
datkov.

<.* Projekti vodeni z agilno metodologijo imajo veliko napak

Raziskava podjetja Engprax
je razkrila, da imajo program-
ski projekti, ki uporabljajo agilne
metode vodenja in razvoja,
kar 268 odstotkov vijo sto-

razvoja, imeli 97 odstotkov vedjo
verjetnost za uspeh. To nasprotu-

je enemu od temeljnih principov

pnjo neuspeha v primerja- Renvitwr (2] (DPan
vi s tistimi, ki teh metod ne ’
uporabljajo. Raziskava je
zajela 600 programskih in- Agile
Zenirjev iz Velike Britanije Depioy &) mathodelegy @pe
in ZDA. .
Kljuéna ugotovitev je, \)
da so projekti, kjer so bile Tort @ e j@DMkw

zahteve natan¢no doku-
mentirane pred zacetkom
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manifesta agilne metodologi-
je, ki daje prednost delujoci pro-
gramski opremi nad obsezno in
vnaprej dogovorjeno doku-
mentacijo.

Raziskava potrjuje, da
so za uspeh projektov
klju¢ni robustno obvlado-
vanje zahtev in varno oko-
lje za resevanje problemov
ter preprecevanje izgore-
losti razvijalcev. Izsledki
raziskave so pokazali, da
lahko natan¢na specifika-
cija pred zacetkom razvoja

poveca uspeh za 50 odstotkov,
pravilnost zahtev glede na re-
alne probleme pa za 57 odstot-
kov.

Agilna metodologija kljub
svojim pomanjkljivostim ni edi-
ni krivec za neuspehe projektov.
Tudi druge metodologije, kot je
Waterfall, jih imajo. Pomemb-
no je najti ravnovesje med meto-
dologijami in zagotoviti, da lah-
ko ekipe svobodno razpravljajo
in resujejo tezave, saj so taki pro-
jekti 87 odstotkov bolj verjetno
uspesni.
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<> Microsoft, Meta in Google uvajajo novi standard
povezljivosti za podatkovne centre

odilna tehnoloska pod-
V jetja Microsoft, Meta in
Google so zdruzila moci

pri razvoju novega standarda po-
vezljivosti za podatkovne centre,
usmerjenega v podporo hitro
razvijajo¢im se potrebam ume-
tne inteligence.

Standard, poimenovan Ultra
Accelerator Link (UALink), je bil
predstavljen z namenom izbolj-
Sanja zmogljivosti in u¢inkovito-
sti podatkovnih centrov, ki gosti-
jo zahtevne umetnointeligen¢ne
aplikacije. UALink obljublja po-
vecanje prepustnosti in zmanjsa-
nje latence med razli¢nimi kom-
ponentami podatkovnih centrov.

*.: Microsoft Dynamics 365 Contact Center =

To bo klju¢no za podporo na-
prednih umetnointeligenc¢nih
modelov, ki zahtevajo obsezno
obdelavo podatkov v realnem
Casu. Z uvedbo novega standar-
da pricakujejo zmanjsanje stro-
skov in povecanje energetske
ucinkovitosti, kar bo omogocilo
hitrejse in zanesljivejSe delova-
nje podatkovnih centrov.

Pomemben vidik novega
standarda je tudi njegova od-
prtost, kar pomeni, da bo do-
stopen $irsi skupnosti, vklju¢no
z manjsimi podjetji in razisko-
valnimi institucijami. To naj bi
spodbudilo $irSo uporabo ume-
tnointeligen¢nih tehnologij in

omogocilo hitrejsi napredek na
tem podrodju.

Pri razvoju UALinka so poleg
Microsofta, Mete in Googla so-
delovala tudi druga vodilna pod-
jetja v industriji, kot so AMD,
Broadcom, Cisco, Hewlett Pac-
kard Enterprise in Intel. Skupaj
so oblikovali ekspertno skupino
UALink Promoter Group, ki bo
skrbela za nadaljnji razvoj in im-
plementacijo novega standarda.

Na spisku pa opazno manj-
ka druzba Nvidia, ki na tem po-
drocju ponuja lastni standard
NVLink, doslej siroko upora-
bljen v strezniski infrastruktu-
ri, ki uporablja gradnike druzbe

bo uporabljal umetno inteligenco 3

Microsoft je napovedal, da bo
njihova nova resitev Microsoft
Dynamics 365 Contact Center
kmalu uporabljala Stevilne ino-
vativne funkcionalnosti, ki teme-
ljijo na tehnologiji Copilot. No-
vost ponuja napredne funkcio-
nalnosti za upravljanje klicnih
centrov, vklju¢no z integracijo
generativne umetne inteligence,
ki bo modernizirala in poenosta-
vila izku$nje uporabnikov.

Novi Microsoft Dynamics 365
Contact Center obljublja revolu-
cionarne spremembe v delova-
nju klicnih centrov in dvigovanje

standardov pri storitvah za stran-
ke. S to resitvijo Microsoft meri
na izboljSanje zadovoljstva strank
ter optimizacijo operativnih pro-
cesov z uporabo napredne tehno-
logije in umetne inteligence.

Ena izmed kljucnih lastnosti je
moznost personaliziranih pogo-
vorov s strankami prek digital-
nih in glasovnih kanalov. Micro-
soft Dynamics 365 Contact Cen-
ter bo uporabljal interaktivno gla-
sovno odzivno tehnologijo (IVR)
podjetja Nuance in Microsoft Co-
pilot Studio, kar omogoca obli-
kovanje delovnih tokov brez

programiranja. Med po-
membne funkcije spada  «
tudi inteligentno usmer-
janje klicev, ki zagotavlja,
da so stranke vedno pove-
zane z najustreznejsim agentom.
Agentom bo omogocen celo-
vit pregled nad stranko ob po-
moci orodij za analizo razpoloZe-
nja, Copilot pa bo nudil prevaja-
nje, povzetke pog ovorov in tran-
skripcijo. Poleg tega bo Copilot
avtomatiziral rutinska opravila,
kot so priprava povzetkov prime-
rov, sestavljanje elektronskih spo-
ro¢il in predlaganje odgovorov.

Nvidia. Ostali proizvajalci meni-
jo, da je lastniska tehnologija na
tem podrocju prevec omejujoca
in sili kupce v izbiro posameznih
izdelkov in arhitektur.

Z uvedbo UALink standar-
da bodo podatkovni centri lah-
ko ucinkoviteje obvladovali ve-
dno vecje potrebe po obdelavi
podatkov, ki jih prinasa razvoj
umetne inteligence. Skupni na-
stop tehnoloskih velikanov pri
razvoju novega standarda pred-
stavlja tudi pomemben korak na-
prej v evoluciji podatkovnih cen-
trov in napoveduje svetlejso pri-
hodnost za umetnointeligen¢no
industrijo.

LR N

Microsoft poudarja, da bo
nova resitev povecala operativno
ucinkovitost z generiranjem po-
ro¢il v realnem casu, kar bo pri-
pomoglo k izboljsanju klju¢nih
kazalnikov uspesnosti. Podjetje
je razvilo to resitev na podlagi la-
stnih izkuSenj, kjer so z uporabo
Copilota dosegli 12-odstotno iz-
boljsanje ¢asa obravnave klicev
in 31-odstotno zviSanje stopnje
resevanja klicev.
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Delo na zaupanje

Podjetja, ki zaposlenim omogocajo oziroma zaupajo
delo na daljavo, so statisticno uspesnejsa. Miselni
zasuk ni enostaven, zato pa je tu hibridno delo, ki

olajsa ta prehod.

Miran Varga

zacetku leta 2020 se je
svet skoraj Cez no¢ dra-

mati¢no spremenil.
Kar naenkrat smo ostali doma,
od koder smo morali tudi dela-
ti. Podjetja niso bila pripravlje-
na na mnozi¢no delo na dalja-
V0, a so se relativno hitro, ne pa
nujno tudi uspesno, prilagodi-
la. Jasno je, da je prehod na delo
od doma oziroma na delo na da-
ljavo prinesel vrsto pomembnih
sprememb v poslovni svet. Posta-
lo je mogoc in v praksi dokaza-
no delujo¢ poslovni model. Pod-
jetja, ki so ta prehod opravila z
odliko, so hitro zaznala nove ko-
risti, ki so bile posledica dela na
daljavo — predvsem je izstopala
vedja produktivnost zaposlenih.
Se najve¢ tezav s sprejemanjem
dela na daljavo so imeli vodje,
saj jih je skrbela moZnost spre-
mljanja in nadzora dela zaposle-
nih. Strokovnjaki pa so po vec-
mesecni izolaciji, ne zgolj delov-
ne narave, dajali vecji poudarek

splosnemu zdravju in ohranja-
nju dobrega pocutja zaposlenih.
Statistika kaze, da so v marsika-
terem podjetju tudi po pande-
miji obdrzali, vsaj kot moznost,
delo na daljavo, Se bolj pa jih v
te spremembe silijo obstojeci in
novi kadri ter talenti, ki zagovar-
jajo ta novi nacin dela.

Zdaj je na tapeti iskanje ideal-
ne delovne ureditve, pri ¢emer
delodajalci in zaposleni Se vedno
niso dosegli konkretnega dogo-
vora, ki bi ustrezal obema stra-
nema. Sode¢ po Stevilkah pa pro-
zne oblike dela pridobivajo velja-
vo, ponekod celo postajajo nova
normalnost. Zgolj delez ameri-
skih podjetij, ki zaposlenim omo-
gocajo delo od doma, se je po-
vecal z 51 odstotkov na zacet-
ku leta 2023 na 62 odstotkov ob
koncu lanskega leta. Zaposleni,
ki prisegajo na delo na daljavo,
to Stejejo za korak v pravo smer,
vendar Stevilni delodajalci me-
nijo drugace. Kar 38 odstotkov

podjetij je »neomajnih« in daje
prednost delu na lokaciji podje-
tja, nekatera so $la celo tako da-
le¢, da so se odlo¢no uprla svo-
jim delavcem na daljavo in jim
celo zagrozila z odpovedjo de-
lovnega razmerja, Ce se ne bodo
drzali pravil in vrnili v pisarne —
med drugimi se je za to »taktiko«
odlocil celo Amazon.

Ceprav se morda nikoli ne
bomo vrnili k tradicionalnemu
petdnevnemu delovnemu tednu,
vsaj kar zadeva pisarnisko delo,
ki je prevladoval pred pandemi-
jo, podatki kazejo, da se vse vec
podjetij zavzema za vrnitev za-
poslenih v podjetja iz ve¢ razlo-
gov. Glavni in tudi najbolj tehten

7~ A
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priti v podjetje, pa vecina zapo-
slenih, ki zagovarjajo delo na da-
ljavo, izpostavlja stroske in stres,
povezane z dolgimi voznjami na
delo, ter potrebo po prilagodlji-
vosti, ki jo zahtevajo druzinske
obveznosti. Nekaj je jasno: raz-
prava o proznosti in delu na da-
ljavo Se zdale¢ ni koncana in se
bo nadaljevala tudi v prihodnje.

Kaj pa hibridno delo?

Bi oboji pristali na nekaksno
»polovickox, torej hibridno delo?
Hibridni modeli, ki zdruzujejo
tako delo v pisarni kot delo na
daljavo, postajajo vse bolj prilju-
bljeni, tudi v najvecjih globalnih
korporacijah in celo v Sloveniji,
Kkjer izzivi z »logistiko prihoda in
odhoda na delovno mesto« ven-
darle niso tako pereci kot v ZDA.
Podjetja sprejemajo ta pristop,
da bi zaposlenim ponudila naj-

Podjetja, ki so hibridno delo

omogocala v razmerju en dan
na teden dela na daljavo, so
zdaj pri obratnem scenariju.

argument je ta, da osebno druze-
nje spodbuja sodelovanje, pove-
Cuje produktivnost in zmanjsu-
je Stevilo odpuscanj. Med uteme-
Jjitvami, zakaj ne Zelijo vsak dan
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boljse iz obeh svetov: sodelova-
nje, ki ga omogocajo osebni sti-
ki, in udobje dela od doma. Pri
tem modelu lahko zaposleni de-
lajo na daljavo, ko to potrebuje-
jo, in pridejo v pisarno na brez-
placno kosilo, ko to ... potrebuje-
jo. Salo na stran, podjetja, ki so
zacCela eksperimentirati s hibri-
dnim delom in ga najprej omo-
gocala v razmerju en dan na te-
den dela na daljavo, so zdaj zve-
¢ine Ze pri obratnem scenariju —
le en dan v tednu v pisarni. Ve-
¢ina pa je nekje vmes — in zapo-
slenim omogoca, da med enim
dnem in tremi dnevi v tednu de-
lajo od doma.

Za podjetja je velik motiv za
sprejemanje dela na daljavo tudi
ohlapnejsi urnik, saj v tem pri-
meru ni ve¢ zapovedanega de-
lovnika od 7. do 15. ali 8. do 16.
ure, temvec¢ zaposleni delajo ta-
krat, ko lahko. Marsikateri med
njimi dela Se dlje, kot bi sicer v
sluzbi. Delo na daljavo namre¢
spodbuja tudi asinhrono delo,
pristop, ki zaposlenim omogo-
Ca, da delajo v Casu, ki ustreza
njihovi produktivnosti in oseb-
nemu Zivljenju. Asinhrono delo



spodbuja tudi pozitivno delov-
no okolje, usmerjeno v rezulta-
te. Za podjetja, ki delujejo med-
narodno ali celo globalno, je to
prednost, saj niso ve¢ »zacemen-
tirana« v zgolj dolo¢en casovni
pas, temvec¢ imajo zdaj zaposle-
ne, ki delajo tudi v ¢asu kot nji-
hovi partnerji/stranke na dru-
gem koncu sveta.

Boljsa digitalna orodja

Delo na daljavo se stalno raz-
vija, zato se povecuje tudi potre-
ba po zanesljivi digitalni infra-
strukturi oziroma tehnologiji.
Podjetja vlagajo v boljse resitve
za povezljivost, storitve v obla-
ku in ukrepe za kibernetsko var-
nost. To so temelji, na vrhu teh-
noloske piramide resitev za delo
na daljavo pa najdemo umetno
inteligenco in navidezno resnic-
nost. Uporaba VR-ocal lahko za-
polni vrzel med fizi¢nimi in vir-
tualnimi delovnimi prostori. Te
tehnologije lahko simulirajo pi-
sarniska okolja, omogocajo vir-
tualne sestanke in ustvarjajo so-
delovalne virtualne delovne pro-
store, ki posnemajo interakcije v
resni¢nem zivljenju. Seveda so
za zdaj bolj ciljno usmerjena na
ozja podrocja, predvsem tehnic-
no pomoc in vzdrzevanje na da-
ljavo, vedno bolj pa se v VR-svetu
krepi tudi ponudba skupinskih
izobraZevanj.

Vsak mesec podjetja in zapo-
slene pricakajo tudi bolj izpopol-
njena in integrirana komunika-
cijska orodja, namenjena izbolj-
$anju veckanalne komunikacije
in sodelovanja pri delu na dalja-
vo, ki Zelijo doseci to, da se bodo
tudi zaposleni na drugem koncu
sveta, ki se na sestanek v pisarni
povezujejo prek prenosnika, po-
cutili prisotne in sliSane.

Direktorji podjetij oziro-
ma vodje posameznih oddel-
kov si morajo zato prizadeva-
ti za ustvarjanje delovnega oko-
lja, osredotocenega na zaposle-
ne, ki ni usmerjeno le v produk-
tivnost, temve¢ tudi na ohranja-
nje zavzetosti zaposlenih. Ce se
ti pocutijo povezane in uziva-
jo v svojem delu, dvakrat redke-
je iS¢ejo novo zaposlitev v pri-
merjavi s tistimi, ki te povezano-
sti s podjetjem in kolegi ne obcu-
tijo. Da bi se to zgodilo, bo mora-
la pomembno vlogo odigrati tudi
generativna umetna inteligenca.
Ta zmanjSuje kolic¢ino casa, ki

ga zaposleni porabijo za admi-
nistrativno delo, in jim pomaga,
da se osredotocijo na izkorisca-
nje svojih prednosti ter talentov,
s katerimi lahko vplivajo na po-
slovanje. Poleg tega optimizaci-
ja hibridnih delovnih modelov,
ki se tehnolosko mocno zanasa-
jo na resitve in storitve iz racu-
nalniskih oblakov, krepi interak-
tivno delo in gradi povezanost s
podjetjem kot celoto.

Za zaupanje in
rezultate gre

Zaupanje je valuta, ki jo mora-
ta zasluziti obe strani — tako za-
posleni kot delodajalci. Le pod-
jetja, ki svojo kulturo utemelju-
jejo na zaupanju in odgovorno-
sti, bodo na trgu, ki ga zaznamu-
je vedno bolj »dinamicna in ne-
zvesta« delovna sila, nagrajena,
saj bodo imela popolno zaupanje
svojih zaposlenih - ljudi, ki so za
udobje dela od doma pripravlje-
ni narediti Se ve¢. Vodje v podje-
tjih pa morajo znati z njimi zgo-
daj komunicirati, podpirati spre-
membe in imeti jasne cilje gle-
de rezultatov, ki jih je treba do-
seCi. Zaposlene, ki delajo na da-
ljavo, najbolj moti t. i. mikrou-
pravljanje oziroma digitalno gle-
danje pod prste. Bolj kot so svo-
bodni oziroma delezni zaupanja,
bolje delajo in obratno — v strahu
pred napakami pogosto naredijo
Se kako napako vec.

A zdi se, da je pred podjetji
Sele pravi izziv, kar zadeva de-
lovno silo. Starejse generacije se
upokojujejo, mlajse imajo pov-
sem drugacna pricakovanja do
dela. Med njimi pa zeva velika
vrzel v znanju. V ZDA so se zato
Ze pojavili zanimivi programi t. i.
fleksibilnega upokojevanja. Z nji-
mi podjetja ne izkoristijo le izku-
Senj delavceyv, ki se upokojujejo,
temved tudi vitalnost in bistrost
mlajsih, in to za del¢ek stroskov,
ki so potrebni za zaposlitev no-
vih talentov. Vsi starejsi zaposle-
ni vendarle niso nasprotniki so-
dobne tehnologije, Ce se jim lepo
prikaze koristi in enostavnost
njene uporabe.

Prihodnost dela na daljavo ra-
zvoj pelje v smeri bolj prilagodlji-
vega, ucinkovitega in v zaposle-
ne usmerjenega delovnega oko-
lja. Revolucija dela na daljavo se
Sele zacenja in prinasa vznemir-
ljive moznosti tako za zaposlene
kot podjetja. |
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STATISTIKA

Delo na daljavo v stevilkah

~ ) e splosna statistika o delu na daljavo je zgovorna. Analit-
sko podjetje Gartner ugotavlja, da je skoraj polovica zaposle-
nih med pandemijo delala na daljavo s polnim delovnim ¢a-
som. Nekateri so ta nacin dela ohranili, saj je pred pandemijo na dalja-
vo delalo 30 odstotkov zaposlenih, zdaj pa 48 odstotkov. Zanimivi so
tudi izsledki raziskave, ki je zaposlene vprasala po njihovi idealni loka-
ciji in ¢asu, namenjenem delu: sodobni zaposleni bi najraje 40 odstot-
kov svojega Casa preziveli na delovnem mestu — in preostali ¢as dela-
li od doma. Kar 62 odstotkov zaposlenih pricakuje, da jim bodo deloda-
jalci v prihodnje omogocili delo na daljavo.

Delek taposheniby, ki delajo na daljave - pred pandemijo in po njej
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Gartnerjeva statistika belezi znatne prednosti dela od doma. 83 od-
stotkov zaposlenih poroca, da so pri delu od doma bolj produktivni, 78
odstotkov jih Zeli delati na daljavo, da bi se izognili motecim dejavni-
kom, 77 odstotkov pa jih meni, da bo delo na daljavo pomagalo pod-
jetju znizati stroske poslovanja. Kaksne pa so izkusnje podietij? 27 od-
stotkov delodajalcev poroca o vecji produktivnosti na ravni podjetja,
odkar so omogocili delo od doma. Zaradi prehoda na delo na daljavo
je delo proznejse, zato je Ze 43 odstotkov direktorjev zaposlenim odo-
brilo obcasno delo od doma.

Pozna pa delo na daljavo razli¢ne izzive, med katerimi strokovnjaki si-
cer najbolj izpostavljajo medcloveske stike, ki tudi vplivajo na zdrav-
je in dobro pocutje. V raziskavi podjetja Buffer je 91,5 odstotka delavcev
na daljavo potrdilo, da se redno ukvarja z dejavnostmi, ki pripomorejo k
boljsemu pocutju (v primerjavi z 81,5 odstotka delavcev, ki delajo na de-
lovnem mestu v podjetju). Vkljucevanje v dejavnosti dobrega pocutja lah-
ko poveca produktivnost zaposlenih, ki so bili izolirani od druzine in pri-
jateljev, za 24 odstotkov. Gibanije, telesna vadba, meditacija in podob-
ni ukrepi ocitno delujejo, saj se je 91 odstotkov delavcev na daljavo, ki so
pri delu izkusili vecjo ucinkovitost in produktivnost, redno ukvarjalo z de-
javnostmi dobrega pocutja. Pandemija je sicer mocno preizkusila men-
talno zdravje zaposlenih. Od leta 2020 ima zaradi tesnobe tezave na de-
lovnem mestu kar 75 odstotkov zaposlenih v ZDA, pri cemer bi jih kar 80
odstotkov razmislilo o zamenjavi sluzbe, ce bi jim ponudili delovno mesto
v podjetju, ki bi bilo bolj osredotoceno na dusevno zdravje zaposlenih.

Kaj je najvefja teiava pri delu na daljavo?

I 12 Y. odklop od dela
. 19 % cramienos
17 % sodelovarge indali komunikaciia

10% domal moled deamiki

B% delo v dragem Casoumsm pasu
I % motvacia
[ AEEL -

B 7% ostalo
1'% ranesipvost nbemetng povezave

vir: Buffer
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Svetla prinodnost
poenotenih komunikacij

Od orodij z umetno inteligenco do izboljSanih
oziroma s podatki obogatenih videokonferenc,

poenotene komunikacije obl
spodbujale ucinkovitost, pro
sodobnih poslovnih okoljih.

Vinko Seliskar
@ je skupek nestetih teh-

noloskih prebojev, med
katerimi imajo telekomunikacij-
ske tehnologije vsekakor enega
vec¢jih vplivov, posebej zaradi ra-
zvoja t. i. poenotenih komunika-
cij. Od skromnih zacetkov pred
priblizno dvema desetletjema
so poenotene komunikacije pre-
rasle v revolucionarno orodje,
ki spreminja poslovne dejavno-
sti in spodbuja nemoteno sode-
lovanje zaposlenih znotraj in zu-
naj podjetja, bogatejse interakei-
je s strankami in sistemi.

Eden najobetavnejsih dosez-
kov na tem podrodju je brez dvo-
ma uvedba poenotenih komuni-
kacij kot storitve (UCaaS). Stu-
dija podjetja Fit Small Business
je ugotovila, da podjetja z uved-
bo UCaasS in uresnicitvijo sodelo-
vanja v realnem casu lahko spre-
jemajo odlocitve 2,6-krat hitreje
od povprecja. Nenehno uvajanje
digitalnih platform, vkljucno z
najrazli¢nejsimi klepetalnicami,
vseprisotnimi videokonferenca-
mi in s spletnimi orodji za sode-
lovanje, je ustvarilo nove prilo-
Znosti za tehnologijo poenote-
nih komunikacij in resitve UCa-
aS. Velikost trga poenotenih ko-
munikacij naj bi po oceni podje-
tja DataHorizzon do leta 2032
ob povprecni letni rasti 17,7 od-
stotka dosegla kar 583,8 milijar-
de dolarjev.

Ni tezko ugotoviti, kam gre de-
nar. Tehnologija poenotenih ko-
munikacij zdruzuje ve¢ oblik
komunikacij v podjetju, kot so
zvok, video, sporocanje idr. v en
vmesnik, s ¢cimer odpravlja po-
trebo po tem, da bi komunika-
cijski sistem upravljalo vec¢ po-
nudnikov. Po svoje je celo mal-
ce presenetljivo, da po Studiji

anasnja digitalna doba
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jubljajo, da bodo
duktivnost in inovacije v

DataHorizzon prav Evropa bele-
Zi najvisjo stopnjo rasti na trgu
poenotenih komunikacij. Jasno
je, da se UCaaS nenehno razvija
in da se bodo te storitve po vsem
svetu vedno bolj uveljavljale, saj
gre za vodilne tehnologije na po-
drocju poslovne komunikacije.
Za dodaten zagon nadgradnje
komunikacijskih resitev, kana-
lov in poti je poskrbela pandemi-
ja covida 19. 97 odstotkov pod-
jetij je porocalo o tem, da je delo
na daljavo povecalo zanima-
nje za UCaaS in njegove imple-
mentacije (preostali trije odstot-
ki so verjetno bili (naj)bolje pri-
pravljeni). Vecina podjetij je s so-
dobnejsimi in na oblacnih stori-
tvah temelje¢imi resitvami zame-
njala starejse telefonske centra-
le in sisteme (PBX), sStevilna pa so
po vpeljavi poenotenih komuni-
kacij poskrbela $e za klicni/kon-
taktni center kot storitev (CCa-
aS). Ta podjetjem in zaposlenim
mocno olajsa delo na daljavo, za-
poslenim omogoca uporabo sko-
raj poljubnih pametnih naprav ter

preklapljanje klicev z ene naprave
na drugo. Tehnologija UCaasS iz-
boljsa tudi produktivnost, saj de-
luje kot osrednje komunikacijsko
vozli$ce, kar ekipam zaposlenih
omogoca vedjo prilagodljivost in
nudi orodja za uc¢inkovito komu-
niciranje s sodelavci in strankami.

Ko se poenotenih
komunikacij loti umetna
inteligenca

Umetna inteligenca je tudi na
podrocju poenotenih komunika-
cij izjemno napredovala. Komu-
nikacijska orodja, ki jih poganja,
postajajo vse bolj izpopolnjena in
podjetjem omogocajo avtomati-
zacijo rutinskih opravil, racionali-
zacijo delovnih tokov in izboljsa-
nje interakeij s strankami. Pri teh
orodjih ne gre zgolj za avtomati-
zacijo opravil, temvec z inteligen-
tnimi resitvami, ki lahko predvi-
dijo potrebe zaposlenih in ponu-
dijo vpoglede, spreminjajo nacin,
kako podjetja upravljajo komuni-
kacijo. Umetna inteligenca lahko
analizira podatke o klicih v klic-
nem centru in predvidi ¢ase (naj)
vecjih obremenitev, kar podje-
tjem omogoca ucinkovitejse pla-
niranje in razporejanje kadrov.
Klepetalni (ro)boti in virtualni
pomocniki, ki jih poganja ume-
tna inteligenca, prav tako posta-
jajo vse bolj spretni pri obravnavi

poizvedb strank, kar zmanjsuje
breme zaposlenih in izbolj$a od-
zivni cas. S tem, ko stranke hitro
in uc¢inkovito pridejo do odgovo-
rov na svoja vprasanja, pa se po-
veca tudi njihovo zadovoljstvo s
storitvijo/izdelkom/podjetjem.
Letos bo umetna inteligen-
ca igrala Se pomembnejso vlo-
go v platformah poenotenih ko-
munikacij, saj bo skrbela za bolj
kot ne brezhibno delovanje na-
prednih funkcij, kot so inteligen-
tno usmerjanje klicev, prepisova-
nje pogovorov v realnem casu in
celo analiza Custev klicateljev. In-
teligentno usmerjanje klicev za-
gotavlja, da so klici usmerjeni k
pravi osebi ali oddelku na pod-
lagi razli¢nih dejavnikov, vkljuc-
no z zgodovino klicatelja in nara-
vo njegove poizvedbe. Prepisova-
nje pogovora v realnem casu lah-
ko govorjeni jezik takoj pretvori v
besedilo, kar olajSa vodenje evi-
denc in izboljsa dostopnost in-
formacij. Analiza ¢ustev pa lah-
ko oceni ¢ustveni ton pogovorov
in tako zagotovi dragocene po-
vratne informacije za izboljSanje
storitev za stranke. Pri napredku
na podrodju umetne inteligen-
ce ne gre le za izboljsanje funk-
cionalnosti, temve¢ za ustvarja-
nje bolj intuitivnega, ucinkovite-
ga in odzivnega komunikacijske-
ga okolja, ki se lahko prilagaja
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Internet stvari in poenotene komunikacije

nternet stvari (IoT) revolu-
cionarno spreminja Stevilne

@ panoge in poenotene ko-

munikacije niso izjema. Naprave loT
je mogoce vkljuciti v sisteme poeno-
tenih komunikacij in tako zagotoviti
podatke in avtomatizacijo v realnem
Casu ter spremeniti nacin delovanja
in komuniciranja podjetij. Te integra-
cije niso namenjene le udobju, tem-
vec tudi ustvarjanju pametnejsih in
ucinkovitejsih delovnih mest. Pame-
tne pisarne lahko uporabljajo sen-
zorje loT za samodejno prilagajanje

spreminjajo¢im se potrebam
podjetij in njihovih strank.

Sporocanje na steroidih

Morebiti bi pomislili, da bo
klasi¢ne oblike poslovne komu-
nikacije, temeljece na taksnih
ali drugacnih pisanih oziroma
tipkanih sporodilih, v celoti za-
menjal govor, a bi se zmotili. Ce
upostevamo trende razvoja sis-
temov poenotenih komunikacij,
bo temelj poslovne komunikacije
postalo t. i. poenoteno sporoca-
nje, ki vkljuCuje zdruzevanje raz-
licnih komunikacijskih kanalov,
kot so elektronska posta, sporo-
¢ila SMS, takoj$nje sporocanje in
(prepisani) glasovni klici, v eno-
tno platformo. S tem lahko pod-
jetja zagotovijo, da je vsa komu-
nikacija centralizirana, lahko do-
stopna in uc¢inkovito upravljana.
Centralizacija poenostavi posto-
pek komunikacije, kar zaposle-
nim omogoca, da se osredotocijo
na svoje naloge in ne zonglirajo z
vec razlicnimi komunikacijskimi
orodji in $e prepisujejo podatke.
Tako je manj verjetno, da bodo
pomembne informacije spregle-
dane ali izgubljene v premetava-
nju med razli¢nimi kanali.

Integracija poenotenega spo-
rocanja bo omogocila nemoteno
sodelovanje in vecjo produktiv-
nost zaposlenih, saj bodo ti lah-
ko komunicirali prek svojih »pre-
feren¢nih« kanalov, ne da bi me-
njali platforme oziroma orodja.
Zaposleni lahko za¢ne pogovor
prek e-poste in po potrebi nemo-
teno preide na glasovni klic ali
sporocilo. Ta pretoc¢nost izboljsa
uporabnisko izkusnjo in zmanjsa
trenja, ki so pogosto povezana z

osvetlitve in temperature glede na
zasedenost (beri: Stevilo udelezen-
cev), kar zagotavlja optimalne delov-
ne pogoje in hkrati omogoca varce-
vanje z energijo (za hlajenje, ogreva-
nje in prezracevanije prostorov). Tovr-
stna avtomatizacija zmanjsa potre-
bo po ro¢nem prilagajanju in zapo-
slenim omogoca, da se osredotoci-
jo na svoje naloge brez motecih de-
javnikov.

Povezovanije interneta stvari s
platformami poenotenih komunika-
cij bo povecalo operativno ucinkovi-

uporabo razli¢nih komunikacij-
skih orodij. Poleg tega so platfor-
me za poenoteno sporoc¢anje po-
gosto opremljene z naprednimi
funkcijami, kot so kazalniki pri-
sotnosti, ki kazejo, ali je dolo-
¢en sodelavec na voljo, zaseden
ali odsoten. To pomaga pri hi-
trem odlocanju o najboljSem na-
¢inu komuniciranja v danem tre-
nutku.

Poleg tega so vsi komunikacij-
ski kanali vkljuCeni v eno plat-
formo, kar omogoca boljso ana-
lizo in vpogled v podatke. Pod-
jetja lahko spremljajo vzorce ko-
municiranja, sprejemajo na po-
datkih temeljece odlocitve za iz-
boljsanje uc¢inkovitosti in odkri-
vajo ozka grla v sodobni komu-
nikaciji. Poveca se tudi varnost,
saj je upravljanje ene same ko-
munikacijske platforme pogo-
sto lazje in varnejse kot nadzor
in zascita vec loCenih sistemov.
Ker se podjetja Se naprej prilaga-
jajo hibridnim modelom dela in
dela na daljavo, bo pomen poe-
notenega sporocanja le Se nara-
Scal, zato je brez dvoma klju¢na
sestavina prihodnosti poenote-
nih komunikacij.

Vzpon videokonferenc
se nadaljuje

Videokonference Ze desetletje
belezijo le rast in ta se je po pan-
demiji Se okrepila. Podjetja in
posamezniki se prilagajajo delu
na daljavo in virtualnim sreca-
njem, to pa je povecalo povpra-
Sevanje po zanesljivih in kako-
vostnih videokonferen¢nih re-
Sitvah. Letos in v naslednjih le-
tih bo Se ve¢ poudarka na ka-
kovosti uporabniske izkusnje

tost in ustvarilo odzivneje delovno
okolje. Z uporabo podatkov v real-
nem casu lahko podijetja hitro spre-
jemajo utemeljene odlocitve, opti-
mizirajo svoje delovanje in zmanj-
Sajo Stevilo izpadov. Zaposleni ima-
jo lahko koristi od bolj povezanega
in intuitivnega delovnega okolja, v
katerem so rutinska opravila avto-
matizirana, informacije pa lahko do-
stopne. Na primer, sejne sobe, opre-
mljene z napravami loT, lahko sa-
modejno prilagodijo nastavitve vrsti
sestanka in Stevilu udelezencev ter

— pricakujte Se bolj kakovostna
video in zvok, manjse zakasni-
tve in bolj intuitivne uporabni-
ske vmesnike. Te izboljsave bodo
videokonference naredile manj
motece oziroma bolj prijetne, kar
jim bo pomagalo premostiti vr-
zel med virtualnimi in osebnimi
interakcijami zaposlenih. Se ve-
dno pa velja nasvet, da z virtual-
nimi sestanki in videokonferen-
cami ne gre pretiravati, saj veli-
ko stevilo teh ali pa dolgotrajne
konference vodijo v utrujenost in
celo iz¢rpanost zaposlenih.

Sodobne platforme za video-
konference bodo vkljucevale naj-
sodobnejse tehnologije za izbolj-
Sanje uporabniske izkusnje. Ka-
mere vse visje locljivosti (vse bolj
se uveljavljajo kamere locljivosti
4K) in napredna obdelava zvoka
bodo zagotavljale jasnejso sliko
in Cistejsi zvok, zaradi ¢esar bodo
sestanki na daljavo bolj narav-
ni in privlacni. ZmanjSane zaka-
snitve bodo zagotovile, da bodo
pogovori potekali gladko in brez
prekinitev. Intuitivni uporabni-
ski vmesniki pa bodo poenosta-
vili nastavitev in upravljanje vi-
deoklicev, tako da se bodo upo-
rabniki lahko osredoto¢ili na se-
stanke in ne na odpravljanje teh-
ni¢nih tezav.

Obogatena komunikacija
pred ocmi

Poleg videokonferenc bodo
v poslovnih okoljih imele po-
membno vlogo tudi tehnologi-
je navidezne resnic¢nosti (VR) in
obogatene resni¢nosti (AR), ki
bodo ponudile poglobljeno iz-
kusnjo srecanja. Tudi ta lahko
zelo pristno zapolni vrzel med
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tako ustvarijo nemoteno in produk-
tivno izkusnjo.

Poleg tega lahko podatki, zbra-
ni iz naprav loT, zagotavljajo dra-
gocen vpogled v trende na delov-
nem mestu in vedenje zaposlenih.
Podjetja lahko te podatke analizira-
jo, da prepoznajo vzorce, izboljSajo
delovne procese in povecajo splo-
$no produktivnost. Na primer, razu-
mevanje Casa najvecje uporabe po-
sameznih prostorov lahko pomaga
pri boljSem nacrtovanju in dodelje-
vanju virov.

oddaljenimi in osebnimi sti-
ki. Ocala in platforme VR lahko
ustvarijo virtualne sejne sobe, v
katerih imajo udelezenci ob¢u-
tek, da so fizi¢no prisotni ob svo-
jih sodelavcih, skupaj s persona-
liziranimi avatarji in z interaktiv-
nimi okolji. Ocala AR pa lahko
digitalne informacije naslikajo
na resnicni svet in tako izboljsa-
jo predstavitve ter sodelovanje,
saj udelezencem omogocajo in-
terakcijo s 3D-modeli in podatki
v realnem casu.

Podjetja lahko VR in AR upo-
rabljajo za usposabljanje, pred-
stavitve izdelkov in dejavnosti za
krepitev sodelovanja zaposlenih
ter tako ustvarjajo bolj dinamic-
ne in zanimive izkusnje. Vkljuci-
tev funkcij, ki jih poganja umetna
inteligenca, kot so prevajanje je-
zikov v realnem casu in pametni
povzetki sestankov, bo Se poveca-
la produktivnost in sodelovanje.
Z nadaljnjim razvojem teh tehno-
logij bodo videokonference po-
stale se bolj nepogresljivo orodje
za komunikacijo in sodelovanje
na sodobnem delovnem mestu.

Jasno je, da si podjetja, ki
uporabljajo najnovejse tehno-
logije poenotenih komunikacij,
lahko zagotovijo, da bodo v ve-
dno bolj povezanem svetu osta-
la konkurenc¢na in prilagodljiva
na racun boljSega notranjega ko-
municiranja in sodelovanja za-
poslenih ter nudenja preprosto
boljse izkusnje strankam. Pod-
jetja, ki dajejo prednost poeno-
tenim komunikacijam, se bodo
lahko tudi hitreje odzivala na
zahteve trga, uc¢inkoviteje uva-
jala inovacije in dosegala vecjo
operativno ucinkovitost. |
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E-podpisovanje

Vse o e-podpisovanju, tehnologiji in postopkih, ki jih v tudi vletu

2024 Se vse premalo uporabljamo.
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