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Preverili smo, kako

lahko opustimo tipkanje
In racunalniku -
narekujemo!

TIPKOVNICO!
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torje povprasa po analizi zadnjih dvanajstih mesecev. Kaj
je bilo novega, kaj s(m)o se novega naucili, kaj s(m)o si
omislili, kaj s(m)o kupili, kaj prodali, kaj opustili.
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Igrajmo se

Igralni konzoli Playstation in Xbox praznujeta
kar dva okrogla jubileja; mineva 10 let od krstne
plovbe igralne konzole Playstation 4 in pa tretja
obletnica izdaje Playstation 5 ter konzol Xbox
Series.
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151 po nareku

Racunalniska pamet je dovolj napredovala,
da nas razume, ko govorimo. To se prevede

V prepoznavanje govora oziroma pisanje

po nareku, kar najvedji pisarniski paketi ze
znajo. Za delovanije je zaZzelena povezava z
internetom, rezultati pa segajo od solidnih do
zelo dobrih. Zac¢uda to pot Google ni najboljsi.
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Prve digitalne ure smo nekoc
dobili kot brezplacno darilo -
v pralnih praskih.

MATJAZ KLANCAR

odgovorni urednik, matjaz.klancar@monitor.si

Povej mi, kako
uporabljas uro,
IN povem t1, kdo si

Bil je cas, ko smo imeli vsi ro¢ne ure, in sledil mu je cas,
ko smo se jim odpovedali, ker ... telefoni ... In prihaja
cas, ko nas ima vedno vec na rokah pametne ure. Vsak
drugacno in vsak iz druga¢nega razloga.

pomnimo, neko¢ so bili
Japonci danasnji Kitaj-

ci. Japonska podjetja so
neko¢ revolucionirala svet ele-
ktronike, tudi svet ro¢nih ur.
Po tem, ko so bile te neko¢ dav-
no rezervirane le za izbrance, ki
so si lahko privoscili te mehan-
ske ¢udeze z mnozico zobnikov
in vzmeti, smo njihove digital-
ne razli¢ice kar naenkrat dobi-
li kot brezplacno darilo — v pral-
nih praskih. (Ob telefonih/slu-
Salkah, ki smo jih nelegalno pri-
klapljali na Telekomovo telefon-
sko omrezje, toda to je Ze tema-
tika za kak drug uvodnik.) Ure
»iz praskov« so kazale uro, pa
Se to le, dokler niso odpovedale
in smo jih odvrgli v smeti, toda
to je bilo dovolj, da nas je veci-
na pocasi pozabila, da so ime-
le ure neko¢ — kazalce. Pocasi
so nas prevzele digitalne ure re-
snejsih proizvajalceyv, kot je, de-
nimo, Casio, ki so imele ob mini-
aturnem zaslonu celo tipkovni-
co, za — kalkulator. In seveda $vi-
carski odgovor Swatch, ki je kal-
kulatorski visoki tehnologiji klju-
boval z barvami in igrivostjo.
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Preskocimo zdaj desetletje ali
dve v ¢as, ko smo se vsi navadili
iz Zepa vleci telefone le zato, da
smo ugotovili katera ura v dne-
VU je, in se ustavimo pri — pame-
tnih urah. In Se malce prej, Spor-
tnih. Suunto, Polar. Resni Spor-
tniki so jih morali imeti, najvec-
krat v kombinaciji s pasom, ki
smo ga pripeli na prsni kos in
je meril sréni utrip. Pridruzil se
jim Se Garmin, v trenutku, ko je
Google naredil brezpla¢no apli-
kacijo, ki je nadomestila neko¢
klasi¢ne Garminove »preracuna-
vam« navigacijske naprave. In ko
je postalo obicajno, da je naviga-
cija kar del avtomobila.

Toda res prave pametne roc-
ne ure, take, na katere lahko na-
mescamo aplikacije in ki so stal-
no povezane s telefonom in celo
neposredno z internetom, smo
Cisto zares dobili sele z Googlom
in Applom. Ce izpustimo za¢etne
padalce, kot je bil Fitbit (in celo
Microsoft).

Opazam, da danes leva roka
sogovornika nikakor ni tako za-
gotovo prazna, kot je bila do
pred nedavno, na njej je pogosto

nekaj pravokotnega ali okrogle-
ga. Ce je prvo, potem je skoraj
gotovo, da je v zepu tudi Applov
iPhone, saj Apple Watch brez
njega ni najbolj uporaben. Ce je
drugo, je to Garmin (Ce je oseba
»resen Sportnik«) ali Samsungo-
va oziroma Huaweijeva ura.

Vzel sem si ¢as in lastnike z
urami zasedenih rok malce pov-
prasal o motivih te zasedeno-
sti. Izkaze se, da danasnje (pa-
metne) ure premorejo tako §i-
rok repertoar zmogljivosti, da jih
vsak uporablja iz razli¢nih vzgi-
bov. Nekako tako kot tudi rac¢u-
nalnike uporabljamo za tipka-
nje, racunanje, programiranje ali
... igranje. In telefone $e za mar-
sikaj drugega kot le za ... telefo-
niranje.

Moj nekdanji pomo¢nik Jure
ima, denimo, ne boste verjeli,
mehansko uro. S kazalci. Kaj naj
recem ... Ni¢, pojdimo napre;j.

Kolega Jeruc v tokratnem Mo-
nitorju pise, da je »moznost kli-
canja prek ure se vedno nenad-
kriljiva«. Hm.

Drugi kolega ima Apple Watch
in si redno belezi vse Sportne
vadbe, sr¢ni utrip in lokacijo.
Tudi ko igra tenis, kar Strava na
teniskem igriscu zabelezi kot za-
nimive »¢irule ¢arulex.

Kolegica je s tovrstnim beleZe-
njem na uri Huawei skorajda ob-
sedena, saj si vsak vecer ogledu-
je GPS-sledi in grafikone sr¢nega
utripa, ki so bili zabeleZeni med
nordijsko hojo ali kolesarjenjem.

Druge kolegice na pame-
tni uri ne zanima ni¢ drugega

kot redno merjenje EKG in oce-
na trdnosti arterij, kar zmore-
jo izmeriti zmogljivejSe pame-
tne ure.

Da bi kdo resno sledil zabe-
lezeni »kakovosti spanja« ali si
ogledoval stevilo prehojenih ko-
rakov, $e nisem slisal. Ali uposte-
val nasvete o hidrataciji.

Imamo pa v urednis$tvu neko-
ga, ki ga pametna ura (pascek)
opominja, da naj neha tipkati na
tipkovnico in si vzame Cas za re-
kreacijo. Zanimivo.

Moja pametna ura sluzi le
temu, da zmanjsuje Stevilo po-
tegov telefona iz Zepa. Ko pri-
de sporocilo (SMS, Facebook,
Whatsapp, Viber ...), lahko kar
na uri preverim, Ce je kaj po-
membnega, kar je vredno takoj-
$njega odgovora, ali ne. In ena-
ko, ko zvoni telefon, lahko na
uri preverim, koliko je klic po-
memben, ¢e sploh. Ce je, lahko
nanj celo odgovorim oziroma se
z uro na hitro pogovorim. In to
je vse. Aplikacij ne namescam,
urinega videza ne spreminjam,
Sportnih aktivnosti ne belezim
(ved), trdnost arterij me ne za-
nima, tudi spim Ze desetletja
kar O. K., za potrditev tega ne
potrebujem Se ure.

S pametno uro sem zadovo-
ljen, Ceprav njene zmogljivosti
uporabljam v le nekaj odstotkih.
Tudi zato, ker zmore stalno vklo-
pljen zaslon, zaradi ¢esar lahko
med polnjenji vsaj nekaj dni vi-
dim tisto, kar so stare ure iz pra-
ska zmogle povedati leto ali ve¢
—tocen Cas. <
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Sezimo
po zvezdah

MATIJAZ JERUC

Le redkokdaj se mi zgodi, da v o¢eh mladezi
prepoznam podobno radovednost do racunalnikov in
tehnike, kot je v mladih letih prezemala mene. Kar pa
nikakor ni krivda mladostnikov, da se razumemo!

olikor dale¢ mi seze spo-
min, so bili ra¢unalni-

ki vedno del mojega zi-
vljenja. Odrascal sem v obdo-
bju, ko se je racunalnistvo raz-
vijalo z nesluteno hitrostjo, in
¢e smo v osnovni $oli programi-
rali v programskem jeziku Logo
na Iskrinih Partnerjih, sem si na
prehodu v srednjo Solo (ob izda-
tni pomodi starSev) ze kupil svoj
prvi PC. Ze takrat sta me bolj
kot igranje iger veselila razdira-
nje ter sestavljanje komponent
in iskreno veselje ob tem, ko mi
je nekaj uspelo, je preseglo uzit-
ke ob igranju iger. Navkljub vse-
splosSnemu prepricanju, da se
bom ukvarjal z ra¢unalniki vse
Zivljenje, sem se odlocil za poklic
ucitelja, zato so danes racunalni-
ki zame le orodje pri poucevanju
mladih generacij bodo¢ih racu-
nalnikarjev, programerjev, servi-
serjev ...

Nekako nam je kot druzbi, s
ponudbo blescec¢ih novih resi-
tev, ki delajo skorajda same, in z
enormno ponudbo le Se veé iste-
ga, zavitega v drugacen celofan,
celotno zgodbo uspelo preusme-
riti iz radovednosti v prestiz in
statusni simbol. V¢asih, ko izbire
ni bilo veliko, smo s kreativnostjo

nadomes¢ali manko raznolikosti,
danes pa obilje vsega ne prina-
Sa veC preprostega zadovoljstva,
ampak zgolj dopaminsko odvi-
snost po Se ve¢ (istega, a vendar
boljsega in hitrejsega ...).

Racunalniska branza je, Se
veliko bolj kot druga podrocja,
podvrZena nenehnim spremem-
bam. Mlad ¢lovek, ki bo nasle-
dnja stiri desetletja prica novim
tehnologijam tako reko¢ vsako
leto, ¢e ne celo pogosteje, bo po-
treboval prilagodljivost in veli-
ko dobre volje, da bo temu lahko
sledil. V mladih letih te Zene en-
tuziazem, kasneje pa zelo poma-
ga, Ce si na splosno radoveden,
da ne re¢em naravnost obozeva-
lec tehnologije, in vztrajas prav
zaradi tega. Osnove sicer ostaja-
jo iste, a pohod algoritmov (AI),
ki avtomatizirajo nekatera trdo
pridobljena osnovna racunal-
niska znanja, bo v temelje spre-
menil razumevanje, kdo in kaj je
»racunalnicar«.

Ce na tehnologkem podrodju
posegamo v zvezde, pa smo lju-
dje na ¢ustvenem podrocju v re-
snici ostali v kameni dobi. Kako
zelo ne zmoremo preseci mani-
pulacij, ki jih moderne tehno-
loske naprave izvajajo z nasimi

mozgani, najbolj pricajo prav
primeri otrok in mladostnikov, ki
dobijo hude agresivne in vedenj-
ske izpade, ko so prisiljeni odlo-
Ziti »pametne« naprave (s tem
mislim tako telefone in druge
naprave za igranje iger in pred-
vajanje vsebin). Nekateri ljudje
preprosto ne morejo doumeti, da
gre v primeru prekomerne upo-
rabe naprav za obliko odvisno-
sti, ki se zelo hitro razvije v za-
svojenost. Kako resna je zadeva,
pricajo zgodbe izpred dobrega
pol leta in pozivi k temu, da naj
bi v vrtcih in Solah pripravili pro-
grame, ki bodo otroke in starse
osvescali o potencialnih nevar-
nostih.

Ob vkljucitvi otrok v oblike in-
stitucionalnega varstva in Sola-
nja je dandanes mnogokrat ze
prepozno za osvescanje, saj je
potrebna Ze kurativa. Solski sis-
tem se prav tako ne sme spremi-
njati prehitro, sicer se bo sesul
sam vase. Ko govorimo o tem,
katere racunalniske vsebine se
poucujejo v osnovni Soli in kaj bi
se moralo poucevati, pa strokov-
njaki in ucitelji Se vedno niso pri-
$li do konsenza. Moje mnenje je,
da bi morali otroke uciti algorit-
micnega razmisljanja in varne
uporabe tehnologije Ze od vrtca
dalje. Neizpodbitno dejstvo pa
je, da bosta uporaba urejevalni-
kov besedil in preglednic ter pri-
prava govornih nastopov in dru-
gih faktografskih znanj, ki jih da-
nes ponuja osnovna $ola, v nekaj
letih, ¢e nista Ze danes, domeni
algoritmov.

Morda se zdi brezizhodno, a
sam nisem ¢rnogled. Zavedam
se, da je moja naloga kot ucitelja

Ce se zeli otrok vpisati v srednjo Solo
racunalniske smeri, mu je treba
predstaviti program in povedati, da tam ni
predmeta igranje racunalniskih iger, da pa
bo dobil znanja za njihovo izdelavo.

in kot nekoga, ki se s tehnologi-
jo vsakodnevno srecuje, osvesca-
nje o tem, kaj lahko oziroma bo-
lje re¢eno moramo narediti sami.
Kot star$ si moram vzeti Cas in se
pozanimati o tem, kaj moji otro-
ci poc¢nejo s tehnologijo, in pre-
poznati potenciale ter nevarno-
sti. Ce otrok rad igra ra¢unalni-
ske igre in je v njih zares dober,
ga v tem podpiram in mu poi-
$¢em klub, kjer bo lahko treniral
(bogokletno, a ni¢ drugace, kot
Ce bi bil dober v kateremkoli dru-
gem $portu). Ce se Zeli vpisati v
srednjo Solo racunalniske sme-
ri, mu predstavim program in
mu pac povem, da v tem progra-
mu ni predmeta igranje racunal-
niskih iger, da pa bo dobil zna-
nja za njihovo izdelavo. Da svo-
jega otroka po potrebi tudi ome-
jim, kadar pretirava z uporabo
naprav in mu to vidno skoduje.
In povsem v algoritmi¢nem slo-
gu: ¢e sam nimam znanja s tega
podrodja, se na tem podrodju iz-
obrazim. Otroci bolj kot nas de-
nar potrebujejo naso pozornost.
Zagotovo se bo nasel kdo, ki
bo rekel, da sem naiven in da pri-
¢akujem prevec od soljudi. Mor-
da, a jaz temu re¢em radove-
dnost in Zivljenjski optimizem. V
obilju vsega je odlocitev za kre-
ativnost in radovednost izraz
osebne odlocitve in zavedanja,
da odgovornosti, ki jo radove-
dnost prinasa, ne morem prene-
sti na nikogar drugega. Zakaj to-
rej ne bi zavestno sprejeli odloci-
tve, da se bomo skupaj izobrazi-
li na tehni¢nem podrodju za pri-
hodnost svojih otrok? Zato, da
bodo lahko oni posegli po zvez-
dah. <
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*.» Prelomna sodba: Google Play Store krsi protimonopolno

zakonodajo

Porota na kalifornijskem so-
discu je po le nekaj urah posve-
tovanja soglasno odlocila, da je
Epic Games v tozbi proti Goo-
glu uspesno dokazal nastanek

skode zaradi Googlove zlorabe
prevladujocega polozaja. Goo-
glova spletna trznica Play Store
je delovala monopolno, s ¢imer
je krsila zakonodajo. Posledice

2 Uporaba novega Windows orodja
zahteva namestitev Linuxa

Windows Al Studio zahteva uporabo operacijskega sistema Linux, ki v
ozadju Oken skrbi za delovanije razsiritve razvijalskega orodja Visual Stu-
dio Code.

Windows Al Studio je novo orodje, zasnovano za pomoc razvijalcem pri
integraciji umetne inteligence (Al) v aplikacije za Microsoftov operacij-
ski sistem. Gre za razsiritev razvijalske zbirke Visual Studio Code, ki jo je
pod dolocenimi pogoji Ze mogoce namestiti. Pred uporabo Windows Al
Studio moramo namestiti Linux, natancneje distribucijo Ubuntu 18.04 ali
novejso razlicico. Microsoft seveda ne zahteva zamenjave operacijskega
sistema Windows z Linuxom, temvec zgolj za rabo podsistema Windows
Subsystem for Linux (WSL), ki uporabnikom omogoca koriscenje moci
obeh operacijskih sistemov hkrati.

i:: Telefone iPhone bo tezje krasti

Beta razli¢ica mobilnega operacijskega sistema i0S 17.3 vsebuje zmo-
Znost, ki bo tatovom oteZila krajo telefona iPhone.

Najvec kraj telefona iPhone se zgodi na javnih mestih, kjer nepridipra-
vi pred krajo pocakajo, da lastnika telefona vidijo vtipkati Stevilcno kodo,
nakar imajo vse potrebno, da po odtujitvi napravo ponastavijo, zamenja-
jo Apple ID, izklopijo sledenje Find My in podobno. Funkcija Stolen Device
Protection bo na neznanih lokacijah, stran od doma ali sluzbe, zahteva-
la avtentikacijo z obrazom Face ID ali prstnim odtisom Touch ID, za ureja-
nje uporabniskega racuna Apple ID pa uvedla enourno zakasnitev. Zmo-
Znost z uporabo kombinacije lokacije, biometri¢nih podatkov in casovne-
ga zamika Zrtvam tako omogoci, da onemogocijo storilca in zascitijo svo-
je podatke.

i.rIgric¢arski sejem E3 je dokoncno odpovedan

E3 je nekdaj veljal za najvedji dogodek v industriji iger, ko je leta 2019
prvi¢ v zgodovini potekal brez prisotnosti podjetja Sony. To je bil zadnji
E3 pred ukrepi zaradi pandemije covida 19, ki so podobne dogodke pre-
selili na splet. Leta 2021 je E3 gostil popolnoma virtualni dogodek, pre-
den je bil leta 2022 v celoti odpovedan. Marca 2023 je novi organizator
Reedpop sporocil, da je dogodek ponovno odpovedan, kar je ljudi spod-
budilo k razmisljanju, ali se bo sploh Se kdaj vrnil. Zdaj je potrjeno, da se
E3 za nedolocen cas poslavlja.

Prvi dogodek E3 je gostil Los Angeles Convention Center leta 1995 in
privabil vec kot 40.000 ljudi. Sejem je ohranil mnoZzi¢no obiskanost vse
do zadnjega dogodka v Zivo leta 2019, ki se ga je udelezilo 69.200 ljudi.
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prelomne odlocitve e niso pov-
sem jasne, bodo pa brez dvoma
velike.

Google je izgubil v vseh toc-
kah obtoznice. Sodisce bo janu-
arja odlocilo, kaksni ukrepi mu
bodo nalozeni, koliksno kazen
lahko pricakuje in ostale podrob-
nosti. Gre za eno najbolj prelo-
mnih odlocitev v zgodovini, ki je
bila docela nepricakovana. Epic
Games je v podobni tozbi proti
Applu dosegel pirovo zmago, to
pot pa je v celoti dokazal svoje tr-
ditve. Google je zato ze dejal, da
se bo na razsodbo pritozil.

Glavna Epicova obtozba se je
nanasala na zdruzitev Play Sto-
ra in placilnih mozZnosti v apli-
kacijah. Razvijalci aplikacij so
morali uporabljati Googlovo re-
Sitev za placila, da so lahko nji-
hove aplikacije gostovale v Play
Storu. Ob tem pa jim je Google
za njeno uporabo ra¢unal visoke

provizije, ki so dosegale 30 od-
stotkov placil.

Za Google to sicer ne predsta-
vlja klju¢nega vira prihodkov, ker
bistveno vec¢ zasluzi z oglasi, gre
pa za pomembne zneske za raz-
vijalce aplikacij. Zdaj se lahko
zgodi marsikaj, tudi to, da sodi-
$Ce odredi, da mora Google do-
voliti vec trznic z aplikacijami na
Androidu.

Med postopkom, ki je trajal od
januarja, dasiravno je Epic Ga-
mes tozbo sprozil Ze pred tremi
leti, smo izvedeli marsikaksno
pomembno podrobnost o Goo-
glovem delovanju, o ¢emer smo
redno porocali. Med drugim smo
izvedeli tudi, da je imel Google
vzpostavljen sistem za brisanje
sporocil med zaposlenimi, ¢e bi
bilo iz njih moc¢ sklepati o mono-
polnem dogovarjanju ali ravna-
nju. Google je torej sproti brisal
dokaze.

.* Amazonu ni treba placat
250 milijonov evrov

Evropsko sodisce je tudi na
drugi stopnji pritrdilo Amazonu
in odpravilo odlo¢bo Evropske
komisije, s katero je ta leta 2017
Amazonu nalozila 250 milijonov
evrov. Ocenila je, da je Luksem-
burg, kjer ima Amazon evropski
sedez, nezakonito podelil davc-
ne olajsave podjetju. Amazon se
je pritozil in leta 2021 je Splosno

sodiS¢e EU, torej na prvi stopnji,
razveljavilo odlocitev Komisi-
je. Ta se je pritozila Se na najvis-
je sodisce.

A rezultat se ni spremenil.
Evropsko sodisce je razsodilo,
da Evropski komisiji ni uspe-
lo prepricljivo pokazati, da
naj bi bila dav¢na obravnava

Amazona v Luksemburgu nedo-
voljena drzavna pomoc. Odloci-
tev najvisjega sodisca je brezpri-
zivna.

Razumljivo je Amazon pozdra-
vil razsodbo, saj da dokazuje, da
je uposteval vse zakone in da ni
imel prednostne obravnave. Pre-
cej bolj kriti¢ni so v Oxfamu, kjer
so odlocitev oznacili kot zgodnje
bozi¢no darilo, ki bolj
kot kaj drugega doka-
zuje, da EU nujno potre-
buje dav¢no reformo.

Spor med Komisijo
in Amazonom se sicer
nanasa na dve desetle-
tji star dogovor, saj sta
Luksemburg in Amazon
dav¢ni dogovor sklenila
davnega leta 2003. A ta
je Se vedno dopusten, kaze odlo-
Citev sodisca.

Komisija ima sicer na sodis¢u
nemalo tezav, a vse o¢i bodo pri-
hodnje leto uprte v odlocitev v
sporu med Komisijo in Applom.
Tam gre za 13 milijard evrov, ko-
likor naj bi Apple pridobil na Ir-
skem.
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<.* Windows 12 morda ze junija 2024

z krogov tajvanskih pro-
@ izvajalcev racunalnikov
je pricurljala novica, da

namerava Microsoft junija pred-
staviti novo generacijo operacij-
skega sistema, ki bo po vsej ver-
jetnosti nosila ime Windows 12.

Prihod nove generacije opera-
cijskega sistema naj bi sovpadal s
prihodom nove generacije oseb-
nih ra¢unalnikov, ki bodo vsebo-
vali podporo za umetno inteli-
gENCco Ze V samem procesorju, in
s tem omogocil lokalno izvajanje
algoritmov umetne inteligence.
Sem sodijo prihajajoci procesor-
ji, kot so Intelov Core Ultra, AMD
Ryzen Al in Qualcommov Snap-
dragon X Elite

Kot vemo, je Microsoft ze za-
cel ponujati tehnologijo umetne
inteligence v operacijskem sis-
temu, in sicer v obliki pomo¢ni-
ka Copilot, ki je del posodobi-
tve 2H23 za Windows 11, toda ta
tehnologija trenutno uporablja
umetno inteligenco v oblaku in
ne izvaja algoritmov z lokalnim
procesorjem.

Trenutno Se ni znano, v koli-
ksni meri bo Windows 12, ki ga

1.* Hekerji odkrili, zakaj se poljski vlaki kvarijo

Poljski proizvajalec vlakov Ne-
wag je obtoZen, da je namerno
programiral okvare v svoja vozi-
la, da bi pridobil vec posla pri nji-
hovem servisiranju.

Zgodba izvira iz leta 2022, ko
so vlaki, ki jih je proizvedel Ne-
wag in so bili v lasti lokalnih Ze-
lezniskih operaterjev, obstali na
ve¢ mestih na Poljskem. Vlaki se
niso ponovno zagnali po servi-
siranju, ki so ga opravili tekme-
ci Newaga, po prevozenem mi-
lijonu kilometrov ali prav tako
brez ocitnega vzroka po 21. no-
vembru. Podjetje SPS Miecz-
kowski, ki je servisiralo vlake, je
bilo zmedeno zaradi tezave, saj
ni bilo nobenega indikatorja na-
pake. Ker SPS ni mogel resiti te-
Zave, je zacel prejemati kazni od
zelezniskega operaterja Kole-
je Dolnoslaskie, ki ga je najel za
servisiranje vozil. Kazni so sku-
pno znasale dva milijona zlotov
(462.000 evrov).

razvijajo pod delovnim imenom
Hudson Valley, nadaljeval to smer
razvoja in katere funkcionalnosti
s podro¢ja umetne inteligence bo
sistem procesiral lokalno.

Zelo verjetno je, da bo Win-
dows 12 naredil korak naprej pri
uporabi Copilota v operacijskem
sistemu. Microsoft menda inten-
zivno dela na podrod¢ju napre-
dnega kopilota, ki ne bo zgolj lo-
Cena aplikacija, ampak bo postal
del lupine Windows, ki jo po-
ganja umetna intleigenca. Novi
Copilot bo zato lahko deloval v
ozadju za izboljsanje delovanja
v sistemu Windows in izvajanje
servisov za pomo¢ uporabnikom
pri pogostih opravilih.

Umetna inteligenca naj bi
mocno spremenila nacin iskanja
dokumentov in podatkov v oko-
lju Windows, predvsem pa bo
uporabnikom omogocila iskanje
informacij z uporabo naravnega
jezika.

Po nekaterih virih naj bi
Microsoft pri prikazih rezulta-
tov iskanja obudil tudi funkci-
jo Casovne premice iz sistema
Windows 10, vendar bo dodal

Pri Koleje Dolnoslaskie so skle-
nili, da SPS nima potrebnega
znanja za servisiranje sodobnih
vlakov, proizvedenih v Newagu,
zato so jih poslali nazaj proizva-
jaleu, kjer so po prejemu doda-
tnega placila vlake uspesno pri-
pravili do poslusnosti. Zadeva se
je zacela zapletati, ko so zaceli
odpovedovati tudi vlaki, ki jih ni
servisiral SPS, a so stali na enem
mestu ve¢ kot deset dni.

Pri podjetju SPS so zaceli su-
miti, da tezava ti¢i v programski
opremi vlakov, zato so se obrni-
li na znano skupino poljskih he-
kerjev, imenovano Dragon Sec-
tor. Hekerji so po ve¢mese¢ni
analizi vlakov odkrili presene-
tljiv vzrok za njihovo neposlu-
$nost. Ugotovili so, da je racu-
nalnik na krovu vlakov povsem
brez razloga onesposobil vla-
ke, Ce je vzdrZevanje opravljal
tretji izvajalec in ne proizvaja-
lec Newag. Programska koda v

napredne moznosti iskanja apli-
kacij in spletnih mest, ki so bile
uporabljene v preteklosti.

Okolje Windows naj bi tudi
podpiralo funkcijo za prikaz
podnapisov v Zivo na sistemski
ravni za prevajanje iz razli¢cnih
jezikov v realnem casu, kar bo
pomembno predvsem pri novi
generaciji videokonferenc¢nih
programov.

Umetna inteligenca naj bi bila
uporabljena za izboljsavo kako-
vosti slike pri videoigrah in vi-
deoposnetkih. Prav tako naj bi jo
uporabljala animirana ozadja, ki
bodo ponujala ucinek paralakse,

racunalniku vlakov je vsebovala
ukaz, da se vlak ne zazene, ¢e bo
vsaj deset dni na eni od z zemlje-
pisnimi koordinatami doloce-
nih lokacij, med katerimi so bile
tudi servisne delavnice razlic-
nih podjetij, tekmecev proizva-
jalca vlakov. Odkrili so tudi dru-
ge dele sporne kode, ki so spro-
zili blokade vlakov ob zamenjavi

ko uporabnik premakne kazalec
ali se odzove napremik zirosko-
pa v tablicnem racunalniku.

Razli¢ni viri navajajo, da
Microsoft tudi eksperimentira s
korenito drugac¢nim pristopom
in videzom uporabniskega vme-
snika. Po navedbah naj bi imeli
uporabniki moznost premakni-
ti orodno vrstico in druge ele-
mente sistema drugam na ekra-
nu, celo na vrh zaslona. Toda viri
hkrati opozarjajo, da tovrstna
moznost v kon¢ni izvedbi morda
ne bo izbrana ali pa bo zgolj iz-
birni nacin uporabe okolja Win-
dows.

komponent in po prevozenem
milijonu kilometrov.

Podjetje Newag je obtoZzbe za-
nikalo in napovedalo pravne
ukrepe proti tistim, ki Sirijo lazne
informacije. Kljub temu je vre-
dnost delnic podjetja po objavi
novice mocno upadla, ob odpr-
tju trga so te izgubile petino svo-
je vrednosti.
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*.> Google ob pomoci umetne inteligence ustvarja glasbo

MusicFX predstavlja po- platforme Al Test Kitchen, ki jo
memben mejnik na podro- je zasnoval spletni velikan, da bi
¢ju umetne inteligence, javnosti omogocil vpogled v teh-
saj odpira nove moznosti nologijo prihodnosti in spodbu-
za glasbenike, producen- dil sodelovalno okolje, kjer lju-
te in navdusSence, da ek- dje zagotovijo zgodnje povratne
sperimentirajo in ustvar- informacije, ki Googlu omogo-
jajo glasbo. Na voljo je v ¢ijo, da odgovorno ravna pri na-
ZDA, na Novi Zelandiji, v daljnjem razvoju umetne inteli-
Avstraliji in Keniji kot del gence.

MusicFX je novo eks-
perimentalno orodje, ki
uporabnikom omogoca
ustvarjanje lastne glasbe
z uporabo umetne inteli-
gence.

Googlova nova sto-
ritev, ki uporabnikom
na podlagi besedilnega
opisa omogoci ustvarja-
nje prave glasbe, upora-
blja umetno inteligenco Musi-
cLM in tehnologijo vodnega zi-
gosanja DeepMind SynthID. Z

ustvarjena glasba izvira. Obe-
nem ima orodje iz istega ra-
zloga vgrajene doloCene ome-
zadnjo bodo pri Googlu poskr- jitve, ki onemogocajo ukaze s

<.: Tiktok se je ucil iz
konkurencnega GPTja

Kitajsko podjetje ByteDance,

specificnim navajanjem dolo-
¢enih umetnikov, njihovih sti-

beli, da uporabniki storitve ne

bodo krsili avtorskih pravic dru- sodelujeta, zato tudi Microsoft

gih ter bo vedno jasno, od kod lov ali vokalov.

2 ChatGPT je najhitreje rastoca
blagovna znamka leta 2023

Pri Morning Consultu so v svojem porocilu Fastest Growing Brands
2023 ugotovili, da je ChatGPT najhitreje rastoca blagovna znamka leta,
saj se je zanimanije zanjo med anketiranci najbolj povecalo.

Drugo mesto je zasedla pijaca podjetja Pepsi z imenom Starry, ki sta ji
priljubljenost prinesla partnerstvo z amerisko profesionalno kosarkarsko
ligo NBA in viralnost na druzabnem omrezju Tiktok, medtem ko je prihod
Lionela Messija mesto na seznamu zagotovil nogometni ligi Major Lea-
gue Soccer. Mlajsi potrosniki so med drugim najbolj prisegali na hrano
blagovne znamke Kraft, ki jih je prepricala predvsem zaradi usmeritve k
trajnostni embalazi.

1.* Skoraj vsi racunalniki z Windows in Linux
ranljivi, posodobite firmware!

Raziskovalci iz podjetja Binarly so na konferenci Black Hat v Londonu
razkrili hudo varnostno ranljivost, ki tici v prakticno vseh modernih ra-
cunalnikih z namescenim Windows ali Linux. Prizadeti so racunalniki, ki
imajo BIOS (oziroma UEFI) proizvajalcev AMI, Insyde, Phoenix in so jih
sestavljali Lenovo, Dell in HP in ostali. Prizadeti so tako Intelovi procesor-
ji kot proizvajalca AMD.

Ranljivost se imenuje LogoFAIL in tici v UEFI. Tega lahko sestavljav-
ci racunalnikov prilagodijo tako, da v prvi fazi zagona racunalnika prika-
zuje poljubno sliko, najveckrat njihov logotip. A koda, ki slike bere, je pri
vseh treh proizvajalcih UEFI polna lukenj, zato lahko napadalci podtakne-
jo okvarjeno sliko, ki bo poskrbela za eskalacijo privilegijev in nepoobla-
Sceni dostop.

<.:Lenovo z racunalnikom v velikosti telefona

Lenovo je predstavil svoj najmanjsi racunalnik z operacijskim sistemom
ChromeOS.

Chromebox Micro je prvenstveno zasnovan kot kompaktna resitev za
upravljanje komercialnih zaslonov, vendar povsem spodobno deluje kot
mobilni racunalnik z Googlovim operacijskim sistemom. Chromebox
Micro je idealen za upravljanje digitalnih znakov in kioskov, saj odlicno
predvaja video 4K, deli spletno vsebino in sodeluje z zasloni, obcutljivimi
za dotik. Naprava je opremljena z Intelovim procesorjem Jasper Lake2c
N4500, 8 GB RAM in 32 GB prostora za shranjevanje, je brez ventilator-
jev in rez ter odporna proti prahu, zaradi cesar je idealna kot neviden po-
gon izbranega zunanjega zaslona.

8 januar 2024 Monitor

ki ga poznamo zlasti kot avtorja
priljubljene aplikacije Tiktok, a v
resnici gre za precej SirSega teh-
noloskega giganta, je izgubilo
dostop do modela GPT. Uradni
vzrok je krsitev pogojev uporabe,
neuradno pa je ByteDance izko-
riscal dostop za pridobivanje po-
datkov za trening lastnega mo-
dela umetne inteligence.

liil ByteDance

ByteDance ni imel dostopa
neposredno prek OpenAl, tem-
vec prek Microsoftove platforme
Azure. Microsoft ima namre¢ v
OpenAl znaten vlozek, podjetji

nudi dostop do njihovih modelov.
Iz OpenAl so potrdili, da je Byte-
Dance uporabljal njihove API, si-
cer ne v velikem obsegu, a ocitno
Vv nasprotju s pogoji uporabe.

Ti jasno doloc¢ajo, da se rezul-
tati modela ne smejo uporabiti
za razvoj kakrs$nihkoli modelov
umetne inteligence, ki bi kon-
kurirali izdelkom ali storitvam
OpenAl. ByteDan-
ce je to krsil z upora-
bo za razvoj svojega
modela, ki se imenu-
je Project Seed. Rezultate mode-
la OpenAI so uporabljali v vseh
fazah razvoja, kar je vkljucevalo
tako trening kakor tudi ocenje-
vanje.

<. Gemini ni tako sposoben,
kot je kazal Google

Na internetu ni¢ ni, kot se zdi,
niti Googlovi videoposnetki. Iz-
kazalo se je, da je tudi zname-
niti videoposnetek sposobnosti
umetne inteligence Gemini, ki
je zakroZil po internetu — popra-
vljen. Tezko bi ga oznadili kot la-
Znega, a Google vseeno ni bil is-
kren.

Google je ze ob objavi priznal,
da so odzivi pospeseni, da je po-
snetek preglednejsi. V resnici pa
to ni edina sprememba. Posne-
tek namrec prikazuje, kaj vse
lahko stori Gemini, ne pa tudi,
kako. Ko pred kamero maha-
mo s prsti, je videti, kakor da bi
Gemini sam prepoznal igro ka-
men, papir, skarje. V resnici so
ga to vprasali in mu izrecno na-
roc¢ili, naj napise, kaj ¢lovek igra,

medtem ko videoposnetek to
ozadje zamolci.

Podobnih trikov mrgoli v ce-
lem videoposnetku. Marsikje je
dobil Gemini izrecna navodila,
kaj mora izpisati, kader pa je po-
tem zmontiran tako, kakor da je
sam ugotovil, kaj se Zeli od nje-
ga. Mnogokrat je bil vhodni pa-
rameter mirujoca slika, ne pa po-
snetek.

Google je zato kmalu po obja-
vi posnetka, ko je kritika na in-
ternetu postala zelo ocitna, obe-
lodanil e daljsi opis, kako so za-
res snemali. S tem je postalo ja-
sno, da je Gemini sicer sposoben,
a vendarle precej manj vizionar-
ski in ¢loveski, kot to daje sluti-
ti reklama. Reklama nas je torej
prevarala — kdo bi si mislil!
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<. Meta Threads koncno v EU

o neskonc¢nih napovedih
@ in dolgem pricakova-

nju je Meta, ki upravlja
tudi Facebook, v EU omogoci-
la uporabo svojega novega druz-
benega omrezja Threads. Kon-
kurent omrezju X, nekdanjemu

Twitterju, je zazivel Ze julija in
spocetka belezil eksplozivno rast
uporabe. A v EU uporaba ni bila
mogoca, domnevno zaradi prav-
nih omejitev.

Tako smo bili pri¢e nenavadni
situaciji, ko je bila neka storitev

na voljo v ve¢ kot sto drzavah,
med njimi pa ni bilo evropske-
ga gospodarskega prostora. Blo-
kada je bila tako temeljita, da ni
delovala niti uporaba navideznih
zasebnih omrezij (VPN). Vceraj
je Threads zazivel tudi pri nas,
a Se vedno kot nadgradnja Insta-
grama.

Pomislite torej na nacin, kot
je bil Windows 3.1 odvisen od
DOS. Threads deluje, a potrebu-
jemo profil na Instagramu, ¢e Ze-
limo objavljati ali interagirati z
objavami. Brez profila na Insta-
gramu lahko le pasivno beremo
objave — kar morda niti ni tako
slabo.

Zuckerberg trdi, da je izid v
Evropi zamudil zaradi zako-
nodaje (verjetno Digital Mar-
kets Act), Ceprav niso izrecno

povedali, katere. Po DMA imajo
podjetja, ki so oznacena kot vra-
tarji, ker je njihova moc oziro-
ma vpliv storitev velik, do mar-
ca prihodnje leto ¢as, da izpolni-
jo vse zahteve (moderacija, nad-
zor in ostalo). Povezava Threads
z Instagramom, ki je med dru-
gim omogocila tako hitro rast —
100 milijonov uporabnikov v ne-
kaj dneh —, je posebej problema-
ti¢na z vidika DMA, zato je zdaj
Sibkejsa.

Ali bo Threads res ogrozil X,
je tezko napovedati. Vsekakor se
zdi ta hip to manj verjetno kot ju-
lija, saj je rast Stevila uporabni-
kov zamrla, hiter zacetni impulz
pa je bil v veliki meri posledica
radovednosti in enostavne pri-
druzitve zaradi prijave prek In-
stagrama.

2V /DA zaradi varnosti vpoklicali skoraj vsa vozila Tesla

Tesla bo v ZDA »vpoklicala«
vec kot dva milijona svojih pro-
danih vozil, ker so odkrili tezavo
v sistemu za asistenco Autopilot.
To je posledica izsledkov dvole-
tne preiskave NHTSA (Uprava za
varnost na avtocestah), ki je ana-
lizirala ve¢ prometnih nesrec, v
katerih so bile udelezene tesle.
Glavna tezava je nacin, kako Au-
topilot preverja, ali je voznik po-
zoren na voznjo, saj ta ni sistem
za avtonomno voznjo, temvec¢
zgolj za asistirano.

Vpoklicana so vozila mode-
lov Teslay, S, 3 in X, ki so bila
proizvedena med 5. oktobrom

2012 in 7. decembrom le-
tos. Vpoklic se bo izvedel
kot programska posodobi-
tev, ki bo dodala nove me-
hanizme za zagotavljanje
pozornosti voznika in opo-
zorila. Posodobitev za Au-
tosteer, ki se lahko upora-
blja le na nekaterih avtoce-
stnih odsekih, bo odslej ge-
ozaklenjen nanje.

Teslin sistem Autopilot je
nevaren, ker ljudje od nje-
ga pricakujejo vec, kot lah-
ko ponudi. Asistencni sistem si-
cer omogoca upravljanje krmi-
la, zaviranje in pospesevanje, a

kljub temu to ni avtopilot v smi-
slu samodejne voznje. Vozniki so
nasli cel kup nacinov, kako lahko

sistem pretentajo in ga akti-
virajo, Cetudi v resnici niso
pozorni na dogajanje na ce-
sti. Od leta 2016 se je zgo-
dilo 35 nesre¢, v katerih so
bile udelezene Tesle, ki so
najverjetneje aktivno upo-
rabljale Autopilot. Umrlo je
17 ljudi.

Vpoklici v avtomobilski
industriji sicer niso redki,
Ze za Teslo je to drugi letos.
Ker jih je najveckrat mogoce
izvesti s programsko poso-
dobitvijo, ni pric¢akovati, da bodo
vplivali na odnos potrosnikov do
znamke.

<> Apple neuradno ponudil dostop do Apple Paya konkurenc

Po neuradnih podatkih Reuter-
sa je Apple ponudil moznost, da
bi lahko tudi konkurenca upo-
rabljala njegovo infrastruktu-
ro za brezsti¢na placdila s telefo-
ni iPhone in njihovo mobilno de-
narnico. S tem zeli Apple ugoditi
zahtevam Evropske komisije, ki
je uvedla preiskavo proti Applu
zaradi domnevne krSitve proti-
monopolne zakonodaje in zlora-
be prevladujocega trznega polo-
Zaja.

Apple so lani namre¢ uradno
obtozili, da konkurenci omeju-
je dostop do tehnologije NFC na
napravah z Applovim operacij-
skim sistemom, kar onemogoca
razvoj konkurenc¢nih resitev za
brezsti¢no placevanje. Po mne-
nju varuhov konkurence je na-
men jasen, in sicer favoriziranje
lastnih storitev, denimo Apple
Paya. Ker preiskava Se poteka,
si Apple Se lahko izdatno zniza
morebitno kazen, ¢e sodeluje in

uvede potrebne spremembe. Od-
lo¢itev Komisije pricakujemo pri-
hodnje leto.

To sicer ni edina tezava, ki jo
ima Apple v Evropski uniji. Spo-
tify in drugi ponudniki pretoc-
nih storitev so se pritozili, da jim
Apple ne omogoca uporabe dru-
gih pladilnih sistemov kakor svo-
jega v App Storu. To je proble-
maticno, ker morajo zaradi tega
placevati visoke, do 30-odstotne
provizije na vsako narocnino.

Pritozba iz leta 2020 Se ni doca-
ka epiloga.
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Spletno vesolje

Vesolje ¢loveka privlaci od nekdaj, a le malo ljudi ga zares doZivi. Na sreco

Zivimo v ¢asu, ko nam tehnologija omogoca najboljsi mogoci priblizek vesolj-

skemu potovanju — obisk spletnih strani s Siroko paleto dogodivicin onkraj

zemeljske atmosfere.

> HubbleSite

Pregled zacenjamo s stranjo, ki je
posvecena Hubblovemu vesoljske-
mu teleskopu. Revolucionarno orod-
je astronomije je zrcalni daljnogled

v tirnici okrog Zemlje, katerega slike,
najnovejse novice in podrobne infor-
macije o odkritjih ter raziskavah ob-
¢udujemo in prebiramo na spletiscu
HubbleSite. Slike s tega prikazuje-

jo vse od oddaljenih galaksij do bli-
Znjih nebesnih teles, s ¢imer ponuja-
jo edinstven vpogled v kompleksnost
in lepoto vesolja, ki nas obkroza. Hu-
bbleSite prav tako ponuja izobraze-
valne vire, vklju¢no s podatki o zgo-
dovini, zasnovi in nalogah Hubblo-
vega teleskopa. Stran je namenje-

na tako ljubiteljem astronomije kot
tudi izobraZevalcem in $tudentom, ki
iS¢ejo zanesljive in dostopne infor-
macije o vesolju. HubbleSite sluzi kot
most med znanstveno skupnostjo in
javnostjo, kar omogoca vsakomur, da
odkriva ¢udesa vesolja skozi enega
najbolj naprednih teleskopov, kar jih
je Clovestvo kdaj zgradilo.
hubblesite.org

? Stellarium Web

Spletna razlicica priljubljene astro-
nomsko usmerjene programske
opreme Stellarium deluje kot virtual-
ni spletni planetarij. Stran uporabni-
kom omogoca, da raziskujejo zvez-
dno nebo v realnem ¢asu in iz udo-
bja svojega doma. Uporabniki lah-
ko na Stellarium Web vpisujejo raz-
licne lokacije in case, da bi si ogle-
dali poloZaje zvezd, planetov, sate-
litov in drugih astronomskih teles,
kot se pojavljajo na nebu. Poleg tega
stran ponuja podrobne informacije

Umetna inteligenca postaja lena
Podjetje OpenAl preiskuije pritozbe, da je
njihov pogovorni bot ChatGPT, ki temelji na

modelu GPT-4, postal len.

Uporabniki spletis¢a Reddit in forumov

o teh objektih, vklju¢no z mitologijo
in znanstvenimi podatki. Ena izmed
kljucnih znacilnosti Stellarium Weba
je uporabniku prijazen vmesnik, ki
omogoca enostavno navigacijo, od-
krivanje nebesnih pojavov ter mo-
Znost ogleda konstelacij v razli¢nih
kulturah, kar daje vpogled v razlicne
astronomske tradicije in zgodovine.
stellarium-web.org

? Space.com

Space.com je vodilna spletna stran,
namenjena vesoljskim raziskavam,
astronomiji in povezanim znano-
stim. Ponuja obilico informacij o naj-
novejsih vesoljskih misijah, astro-
nomskih odkritjih, tehnoloskih pre-
bojih in drugih pomembnih dogod-
kih v vesoljski industriji. Obiskovalci
lahko na Space.com najdejo najno-
vejSe novice, podrobne ¢lanke, anali-
ze in strokovne komentarje, ki pokri-
vajo vse od misij ameriske vesoljske
agencije Nasa do komercialnih ve-
soljskih podvigov in teoreticnih razi-
skav vesolja.

space.com

? The Planetary Society
Planetary.org je uradna spletna stran
Planetary Society, vodilne neodvi-
sne organizacije, ki je posvecena raz-
iskovanju nasega soncnega sistema
in iskanju Zivljenja zunaj Zemlje. Na
spletni strani so obiskovalci delezni
najnovejsih novic, globokih analiz in
posodobitev o vesoljskih raziskavah
in misijah. Stran prav tako vsebuje
bogato zbirko izobrazevalnih viroy,
vkljuéno s podrobnimi ¢lanki, blogi
in podkasti.

planetary.org

podijetja OpenAl so porocali, da ChatGPT za-

? Live Science
LiveScience.com je spletna stran, ki
ponuja globok vpogled v najnovejsa
znanstvena odkritja, raziskave in fe-
nomene. Namenjena je Sirsi javnosti
z zeljo, da bi znanost postala dosto-
pna in razumljiva vsem. Na strani so
objavljeni ¢lanki, ki pokrivajo Siroko
paleto znanstvenih podrocij, od bio-
logije in astronomije do tehnologije
ter okoljskih znanosti. Ne omejuje se

na teoreti¢ne razprave, ampak pogo-

sto povezuje znanstvene koncepte z
vsakdanjim zivljenjem in aktualnimi
dogodki. Stran prav tako vkljucuje
odli¢ne ¢lanke o zgodovinskih odkri-
tjih, nenavadnih naravnih pojavih in
prihodnosti znanosti ter tehnologi-
je. Ob pomodi zanimivih in razumlji-
vih ¢lankoy, interaktivnih infografik
in videoposnetkov spletisce spodbu-
ja radovednost in izobraZuje obisko-
valce o kompleksnostih nasega sve-
ta in vesolja.

livescience.com

?® FutureLearn

FutureLearn je spletna izobrazeval-
na platforma, ki ponuja Siroko pale-
to tecajev in programov, namenje-
nih Sirjenju znanja in vescin med lju-
dmi vseh starosti in poklicnih ozadij.
Spletisce sodeluje z univerzami in in-
stitucijami z vsega sveta, da ponu-
di kakovostno ucenje na daljavo. Te-
¢aji na naslovu FuturelLearn pokriva-
jo razli¢na podrocja, kot so znanost,
umetnost, zgodovina, tehnologija,
zdravje, poslovanije in drugo. Upo-
rabniki se lahko udeleZijo kratkih te-
Cajev, profesionalnih usposabljanj ali
celo pridobijo diplome in certifika-
te. FutureLearn se osredotoca na in-
teraktivno ucenje, kjer so uporabni-
ki vkljuceni v razprave, projekte in
ocenjevanije. Platforma je zasnova-
na tako, da je ucenje fleksibilno in
dostopno, kar omogoca uporabni-
kom, da se ucijo po svojem tempu

in urniku.

futurelearn.com

%> Pixel Thoughts
Sestdesetsekundna meditacijska iz-
kusnja Pixel thoughts je namenjena

je namenjeno ljudem, ki is¢ejo hitro,
a ucinkovito metodo za kratkotrajno
sprostitev v napetem delovnem dne-
vu ali drugih stresnih scenarijih. Po-
nuja enostaven in dostopen nacin
za vpeljevanje meditativnih tehnik

v vsakdanje Zivljenje, kar je Se pose-
bej koristno v hitrem tempu sodob-
nega sveta.

pixelthoughts.co

> JSTOR Daily

JSTOR Daily je spletna stran, ki po-
nuja bogato zbirko ¢lankov in pri-
spevkov. Ti pokrivajo raznolike teme,
od znanosti in umetnosti do zgodo-
vine in druzbenih znanosti. Spletna
platforma je povezana z JSTOR, s pri-
znano digitalno knjiznico akadem-
skih ¢lankov, knjig in primarnih virov.
Na spleticu bralci najdejo pogloblje-
ne analize, zanimive zgodbe in osve-
tlitve razli¢nih vidikov cloveskega
znanja in izkugen;. Clanki so napisa-
ni tako, da so dostopni $irsi javnosti,
ne da bi pri tem Zrtvovali akadem-
sko natancnost. Poleg informativnih
in izobrazevalnih vsebin JSTOR Daily
redno objavlja tudi ¢lanke, ki razi-
skujejo aktualne dogodke in sodob-
ne trende skozi prizmo znanstvenih
in humanisticnih raziskav.
daily.jstor.org

? Wait But Why

Spletno stran Wait But Why odliku-
jejo poglobljeni, pogosto humor-

ni ¢lanki, ki raziskujejo Siroko pa-
leto tem, od znanosti in tehnologi-
je do druzbenih vprasanj in filozofije.
Ustanovil jo je avtor in ilustrator Tim
Urban, znan po svojem edinstvenem
pristopu k raz¢lenjevanju komple-
ksnih idej in tezav na razumljiv in za-
baven nacin. Stran je znana po svo-
jih obseznih in dobro raziskanih pri-
spevkih, ki pogosto vkljucujejo Ur-
banove prepoznavne ro¢no narisa-
ne ilustracije.

waitbutwhy.com

® Skribbl

Skribbl.io je spletna igra, kjer igral-
ci izmenicno risejo dolocene besede,
medtem ko drugi poskusajo uganiti,
katero besedo risha predstavlja. Igra

vraca izpolnjevanije njihovih zahtev ali se zdi nezainteresiran za odgovarjanje
na njihova vprasanja. Na primer, ¢e uporabnik zahteva kos kode, ChatGPT mor-
da poda le malo informacij in nato naroci uporabnikom, naj sami dopolnijo pre-
ostanek. Nekateri so se pritoZevali, da to pocne na posebej drzen nacin, reko¢
ljudem, da so popolnoma sposobni sami opraviti delo.

Pri OpenAl so potrdili, da so seznanjeni s pritozbami o sistemu, vendar so
povedali, da dejansko ni bilo sprememb v modelu, ki bi pojasnile, zakaj se ob-
nasa drugace. Od 11. novembra modela niso posodabljali in njegova neuboglji-
vost ni namerna. Pravijo, da je vedenje modela vedno nepredvidljivo, zato iSce-
jo nacin, kako ga poprauviti.

umirjanju uma in zmanjsevanju stre-
sa. Stran uporablja preprost, a ucin-
kovit vizualni prikaz, ki uporabni-
kom pomaga pri sprostitvi in odpra-
vljanju negativnih misli. Postopek
uporabe je enostaven: v uporabni-
8ki vmesnik vpisemo skrb in potem
ob pomirjujoci glasbeni spremljavi in
spodbudnih delih besedila gledamo,
kako se manjsa in izginja. Spletisce

je zelo zabavna in preprosta, pri-
merna za igralce vseh starosti. Igra-
nje z zasebnimi sobami je omejeno
na prijatelje, medtem ko javne sean-
se omogocajo spopad z naklju¢nimi
igralci z vsega sveta. Igra spodbuja
druZenje in hitro razmisljanje ter ne
zahteva registracije ali prenosa.
skribbl.io
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Vazi<1 z veliko diagonalo

Trendi. Pred dobrim desetletjem so nas gladko prepricali, da so prenosniki za stare mame, nakar smo za eno iteracijo $li vsi na tablice. Pa potem
nazaj. Skratka, sumimo, da se bo s¢casoma nekaj podobnega primerilo tudi, ko gre za televizorje in projektorje. Zlasti, ker zadnji vedno bolj zmanj-
Sujejo zaostanek v prakticnosti. Poskrbeli bomo, da boste na razodetje vsaj teoreticno pripravljeni, zato izvolite, tukaj je nekaj kanalov:

&=« Projector People Sledilcev: 10,1 tiso¢a
Na prvo mesto obicajno posadimo povezavo, kjer je na voljo kar najve¢
osnovnega znanja za tiste, ki so pravkar dobili idejo. Po drugi strani pa Pro-
jektor People prireja tudi vrhunske shootoute, torej primerjalne teste dveh
konkuren¢nih naprav. Konéno so tudi edini z rubriko za umetnike, ki pri svo-
jem ustvarjanju uporabljajo projektorske tehnologije.
www.youtube.com/user/ProjectorPeople

&=« Projector Reviews Sledilcev: 28,3 tisoca
Nekaj nam pravi, da v ozadju kanala stojijo veliki ponudniki. Ampak vsebina
zato ni okrnjena, kve¢jemu je malenkost bolj ekskluzivna. Tu najdete repor-
taze z velikih svetovnih sejmov, posnetke demo Sovov, na katerih prikazujejo
novosti s podrocja. Tudi naprave in pritikline, ki jih vzamejo na preizkus, obi-
¢ajno sodijo v najvisji kakovostni in cenovni razred.
www.youtube.com/@projectorreviews

&« Chris Majestic Sledilcev: 246 tiso¢
Chris slovi po poglobljenih preizkusih pritiklin s podrocja projekcije in je tudi
eden redkih, ki vsako leto primerja napredek med televizorji in projektoriji.
Pri njem najdete izkusnje s podrobnostmi, kot je izbira pravsnjega prostora,
platna in ozvocenja. Ogled njegovega videa, naslovljenega Poceni triki, pa
bo va$ domaci kino za ceno parih desetakov povzdignil 3e za kak razred.
www.youtube.com/@ChrisMajestic

&+ The Hook Up Sledilcev: 445 tiso¢
The Hookup se sicer ukvarja s podro¢jem pametnih domov in s tem poveza-
nimi gadgeti. Ampak projektorji imajo pri njih posebno mesto, saj tedensko
objavijo vsaj po en preizkus in napotek na to temo. Sploh pa bo kanal zani-
miv za tiste s skromnim budZetom, saj pogosto pregledujejo ponudbo najce-
nejsih naprav. Tudi tistih najbolj sumljivih, s ceno pod sto zelenci.
www.youtube.com/@TheHookUp

&« Home Cinema & Tech Reviews Sledilcev: 22,6 tiso¢a
Za tiste, ki so znanje Ze usvojili in zdaj kupujejo. Ob tem pa potrebujejo hitro
informacijo, najnizjo ceno in kar najmanj poglobljenih ozadij. Nekaj vsebin
bodo tu nasli tudi teoretiki, ki radi pogledajo kak intervju z guruji, pa tudi
nje starih naprav.

www.youtube.com/@homecinematech

Sledilcev: 15,5 tisoca

&=« Jayce Ooi
Za konec pa e kanal z geeky frontmanom, veliko znanja in torej azijskim na-
glasom. Jayce je v zadnjih nekaj letih preizkusil prakti¢no vsako napravo za
domaco rabo, in e je Se ni, v komentarjih sprejema Zelje publike. Kar ga dela
drugacnega od konkurence, so obcasne analize in vodniki, denimo o ener-
getski porabi posameznih modelov Zarnic pa o kalibriranju slike in podobno.

www.youtube.com/@jayceooi
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14 Grmenje,
simfonije
IN Vecno
vprasanje
Srece

Zalostno je, da pri vecini nas nalozba v
kakovostne zvocnike za poslusanje glasbe in
domadi kino tici tam nekje na zadnjem mestu.

18 Pamet v roke 23 1Pad Pro za
V dobrih starih casih, ko je Logitech se ne]a bo lé n'l ke

izdeloval univerzalne daljince iz druzine

Harmony, je bilo Zivljenje v dnevni sobi Trzis¢e tablic skorajda v popolnosti obvladuje
enostavnejse. Nas bo daljinec Flirc Skip 15 iz podjetje, ki je ta trzni segment vzpostavilo.
Kicskstarterja potolazil? Za tiste, ki Applovega iPada ne Zelijo imeti, pa

vseeno obstajajo alternative.
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Dobra, Ceprav starejsa roba

Samsung je po letu premora spet izdal »ljubiteljsko«
(FE — Fan Edition) razlicico telefona Galaxy S. Kot v
preteklosti najverjetneje racunajo, da bo nizja cena

upravicila kompromise.
Anze Tomic

aktika »pocakajmo leto

dni in izdajmo skoraj

identicen telefon, le da
privarcujemo pri nekaterih kom-
ponentah in ga zato ponudimo
po niZji ceni« je zdaj Ze zimze-
lena. V preteklosti se je tudi Ze
obrestovala in prvi Galaxy S20
FE je bil resni¢no dobra kupdija v
primerjavi s drazjim predhodni-
kom Galaxy S20 (brez FE). Le-
tosnji S23 FE sicer sklepa nekaj

(ne samo Samsungovi) telefoni,
vgrajen Qualcomm Snapdragon
8 Gen 2. Ljubiteljska galaksija pa
tu varcuje z lanskim procesorjem
Samsung Exynos 2200, ki je pri-
merljiv z lanskim Snapdragon
Gen 1. Tu so pri Samsungu naj-
brz najvec privarcevali, a se med
uporabo to ne pozna prevec. Av-
tonomijo sicer tezko primerjamo
s telefonom, ki smo ga v rokah
imeli pred desetimi meseci, a sta

Galaxy S23 FE je
trenutno najboljsa
kupcija, ¢e kupujte
samsunga. Zal pa to
ne bo vec dolgo.

drugac¢nih kompromisov v pri-
merjavi s februarja izdanim Ga-
laxy S23, a je na dobri poti, da
ponovi uspeh predhodnika.

Razlike med S23 in S23 FE se
zacnejo z velikostjo: FE ima vedji
zaslon. 6,4 palca je vec kot 6,1, a
gre za manj svetel AMOLED, Ce-
prav se to med uporabo ne po-
zna zelo. Varcevanje z zaslonom
se s tem Se ne konca. S23 FE si-
cer zna dinami¢no spreminjati
osveZevanje slike, a le med 120
in 60 herci. Drazji S23 lahko ri-
sanje slike spusti tudi na nizjih
24 Hz, kar dobro vpliva na av-
tonomijo oziroma varcuje z ba-
terijo. Nekaj malega so pri Sam-
sungu privarcevali Se s steklom,
saj je v S23 FE namesceno manj
mocno steklo Gorilla Glass 5,
medtem ko ima S23 razlic¢ico
Victus 2. Vseeno je to Se vedno
steklo in steklo pac vcasih podi.
Omenimo $e, da ima FE malce
$irsi rob okoli zaslona.

Najbrz najvecja razlika med
S23 in ljubiteljsko razli¢ico FE
pa je v procesorju. S23 ima,
tako kot vsi leto$nji najdrazji

si blizu. S23 ima sicer manjso
baterijo, a bolj varcen procesor
in manjsi ter varcnejsi zaslon.

S$23 FE ima Se nekoliko po-
Casnejsi bralnik prstnih odti-
sov, ki je pod zaslonom, a je
povsem uporaben in pred-
vsem ni nadleZen. Oba telefo-
na imata pri najcenejsih razli-
Cicah 128 GB shrambe in 8 GB
pomnilnika.

Nekaj vec razlike je pri vgra-
jenih fotoaparatih. Osrednja
kamera je sicer enaka, kar je
najbolj pomembno in enako
velja za ultra Siroko kamero.
S23 FE pa premore manj ob-
¢utljivo zoom leco in slabso
sprednjo kamero. Med upora-
bo se to sicer pozna, a ne do-
volj, da bi se izplacalo resno to-
Ziti.

Samsung za svoje telefone
obljublja stiri leta nadgradenj
operacijskega sistema in pet let
varnostnih posodobitev. Ta sta-
vek vsakic znova z veseljem na-
piSemo, ker so se reci v tej sme-
ri konéno resno premaknile.
Seveda so se zato, ker Google

proizvajalcem placuje, ce dlje
podpirajo svoje naprave. Toda
nam je vseeno, da smo le upo-
rabniki dlje podprti.

Pohvaliti gre $e to, da je Sam-
sung v zadnjih letih nasel svojo
privzeto oblikovanje in pri S23
FE niso ni¢ odstopali. S23 FE je
na pogled pac tak kot vsi drazji
Samsungi in s tem ni ni¢ narobe.

Telefoni FE so $e vedno iska-
nje pravega ravnotezja med kom-
ponentami, da se naprava ne zdi
kot, »samo staremu telefonu smo
v ime dodali letosnjo letnico«. Le-
tos je to Samsungu uspelo, saj ce
FE primerjamo s polnim Galaxy
$23, in to se nam zdi najbolj smi-
selno, je razlika v ceni kar 300

evrov. S23 FE tako za 700 evrov
dostavi »skoraj S23« izkusnjo.
Predvsem pa dostavi dovolj, da je
za ljudi, ki bi radi dobrega sam-
sunga, a zanj ne bi odsteli tiso-
¢ak, dokaj lahka izbira. Nekateri
operaterji ga imajo v akciji in po-
leg dobimo Se Samsungove slu-
salke. V taksnem paketu nakup
tega telefona meji Ze na krajo.

Edini pomislek, ki ga resnic-
no imamo, je ta, da bo ¢ez me-
sec ali dva Samsung predvidlji-
vo predstavil novo generaci-
jo galaksij S24. To bo za seboj
potegnilo znizanje cen mode-
lom S23 in kar naenkrat razli-
ka med S23 in S23 FE ne bo ved
300 evrov. Zagotovo bo nizja in
na policah bo $e nov model, z
novim procesorjem in s Se ka-
ksno izboljsavo.

Galaxy S23 FE je trenutno naj-
boljsa kupdija, ¢e kupujte sam-
sunga. Zal to ne bo ve¢ dolgo, a
cilj tega telefona je, da Samsun-
gu ob koncu leta doda nekaj pro-
dajnega zagona. Letos je FE tako
spet upravi¢il svoj obstoj. |

SAMSUNG Galaxy S23 FE
DELouANIA

KAKOVOST
IZDELAVE

D

Posodil: www.telekom.si
Cena: 700 EUR

© Super telefon za svojo ceno.
© Tudi navaden Galaxy S23 se bo
najverjetneje kmalu pocenil ...
" 7

Monitor januar 2024 13



A |ZVIDNICA

Grmenje, simfonije
IN VeCno vprasanje srece

Ko pride ¢lovek v zrela leta, zacne razmisljati tudi o
tem, kaj je v zZivljenju bistveno. Je to kariera, pravsnji
partner, creda potomcev ali pa morda velika maketa
Zeleznice v garazi? Zalostno je, da pri ve¢ini nas tam
nekje na zadnjem mestu tic¢i nalozba v kakovostne
zvocnike za poslusanje glasbe in domacdi kino.

Matic Gselman

a¢, obicajno v multime-
dijski nakupovalni vro-
¢ici najvec vlozimo v za-
slon, kakovostnejso reprodukci-
jo zvoka pa odlozimo nekam v
bodo¢nost. Ki se potem zgodi —
ali pa tudi ne. Pa v resnici gre za
stvari, ki nam obc¢utno izboljsa-
jo prezivljanje prostega Casa, pri
¢emer ni nujno, da je vse skupaj
noro drago. A zadnje je, kot
vemo, noro relativno.
Sonos je rela-
tivno mlado, do-
brih 20 let sta-
ro ameriSko
podjetje. Njiho-
va prva zvoc-
niska polica ali
soundbar je pri-
$la med nas
pred desetimi
leti in Ze takrat

standarde zastavila precej viso-
ko. Potem je tu polica Beam, ki
je Se vedno v prodaji in za par
stotakov poskoc¢no popravi kon-
fekeijski zvok televizorja.

Kaj pa razred vise?

Nekaj, kar bi dolgoroc¢no
znalo celovito pogasiti Zejo po
dobrem zvoku. Tako pri poslusa-
nju glasbe kot pri ogledu filmov

14 januar 2024 Monitor

in serij. Kombinacija kakovostne
zvocne police, subwooferja in
dveh satelitov?

Arc

Osrednji del tokratnega pre-
izkusa je Arc, Sonosov premium
izdelek, ki spostovanje curkoma
vliva Ze, ko ga previdno jemlje-
mo iz Skatle. Dolg je namrec¢ me-
ter in petnajst centimetrov, teh-
ta pa skoraj Sest kilogramov in
pol. Ker tak zvo¢nik neustavlji-
vo postane del notranjega obli-
kovanja prostora, v katerega ga
postavimo, lahko z lai¢nim po-
znavanjem dizajna mirno
navrzemo, da je Arc

obenem tudi lep zvoc-

nik. Nas$ je bil ¢rn — obstaja Se
bela razli¢ica —, na ohisju pa ra-
zen treh tipk, ene lucke in abso-
lutnega minimuma dobro skri-
tih vmesnikov ne boste nasli ni-
Cesar drugega. Daljinec? Ne. So-
nos racuna, da boste uporabili
televizijskega, predvsem pa na
to, da si boste na telefon name-
stili njihovo aplikacijo. Ki v resni-
ci ni slaba, a o tem vec kasneje.

Zadnja moznost so Alexa in dru-
gi pomocniki, ki jih naprava po-
zna, ter glasovni ukazi. Arcima v
ta namen vgrajene S$tiri prostor-
ske mikrofone, ki bodo poskusali
tudi med kakim bu¢nim reseva-
njem Ryana razumevati vasa po-
velja.

Kot receno, je minimalizem na
ohisju pustil prostora zgolj za na-
pajalni kabel, ethernet in en sam
vmesnik HDMI. To utegne biti
tezava, saj pri Sonosu racunajo,
da boste Arc prikljucili na pame-
tni televizor in ni¢ drugega. Drzi
pa, da je taka situacija v vecini
primerov in da ta na ta nacin do-
bimo optimalno predvajanje ko-
deka Dolby Atmos, ki je brzko-
ne osrednji razlog, da si nekdo
tako napravo sploh omisli. Gre
za prenasanje zvoka po standar-
du eARC, ki omogoca, da tudi
aplikacije, nalozene v pametnih
televizorjih, svoj zvok posiljajo

na zunanje zvocni-
ke prek enotnega kabla.
Ce je vasa televizija nekoliko
starejsa, recimo stara dobrih pet
let in ne pozna niti eARCa niti
njegovega predhodnika HDMI
ARC, boste morali uporabiti ob-
vod, to je priklop TV prek optic-
nega vmesnika. To napravimo z
adapterjem, ki je celo prilozen,
a s tem boste obsojeni na poslu-
Sanje zgolj Dolby Digitala, ne pa
tudi Atmosa. Za tiste, ki jim stan-
dardi niso blizu, to na kratko po-
meni, da bo razprsitev prostor-
skega zvoka zgolj horizontalna,
ne boste pa slisali zvokov, ki pri-
hajajo »od zgoraj«. To naj velja
kot opozorilo in nasvet pred mo-
rebitnim prehitrim nakupom.



zvocna polica
Prodaja: bighang.si
Cena: 979 EUR

© Odlicen zvok, preprosta uporaba.
© Cena, samo en vmesnik HDML.

Omenili smo aplikacijo, ki
prek bluetootha v nekaj zares
kratkih korakih poveZe televi-
zor in zvo¢nik, ampak za celostni
uzitek je treba opraviti Se True-
play tuning. Gre za Sonosovo
tehnologijo, ki analizira prostor,

preizkusi, kako se zvok odbija,
in na tej podlagi prilagodi pred-
vajanje. Zadeva napravi opazno
razliko, ko gre za filme z Atmo-
som, in je vredna truda. Ampak
... Trueplay je zdruzljiv samo
z Applovimi napravami. Upo-
rabniki Androida se bodo mo-
rali zadovoljiti zgolj z Quick Tu-
ningom, ki pa v nasem primeru
niti ni deloval. No, preprosta re-
Sitev, ki jo svetuje tudi Sonos, je
ta, da na obisk povabimo prijate-
lja z napravo iOS ali iPadOS ter
jo na hitro »zlorabimo« za nasta-
vitev zvoka.

Sam zvok, pa naj gre za glas-
bo ali videovsebine, je ... odli-
¢en. Ce ste ljubitelji simfoni¢ne
glasbe, boste le stezka verjeli, kaj
vse od orkestra zna pricCarati na
videz nikakrsna $katla. Podob-
no velja za filme, kjer se prostor-
ski zvok vcasih Ze kar pribliza ti-
stemu, kot ga predvajajo po sobi
razpostavljeni sateliti. Pomemb-
no je, da basov nikoli ne zmanj-
ka, so kristalno Cisti in v resnici
lo¢enega nizkotonca nismo niti

IZVIDNICA &

za trenutek pogresali. Zvok pa je
precej odvisen od prostora in po-
stavitve zvocnika. Najbolje se se-
veda obnese stirioglat, v katerem
je zvocnik blizu ene od sten, na
sredini pa ni prevec tkaninastih
objektov, ki bi vpijali zvok.

Arc namre¢ prostorskost dose-
Ze z razlicno usmerjenimi zvoc-
niki, ki zvoke posiljajo v prostor.
Konkretno gre za sklop osmih
nizkotoncev in treh tweeterjev,
ki skupaj s premisljeno navrtano
zunanjo rozeto poskrbijo, da le-
talo zares slisimo leteti nad gla-
vo. A tudi ko v igri ni Atmos, je
zadovoljstvo ob poslusanju tako
rocka kot jazza ali pa Studia ob
17h nad vsakim pri¢akovanjem.

Kupiti? O, ja, Ce sta med va-
$imi potrebami Dolby Atmos in
kakovost. Pa seveda, Ce Ze imate
primerno sodoben televizor.

Sonos Sub

Potem je tu nizkotonec. Nas
je bil tretja generacija, z belim
ohisjem. Ce smo za Arc rekli, da
je lep, potem bi se ocena za Sub
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nizkotonski zvocnik
Prodaja: bighang.si
Cena: 869 EUR

@ Videz, zmogljivost.
© Omejena raba z drugimi zvocniki,
cena.

morala glasiti presneto lep. Go-
stom se niti sanjalo ne bo, ¢emu
je skatla namenjena (v nasem
primeru ga je nekdo ocenil za
ventilator brez lopatic, spet dru-
gi za lovilec mrcesa), dejstvo pa
je, da bodo Sub opazili ¢isto vsi.
Pac okoli 40 x 40 cm velika ska-
tla z zaobljenimi robovi, ki teh-
ta dobrih 15 kilogramov. Ampak
Sub je mogoce uporabljati tudi
v polozeni legi in ga skriti pod
kav¢ ali omaro.

Na dnu ohisja sta skrita zgolj
vmesnika za napajanje in ether-
net, v njem pa se skrivata dva
drug proti drugemu postavlje-
na zvocnika, ki ju vsakega krmi-
li svoj ojacevalnik. Taka posta-
vitev omogoca programsko vo-
denje ojacevanja nasprotujocih
si zvocnih valov in s tem ¢uda

basovskih efektov, obenem pa
zagotavlja, da ohiSje nikoli ne bo
poskakovalo na nozicah niti hre-
Scalo.

Namestitev je tudi tu gladka:
Sub samo priklju¢imo na elek-
triko in pozenemo aplikacijo, ki
dokonca vse ostalo. Sami lahko
nastavimo tudi glasnost ter, po-
membno, noc¢no glasnost, ki bo
base samodejno prilagodila mir-
nemu pocitku sosedov. Aplika-
cija bo z nekajminutnim zvoc-
nim Sovom skalibrilala tudi t. i.
crossover frekvenco, torej valov-
no dolzino, na kateri bo base od
Arca prevzemal Sub. Ta to znova
napravi glede na oceno prosto-
ra, vrednost pa bo znasala nekje
med 50 in 110 Hz. Zadnje je naj-
visje, kamor Sub Se zmore, na-
stavitev pa lahko pozneje seve-
da tudi spreminjamo po lastnem
okusu.

Pa zvok? Ce smo prej rekli, da
dodatnega basa nismo pogresa-
li, da kombinacija Suba in Arca
Se za razred visji uzitek. V re-
snici se pozna tudi to, da nizko-
tonec sprosti srednje frekvence
Arca in s tem Se dodatno izboljsa
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izkusnjo. Basi so res Cisti in ni-
koli prazno grmeci. Pri Sonosu
pravijo, da Sub zmore predvaja-
ti frekvence vse do 25 Hz, kar je,
Ce drzi, res impresivno, ¢e vemo,
da nase uho seZe nekje do 20 Hz.
Kakorkoli, ¢e si boste zavrteli ti-
sti uvodni vihar v The Martian,
si boste pricarali kar resni¢no iz-
kusnjo tolCenja vetra, peska in
predmetov po plocevini.

Kupiti? Ce vam cena ni ovi-
ra in ¢e nameravate graditi So-
nos zvocni sistem. Ker resnici
na ljubo »vuferja«, ki zna polno-
krvno sodelovati z drugo napra-
vo samo prek Wi-Fija in namen-
ske programske opreme, ne bo-
ste mogli povezati s prav veliko
drugimi zvoc¢niki. Vsekakor pa
na ta nacin ne boste mogli izko-
ristiti vseh sladkorckov sprege
med Sonosovimi napravami in
aplikacijo.

Sonos ERA 100

Kaj nam Se manjka? Vsaj dva
satelita. V ozadje sklopa smo
tako postavili Se dvojico ERA
100. Gre pravzaprav za pametna
brezzi¢na zvocnika, v osnovi na-
menjena samostojnemu predva-
janju. ERA je naslednik zvo¢nika
One, ki je znal predvajati le prek
Wi-Fija, zdaj pa je poleg blueto-
otha dobil $e kopico drugih funk-
cionalnosti. Najpomembnejsa je
verjetno stereo predvajanje, ki
ga omogocata dva, stransko na-
mescena visokotonca.

Naprava je valjaste oblike in
tehta spostljiva dva kilograma.
Na ohisju so gumbi za osnovno
predvajanje ter zanimiva resi-
tev za upravljanje glasnosti; za-
obljen kanal, po katerem pote-
gnemo ali tapkamo s prstom.
Potem je tu Se gumb za povezo-
vanje ter gumb za hitro utiSanje
mikrofonov. Ce pa imamo Zeljo
po popolni zasebnosti, je na za-
dnji strani tudi stikalo, s kate-
rimi mikrofone in asistenta po-
polnoma izklopimo. Zadnja no-
vost je vmesnik USB-C, v kate-
rega lahko priklju¢imo katerega
od doplacljivih donglov ter tako

SONOS ERA 100

prenosni zvocnik
Prodaja: bighang.si
Cena: 269 EUR

@ 0dlicen zvok, veliko nacinov upo-
rabe.
@ Cena.

pridobimo vmesnik ethernet ali
$e bolj uporaben 3,5-milimetrski
avdio »¢inC«, prek katerega lah-
ko na zvocnik priklju¢imo tudi
kak star gramofon.

Lahko si mislite, da so pric¢ako-
vanja glede kakovosti pri taki na-
pravi precej nizka, a kljub temu
je zvok pri samostojnem predva-
janju poln, tudi basi so dobro sli-
$ni, vse skupaj pa zveni precej,
precej bolje kot kak stotak cenej-
$i izdelki konkurence. Ampak tu
je Se vprasanje: kaj pa, ko Eri pri-
klju¢imo v naso sprego Arca in
Suba?

Namestitev se tudi tu odvi-
je bliskovito in zvoc¢nika sta brz
priklju¢ena v interno omrezje 5
GHz, prek katerega komunicira-
ta z Arcom. Seveda se tudi tu se
izplaca opraviti uglasevalno te-
lovadbo z iphonom in pognati
Trueplay, zvoc¢na slika bo nepri-
merno boljsa. Pravzaprav smo
na ta nacin dobili hi$ni kino, ki
bo privabljal nasmeske, pa kar-
koli si boste prvih nekajkrat za-
vrteli. NaSa izbira je bil tretji del
Pobesnelega Maxa, zaradi obili-
ce hrumecih zvokov in nepresta-
no potujoce zvocne slike.

Treba je omeniti, da v tem pri-
meru zvocnika Eri izgubita ste-
reo predvajanje in postaneta tra-
dicionalna satelita, postavljena
pri strani zadaj. Se ve¢, ¢e bo-
ste Zeleli med predvajanjem fil-
ma sliSati tudi Atmosove viSin-
ske efekte, boste morali seci Se
dvakrat globlje v denarnico in si
omisliti zvo¢nika ERA 300.

Torej, kaj so prioritete
Zivljenja?

Ce se za trenutek zdrznemo in
se iz vzviSenosti poslusanja Ma-
hlerjeve Druge spet vrnemo k
uvodnim ugibanjem o pomemb-
nosti dobrega zvoka ... dajmo
naprej seSteti cene. Za Sonosov
kvartet smo porabili slabih 2.400
evrov, pri Cemer velja poudariti,
smo sobo za zabavo spremenili v
nekaj, ob ¢emer tudi najbolj za-
grenjeni avdiofili ne bodo obra-
¢ali o¢i in da bo taka zasnova do-
bro stregla usesom $e naslednjih
nekaj let. Predvsem pa je znesek
treba pogledati v lu¢i, da danes
dva tisocaka zlahka stane pa-
metni telefon, ki nam bo sluzil
le kaki dve leti, ali pa 15 let star
avto srednjega razreda, ki nam
tudi ne bo delal druzbe prav dol-
go. To, no. |
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Od kod so ta mala okna,
K1 1h ne poznam?

Operacijski sistem Windows 11 ima v primerjavi s
predhodnikom stevilne prednosti in zmoznosti, ki pa
obicajno zahtevajo vecjo strojno moc. Starejsi in Sib-
kejsi racunalniki ve¢inoma zato ne izpolnjujejo vseh
Microsoftovih zahtev za zagon najnovejsih Oken. Re-
Sitev se skriva v poenostavljeni razlicici operacijskega
sistema Windows 11, ki sliS$i na ime Tiny 11 in je bila
nedavno posodobljena z nadgradnjo 23H2.

Boris Savc

iny11 je poenostavljena
razli¢ica Windows 11,
zasnovana za delova-
nje na starejsih racunalnikih, ki
ne izpolnjujejo vseh zahtev naj-
novejSega Microsoftovega ope-
racijskega sistema. Medtem ko
obicajni Windows 11 zahteva 4
GB pomnilnika RAM in 64 GB
prostora na disku, Tiny11 delu-
je zgolj z 2 GB RAM in 8 GB pro-
stora. Oklescena razlicica opera-
cijskega sistema Windows ohra-
ni nekatere osnovne funkcije in
aplikacije, kot so dostopnost,
kalkulator, beleznica, termi-
nal in program za avtomatizaci-
jo opravil ter nastavitev Power-
Shell, prav tako pa vkljucuje do-
stop do digitalne trznice Micro-
soft Store za ro¢no posodablja-
nje in dodajanje novih aplikacij.
Tiny1l je idealen operacij-
ski sistem za izvajanje na starej-
§i strojni opremi, saj ne vkljucuje

nepotrebnih Microsoftovih pro-
gramov, kot sta Edge in Teams.
Brskalnik in komunikator iz Red-
monda je mogoce oklesc¢eni raz-
licici operacijskega sistema Win-
dows 11 sicer dodati naknadno
ali pa izbrati in uporabljati ve¢
kot dostojne alternative v podobi
drugih spletnih pripomockov ter
aplikacij za komunikacijo. Prav
tako Tiny 11 namesto Micro-
softovega uporabniskega racuna
uporablja lokalni rac¢un, kar po-
enostavi njegovo rabo in pove-
¢a zasebnost uporabnika. Micro-
soft projekta zal ni uradno pod-
prl, zato ni zagotovila, da bo v
prihodnosti vedno deloval. Ope-
racijski sistem tudi ni zares brez-
placen, saj za aktivacijo Se vedno
potrebujemo uradno Microsofto-
vo kodo, podobno kot pri drugih
oklescenih razlic¢icah operacij-
skega sistema Windows 11, kot
sta Ghost Spectre 11 in ReviOS.

V' Oklescenosti navkljub ima Tiny 11 dostop do trznice Microsoft
Store, kjer si kasneje brez tezav omislimo programe, ki jih v

distribuciji ni.
a
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Mnogi se ob prvem stiku z
distribucijo Tiny 11 sprasu-
jejo, zakaj bi sploh potrebo-
vali okles¢eno razlicico ope-
racijskega sistema Windows
11, saj lahko na racunalnik
namestimo popolnoma obi-
¢ajno, iz katere nato z orod-
jema, kot sta Debloos, Bloa-
tyNosy, odstranimo neZelene
dele. Tovrstna orodja so zelo
zmogljiva in znajo sama ana-
lizirati sistem, definirati od-
vecno programsko opremo in
jo odstraniti. Imajo pa veliko
hibo - uporabiti jih je mogo-

Ce Sele po namestitvi operacij-
skega sistema Windows 11, kar
iz enacbe izkljudi vrsto starejsih
naprav, ki ne podpirajo modula
zaupanja TPM 2.0, ki je klju¢na
Microsoftova zahteva za najno-
vejso razlicico njihovega opera-
cijskega sistema. Tiny 11 je vse-
stranska resSitev, kjer je name-
stitev mogoca, prav zato, ker je
vnaprej poenostavljena.

Nova posodobitev minimali-
sticnega operacijskega sistema
Tiny 11 s Stevilko 2311 vkljucuje
Microsoftovo zadnjo vecjo funk-
cionalno nadgradnjo Oken 23H2
in odpravlja vrsto napak, ki so
bile prisotne v prejsnji razlicici
oklescenega sistema. Razvijalcu
NTDEV je uspelo dodatno zmanj-
$anje velikosti namestitve, saj je
datoteka obcudovanja vrednih
20 odstotkov manjsa od predho-
dnice. Posodobitev 23H2 omogo-
¢a uporabnikom Tiny11 dostop
do vseh najnovejsih funkcij Win-
dows 11, vklju¢no z Microsoftovo
umetno pametjo Copilot in s pri-
kazom WDDM 3.2, a hkrati ohra-
nja majhen prostorski odtis. Na-
mestitev najdemo na spleti$¢u
Internet Archive, kjer med mo-
Znostmi izberemo datoteko ISO
in jo prenesemo na lokalni disk.
Iz datoteke na klju¢ek USB na-
mestitev prenese brezplacni pro-
gramski pomo¢nik Rufus, ki ga
najdemo na istoimenski spletni
strani ali na spletis¢u GitHub.

Opremljeni z datoteko ISO in
s programom Rufus vstavimo v
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A\ Zagonski klju¢ek USB iz
datoteke 1SO izdelamo z
brezplacnim programskim
orodjem Rufus.

racunalnik prazen kljuc¢ek USB.
Zazenemo program Rufus in mu
pokazemo, kje ga Cakata klju-
¢ek (Naprava) in namestitvena
datoteka (Izbira zagona / Izbe-
ri). V naslednjem koraku prikro-
jimo uporabnisko izkusnjo Win-
dows po lastnih Zeljah, odstrani-
mo zahtevo za ve¢ kot 4 GB po-
mnilnika, varni zagon in TPM
2.0 ter nujnost spletnega Micro-
softovega racuna. Po Zelji isto-
¢asno ustvarimo lokalni uporab-
niski racun, dolo¢imo regional-
ne moznosti ter onemogoc¢imo
vprasanja o zasebnosti in samo-
dejno Sifriranje naprave z BitLoc-
kerjem. Ko je kljucek pripravljen,
ga vstavimo Vv ciljno napravo in
zazenemo sistem ob njegovi po-
moci. Od tod naprej je namesti-
tev preprosta. Sledimo navodi-
lom, in kot bi mignil, nas bo na
racunalniku pric¢akal operacijski
sistem Windows 11. <4

TINY11231

distribucija operacijskega siste-
ma Windows 11

Kje: github.com/ntdevlabs/
tiny11builder

Koliko: Brezplacno.

© Odlicna resitev za starejse racunal-
nike, preprostost, cena.
© Oklescene funkcionalnosti.

Monitor januar 2024 17



# |ZVIDNICA

Pamet v roke

Moderna dnevna soba je vse prej kot enostavna za
uporabo. Na televizijske aparate imamo prikljuce-

ne igralne konzole, zunanje predvajalnike in napra-
ve IPTV, brezzi¢no pa Se telefone, tablice in racunalni-
ke. Ce zelimo dober zvok, $e zvoéno letev ali Hi-Fi. Na
klubski mizici je kup daljincev, ki neukim uporabni-
kom dnevno povzrocajo preglavice. Ali pa tudi ne.

David Vidmar

nasem domu so na mizi
V (oz. nekje v dnevni sobi)
navadno trije daljinski

upravljalniki — eden, ki pripada
televiziji, drugi krmili vmesnika
ponudnika storitev IPTV, upora-
bljamo pa Se enega za upravlja-
nje predvajalnika domacih me-
dijskih vsebin. K sred¢i mi je ze
pred leti uspelo z nekaj avtoma-
tizacije doseci, da se Hi-Fi sistem
vklopi in izklopi skupaj s televi-
zijo, Se vedno pa je nekako treba
nastavljati glasnost.

V dobrih starih casih, ko je Lo-
gitech Se izdeloval univerzalne
daljince iz druzine Harmony, je
bilo zivljenje v dnevni sobi eno-
stavnejSe. Uporabniki smo se hi-
tro sprijaznili, da se Logitecho-
vi daljinski upravljalniki kvari-
jo, glavni krivec za zaton naprav
Harmony pa je nedvomno kata-
strofalna programska oprema.

Vse od zatona izdelkov Har-
mony upam in ¢akam, da se bo
pojavila nova naprava, ki bo v
eno zdruzila vse daljinske upra-
vljalnike in se povezala Se s pa-
metnim domov, klimatsko na-
pravo in Se ¢im. Naprava, ki jo bo
enostavno uporabljati in upra-
vljati.

Vstopi Flirc Skip 1S

V napovedi, da bo podjetje
Flirc — vsaj starejsi navdusenci
nad domacim kinom se ga spo-
mnijo kot pionirja upravljanja
medijskih predvajalnikov, ki te-
¢ejo na rac¢unalnikih PC - na

FLIRC Skip 1S

univerzalni daljinski upravljalnik
Prodaja: Flirc, flirc.tv
Cena: 40 EUR

@ Cena, kakovost izdelave.

© Neizbezno zapleteno nastavljanje,
nepopolna zbirka naprav in nesta-
bilna programska oprema.
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Kickstarterju zagnalo kampanjo
univerzalnega upravljalnika
Flirc Skip 1S, sem uzrl

zarek upanja. Opisi in
drugi marketinski ma-
teriali so bili navdusu-
joci — napovedova-
li so povsem svez uni-
verzalni daljinec, ki ga
bo mogoce enostav-
no programirati in bo
povezal delovanje vec
naprav ter akcije v ak-
tivnosti. Obljubljena
naprava je dajala vtis
preprostosti, saj je brez
zaslonov na dotik in
ima dokaj nizko ceno.
Ze ob prvi napovedi je
pritegnila mojo pozor-
nost in brez omahova-
nja sem jo narocil.

Po zamudah in za-
pletih, ki smo jih na
Kickstarter projektih
vajeni, sem jo kon¢no

dobil v roke. Razmeroma maj-
hen upravljalnik je na dotik pri-
jeten in brez ambicioznega obli-
kovanja. Daje obcutek, da je
zgrajen dovolj ¢vrsto in iz kako-
vostnih materialov, da bo pre-
zivel Stevilne neizbezne padce
na tla. PriloZene baterije in ka-
bel USB-C omogocajo, da jo brez
ovir priklopimo na racunalnik
Windows, Mac ali Linux in na-
mestimo SkipApp, aplikacijo,
s katero urejamo nastavitve in
programiramo funkcionalnosti.
Privzeti nacin predvideva, da
je mogoce vzpostaviti do tri ak-
tivnosti in vsako povezati z
enim od gumbov A, B in
C. Vsaki lahko dodamo
razli¢ne naprave, ki jih
izbiramo med znani-
mi. Prilagodimo lah-
ko cisto vsak gumb, ti
pa lahko sprozijo ve¢
brezzi¢nih ukazov med
napravami.

Tudi pri napravi
Skip upravljanje na-
stavitev ni enostav-
no opravilo in Stevil-
ne uporabnike spra-
vlja v obup. Uporabni-
ska izkusnja je odvisna
od naprav, ki jih Zelite
upravljati — ¢e v upra-
vljanje prevzemate pri-
ljubljene in sodobne
naprave, katerih na-
stavitve so shranjene v
podatkovni zbirki, te-
zav ne bo veliko, sicer

f Upgrade Farmware

A My Frriewans is Available
. 41137

se boste morali znajti po svoje.
To pomeni poiskati kaksno soro-
dno ali vsaj podobno napravo ali
celo z originalnim daljincem pro-
gramirati posamezne tipke, ki jih
Zelite uporabljati.

Na zalost kombinacija naprav
v nasem domu spada v drugo
kategorijo — kljub ve¢ poskusom
nam enostavnega preklapljanja
med gledanjem TV, poslusanjem
glasbe, igranjem iger in gleda-
njem serij in filmov z zunanje na-
prave ni uspelo vzpostaviti. Nale-
teli smo na primer, ko smo iz po-
datkovne zbirke naprav izbrali
napravo s pravilnim imenom, a
daljinsko upravljanje kljub temu
enostavno ni delovalo pravilno.
Za povrh smo med preizkusa-
njem naleteli Se na tezavo, na ka-
tero opozarjajo tudi drugi upo-
rabniki — daljinski upravljalnik
je med delovanjem povsem zmr-
znil, prebudile so ga le sveze ba-
terije.

Nekatere od tezav, na kate-
re smo naleteli, so bile od zacet-
ka preizkusa do oddaje ¢lanka
Ze odpravljene. Kljub temu je po
nasi oceni jasno, da Skip 1S (Se)
ni univerzalni daljinski upravljal-
nik za mnozice in ne resuje zme-
$njave z upravljanjem poveza-
nih naprav in s preklapljanjem
med njihovimi izhodi in vhodi

V' 0b prvem zagonu bo aplikacija
SkipApp prepoznala prikljucen
daljinski upravljalnik in
verjetno posodobila njegovo
vgrajeno programsko opremo.
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Chromecast z Google TV

ot smo pri velikih tehnolo-
Skih podjetjih videli Ze veli-

kokrat, pri poimenovanju iz-
delkov Google TV vlada precejsnja
zmeda. Naprave, ki jih poimenujemo
Chromecast, Android TV ali Google
TV, so se skozi ¢as spreminjale, imena
pa ostajajo. Najbolj poznan nacin, da
uporabljamo Google TV, je naprava
Chromecast, ki se v trenutni razlicici
imenuje Chromecast with Google TV
(poganija jo operacijski sistem Andro-
id TV). Ce imate sodoben televizor, pa
je, odvisno od izdelovalca, Android
TV morebiti Ze vgrajen. Kjer se morda
imenuije celo ... Google TV.

Za vse uporabnike naprav z opera-
cijskim sistemom Android je Google
TV zares prirocen in malodane nepo-
gresljiv pripomocek. Ce ste na njem
prijavljeni z racunom Google, so
aplikacije podaljSek tistih na telefo-

dovolj kakovostno, da bi ga lah-
ko priporodili. Kljub tej oceni nad
njim Se nismo povsem obupa-
li, saj njegove tezave ne izvirajo
iz strojne zasnove naprave, tem-
vec iz nepopolne zbirke naprav
in nezanesljivega delovanja pro-
gramskega dela. Oboje je mogo-
Ce nadgraditi, zato ostaja upanje,
da bodo izdelovalci napravo sc¢a-
soma spravili v red.

Do takrat pa je lahko vsaj del-
na resitev zagate tudi naprava,
ki zdruzi vse avdio in video vire
Vv enotno napravo za predvaja-
nje vsebin. Ponudba je Siroka,
pri nas pa sta najbolj priljubljena
Google TV in Apple TV. Medtem
ko gre pri zadnjem za lo¢eno na-
pravo, je lahko Google TV vgra-
jen v televizor ali pa povezan kot
zunanja naprava, prek HDMI.

Apple TV

Ko gre za Applove naprave,
lahko brez omahovanja zapise-
mo nekaj resnic — niso poceni, so
enostavne za uporabo in odli¢no
sodelujejo v ekosistemu naprav
izdelovalca.

Tudi tukaj kar na zacetku raz-
¢istimo najvecjo nejasnost —
Apple TV je ime naprave, ki jo
priklopimo na televizijo in prek
nje gledamo ter poslusamo vse-
bine, medtem ko je Apple TV+
narocniska pretocna storitev, po-
dobno kot Netflix ali HBO. Drzi,

nu in jih Ze znate upravljati. Izbiranje
aplikacij je med mnoZico predlogov,
ki navadno niso najbolj prirocni, ne-
rodnejse, kot bi si Zeleli. Ko Google
TV sluzi kot sprejemnik brezzi¢nega
predvajanja s telefona, namescanje
aplikacij iz Google Play odpade.
Poleg drobne naprave, ki jo priklju-
¢imo v elektri¢no omrezje in na vhod
HDMI televizorja, dobimo tudi dro-
ben daljinec, ki kljub majhnemu Ste-
vilu tipk omogoca udobno premi-
kanje in izbiranje po uporabniskem
vmesniku. Ce pobrskamo po nasta-
vitvah, ga lahko uporabljamo tudi za
prilagajanje glasnosti na televizorju
ali zunanji glasbeni enoti. Za udob-
nejso in vcasih hitrejSo rabo se velja
navaditi uporabe vgrajenega iskalni-
ka in upravljanja z glasovnimi ukazi.
Klju¢na prednost tega novega Chro-
mecasta je seveda podpora namesca-

zelo razli¢na izdelka se vimenu
ne razlikujeta niti po eni ¢rki—le
po enem znaku!

Osnovni zaslon Apple TV, ne
glede na razli¢ico, spominja na
iphone — v vec¢jem delu prikazuje
ikone aplikacij, ki jih lahko zdru-
Zujemo v mape. V vsem znani tr-
govini App Store boste nasli apli-
kacije vseh mednarodnih ponu-
dnikov pretocnih storitev ter Ste-
vilne druge aplikacije in igre. Z
Applovih naprav lahko kadarko-
li preslikamo zaslon telefona ali
prenosnika, glasbe ali videa, z
naprav Windows ali Android pa
tega ne moremo. Z majhnim da-
ljinskim upravljalnikom iz alu-
minija prek povezave bluetooth
upravljamo napravo Apple TV,
vgrajen je tudi infrardeci oddaj-
nik, s katerim lahko upravljamo

nju aplikacij iz trgovine Play, kajti tam
najdemo prav vse pretocne aplikaci-
je, tako mednarodne (Youtube, Youtu-
be Music, Spotify, Deezer, Netflix, Di-
sney, HBO, Amazon Prime ...) kot do-
mace (Telekom NEO, Telemach EON,
T2, RTVSlo ...) in tudi specializirane,
kot je denimo Kodi. Ko jih namesti-

Se televizijo ali zunanjo glasbe-
no napravo. Iskanje vsebin, od-
piranje aplikacij in druga opra-
vila lahko izvajamo z daljinskim
upravljalnikom, s telefonom ali z
zvocnimi ukazi. V vseh teh zmo-
znostih sta si Google TV in Apple
TV zelo podobna.

Apple TV pa zablesti, ko ga
povezemo z drugimi napravami
ekosistema — uporaba Applovih
slusalk AirPods ne zahteva no-
benih nastavitev. Ko jih uporabi-
mo v blizini televizorja, se lahko
samodejno povezejo. Podobno

- (W
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CHROMECAST with
Google TV

medijska naprava za spremlja-
nje pretocnih vsebin s trznico
dodatnih aplikacij

Proizvaja: Google, store.google.
com/de/config/chromecast_google_tv
Cena: 40 EUR (razli¢ica HD) ali 70
EUR (razli¢ica 4K)

© Enostavna uporaba, zanesljivo
delovanije in dobro znan vmesnik.
© Deluje le po brezzicnem vmesni-
ku, uradno ni na voljo v Sloveniji.
7

.

mo, dodamo $e aplikacije za pametni
dom ali upravljanje pametnih naprav
in smo zelo blizu digitalnega domace-
ga sredisca zabave in upravljanja.

Ena izmed manjsih neprijetnosti
je, da uradno izdelki Chromecast Se
vedno niso na voljo v Sloveniji, vsaj
ne neposredno pri Googlu. Nakup
ni nemogoc ali zapleten, ce le pobr-
skamo po spletu ali skocimo v trgo-
vine z zabavno elektroniko v sose-
dnjih drzavah.

velja za vnos besedila, ko upo-
rabljamo Apple TV - lahko se s
smernimi tipkami daljinskega
upravljalnika podimo po navi-
dezni tipkovnici, lahko pa v roke
primemo telefon in tam vnos
opravimo veliko udobneje.
Apple TV bodo z veseljem
uporabljali vsi, ki zivijo v Applo-
vem ekosistemu. A ne samo za
poslusanje in gledanje. Priljublje-
nanaprava je prava mala igralna
konzola, s katero, po mnenju Ste-
vilnih analitikov, ima Apple Se
velike ambicije. Cena je, pricako-
vano, precej visja od cen podob-
ne naprave drugih izdelovalcev,
za njo pa dobimo premijski izde-
lek, ki deluje bliskovito in omo-
goca marsikaj, v zadnjih razlici-
cah operacijskega sistema celo
namestitev aplikacije VPN, s ka-
tero lahko obidemo omejitve pri
geografski (ne)dostopnosti vse-
bin. <

APPLE TV 4K

medijska naprava za spremljanje
pretocnih vsebin s trznico doda-
tnih aplikacij

Proizvaja: Apple,
apple.com/apple-tv-4k/

Cena: 170 EUR (razli¢ica s 64 GB z
Wi-Fi) ali 190 EUR (razli¢icas 128 GB z
Wi-Fi in Ethernet)

© Enostavna uporaba, zanesljivo in
bliskovito delovanje, dobro znan
vmesnik.

© Cena, ne podpira slovenskega jezika.
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Napredne igrace O./6

Zbirka sistemskih pripomockov za Microsoftov opera-
cijski sistem Windows se na spletiscu GitHub iz dneva v
dan veca. Prilezla je Ze do Stevilke 0.76 in prinasa Stevil-

ne novosti, ki si jih velja podrobneje ogledati. Med brez-
placnimi in odprtokodnimi programskimi orodji je za
vsakega nekaj. Od izboljSane produktivnosti do reSeva-
nja tezav, za katere nismo vedeli, da jih imamo, napre-

dne igrace poskrbijo za vse.
Boris Savc

apredni programski pri-

pomocki PowerToys za

operacijski sistem Win-
dows se predstavljajo na zaslo-
nu, razdeljenem na dva dela.
Na levi strani so nastavitve zbir-
ke in posamezni pripomocki, na
desni pomod, razlaga in nastavi-
tve izbranega orodja. Orodja raz-
vijalcev iz Redmonda so odli¢-
na in ni treba biti napreden upo-
rabnik, da izkoristis, kar ponuja-
jo. Izbira je res bogata, zato se iz-
placa pomuditi pri vsakem iz-
med vnosov in ga preizkusiti.
Med bolj uporabne sodijo Keybo-
ard Manager, ki omogoca izklop

posameznih tipk ali dolocanje al-
ternativne namembnosti, Fancy-
Zones za produktivno namizje,
Text Extractor, ki iz slike prebe-
re besedilo, Awake, ki rac¢unalni-
ku ne pusti spati, Peek, ki po vzo-
ru Appla rac¢unalniku tudi na PC
omogoci vpogled v datoteke raz-
licnih tipov, ter Mouse Utilities,
ki olajsa delo z misko.

Zadnja razlic¢ica zbirke 0.76
prinasa stevilne nove funkcije in
izboljSave za operacijski sistem
Windows. Posodobitev vkljucu-
je nove dodatke za Raziskovalca,
izboljsave uporabniskega vme-
snika in manjse, a dobrodosle

Ocistimo Oknal

Ze pticki na veji ¢ivkajo, da je operacijski sistem Win-
dows 11 sistemsko zahtevnejsi od predhodnikov. Za
njegovo namestitev potrebujemo vsaj 64 GB prostora

na disku, ki ga zasedejo tudi stevilne priloZzene aplikaci-
je. med katerimi je veliko taksnih, za katere se nam niti
sanja ne, za kaj bi jih lahko potrebovali. Odstranimo jih

z brezplacnim programskim pripomockom JunkCtrl.

Boris Savc

unkCtrl je odprtoko-

dno orodje, namenje-

no odstranjevanju pred-
namescenih aplikacij v operacij-
skem sistemu Windows 11. Ta je
znan po tem, da ima visje sistem-
ske zahteve kot prej$nje razli¢ice
Windows, vklju¢no z vecjim pro-
storom za shranjevanje aplikacij
in posodobitev. Sistem je obicaj-
no obremenjen s Stevilnimi pred-
namesc¢enimi aplikacijami, ki jih
uporabniki pogosto ne upora-
bljajo, kot so Bing Weather, MSN
News, Xbox, People, Clipchamp,
OfficeHub itd. Te lahko deluje-
jo v ozadju, porabljajo sistemske
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vire in zmanjSujejo zmogljivost
racunalnika. JunkCtrl, plod raz-
vijalca Belima, znanega po orod-
jih sta ThisIsWin11 in BloatyNo-
sy, nam s svojo ustrezljivostjo po-
maga razbremeniti sistem.
Program JunkCtrl je manjsi od
100 KB in deluje brez namestitve.
Prenesemo ga s spletis¢a GitHu-
ba v paketu ZIP. Ko program raz-
pakiramo in neposredno zaze-
nemo, samodejno poisce in pre-
dlaga programske dele sistema,
ki jih Steje za nepotrebne. Apli-
kacije, ki jih Zelimo odstraniti,
oznacimo ter z gumbom Add eve-
rything selected to bin posljemo v
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A Orodja iz zbirke PowerToys dajo Raziskovalcu mo¢, primerljivo z
datotecnim upraviteljem Applovih rac¢unalnikov.

posodobitve stevilnih drugih
orodij. Zbirka pripomockov
PowerToys zdaj teCe na arhitek-
turi .NET 8 ter zato deluje bolj
gladko in hitreje kot kadarkoli
prej. Poleg bolj opaznih dodat-
kov in sprememb v tej posodo-
bitvi so tudi stevilna orodja pre-
jela manjse, a dobrodosle poso-
dobitve. Ze omenjeni Keyboard
Manager zdaj omogoca mapira-
nje besedilnih zaporedij na tipke
in bliznjice, medtem ko upravlja-
nje oken FancyZones odpravlja
nadleZne tezave, ki so sicer pri-
ro¢no zmoznost kvarile v prete-
klosti. Raziskovalec je bogatejsi

b

L

za boljsSe predoglede in pomanj-
Sane slicice, ki omogocajo hiter
prelet ¢ez vsebino posameznih
datotek in imenikov, obiskanih z
njim. Danes lahko brez slabe ve-
sti recemo, da je PowerToys zbir-
ka, ki se jo izplaca preizkusiti. <

POWERTOYS 0.76.2

zbirka sistemskih pripomockov
za operacijski sistem Windows-
Kje: GitHub

Koliko: Brezplacno.

© Odlicni pripomocki za izvajanje
razli¢nih opravil, cena.
© Locena namestitev.

A Uporabniski vmesnik programa JunkCtrl ni namenjen
obcudovanju. Kar mu manjka pri videzu, nadomesti z

ucinkovitostjo.

kos. Pred odstranjevanjem apli-
kacij z JunkCtrl je priporocljivo
ustvariti varnostno kopijo siste-
ma, da se izognemo morebitnim
napakam ali tezavam. Omeni-
ti velja, da JunkCtrl ne more od-
straniti najpomembnejsih vgra-
jenih aplikacij, kot so Microsoft
Edge, .NET framework, UL.Xaml
in druge, ki so potrebne za de-
lovanje Windows 11 in drugih
programov. Kljub omejitvam in
malce odbijajo¢emu videzu je

JunkCtrl uporabno programsko
orodje za vse uporabnike z zeljo
po optimizaciji delovanja opera-
cijskega sistema Windows 11. <

orodje za odstranjevanje odvec-
nih programov v Windows 11
Kje: GitHub

Koliko: Brezplacno.

© Preprostost, ucinkovitost, cena.
@ Videz.







# |ZVIDNICA

Veselje do zivljenja

Preizkusili smo par cenovno dostopnih slusalk in pre-
verili, ali je zZivljenje Se vedno tako veselo, kot pravi

njihov prodajni slogan.
Matjaz Jeruc

oiseComfort ANC je

naglavni model, ki po-

leg samih slusalk po-
nuja tudi uporabno torbico iz
umetnega usnja, polnilni kabel,
dodaten avdiokabel in letalski
adapter za brezskrbna potovanja
po zraku. Slusalke same so pre-
cej generi¢nega videza (sam sem
si lastil na las podobne drugega
proizvajalca) in po udobju ne iz-
stopajo v pozitivno smer, saj pre-
cej pritiskajo na uSesa in s tem
hitro povzrocijo tako pregreva-
nje uses kot bolecine. Ob tem so
tudi precej ozke in bodo na ne-
koliko sirsih glavah preprosto
premajhne. Pohvalimo pa lahko
moznost zlaganja, kar je uporab-
no na potovanjih.

Slusalke ne premorejo napre-
dnega nastavljanja zvoka, zgolj
prilagajanje glasnosti, in naci-
na ANC. Za ta cenovni razred
so v reprodukciji zvoka povsem
korektne, so pa na nekoliko tisji
strani. Mikrofon bi bil lahko bolj-
8i, Se posebej je obcutljiv na ve-
ter in zvoke v prostoru. Povsem
svoja zgodba pa je sistem za ak-
tivno odstranjevanje Sumov. Ura-
dna dokumentacija se pohvali s
tem, da slusalke lahko odstra-
nijo med 20 in 30 dB neze-
lenega Suma, v praksi pa
sistem precej Sepa in obe-
nem tudi odlocilno vpli-
va na kakovost predvaja-
nega zvoka. To je bilo tako
zelo motece, da smo funkci-
jo preprosto izkljucili. Bate-
rija po navedbah Lamaxa
zdrzi do 50 ur predvaja-
nja z nevklju¢enim odstra-
njevanjem Sumov in do 26
ur z vkljucenim, kar lahko
z veseljem potrdimo. Pod-
prti so avdiokodeka AAC
in SBC prek razli¢ice mo-
drega zoba 5.0 ter vecina
najpogostejsih profilov.

Clips 1 ANC so novej-

§i izdelek vusesnih slu-
salk in to se Se kako po-
zna. Tudi te podpirajo
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avdiokodeka AAC in SBC na no-
vejsi razlicici modrega zoba 5.3,
zvezda pa je sistem odpravlja-
nja Sumov. Uradni podatki pra-
vijo do 40 dB prek hibridnega
sistema treh mikrofonov, v pra-
ksi pa ob pomod¢i razli¢nih ve-
likosti usesnih ¢epkov doseze-
mo prav zavidljivo stopnjo »tiSi-
ne«. In vse to brez resnega vpli-
va na kakovost predvajanja; sli-
$ali smo namrec Ze slabse izdel-
ke v precej visjih cenovnih ra-
zredih. Sistem ANC ponuja
tudi transparenten nacin,
ki po potrebi ojaca zvo-
ke iz okolja, a je uporab-
nost precej omejena, sa-
mostojnega nastavljanja
pa ni. Upravljanje glasno-
sti in sistema ANC z doti-
kom slusalk deluje povprec-
no, ima tudi opazen sekun-
dni zamik.

Prodajna cena se kot pomem-
ben dejavnik izkaze na drugih
podrodjih. Za zacetek pri mi-
krofonu; ta sicer ponuja boljse
odpravljanje Sumov v glasnih
okoljih, a je splosna kakovost za-
jetega zvoka slabsa kot pri mo-

delu NoiseComfort (kar je gle-

de na velikost slusalk prica-
kovano). Grajamo tudi po-
krov skatlice za shranjevanje
in polnjenje slusalk, ki daje ob-
cutek, kot da bo vsak trenutek
odpadel. Gaming mode slusalk
Se zdale¢ ne more konkurira-
ti namenskim izdelkom. Zdrzlji-
vost baterije je slabih deset ur
na polnjenje, dodatno pa lah-
ko sluSalke prek shranjevalne
Satuljice Se trikrat do konca
napolnimo. Ve¢ kot spodob-
no tako kot samo udobje pri
uporabi, saj smo na slusalke
kar pozabili.
Da, veselje do Zivljenja nam
prinasajo predvsem zadnje,
Clips1 ANGC, saj bi za pripo-
roCeno ceno na trgu tezko
nasli boljsi in cenejsi mo-
del. Nekaj kompromisov
je pri tem treba skleniti,

a ker nam v denarnici ostane Se
nekaj denarja za druge obstran-
ske aktivnosti, prevelikega prito-
Zevanja ne bo. |

LAMAX NoiseComfort
ANC

brezzi¢ne naglavne slusalke
Prodaja: lamaxshop.eu
Cena: 80 EUR

© Veliko dodatne opreme v potoval-
nem etuiju, baterija zdrZi res dolgo.
© Slusalke pritiskajo na usesa in hitro
postanejo neudobne, podpovpre-
cen ANC.
& 7

LAMAX Clipst ANC

brezzi¢ne vusesne slusalke
Prodaja: lamaxshop.eu
Cena: 60 EUR

© Podpora BT 5.3, baterija zdrZi zares
dolgo, udobne, za ceno spodoben
ANC.

© Polnilna $katlica ima zelo tanek po-
krov, gaming mode ima $e vedno
nekaj zamika.
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IPad Pro za nejabolcni

Miv v

Trzisce tablic skorajda v popolnosti obvladuje pod-
jetje, ki je ta trzni segment vzpostavilo. Za tiste, ki
Applovega iPada ne Zelijo imeti, pa vseeno obstajajo

alternative.
Matej Smid

ablica Apple iPad Pro,

ki ima prilozeno pero,

s katerim je mogoce po
njej risati, pisati in jo z dodatno
tipkovnico spremeniti v skorajda
pravi prenosnik, se dobro pro-
daja, zato ne ¢udi, da bi del to-
vrstnih uporabnikov k sebi rad
pritegnil tudi Samsung. Njiho-
va najnovejsa tablica Galaxy Tab
S9 Ultra se trudi imeti vse to, kar
ima iPad Pro in $e ve¢. Toda ali je
strojna oprema res tisto, kar pro-
daja Applove naprave?

Samsung Galaxy Tab S9 Ultra
je res gigantska tablica, diagona-
lo zaslona ima namrec dolgo kar
14,6 palca! Spomnimo, za »veli-
ke« v svetu tablic veljajo Ze mode-
li z diagonalo 11 palcev, na voljo
so tudi 8-palcni. Skoraj 15-pal¢ni
zaslon je v resnici primerljiv z ve-
likostmi, ki smo jih vajeni pri pre-
nosnikih. In kot takega nam ga
Samsung tudi poskusa prodati —
kot »lahko je tudi prenosnike.

Tako kot tudi Samsungo-
vi telefoni visjega razreda ima

namre¢ vgrajen sistem DEX, ki
se lahko samodejno vklopi, ko
tablici priklopimo tipkovnico
(na voljo kot dodatek). S tem
postane uporabniski vmesnik
bolj »prenosniski« — aplikacije se
prikazujejo v oknih, ki jih lahko
premikamo in jim spreminjamo
velikost, na voljo je tudi vrstica
za njihov zagon, kot smo je va-
jeni pri pravih namiznih opera-
cijskih sistemih. Kar nekaj apli-
kacij je posebej prilagojenih za
tak nacin dela, med njimi je tudi
Microsoftov pisarniski paket,
zato je kon¢ni rezultat v resnici
skorajda pravi poslovni preno-
snik. Res pa je, da moramo ime-
ti za MS Office naro¢nino, pred-
vsem pa izkus$nja DEX ni niti
taka kot v Windows niti taka kot
v macOS. Predvsem zaradi apli-
kacij, ki so na Androidu drugac-
ne/slabse, kadar sploh so.
Kadar S9 Ultra ne uporablja-
mo v prenosniski obliki, se iz-
kaze kot zelo hitra, svetla,

kontrastna in velika/-nska tabli-
ca. Vgrajen je leto$nji najhitrej-
$i Qualcommov procesor Sna-
pdragon 8 Gen 2, enak kot v te-
lefonu Samsung Galaxy S23 Ul-
tra, pomnilnika je 12 GB. Zaslon
ima locljivost 1.848 x 2.960 pik
in je tipa AMOLED, osveZevanje
pa seze do 120 Hz. S stevilkami
je to tezko predstaviti, vendar je
slika, ki jo prikazuje, naravnost
¢udovita, svetla in kontrastna.
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spredaj kot zadaj vgrajena po
dva foto objektiva. Ni nam sicer
jasno, kdo bi s tako velikim »plo-
hom« zares poskusal fotografira-
ti, toda ... podpora je tu.

In z zadnjim smo v resnici pri-
8li do klju¢nega — tablica ima
vse, Stevilke so velike, impresiv-
ne. Toda ali je to res dovolj, da bi
to morda postal »Pad Pro ubija-
lec«, kot bi si morda zZelel Sam-
sung? Tezko. Tabli¢ne aplikaci-

Tab S9 Ultra je zelo hitra,
svetla, kontrastnain
velikanska tablica.

Prostora za datoteke in aplikaci-
je je v osnovni razlicici 256 GB,
seze do 1 TB, $e dodaten tera-
bajt pa si lahko omislimo s kar-
tico mikro SD. Dovolj, ve¢ in pre-
vel, skratka.

Na voljo je seveda tudi pero
S-Pen. Ta se z magnetom pri-
trdi na zgornjo stran tablice in
se prek istega magneta na za-
dnji strani brezzi¢no tudi polni.
Z njim lahko po¢nemo vse tisto,
Cesar s prsti ne moremo - piSe-
mo, riSemo, oznacujemo in na-
sploh razvijamo svoje umetniske
Cute, Ce jih imamo.

Tablica ima vgrajen podza-
slonski bralnik prstnih odtisov, je
popolnoma vodoodporna, v raz-
licici, ki smo jo imeli na preizku-
su, pa ima tudi podporo za 5G,
Ce vanjo vtaknete pravo kartico
SIM (ali e-SIM). Seveda je razli-
Cica, ki premore le Wi-Fi, ustre-
Zno cenejsa.

In nenazadnje — tablica ima
tudi spodobno podporo za fo-
tografiranje, saj ima tako

je za Android enostavno niso do-
rasle tistim za Apple iPad, vsaj v
veliki vedini ne. Prodajne Stevil-
ke androidnih tablic so premajh-
ne, da bi se neodvisnim razvijal-
cem izplacalo telefonske aplika-
cije posebej prilagajati velikim
zaslonom, zato velikokrat osta-
nejo — telefonske. Spomnimo Se
na to, kako dobro so Applovi iPa-
di vkljuceni v jabol¢ni ekosistem
naprav, in jasno je, da bodo pro-
dajne Stevilke Tab S9 Ultra niz-
je, Cetudi gre v osnovi za najbolje
strojno opremljeno tablico na tr-
ziscu. <

SAMSUNG Galaxy Tab S9
Ultra

14,6-pal¢na tablica z Androidom
Cena: 1.600 EUR (1.350 EUR v razlici-
ci brez podpore za mobilna omreZzja)
Posodil: www.telekom.si

@ Vrhunska strojna oprema, odlicen
zaslon, pero, ki se brezZi¢no polni,
podpora »prenosniskemu« nacinu
dela DEX.

@ Tablicne aplikacije Android so slab-

Se prilagojene velikim zaslonom
kot pri tablicah iPad.
. S
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Nas izbor
na Androidu

Boris Savc

© Gesture Suite. Pametni telefon
je udeZna $katlica s Stevilnimi pro-
gramskimi orodji, ki jih najhitreje pri-
klicemo na pomoc z gestami progra-
ma Gesture Suite.

® Widget Lab. Zbirka lebdecih pri-
pomockov pokriva razli¢na podrogja, v
njej najdemo sistemska orodja, odste-
valnike, motivacijo in vec.

© Christmas Wallpapers. Ceprav
je bozi¢ mimo, nam veselo razpoloze-
nje tudi v januarju pomagajo ohrani-
ti prazni¢na ozadja zbirke Christmas
Wallpapers.

@ Waterfox. Izbira spletnega br-
skalnika je v sodobnem casu zelo po-
membna. Ce si Zelimo zasebnosti, je
Waterfox prava izbira.

© Hayo Al. Vsestranski ustvarjalni
umetnointeligencni pomo¢nik Hayo je
ustvarjalno orodje, ki med drugim ob-
vlada hitro zamenjavo obrazov na po-
danih slikah.

@ HabitKit. Navada je Zelezna sraj-
ca in HabitKit je eden izmed lepsih ter
ucinkovitejsih sledilcev nasih navad.

@ TickTick. BeleZnica opravkov, ur-
nikov in opomnikov TickTick je vecdi-
menzionalni upravitelj nalog, ki skr-
bi za povecanje uporabnikove produk-
tivnosti.

© Wasavi je digitalni odzivnik za ko-
munikacijske programe Whatsapp,
Whatsapp Business, Viber, Signal in FB
Messenger.

© VentNote. Digitalne beleZnice naj
bi omogocale hitro zapisovanje misli,
a kaj, ko jih vecina opravilo oteZi z ne-
potrebnim kompliciranjem. Na sre¢o
ne VentNote.

(@ DiaryVault. Osebni dnevnik z va-
rovanjem se ponasa z bogatim ure-
jevalnikom, s sinhronizacijo med na-
pravami ter z nadmocno zascito za-
pisanega.
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@ CocoonWeaver je druge vrste
belezZnica, ki misli uporabnika zapisu-
je po nareku in jih razvrsti v smiselne
kategorije.

® Cashew. Sezona obdarovanja je
za nami in Cas je za zategovanje pasu,
pri katerem nam bo pomagala financ¢-
na aplikacija Cashew.

(® Astrofy Universe. Astrofy ponuja
interaktivni zemljevid neba za odkri-
vanje nebesnih teles in njihovo slede-
nje v realnem Casu ter bogato izobra-
Zevalno vsebino o astronomiji.

@ Showly. Pretocne storitve rastejo
kot gobe po deZju in z njimi program-
ski pripomocki, ki sledijo njihovi po-
nudbi, kot je Showly.

@ Music Al Slehemi ljubitelj glashe
je tudi brez posluha lahko pevec ob
pomoci umetne inteligence in s prila-
gojenim glasom programa Music Al.

@ SpotiSpy je programski vohun,

ki nam razkrije, kaj na pretocni glas-
beni platformi Spotify poslusajo nasi
prijatelji.

® Space Intern. Delo pripravnika je
Ze v oshovi tezko, a v igri Space Intern
nam Zivljenje greni Se trdo okolje ve-
solja s svojimi posebnostmi.

( Par for the Dungeon. V vlo-

gi oboroZene Zogice za golf po imenu
Cal se odpravimo na cis¢enje igris¢a z
vec kot stotimi luknjami.

@ Cat Journey. Arkadna igra z ma-
¢jo tematiko ocara predvsem z vide-
zom in brezsivno podporo razli¢nim
igralnim plosckom.

@ Gubbins je prijazna ugankarska
igra, v kateri igralci iz posebnih plo-
8cic in ob Stevilnih prikupnih ovirah
sestavljajo besede.
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Nagrajenke

2023

Leto 2023 je za nami in znani so nagrajenci in
nagrajenke na razli¢nih podrogjih zivljenja. Med
aplikacijami je svojo bero za telefone z mobilnim
operacijskim sistemom Android objavil tudi spletni
velikan Google. Med velikimi imeni, ki domujejo
na skorajda slehernem telefonu brez okusa po
jabolku, je nekaj manj znanih. Te si oglejmo

poblize.

Boris Savc
oogle je nagrado za naj-
boljso aplikacijo leta
2023 povsem zasluze-
no podelil programu Imprint:
Learn Visually @), izobrazevalni
programski opremi, ki si s kratki-
mi lekcijami prizadeva uporab-
nika uditi novih ves¢in in zaveda-
nja sveta. Imprint ponuja perso-
nalizirano izku$njo z ucenjem iz-
branih tem, od ¢loveske zgodovi-
ne do psihologije, kjer je usvaja-
nje znanja skorajda nezavedno.
Spoznavanje sveta uporabni-
kom ponuja tudi Artifact: Feed
Your Curiosity @, a to po¢ne
na drugacen nacin. Gre za no-
vicarsko aplikacijo s skrbno iz-
brano vsebino, ki Zeli obicajno

podajanje vesti oplemenititi z
druzabno komponento po vzo-
ru omrezja, nekdaj znanega kot
Twitter. Artifact pokriva razli¢ne
teme, kot so tehnoloska industri-
ja, politika in igre. Uporabnikom
so med drugim na voljo z ume-
tno inteligenco ustvarjeni pov-
zetki, po vzoru iger prikazan na-
predek in dosezki ter sodelova-
nje pri izbiri materiala, s katerim
je aplikacija iz dneva v dan bolj-
Sa.

Ceprav je aplikacija ChatGPT
v letu 2023 postala ljubljenka
obcinstva, je Google nagrado
za najboljsi umetnointeligencni
program podelil aplikaciji Cha-
racter Al: AlI-Powered Chat @,

Novo NA ANDRoibu MOBILNO [

s katero si uporabniki lahko omi-
slijo klepetalnega bota po vzoru
slavne osebnosti.

Voidpet Garden: Mental
Health @ je prejel nagrado za
najboljsi programski izdelek, ki
skrbi za osebno rast. Program je
precej edinstven, njegov cilj je
pomagati pri vadbi zavedanja
in skrbi zase kot nacina za iz-
boljsanje dusevnega zdravja. To
doseze na nacin, podoben Po-
kemonom, saj v njem zbiramo
Void Pets, bitja, rojena iz nega-
tivnih Custev. Z izpolnjevanjem
razli¢nih nalog iz njih vzgoji-
mo zmaje nebesnega videza, ki
predstavljajo nasSe pozitivne la-
stnosti.
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Nagrado za najboljsi skriti dra-
gulj je prejela se ena aplikacija za
dusevno zdravje, Aware: Min-
dfulness & Wellbeing @, ki pa
se od Voidpet Garden razlikuje
po bolj utemeljenem pristopu k
zavedanju samega sebe. Z vode-
njem dnevnika, znanstveno pod-
prtimi vajami in vodenimi sean-
sami v Zivo se zadeve loteva na
povsem drugacen nacin. Na vo-
ljo je brez naro¢nine, popolnoma
brezplacno, in ne zahteva upo-
rabniskega racuna. Zagotovo bo
njena rast priljubljenosti med
uporabniki strma. |
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na 1IPhonu

Boris Savc

@ LimWalls. Prilagodljiva ozad-

ja s spremenljivimi elementi LimWalls
uporabniku omogocajo ustvarjanje
razli¢nih kombinacij iz ene same slike.

® Moloko. Prilagajanje telefona po
lastnih Zeljah poleg spremembe ozad-
ja vklju¢uje tudi spreminjanje privze-
tih ikon namescenih aplikacij.

© LiveUp izkorisca prikaz Zivih ob-
vestil na zaklenjenem zaslonu ope-
racijskega sistema i0S 16 in zmanjsa
pogostost odpiranja aplikacij.

@ MD Blank Widget. Prozorni leb-
dedi pripomocki brez imena se med
prikazovanjem koristnih in izbranih in-
formacij zlijejo z ozadjem telefona.

© XAgo. Lebdeti pripomocki XAgo
nam omogocajo sledenje posamezni
aktivnosti ter hitro osveZevanje prete-
klega casa.

@ Anybox. Kasnejse branje na sple-
tu najdenega gradiva je z aplikacijo
Anybox omogoceno in izboljSano na
vrsti povezanih naprav.

@ Tana Capture je digitalna zaje-
malka prebranega besedila, zvoka,
slik in razli¢nih zapisov, ki jih Zelimo
shraniti za kasnejso rabo.

© Amount Wordify. Program Ze z
imenom nakaze svoje poslanstvo, ki
se osredotoca na spreminjanje Stevilk
v besede razli¢nih jezikov.

© Unplug. Prazniki so sicer za nami,
a zakaj se ne bi Se naprej druzili s pri-

jatelji in z druzino? Prvi korak k cilju je
zmanjSanije Casa, ki ga prebijemo pred
zaslonom.

@ Structured je aplikacija za nacr-
tovanje casa, ki koledarje in zadane
naloge za vecjo ucinkovitost in pre-
gled zdruzi v en sam vizualni ¢asov-
ni nacrt.
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@® Moon. Da luna vpliva na nase raz-
poloZenje, vemo Ze dolgo, kako in
kdaj, pa nam razkrije aplikacija Moon.

(® Tepy. Digitalni fizioterapevt Tepy
je plod ¢loveskega znanja, ki nas ob
pomodi umetne inteligence poskusa
odresiti kroni¢ne bolecine.

(® SwitchLight. Osvetlitev je po-
memben del fotografskega znanja, za-
Cetnikom z njo pomaga umetna inteli-
genca programa SwitchLight.

@ SplitCrop. Za ucinkovito izrezo-
vanje izbranega dela zaslonskih slik
in dokumentov PDF uporabimo orod-
je SplitCrop, ki nas resi iz marsikate-
re zagate.

(® Atomus. Sodobno umetnost naj-
demo vsepovsod, tudi v aplikaciji, ki
na telefonu z dotikom pricara pravo
zvocno in vidno doZivetje.

(® Lemo FM. Preprosta aplikaci-

ja nam pomaga resevati teZave s spa-
njem in s spros¢ujocimi zvoki poskrbi
za vsakodnevno dobro pocutje.

® GPixel. Potezna dirka, ki simuli-
ra staro igro frcanja razlicnih stvari po
kuhinjski mizi, ponuja obilo zabave ob
obujanju otroskih spominov.

(® Jump Heroes. Igra refleksov od
igralca zahteva, da v Zivahni seansi ob
Stevilnih ovirah prezivi ¢im dlje ¢asa s
skakanjem po skopo odmerjeni igral-
ni ploskvi.

@ My Little Blood Cult. Malce dru-
gacen mobilni ribolov ni namenjen
igralcem Sibkega Zelodca, saj iz glo-
bin pekla na dan privlece nepricako-
vane grozote.

@ Puzzle & Dragons Story. Novi
del znane serije igranja vlog s posta-
vljanjem kroglic po tri v vrsto je zal na
voljo zgolj v sklopu narocnine Apple
Arcade.



Narocnine
za otroke

Aplikacije so razvijalci vcasih prodajali po sistemu
placaj enkrat in uporabljaj za vedno. Danes je tak
model poslovanja zamenjala narocniska strategija,
kjer programer od kupca v zameno za uporabo

in stalno dograjevanje programa zahteva redno
mesecno placilo. Izjeme niso niti aplikacije za otroke.

Boris Savc

regled otroskih aplikacij,
@ za katere se izplaca pla-

Cevati mese¢no narocni-
no, zaCenjamo z letosnjo Applovo
nagrajenko Pok Pok @. Gre za
programski izdelek, ki se na vsa-
kem koraku zaveda, da je igra pri
otrocih gonilo uéenja. Stevilne
aktivnosti v aplikaciji spodbuja-
jo igranje brez omejitev, pravil ali
ciljev. Odprta igra omogoca razi-
skovanje, odkrivanje in izrazanje,
kar spodbuja razvoj kognitivnih
in druzabno ¢ustvenih vesdéin,
med drugim tudi samouravnava-
nje, ki se nanasa na otrokovo spo-
sobnost upravljanja fizioloskih,

Custvenih in vedenjskih odzivov v
izzivalnih situacijah.

Duplo World @ je Se ena
odprta igra, ki pa otroke na-
govarja s kockami Lego. Pla-
cljiva zbirka za pokusino brez-
pla¢no ponudi aktivnost z vla-
kom, medtem ko za ostale zah-
teva bodisi placano naroc¢nino
ali enkratni nakup. Zadnji se ne
izplaca, saj se zbirka redno po-
sodablja in vestno sledi kole-
darskim dogodkom. V prvi vrsti
jo priporo¢amo vrtcevskim in
predsolskim otrokom z zvrhano
mero radovednosti in ljubeznijo
do danskih kock.

NnovoNAIpHoNu MOBILNO [J

Pti¢ja igra, kakor otroci radi
imenujejo zbirko aktivnosti Sago
Mini World @, zaradi lika roza
ptice, ki se pojavlja v njej, ponuja
vec kot 35 zabavnih iger ali sve-
tov. Malcki se v njih igrajo z do-
jencki, potujejo v vesolje, delajo
v slascicarni ali gredo na tabor-
jenje, v zivalski vrt, mesto, in na
dirke z avtomobili. Igra otroka
uci skozi odprto igro, spodbuja
fino motoriko in omogoca vsake-
mu, da se igra na svoj nacin.

Nadaljujemo z My Town
Home @, ki je takisto zrastla iz
posameznih aktivnosti v zbir-
ko iger z digitalnimi lutkami.

Bk et Undcch b Lorstund
Dincorear o

=

Naro¢nina ponuja dostop do sle-
herne aktivnosti v pisanem in
zivahnem svetu, v katerem se
otrok uci igranja razli¢nih vlog
ter odzivov na posamezne do-
godke v resnic¢nosti.

Za konec omenimo $e zbirko
Toca Life World @, ki brezpla¢no
ponuja najvec in namesto klasic-
ne naro¢nine dodatne aktivnosti
prodaja v kompletih. Pionirji otro-
skih iger na telefonih iPhone in ta-
blicah iPad predstavljajo pisan in
zivahen svet, ki otroka toplo obja-
me in mu sveZe informacije dosta-
vlja s prilagojeno hitrostjo, da se v
njem vedno pocuti domace.
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Ducat+ 1dey!

eto je naokoli in spet

je tukaj cas, ko ure-

dnik svoje avtorje pov-

prasa po analizi zadnjih dvanaj-

stih mesecev. Kaj je bilo novega,

kaj s(m)o se novega naudili, kaj

s(m)o si omislili, kaj s(m)o kupi-
li, kaj prodali, kaj opustili.

Nekateri tako vprasanje razu-

mejo kot pozivanje k potrosnistvu,
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drugi kot razmislek o zanimivem
dogodku, ki se jim je zgodil v tem
letu, tretji kot priloznost za hvali-
sanje o svoji sluzbi, ve¢ina pa me
vseeno razume pravilno, dobese-
dno, racunalnisko binarno: »Kaj
imas torej novega?«

Branje na naslednjih straneh
razkrije vso razli¢nost, ki jo pri
Monitorju gradimo Ze ve¢ kot tri

desetletja. Nekateri so se vrgli v
glasbo, drugi Se vedno razvija-
jo svoje obstojece konjicke, tre-
tji so razvili nove, Cetrti so se z
vso vnemo podali v popolnoma
nove panoge, kot je elektroav-
tomobilizem, peti so ostali tam,
kjer so bili Ze lani — v svetu akti-
vizma. In vecini je navade spre-
menil kovid.

Tako kot vsako leto vas tako
tudi letos vabim k branju o raz-
liénosti nasih najaktivnejsih Sti-
rinajstih avtorjev. Morda bo
tudi vam dala kaksno idejo. Za
spremembe, nakupe, prodaje
ali morda celo — menjavo sluz-
bo. ;)

Matjaz Klancar,
odgovorni urednik



Sluzba je zakonl

Matjaz Klancar

ar malce nerodno mi je

priznati, vendar me je
v letih, ko bi moral Ze

skoraj cakati na upokojitev (sko-

raj!), spet prevzela — sluzba!

Neko¢ davno, ko sem priSel v
predpredpredhodnik podjetja,
v katerem zdaj izdajamo Moni-
tor, sem prevzel tudi sistemsko
administracijo lokalne strojne,
programske in omreZne opreme.
Kot samouk sem se ob tem veli-
ko naucil in zelo zabaval, nato pa
sem ob preobilici dela prestopil
v uredniske vode, zabavnejsi del
posla pa prepustil pomocniku.
Na tem delovnem mestu se jih je
izmenjalo kar nekaj, in potem ko
se je aktualni (Jure) letos odlo-
¢il za nove izzive, se lahko med
»premetavanjem besedil« spet —
ucim in zabavam!

Kot je nekoc v hecu (zlobi? ;) )
omenil eden izmed zgoraj ome-
njenih pomo¢nikov, sem po zna-
nju »ostal nekje v ¢asu Win-
dows NT 4«, zato sem bil nad 21.

stoletjem, ki se mi je na-
enkrat prikazalo, navdu-
Sen.

Najprej — oblak! Prvi
Juretov nasvet je bil: »Ne
Zelis si ve¢ upravljati lo-
kalnega postnega stre-
znika MS Exchange!« Re-
¢eno — storjeno, za ure-
jen in nadzorovan prehod v oblak
Microsoft 365 sem potreboval
mesec ali dva, vendar sem zado-
voljen. Nasi uporabniki pa tudi.

Naslednji projekt — upokojitev
dinozavrske programske opre-
me za iskanje po arhivu milijo-
na fotografij, ki jih hrani nasa se-
strska revija Mladina. In spozna-
vanje »kontejnerske« program-
ske opreme Docker. Posvojil
sem fenomenalen odprtokodni
kontejnerski/virtualizacijski sis-
tem Proxmox VE in vanj name-
stil enako fenomenalen docker-
jevski foto iskalnik Photoprism!

Za pomembnejse dele pod-
jetja Se vedno prisegam na

KAJUPORABLJAMO FOKUS

virtualizicijski VMWare Sphe-
re, zato sem se naslednje mese-
ce igral z novim streznikom. Xe-
oni, jedra, gigabajti in terabajti
SSD so balzam za moje strojno
usmerjene mozgane!
Programski del mozganov sem
razgibal z obstoje¢im NAS Syno-
logy, katerega programska opre-
ma za poslovne rezervne kopi-
je Active Backup for Business
je neverjetna. Predvsem v tem,
da omogoca brezplacno varova-
nje navideznih strojev, fizi¢nih
racunalnikov, datote¢nih siste-
mov in celo — obla¢nega paketa
Microsoft 365! Ravno tako brez-
placen Synology Hyper Backup

Moja prijateljica umetna inteligenca

Jure Forstneric¢

etos sem po dobrem de-
setletju zamenjal sluz-

bo, to pa je seveda za
seboj potegnilo tudi kar nekaj
sprememb pri (kar daljnose-
Znem) seznamu strojne in pro-
gramske opreme. Prva je Ze to,
da sem prvié¢ v Zivljenju postal
redni uporabnik prenosnika. Po
moji oceni je nekje 60 odstot-
kov casa sicer priklopljen na zu-
nanji monitor (torej sta v upora-
bi dva), a vseeno sem se tudi pri

preostalih 40 odstotkih prese-
netljivo hitro navadil na delo na
manj$em zaslonu.

Prenosnik je sicer poslovni Le-
novo Thinkpad T14. Prav zani-
mivo je, da sicer vem, kaj upora-
blja od strojne opreme, a se mi
zdi to povsem nepomembno. Pa¢
dela - bi si pa zelel kaj ve¢ ener-
getske ucinkovitosti in zavidam
uporabnikom Applovih rac¢unal-
nikov. Med novimi programi sem
letos v zbirko pogosto uporablje-
nih dodal odlicen program za be-
lezke in zapiske Obsidian. Vse
zapiske namre¢ hrani v obliki na-
vadnih besedilnih datotek (v za-
pisu Markdown), kar je zelo pri-
ro¢no za upravljanje in vodenje
varnostnih kopij (beri: Github).
Se ena pomembna novost
pri vsakdanjem delu
je redna upo-

raba razli¢nih
umetnointeli-
gencnih asistentov.

Redno kramljam z Bing Chat
(v sluzbi ze uporabljamo razlici-
co Enterprise), slike in grafike, ki
bi jih nekoc iskal po spletu, zdaj
prepustim kar Bingu. Preizkusil
sem tudi res odlicen in nadvse
koristen Github Copilot prek
vti¢nika za res odli¢en progra-
merski urejevalnik Visual Stu-
dio Code. Komaj cakam, da pri-
de Se vec teh kopilotov.

Rahlo povezano s prenosni-
kom je tudi nekaj, kar je zelo red-
ko sploh stvar razmisleka. Letos
sem si namre¢ omislil ve¢ kako-
vostnih napajalnikov podjetja
Anker. To je povezano s preno-
snikom, ker ta za napajanje upo-
rablja vmesnik USB-C, napajalni-
ki omenjenega podjetja (no, se-
veda tudi drugih) pa prinasajo
odli¢ne zmogljivosti v presenetlji-
vo majhnih in uporabnih ohisjih.

Ob meni je na domaci mizi tako
majhen napajalnik, ki zasede eno
vti¢nico v steni, na drugi strani

pa omogoca Se dodatno
offsite varovanje, ki sem
ga uredil za primer, kaj
pa vem, pozara v »moji«
strezniski sobi.

Isti Synology sem
usposobil tudi za upra-
vljanje internega driva, s
katerim sem z nasim lo-
kalnim omrezjem pove-
zal zunanje sodelavce
(in ob tem ukinil nevar-
ni streznik FTP). Synolo-
gy Drive je res zgledno narejena
programska oprema, ki je, spet,
brezpla¢na oziroma vkljucena v
sam NAS.

Malo manj sem se zabaval ob
nadgrajevanju ¢arovnije, ki jo
Microsoft imenuje Active Direc-
tory in Se malo manj se bom za-
baval naslednje leto, ko Micro-
soft za paket 365 napoveduje
obvezno vecfaktorsko prijavo.
Kar predstavljam si, koliko do-
datnih klicev na pomo¢ bom ta-
krat prejemal od nasih rac¢unal-
nisko manj poucenih uporabni-
kov. Hja, je Ze tako, da prav vsi
deli sluzbe pa res ne morejo biti
v uZitek, mar ne? <

ima stiri izhode. Vanj imam ves
Cas prikljucene stiri razlicne kable,
tako odpade iskanje prave kombi-
nacije napajalnika in kabla. Se en
podoben (manjsi, a z dvema iz-
hodoma) je ves ¢as v nahrbtni-
ku, ob tem sem nakupil $e nekaj
kakovostnih kablov USB-C raz-
licnih dolzin. Po tihem dejansko
razmisljam, da bi si le zaradi vpe-
ljave USB-C omislil novi Applov
iPhone, da se s tem znebim Se
Applovega kabla Lightning.

Lani sem pisal o domacem
oblaku, o odprtokodnih resitvah,
ki jih Zenem na dveh namenskih
domacih streznikih. Bistvenih
novosti pri tem letos ni bilo, na-
meravam pa dvema majhnima
streznikoma v kratkem dodatki
tretjega, saj mi pocasi primanjku-
je strojnih zmogljivosti. Nad res
odli¢nim hipervizorjem Proxmox
sem navdusil Se Matjaza, on pa
mene nad odprtokodnim pregle-
dovalnikom fotografske zbirke,
programom Photoprism, ki tece
v Proxmoxu, pardon, Dockerju.
Tega Se nisem imel Casa namesti-
ti, a pride kmalu. |
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Kriza srednjih let

Boris Savc

eto je naokoli in znova
sem Stevilko bliZe stra-

sljivemu jubileju. Ura
vse hitreje tece in obcutek imam,
da je treba nekaj spremeniti. Pr-
vi¢ v Zivljenju uporabljam vec kot
tri leta star telefon, imam enak
racunalnik kot lani ter tablico,
ki ob uporabi zahteva potrplje-
nje moje razrednicarke iz srednje
Sole v razredu, polnem od hor-
monov ponorelih fantov. Odpo-
vedal sem vse naroc¢nine, razen
glasbenih in se posvetil stari stra-
sti —bobnanju.

Yamaho DD-75 sem obcutno
nadgradil z elektronskimi bob-
ni par excellence Roland TD-
-27KV2, ki se ponasajo z odli¢-
nim modulom ter mnostvom ti-
pal tako na bobnih kot ¢inelah.
Ceravno niso vpadljivega videza,
njihova kompaktna oblika omo-
goca postavitev v sleherno biva-
lis¢e ter daje dovolj prostora za
dodatno opremo, ki jo v mojem

FOKUS KaJuPORABLJAMO

primeru zaseda zvocnik
Roland PM-100. Ta se
ponasa z odli¢nim zvo-
kom, ki Zal ni sosedom
prijazen, zato pri vsako-
dnevnem izzivljanju obi-
¢ajno uporabljam slusal-
ke z nadmoc¢no izola-
cijo zvoka Vic Firth
SIH2. Bobne sem z
iMacom 27 zadnje Intelove
generacije povezal prek kabla
MIDI Roland UM-ONE mk-2
ter zvoke iz ¢udezne Skatle nad-
gradil z mokrimi sanjami vsake-
ga e-bobnarja — s programom
EZdrummer 3. Ugotavljam, da
sem pri igranju (kot v drugih sfe-
rah zivljenja) zelo zarjavel. Na
sreCo me z optimizmom navda-
jajo uditelji spletne platforme
Drumeo, ki bobne na zabaven
nacin priblizajo ucencem vseh
stopenj.

Tenisa zaradi tezav z rame-
ni ne igram ve¢ tako resno kot

Spodobno zrebe v hlevu

Jurij Kristan
ve leti je od tega, ko
@ sem se namenil sesta-
viti novo, zmogljivej-
$o delovno »masino« — in mo-
ral podvig zaradi podivjanih
cen komponent vedno zno-
va odlagati —, a zadeva napo-
sled sumi pod mizo. Procesor-
ju AMD Ryzen 9 7900X delajo
druzbo 64 gigabajtov Kingsto-
novega DDR5 Rama in Asuso-
va grafi¢na kartica TUF Ra-
deon RX 7900 XT. Matic¢-
na plosca je kar Gigabyto-
va B650 Gaming X, ker
ne nameravam navija-
ti. Casa za zafrkavanje
s frekvencami in vodna
hlajenja je pac¢ zmanj-
kalo, doprinos pa truda
vec¢inoma ne odtehta ve¢. Ta-
ksna dejavnost je dandanes pre-
tezno le Se za zabavne, navdu-
Senske sorte, Casi norih pospe-
skov Celeronov 300A pa davno
pozabljeni. Osnovno shrambo
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predstavlja tandem Samsungo-
vih 2-terabajtnih SSD 990 Pro
M.2, kot odlozisce sluzi poleg
Se Toshibin 10-terabajtni disk.
Racunalnik je torej kombinaci-
ja inZenirske in medijske delov-
ne postaje ter igricarske napra-
ve, pri Cemer sem $el tokrat Se
vedno v smer surove rasteriza-
cije — od tod odlocitev za Rade-

on (plus Nvidijine navite cene).
Ray tracing vztrajno pridobiva
veljavo, a v tem hipu Se vedno
ni taksna nuja; Cez dve leti zna
biti ze drugace. Za radovedno
eksperimentiranje z Geforceom

preteklih 40 let, zato sem se po-
leti z duso in s srcem vrgel v gor-
sko kolesarstvo. Stik z naravo mi
omogoca kolo Giant XTC SLR
29, ki zavistne poglede na osvo-
jenih gorskih vrhovih zanje pred-
vsem zaradi odsotnosti elektri-
ke. Napredek spremljam z uro
Garmin Fenix 7 in s priloZenim
programom Garmin Connect.
Da se staram, opazam pri neti-
pi¢nem pomanjkanju zanima-
nja za umetno inteligenco, ki jo

RTX imam navsezadnje Se ve-
dno Asusov igricarski preno-
snik. Za RX 7900 XTX pa je de-
narja zal zmanjkalo, $mrc. Za-
slon je v tem hipu Se igricarski
AOC Q27G2U, naslednje leto
bo ¢as za bolj posten ultrasirok
monitor.

Resnici na ljubo je bil sprva v
nacrtu igricarski stroj, ki ne bi
potreboval taksnega procesorja,
toda v zadnjih letih zaradi sluz-
benih nalog iz razli¢cnih smeri na
racunalniku tece vse vecC pozre-

$nih namenskih oro-
dij. V prvi vrsti oko-
lje CAD Solidworks
in kopica manjse-
ga simulacijskega
programja ter ob-
casno zafrkavanje

s platformo Stable
Diffusion in z odpr-
tim okoljem za razvoj
iger Godot, ki sem se ga koncno
lotil, pretezno zaradi leto$nje-
ga Unityjevega fiaska z moneti-
zacijo. Zadevi, ki ju na zacetku
leta na svojih napravah nisem
pricakoval, pa sta Cyberlinkov

prakti¢no uporabljam le pri
obcasnem izdelovanju gra-
fi¢nih prilog novicam na sple-
tni strani nase ljube revije. Mid-
journey dela iz dneva v dan bolj-
Se slike in kmalu ne bom vec ve-
del, kaj je resni¢no in kaj ne.

Raje kot umetno inteligenco
pilim lastno. Z branjem, seveda,
ki tudi ni ve¢ tako preprosto kot
neko¢. Udobje mi od letos zago-
tavljata novi leci v starem okvir-
juocal 1.5 INN Computer 1,3 m
M ULTRA BLUE. Ker najveckrat
poziram elektronske ¢rke, sem si
na leto$nji ¢rni petek omislil nov
elektronski bralnik Kindle Scri-
be, ki poleg branja omogoca tudi
pisanje.

Ve¢ tehnoloskih novosti iz
preprostega razloga ni naslo
poti v moj dom. Varcujem, da
poplacam dolgove in zaprem
obstojece racune v domacih
bankah. Ze pred ¢asom sem se
namrec odlo¢il, da se bom otre-
sel oderuskih okovov in vse svo-
je prilive preusmeril v digital-
no banko N26, ki je ob ustre-
znem ravnanju lahko popolno-
ma brezpla¢na. <

urejevalnik videa PowerDirec-
tor 2024 in ... prvi Photoshop
po davni CS dvojki. Adobejev iz-
klju¢no naroc¢niski model mi se
vedno ne dii in zadeve sem se
lotil bolj iz radovednosti; za re-
zervo imam Se vedno kup za-
stonjskih orodij, kot je GIMP.
Prakti¢ni razlog ti¢i v letosSnjem
spoznanju, da se bo treba z dez-
informacijami, s katerimi se pre-
tezno ukvarjam v popoldanskem
Casu, soociti proaktivno. To po-
meni, z medijsko precej bolj do-
mis$ljenimi prijemi od sterilne-
ga fact-checkanja. Sleherni no-
vinar bo moral postati bistveno
bolj ves¢ v zmogljivih medijskih
orodjih ali postati del ekip z iz-
urjenimi grafiki, kar se sicer Ze
kaze v slikovnih ¢lankih izposta-
vljenih medijskih his. Drugo spo-
znanje je, da potrebujem lastno
lokalno zbirko podatkov, zato
bom v 2024 o¢itno moral spet
zagristi v neko sorto SQL in ne-
mara celo postavljanje sistema
NAS, kar mi je takoj povzrocilo
Vietnam flashbacke na Student-
ske Case. <



Skrivnost nekega podstresia

Andrej Troha
nanec iz Ormoza je po-
dedoval hi$o in na pod-
stre$ju nasel kup neke
ra¢unalniske krame ... Ce te za-
nima.« Tako me je, brez pretira-
nega uvoda, konec aprila nago-
voril prijatelj. »Zvecer gredo na
morje, in ¢e ne prides danes do
dveh, gre vse na deponijo.« Gle-
de na to, da je prijatelj racunalni-
sko povsem nepismen (nima niti
e-poste), bi bilo kakrsnokoli do-
datno zasliSevanje Cista izguba
Casa. Torej sem si rekel, da bo za-
devo treba preveriti v Zivo.
Tezava je bila, da se je dobrsen
del slovenskih lemingov mrzlic¢-
no odpravljal na prvomajce, kar
je pomenilo, da bo nas ljubi av-
tocestni kriz bolj ali manj parki-
risce. Vedoc, da je do Ormoza in
nazaj, ob povsem prazni Stajerki,
slabih pet ur vozZnje, me je zvilo v
Zelodcu. Taksnega barn finda se-
veda ne gre zamuditi, vprasanje
pa je bilo, kako bom po Googlovi

Dvozivka

David Vidmar

sluzbi uporabljam pre-
nosnik z Windows, za

zasebne namene pa Ma-
cBook Pro, torej sem dvozivka.
Prste in mozgane sem ze toli-
ko streniral, da lahko brez tezav
preklaplijam med dvema nacino-
ma dela, dvema vrstama tipkov-
nice, dvema svetovoma.

O tej temi smo letos objavili
serijo ¢lankov z nasveti. Med pi-
sanjem sem podrobno precesal
najboljse kose programske opre-
me in med njimi me Se vedno
navdusuje poganjalnik Raycast,
ki je postal tudi moj primarni
nacin pogovarjanja s ChatGPT.
Navdusil me je Se Pixelmator
Pro, fenomenalni urejevalnik
slik in odli¢no orodje za vsake-
ga oblikovalca digitalnih vsebin,
ki lahko nadomesti orodja, kot
je Photoshop, in hkrati obliko-
valska orodja, kot je Canva. Ena
klju¢nih prednosti je, da zanj ni
treba placevati naroc¢nine!

temno rdeci avtocesti sploh pri-
Sel tja. Ampak nostalgija in zbira-
teljska vhema imata nadnaravno
mo¢, zato sem nekaj minut ka-
sneje Ze stal v koloni. Kakopak.

Kljub nekajurnemu prisilne-
mu spoznavanju slovenskih le-
pot in stranpoti se je izlet izpla-
cal. V petih razmajanih karto-
nastih Skatlah je bil pravi zaklad
igralnih konzol iz 70. let in racu-
nalnikov iz 80.

V prvi Skatli sta bili dve konzo-
li iz poznih 70. — Hanimex TVG
070C (1976) in Prinztronic To-
urnament IV (1977). Zadevi sta,
tako kot vse v ostalih skatlah, za-
¢uda delovali brezhibno. Tudi
druga Skatla je postregla z dve-
ma Pong klonoma: Intercordo-
vim TVS-6 Telespielom (1977)
in Universumovim (Quelle) TV-
-Multi-Spielom 4010 (1977).

V najbolj zanemarjeni $ka-
tli z napisom »filips« sta lu¢
novega tisocletja ugledala

¥

Se vedno redno menjavam
programe za upravljanje nalog in
trenutno uporabljam minimali-
sticen Things 3, ki pa ima o¢itno
pomanjkljivost — ni uporaben na
napravah, ki jih ni izdelal Apple.

Leto 2023 je bilo tudi leto izgu-
bljenih programov. Tako sem se
moral posloviti od Tiveetbota, kar
je povzrocilo, da sem se v veliki
meri vzel slovo od bivsega Twit-
terja in presedlal na Mastodon,
Kkjer Se iS¢em idealnega odjemal-
ca, trenutno uporabljam Ice Cu-
bes. Odkar je ugasnil Apollo, red-
ko zaidem na Reddit. Zdi se tudi,
da bo izginil Castro, ki ga upo-
rabljam za spremljanje poddaj.
Ce oziroma ko se to zgodi, bom
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konzola Philips Videopac
G7000 (1978) in z MSX zdru-
zljiv osembitnik Philips VG-
8000 (1983) z zelo zgodnjim
Microsoftovim basicom.

Zadnji dve skatli sta postre-
gli z dvema avtorju zelo ljubima
in domacima rac¢unalnikoma. V
prvi je bil lepo zavit Schneider
CPC 464 (1984) skupaj z brez-
hibno delujo¢im zelenim moni-
torjem GT 65, kar je skrajno uvi-
devno, saj imajo ti osembitniki
napajalnik v monitorju in brez

verjetno spet postal
1 uporabnik aplikacije
Overcast.

Osebne navade je
zelo spremenilo zapira-
nje spletne trgovine Bo-
okDepository. Niti brez-
placna postnina za ve-
¢je nakupe na Ama-
zon.de ne more nado-
mestiti manjka Book-
Depositoryja, zato sem

nad papirnimi knjigami maloda-
ne obupal in vedno veckrat v roke
raje vzamem Kindle Paperwhite.

Vecjo spremembo na sezna-
mu strojne opreme za vsakdanjo
rabo predstavlja letosnji nakup
nove misi. Kon¢no sem popustil
in si omislil boljSo, vecjo in draz-
jo — kot mnogi drugi sem izbral
Logitech MX Master 3S. Vseka-
kor odli¢en kos strojne opreme, a
tezko recem, da ne bi mogel de-
lati brez nje.

Pri mobilnih napravah je leto
minilo brez spremembe. Na
prvi strani iPhona 14 se je poja-
vila ikona Photomator, brat ze
omenjene aplikacije za urejanje
slik in oblikovanje. Od ostalih

njega enostavno ne delujejo.

V peti, zadnji skatli pa se je
skrivala izjemno ohranjena prva
razli¢ica Amige 500 (1987), ti-
sta najbolj iskana, ki ima pod na-
pisom Amiga le majhen kvadra-
tast Commodorjev logo. Ce$njica
na vrhu vsega pa je bil brezhiben
Commodorjev monitor 1084
skupaj s pogosto manjkajocimi
vratci gumbov za nastavitve.

Ormoski izplen je bil torej izje-
men, edinstven v zbirateljski ka-
rieri. <

tradicionalnih prvokategornikov
omenim Se Bitwarden za hram-
bo skrivnosti, Spotify za glas-
bo, Home Assistant za pame-
tni dom, Spark za zasebno elek-
tronsko posto in Microsoftov Of-
fice in Teams za sluZzbene po-
trebe. Za polnjenje telefonov pa
tudi tablice in prenosnika imam
Ze pravo zbirko polnilnikov An-
ker GaN. V zbirko napravic za is-
kanje sem dodal nekaj kosov Air-
Tag, ki v Find My delajo druzbo
sorodnim napravicam Chipolo.
Dobri stari Kodi, ki je tekel na
Vero 4K+, je zamenjal Apple TV,
na katerem so namesceni odje-
malci pretocnih servisov in Plex.
Fenomenalna odzivnost napra-
ve in dobro sodelovanjem s tele-
vizorjem sta razlog, da doma gle-
damo vec filmov in serij. Celo pri
spremljanju formule 1 namesto
F1 Multiviewerja, ki je sicer re-
sni¢no fenomenalen nacin pretoc¢-
nega gledanja, zaradi preprostosti
zazenem F1TV na Apple TV. Ta je
postal tudi eno izmed dveh izho-
dnih vozlis¢ domacega omrezja
VPN, ki ga poganja odprtokodna
in brezpla¢na resitev Tailscale. <
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Drugacna dvozivkal

Matej Hus
edtem ko imamo pri Mo-
nitorju zelo moc¢na in
razli¢na mnenja o upo-
rabi Windows ali Applovih siste-
moyv, se v bolj racunskih in teore-
ti¢nih vedah tezko izognemo Li-
nuxu. Za premetavanje podatkov
in guljenje stevilk je ta dostikrat
prikladnejsi, superracunalniske
gruce pa tako in tako teCejo prak-
ti¢no izklju¢no na tej ali oni distri-
buciji Linuxa. Da, macOS je v svo-
ji srzi zgrajen na unixovskem je-
dru, a na mojih ra¢unalnikih vse-
eno sobivata Windows in Linux.
V nekih precej drugacnih ca-
sih se je uporabljal dual-boot, da-
nes zivim v obeh operacijskih sis-
temih, kar ni ve¢ nikakrSen bav-
bav. Izkazalo se je, da je z vidi-
ka izkoris¢anja lokalne strojne
opreme bolj smiselno namesti-
ti Windows 10 (enajstica se za-
radi prestarega procesorja prito-
Zuje), nato pa Ubuntu ugnezdi-
ti v navidezni stroj v Oraclovem

Na poti

Alan Orli¢
rva misel? »Letos ni bilo

@ ni¢ posebnega.« A ko
sem naredil inventuro,

se je nabralo, skupni imenovalec
pa - konsolidacija. Odkar sem
preizkusil prve 360-stopinjske
kamere, so me zadeve zasvoji-
le. Tezava je bila v tem, da so bile
ene dobre za fotografijo, druge
za video. Tako sem imel dve, le-
tos pa sem obe prodal in kupil
Insta360 One R 1%, ki pokriva
oboje. Ricohova Z1 je Se vedno
malce boljsa, a za moje potrebe
je Insta360 vec kot dovolj dobra.
Priznam, postal sem »Skrtuh,
ker proizvajalcem ne nudim za-
dovoljstva ob kupovanju nove
opreme, saj se ve¢inoma odlocam
za rabljeno. Enega od starejsih
omreznih diskov sem upokojil in
namesto njega kupil rabljen NAS,
QNAP T431P. Rabljene diske
sem kupil pri drugem prodajal-
cu na Bolhi, nastavil RAID5 in za
slabih 300 evrov pridobil 12 TB
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VirtualBoxu. Odkar imajo proce-
sorji strojno podporo za virtuali-
zacijo, ki jo moramo vcasih omo-
gociti v BIOS, je cena za poganja-
nje gosta v gostitelju v obliki upo-
Casnitve zanemarljiva. Tudi pre-
nos podatkov med obema je eno-
staven, odkar obstajajo Shared
Folders - to so gostiteljeve mape,
vidne gostu. Niso redki dnevi, ko
sem izklju¢no v tej virtualki.
Povezovanje do superracunal-
niskih gru¢ prek SSH je v Linuxu
trivialno, v Windows pa je na vo-
ljo ve¢ moznosti. Najveckrat upo-
rabim Bitvise SSH Client, imam
pa tudi program MobaXterm, ki
zmore isto. Oba ponujata okni
za enostaven prenos datotek iz
Windows na oddaljeni streznik
in obratno, hkrati pa zmoreta
odpreti oddaljeni terminal.
Zgodilo se je tudi Ze, da sem
moral na ra¢unalniku z name-
$¢enim Linuxom pognati kaksno
aplikacijo za Windows. Poleg

diskovja. Kako se lahko IT-jevec
zanas$a na rabljeno opremo? Gle-
de na to, da do diskov dostopam
bolj poredko, ra¢unam, da bo tra-
jalo vsaj nekaj let, preden bo ka-
teri od njih izpustil duso. Vseka-
kor bo treba razmisliti o kaksni
oblacni shrambi, a najprej bo tre-
ba pohitriti internetni prikljucek.
Pomembne;jsi je bil skok v lo-
kalne omrezne vode, Kjer je pri-
Sel na vrsto Wi-Fi 6. Ojacevalec
signala je nadomestil mali beli
stolpi¢ in hitrost prenosa se je v
prvem nadstropju vec kot pode-
seterila. Kombinacija Linksysa
MX8500 in MX5500 se je prina-
mestitvi izkazala za trd oreh, a to
predvsem zaradi tega, ker »jaz ze
ne bom zaupal aplikaciji na tele-
fonu. Po treh urah neuspesnega
nastavljanja prek brskalnika sem
popustil in zadeva je 15 minut ka-
sneje delovala v vsej svoji lepoti.
Telefon, ra¢unalnik in oba
prenosnika niso doziveli spre-
memb, ker ni bilo potrebe. Ali
zelje. Ali ideje, zakaj sploh. Mor-
da drugi monitor, pa ga nimam
kam postaviti na mizi. Pomnil-
nika in diskovja je dovolj, ostane

virtualke, v kateri te¢e Windows,
obstaja Se ena elegantna mo-
Znost: Wine. Ta pravzaprav ni
emulator, temvec¢ sluzi kot vime-
sni sloj za poganjanje programov
za Windows neposredno v Li-
nuxu tako, da sproti prevaja kli-
ce Windows API v POSIX API in
podobno.

Odkar Windows 10 podpira
WSL (Windows Subsystem for
Linux), vc¢asih uporabim tudi
neposredno v Windows name-
$¢eni Ubuntu, dasiravno je kljub
vsej reklami v primerjavi z virtu-
alko to Se vedno inferiorna resi-
tev. Ima pa — in to je lahko zelo
koristno — dostop do vseh map

gostitelja. Pomaga, Ce je treba
nad neko naklju¢no mapo po-
gnati naklju¢no bash skripto ali
postoriti kaj kompleksnejsega.
Leta 2024 je torej potrebna
tehnologija Ze dovolj izpopolnje-
na, da soc¢asno delo v obeh siste-
mih ne predstavlja nobenih ovir.
Se najtezji del je bilo zagotoviti
povezanost dveh locenih fizi¢nih
racunalnikov v sluzbi, kjer ima
eden namesSc¢en Windows, dru-
gi pa Linux. A k sre¢i ima Ubuntu
Ze vgrajene odjemalce za VNC in
SSH, za Windows pa tudi ni tez-
ko najti TightVNC in Putty pa
tudi vgrajeni Windows Power-
Shell Ze razume SSH. |

le $e telefon. Zal nisem dobil no-
benega novinca z enopal¢nim ti-
palom, da bi ga lahko preizku-
sil. Ostala roba od Samsunga in
Appla sicer navdusuje, a me ne
preprica, da bi odstel za telefon
toliko, kot za spodoben fotoapa-
rat, kot je Sony RX10 m4. Ce-
prav je zadeva vsaj na papirju Ze
stara, je vseeno veliko zmoglji-
vejsa, kot vsi novi telefoni, tako
da za zdaj hvala, predragi ste.
Ali pa to spada v kategorijo »skr-
tarjenja«, kdo bi vedel. Moti me
tudi izbor objektivov, ki jih vgra-
jujejo; moje svete trojice, ki slisi
na 20, 28 in 85 mm, $e lep Cas
ne bo, saj se glavni objektiv na
telefonih trenutno vrti okoli 24
mm, Sirokokotni pa je 14-mili-
metrski.

ZakljuCujem z elektromobil-
nostjo. Med letos preizkusenimi
avti je bil tudi Tesla X Plaid, tista
zverina z dobrimi 1.000 in Se ne-
kaj konjici, a bolj me je preprical
Hyundai Ioniq 6. Tudi ta je spo-
dobno nabrit, a bolj vodljiv, z raz-
kosno notranjostjo in s samosvo-
jim videzom. Osebno sem nato
Sel v popolnoma drugo smer in si
omislil Renault Twizy, tisto malo
dvosedo igraco z omejitvijo hitro-
sti na 80 km/h. Stirikolesnik, za-
deva namrec ne spada med av-
tomobile, ima samo dve tezavi
— nima gretja in vrata so bolj za
okras. Vse ostalo poZrem, saj se
odli¢no pelje, a pozimi je za raz-
vajenega voznika, ki Zeli vsaj to-
pel sedez, vseeno prehudo, cetu-
dile za 10 minut. <



Reciklaza

Domen Savi¢

b vsakem povabilu k
@ oglasevanju naprav/

aplikacij/storitev, ki jih
uporabljam, najprej pomislim na
problem spodbujanja potrosni-
Stva zaradi potro$niStva samega.
Kot da bi obstajalo pravilo, po
katerem bi morali vsako leto po-
iskati nekaj novega, ugotoviti ve-
liko prednost novitete pred sta-
rej$imi resitvami in jo nato nav-
duseno oceniti kot izredno upo-
rabno.

To je Se posebej problemati¢no
pri novejsih modelih fi-
nanciranja razvoja pro-
gramske opreme, ki se
vedno bolj nagibajo k =
naro¢ninam namesto
placilu v enkratnem
znesku, kar dodatno
otezuje trajnost upo-
rabe oziroma povzroc¢a
druge teZave v poveza-

vi z dejanskim lastni-

Seznam treh izpostavljenih re-
Sitev tokrat zato ni zbir Cisto pra-
vih novitet, temvec¢ res uporab-
nih programskih reSitev na po-
drodju dela in iger malo starejse-
ga datuma. Na zalost brez naro¢-
nin pri nekaterih od njih ne bo
slo, a ponujajo toliko uporabne-
ga, da se Se vedno izplacajo.

» Word Transcribe (2020).
Tale funkcija spletne razlici-
ce Wordove pisarne obstaja zZe
dlje Casa, a sem jo letos resne-
je zacel uporabljati za prepiso-
vanje intervjujev ter posnetkov
poddaj. Zadeva sicer ne deluje
za prepisovanje slovenskih be-
sedil (Asta, kje si?), a je vsaj za

Stvom storitve.

(Pre)pametna ura

Marko Kovac¢

etosnji sprehod po oseb-
ni tehnoloski krajini se
na zalost racunalniske
industrije bistveno ne razliku-
je od lanskega (in verjetno leta
pred tem). Najbrz lahko za to kri-
vim tehnolosko utrujenost, na-
veli¢anost nad ve¢nim iskanjem
novega tehnoloskega 'gadzeta’,
ki me bo naslednjih par sekund
navdajal z laznim upanjem, da
svet ne gre v 'maloro’. Res pa je,
da mi je najnovejsi tehnoloski iz-
delek fizi¢no Se najblize. Privos¢il
sem si novo uro — Garmin Venu
2, ki je nadomestila osnovnejsi
model, ki je Zal razpadel. Ceprav
sem bil na zacetku uporabe nove
ure navdusen nad vsem mogo-
¢im, kar omogoca, sem sc¢aso-
ma napredne funkcije izklapljal,
saj so se izkazale za bolj motece
kot koristne. Resno, kdo potre-
buje uro, ki ga opozarja, da mu
v Zepu zvoni telefon? Zato smo
izumili telefonsko vibriranje, pa

Se prijetnejse je. Kakorkoli Ze,
po mesecih uporabe je edina la-
stnost, ki pametno uro razliku-
je od klasi¢ne, merilnik srénega
utripa. Ciniki bi verjetno dejali,
da tudi ta ni potreben — Ce srce
ne utripa, sem pac Ze mrtev. Ni
Se tako hudo, toda merilnik vna-
$a v vsakdanjo hekti¢nost Zivlje-
nja nekaj dolgocasne rutine, kar
pri moji starosti verjetno ni sla-
bo. Me pa v dobro voljo spravlja
funkcija, ki me opozarja na pre-
tiran stres in podobne novodob-
ne tegobe. Vklopi se namre¢ par
minut po tem, ko se Ze — pod tezo
dogodkov — znajdem na kavcu.
Glede na to bi lahko celo rekel,
da ima moja zadnja plat vec to-
vrstne pameti od pametne
ure, no, zanesljivo pa ima
vec¢ izkusen;.

Ce sem na zacetku ome-
nil, da nimam veliko no-
vih izdelkov, pa je prete-
klo leto minilo v solidnem
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anglescino izredno uporabna.
Enostavno naloZite zvoc¢ni po-
snetek ali video, pocakate do-
brih deset minut in prepis (po)
govora je pred vami. Vkljuceni
sta tudi ¢asovna koda in ozna-
ka posameznih govork in govor-
cev. Seveda ne gre brez tipkar-
skih napak, a je prihranek casa
pri prepisovanju daljsih (po)
govorov vseeno precejsen. Pre-
izkuSeno tudi z govorci, ki jim
anglescina ni materni jezik in v
razmerah, kjer posnetek motijo
Sumi okolja. Za dobrih pet evrov
na mesec, znotraj katerih dobi-
te Se terabajt spletne shrambe in
celotno Microsoft Office resitev
na spletu, kar je ve¢ kot dobra
kupdija.

» Call of Duty Cold
War (2020). Zgodba te
streljaske pustolovscine
sicer ne bo pustila dol-
gotrajnega vtisa, boste
pa zato toliko bolj uziva-
li v hitremu in uravnote-
Zenem vecigralskem na-
¢inu, ki je dober kom-
promis med arkado in

vzdrzevanju nekaterih precej
uporabljanih reci. Moje elektri¢-
no mestno kolo Urban Drive-
style Unimoke vztraja Ze Sest let
kljub resni rabi, pri ¢emer sem
prevozil prek 12.000 km. Ceprav
je izdelovalec kolesa zaradi fi-
nancnih tezav proizvodnjo pre-
selil iz Evrope, pa je kolo sesta-
vljeno tako, da uporablja prete-
zno vsakdanje dele. Nekako tako
kot smo vcasih sestavljali osebne
racunalnike. Tako ni tezav z is-
kanjem nadomestnih delov, ve-
¢ino popravil pa lahko opravim
v domaci delavnici. V zadnjem

bolj takti¢no simulacijo. Ceprav
gre za starejSi naslov iz serije Call
of Duty, je graficna podoba vse-
eno na nivoju, hkrati strezniki
$e vedno ponujajo dovolj igralk
in igralcev iz vsega sveta, da na
partijo ne boste cakali predolgo.
Idealna sprostitvena resitev za
odmore po deset minut, za kate-
re se nato izkaze, da se magi¢no
podaljsujejo.

> Adobe Premiere Rush
(2021). Premiere na mobil-
ni napravi? Ja, to¢no to. Ideal-
no orodje za vplivneze, videa-
ste in tiste, ki bi radi na telefonu
z dejansko uporabno aplikacijo
montirali, urejali, podnaslavljali
svoje videoposnetke ter jih nato
objavljali na platformah dru-
zabnega spleta. Resitev zelo do-
bro simulira svojega dedka, pro-
gramsko resitev Adobe Premie-
re, zelo dobro pa deluje na tele-
fonih visjega cenovnega razreda
in visoke locljivosti. Malo slab-
$o izkusnjo bodo imeli uporab-
niki z debelejSimi prsti, v postev
pride e-pero. Strosek? Slabih 40
evrov na leto. <

letu ugotavljam, da baterija mor-
da res ni ve¢ v najboljsi formi, a
verjetno bo zdrzala Se sezono ali
dve. Potem pa lahko naroc¢im ob-
novo baterije pri lokalnem stro-
kovnjaku ali pa naro¢im ¢isto
novo z drugega konca sveta.

Pri uporabi programske opre-
me sem opazil, da so sodobni
produkcijski sistemi narejeni za
elektronske izdelke, manj pa za
fizi¢ne. Umetna inteligenca se zdi
super za samodejno generiranje
filmckov, kjer umetni mladenici
in mladenke poplesujejo na zaslo-
nu, a je prekleto neuporabna pri
izvozu grafov iz Microsoftove-
ga Excela v format pdf, da bi jih
lahko uporabil v namenskem pro-
gramu za postavljanje Cisto prave
tiskane knjige. Ja, saj se da, toda
Microsoft in Adobe govorita vsak
svojo razli¢ico »pdf$cine«.
Na sre¢o obvladam staro-
davno slovensko feng

Suj metodo — »okol' rit'
v varzete, ki obsega
skoraj neskon¢no raz-
licnih vmesnih orodij
in korakov. <
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Cez Raspberry Pi 5 ga nil

Simon Peter Vavpotic
ri nas doma uporablja-
mo RaspberryPi4in 5

@ za nesteto stvari: od gle-

danja videa in televizije ter po-
slusanja radia do snemanja vide-
ov, pisanja besedil in programi-
ranja modulov Arduino.

Potem ko sem v zacetku lan-
skega leta izgubil skoraj vsako
upanje, da bom lahko sinu za
novo leto kupil obljubljeni novi

Raspberry Pi 5, se je 28. sep-
tembra moje razocaranje spre-
menilo v veselo in napeto pri-
cakovanje. Pooblasceni trgov-
ci so zaceli sprejemati predna-
rocila za Raspberry Pi 5 in do-
datke zanj. Ker sem bil prepri-
¢an, da bom med odsluzeno ra-
¢unalnisko opremo in neupora-
bljenimi komponentami iz raz-
licnih projektov zagotovo nasel

Nadgradnje n razgradnje

Vladimir Djurdjic
na izmed posledic dol-
goletnega navdusenja

nad rac¢unalni$tvom in

elektroniko je ta, da se s ¢asom
nabere kopica naprav naprave
in storitev, ki jih je treba prej ali
slej treba nadgraditi in zamenja-
ti. Vcasih pa tudi opustiti, ¢e jih v
druzini ne uporabljamo.

Med pomembnejse nadgra-
dnje v preteklem letu sodi
Apple Watch 9. Doslej sem
uporabljal Applovo uro tretje
generacije, ki je po petih le-
tih rabe in zlorabe Se vedno v
odli¢nem stanju, predana dru-
gemu druzinskem ¢lanu. Prvi
vtis: nova ura je neverjetno hi-
trej$a in neprimerno bolj odziv-
na v primerjavi s predhodnico
in tudi pri podpori za zdravje ter
Sport nudi precej vec.

Morda najvecjo nadgradnjo
sem privoscil druzinskemu cla-
nu: prenosnik Apple Macbo-
ok Air. In ostal sem odprtih
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ust. Ceprav gre za osnovni mo-
del M1, ta povsem zadostuje, saj
celo prekasa modele z okoljem
Windows. Predvsem pa Student-
ko navdusuje celodnevno traja-

nje delovanja ob majhni tezi in
s tem razmeroma skromni bate-
riji. Ne bom pretiraval, verjetno
je najboljsi prenosnik ta hip, vsaj

vse potrebno za sestavo delujo-
Cega racunalnika, sem za 103
evre z dostavo narocil le racunal-
nik z 8 GB glavnega pomnilnika.
Prvi so ogledne razli¢ice Rasp-
berry Pi 5 dobili youtuberji, nato
pa Se ostali predstavniki sedme
sile. Paket je vseboval racunal-
nik, hladilnik z ventilatorjem, tip-
kovnico, misko, kartico SD z no-
vim operacijskim sistemom Bo-
okworm in kabel za tipkovni-
co. Vse zelo mikavno, a vendarle
brez ohisja. Najbolj me je skrbe-
lo, ¢e bo Raspberry Pi 5 res nuj-
no potreboval zmogljiv ventilator
s hladilnim rebrom. No, potem
pa je v zaCetku novembra tehno-
losko zastareli Rapberry Pi 3 mo-
ral prepustiti svoje ohisje in na-
pajalnik novincu ter se preseliti
na eno izmed polic v moji omari.
Raspberry Pi 5 je ¢isto zado-
voljen z mini bakrenim hladil-
nim rebrom (pa tudi brez nje-
ga) in velikim nesliSnim pocasi
vrteéim se ventilatorjem iz sta-
rega napajalnika ATX, ki pri na-
pajalni napetosti 5 V skozi veliko
odprtino na pokrovu ohisja zraci
njegovo notranjost. Konstantno

kar se tiCe strojne opreme in raz-
merja zmogljivost — cena.

Nekaj stvari sem letos tudi
opustil. Prekinil sem naro¢nine
na Netflix in Disney, relikvije iz
Casov korone, ki jih ni nih¢e vec
gledal. Izklopil sem domaco po-
mocnico Alexa, ker se nih¢e veé
ne pogovarjal z njo. Na zalost
sem moral izklopiti tudi nekaj
pripomockov za pametno hiso,
saj jih proizvajalci ne podpirajo

vec. V bodoc¢e bom bolj previ-
den, komu bom zaupal.
Nadgradil pa sem pametni
televizor z novim veCpredstav-
nim predvajalnikom. Amazon

FireTV Stick 4K Max je zelo

zmogljiva naprava za zelo niz-

ko ceno, sploh ce je kupljena

na ¢rni petek. Ceprav ima tudi
domadi TV vgrajen Android TV,
se ta po hitrosti niti priblizno ne
more Kkosati z novincem, ki ima
za povrh prijaznejsi (novejsi)
uporabniski vmesnik.

Na podrocju programske
opreme me je razveselil program
DAW Logic Pro za tablice iPad,
ki zna skoraj vse, kar zmore vedji

pihanje precejsnje koli¢ine zraka
neposredno v sistem enemu ¢ipu
BCM2712 in v krmilnik napajanja
DA9091 se dozdevno izkaze celo
bolje kot originalni hladilnik z ve-
likim aluminijastim hladilnim re-
brom in majhnim ventilatorjem.

Z zvoc¢no kartico USB se Ra-
spberry Pi 5, ki razen prek mikro
HDMI ne more predvajati zvoka,
odli¢no izkaze tudi v kombinaciji
s starim radiem s kasetofonom
in predvajalnikom plos¢ CD, ki
zahteva analogni izhod.

Pa video? Youtube je odlicen
medij za objavljanje vsakovr-
stnega videa, Se posebej s podro-
¢ij zabave, tehnike in rac¢unal-
nistva. Medtem ko lahko video
ustvarimo z razli¢nimi program-
skimi orodji, denimo z zastonj-
skim OpenShot Video Editor-
jem, ki ga uporabljam tudi sam,
je njegova objava na lastnem ka-
nalu brezplacna. Precej teZje je s
kakovostno vsebino pridobiti na-
klonjenost publike in nove na-
ro¢nike. Za novo leto sem si prek
Amazona kupil studijski mikro-
fon Tonor, ki odli¢no posname
zvok. <

brat v racunalnikih Mac. Prese-
netilo me je, da na iPad Pro lah-
ko brez tezav priklopim kitar-
ski ojacevalec Boss Katana II pa
zvo¢ni vmesnik Behrniger, kla-
viaturo, tipkovnico, misko, zu-
nanjih disk in monitor. Ali pa nic¢
od tega in Se vedno lahko urejam
posnetke, kjerkoli najdem cas.
Kdo bi si mislil, da tablica zmore
vse to zmore.

Podrocje, ki pa je v drugi po-
lovici leta pozelo najve¢ moje
pozornosti, je generativna ume-
tna inteligenca, kjer sem se po-
svetil predvsem spoznavanju
moznosti in iskanju nadinov
konkretne rabe, ki lahko dejan-
sko koristi pri vsakdanjem delu.
Mislim, da smo $Sele na zacetku
tega novega potovanja in bodo
spoznanja ter orodja ze konec
drugega leta krepko drugacna
od letosnjih.

Na strehi hise na priklop ¢aka
son¢na elektrarna, kar pomeni,
da me v naslednjem letu verjetno
¢akata podobna prenova in novi
krog nadgradnje ter organizacije
pametne hie. |



Mali dodatki za veliko veselja

Peter Gedei

etosnje leto je bilo kon¢-
I_ no tisto, ko si nisem pri-
voscil velikih nakupov,

so pa zato prazen prostor lahko
zapolnili manjsi, a ni¢ manj upo-
rabni izdelki. Najve¢ uporabni-
skega veselja sem pricakoval z
nakupom majhnega ojacevalca
za glasbene inStrumente. Dana-
$nji ojacevalci imenovani modeler
so se v zadnjem desetletju razvi-
li v izredno zmogljive, racu-
nalnisko podprte naprave,
ki zdruzujejo klasicen oja-
¢evalec in nabor predpo-
snetih zvenov Stevilnih sta-
rejsih ojacevalcev, zvocni-
kov in efektov. Ledino je zaora-
lo nemsko podjetje Kemper, da-
nes pa je izbor modelerjev Ze sko-
rajda nepregleden. Zanimivo re-
Sitev ponujajo pri podjetju NUX,
kjer so minimizirali ojacevalec
na velikost vecjega daljinca, ki ga
preprosto vtakne$ v inStrument,
priklopis slusalke in Ze uzivas v

vesolju zvokov in nastavitev. Mi-
ghty Plug Pro lahko brezzi¢no
nastavljamo prek telefona ali ra-
Cunalnika, ga prek USB uporabi-
mo kot zvokovni vir,

omogoca pa tudi sedem predna-
stavitev, ki jih lahko enostavno
preklapljamo s tipko na napra-
vi. Dodane so vse dobrote iz kla-
sicnih modelerjev, podkrepljene
s Stevilnimi zveni efektov, ojace-
valcev in zvo¢nikov.

Uzitek na replay

Matjaz Jeruc

acenjam s priznanjem,
da sem letos preprosto

uzival v tistem, kar si la-
stim Ze od prej. Natanéneje, vsaj
dve leti ali ve¢. Sluzbenim za-
dolzitvam zadostuje HP ZBook
v navezi z Applovo tablico de-
vete generacije. Applov iPho-
ne 13 Pro Max in Apple TV 4K
zaokroZita »jabol¢ni« ekosistem,
od katerega ne odstopam ze 15
let. Mac? Imel in bo enkrat spet
na meniju, ko bo ZBook odtlaca-
nil svoje. Skorajda bi pozabil na
Apple Watch SE prve generaci-
je, ki je svoje ze skoraj odsluzila.
Mene ne prepricajo tipala »ka-
jjazvemcesavsega«, vedno pri-
kljuceni zaslon in druge podob-
ne posodobitve; moZnost klica-
nja prek ure je Se vedno nenad-
kriljiva.

Se iz koronskih ¢asov se v na-
boru najdeta Playstation 5 in
Xbox Series X, Nintendo Swi-
tch pa poganja izkljuéno igre,

izdelane s tem sistemom v mislih
in ni jih prav malo. Ko izide vsaj
tretjina novo napovedanih iger
za PS VR2, si poveznem na gla-
vo tudi to in upam, da mi je ne
zagode morska bolezen. Morda
v roke vzamem tudi Portal, tu se
bogovi (in najstniki v gospodinj-
stvu) Se niso odlodili.

Zaprtih slusalk ne upo-
rabljam; uSesa se mi ve-
dno segrejejo do vrelisca
in zalije jih dobr$na koli¢ina
potu ne glede na izdelek.
Sonyjeve WF-1000 XM4
so trenutno na servisu (zna-
ne tezave okrog trajanja bateri-
je na eni izmed slusalk), zi¢na-
tih pa sploh ne stejem ved, ker
vse prej kot v enem letu konca-
jo v smeteh. Kobo Libra H20
sluzi branju knjig in druge do-
kumentacije, za arhiviranje po-
datkov in obcasno preizkusa-
nje Moodla in WordPressa pa
poskrbi Synology DS218 Play

KAJUPORABLJAMO FOKUS

Hitrosti CFexpress kartic so za
danasnje razmere velike in spra-
vljajo v zadrego Se tako zmoglji-
ve SD-kartice. Res pa je, da mora
fotoaparat taksen tip kartice tudi
podpirati, vendar je to pri novej-
sih in zmogljivejsih fotoaparatih
Ze obvezna oprema. Poleg hitro-
sti CFExpress kartic pa so visoke
tudi njihove cene. Se nedavno so
bile precej navite, za 512 GB je
bilo treba odsteti kar nekaj evr-
skih stotakov. Ob poplavi

novih izdelkov so zacele

upadati tudi cene, zdaj so

na voljo tudi za dober sto-
tak. No, $e vedno se za ka-
kovost placa vec, a kljub temu
imate lahko sreco tudi s taksni-
mi, ki nimajo ravno najbolj ble-
stecega slovesa. Transcendova
512 GB kartica je na voljo Ze za
115 evrov, a jo boste po taksni
ceni morali poiskati v evropskih
spletnih prodajalnah, v Sloveni-
ji cenovnega zniZanja namre¢ Se
niso uvedli.

Za konec pa sem si privo-
$¢il Se dodatno konzolo Loupe-
deck Live, ki resda ni ravno za-
dnji tehnoloski hit, a je imela v

v navezi z brezzi¢nim usmerje-
valnikom Synology WRX560.
Je na prvem tudi Plex, pov-
prasate? Ne (vec), mogoce pa
(spet).

Med spomladanskim ¢isce-
njem sem zgrozen ugotovil, da
se mi je nabralo za nekaj Skatel
elektronskih smeti v obliki pol-
nilnikov in najraznovrstnejsih

kablov. Ceprav nerad priznam,
so imeli proizvajalci mobilnih te-
lefonov vsaj delno prav; polnilni-
kov imamo veliko doma, a prak-
ti¢no nic¢ ve¢ ni uporabno! Na

decembrski nakupovalni popla-
vi znizano ceno, vredno ne rav-
no obveznega nakupa. K temu
me je spodbodla Ze leta trajajo-
Ca travma premikanja »slajder-
jev« z misko v grafi¢nih in video
programih, kar je bilo skoraj ve-
dno nenatanc¢no in frustrirajoce.
Vem, lahko bi poskusil tudi z gra-
fi¢nim peresom, a se ga nikoli ni-
sem privadil uporabljati, namen-
skih tipkovnic pa si raje nisem
niti ogledoval. Live je zelo upo-
rabna dodatna konzola, ki omo-
goca nastavljanje Sestih vrtljivih
in 12 obicajnih gumbov za iz-
brane operacije. Te so lahko bli-
Znjice, sistemski in makro uka-
zi, zagon zvokov, programov in
podobno. Deluje z vsemi name-
$Cenimi programi, prek spleta pa
so na voljo tudi »tovarniske« na-
stavitve za bolj poznane progra-
me. Nekaj truda je treba vlozi-
ti v izdelavo lastnih namestitev,
a ko enkrat spoznate nacin delo-
vanja, vam ne bo zal. Na voljo so
tudi alternative. Podobno konzo-
lo izdeluje tudi Elgato, ponuja pa
jo tudi Razer, ki pa je identi¢na
Loupedeckovi. <

klju¢na mesta v stanovanju sem
zato postavil Ugreenove pame-
tne polnilnice GaN z vec izhodi,
prehod na izklju¢no USB-C pa
bo popoln, ko zamenjam Applo-
ve naprave. Ups, torej sem vsee-
no nekaj novega kupil ...

Med aplikacijami sem v za-
dnjem letu doktoriral iz elek-
tronskih belezk, ker sem iskal al-
ternativo OneNotu. Pravzaprav
nekaj, kar bi OneNote moral

biti. Na tak ali drugacen na-

¢in sem namestil prakti¢no
vse, kar se na trzis¢u ponu-
ja, na koncu sem pristal pri
aplikaciji Simplenote. Mini-
malisti¢na, podpira vse sis-
teme, ki jih uporabljam, sin-
hronizacija je bliskovita, in
kot pove zZe ime, aplikaci-
ja je simpl ko pasulj in Se ve-
dno brezplacna. Vpises se in
Ze se lahko osredotodis na kaj
drugega. Aja, mar nisem pove-
dal, da sem ljubitelj Typore? Na-
ravnosti idealen par aplikacij za
nekoga, ki ga motita pretirana
barvitost in na¢i¢kanost nekate-
rih konkurentov. |
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Leto se pocasi bliza koncu, kar je pravi cas, da se ozremo nazaj
in povzamemo letosnje stanje racunalniSskega trzisca.

Jure Forstneric
o nekaj letih burnega
dogajanja, povezanega
s koronavirusom, je trg

lani, torej 2022, dobesedno pa-
del v prepad. Ce pogledamo $ir-
Se, je Slo v resnici bolj za popra-
vek po izredni rasti, ki smo jo do-
ziveli v ¢asu korone. Logicno —
po tem, ko smo dve leti vsi div-
je kupovali racunalnike (televi-
zorje, pametne telefone, doma-
Co elektroniko), v nekaterih pri-
merih celo malce na zalogo (Ces,
ker je dolocene naprave tezko
dobiti), je pricakovano, da bo
sledilo obdobje, ko bodo potrebe
enostavno upadle.

Ta trend se je letos Se nadalje-
val, a se je v drugi polovici leta
upocasnil. Prodaja Se vedno upa-
da, a vse pocasneje. Podatki za
zadnje Cetrtletje sicer Se niso na
voljo, a vecina analitikov meni,
da se je trend upadanja ustavil,
Ce ne celo popravil. Ocene kaze-
jo, da naj bi se prodaja v priho-
dnjem letu zacela ponovno dvi-
govati.

Letos smo le zajahali valove
novega standarda za pomnil-
nik, DDRS5. Ta je sicer na voljo
Ze dlje Casa, a so Sele letos cene
pomnilniskih modulov in ustre-
znih mati¢nih plosc prisle v ra-
zumne okvire. S stalis¢a kon¢-
nega uporabnika so razlike v
primerjavi z DDR4 sicer raz-
meroma majhne, a gre vseeno
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za soliden napredek. Modu-
li DDRS5 so hitrejsi, hkrati tudi
varcnejsi. Prvo pride seveda v
postev pri zahtevnejsih opravi-
lih in se kaze v boljsi odzivnosti,
drugo pa pri predvsem pri pre-
nosnikih, kjer je varcnost veli-
kega pomena.

S tem so povezane tudi leto-
$nje novosti pri procesorjih. Naj-

AMD laZje oziroma bolj daljno-
sezne, saj lahko dlje ¢asa obdrzi-
mo isto mati¢no plosco.

Pri grafi¢nih karticah letos ni
bilo posebnosti. Tako Nvidia kot
AMD sta svoje kartice zadnje ge-
neracije predstavila ze lani. Prva
je bila Nvidia, ki je svoje karti-
ce ze lani zacela tudi prodajati,
AMD pa je s karticami Radeon

komaj dohajajo povprasevanje
po zmogljivih procesorjih, teh,
ki jih sicer poznamo iz grafi¢nih
kartic.

In kaj prinasa 2024? Za zdaj
mislim, da nic zares novega. Vsaj
pri prenosnikih Se vedno c¢aka-
mo kaksen resni premik pri vzdr-
zljivosti baterij ali pa resnejsi na-
stop okolja Windows pri proce-

Windows na procesorjih ARM vse bolj
spominja na mantro »Linux na namizjih«, torej
nekaj, kar se nekako kar noce zgoditi.

vecja novost je novo podnoz-
je AMD AMS. Spet novost, ki je
sicer prisla Ze lani, a je Sele le-
tos zares zazivela — predvsem
se je razsirila ponudba mati¢nih
plos¢ z novim podnozjem, zara-
di Cesar so cene postale znosne.
To, da je na voljo nova generaci-
ja procesorjev, seveda ni nic po-
sebnega, tudi Intelova 13. ge-
neracija se je letos lepo razsiri-
la (proti koncu leta so zaceli Ze s
14.). A pri AMD gre za vedji pre-
mik, saj so podnozje AM4 upo-
kojili Sele po sestih letih in veé
generacijah procesorjev. Intel
svoja podnozja menjuje pogoste-
je, nekje na dve generaciji proce-
sorjev. To pomeni, da so nadgra-
dnje procesorjev na platformi

RX 7000 zacel proti koncu leta
2022, naprodaj pa so letos. Re-
snejsega skoka v zmogljivostih in
funkcijah pri teh novih generaci-
jah ni, v igricarskih krogih je za-
radi tega kar nekaj pritozb, ce$
da je skok v cenah visjih, kot bi
pricakovali glede na zmogljivo-
sti. Povedano drugace, za svoj
denar ne dobimo dovolj vec.

Pri tem je AMD, kot smo ze
veckrat omenili, za igre nekoli-
ko boljsa izbira (sploh ob upo-
Stevanju cen). Nvidia pa ima
mocnejsi polozaj na trgu, hkra-
ti je v zadnjih nekaj letih za-
njo igricarsko trzisce vse manj
pomembno. Ogromni zasluz-
ki se namrec¢ vrtijo na podro-
¢ju umetne inteligence, kjer

sorjih ARM. Ta ideja vse bolj spo-
minja na mantro »Linux na na-
mizjih«, torej nekaj, kar se neka-
ko kar noce zgoditi. Skoda. Tako
bodo premiki $e vedno majhni in
iterativni, malo hitrosti tu, malo
hitrosti tam.

Letos bomo ocitno dobi-
li malo morje razli¢nih digital-
nih pomagacev. Sicer se ume-
tnointeligencnih orodij res vese-
lim, hkrati pa se bojim trenutka,
ko mi bo neki Copilot na preiz-
kusnem prenosniku zacel tezi-
ti, naj namestim CandyCrush™
in preizkusim novi Microsoft
Teams for Amazon Gmail Pre-
mium edition.

In seveda — bralcem Zelim veli-
ko srece v prihodnjem letu. <«
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39 Lenovo
Legion Pro /

Preizkusili smo najzmogljivejso
razlic¢ico igralnega prenosnika
Lenovo Legion - Core-i9, 32 GB
pomnilnika, 1 TB SSD, 2560 x
1600 pik, 240 Hz.

Le cena »malce« odstopa.

unl DP PRENOSNI RACUNALNIKI

LABORATORIIJ HP Envy
x360

Druga skrajnost — HP Envy
x360 je majhen, varcen,
prenosen, hkrati pa lahko
postane tudi tablica.
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Majhno,

ampak varcno

13-palcni prenosniki, enega smo preizkusili
tokrat, so navadno nekoliko manj zmogljivi,
vendar zato brez polnjenja delujejo dalj ¢asa.

P HP Envy x360. Serija Envy
proizvajalca HP je namenjena
zahtevnej$im domacim uporab-
nikom. V njej ponuja tanke pre-
nosnike, ki so po prestiznosti (in
s tem tudi ceno) pod serijo Spec-
tre in nad nekoliko cenejsimi
modeli Pavilion. Po nasem mne-
nju pa so razlike zelo majhne in
jih vedina uporabnikov ne bo
prav hitro opazila. PreizkusSeni
Envy x360 prinasa odli¢no alu-
minijasto ohiSje, majhne mere
(predvsem tankost) in dovolj
majhno tezo. Ohisje je kakovo-
stno in preprosto oblikovano, z
nekoliko odrezano zadnjo strani-
co in tecaji, kjer se na enem vidi
tanek, nevpadljiv napis Envy.
Stranice zaslona so dovolj ozke,
le na zgornji in spodnji strani sta
nekoliko $irsi.

Kot nakazuje ime, se lahko
13,3-pal¢ni zaslon zasuce oko-
li tecajev, prenosnik tako posta-
ne tablica. Zaslon je seveda ob-
Cutljiv na dotik, ¢ez njega je zato

HP Envy x360
13-bfO003nn
i IN OPREMA
D s
: IN TEZA

Poslovni indeks PCMark 10
(Productivity): 5.009
Vecpredstavnostni indeks
PCMark 10 (Content
Creation): 4.483
Trajanje delovanja: 4 ure, 48 minut
Mere: 29,8 x 21,5 x 1,6 cm; 1,4 kg
Znacilnosti: Intel Core i5-1230U, 16
GB RAM, 512 GB SSD, WLAN 802.11
ax, bluetooth
Zaslon: 13,3-palcni, 1.920 x 1.200
pik, obcutljiv na dotik
Operacijski sistem:
Windows 11 Home
Cena: 1.197 EUR
Prodaja: Bolje zaloZene trgovine.

@ Velikost in teza, zaslon, obcutljiv na
dotik.
@ Cena, omejen nabor vmesnikov.

\ J
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12? Ocenjevanje prenosnikov

Pri preizkusu vse prenosne racunalnike, ki jih je ta hip mogoce dobiti na
slovenskem trgu, razvrscamo na lestvico. Vsak mesec popravimo njihove
cene, dodamo nove modele in zbriSemo tiste, ki niso ve¢ naprodaj.

Pri prenosnikih ocenjujemo: zgradbo in opremo, kakovost in locljivost
zaslona, kakovost tipkovnice in sledilne ploscice, hitrost delovanja, ¢as
trajanja akumulatorja, velikost in maso prenosnika, ceno in garancijske

pogoje.

Ocenjevani parametri so pri razlicnih kategorijah razlicno obtezeni (npr.
pri cenejsih prenosnikih igra cena vecjo vlogo kot pri drazjih prenosnikih).
Ocene so odvisne od trenutne konkurence, zato se (lahko) vrstni red naj-

mesec nekoliko spreminja.
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tudi svetleca prevleka, a na tak
nacin dela se pri okolju Windows
nismo nikoli zares navadili — so
pa seveda podprta tudi digitalna
pisala. V uporabi je matrika IPS,
svetlost je solidna. Omenimo, da
je v tujini ta prenosnik na voljo
tudi z zaslonom OLED, a tega v
nasih spletnih trgovinah v ¢asu
pisanja nismo nasli. Tipkovnica
je podpovprecna, tipke so sko-
raj povsem ravne, povratni odziv
medel, hod zelo kratek. Sledil-
na ploscica pa je dovolj velika in
natancna. Zvok je, kljub napisu
Bang & Olufsen, dokaj povpre-
cen, a v tako tankem ohisju tezko
pricakujemo kaj vec. Locljivost

-

zaslona je 1.920 X 1.200, gre to-
rej za razmerje 16 : 10 (namesto
dolgo ¢asa uveljavljenega 16 : 9),
kar pozdravljamo in postaja vse
bolj standard. Locljivost je glede
na velikost nekoliko visoka, Win-
dows tako po privzetem izberejo
povecavo 150 odstotkov.

Tanko ohisje, ki se zaradi obli-
kovanja Se nekoliko zoZi proti
robu, je ovira pri postavitvi vme-
snikov, ki sta dva USB-A, oba s
premikajocimi se vratci, ki se s
spodnje strani prenosnika $e ne-
koliko razsirijo. Resitev smo zZe
videli pri drugih tankih preno-
snikih, $e pogosteje pri omreznih
vmesnikih, iskreno povedano pa

- W

\
\

\

\

ne vliva ravno zaupanja. USB-
-naprave (denimo kljucki) se tu
in tam radi zataknejo, debelej-
si kljucki pa dejansko rahlo pri-
vzdignejo prenosnik. Kot rece-
no, to je omejitev tako tankega
ohiSja. Na desni sta Se dva vime-
snika USB-C, prek katerih se pre-
nosnik tudi napaja, na levi pa se
bralnik pomnilniskih kartic mi-
kro SD, ki nas je celo malo prese-
netil. Brezzi¢ni vmesnik podpira
tudi standard Wi-Fi 6E.

Strojna oprema je izbrana bolj
po varéni kot po zmogljivostni
plati. To velja predvsem za Inte-
lov Core i5-1230U, kjer ¢rka »U«
v imenu nakazuje na Ultra-low



voltage, torej nizko napetost.
Procesor ima TDP 9 W, kar je res
malo. Pri tem premore dve zmo-
gljivi jedri »P« in osem varcnih
»E«. Pomnilnika je 16 GB, po-
datke bomo shranjevali na po-
gon SSD, velik 512 GB. Na na-
Sem preizkusu smo namerili sla-
bih pet ur delovanja, pri varcnej-
$i rabi pa verjamemo, da bi prisli
tudi do okoli deset ur (denimo
pri brskanju po spletu pri nekoli-
ko nizji svetlosti zaslona.

Kljub varc¢nosti je prenosnik
povsem dovolj zmogljiv za vedi-
no opravil, vsekakor je dovolj od-
ziven pri pisarniskem delu in br-
skanju po spletu. Pri obicajnem
delu je tudi prakti¢no neslisen,
pri zahtevnejsih opravilih pa sli-
$imo ventilator, a vseeno ni niko-
li zares mote¢.

Novi Envy x360 je soliden pre-
nosnik z dobrim razmerjem med
zmogljivostjo, var¢nostjo in ve-
likostjo. Sicer bi lahko bil tudi
malo cenejsi, a je inflacija v za-
dnjih nekaj letih ocitno naredi-
la svoje.

Jure Forstneric

P Lenovo Legion Pro 7. Le-
novo Legion je Ze dobro pozna-
na linija igricarskih prenosnikov
viSjega razreda, tokrat preizku-
Seni model Pro 7 pa smo dobili
v skoraj najzmogljivejsi sestavi.
Gre seveda za razmeroma velik
prenosnik z zaslonom diagona-
le 16 palcev — Ceprav je to vseeno
manj$e kot nekoc, ko smo se po-
govarjali o 17-pal¢nih modelih s
Se vedjimi in z debelejsSimi ohisji.
Ohisje je zelo kakovostno in
stabilno. Spodnji del je po povr-
sini malenkost vecji od zaslona.
Njegova tecaja sta tako poma-
knjena malenkost naprej od za-
dnjega roba in sta dovolj trdna,
da se vibracije ne prenasajo na
zaslon. V zaprti obliki je preno-
snik dokaj nevpadljiv (razen se-
veda njegove velikosti), ob upo-
rabi pa na njegovo namemb-
nost nakaze osvetlitev RGB (na
sprednjem robu in tudi pri
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tipkovnici). Je pa razmeroma te-
zek, tehta 2,7 kg.

Tipkovnica je odli¢na, tipke
ponudijo dober hod in povratni
odziv, na desni je tudi loCena Ste-
vil¢nica. Tipke za premik kurzor-
ja so dovolj velike (spet — glede
na igri¢arsko namembnost pov-
sem razumljivo), tipkovnica je
osvetljena od zadaj v Sirokem
barvnem naboru. Tudi sledil-
na plosca je solidna, dovolj veli-
ka in natanc¢na. Preseneti zaslon,
ki podpira osvezevanje z 240 Hz
(vgrajena je tudi Nvidijina teh-
nologija G-Sync, kar je glede na
grafi¢no kartico pri¢akovano).
Gre za dokaj klasi¢no matriko
IPS, solidne locljivosti 2.560 X
1.600, barve so dobre, prav tako
najvisja svetlost.

Po ohiSju opazimo velike hla-
dilne reze, zelo dobro pa je tudi
poskrbljeno za vmesnike. Vedi-
na se jih zvrsti na zadnji strani,
ob tem pa so tudi na levo in de-
sno dodali po en vmesnik USB-
-A (kar je glede na namemb-
nost zelo pohvalno). Na levi je Se
vmesnik USB-C, na desni pa iz-
hod za slusalke in drsnik za fi-
zi¢ni zaklop spletne kamere. Za-
daj najdemo namenski vmesnik
za napajanje, Se dva vmesnika
USB-A, izhod HDMI, en USB-C
ter omrezni vmesnik. Vgrajeni
brezzi¢ni vmesnik podpira tudi
omrezja najnovejSega standarda
Wi-Fi 6E.

Pri zmogljivostih gre za
enega najhitrejsih preno-
snikov, kar smo jih do-
slej preizkusili. Vgrajen
je zmogljivi procesor
i9-13900HX z osmi-
mi zmogljivimi in s
16 var¢nimi jedri.

Zmogljiva jedra zmorejo tudi
vecnitno delovanje, to pomeni,
da pokaze operacijski sistem kar
32 logicnih jeder. Nazivna ter-
malna ovojnica (TDP) procesor-
jaje 55 W, kar je za prenosnik
kar veliko. Zraven je bilo v preiz-
kusni sestavi namesc¢enih 32 GB
pomnilnika, a po naSem mnenju
bi procesor zasluzil 64 GB. Po-
datke piSemo na pogon SSD (se-
veda NVME), velik 1 TB.

Za vec¢ino iger je najpomemb-
ne;jsi ¢len sestave seveda grafic-
na kartica. Tu je bila vgrajena
Nvidijina RTX 4080 — omislimo
si lahko tudi se zmogljivejso RTX
4090, a se tudi ta 4080 res odlic-
no odrezZe. Kartica bo brez tezav
kos vsem danasnjim igram, tudi
Ce na racunalnik priklju¢imo za-
slon Se visje locljivosti (denimo
4K). Velja omeniti najvecjo po-
rabo energije, kar 175 W. Pri tem
je hladilni sistem solidno zmo-
gljiv — seveda postane prenosnik
ob daljSem igranju zelo glasen,
a je pri tem zvok dovolj globok,
da ni pretirano mote¢ (ob pogo-
ju, da imamo na glavi slusalke in
SmMo sami v prostoru).

Zmogljivost prenosnika za se-
boj potegne dva velika minusa.
Prvi, manjsi, je vzdrzljivost aku-
mulatorja. Na nasem preizku-
su je sicer zdrzal slabe tri ure, a
je pri tem uporabljal vgrajeno
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Intelovo grafi¢no kartico. Ob re-
snejsi obremenitvi opisane Nvi-
dijine kartice menimo, da ne
bi prisli do ene ure delovanja.
Drug, vedji minus, pa je res zelo
visoka cena. Po hitrem izracu-
nu bi stal enakovredno zmogljiv
namizni racunalnik manj kot pol
toliko denarja - tudi ce dodamo
soliden igri¢arski monitor. Seve-
da pa se najdejo uporabniki, ki
enostavno potrebujejo prenosno
resitev najvisjega zmogljivostne-
ga razreda. Takim bo novi Legi-
on Pro 7 pisan na koZo.

Jure Forstneric¢

LENOVO Legion Pro 7
16IRX8H

i IN OPREMA

y VELIKOST
YD W
Poslovni indeks PCMark 10
(Productivity): 6.434
Vecpredstavnostni indeks
PCMark 10 (Content
Creation): 9.210
Trajanje delovanja: 2 uri, 44 minut
Mere: 36,3 x 26,2 x 2,6 cm; 2,7 kg
Znacilnosti: Intel Core i9-13900HX,
32 GB RAM, 1 TB SSD, WLAN 802.11
ax, bluetooth
Zaslon: 16-palcni, 2.560 x 1.600 pik,
240 Hz, IPS
Operacijski sistem:
Windows 11 Pro
Cena: 3.781 EUR
Prodaja: Bolje zaloZene trgovine.

© Zaslon, zmogljivost.
© Cena.
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@ DOSJE DIGITALNA SUVERENOST

Svoboda ali fasizem?

O fenomenu digitalne suverenosti se je izredno
tezko pogovarjati, ceprav o njem govorijo vsi.
Manko politicnega konsenza o tem pojmu ter
hkratna priljubljenost njegovega vpletanja

v drzavne in mednarodne politike razvoja
informacijske druzbe pa odpirata vedno vecje

probleme.

Domen Savic
oncept digitalne suve-
renosti je v zacetku 21.
stoletja »patentirala« Ki-

tajska in z njim opisala drzavni
nadzor nad infrastrukturo in sto-
ritvami digitalne ekonomije ter
ga zacela izvajati v praksi. Rezul-
tata kitajskega izvajanja digital-
ne suverenosti sta drZzavni nad-
zor kitajskih digitalnih storitev
in platform, ki delujejo na Kitaj-
skem in po vsem svetu, ter vpo-
gled oblastnikov v vse podatkov-
ne tokove, ki povezujejo uporab-
nike in kitajske digitalne storitve.
Kot drugi so pojem digitalne
suverenosti posvojili Francozi in
z njim definirali obrambo pred
(ironi¢no) kitajskimi in (pred-
vsem) ameri$kimi digitalnimi
velikani ter vzpostavljanje pogo-
jev za razvoj domace industri-
je storitev informacijske druzbe.
Njih je zmotila predvsem spletna

vseprisotnost ameriskih multi-
nacionalk, ki odZzirajo delo in po-
sel domacim podjetjem informa-
cijske druzbe, vlogo drzave pa so
definirali z regulacijo tega po-
drodja.

Nato so termin prevzeli in na
novo definirali Nemci. V prevla-
dujoci nemski definiciji se znaj-
de kriticen digitalni uporabnik,
ki lahko uporablja digitalne sto-
ritve na varen, neodvisen in sa-
mostojen nacin.

Callum Voge, direktor stikov
z vladami in zagovorni$tva pri
mednarodni nevladni organi-
zaciji Internet Society, vidi v ne-
enotnosti definicij veliko teza-
vo. »Ker so definicije istega fe-
nomena tako razli¢ne in tako
kontradiktorne, lahko pride-
mo do velikih tezav v mednaro-
dnih dogovorih, ki se ukvarjajo z
njim,« opozarja in nadaljuje, »da

kitajska definicija v bistvu pome-
ni zagovarjanje razpadanja inter-
neta, ki ga lahko drzava na svo-
jem ozemlju izvaja brez vpleta-
nja tujih drzav.«

Voge Se dodaja, da bo v nasle-
dnjih letih izredno pomembno in
zanimivo spremljati boj za poe-
notenje definicije tega pojma, saj
bo od tega odvisno, kaksne poli-
tike se bodo sprejemale na temu
podrodju.

Kitajski model: socialni
kreditni sistem

Kitajsko uvajanje digitalne su-
verenosti, kjer ima drzava nadzor
nad podatkovnimi tokovi, je nelo-
¢ljivo povezano s Se eno kitajsko
inovacijo informacijske druzbe
- socialnim kreditnim sistemom
(social credit system — op. p.).

Z njim kitajska drzava ura-
dno optimizira svoje delovanje,
saj lahko na relativno enostaven
nacin spremlja svoje drzavljanke
in drzavljane ter jih nagrajuje za
drzavotvorno drzo oziroma ka-
znuje za politi¢no disidentstvo in
druge prekrske.

Pri nadzoru nepogresljivo vlo-
go igrajo informacijska tehno-
logija ter spletne platforme, ki
jih uporablja vecina kitajskega
prebivalstva in se Sirijo tudi po

V Digitalna suverenost izvira iz kitajske teZnje po nadzoru podatkovnih tokov.
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svetovnem Zahodu, z njimi pa
lahko kitajska drzava na enosta-
ven nacin dobi veliko razli¢nih
podatkovnih tokov posamezne
drzavljanke oziroma drZavljana.

»V praksi se socialni kreditni
sistem na Kitajskem sooca z ve-
likimi teZavami implementaci-
je,« opozarja kitajska novinar-
ka Quian Sun, ki pokriva to po-
drocje. »Gre za skupek razli¢nih
digitalnih sistemov, ki imajo ve-
like tezave pri izmenjavi podat-
kov,« opisuje in dodaja, »da so v
veliki prednosti zasebna kitajska
podjetja s priljubljenimi storitva-
mi, ki jih uporablja veliko ljudi.«
Sun med te uvrsca Alipay, We-
chatin druge.

A Ce bi mislili, da gre v kitaj-
skem primeru za no¢no moro
Velikega brata, Sunova opozar-
ja, da je projekt namenjen dob-
robiti kitajskih drzavljank in dr-
zavljanov. »Kitajci v projektu so-
cialnega kreditnega sistema ne
vidijo problema, saj verjamejo,
da bo drzava z vecjo koli¢ino po-
datkov s terena sprejemala bolj-
Se politi¢ne odlocitve in bo tako
njihovo Zivljenje boljse,« opisuje.

Francoski model: evropski
podatki niso za izvoz

Ko je v zacetku leta 2022 Fran-
cija prevzela Sestmesec¢no pred-
sedovanje Svetu Evropske unije,
je digitalno suverenost postavila
kot eno vodilnih rdecih niti svo-
jega predsedovanja. Francoski
predsednik Emmanuel Macron
je v svojih govorih poudarjal po-
membnost neodvisnosti evrop-
skega digitalnega sektorja, Se po-
sebej v odnosih do ameriskih in
kitajskih tekmecev.

Glavne izzive na tem podro-
¢ju Francozi vidijo v odvajanju
od uporabe ameriskih spletnih
gigantov, kot sta Google in Ama-
zon, ter vzpostavljanju evropskih
konkurenc¢nih poslovnih mode-
lov, ki bi spodbudili razvoj alter-
nativ.

Glavna francoska motivatorja
za zagovarjanje modela digitalne
suverenosti sta zasebnost in var-
stvo podatkov evropskih uporab-
nic in uporabnikov, ki z upora-
bo ameriskih digitalnih platform



potujejo po vsem svetu in se lo-
vijo v mreZe tujih drzavnih nad-
zornih organov.

Francija je pri svojem mode-
lu digitalne suverenosti relativ-
no uspesna, saj aktualne evrop-
ske politike na podrodju digital-
ne ekonomije odsevajo njeno ra-
zumevanje tega fenomena. Va-
rovalke evropskih podatkov lah-
ko najdemo v vseh pomembnej-
$ih zakonodajnih varovalkah na
tem podrodju, od GDPR, Akta za
digitalne storitve in trge do Akta
o umetni inteligenci.

Nemski model: suverenost
kot model kibernetske
varnosti

V nasprotju s Francozi se v
nemski definiciji digitalne suve-
renosti veckrat pojavljata pojma
kibernetska varnost ter odprto-
kodno programje, s katerima po-
skusajo nemski odlocevalci pre-
sekati navezanost na ameriska
in kitajska podjetja informacij-
ske druzbe in hkrati dvigniti ra-
ven kibernetske varnosti v Nem-
¢iji ter Evropski uniji.

Poleg prekinitve navezano-
sti na ameriske digitalne velika-
ne se v nemski definiciji digital-
ne suverenosti pojavlja tudi pro-
blem proizvodnje strojne opre-
me in virov za industrijo racunal-
niskih komponent, kot so ¢ipi in
ostali gradniki. Nemci poskusa-
jo s svojim pristopom Evropsko
unijo spremeniti v konkuren¢no
partnerico Kitajski in Zdruzenim
drzavam Amerike, ki so na tem
podrodju Ze uveljavljene igralke.

Med Nemdijo in Francijo je
zaradi razlik v definicij ze pri-
slo do ve¢ politi¢nih trkov — ne-
davno sta se drzavi sporekli za-
radi evropske ureditve varovalk
za evropske podatke, shranjene
v Amazonovem oblaku. Medtem
ko Francozi ne verjamejo oblju-
bam ameriskih podjetij, ki v za-
dnjih letih vzpostavljajo »evrop-
ske razlicice« svojih storitev, jih
Nemci podpirajo in vkljucujejo v
procese digitalne transformacije.

Brencavka za vse

Ker gre za trenutno priljubljen
pojem, se digitalna suverenost
pojavlja tudi v drugih okvirih,
tudi v domacdi politiki in gospo-
darstvu.

Predsednica republike Natasa
Pirc Musar je na konferenci o di-
gitalni suverenosti DISCO, ki se
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A Francoze bolj kot ¢ipi motijo ameriski digitalni velikani, ki prevladujejo na trgu.

je konec oktobra odvila v Ljublja-
ni, digitalno suverenost opisa-
la kot »zmoznost drzave ohrani-
ti svojo digitalno infrastrukturo
in svojo digitalno usodox, in do-
dala, da pa je to »v praksi misija
nemogocex.

Nato je ob dnevu reformaci-
je izrazila skrb, da je »izziv tudi
vse bolj prisotna umetna inteli-
genca. /.../ Kje bomo postavili
meje in pravila? V druzbi jih po-
stavlja pravo, a to vedno zaostaja
za razvojem tehnologij. Po skoraj
30 letih vsesplosne uporabe sve-
tovnega spleta Se vedno nimamo
niti sledu mednarodnega prava
glede interneta.«

Njene besede so kritiki Ze
oznacili kot nevarno spogledo-
vanje s kitajskim modelom di-
gitalne suverenosti, Se posebej
v delu, ki omenja urejanje digi-
talnega okolja z mednarodni-
mi pogodbami. Vzrok za odso-
tnost mednarodnih pravnih ure-
ditev regulacije interneta je na-
mrec ravno strah pred zloraba-
mi zakonov v avtokratskih drza-
vah, med katere sodijo Kitajska,
Indija in tudi Zdruzene drzave
Amerike.

Slovenska vlada v osnutku Na-
cionalnega strateskega Casov-
nega nacrta za digitalno dese-
tletje digitalno suverenost opi-
Se kot varno in dostopno digi-
talno in podatkovno infrastruk-
turo, odporno, konkurencno in
trajno gospodarstvo ter industri-
ja in kot pomoc¢ mali in srednji
industriji. Slovenski nevladniki

pa digitalno suverenost razume-
jo kot lastnost suverenega drza-
vljana, ki je varen pred drzav-
nim nadzorom in informirano
upravlja lastne osebne podatke
ter uporablja tehnoloSke resitve
brez tveganj prevelike navezano-
sti na proizvajalca.

Na podrocju gospodarstva se
v povezavi z digitalno suvereno-
stjo najveckrat omenjata lastni-

govora. Kot dokaz te teorije po-
navadi navajajo brisanje uporab-
niskih ra¢unov desnicarskih ,svo-
bodnogovorcev’, ki v resnici siri-
jo sovrastvo in lazi oziroma krsi-
jo pravila uporabe zasebnih plat-
form.

Tako se ob pomanjkanju ja-
snih definicij tega pojma v pra-
ksi hitro izkaze, da razli¢ne inte-
resne skupine na pojem digitalne

Digitalna suverenost
trenutno trpi za
nedorecenostjo, kiima

lahko katastrofalne posledice
zarazvoj evropske
informacijske druzbe.

$tvo podatkov in odvisnost od
velikih platform. Pomenljivo pri
tem je dejstvo, da domaca pod-
jetja digitalno suverenost upo-
rabljajo kot nagovor za uporabo
domacih platform, kjer problem
ostaja isti, spremeni se samo ime
tujega lastnika podatkov.

In medtem ko slovenska poli-
ti¢na levica digitalne suvereno-
sti ne jemlje za prvovrstno poli-
ti¢no temo, se slovenska desnica
predvsem na spletu do tega poj-
ma opredeljuje izrazito v slogu
teoretikov zarot, saj naj bi digi-
talna suverenost v praksi pome-
nila digitalno cenzuro in omeje-
vanje svobode (desnicarskega)

suverenosti navezujejo lastne po-
litike in ga krojijo po lastni podo-
bi, kar je voda na mlin predvsem
avtokratskim drZzavam in njiho-
vemu oligarhi¢nemu razumeva-
nju tega pojma.

Callum Voge zakljucuje: »Po-
manjkanje jasne definicije tega
pojma je zelo skrb vzbujajoce, se
posebej se to pozna na medna-
rodnih forumih, kjer se Kitajska,
EU, ZDA in drugi klju¢ni igralci
borijo za enoznacen pomen. In
dejstvo, da Kitajska in Evropska
unija trenutno uporabljata isti
pojem brez jasne skupne defini-
cije, je po mojem mnenju recept
za katastrofo.« <
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Ilgrajmo se

Igralni konzoli Playstation in Xbox praznujeta kar
dva okrogla jubileja; mineva 10 let od krstne plovbe
igralne konzole Playstation 4 in pa tretja obletnica
izdaje Playstation 5 ter konzol Xbox Series. Kot se
za priloznost spodobi, smo v urednistvu vrgli oko
na pretekla tri leta pri Sonyju in Microsoftu, za
namecek pa v pregled dodali Se rdeco Nintendovo

ekipo.
Matjaz Jeruc

rvi dve leti najnovej-
@ Se generacije konzol sta

bili zelo razburkani. Te-
zava z dobavo zaradi pomanjka-
nja surovin in proizvodnih ka-
pacitet sta podaljsali zivljenjsko
dobo pretekle, Cetrte generaci-
je in napihnili cene starejSim iz-
dajam Sonyjeve igralne postaje.
Tudi pri Microsoftu so se srece-
vali s podobnimi tezavami, ven-
dar pa v zeleni ekipi vse adute
polagajo v naroc¢nisko knjizni-
co Game Pass. Povsem svojo po-
morsko pot ubira japonski gigant
Nintendo, za katerega se zdi, da
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skoraj ne more zgresiti: med da-
nes najbolje prodajanimi igrami
so Se vedno zimzelene Nintendo-
ve klasike stare tudi do 10 let (na
primer Mario Kart 8).

V modrem kotu ...

V letu 2023 so se tezave z do-
bavljanjem opreme za Sony ven-
darle koncale. Kako zelo proble-
matic¢na je bila dobava suro-
vin, prica dejstvo, da je Sony ob
koncu leta 2023 splovil Ze tre-
tjo inacico konzole, ki jo bomo
poleg obc¢utno manjse teze pre-
poznali tudi po drugac¢nem

videzu. Kupcu se po novem ob
nakupu ne bo treba ve¢ odloci-
ti, ali Zeli opti¢ni pogon ali ne;
dalo se ga bo dokupiti in pri-
kljuciti naknadno. Konzola
bo manjsa, lazja, imela bo vec
shrambe in drugacen, bolj vitek
videz. A Zelja po dodatnem za-
sluzku Se kako bode v o¢i; vse
barvne stranske plosce, ki ste
si jih morda nakupili za osnov-
no inacico, zal niso prenosljive
na tako imenovani slim model.
Po internetnih kuloarjih se $iri-
jo govorice, da bo naslednje leto
prisel tudi »Pro« model, a ura-
dne najave Se ni.

Zacetnemu naboru periferije
v obliki kamere, polnilnika igral-
nih plosc¢kov, daljinca in slusalk
Pulse 3D, se je po dobrem letu
pridruzil tudi namenski »pro-
fesionalni« igralni ploscek Du-
alSense Edge. Osnovni videz je
ostal prakti¢no enak osnovne-
mu DualSense ploscku, najvecja
prednost pa so zamenljivi modu-
li igralnih palicic. To je vsekakor

razveselilo igralce, ki so Sony
(pa tudi druge proizvajalce)
opozarjali na tezavo tako ime-
novanega »drsenja« (pojav, ko
igralec ne pritiska nicesar, igral-
ni plosc¢ek pa vseeno sporoca, da
je nekaj pritisnjeno, in zato moti
igranje).

V letosnjem letu je luc sveta
ugledal Playstation VR2, ki so
ga kritiki toplo sprejeli kot zelo
dostojno nadaljevanje prve raz-
li¢ice ocal za navidezno resnic-
nost. Zacetno navdus$enje pa se
je nekoliko poleglo, saj nabor
iger igralcev ni preve¢ prepri-
cal. V bodoce je sicer napoveda-
nih prek 100 novih iger, a v tem
trenutku lahko dobrih nasteje-
mo le na prste obeh rok. Odlo-
¢itev, da PS VR2 ne bo podpiral
iger pretekle generacije ocal na-
videzne resni¢nosti, se v tem tre-
nutku dodobra mascuje s slabo
prodajo.

Za konec leta 2023 je Sony na-
povedal in Ze oziroma bo izdal se
nekaj novosti. Playstation Portal



je prenosljiva ro¢na naprava za
oddaljeno igranje iger brez tele-
vizorja ali monitorja, ki za svoje
delovanje potrebuje tudi osnov-
no konzolo PS5. Prvi odzivi so
sicer dobri, naprava je ponekod
povsem razprodana, a poznaval-
ci trdijo, da bo z nekaj nadgra-
dnjami programske opreme in
dodatno podporo za samostoj-
no pretocno igranje s Sonyjevih
streznikov zaZivela povsem novo
zivljenje. Trenutno brez osnov-
ne konzole pac ne gre in odda-
ljeno igranje lahko brez dodatne
opreme preizkusite tudi s svo-
jim mobilnim telefonom. Por-
talu bodo sledile tudi nadgraje-
ne Pulse brezzi¢ne slusalke. Pul-
se Explore bodo slusalke v obli-
ki usesnih ¢epkov, Pulse Elite pa
bodo naglavne slusalke, ki bodo
nekoliko nadgradile osnovni mo-
del Pulse 3D. In Se majhen opo-
mnik, za boljso kakovost zvoka
se bodo s Playstation izdelki po-
vezovale po brezzi¢ni Link teh-
nologiji, bluetooth protokol pa
bo ostal prost za preostale na-
prave. Vse troje je ¢ez luZo Ze na
voljo oziroma kmalu, pri nas pa
v letu 2024.

Pomembne prenove je bila de-
lezna storitev Playstation Plus, ki
je v Ze obstojeco osnovo pridru-
zila Se preto¢no/narocnisko sto-
ritev PS Now in vse skupaj zapa-
kirala v tri razli¢ne naroc¢niske
pakete, PS Plus Essential, Extra
in Premium. Spremembe v sto-
ritvi so ociten poskus mesanja
S$tren Microsoftu in konkurenéni
storitvi Game Pass, a v zadnjem
Casu je zaznati vse ve¢ nezado-
voljstva uporabnikov. Najprej za-
radi nepri¢akovane podraZitve
storitve (cene se gibljejo med 9
in 17 evri mesecno), zdaj pa vse
bolj tudi zaradi manj konkurenc-
nega nabora iger v storitvi. Se-
veda se o okusih ne razpravlja,
a ne moremo mimo dejstva, da
Microsoft ponuja v svoji storitvi
povsem nove igre lastnih in tujih
razvijalcev, ponudba novih Play-
station naslovov pa je po zace-
tnem sunku kar zastala. Z uved-
bo dolgo pri¢akovanega preta-
kanja iger v Premium naro¢ni-
no se je vsaj uravnotezenost s PS
Plus nekako izravnala, a Se ve-
dno mnogi trdijo, da je najbolj
smiseln srednji naro¢niski paket
Extra. V Essential razli¢ici naroc-
niki prejmejo tri brezplacne igre
(po Sonyjevem izboru) mese¢no

in dostop do vecigralstva. V
Extra izstopa nabor iger za PS4
in PS5, ki se vsak mesec dopol-
njuje (in vse iz Essential narocni-
ne), v Premium pa sta dodatna
Se pretakanje najnovejsih iger in
dostop do starejsih iger PS3.
Kakorkoli obrnemo, igre so ti-
ste, ki prinasajo najvec zasluzka,
veljave in prodajajo tudi strojno
opremo. Sonyju na tem podro-
¢ju nikoli ni slo slabo, a letos je
zaznati pomanjkanje velikih na-
slovov (iz domacih hlevov je naj-
bolj viden Spiderman 2, ki je
ravnokar izsel) in opazen strah
pred prihodnostjo. Jim Ryan,
vodja Playstation znamke, se bo
upokojil naslednje leto in odpu-
S¢eni so bili nekateri vidni vodil-
ni zaposleni predvsem na podro-
¢ju produkcije iger. Podjetje je
prevzelo znano razvijalsko pod-
jetje Bungie, ki ima veliko zna-
nja predvsem z izdelavo vedi-
gralskih iger, in jim dalo tako re-
ko¢ bianko menico za razvoj no-
vih vecigralskih iger posebej za
Playstation znamko, hkra-
ti pa v njihove roke po-
rinili usodo tudi ne-

katerih dru-
gih naslovov Playstati-
on studiev. In kaj je razlog za pa-
niko? Microsoftov prevzem pod-
jetja Activision Blizzard.

Zelena »posast«

Oktobra se je Microsofto-
va enoletna saga s prevzemom
podjetja Activision Blizzard
kon¢no zakljudila. Sprva je si-
cer kazalo na hiter razplet pre-
vzema, a se je zapletlo predvsem
na britanskem in ameriskem tr-
Ziscu, kjer so drzavni regulator-
ji posel zacasno blokirali. Glav-
ni krivec za zaplet je bil najve-
¢ji konkurent Sony, ki je, ironic¢-
no, Microsoft obtozil, da bo igre
podjetja Activision Blizzard za-
klenil v svoj igricarski ekosis-
tem (kar je Sonyjeva ustaljena
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NAROCNINE

Pretocno igranje

arocnini na Playstation Plus Premium in Game Pass Ultimate
uporabniku ponudita tudi izkusnji preto¢nega igranja, ki pa se
med sabo precej razlikujeta.

XCloud, kot se imenuje pretocno igranje po Microsoftovo, je v osno-
vi zasnovano za igranje na katerikoli napravi od telefona do konzole ali
racunalnika. Locljivost prikazane slike je tako nekaj nizja kot pri Play-
stationu, odzivni ¢as pa se nam je zdel po igralski izkusnji nekaj bolj-
$i. Uradno Microsoft svojo storitev Se vedno drzi v preizkusni beta raz-
licici in to se Se kako pozna. Glavna hiba pretocnega igranja pri zeleni
ekipi so ¢akalne vrste; Microsoft je postal Zrtev lastnega uspeha, saj je
uporabnikov storitve ocitno zelo veliko. Le redkokdaj se nam je zgodi-
lo, da na igranje nismo cakali vsaj pet minut, ob mocno zasedenih stre-
Znikih pa zlahka 15 minut in ve¢. Ob mocni zasedenosti streznikov so
se povecale tudi napake pri izrisu slike, medtem ko je odzivni ¢as ostal
na visoki ravni.

Playstationova pretocna storitev trenutno tece le prek konzole in v
nekaterih tujih drzavah tudi prek racunalnika. Medtem ko ¢akanja na
proste kapacitete ni bilo in so se igre naloZile hitro, pa je bila uporabni-
Ska izkusnja pri nekaterih igrah precej slabsa kot pri drugih. Tako nam
je uspelo igrati nekatere igre iz Playstationovih domacih studiev pov-
sem nemoteno, medtem ko so imele nekatere druge (opazno je bilo
predvsem pri Ubisoftovih naslovih, ki smo jih lahko primerjali tudi pri
konkurenchni storitvi) opazno slabsi odzivni ¢as in je to povsem ubilo
igralsko izkusnjo.

bodoce skrbi.

Igra Call od Duty,

ki je bila pretekla
leta izvrsten pospese-
valec prodaje Playsta-
tion igralnih konzol ter
enormen vir zasluzka,
bo naslednje desetletje
sicer Se dostopna Sonyju,

praksa). Regulatorji so
trditve zeleli preveriti

tudi sami in zacel se je boj, ki

je odstr]l marsikatero zakulisno
igro velikih igralcev na podro-
¢ju iger. Microsoft je iz boja izsel
kot zmagovalec (posteno obtol-
Cen in opraskan), Sony pa je raz-
kril vse svoje karte in vse svoje

a prihodnost po tem je ne-
gotova.

Microsoftu je na podrodju iger
letos uspelo izdati nekaj vecjih
naslovov (Starfield, Forza Mo-
torsport ...), a igre niso prejele
najvisjih ocen. Za prihodnje leto
imajo Se nekaj zelez v ognju, a
videti je, da je v vsakem trenutku
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v ospredju storitev Game Pass.
Pred kratkim so storitev preime-
novali, saj se je Gold naro¢nina
preimenovala v Game Pass Core
(vkljucuje vecigralstvo in nekaj
naslovov iger, ki jih lahko naroc-
niki poljubno igrajo), nespreme-
njene pa ostajajo Game Pass za
PC, konzolo in Game Pass Ulti-
mate. Razli¢ica za PC je koncno
nasla pot tudi v naso podalpsko
dezelo, ah, in seveda, pot se je
nasla tudi za podrazitev naro¢ni-
ne, kije od 7 do 17 evrov mesec¢-
no. V Sloveniji sicer tako kon-
zola kot Game Pass naroc-
nina za konzolo nista ura-

dno podprti, a v dobi pro-
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in najdejo se seveda tudi naslo-
vi, ki so pravkar izsli. V resnici
zelo pestra in konkurenc¢na po-
nudba za tistega, ki bi rad vsake-
ga nekaj.

Na podrodju strojne opreme
Microsoft ni bil najbolj dejaven.
Ob izidu osnovnih konzol Series
Xin Series S pred tremi leti so iz-
dali Se zi¢ne in brezzi¢ne slusalke

_—

stega trga in kreditnih
kartic ter nekaj kreativ-
nosti z VPN lahko upo-
rabljamo prav vse sto- I

ritve povsem nemote-

no. In kaj je najvecja
draz Game Pass stori-

tve? Vsak trenutek je

na voljo nekaj sto iger

iz Microsoftovih in drugih
studiev, ki so po vecini dosto-
pne tudi prek preto¢ne storitve,
tako za PC kot za Xbox konzolo,
pretakati pa jih je mogoce prak-
ticno na katerikoli pametni na-
pravi. Igre variirajo tako po Za-
nrih kot kompleksnosti igranja
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ter omogocili moznost narocanja
povsem po svoje oblikovanega
igralnega ploscka (zal dostopno
samo v tujini) in to je to. Letos so
sicer na Zeljo uporabnikov izda-
li ¢rni Series S z enim TB shram-
be (osnovni je je imel le 512 GB),

napovedi za nove razli¢ice kon-
zol pa za zdaj ni. Prav tako se je
odlocitev za posebne pomnilni-
ske module, ki lahko povecajo
osnovno shrambo na 2 ali 3 TB,
izkazala za neekonomicno resi-
tev; Cetudi te module poleg pod-
jetja Seagate ponuja od letos Se
WD, se cena ni spustila toliko,
kot so se NVME SSD, ki jih upo-
rablja Playstation 5.

Rdeci Mario

Najnovejse tehnologije pa niti
najmanj ne zaustavljajo Ninten-
da pri podiranju vseh pro-
dajnih rekordov. Od vseh

treh omenjenih podjetij
imajo prav oni najsta-

rejSo strojno opre-
mo v obliki ro¢ne
napravice Switch,
katere zasnova

je stara prek se-
dem let (razlici-

ca v obliki zaslo-

na OLED in z ne-
kaj ve¢ pomnilnika je
na voljo dve leti) in stane krepko
veé kot Xbox Series S. Suslja se
sicer o novi generaciji, a v ¢asu
pisanja ¢lanka uradne najave Se
ni. Tudi za leto$nje boZi¢no-no-
voletne nakupe so izdali cel kup
tematskih Switch naprav, ki si
jih zelijo prodati skupaj z novej-
$imi igrami (nova Zelda, Mario
Wonder) in tudi s starimi naslo-

vi (Mario Kart 8, ki je bil prvic iz-
dan ze pred 10 leti). In prodaja
ponovno cveti.

Priznati pa je treba, kakovost
iger, ki jih je zaloznik Nintendo
izdal za svojo napravo, je bila le-
tos na visoki ravni in prodaja iger
za Switch kaze, da so pri Ninten-
du mojstri svojega posla. Cveti
tudi trg z rabljenimi igrami, kjer

se te Se vedno prodajajo po viso-
kih cenah za naslove iz Ninten-
dove zbirke. Pravzaprav ni vide-
ti, da bi se Switch kot naprava iz-
pel, ceprav se mu strojna podhra-
njenost Se kako pozna. In nami-
govanja na novo generacijo Nin-
tendove naprave kazejo, da bo
Slo za nadgradnjo obstojece na-
prave in ne povsem novo napra-
vo, kot je bilo to v preteklosti (po-
glejmo samo GameCube ali Wii).
Ali to pomeni, da bomo lahko ob-
stojecCe igre igrali na novi napra-
vi? Da, a hudic je, kot pravijo, ve-
dno v podrobnostih.

Nintendo ni imun na naro¢ni-
ske storitve in njihova se imenu-
je Online. Poleg moznosti igra-
nja vecigralnih iger nudi doda-
tno Se igranje nekaterih iger iz
NES, SNES, in Game Boya, nad-
gradnja Expansion Pack pa po-
nuja igranje nekaterih Nintendo
64, Game Boy Advance in Sega
Genesis iger ter nekatere do-
datne placljive DLC-vsebine za
igre Mario Kart 8 Deluxe, Ani-
mal Crossing: New Horizons in
Splatoon 2. Za osnovno narocni-
no Online je treba odsteti vsaj 4
evre mesecno.

Kaj je torej zame?

S prazniki pred vrati in z dolgi-
mi no¢mi pred nami se zanima-
nje za igranje iger poveca. Med
zgoraj omenjenimi naprava-
mi boste vsekakor lahko

nasli kaj za svoje naj-

blizje, bodisi za otro-
ke bodisi za otroka
v vas. Kaj izbrati pa
je pravzaprav odvi-
sno od tega, kaksne
igre si zelite igrati in
koliko ¢asa imate na
razpolago. Ce bi radi
zgolj na hitro zapravi-

li kake pol ure ¢asa in

vas prepri¢a mobilnost,
potem sezite po Ninten-
du. Ce vas zanima kaj bolj
kompleksnega, morda z navi-
dezno resnicnostjo, potem je re-
Sitev investicija v Playstation eko-
sistem. Xbox pa je resitev za tiste,
ki si zelite preigrati veliko naj-
novejsih iger in ne Zelite zapra-
viti veliko denarja zanje. Karkoli
boste Ze izbrali, pa vedite nasle-
dnje: ko investirate v eno znam-
ko, iger ne morete prestaviti na
strojno opremo druge znamke.
Zvestoba se, vsaj na igricarskem
podrodju, (iz)placa.. <4
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Racunalniska pamet je dovolj napredovala, da nas
razume, ko govorimo. To se prevede v prepoznavanje
govora oziroma pisanje po nareku, kar najvedji
pisarniski paketi Ze znajo. Za delovanje je zazelena
povezava z internetom, rezultati pa segajo od solidnih
do zelo dobrih. Zacuda to pot Google ni najboljsi.

Matej Hus

b silovitem napredku
na podrocju jezikovnih
modelov, ki je bil na na-

slovnicah lani, bi skorajda po-
zabili na znanstvenofantasti¢no
Zeljo izpred desetletij, ki je vines
postala realnost. Prepoznava-
nje govora je Ze dovolj dobro,
da racunalniki brez tezav zapi-
Sejo vsako govorjeno besedilo.
Nazadnje smo o tem pisali pred
skoraj osmimi leti (Tipkanje je
mrtvo, naj Zivi narek, Monitor
04/16), ko je bil nesporni vla-
dar Google Docs. Danes je orodij
ze ve¢, prav vsa (vklju¢no z Goo-
gle Docs) pa so boljsa, kot je bil
Google Docs izpred osmih let.

46 januar 2024 Monitor

A ker stare navade umirajo
sila pocasi, lahko vsaj na simbol-
ni ravni stari naslov razglasimo
za napacen. Tipkanje Se zdale¢
ni mrtvo, Ceprav je narekovanje
Ze izpopolnjeno. Clanke in knji-
ge bi lahko narekovali, pa tega
vecinoma Se ne po¢nemo. Mal-
ce gre za zakoreninjene navade,
malce pa za preprosto dejstvo,
da je tipkanje vendarle Se hitrej-
Se od narekovanja in kasnejSega
popravljanja zapisanega. Oziro-
ma je lahko hitrejse celo od sa-
mega branja.

Tudi nadzora nad ¢lenitvi-
jo imamo pri tipkanju ve¢ ali
pa se nam tako vsaj zdi — kar je
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ku

za kon¢no odlocitev edino po-
membno. Enacba se seveda spre-
meni, Ce ne ustvarjamo besedi-
la zaradi besedila, temvec je to le
orodje, kon¢ni izdelek pa po mo-
znosti uredi Se kdo drug. Zdrav-
niki zato Ze dolga leta narekujejo
v diktafon, le da so diktate vca-
sih prepisovali administratorji,
danes pa to zna racunalnik. Po-
dobno imajo sodisca Ze od nek-
daj stenografe, ki jih bodo v pri-
hodnosti lahko nadomestili ra-
Cunalniki.

Pred osmimi leti je bil Google
Docs z naskokom najboljsa brez-
plaéna storitev za domaco rabo —
profesionalne storitve za zdrav-
nike bomo pustili ob strani —, da-
nes pa je paleta izdelkov bistveno
bolj pestra. Osnovno prepozna-
vanje govora ima vgrajen Ze Win-
dows, Google Docs in Office 365
znata to prav tako Ze zelo dobro.

Obstaja Se kopica vedjih ali
manjsih programov, aplikacij in
pripomockov, ki znajo podobno.

Nekateri domujejo na spletnih
straneh, drugi so aplikacije za
pametne telefone ali programi,
ki jih prenesemo na osebni ra-
¢unalnik. V zadnji skupini so na-
menski izdelki za specialiste, de-
nimo eGovor za zdravnike in po-
dobno.

Kako smo preizkusali

Pri preizkusu smo se osredoto-
¢ili na dva glavna dejavnika: pre-
prostost ali kompleksnost upora-
be, torej uporabnisko izkusnjo,
in pravilnost zapisa diktata. Za
uporabo sta pomembna oba, saj
nam ni¢ ne pomaga popolno-
ma natancen diktat, Ce je upo-
rabniski vimesnik okoren in ne-
prakticen, aplikacija pa se sesuje
vsakih nekaj stavkov. Velja tudi
obratno, vsak uporabnik pa bo
moral presoditi, kaj je zanj oseb-
no pomembneje.

Medtem ko smo preprostost
uporabe ocenili opisno, pa smo
pravilnost diktata poskusili meriti
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Plod slovenske pameti: TIPKO

a slovenscino dalec naj-
bolj prilagojen program je

nastal v projektu TIPKO, ki
je razvijal strojni prepis zvocnih za-
pisov v delovnem procesu sodisca.
Program je razvilo slovensko pod-
jetje llol in je v celoti sad slovenske
pameti. V pilotnem projektu so raz-
vili prepoznavanije govora z 99-od-
stotno natancnostjo, ki ¢as prepiso-
vanja ure zvocnega zapisa skrajsa s

stirih ur na manj kot uro. Za ¢im ve-
¢jo ucinkovitost pa je potrebna tudi
ustrezna oprema, denimo poseben
mikrofon (ki zacne snemati takoj, ko
ga dvignemo) in stopalke, ki omo-
gocajo hitro premikanije po besedi-
lu brez dvigovanja rok s tipkovnice
na misko. TIPKO se uporablja tudi v
Slovenski tiskovni agenciji in Se po-
nekod drugod, denimo pri nekaterih
zdravnikih.

Sistem smo preizkusili in odrezal
se je bolje od vseh brezplacnih re-
Sitev tehnoloskih gigantov (Google,
Microsoft). TIPKO lahko obdela po-
ljubne posnetke v slovenscini — ura
Studia ob sedemnajstih se je prepi-
sovala priblizno 10 minut —, rezul-
tat pa je prepis, ki je locen po govor-
cih, opremljen z locili in velikimi za-
etnicami in omogoca enostavno is-
kanje ter premikanije. Z velikim jezi-

kovnim modelom pa je mo¢ izdela-
ti novico, komentar, satiro ali kljuc-
ne tocke iz prepisa. Rezultat je osu-
pljivo dober, povsem primerljiv z de-
lom ¢loveka.

V Tipko prepise govor
v slovenscini in izdela
povzetke, klju¢ne besede,
novice, satiro.
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natancneje. V slovensc¢ini smo
uporabili PreSernovo Zdravljico,
kot jo bere Stane Sever (monitor.si/
sever), lansko novoletno poslanico
predsednice republike (monitor.

avtor teh vrstic drugih jezikov ne
govori tekoce).

Windows 10 in 11

Nove razli¢ice operacijske-

Ease of Access
si/PircMusar) in ske¢ Gasperja Ber- ga sistema, torej Windows 11 in )
s v o sy .y . . . Talk instead of type

ganta za RTV v prisr¢ni savinjsci- tudi ze Windows 10, imajo vgra-

. . . . . Wicr 5
ni (monitor.si/bergant). jeno osnovno prepoznavanje go- AR AR 10 AR S ey e

Prepoznavanje angles¢ine je vora. To je sicer znala ze Cor- 2 Deiplay ot e Wi Koz iy W » s skttt O e Bch

. v . . . v (T 1 seled the micoph & btk

tako in tako korak vise, ker je tana, a kaj, ko ta ni ve¢ samo- -

materiala v tem jeziku prepro- stojna aplikacija, temvec jo je v

sto veC in ker se razvoj zacne s Windows 11 nadomestil Win- T ot e

tem, zato tega na posnetkih ni- dows Copilot. Kakorkoli, prepo- &, apifier Dictate text and control your device using only
smo preverjali, smo pa preveri- znavanje govora lahko v Win- i

li, kako dobro programi razume- dows omogoc¢imo v nastavitvah i Turm on Speech Recogrision

jo angles¢ino, nemsc¢ino in Sved- & High contrast

$¢ino, kot jo bere materni govo- |~ v windows 10 ali 11 lahko — ‘Spesch Recogration ks cnly avaliable for the folowing languages
rec slovenscine, ker je to za nase vklju¢imo prepoznavanje govora, L“?;‘:“J.’t"“m'lﬁ‘;‘mi"‘“ w i :crm::ﬂmm
okolje najpomembnejse (in ker ki pa deluje slabo. Al chismen ThacWios mo et =
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(Settings), kjer vtipkamo Spe-
ech in izberemo Turn on spe-
ech recognition. Funkcija je na
voljo za angles¢ino, Spanscino,
francoscino, nemscino, japon-
$¢ino in kitajs¢ino. Nato lahko v
poljubnem programu vklju¢imo
prepoznavanje besedila tako, da
pritisnemo tipko Windows in H.
Na vrhu (v Windows 10) ali dnu
(Windows 11) zaslona se pojavi
okence, ki daje vedeti, da Win-
dows zdaj poslusa in bo posku-
sal pretipkati, kar mu govorimo.

Zamisel je dobra, rezultat pa
katastrofalen. Rezultat je bil
tako slab, kot da prvic v zivlje-
nju govorim anglesko, saj Win-
dows ni pravilno prepoznal niti
ene besede. A izkazalo se je, da
tudi ob predvajanju avdioknjige
The Wool, ki jo je brala britanska
igralka Susannah Harker, Win-
dows ni razumel ni¢. Ceprav je
sproti vestno vpisoval besedilo v
Word, Outlook ali karkoli je bilo
odprto, je bilo besedilo nesmisel-
no. Skoda, a prepoznavanje go-
vora v Windows 10 ne deluje niti
v anglescini, slovenscine pa tako
in tako ne podpira. Naslednji.

Microsoft 365

V spletni (in tudi lokalni) raz-
licici Microsoft 365 ima urejeval-
nik besedila Word vgrajeno pre-
poznavanje govora, ki ga doseze-
mo preprosto tako, da v iskalno
polje na vrhu vpisemo Dictate.
Pojavi se kratka plavajoca vrsti-
ca s Stirimi gumbi (Snemaj, Na-
stavitve, Pomoc, Zapri), kjer lah-
ko izbiramo med 15 jeziki (dasi-
ravno anglesc¢ina v razli¢nih dr-
zavah Steje vsakokrat kot svoj je-
zik) in Se ve¢ kot 30 predogledni-
mi. Med zadnjimi najdemo tudi
slovens¢ino, ki Ze deluje povsem
spodobno.

Untitled document

File Edit View Ingért Format

A v e AT 0w~

0

Click o spak

A Google omogoca
narekovanje le v brskalniku
Chrome.

Ko torej kliknemo gumb Sne-
maj, je rezultat presenetljivo do-
ber. Word zapisuje besedilo tako
v anglescini kot slovens¢ini, pri
¢emer po najboljsih moceh sa-
modejno vstavlja locila. Za zdaj
je to omejeno na pike na koncu
stavkov, obcasne vejice in velike
zacetnice, a Ze to je nekaj. Lahko
pa mu tudi izrecno naro¢imo, ka-
ksno locilo naj vstavi, tudi v slo-
vens¢ini. Rezultat ni slab, a tako
v slovenscini kakor anglescini ga
Se ne bi mogli oddati brez po-
pravkov. Tu in tam zgresi kaksen
nenaglasen predlog, zmede ga
kaksna enakoglasnica. Se najve-
¢ja zamera pa je nezanesljivost,
saj je iz neznanega razloga vmes
prenehal delovati in je poma-
gal le ponovni zagon brskalnika.

V Office je precej dober pri razumevanju slovenscine.
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Google Speech-to-Text

Razvijalci aplikacij, ki iz kateregakoli razloga potrebujejo prepoznava-
nje govora, denimo za glasovno upravljanje, lahko uporabijo Ze obsto-
jece resitve. Tak primer so APl Google Cloud Speech-to-Text, o katerih
se lahko poucimo na cloud.google.com/speech-to-text. Vsak mesec nam
Google dodeli 60 minut brezplacnega prepisovanja, vec je treba placati.

Google pojasnjuje, da je moznosti uporabe ve¢, denimo izboljSana
uporabniska izkusnja, pomo¢ uporabnikom, glasovno upravljanje, tran-
skripcija vecpredstavnostne vsebine in podobno. Cene so odvisne od
paketa in koli¢ine, v grobem pa se gibljejo med 0,4 in 1,6 centa na mi-

nuto govora.

Izkazalo se je, da je za delova-
nje potrebna res stabilna interne-
tna povezava, saj je bil slab Wi-Fi
tudi Ze prevelika ovira za nareko-
vanje. Zelo pozitivna je univer-
zalnost, saj deluje v kateremkoli
brskalniku, ne le v Edgeu.

Google Docs

Delovanje v brskalniku ome-
njamo zato, ker se je konku-
rent Google, ki nudi narekova-
nje v Google Docs, odlocil stori-
tev zakleniti v brskalnik Chrome.
V ostalih ne deluje, funkcija na-
mre¢ sploh ni voljo. Ce pa smo
v Chromu, lahko v Google Docs
odrinemo v meni Tools in izbere-
mo Voice typing. Odpre se pla-
vajoce okence z ikono mikrofo-
na, kjer s klikom nanj za¢nemo
narek, in moznostjo izbire jezika.
Google Docs ima najsirsi nabor
jezikov, med katerimi so tudi vsi
pomembne;jsi evropski, vklju¢no
s slovenscino.

Googl Docs sicer ne zna sa-
modejno postavljati lo¢il v slo-
venscini, je pa pri zapisu natanc-
nejsi kot Office 365 in dela manj

napak. Anglesc¢ina mu gre sko-
rajda brez napak, a tudi v tem je-
ziku so locila njegova Sibka toc-
ka. Tudi splosni vtis je boljsi ka-
kor v Officeu 365, saj ni bilo te-
zav z nedelovanjem in s preki-
nitvami, besedilo se zapisuje z
manj zamika, prepis je to¢nejsi.
Zal pa deluje le v Chromu in ne
zna postavljati lo¢il, jih pa razu-
me. Klicaj, vprasaj, podpicje, na-
rekovaji in podobno, a spet le v
angles¢ini.

Google Live Transcribe

Mobilna aplikacija, ki izko-
ris¢a Googlove sposobnosti, se
imenuje Google Live Transcri-
be. Tezko bi si zamislili bolj mini-
malisticen izdelek. Ko odpremo
aplikacijo, vidimo le veliko pra-
zno polje, ikono mikrofona in na
dnu zaslona zapisan jezik, v ka-
terem poteka narek — tega lah-
ko spremenimo, podprta pa je
tudi slovens¢ina. Ob kliku na mi-
krofon zacne aplikacija poslusa-
ti in na zaslonu izpisovati bese-
dilo. To je vse. V nastavitvah lah-
ko spreminjamo Se nekaj drugih



parametrov, denimo skrijemo
kletvice, dodamo posebne bese-
de in podobno, a v osnovi je apli-
kacija izjemno li¢na in preprosta.
Zapisano besedilo se shrani za tri
dni, v tem Casu pa ga lahko pre-
kopiramo, kamor ga pac zelimo.
V sami aplikaciji pa ni niti funkci-
je shranjevanja. Kakovost zapisa
je enaka kot v Google Docs, saj
brzkone uporablja isto tehnolo-
gijo. Google ponuja tudi aplika-
cijo/tipkovnico Gboard, ki isto
funkcionalnost prenasa v tipkov-
nico za Android telefone.

Dictation.io

Se ena spletna platforma za
narekovanje je Dictation.io, ki
deluje le v brskalniku Chrome.
Za njeno uporabo pravzaprav ni
pametnega razloga, saj ne razu-
me locil, se ne odreze bolje od
velikanov in predvsem ima veli-
ke zakasnitve. Ce posluga strnje-
no besedilo, ga je sposobna raz-
¢leniti v 15-sekundne odlom-
ke, med katerimi bodo zevale lu-
knje, ker v ¢asu obdelovanja ene-
ga kosa platforma ne poslusa na-
prej.

LilySpeech

Se en simpati¢en izdelek
je LilySpeech, ki je samostoj-
ni program. Deluje v vseh razli-
¢icah Windows od 7 dalje, kar
je dobrodosla novica za vse di-
nozavre. Po namestitvi se od-
pre okno, v katerem nastavi-
mo osnovne parametre, vkljuc-
no z izbiro jezika. Teh je na vo-
ljo osupljivo mnogo, a slovensci-
ne ni med njimi. Nato se odpra-
vimo v zeleno aplikacijo, deni-
mo urejevalnik besedil ali sple-
tno okno, pritisnemo Ctrl + D
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> LilySpeech je program,
ki deluje tudi lokalno.

in LilySpeech bo zacel poslusa-
ti. Rezultat je soliden, a za daljse
nareke neuporaben. Po pribliZno
15 sekundah se namrec program
odlodi, da bo slisano posredoval
aktivnemu oknu v obliki besedi-
la, v vmesnem Casu pa ne poslu-
$a. Za kontinuirano govorjenje
ali posnetke je torej neuporaben,
¢etudi sam zapis niti ni zelo na-
pacen. A zal ga pri daljSem bese-
dilu skoraj pol manjka.

Transkriptor.com

Spletna platforma Transkrip-
tor ponuja prepis govorjene be-
sede Se precej SirSe kot osta-
la doslej predstavljena orodja,
kar pa ni ve¢ brezplac¢no (razen
90 minut v preizkusni razlicici).
Transkriptor.com, ki zal deluje
v Chromu, omogoca nalaganje
poljubnih veépredstavnostnih
datotek z lokalnega racunalni-
ka ali oblaka (Dropbox, Google
Drive, Onedrive), lahko pa tudi
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z Youtuba. Prav tako zmore za-
pisati besedilo, ki ga neposredno
narekujemo, ali pa se celo vklju-
¢i v obstojece sestanke (Teams,
Google Meet, Zoom) in vestno
pise, kar se pogovarjamo.

Ce se posnamemo ob nareko-
vanju ali pa zgolj naloZimo vide-
oposnetek, bo Transkriptor izde-
lal prepis, ki ga lahko prenese-
mo ali shranimo, a za to potre-
bujemo Ze placljivi racun. Pre-
pis v anglescino je presenetljivo
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natancen in doslej je tudi edi-
no orodje, ki je resni¢no pravil-
no postavljalo velike zacetnice in
loc¢ila. Podobno velja tudi za slo-
venscino, Ceprav se tu in tam Se
zmoti v kaksni kon¢nici ali drugi
malomarno izgovorjeni besedi.

Speechnotes.com

Nekoliko manjsa platfor-
ma je Speechnotes, ki sicer ne
zna slovensko, obvlada pa an-
glesko in Se tri ducate jezikov.

V Transkriptor.com v brezplacni razlicici ne omogoca prevzema prevedenega besedila.

o -

_—
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Narecja ne gredo najbolje

Microsoft 365 — Ske¢ Gasperja Berganta v savinjscini:

A uspel dobiti nekoga, da se za 40 dni zaveZe alkohola in to vedno nekoga, ki izgleda kot dekle pije. Oglejte si uspelo dobiti
mojega fanta. Zdravo, zgleda. Mama in kaj to¢no koristi toast kje sem se tisti ki vseh alkoholikih, ki se zaradi te akcije prenehal je
piti Jani je kajne? Tiste tisti, ki dejansko dokazuje, da kebru zakonik deluje. Ja zdaj alkohol lahko kupi samo do devete ure zvecer
takrat, ko normalen folk dejansko zac¢ne piti. Zakon nas dobesedno sili v to, da za¢nemo piti prej in si naredimo, da Cetrti 4 ga je
zaloga pira. Ce pa si zaloge nisi naredil pa po 9 in lahko dobis alkohol sam $el kosili kjer pa so ostali alkohol, ki je nova druzina.
Vsakega kosila se enkrat zapre in je treba dodal in to seveda z avtom in te nevarnosti bi se lahko znebili, ¢e bi ze na zacetku lahko
kupila alkohol, podjetje in varno pili doma. Vsaka slovenska familija ima vsaj ena alkoholika oziroma ga mora imet. To je slovenska
tradicija in folklora. Se ti pa zdi, da v vasi familiji ni noben alkoholik. Pol se pa upa trdit 100. Vem da ni prijetno in fajn sliSat, ampak
bi smeri res stavbe vse hrane. Ljubo pod soncem je nastalo pod rokami alkoholikov. Zato mislim, da je Se zdaj jih nehamo omejevati
in damo svobodo, ki si zasluzi. Zakaj se dogaja, sem preverjal Gasper Gasper. ne zdravje a

* nelektorirano ** original: monitor.si/bergant
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Microsoft 365

Drage, drzavljanke in drzavljani, prebivalke in prebivalci Slovenije, rojaki v zamejstvu in po svetu. Leto 2022 je bilo leto
solidarnosti leto aktivnih drzavljank in drzavljanov, poguma in boja za pravi¢nost. Bilo je leto Sportnih uspehov prebojev v
znanosti, medicini in odlicnosti v kulturi. Leto, ko smo v Sloveniji zenske skocile dale¢ in splezale visoko, najprej ursa bogataj in
janja garnbret, za njimi zenske v politiki in bilo je leto tihih porazov in odhodov. Letos nas je zapustil veliki Boris Pahor, ¢lovek, ki
je videl najvedje strahote 20. Stoletja. In pred njimi svari v enaindvajsetem stoletju, a so ga Stevilni preslisali. Premnogi so letos
premladi umirali zaradi vojn in nasilja, ne le na vzhodu Evrope, tudi drugod po svetu. Leto 2022 je bilo leto, ko je narava spet
pokazala svojo moc. Susa in pozari, ki so divjali na krasu, so prinesli strah pred mogocnostjo naravnih nesre¢ in ponos ob odzivu
prostovoljnih gasilcev in gasilk prebivalk in prebivalcev Slovenije. Pozar na krasu je unicil rastje na krasu a prinesel spoznanje,
da vsakemu od nas lahko zraste. Nekaj velikega. Spoznanje, kako solidarni in sr¢ni smo prinesel spoznanje o velikem srcu v sicer
geografsko majhni drzavi. Humanitarka anita ogulin, ki je pomagala tolikim otrokom iz ranljivih druzin, je pred ¢asom dejala,
ne vem, Ce se kot druzba zavedamo, da vse, kar vlagamo v so¢loveka, on vrne le enkrat, trikrat veckrat in dodala. Ozirati se je
treba okoli sebe in treba je biti so¢uten in solidaren. Ce tega ne zmoremo, naj vsaj ne sodimo. Ponosna sem na Slovenijo gasilcev
in gasilk prostovoljcev in prostovoljk srénih zdravstvenih delavcev in negovalk izjemnih inovatorjev in inovatork podjetnic in
podjetnikov, vrhunskih znanstvenic in znanstvenikov, sijajnih umetnic in umetnikov, Sportnic in $portnikov, ki nam vedno znova.
Prinasajo veselje in ponosna sem na vse tiste prebivalke in prebivalce, ki se ozirajo nesebi¢no, pomagajo ranljivejsim in ne sodjijo.
Drzavljankam in drZavljanom, prebivalkam in prebivalcem Slovenije. Zelim, da bi bilo leto 2023 svetlo let leto pozitivizma, zdravja,
veselja in prijaznosti. Sre¢no.

* nelektorirano ** original: monitor.si/PircMusar

Google Docs

Drage drzavljanke in drzavljani prebivalke in prebivalci slovenije rojaki v zamejstvu in po svetu leto 2022 je bilo letos solidarnosti
leto aktivnih drzavljank in drzavljanov po guma in moja zapravi¢nost bilo je leto Sportnih uspehov preboj v znanosti medicini in
odli¢nosti v kulturi leto ko smo v sloveniji Zenske skocile dalec in splezale visoko najprej ursa bogataj in janja garnbret za njimi
zenske v politiki in bilo je leto tihih porazov in odhodov letos nas je zapustil veliki boris pahor ¢lovek ki je videl najvecje strahote 20
jain pred njimi stvari v 21 stoletju a so ga Stevilni preslisali premogi so letos premladi umirali zaradi vojn in nasilja ne len navzhudu
evrope tudi drugod po svetu leto 2022 je bilo leto ko je narava spet pokazala svojo moc susa in pozari ki so divjali na krasu so
prinesli strah pred mogoc¢nostjo naravnih nesrec in ponos ob odzivu prostovoljnih gasilcev in gasilk prebivalkin prebivalcev
slovenije pozarna krasu je unicil rastje na krasu a prinesel spoznanje da vsakemu od nas lahko zraste nekaj velikega spoznanje kako
solidarni in sréni smo prinesel spoznanje o velikem srcu v sicer geografsko majhni drzavi humanitarka nita ogulin ki je pomagala
tolikim otrok izbranljivih druzin je pred ¢asom dejala ne vem ce se kot druzba zavedamo da vse kar vlagamo vso ¢loveka on vrne ne
le enkrat trikrat veckrat in dodala ozirati se je treba okoli sebe in treba je biti socuten in solidaren ¢e tega ne zmoremo naj vsaj ne
sodimo ponosna sem na slovenijo gasilcev in gasilk prostovoljcev in prostovoljk sr¢nih zdravstvenih delavcev in negovalk izjemnih
inovatorjev in inovator podjetnici in podjetnikov vrhunskih znanstvenic in znanstvenikov sijajnih umetnici umetnikov Sportnici
in Sportnikov ki nam vedno znova prinasajo veselje in ponosna sem na vse tiste prebivalke in prebivalce ki se ozirajo ne sebi¢no
pomagajo ranljivejSim in ne sodijo drzavljankam in drzavljanom prebivalkam in prebivalcem slovenija Zelim da bi bilo leto 2023
svetlo led leto pozitivizma zdravja veselja in prijaznosti srecno

* nelektorirano ** original: monitor.si/PircMusar

V brezplacni razlic¢ici lahko na-
rekuje besedilo, ¢e pa kupimo
placljivo, lahko naloZimo tudi
posnetke, pa jih bo prepisa-
la. Rezultati so solidni, dasirav-
no manjkajo loc¢ila in se obca-
sno tudi zmoti. Lo¢ila sicer lahko
vstavljamo ro¢no, Ce jih izrecno
omenimo — period, comma, que-
stion mark in tako naprej. Prepis,
ki ga ustvari spletna stran, lah-
ko prenesemo v obliki datotek
.txt ali .doc, shranimo v oblak ali
na strani, posljemo po posti itd.

50 januar 2024 Monitor

Aplikacija spet ne deluje drugje
kot v Chromu, kar daje slutiti,
kateri API uporablja, in ima teza-
ve pri daljsih besedilih, kjer vimes
spet zevajo kratke luknje. Osnov-
na spletna inacica je zastonj, kaj
ve¢ pa ne. Obstaja tudi razli¢ica
za pametne naprave.

Profesionalna orodja

Omenimo Se dvoje orodij, ki
sicer sodita v neko drugo ligo.
Braina je osebni asistent pod-
jetja Brainasoft, ki ima tudi

brezplacno inacico in sorazmer-
no dobro zapisuje besedilo, ter
placljivo razlic¢ico s precej vec
funkcijami. Ceprav je uporabni-
$ki vmesnik videti strahovito za-
starelo, je pod pokrovom Braina
ena naprednejsih aplikacij. Zna
prepoznavati govor, lahko pre-
pisuje zvocne datoteke, omogo-
¢a celo pogovor s ChatGPT in po-
pravljanje slovni¢nih ter tiskar-
skih napak v besedilih. V brez-
placni izvedbi je sicer precej
omejitev, denimo narekovanje le

v oknu Braine in ne poljubnem
programu, nezmoznost kopira-
nja prepoznanega besedila in
podobno. Jasno je, da sluzi bolj
kot predogledna razlicica, saj je
oskubljena toliko, da je za prak-
ti¢no uporabo neprimerna.

V podobno kategorijo sodijo
tudi orodja Dragon podjetja Nu-
ance, ki imajo zanimivo zgodo-
vino. Prvi Dragon sega Ze v leto
1975, ko je bil Se zelo primiti-
ven in je zahteval robotsko, jasno
prekinjeno dikcijo posameznih
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Dictation.io

Drage drzavljanke in drzavljani prebivalke in prebivalci slovenije rojaki v zamejstvu in po svetu 2022 je bilo letos solidarnosti
drzavljanov po guma in boja zapravi¢nost je leto Sportnih uspehov preboje v znanosti medicini in odli¢nosti v kulturi leto ko smo
v sloveniji Zenske skocile dalec in splezale visoko najprej ursa bogataj in janja garnbret za njimi zenske v politiki in bilo je leto tihih
porazov in odhodov $tevilki boris pahor ¢lovek ki je videl najvecje strahote 20 stoletja in pred njimi stvari v 21 stoletju slisali pre
mnogi so letos premladi umirali zaradi vojn in nasilja ne len vzhodu evrope tudi drugod po svetu 2022 je bilo leto ko je narava
spet pokazala svojo moc¢ pozari ki so divjali na krasu so prinesli strah pred mogoc¢nostjo naravnih nesrec in ponos ob odzivu
prostovoljnih gasilcev in gasilk prebivalki in prebivalcev slovenije rast je na krasu a prinesel spoznanje da vsakemu od nas lahko
zraste nekaj velikega solidarni in sr¢ni smo o velikem srcu v sicer geografsko majhni drzavi zim je pred ¢asom dajala zavedamo da
vse kar vlagamo vso ¢loveka on vrne ne le enkrat trikrat veckrat ozirati se je treba okoli sebe in treba je biti so¢utenj in solidaren
Ce tega ne zmoremo naj vsaj ne sodimo na slovenijo gasilcev in gasilk prostovoljcev in prostovoljk srénih zdravstvenih delavcev
in negovalk izjemnih inovatorjev in inovator k podjetnic in podjetnikov vrhunskih znanstvenic in znanstvenikov sijajnih umetnici
umetnikov $portnic in $portnikov ki nam vedno znova prinasajo veselje vse tiste prebivalke in prebivalce ki se ozirajo ne sebi¢no
pomagajo ranljivejsim in ne sodijo drzavljanom prebivalkami in prebivalcem slovenije Zelim da bi bilo leto 2023 svetlo leto leto
pozitivizma zdravja veselja in prijaznosti sre¢no

*

* nelektorirano ** original: monitor.si/PircMusar

Transkriptor.com

Drage, drzavljanke in drzavljani, prebivalke in prebivalci Slovenije, rojaki v zamejstvu in po svetu. Leto 2022 je bilo leto
solidarnosti leto aktivnih drzavljank in drzavljanov, poguma in boja za pravicnost. Bilo je letos Sportnih uspehov prebojev v
znanosti, medicini in odli¢nosti v kulturi. Leto, ko smo v Sloveniji Zenske skocile dale¢ in splezale visoko, najprej ursa bogataj in
janja garnbret, za njimi Zenske v politiki in bilo je leto tihih porazov in odhodov. Letos nas je zapustil veliki Boris Pahor, ¢lovek, ki
je videl najvecje strahote 20. Stoletja in pred njimi svaril v enaindvajsetem stoletju. A so ga Stevilni preslisali. Premnogi so letos
premladi umirali zaradi vojn in nasilja, ne le na vzhodu Evrope, tudi drugod po svetu. Leto 2022 je bilo leto, ko je narava spet
pokazala svojo mo¢. Susa in pozari, ki so divjali na krasu, so prinesli strah pred mogocnostjo naravnih nesrec in ponos ob odzivu
prostovoljnih gasilcev in gasilk prebivalk in prebivalcev Slovenije. Pozar na krasu je unicil rastje na krasu a prinesel spoznanje,
da vsakemu od nas lahko zraste nekaj velikega. Spoznanje, kako solidarni in sréni smo prinesel spoznanje o velikem srcu v sicer
geografsko majhni drzavi. Humanitarka anita ogulin, ki je pomagala tolikim otrokom iz ranljivih druzin, je pred ¢asom dejala, ne
vem, Ce se kot druzba zavedamo, da vse, kar vlagamo vso ¢loveka, on vrne ne le enkrat, trikrat, veckrat. In dodala. Ozirati se je
treba okoli sebe in treba je biti so¢uten in solidaren. Ce tega ne zmoremo, naj vsaj ne sodimo. Ponosna sem na Slovenijo gasilcev
in gasilk prostovoljcev in prostovoljk sr¢nih zdravstvenih delavcev in negovalk izjemnih inovatorjev in inovatork podjetnic in
podjetnikov, vrhunskih znanstvenic in znanstvenikov, sijajnih umetnic in umetnikov, Sportnic in Sportnikov, ki nam vedno znova
prinasajo veselje in ponosna sem na vse tiste prebivalke in prebivalce, ki se ozirajo nesebi¢no, pomagajo ranljivejsim in ne sodjijo.

zdravja, veselja in prijaznosti. Sre¢no.

Drzavljankam in drZavljanom, prebivalkam in prebivalcem Slovenije. Zelim, da bi bilo leto 2023 svetlo leto leto pozitivizma,

* nelektorirano ** original: monitor.si/PircMusar

besed. Razvoj je Sel naprej, Dra-
gon pa skozi dolgo vrsto lastni-
kov. Naposled je pristal v pod-
jetju Nuance Communications,
ki ga je marca 2022 kupil sam
Microsoft.

Se en pomemben igralec je
Phillips. Leta 1954 ustanovlje-
ni Phillips Speech Recognition
je sprva razvijal strojno opremo,
kasneje pa Se programsko opre-
mo za narek in prepis. Leta 2014
so, takrat Ze z novimi lastniki, saj
je oddelek za prepoznavo govora
leta 2008 kupil Nuance, predsta-
vili storitev v oblaku SpeechLive.

Danes na njej temelji tudi eGo-
vor, ki ga uporabljajo nekateri
slovenski zdravniki.

Preizkus

Na koncu smo se odlo¢ili Se
preizkusiti, kako dobro se razli¢-
ni izdelki obnesejo. S tremi slo-
venskimi posnetki — predsedni-
¢in nagovor, ske¢ Gasperja Ber-
ganta in recital Zdravljice — smo
preverili Microsoft 365, Goo-
gle Docs, Dictation.io in Tran-
skriptor.com. Nanje smo se ome-
jili, ker so domacim uporabni-
kom najlazje dostopni. Preostala

orodja bodisi ne podpirajo slo-
vens$c¢ine bodisi so namenjena
profesionalni poslovni rabi.

V vseh primerih smo posnet-
ke predvajali s telefonom pri naj-
vedji glasnosti, tako da je bil te-
lefon s stojalom zataknjen na za-
slonu prenosnika, torej ¢im blize
mikrofonu. S tem smo zagotovi-
li, da so bili pogoji za vsak pro-
gram enaki.

Kvalitativno najprej povejmo,
da so imeli vsi programi obilico
tezav z Gasperjem Bergantom,
ker je bil nare¢na obarvanost
premocna. V okvircku si lahko

ogledate, kako so izmalicili sicer
povsem razumljiv ske¢. Z Zdra-
vljico so imeli nekaj tezav zaradi
starinskega jezika, Se najbolje pa
so se odrezali pri nagovoru pred-
sednice drzave v dobrem pribliz-
ku zborne izreke. Microsoft 365
in Transkriptor precej dobro po-
stavljata velike zacCetnice, vejice
in locila, Google Docs in Dictati-
on.io se zanje ne zmenita.
Seveda se vsi kdaj zmotijo, a
koncni rezultat niti ni slab. Po
obcutku sta Microsoft 365 in
Transkriptor najboljsa, a to bi Ze-
leli Se izmeriti. Brez prevelikega
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ChatGPT iz besedila Google Docs

Drage drzavljanke in drzavljani, prebivalke in prebivalci Slovenije, rojaki v zamejstvu in po svetu. Leto 2022 je bilo leto
solidarnosti, leto aktivnih drzavljank in drzavljanov. Po gumi in moja zapravi¢nost. Bilo je leto $portnih uspehov, preboja v
znanosti, medicini in odli¢nosti v kulturi. Leto, ko smo v Sloveniji Zenske skocile dale¢ in splezale visoko. Najprej UrSa Bogataj in
Janja Garnbret, za njimi Zenske v politiki. Bilo je leto tihih porazov in odhodov. Letos nas je zapustil veliki Boris Pahor, ¢lovek, ki
je videl najvedje strahote 20. stoletja in pred njimi stvari v 21. stoletju, a so ga Stevilni preslisali. Premogi so letos premladi umirali
zaradi vojn in nasilja, ne le navznoter Evrope, tudi drugod po svetu.

Leto 2022 je bilo leto, ko je narava spet pokazala svojo moc. Susa in pozari, ki so divjali na Krasu, so prinesli strah pred
mogocnostjo naravnih nesrec, in ponos ob odzivu prostovoljnih gasilcev in gasilk, prebivalk in prebivalcev Slovenije. Pozar na
Krasu je unicil rastje, a prinesel spoznanje, da vsakemu od nas lahko zraste nekaj velikega. Spoznanje, kako solidarni in sr¢ni smo,
prinesel spoznanje o velikem srcu v sicer geografsko majhni drzavi.

Humanitarka Nita Ogulin, ki je pomagala tolikim otrokom iz ranljivih druzin, je pred ¢asom dejala: »Ne vem, Ce se kot druzba
zavedamo, da vse, kar vlagamo v so¢loveka, nam ta vrne ne le enkrat, trikrat veckrat.« Dodala je, »Ozirati se je treba okoli sebe in

ranljivej$im in ne sodijo.

veselja in prijaznosti. Sre¢no.

treba je biti so¢uten in solidaren. Ce tega ne zmoremo, naj vsaj ne sodimo.«

Ponosna sem na Slovenijo gasilcev in gasilk, prostovoljcev in prostovoljk, sr¢nih zdravstvenih delavcev in negovalk, izjemnih
inovatorjev, podjetnic in podjetnikov, vrhunskih znanstvenic in znanstvenikov, sijajnih umetnic, umetnikov, $portnic in $portnikov,
ki nam vedno znova prinasajo veselje. Ponosna sem na vse tiste prebivalke in prebivalce, ki se ozirajo ne sebi¢no, pomagajo

Drzavljankam in drzavljanom, prebivalkam in prebivalcem Slovenije Zelim, da bi bilo leto 2023 svetlo, leto pozitivizma, zdravja,

* nelektorirano ** original: monitor.si/PircMusar

kompliciranja smo zapis dikta-
ta najprej »ocistili«, tako da smo
odstranili vsa lo¢ila in spremeni-
li vse ¢rke v male. Nato pa smo s
kratkim programom v Pythonu,
ki uporablja knjiznico SciKit-le-
arn, izracunali kosinusno podob-
nost med dejanskim besedilom
(prepis cloveka) in rezultatom
strojnega diktata. Kosinusna po-
dobnost dveh besedil je ena naj-
enostavnejsih metrik za primer-
janje njune podobnosti, Ce ju po-
stavimo v prostor in predstavi-
mo kot vektorje. Microsoft 365
je dosegel kosinusno podobnost
0,99706, ki je bila najvisja, sledi-
li pa so Transkriptor.com, Google
Docs in Dictation.io.

Za ostali besedili tega niti ni-
smo racunali, ker so bili rezultati
preslabi, da bi bili uporabni.

Zacetnic in locil v resnici ne
smemo prestrogo soditi. Cetu-
di povsem golo besedilo iz Goo-
gle Docs skopiramo v ChatGPT,
ki uporablja $e stari GPT-3.5, in
mu razlozimo, kaj zZelimo, bo re-
zultat osupljiv. ChatGPT po od-
pravil vse pravopisne in logicne

napake, primerno dodal vejice in
velike zacetnice, besedilo pa bo
prakti¢no nared. To je prakti¢ni
dokaz, da vsa tehnologija Ze ob-
staja. Narekovanje racunalnikom
je tuin zdaj.

Tehnologija prihodnosti

Prepoznavanje govora ob na-
reku bi najpravilneje oznacili kot
tehnologijo prihodnosti, in to v
vseh pomenih besede. Tehnolo-
gija je skoraj Ze nared, saj so na-
pake minimalne. Se najve¢ teZav
povzrocajo izrazita narecja —Ga-
$perja Berganta so prepoznava-
li konsistentno slabSe kot Nata-
o Pirc Musar, kar sta pac govori-
la razli¢no stilsko zvrst slovensci-
ne —in postavljanje lo¢il. Cudezi
se dogajajo, Ce rezultat prepisa
posljemo skozi kaksen veliki je-
zikovni model, na primer GPT, in
mu naroc¢imo, naj ga iz¢isti. Re-
zultat je tedaj Ze tako dobro, da
potrebujemo le Se hiter prelet, pa
bo besedilo ¢isto spodobno.

Po drugi strani pa gre za teh-
nologijo prihodnosti, ker je kljub
tehnoloski dosegljivosti Se nismo

Kako narekujejo zdravniki

Sistem proizvajalca Nuance so za slovensko trzisce prilagodili v podje-
tju Interexport in se danes uporablja pod imenom eGovor. Gre za ozko
specializirano aplikacijo, ki $irsi javnosti zato ni poznana, a jo uporablja
priblizno tiso¢ zdravnikov po Sloveniji iz skoraj vseh vegjih bolnisnic in
zdravstvenih domov ter tudi zasebniki. Medtem ko eGovor deluje s pre-
poznavanjem avdioposnetka, ki ga je diktiral zdravnik, je drugi njihov
izdelek Dragon Medical namenjen prepoznavi govora v Zivo, torej v re-
alnem casu. Oba sta prilagojena medicinskemu izrazoslovju, hkrati pa
se ucita in prilagajata uporabniku (na primer narecju, govornim poseb-
nostim in slogu), da je prepis ¢im natancnejsi.

Narekovanije poteka v standardnih besedilnih oknih (denimo Word
2007 in novejsi), Microsoft Rich Text, .NET, WPF in druga. Mogoca je tudi
uporaba v informacijskih sistemih in aplikacijah, ki ne podpirajo direk-
tnega narekovanja, saj se tedaj odpre lastno okno. Poleg diktiranja be-
sed sistem razume tudi standardne ukaze, kot so »izbrisi to, »izberi za-
dnji stavek«, »izberi ta odstavek«. Za hitrejSe delo pa je mogoce defini-

rati standardne predloge besedil ali dokumentov.

pripravljeni uporabljati. Malokdo
res uporablja zvok za delo z racu-
nalniki in napravami — $e nastavi-
tev budilke na Androidu je hitrej-
$a na stari nacin, kaj Sele pisanje
daljsih besedil. Razlog morda niti
ni le nasa nepripravljenost spre-
jemati novo in definitivno ni v
sposobnosti tehnologije, temve¢
morda v delovanju mozganov. Pi-
sanje je kompleksen postopek, ki
ne vkljucuje le bruhanja besed,

T T

Velike zacetnice, stavki, locila.

Microsoft 365 0,99706
Google Docs 0,98518
Dictation.io 0,97131
Transkriptor.com 0,99651
TIPKO 1,00000
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Golo besedilo.

Golo besedilo.

Velike zacetnice, stavki, locila.

Uporabljajo ga sodisca, STA, zdravstvo ...

temvec pogosto tudi popravke,
premisleke, vracanja, vstavljanja
in tako naprej. Proces pac ni stro-
go linearen, ¢loveski mozgani pa
so narejeni tako, da pisano bese-
de lazje ustvarjajo neposredno v
pisani obliki brez vmesnega pre-
vajanja v zvok. Morda je to »pro-
blems, ki ga sploh nima smisla
reSevati s tehnologijo, ker pac ni
tehnoloski.

A svet je velik, potrebe ljudi ra-
znolike, okolis¢ine razli¢ne. Ko-
ristno je, da imamo orodja, ki so
sposobna pisati po nareku, naj-
si gre za lajSanje dela zdravni-
kov ali povecevanje dostopnosti
za ljudi s tak$nimi ali z drugacni-
mi omejitvami. Orodja so dobra
in marsikatera tudi zastonj. <«






Internet je imel od nekdaj oglase, a njihov razmah

v zadnjih letih postaja motec. Orodja za njihovo
blokiranje so stara Ze vec kot dve desetletji in vecino
casa so jih oglasevalci s stisnjenimi zobmi ignorirali.
Vse to se spreminja, odkar je Google v dvojni viogi. Kot
avtor najpopularnejsega brskalnika in eden najvecjih
ponudnikov oglasnega prostora si Zeli manj blokiranja
oglasov. To zdaj tudi udejanja.

Matej Hus

ksperiment, ki se ga je
E Youtube lotil sredi lan-
skega leta, se je jese-

ni prevesil v sklepno fazo. Ne
gre vec le za manjSe podskupine
uporabnikov, temvec¢ so boj proti
blokiranju oglasov bistveno raz-
girili. Googlovo uradno stalis¢e
se glasi: »Uporaba orodij za blo-
kiranje oglasov krsi pogoje upo-
rabe Youtuba.« To ni ni¢ novega,
je panov zanos, s katerimi so za-
&eli uveljavljati to stali$¢e. Sirom
sveta so se uporabnikom, ki ima-
jo v brskalnikih namescene Ad-
Block, uBlock in podobne vtic-
nike, zacela izpisovati opozori-
la, da bo predvajanje po nekaj

videoposnetkih onemogoceno.
Ponujeni resitvi sta dve: naro¢ni-
na na placljivi Youtube Premium
ali izklop blokiranja oglasov.

Marsikoga je to presenetilo, a
Googlu moramo priznati, da je
tak pristop na Youtubu testiral
mesece, le da na majhnem Stevi-
lu uporabnikov. Hkrati je ves ¢as
igral igro macke in misi ter po-
skusal pretentati blokado ogla-
sov. Obiskovalci, ki oglase bloki-
rajo, so tu in tam ugledali ogla-
se, kar je trajalo nekaj dni, do-
Kkler niso razvijalci »blokatorja«
uBlocka in konkurence ugotovi-
li, kako blokirati nov nacin prika-
zovanja oglasov.

¥ NOVE TEHNOLOGIJE BLOKADA OGLASOV

50) za oglase

Google poskusa marsikaj, od
zaznavanja orodij za blokiranje
oglasov, strezbe oglasov z iste
domene kot videa do vgrajevanja
oglasov neposredno v videopo-
snetke, da jih orodja ne morejo
prepoznati. Direktor razvoja pro-
grama za blokado oglasov Gho-
stery Krzysztof Modras pojasnju-
je, da na Youtubu stevilni kla-
si¢ni pristopi k blokadi niso ve¢
ucinkoviti: filtriranje DNS, filtri-
ranje omrezij in podobno so ve-
¢idel neuporabni. In Google je v
»blokadi blokad« cedalje urnejsi.

Manifest 3

Po svoje je paradoksalno, da
neko podjetje zivi od prodaje
oglasnega prostora oziroma pri-
kazovanja oglasov in hkrati raz-
vija brskalnik, ki je kot nalasc¢
za blokiranje oglasov. V Chro-
mu in ostalih brskalnikih na po-
gonu Chromium se dobro po-
Cutijo Stevilne razsiritve (exten-
sions), ki blokirajo oglase. Ad-
Block, uBlock, Ghostery in po-
dobna orodja seveda obstajajo za
vecino brskalnikov. A letos junija

se pripravlja velika sprememba v
njihovem delovanju, ki jo bo iz-
silil Google. Imenuje se Mani-
fest v3.

Razsiritve trenutno vecidel
uporabljajo platformo Mani-
fest v2, del katere je API chro-
me.webRequest. Ta vti¢nikom
daje neoviran dostop do nalaga-
nja spletne strani in jim omogo-
Ca, da blokirajo posamezne ele-
mente. Tako vti¢niki za blokira-
nje oglasov preprecijo, da bi se ti
sploh prenesli in nalozili, kar je
temeljitejsi pristop od zgolj skri-
vanja. Googlu gre to — razumlji-
VO — V NosS.

Junija Manifest v2 ne bo veé¢
podprt, temvec¢ ga bo nadomestil
naslednik Manifest v3. Prvikrat
ga je Google najavil ze leta 2018,
nato pa so decembra 2022 spo-
rocili, da je prehod zacasno usta-
vljen, uradno zaradi pritozb raz-
vijalcev in iskanja resitev za nji-
hove pomisleke. Novembra lani
so ponovno potrdili, da se pre-
hod nadaljuje. Junija bodo pod-
poro za Manifest v2 odstranili iz
nestabilnih razli¢ic Chroma (to
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so kanali Dev, Canary in Beta), s
¢imer bodo razsiritve na njegovi
osnovi prenehale delovati. Tudi
namestitev iz Chrome Web Stora
ne bo ve¢ mogoca. Kdaj bo spre-
memba doletela stabilno razli¢i-
co Chroma, v zacetku decembra
Se ni bilo jasno, a se bo to gotovo
zgodilo nedolgo zatem. Izjema
bodo podjetja s politiko Exten-
sionManifestV2Availability, ki
bodo imela Se dodatno leto dni
casa, da v svojih organizacijah
prestavijo brskalniske razsiritve
z Manifesta v2 na v3.

Google pojasnjuje, da je Mani-
fest v3 del nove filozofije varno-
stni in zasebnosti v Chromu. Za-
gotoviti Zelijo, da bodo razsiritve
v prihodnosti spostovale uporab-
nikovo zasebnost, torej ne bodo
dostopale do osebnih podat-
kov, ki jih ne potrebujejo, da ne
bodo vnasale varnostnih ranlji-
vosti in da ne bodo upocasnjeva-
le ali hromile delovanja brskalni-
ka. Vse to so dobrodosli name-
ni, a hkrati bo Google Se nekoli-
ko otezil blokiranje oglasov, trdi-
jo razvijalci vti¢nikov za njihovo
blokado.

Pod Manifestom v3 bodo
morali vti¢niki uporabljati API
chrome.declarativeNetRequest,
ki deluje drugace. Ima manj
pravic, saj zgolj komunicira s
pogonom brskalnika in mu pre-
dlaga, kaj naj blokira. Brskal-
nik lahko to nato spostuje ali pa
tudi ne. Omenjajo se omejitve
stevila pravil oziroma filtrov, ni¢
pa ne preprecuje Googlu, da ne
bi zahtevkov po blokiranju po-
polnoma ignoriral na primer na
—Youtubu.

Googlova utemeljitev novosti
seveda nima ni¢ z blokiranjem
oglasov. Trdijo, da lahko vti¢ni-
ki prek chrome.webRequest po-
polnoma spremenijo stran, kot
jo vidi uporabnik in kakor lahko
z njo interagira, kar je v primeru
zlonamernih vti¢nikov resni¢no
problemati¢no. Novi API bo zato
imel drugacno logiko delovanja,
saj ne bo imel ve¢ neposredne-
ga dostopa do vseh informacij, ki
se prenasajo s strani, temvec¢ bo
pogonu zgolj posredoval pravi-
la oziroma filtre, kako naj se br-
skalnik odzove na doloceno vr-
sto zahtevka. Ob tem povejmo,
da je novi API na voljo tudi v sta-
rem Manifestu v2, a ga iz logic-
nih razlogov vti¢niki za blokado
oglasov ne uporabljajo.

BLoKADA ogLAsov NOVE TEHNOLOGIJE &

A\ Delovanje blokiranja
oglasov v Manifestu v3

Spremenijeni zahtevek J-_‘1

wlelis spremeniti zahtevek? s [ )

) Uparabnik klikne

na povezavo

-:':{E} UparabniE::

(¢ Raztiritev )

:E" | Uporabnik vidi stran

A Delovanje blokiranja
oglasov v Manifestu v2

Ali bodo posamezniki vti¢ni-
ki presli na Manifest v3, tako ni
jasno. Razvijalci uBlock Origi-
na so na primer izdali uBlock
Origin Lite, ki uporablja Mani-
fest v3. To kaze, da uBlock Ori-
gin brzkone ostaja del Manife-
sta v2, kar ga bo s¢asoma diskva-
lificiralo iz Chroma. Kdor bo Ze-
lel Se naprej uporabljati to inaci-
co, bo moral prestopiti na Firefox
ali drug brskalnik z drugim po-
gonom. Precej druga¢nega mne-
nja so pri Adblock Plusu, kjer v
novosti ne vidijo ni¢ problema-
ticnega. Omeniti velja, da je ta
razsiritev za blokiranje oglasov
na slabem glasu, saj so v prete-
Klosti sprejemali placila od posa-
meznih oglasevalcev (tudi Goo-
gla, Microsofta, Amazona), da

(8)
lzris strani

so njihovi oglasi pronicali skozi
njihove filtre.

V Electronic Frontier Founda-
tionu, ki zagovarja pravico do
zasebnosti, vztrajajo, da je Ma-
nifest v3 na tem podrodju sla-
ba resitev. Trdijo, da je Manifest
v3 neposredno skodljiv za zaseb-
nost, in se nikakor ne strinjajo z
Googlovimi izjavami, da je to ko-
rak proti vedji zasebnosti, varno-
sti in zmogljivosti. Gre za nada-
ljevanje klju¢nega problema, ki
ti¢i v vertikalni integraciji. Goo-
gle namrec obvladuje tako do-
minantni spletni brskalnik kakor
tudi eno najvecjih oglasevalskih
omrezij na spletu. Konflikt inte-
resov — ali pa bolje re¢eno sprega
—je tu ociten.

{ ; »Z2elit spremeniti odziv? e

.-' Spremenjeni odziv

Zahtevek HTTP (4)

(&8 Streznk)

odziv HTTP (5)

Tudi Firefox z
Manifestom v3

To ne pomeni, da bo Mozilla
ignorirala novi Manifest v3, ki je
- roko na srce — pomembna iz-
boljgava starega sistema. Ce bi
to storili, bi bila Firefox in Chro-
me fundamentalno nezdruzlji-
va, kar bi od razvijalcev vticni-
kov zahtevalo razvoj dvojih raz-
li¢ic. To je sicer mogoce, a Mo-
zilla se ne more zanasati, da bo
Firefox vedno dovolj popula-
ren, da se bo to izplacalo. Vtic-
niki obstajajo za brskalnike, ki
so dovolj popularni, a hkrati so
brskalniki dovolj popularni, ¢e
imajo vti¢nike. Kavelj 22 se lah-
ko hitro zamota, ko zacne tr-
zni delez iz kateregakoli razlo-
ga upadati.
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Na namiznih rac¢unalnikih,
prenosnih racunalnikih in $e zla-
sti pametnih telefonih je Chrome
vodilni z ve¢ kot 60-odstotnim
delezem, Firefox pa je pri eno-
mestnih Stevilkah. Brskalnikov
je seveda Se ve¢, a marsikateri
uporablja isti pogon kot Chrome,
saj temelji na istem kosu odpr-
te kode Chromium. Specifikaci-
je za Manifest v3 bodo del Chro-
miuma, zato bodo prispele tudi
v Opero, Brave, Vivaldi in celo
Microsoftov Edge. Ali bodo opu-
stili Manifest v2, pa se seveda
lahko odlocijo neodvisno. Brave
je ze septembra 2022 dejal, da
ga ne bodo, Microsoft pa je jasno
povedal, da se Manifest v2 posla-
vlja iz Edgea. V Operi mol¢ijo, a
njihov brskalnik ima tudi lasten
sistem za blokiranje oglasov.

V Mozilli - ki uporablja drugi
pogon in ni del ekosistema Chro-
mium - so se odlo¢ili podpre-
ti Manifest v3 in s tem $e naprej
vzdrzevati visoko stopnjo zdru-
zljivosti med brskalniki in vti¢ni-
ki. Le na nekaterih klju¢nih po-
drodjih, zlasti varnosti in zaseb-
nosti, so izbrali nekoliko druga-
¢en pristop. Tam se bodo odda-
ljili od Googlove implementacije
in bodo dodali lastne elemente.
Tak primer je blokiranje oglasov,
kjer Mozilla zagotavlja, da bodo
obstojece resitve delovale tudi v
njihovi implementaciji Manife-
stav3.

Iz Googla na Mozillino napo-
ved odvracajo, da pozdravljajo
vkljuditev Manifesta v3 v Firefox,
saj da bodo tako razsiritve in nji-
hova uporaba varnejse. Ob tem
spet dodajajo, da ne gre za pre-
precevanje blokiranja oglasov,
temvec zgolj za omejitve kolici-
ne podatkov, ki jih razsiritve lah-
ko zbirajo.

Googlov argument ni povsem
iz trte izvit. Mozillina napoved

Manifest v3
Prednosti

v praksi pomeni, da bodo uvedli
Manifest v3, a hkrati ne bodo od-
stranili nekaterih funkcij iz pred-
hodne razlicice. Ob tem prizna-
vajo, da tak pristop prinasa var-
nostna tveganja, a je to po njiho-
vem mnenju sprejemljiv kompro-
mis, Ce zelijo obdrzati blokiranje
vsebin, ki je ena klju¢nih uporab
vti¢nikov. Razvijalci se strinjajo,
Google pac ne. API chrome.we-
bRequest omogoca vti¢nikom,
da spremljajo ves promet. V pra-
ksi lahko zlonamerni vti¢nik pre-
streze prijavne podatke (uporab-
niska imena in gesla) na straneh,
v prikazano vsebino vriva doda-
tne vsebine in podobno.

Kaj blokirati

Poleg tehni¢ne sposobnosti
blokiranja elementov na strani
novi sistem prinasa Se eno veli-
ko oviro, ki bi lahko $e bolj vpli-
vala na igro macke z misjo, a je
to v celoti odvisno od vsakokra-
tne Googlove muhavosti. Boj
med Googlom oziroma oglase-
valci in blokiranjem oglasov je
navadnim uporabnikom ¢esto
povsem neviden, ker poteka v
ozadju na ravni tehnologij. Ob-
Casno opazimo, da kaksna rekla-
ma pricurlja skozi blokado, nato
pa kmalu spet izgine. Sele z ak-
tivnim nasprotovanjem v Youtu-
bu je tema prispela na naslovni-
ce, dasiravno tudi tovrsten boj
ni nov. Stevilne spletne strani ze
dlje casa opozorijo, ¢e jih obisce-
mo z blokiranimi oglasi, in pro-
sijo za izklop te funkcije. Red-
kejse so taksne, ki brez dopusti-
tve oglasov vsebine sploh ne Ze-
lijo postreci — najveckrat so to ¢a-
sniki.

Youtube je preprosto toliko ve-
¢ji. Razvijalci Ghosteryja so na
primer oktobra lani zaznali od 3-
do 5-krat ve¢ namestitev in od-
stranitev vti¢nika ter povec¢ano

¢ IzboljSana zasebnost in varnost: Content Security Policy, Host Per-
missions Control, striktnejsi dostop za API.

e |zboljSana zmogljivost: deklarativni API, Service Workers.

¢ Razsirljivost in zdruZljivost: konsistentnost med razlicnimi brskal-

niki, zdruZljivost za prihodnost.
Slabosti

¢ Tezavna nadgradnja: nezdruZljivost nazaj, precej upokojenih API.
* |Izguba funkcionalnosti: manj nadzora nad nalaganjem strani, od-

stranitev moznosti vrivanja skript.

¢ Pomisleki razvijalcev: ve¢ja kompleksnost, zamiki in zamude, hro-

$¢i, zaganjanje in zaustavljanje.

e Pomisleki uporabnikov: manj vti¢nikov, nedelovanje nekaterih vtic-
nikov za zasebnost in blokiranje oglasov.
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Postranska skoda

Dejstvo, da Googlu preprecevanje blokade oglasov na Youtubu uspe-
va, se bo najverjetneje izrazilo tudi pri poslovnih rezultatih — Spotifyja.
Uporabniki/naro¢niki te glasbene platforme, ki so Youtube uporabljali
brezplacno, pocasi ugotavljajo, da to zaradi vse ve¢je mnoZice vse dalj-
Sih oglasov postaja preve¢ motece, zato razmisljajo v smeri placevanja
narocnine Youtube Premium. Ker pa ta vkljucuje tudi uporabo glasbene
platforme Google Music, sklenitvi Premiuma najveckrat hitro sledi tudi

— odpoved narocnine na Spotify.

Spotify je vodilna glashenopretocna platforma z okoli 30-odstotnim tr-
Znim delezem, medtem ko je Google Music na petem mestu, z delezem
okoli 9 odstotkov. Ne bi nas ¢udilo, ¢e bi se razmerje v naslednjem letu
obcutno spremenilo, v Googlovo korist.

namescanje v Edge. To pojasnju-
jejo z ravnanjem uporabnikov, ki
so iskali resitve, ki so Se delovale
z Youtubom. Ko so ugotovili, da
Ghostery ne deluje, so ga odstra-
nili. Za zdaj uBlock Origin Se de-
luje na Youtubu, a razvijalci pri-
znavajo, da se skripte za zazna-
vanje blokade oglasov zelo pogo-
sto spreminjajo, na kar se morajo
odzivati in prilagajati. Trenutno
delujodi pristop se imenuje scrip-
tlet injection. AdBlock Plus se po
drugi strani niti ne trudi bloki-
rati oglasov na Youtubu. Dovo-
liti prikazovanje oglasov zgolj
na domeni youtube.com ni traj-
na resitev, ker bo Google kmalu
ugotovil, da nima nobenih po-
datkov o obnasanju uporabnika
na ostalih straneh, in ga bo lah-
ko spet kaznoval.

Manifest v3 pa prinasa nukle-
arno moznost. Vti¢niki za bloka-
do oglasov v Manifestu v2 se lah-
ko hitro odzivajo na spremembe
oglasevalskih tehnik, ker spro-
ti nalagajo nova pravila in trike.
Manifest v3 ne bo ve¢ dovoljeval
vkljucevanja oddaljene kode (re-
motely hosted code). V praksi bo
to pomenilo, da bodo vse spre-
membe pravil za blokiranje ogla-
sov do uporabnikov prodrle Sele
z dejansko novo razli¢ico vti¢ni-
ka. Vsako novo izdajo pa mora
potrditi Google, preden se po-
javi v Chrome Web Storu. To se
lahko zgodi v nekaj urah, lahko
v nekaj tednih. Google je tu lah-
ko zloben, ¢e bi to Zelel. Razvi-
jalci vticnikov zato iSCejo resitve,
kako se temu izogniti, kamor
sodi nalaganje oddaljenih pravil
(remote configuration) iz datotek
JSON ali kaj podobnega.

Koga to zadeva

Ceprav smo se v tem besedi-
lu ukvarjali z blokiranjem ogla-
sov, so razsiritve oziroma vtic-
niki seveda precej $irsi pojem.
Chrome ima ve¢ kot milijardo

uporabnikov, ki uporabljajo 122
tiso¢ razsiritev in 32 tiso¢ tem. V
zacetku decembra 2023 je 55 ti-
so¢ razsiritev Ze uporabljalo Ma-
nifest v3, 67 tiso¢ pa Se ne. Pri te-
mah je razmerje Se slabse, saj jih
je prestopilo le pet tiso¢, a tam
prehod ne predstavlja problema,
ker sprememba nanje ne vpliva.

Na koncu bomo morali vsi pra-
gmati¢no priznati, da zaradi svo-
je velikosti Google v veliki meri
doloca, kaj je »standards, ¢etudi
gre vcasih za lastne muhe. Tudi
zato bo Mozilla podprla Manifest
v3, dasiravno z nekaj modifikaci-
jami. Google ima denar, vpliv in
mo¢, na drugi strani pa ima in-
ternetna skupnost iznajdljivost,
Stevil¢nost in cas. V igri macke
in misi je na podrocju oglasov
rezultat zato Se vedno izenacen.
Zagotovo pa je romantic¢nih ca-
sov interneta Ze zdavnaj nepre-
Kklicno konec. Danasnji vladar je
pac denar.

Manifest v3 ne bo pomenil
konca blokiranja oglasov, bo pa
to lahko otezeno, ¢e bo Google
tako zelel, a za zdaj je to Se dalec
od gotovega. Povsem mogoce je,
da bodo v povprecju delovali zelo
podobno kot zdaj. Ali je bil pre-
plah nepotreben ali pa je nastal,
ker je »blokada blokade« postala
mogoca, je stvar percepcije.

Pripomocki za blokiranje
oglasov pa bodo zagotovo po-
stali bolj podobni drug druge-
mu. Nekaj identitete bodo izgu-
bili, ker bodo blokiranje vsi iz-
vajali na enak nacin, torej s kli-
ci istega API. Se vedno pa bodo
ostajali seznami za filtriranje.
Orodja bodo izgubila tudi ne-
kaj moznosti, na primer, kot je
uporaba umetne inteligence za
sprotno odloc¢anje, kaj blokira-
ti. Tu bodo potrebne inovacije,
skladne s pravili, ki so steber fil-
triranja v Manifestu v3. Pricako-
vati, da se bo razvoj ustavil, pa
je iluzorno. |
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Piskotki, spet

Google v Chromu ze leta napoveduje konec zunanjih
piskotkov, ki jih obiskane strani strezejo z drugih
domen. Prihodnije leto se bo nacrt vendarle zacel
odvijati, a za lepimi besedami o ve¢ zasebnosti in
Scitenju uporabnikov je nova tehnologija, ki bo Google
Se bolj ustolicila kot vladarja oglasnega prostora na

spletu.
Matej Hus

nternet je Ze zdavnaj iz-
gubil romanti¢nost po-
znih 80. in 90. let ter

postal povsem obicajen posel.
To med drugim pomeni tudi, da
sicer obstajajo standardi — deni-
mo za splet, elektronsko posto
in ostale storitve —, a hkrati ob-
stajajo tudi tehnoloski giganti.
Med brskalniki je to Google, saj
ima njegov Chrome priblizno
dvotretjinski trzni delez. Zate-
gadelj si Google vcasih zamisli
kaksno nestandardno reSitev,
ki jo potem s stisnjenimi zob-
mi sprejmejo tudi ostali brskal-
niki, s ¢imer postane vsaj de fac-
to standard, nemalokrat pa ka-
sneje tudi ¢isto uraden. V sose-
dnjem ¢lanku pisemo, kako se je

piskotkov. Zdi se, kakor da ta-
ks$na ureditev velja Ze celo vec-
nost, in to pravzaprav ni dalec
od resnice. Ze spremembe direk-
tive o zasebnosti in elektronskih
komunikacijah, ki so zacele ve-
ljati davnega leta 2011, so uve-
dle obvezno informirano soglas-
je. Kasnejsa zakonodaja, denimo
GDPR (Splosna uredba o var-
stvu podatkov), je pravila igre Se
zaostrila. Tudi najnovejsa spre-
memba v obravnavi piskotkov je
vsaj delno posledica GDPR.
Medtem ko je bil namen ple-
menit, so mnenja o izvedbi de-
ljena. Strani so z iskanjem sogla-
sij tako vztrajne, da bi jih tezko
steli kot informirana, ker jih brez
njih tezko uporabljamo. Mo-

C Kakorkoli obracamo in
navajamo njihove prednosti,
piskotki imajo en sam namen

— sledenje.

Google odlo¢il za novi Manifest
v3 za razsiritve, kar je na koncu
v Firefox sprejela tudi Mozilla.
Nihce si ne more privosciti osta-
ti zadaj in ne podpreti funkcio-
nalnosti, ki jih uvaja nesporni
vladar. A to pot je zgodba obr-
njena, saj Google sledi konku-
renci, dasiravno iz zelo pragma-
ti¢nih razlogov.

Sprememba v Chromu, ki se
napoveduje za leto 2024, je od-
nos do piskotkov. Za obvesce-
nost splo$ne javnosti o njiho-
vem obstoju je najve¢ naredila
Evropska unija, ki je s strogo za-
konodajo poskrbela, da vec¢ina
spletnih strani ob (prvem) obi-
sku zahteva soglasje za uporabo

znost odklonitve nebistvenih pi-
skotkov pa je obicajno zakopana
nekam v globino ali pa je vsaj vi-
zualno precej manj o¢itna, zato
se je mnogo uporabnikov sprija-
znilo s stanjem in preprosto do-
volijo vse piskotke. Redkeje upo-
rabljajo orodja, ki redno brisejo
piskotke ali kako drugace ome-
jujejo njihovo razrascanje po br-
skalniku.

Iz prve in tretje roke

V leto$njem prvem Cetrtletju
bo Google zacel ukinjati zu-
nanje piskotke, ki jih streze-
jo tretje strani (third-party
cookies). Sprva se bodo eks-
perimenta lotili previdno, saj

bodo novost uvedli le pri odstot-
ku uporabnikov. To se slisi malo,
a pri ve¢ kot treh milijardah
uporabnikov Chroma vendarle
ni zanemarljivo — gre za 30 mili-
jonov uporabnikov. Vedjih zaple-
tov ni pricakovati, saj tudi kon-
kurenca, denimo Applov Safari,
Brave in Mozillin Firefox, Ze blo-
kirajo tovrstne piskotke. Spre-
memba v Chromu se takisto na-
poveduje Ze leta in je kot nepri-
vzeta moznost Ze na voljo, zdaj
pa je ¢as vendarle dozorel Se za
integracijo. Google je sredi lan-
skega leta predstavil tehnic¢ne
podrobnosti, kar so zlasti razvi-
jalci in oglaSevalci nestrpno pri-
cakovali, saj bo nanje pomemb-
no vplivala.

Piskotki so tehni¢no gledano
pari podatkov klju¢ — vrednost,
ki jih uporabnikom streZejo sple-
tne strani in nato tudi berejo. Ko
se odpravimo na spletno stran
in se prijavimo, nam stran po-
deli piskotek. Tako nas ob nasle-
dnjem obisku prepozna, da se
nam ni treba vedno znova pri-
javljati. Tudi e se ne prijavimo,
spletne strani pogosto delijo pi-
skotke, saj ti uporabniku omo-
gocajo prilagajanje strani ali pa
zgolj strani omogocajo boljsi
pregled nad unikatnimi obisko-
valci in vodenje statistike. Kakor-
koli obra¢amo in navajamo nji-
hove prednosti, piskotki imajo
en sam glavni namen - sledenje

(tracking). Ob tem pa si ne sme-
mo delati utvar, da brez piskot-
kov sledenje ni mogoce, saj ze s
samimi nastavitvami brskalni-
ka in sistema, z IP-naslovom, ve-
denjem na strani in ostalimi pa-
rametri pus¢amo za seboj zelo
edinstveno sled.

Ce pigkotek izvira s strani, ki
jo obiskujemo, ni s tem nacelno
ni¢ narobe (first-party cookie).
Precej bolj problemati¢ni pa so
piskotki zunanjih domen oziro-
ma tretjih strani (third-party co-
okie). Te nam ob obisku spletne
strani podelijo druge strani, do
katerih elemente kli¢e obiska-
na stran. Ce ima torej spletna
stran element, ki domuje na do-
meni facebook.com ali google.
com (denimo za analitiko), nam
ta lahko dodeli piSkotek. To ni
skrivno podtikanje, saj se zgodi
vsakokrat, ko si na neki spletni
strani ogledamo videoposnetek
z Youtuba, ki je vanjo vstavljen
(embedded). Youtube zato ob
naslednjem obisku ve, kaj smo
gledali drugod, in nam predla-
ga podobne posnetke. Po GDPR
morajo spletne strani vprasati,
ali smejo deliti piskotke od dru-
god.

Osebni sledilnik

Pigkotki tretjih strani so ra- |

zlog, da nam oglasi sledijo po
internetu. Ker ve¢ strani upora-
blja iste oglasevalske platforme,
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imajo te dober pregled nad na-
$imi interesi in dejavnostmi. Po
nakupu avtomobilskih pnevma-
tik v spletni trgovini bomo zato
tudi na drugih straneh Se dneve
gledali reklame za pnevmatike.
Tudi druge strani bodo namreé
uporabljale zunanje piskot-
ke z iste domene, ki jih bodo v
nasem brskalniku prepozna-
le, zato bodo stregle usklajene
oglase.

Tovrstni piskotki niso nujno
slabi, vseeno pa vzbujajo ve¢ po-
mislekov in jih je mogoce tudi
zlorabljati. Predvsem pa niso
nujni za delovanje spletne stra-
ni, zato se marsikdo upravi¢eno
sprasuje o njihovi smiselnosti ali
vsaj dopustnosti. Lahko se zgo-
di, da brez njih ne delujejo ele-
menti za neposredno deljenje
¢lanka na druzbenih omrezjih,
da gledamo generi¢ne oglase ali
ne moremo spremljati vgrajenih
vsebin z druzbenih omrezij (de-
nimo objav s Facebooka), a to bi
tezko Steli kot kljucni del funkci-
onalnosti strani.

Namesto piskotkov
peskovnik

Google je slovo od piskotkov
tretjih strani napovedal januarja
2020 in postavil rok v letu 2022,
a se je ta seveda odmikal in od-
mikal. Leto 2024 naj bi bilo leto,
ko bodo v to kislo jabolko ven-
darle zagrizli. Tako dolgo ni tra-
jalo, ker bi bil to tehnic¢no za-
pleten ukrep — kakrsnekoli pi-
skotke lahko kadarkoli pobrise-
mo ali za¢nemo blokirati —, tem-
vec zato, ker je Google v prvi vr-
sti ponudnik oglasnega prostora.
Ukinitev zunanjih piskotkov tako
sovpada z uvedbo tehnologije
Privacy Sandbox, kar predstavlja
pomembno spremembo.

Privacy Sandbox je iniciativa
in jo vodi Google za vzpostavi-
tev sistema, ki bi omogocil do-
stop do podatkov o uporabniku
brez vdora v njegovo zasebnost.
Cilj je seveda zagotoviti obstoj
spletnega oglasevanja, ki je, ko-
likor je to mogoce, ciljano, a Se
vedno v skladu z GDPR. Ce pri
tem Google zase ulovi se kaksno
strukturno prednost, je to zanj
toliko bolje.

Ena izmed kljucnih sestavin
nove tehnologije je Topics API.
Ta oglaSevalcem omogoca, da
pridobijo podatke o interesih
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Delovanje zunanjih piskotkov

Zapusti
siran A
in obiste
stran B

A\ Delovanje piskotov za
sledenje in oglasevanje med
razli¢nimi stranmi.

obiskovalcev in jim nato pokaze-
jo prilagojene reklame, ne da bi
potrebovali svoje piskotke. Kljuc-
no je agregiranje podatkov, saj
bodo imeli oglasevalci le infor-
macijo o kohorti, ne pa posame-
zniku. Spletna stran bo torej lah-
ko vprasala brskalnik, kaj upo-
rabnika zanima, ne bo pa mo-
gla vedeti, kdo to je. Verjetno je
retori¢no vprasanje, kako pa bo
to Chrome vedel. Ob tem pou-
darimo, da je Privacy Sandbox v
Chromu mogoce izklopiti, a to ni
najbolj ocitno (Settings / Priva-
¢y & Security / Ad Privacy in nato

1

Obisde stran A

(2)

dhs = - ARp——

Vrne piskotek z encliénim identifikatorjem

Stran B
me"ﬁ
WO KW
— i
Pl | i

Pitkotki 5 strani A 5o shranjeni
v uporabnikovemn brskalniku,

4

Obskovalec klikne
na oglas, kar ga
pelje nazaj

na stran A

kar vpliva na prikaz oglasov na strani B

izklop vseh treh moznosti).

V Privacy Sandboxu so $e dru-
gi API, denimo Attribution Re-
porting API, Fenced Frames API,
Protected Audience API in Shared
Storage API, ki so namenjeni do-
datnim funkcijam za zas¢ito obi-
skovalca (denimo prikaz ogla-
sov v lo¢enem delu strani, ki ne
more interagirati z ostalimi ele-
menti).

Googlov inZenir Johann Ho-
fmann je dejal, da bosta ukini-
tev zunanjih piskotkov in uved-
ba specializiranih API eni naj-
vedjih sprememb na platformi

v zadnjem Casu. Dogajanje zato
pozorno spremljajo tako oglase-
valci kakor tudi regulatorji, ki jih
skrbi ze sedanja Googlova pre-
mo¢. Google je druga najvecja
oglasevalska platforma na sple-
tu, ki le malce zaostaja za Face-
bookom, hkrati pa ponudnik naj-
popularnejsega brskalnika. Ce
bi taksno kombinirano moc¢ zlo-
rabil, da bi onesposobil konku-
rencne oglasevalske platforme,
bi bila to krsitev protimonopol-
ne zakonodaje. Google je moral
zato ob uvedbi Privacy Sandboxa
odgovoriti na nekaj pomislekov

V Nove razli¢ice Chroma bodo podpirale Privacy Sandbox, ki pa ga je mogoce izkljuciti.

"
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britanskega regulatorja (Com-
petition and Markets Authority),
medtem ko Evropska komisija po
pritozbi konkurence vodi pred-
hodno preiskavo. Strah je na-
mrec upravicen: s Privacy San-
dboxom bodo imeli oglasevalci
precej manj podatkov o obisko-
valcih spletnih strani, Google pa
Se vedno enako mnogo, ker so
uporabniki Chroma pa¢ mnozic¢-
no vpisani v brskalnik. To ni ne-
utemeljen pomislek, ¢eprav sta
Safari in Firefox zunanje piskot-
ke ze ukinila. Chrome je pac ne-
primerljivo vedji.

Svet, kjer bodo ukinjeni vsi pi-
Skotki tretjih strani, je sicer Se
precej dale¢. Google bo pospesil
ukinjanje v tretjem kvartalu tega
leta, a nikjer niso zapisali roka za
100-odstotno migracijo. To se bo
zgodilo najbolj zgodaj leta 2025,
morda pa $e pozneje. Razlogi so
tudi povsem legitimni, saj je eno
ukiniti piskotke z zunanjih do-
men, drugo pa je definirati, kaj
vse sodi k sledenju med stran-
mi (cross-site tracking). V mar-
sikaterem primeru je to povsem
legitimno, denimo prijava v Sa-
lesforceove storitve prek Micro-
softove infrastrukture (Teams),
Cesar ne smemo pokvariti z blo-
kado piskotkov.

Av splosnem so tudi zagovor-
niki zasebnosti, denimo Elec-
tronic Frontier Foundation, po-
zitivno sprejeli ukinitev zuna-
njih piskotkov. Njihov izvede-
nec za nove tehnologije Jacob

Hoffman-Andrews je dejal, da
bo dan, ko bo Chrome dokon¢-
no izkoreninil te piskotke, odli-
Cen dan za zasebnost na inter-
netu. Zal je med vsemi brskal-
niki Chrome najmanj spostljiv
do nase zasebnosti, dodaja Pe-
ter Snyder iz Brave, kjer razvija-
jo konkurenc¢ni brskalnik. Osta-
li brskalniki so na tem podrocju
bistveno dlje, Google pa to pot
caplja za njimi in se trudi storiti
¢im manj, saj ne Zeli ogroziti svo-
jega oglasevalskega imperija, ki
nosi milijarde.

Ostali brskalniki na pogonu
Chromium se seveda lahko odlo-
¢ijo po svoje. Microsoft je ze de-
jal, da v Edgeu preizkusa nekaj
tehnologije iz Privacy Sandboxa,
a Se ni sprejel odlocitve, ali jo
bodo naposled v celoti uvedli.

Kaj pa oglasevalci

Oglasevalci se bodo morali na
Privacy Sandbox prej ali slej pri-
vaditi, saj bo stari koncept zuna-
njih piskotkov pokopan. A obsta-
jajo tudi alternative. Se vedno
bodo ostali piskotki obiskanih
strani (first-party cookies) in po-
datki, ki jih strani zberejo o upo-
rabniku. Oglasevanje na istih
straneh bo lahko Se vedno upo-
rabljalo to informacijo.

Druga moznost je ciljanje po
kontekstu (contextual targeting).
Cetudi oglagevalec ne ve, kdo
gleda neko stran, pa lahko mar-
sikaj o demografiji sklepa iz in-
formacije, katero spletno stran

AP, ki so del Privacy Sandboxa

Topics — lokalno sledenje zgodovini brskanja brez zunanjih piskotkov,
od koder se izluscijo interesi uporabnika.

Protected Audience (Fledge) — strezenje oglasov zainteresiranim

skupinam.

Attribution Reporting — podatki za povezovanje klikov na oglase ali

ogledov s konverzijo (prodaja).

Shared Storage — neomejen pisalni dostop med stranmi (cross-site)
do lokalne hrambe pri uporabniku.
Fenced Frames — varna vstavitev v spletno stran brez deljenja podat-

kov.

Private Aggregation — ustvarjanje agregiranih porocil iz Protected

Audiencea in Shared Storagea.

gleda, torej kje se njegov oglas
pojavlja. Na neki nacin se vracajo
reklamne pasice, a le v konceptu.
Oglasevalci bodo lahko oglase
ciljno usmerjali glede na dome-
no, spletno stran, ¢lanek, kljuc-
ne besede na strani in podobno.
Taki oglasi so lahko celo bolj re-

podatki o napravi, nastavitve
brskalnika (razli¢ica, namesce-
ni vti¢niki) in operacijskega sis-
tema (vse od jezika do locljivo-
sti zaslona in ¢asovnega pasu)
itd. Taki »prstni odtisi« so v re-
snici precej bolj natan¢ni od pi-
skotkov.

Oglasevalci se bodo morali na
Privacy Sandbox prej ali slej
privaditi, saj bo stari koncept
zunanjih piskotkov pokopan.

levantni, saj bo odpadlo neumno
prikazovanje oglasov za avtomo-
bilske pnevmatike po celem in-
ternetu Se tri tedne zatem, ko
smo svojega jeklenega konjicka
Ze zdavnaj preobuli.

Tretja moznost je najbolj za-
pletena, a tudi najbolj temeljita.
Na vsaki strani ob obisku pusca-
mo »prstni odtis«, kamor sodijo

Google torej poskusa na en
mah povecati varnost oziroma
zasebnost uporabnikov brskal-
nika, hkrati pa si zagotoviti Se
trdnejsi primez oglasevalcev.
Kot vsak mocan igralec zato za-
sluzi vsaj zelo podrobno gleda-
nje pod prste, Cetudi bo rezultat
za kon¢nega uporabnika nema-
ra pozitiven. <
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Umetna inteligenca je
energijsko pozresna

Za izdelavo ene same podobe z generativho umetno
inteligenco porabimo toliko energije kot za polnjene

telefona.

Melissa Heikkila, MIT Technology Review

edno ko z umetno inte-
V ligenco ustvarite podo-
bo, napisete elektronsko

sporocilo ali klepetalnemu robo-
tu postavite vprasanje, obreme-
nite planet.

Za ustvarjanje podob z zmo-
gljivim modelom umetne inte-
ligence se namre¢ porabi toli-
ko energije kot za stoodstotno
polnjenje pametnega telefona,
so ugotovili raziskovalci v za-
gonskem podjetju s tega podro-
¢ja Hugging Face in na univer-
zi Carnegie Mellon. A hkrati so
dognali tudi, da je sestavljanje
besedil bistveno manj potratno,
saj bi energija, porabljena za ti-
so¢ besedil, zadostovala za ko-
maj 16-odstotno polnjenje bate-
rije pametnega telefona.
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Na recenzijo njihove raziska-
ve bo treba Se pocakati, vseeno
pa nakazuje, da je energijsko iz-
jemno potratno ucenje modelov
umetne inteligence le delcek se-
stavljanke, saj vec¢ino njihovega
ogljiicnega odtisa ustvarimo z de-
jansko uporabo.

To je prva raziskava, v kate-
ri so sodelujoci izracunali izpu-
ste ogljikovega dioksida zaradi
uporabe modela umetne inteli-
gence za razlicne naloge, je po-
jasnila Sasha Luccioni, razisko-
valka umetne inteligence v Hu-
gging Faceu, ki je tudi vodila eki-
po. Upa, da se bodo ob pomoci
ugotovitev o izpustu uporabniki
lazje premisljeno odlocili, kako
umetno inteligenco uporabljati
planetu prijazno.

Luccionijeva in njena ekipa
sta preverili izpust med deseti-
mi najpogostejsimi opravili, pri
katerih si uporabniki pomagajo
z umetno inteligenco, na platfor-
mi podjetja Hugging Face, kot so
postavljanje vprasanj, sestavlja-
nje besedil, razvrscanje podob,
opremljanje s pojasnili in izdelo-
vanje podob. Poskuse so opravi-
li z 88 razli¢nimi modeli. Pri vsa-
ki nalogi, kot je na primer sesta-
vljanje besedila, je Luccionijeva
vkljucila tiso¢ ukazov oziroma
namigov in izmerila porabljeno
energijo z orodjem Code Carbon,
ki ga je sama razvila. Orodje po-
rabo preracuna tako, da spremlja
energijo, ki jo racunalnik porabi,
ko zazene model. Ekipa je meri-
la tudi izpust med opravljanjem
teh nalog z osmimi generativni-
mi modeli, ki so jih usposobili za
razli¢ne naloge.

Ustvarjanje podob je bilo da-
le¢ najbolj energetsko potra-
tno in zato za okolje najbolj

obremenilna naloga. Za tiso¢ po-
dob, izdelanih z zmogljivim mo-
delom umetne inteligence, kot je
Stable Diffusion XL, v ozradje iz-
pustimo toliko ogljikovega dioksi-
da, kot tedaj, ko prevozimo 6,6
kilometra z obicajnim avtomobi-
lom na bencin. Oglji¢no najmanj
sporni model za sestavljanje be-
sedil med vsemi, ki so jih preve-
rili znanstveniki, pa je prispeval
le toliko ogljikovega dioksida kot
prevozen slab meter. Stability AL,
podjetje, ki je razvilo Stable Diffu-
sion XL, se ni odzvalo na novinar-
sko prosnjo po komentarju.
Raziskava omogoca koristen
vpogled v oglji¢ni odtis umetne
inteligence, saj vsebuje konkre-
tne podatke in razkriva nekaj
skrb vzbujajocih trendov nara-
S¢anja, je opozorila Lynn Kaack,
asistentka racunalnistva in javne
politike na nemski fakulteti Her-
tie, kjer je odgovorna za projekte
Vv zvezi z umetno inteligenco in s
podnebnimi spremembami. Pri




zgoraj omenjeni raziskavi ni so-
delovala.

Izpusti se hitro sestevajo. Ve-
lika tehnoloska podjetja so za-
radi razcveta generativne ume-
tne inteligence njene modele za-
Cela vgrajevati v Stevilne produk-
te, od elektronske poste do ob-
delave besedil. Ti modeli so zdaj
uporabljeni ve¢milijonkrat, ¢e ne
celo ve¢milijardkrat na dan.

Ekipa je ugotovila, da so veli-
ki generativni modeli energet-
sko veliko potratnejsi od manj-
Sih, razvitih za to¢no doloce-
ne naloge. Denimo, razvrscanje
filmskih recenzij z generativnim
modelom glede na pohvale ozi-
roma kritike porablja priblizno
30-krat ve¢ energije kot natanc-
nejsi model, namenjen ravno
preverjanju recenzij, je pojasni-
la Luccionijeva. Razlog za to je,
da se generativni modeli ume-
tne inteligence lotijo veliko na-
log hkrati, na primer zbiranja,
razvr$canja in povzemanja be-
sedila, namesto da bi to poceli
po Vvrsti.
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Luccionijeva upa, da bodo raz-
iskave uporabnike spodbudile k
skrbnejSemu izbiranju med ge-
nerativnimi in specializiranimi,
ogljicno prizanesljivejSimi mode-
li umetne inteligence, kadar je to
mogoce.

»Za specializirano aplikacijo,
na primer iskanje po elektron-
skih sporocilih, res ne potrebu-
jete velikega modela, ki zmore
vse,« je poudarila.

Poraba energije zaradi mode-
lov umetne inteligence je bila do-
slej neznanka, zaradi katere se
uporabniki niso zavedali svojega
dejanskega ogljicnega odtisa, je
komentiral Jesse Dodge, razisko-
valec v neprofitni organizaciji Al-
len Institute for Al (tudi on ni so-
deloval pri omenjeni raziskavi).

Pomembna je tudi primerjava
izpusta med novejsimi, ve¢jimi ge-
nerativnimi in starejSimi modeli
umetne inteligence, je dodal Dod-
ge. »Osvetli namrec dejstvo, da je
novi val tovrstnih sistemov kriv
za veliko vec ogljikovega dioksida
kot od dve do pet let stari sistemi.«

V Googlu so nekoc ocenili, da
se pri povprecnem spletnem is-
kanju porabi 0,3 kilovatne ure
elektri¢ne energije, kar ustre-
za pol prevozenega metra z av-
tomobilom. Danes je ta podatek
verjetno veliko visji, ker je Goo-
gle generativne modele umetne
inteligence vgradil v svojo funk-
cijo za iskanje, je opozoril Vijay
Gadepally, raziskovalec v labora-
toriju MIT Lincoln.

Raziskovalci niso ugotovili le, da
so izpusti veliko vedji, kot so prica-
kovali, temvec so za namecek od-
krili tudi, da dnevni izpusti dalec¢
presegajo kolicine, ki so se spro-
Scale med ucenjem velikih mode-
lov. Luccionijeva je preizkusila raz-
licne inacice vecjezi¢nega mode-
la umetne inteligence BLOOM, ki
ga je razvilo njeno podjetje, da bi
ugotovila, koliko ponovitev je po-
trebnih, da preseze stroske ucenja.
Ogljicni strosek ucenja najvecjega
modela je bil preseZen po 590 mi-
lijonih uporab. Priljubljeni mode-
1i, kot je ChatGPT, bi izpuste med
ucenjem presegli po piclih nekaj

tednih uporabe, je opozorila Lu-
ccionijeva.

Velike modele umetne inte-
ligence namrec ucijo le enkrat,
nato pa jih je mogoce uporabi-
ti ve¢milijardkrat. Po nekaterih
ocenah priljubljene modele upo-
rablja do deset milijonov uporab-
nikov na dan in mnogi jih za po-
mo¢ prosijo ve¢ kot enkrat.

Taksne raziskave dobro pona-
zarjajo, koliko energije in izpusta
je mogoce pripisati umetni inte-
ligenci, in pripomorejo k Sirjenju
osvescenosti, da njena uporaba
obremenjuje okolje, je povedal
Gadepally in dodal: »Zelim si,
da bi porabniki zaceli postavljati
vprasanja tudi o tej plati.«

Dodge upa, da bodo taksne
raziskave pripomogle k vedji
transparentnosti podjetij na po-
drocju porabe in izpustov.

»Najvec¢jo odgovornost nosi
podjetje, ki razvija modele in
kuje dobicek z njimi,« je Se dodal.

Copyright Technology
Review, distribucija
Tribune Content Agency.
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Google
Deepmind gnome

Z novim umetnointeligen¢nim orodjem Deepminda so
ustvarili vec kot sedemsto novih materialov
June Kim, MIT Technology Review

ovi materiali bi lahko
spodbudili prelomne

tehnoloske dosezke, od
baterij za elektri¢na vozila do
son¢nih celic in mikroc¢ipov. A
preden jih odkrijejo, minejo me-
seci ali celo leta raziskav s posku-
siin z napakami.

V Googlovem laboratori-
ju Deepmind upajo, da se bo to
spremenilo z novim orodjem,
ki na podlagi globokega ucenja
dramati¢no pospesi odkrivanje
novih materialov. S tehnologijo
gnome (kratica angleskega po-
imenovanja graphical networks
for material exploration oziro-
ma grafi¢ne mreZe za prouceva-
nje materialov) so napovedali se-
stavo 2,2 milijona novih snovi,
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od katerih so jih nato vec kot se-
demsto sestavili v laboratorijih
in jih zdaj preizkusajo. Vse to je
opisano v razpravi, objavljeni v
Nature Today.

Laboratorij Lawrence Berke-
ley National je hkrati s tehnologi-
jo gnome napovedal tudi ustano-
vitev novega avtonomnega labo-
ratorija. S podatki iz podatkovne
zbirke o materialih, ki vkljucu-
je tudi nekaj odkritij s tehnologi-
jo gnome, razvija nove materia-
le ob pomodi strojnega ucenja in
z robotskimi rokami, in to brez
¢loveske pomoci. V Deepmindu
pravijo, da oba dosezka pona-
zarjata moznosti uporabe ume-
tne inteligence za hitrejSe odkri-
vanje in razvoj novih materialov.

B IZ TUJEGA TISKA UMETNA INTELIGENCA

Tehnologijo gnome bi lahko
opisali kot alphafold za nove ma-
teriale, pravi Ju Li, predavatelj
o materialih in inZeniringu na
massachusetskem tehnoloskem
institutu. Alphafold, umetnoin-
teligen¢ni sistem Deepminda, ki
so ga predstavili 2020, zelo na-
tan¢no napoveduje sestavo belja-
kovin in je pospesil bioloske raz-
iskave ter odkrivanje novih zdra-
vil. Zaradi tehnologije gnome se
je Stevilo znanih stabilnih mate-
rialov povecalo za skoraj deset-
krat, na 421.000.

»Materiali igrajo klju¢no vlo-
go v skoraj vseh tehnologijah, pa
clovestvo pozna le nekaj deset ti-
so¢ stabilnih,« je komentiral Do-
gus Cubuk, ki v Deepmindu vodi
oddelek za odkrivanje materia-
lov.

Ko znanstveniki iScejo nove
materiale, kombinirajo elemente
iz celotnega periodnega sistema.

-_

A ker je toliko mogoc¢ih kombi-
nacij, je zelo neucinkovito, ¢e
to pocnejo na slepo, zato razi-
skovalci obstojece strukture raje
nadgrajujejo z majhnimi spre-
membami in upajo, da bodo od-
krili novo obetavno kombinaci-
jo. A tudi ta natanc¢ni postopek je
zelo zamuden, poleg tega so mo-
Znosti za nepricakovana odkritja
omejene, ker temelji na znanih
strukturah.

V Deepmindu te omejitve pre-
magujejo s povezovanjem dveh
razlicnih modelov globokega
ucenja. Prvi izdela vec¢ kot mili-
jardo struktur tako, da spremi-
nja elemente v obstojecih ma-
terialih, drugi pa se ne opira na
znane strukture, temve¢ stabil-
nost novih materialov napove-
duje zgolj na podlagi kemijskih
formul. Kombinacija obeh mo-
delov omogoca veliko ve¢ mo-
Znosti.
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DeepMind Gnome omogoca natancnejse
preracune z manj racunske moci.

Primerne kandidatke gredo nato skozi
sito modelov gnome, ki napovedujejo de-
kompozicijsko energijo doloc¢ene struktu-
re, kar je pomembno merilo za ocenjevanje
stabilnosti materiala. Stabilni materiali ne
razpadejo hitro, kar je pomembno v inZe-
nirstvu. Gnome izbira najobetavnejse kan-
didate, ki jih nato dodatno ocenijo na pod-
lagi znanih teoreti¢nih okvirov.

Postopek veckrat ponovijo in vsako novo
ugotovitev vkljucijo v naslednji krog ucenja.

V prvem krogu so bile napovedi tehnolo-
gije gnome o stabilnosti razli¢nih materia-
lov to¢ne le v priblizno petih odstotkih pri-
merov, a je ta delez hitro narascal z nadalje-
vanjem ucenja. Konc¢ni rezultati so pokaza-
li, da je bila natanc¢nost tehnologije 80 od-
stotkov za prvi model in 33 odstotkov za
drugega.

Iskanje novih materialov z modeli ume-
tne inteligence sicer ni ni¢ novega. Program
Materials Project, ki pod vodstvom Kristin
Persson poteka na kalifornijski univerzi
Berkeley, s podobno tehnologijo odkriva in
izboljsuje stabilnost 48.000 materialov.

Tehnologija gnome se od starejsih po-
skusov razlikuje tako po velikosti kot na-
tancnosti. U¢ili so jo na nekajkrat vec po-
datkih kot vse prejsnje modele, je izposta-
vil Chris Bartel, asistent kemijskega inZeni-
ringa in znanosti o materialih na univerzi
v Minnesoti.

Podobni preracuni so bili nekoc dragi pa
Se njihov obseg je bil omejen, je poudaril Yi-
fei Mo, izredni profesor znanosti o materi-
alih in inZeniringu na univerzi v Marylan-
du. Gnome omogoca natancnejse preracu-
ne z manj racunske moci in ima lahko osu-
pljivo velik ucinek.

Ko odkrijejo nove materiale, je pomemb-
no tudi, da jih izdelajo in dokazejo njihovo
uporabnost. Novi samostojni laboratorij na
Berkeleyju, A-Lab, je z nekaterimi odkritji,
ki jih je prinesla tehnologija gnome, in s po-
datki iz projekta Materials Project zdruzil ro-
botiko in strojno ucenje, da je optimiziral ra-
zvoj taksnih materialov.

V laboratoriju se lahko samostojno odlo-
¢ajo, kako izdelati predlagani material, in

pripravijo do pet zacetnih snovi. Nastanejo
ob pomoci modela strojnega ucenja, ki ga
ucijo z obstojeco znanstveno literaturo, po
vsakem poskusu pa laboratorij z dobljenimi
rezultati dopolni recepturo.

Raziskovalci v laboratoriju na univerzi
Berkeley pravijo, da je A-Labu uspelo opra-
viti 355 poskusov v 17 dnevih in uspesno
sestaviti 41 spojin od 58 predlaganih. To
pomeni dve primerni spojini na dan.

V povprecnem cloveskem laboratoriju iz-
delava novega materiala traja veliko dlje.
»In Ce imate smolo, traja mesece ali celo
leta,« je na tiskovni konferenci dodala Pers-
sonova. Vecina studentov obupa po nekaj
tednih: »A A-Lab se ne boji neuspeha, tem-
vec nadaljuje poskuse.«

Raziskovalci v Deepmindu in laboratoriju
na univerzi Berkeley pravijo, da nova ume-
tnointeligencna orodja lahko pomagajo po-
spesiti nadgradnjo opreme v energetskem
in racunalniskem sektorju in stevilnih dru-
gih.

»Inovacije opreme, sploh za ¢isto energi-
jo, so nujne, ¢e Zelimo resiti podnebno kri-
70,« je razlozila Perssonova. »To je eden od
razlogov za pospesitev inovacij.«

Bartel, ki ni sodeloval pri raziskavi, pravi,
da so ti materiali obetavni kandidati za teh-
nologije, ki se uporabljajo za baterije, racu-
nalniske ¢ipe, elektronsko keramiko in ele-
ktroniko.

Prevodniki za litij-ionske baterije sodi-
jo med najzanimivejse moznosti uporabe,
saj igrajo pomembno vlogo v baterijah, ker
omogocajo elektri¢ni tok med razli¢nimi
komponentami. V Deepmindu pravijo, da je
tehnologija gnome prinesla 528 obetavnih
litij-ionskih prevodnikov, zaradi katerih bi
mogoce lahko izboljsali u¢inkovitost baterij.
Seveda pa so odkrili $e marsikaj drugega.

A celo ko najdejo nove materiale, obicaj-
no minejo desetletja, da jih industrija raz-
vije do komercialne stopnje. »Ce bi to dobo
skrajsali na pet let, bi to prineslo pomemb-
no izboljsavo,« je povedal Cubuk.

Copyright Technology Review,
distribucija Tribune Content Agency.
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Bo OpenAl Q™ presegel cloveka?

Analiza pompa zaradi novega zloglasnega

modela OpenAl.

Melissa Heikkila, MIT Technology Review

se od dramati¢nih do-
godkov v OpenAl pred

dobrim mesecem dni se
kar mnoZijo ugibanja o tem, za-
kaj sta se vodja znanstvenega
oddelka Ilya Sutskever in uprav-
ni odbor odlocila odpustiti direk-
torja Sama Altmana. Podrobno-
sti niso znane, govori pa se, da
je raziskovalcem v OpenAl uspel
»prelomni dosezek« na podrocju
umetne inteligence, zaradi kate-
rega se je med zaposlenimi raz-
siril strah. Reuters in The Infor-
mation porocata, da so odkri-
li nov nacin za razvoj zmoglji-
vih sistemov umetne inteligen-
ce in ustvarili nov model, ime-
novan Q* (izgovarja se Q star),
ki naj bi zmogel tudi matematic-
ne naloge na ravni osnovne $ole.
Kot je izvedel Reuters, so nekate-
ri zaposleni v OpenAl prepricani,
da bi to lahko predstavljajo mej-
nik v prizadevanjih podjetja za
izgradnjo umetne splosne inteli-
gence, koncepta, okrog katerega
se dviguje toliko prahu in pome-
ni sistem, ki je pametnejsi od lju-
di. Podjetje ni Zelelo odgovarjati
na vprasanja o Q*.

Druzbena omrezja prekipe-
vajo od ugibanja in pretiranega
pompa, zato sem poklicala ne-
kaj strokovnjakov, da bi ugotovi-
la, kaksen bi bil dejanski pomen
kateregakoli prelomnega dosez-
ka pri matematiki in umetni in-
teligenci.

Raziskovalci se Ze leta trudijo,
da bi modele umetne inteligence
pripravili do resevanja matema-
ti¢nih problemov. Jezikovni mo-
deli, kot sta ChatGPT inGPT-4,
zmorejo nekaj matematike, ven-
dar v tem niso ravno dobri in za-
nesljivi. Trenutno nimamo algo-
ritmov niti pravih ustrojev, da bi
z umetno inteligenco lahko za-
nesljivo resevali matemati¢ne
probleme, se strinja tudi Wenda
Li, predavatelj o tem podrocju na
univerzi v Edinburgu. Globoko
ucenje in transformatorji (neka-
ksne nevronske mreze), na kate-
rih temeljijo jezikovni modeli, so
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odlicni za prepoznavanje vzor-
cev, vendar to najbrz ne bo do-
volj, meni Li.

Kot pravi, je matematika me-
rilo za ocenjevanje zmoznosti lo-
gicnega razmisljanja. Naprava,
ki lahko logi¢no razmislja o ma-
tematiki, bi se teoreti¢no lahko
naucila opravljati se druge nalo-
ge na podlagi obstojecih podat-
kov, na primer napisati racunal-
niski kod in sklepati glede na na-
vedbe v ¢asopisnem ¢lanku. Ma-

predstavlja eksistencialno tvega-
nje za ljudi, o ¢emer veliko raz-
misljajo tudi v OpenAl, se boji-
jo, da bi taksne zmogljivosti pov-
zrocile razvoj zlonamerne ume-
tne inteligence. Ce bi tak$nim
umetnointeligenc¢nim sistemom
omogocili, da bi postavljali la-
stne cilje in se zaceli povezovati
z dejanskim fizi¢nim ali digital-
nim svetom, bi to lahko predsta-
vljalo varnostno tveganje, razmi-
Slja Collinsova.

Matemati¢ne zmogljivosti bi
resda pomenile korak naprej
v smeri proti mocnejSim siste-
mom, kljub temu pa reSevanje

tematika je tako zahteven izziv,
ker mora model umetne inteli-
gence biti zmozen logicno skle-
pati in dejansko razumeti, s ¢im
ima opravka.

Generativni sistem umetne in-
teligence, ki bi lahko zanesljivo
preracunaval matemati¢ne ope-
racije, bi moral res dobro doje-
mati konkretne definicije dolo-
cenih konceptov, ki so lahko zelo
abstraktni. Pri veliko matematic-
nih problemih ne gre brez pre-
cej$nje ravni nacrtovanja vec ko-
rakov, je pojasnila Katie Collins,
raziskovalka na doktorskem stu-
diju na univerzi v Cambridgeu,
specialistka za matematiko in
umetno inteligenco. Yann LeCun,
vodja znanstvenikov na podrocju
umetne inteligence v Meti, pa je
na platformi X in Linkedinu obja-
vil, da je po njegovem mnenju Q*
poskus nacrtovanja OpenAl (na-
mesto napovedovanja).

Tisti, ki izrazajo zaskrblje-
nost, ali umetna inteligenca

matemati¢nih problemov ne na-
znanja rojstva superinteligence.

»Po mojem mnenju to ne po-
meni niti rojstva umetne splo-
$ne inteligence niti soocanja z
grozljivimi situacijami,« pomir-
ja Collinsova. Treba je pouda-
riti tudi, kaksne matematicne
probleme je umetna inteligenca
zmozna resevati, je dodala.

»Osnovnos$olski matemati¢ni
problemi so nekaj Cisto drugega
od prestavljanja meja matema-
tike na raven, ki jo zmorejo Fie-
ldsovi nagrajenci,« je pojasnila
Collinsova. Fieldsova medalja je
nekaksSna matemati¢na ustrezni-
ca Nobelove nagrade.

Raziskave strojnega ucenja se
osredotocajo na reSevanje 0snov-
nosolskih problemov, vendar
najsodobnejsi sistemi umetne in-
teligence tega oreha $e niso strli.
Nekaterim modelom se zatakne
pri res preprostih nalogah, ble-
stijo pa pri zelo zahtevnih pro-
blemih, je povedala Collinsova.

OpenAl je razvil posebna orodja,
ki resujejo probleme na matema-
ti¢nih tekmovanjih najboljsih gi-
mnazijcev, vendar cloveka prese-
Zejo le izjemoma.

No, razvoj sistema za reseva-
nje matemati¢nih enacb je vse-
kakor nekaj omembe vrednega,
Ce novi Q* to res zmore. S poglo-
bljenim razumevanjem matema-
tike bi lahko razsirili uporabo na
pomoc pri znanstvenih raziska-
vah in inzeniringu. Zmoznost ge-
neriranja matemati¢nega odziva
bi tudi olajsala prilagajanje po-
modi pri uCenju in matematikom
omogocila hitrejse racunanje ter
reSevanje zapletenih matematic-
nih problemov.

To torej ni prvi¢, da je nov mo-
del dvignil prah zaradi morebi-
tne umetne splosne inteligence.
Lani so v tehnoloskih krogih ena-
ko govorili o Googlovem Deepm-
indovem Gatu, globoki nevron-
ski mrezi, zmozni Stevilnih opra-
vil, med drugim igranja videoi-
ger, opremljanja podob, klepe-
tanja in postavljanja kock s pravo
robotsko roko. Takrat so nekateri
raziskovalci trdili, da bo Deepm-
ind zdaj zdaj predstavil umetno
splosno inteligenco, ker Gato do-
kaj dobro zmore toliko opravil.

Ves ta obcasni hrusc in trusc je
morda res odlicna reklama, ven-
dar lahko panogi naredi vec sko-
de kot koristi, saj odvraca pozor-
nost od dejanskih, oprijemljivih
tezav, povezanih z umetno inte-
ligenco. Govorice o zmogljivem
novem modelu bi lahko bile tudi
zahteven lastni cilj za tehnoloski
sektor, nenaklonjen predpisom
in zakonom. Evropska unija je,
denimo, tik pred tem, da sprej-
me daljnosezni zakon o umetni
inteligenci. Trenutno najvec vro-
e krvi pri zakonodajalcih pov-
zroca vprasanje, ali naj tehnolo-
skim druzbam omogocijo vecje
pristojnosti, da bodo same spre-
jele predpise za najsodobnejse
modele umetne inteligence.

Drama, Ki se je odvijala prej-
$nji mesec, je dokaz, da v podje-
tjih vedno prevlada bilanca.

Copyright Technology
Review, distribucija
Tribune Content Agency.
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Vsako leto Apple predstavi vecjo nadgradnjo

operacijskega sistema macOS, ki obicajno prinese

vecje novosti in izboljsave, a hkrati za sabo pusti
starejSe modele racunalnikov Mac. Ni¢ drugace ni s

posodobitvijo Sonoma, ki povsem spodobne stroje z
logotipom ugriznjenega jabolka posilja v predc¢asen
pokoj. Na sreco obstaja bliznjica, s katero maca v
zrelih letih pripravimo do sodelovanja z najnovejSim
operacijskim sistemom iz Cupertina.

Boris Savc

peracijski sistem Sono-
ma uradno zahteva, da
si lastimo racunalnike

iMac 2019, Mac Pro 2019, iMac
Pro 2017, Mac Studio 2022, Ma-
cbook Air 2018, Mac mini 2018
in Macbook Pro 2018 ali novejse,
drugace odpove poslusnost. Pre-
ostane nam, da Se naprej upora-
bljamo racunalnik s starim ope-
racijskim sistemom ali si omisli-
mo novega. Obstaja Se tretja pot,
ki slisi na ime OpenCore Legacy
Patcher. To je napreden zagonski
nalagalnik, ki med zagonom vsta-
vi podatke v pomnilnik namesto
na disk in jih popravi. S tem dose-
Ze skoraj naravno izku$njo nove-
ga operacijskega sistema na Ste-
vilnih nepodprtih macih.

Na spletis¢u GitHub pois¢emo
razli¢ico OpenCore Patcherja, ki
uporablja grafi¢ni uporabniski
vmesnik. Prenesemo jo na lokal-
ni disk poljubnega maca in zaze-
nemo. Najprej uporabimo gumb
Create macOS Installer, ki nam
predstavi dve moznosti: prenos
namestitvene datoteke operacij-
skega sistema macOS (Download
macOS Installer) ali izbiro obsto-
jece, ki jo imamo shranjeno nekje
na disku (Use existing macOS In-
staller). Ce imamo teZave s pre-
nosom neposredno iz program-
skega pripomocka, si lahko po-
magamo z gumbom Copy Link.
Ta kopira spletno povezavo do iz-
brane datoteke, ki jo lahko upo-
rabimo v navezi s spletnim br-
skalnikom. Pri testiranju nadgra-
dnje nepodprtega Applovega ra-
¢unalnika je prenos iz OpenCore
Legacy Patcherja veckrat prekini-
lo, nakar je vedno zacelo od za-
Cetka. Ko smo povezavo do dato-
teke uporabili v spletnem brskal-
niku Safari, so prekinitve ostale,
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a smo prenos vsaki¢ nadaljeva-
li od mesta, kjer se mu je zalo-
milo. Tako smo prisli do ustre-
znega aplikacijskega pomocni-

ka za namestitev nadgradnje macOS.

OpenCade Legesy Patehar 121

Select macOS Installer

. MCOS 11710 Big Sur (2061427} 12468 CWII

” macDS 12.7.1 Mordersy (216920} 124G MIERI

,i' mecOE 1361 Vendura (326313

naGa NnsEI

Cagry Link

Shaosw OlderfEata Versions

Return to Main Menu

A V prvem koraku s spleta prenesemo
namestitveno datoteko sistemske nadgradnje
macOS Sonoma.

OpenCore Legacy Patcher 1.2
Select local disk

Selected USHE will be erased, please backup any data

disk3: USB DISK 2.0 - 2.0 GB

Search for disks again
Return to Main Menu

A\ Pri postopku namescanja operacijskega sistema
mac0S Sonoma na uradno nepodprti racunalnik

Mac potrebujemo USB-kljucek s kapaciteto 16
GB ali vec.

® OpenCors Legacy Pateher 1.2.1
Creating Installer: Install macOS Sonoma

Crualrg mas 05 nalaley can Lake Jomen+ on slowsr USH diives.
Wl Pl vk i e irvitaller b sy,
Bytes Written: 5156 M3

A Hitrost priprave namestitvenega kljucka
je najbolj odvisna od njegove zmogljivosti
oziroma hitrosti.

OpenCore Legacy Patcher 1.2.1

OpenCore Legacy Patcher 1.2.1
Modek 20,1
g Post-insiall Rocl Palch
Prepares provdes Brive 1o S abls il haidmans demets aRd
10 e, el DT LS e DDA 1O PR BEbeE AT
Lipe on instalisn of internsl defves.

mezaliag 3 sww verion of macOS

Cipate macDS inslalles = Suppod
Daeri'as end Neck o Pasr L'.-'F Aestuited foet Openlote Logacy
RELETN B R R, Faucher

@ Sattings

Copyrght @ J23-2035 Domand

A\ OpenCore Legacy Patcher je programski pripomocek, ki nam
z uporabo zagonskega nalagalnika OpenCore omogodi, da na
starejsi racunalnik Mac namestimo najnovejsi operacijski sistem
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A Ce je nadgradnja Sonoma namenjena drugemu
macu od tega, ki ga uporabljamo za izdelavo
namestitvenega USB-klju¢a, moramo v
nastavitvah izbrati ustrezen model racunalnika.

OpenCore Legacy Patcher 1.2.1
Install OpenCore

Select disk 1o install OpenCore onto:
Missing disks? Ensure Bhy're FAT3Z of lormaited a5 GUIDNGPT
diskD - APPLE 550 APOSTIN - 500.3 GB
disk3 - USB DISK 2.0 - B2.0 GB

Search for disks again
Return to Main Menu

A Ce smo kljucek pripravili v celoti z OpenCore
Legacy Patcherjem, bo zagotovo na seznamu
naprav, na katere je mogoce namestiti
zaganjalnik.



> Spremenjen zaklenjeni zaslon
je prva stvar, ki jo uzremo
po koncani namestitvi
operacijskega sistema mac0OS
Sonoma.

InstallAssistant. Tega zaZenemo,
da nas ob pomodi ¢arovnika pri-
pelje do Zelene aplikacije Install
macOS Sonoma.

V naslednjem koraku potre-
bujemo USB-kljucek velikosti 16
GB ali vec. Vstavimo ga v ustre-
zno rezo na racunalniku ter v
OpenCore Legacy Patcherju po-
kazemo nanj Create macOS In-
staller / Use existing macOS In-
staller / Install macOS Sonoma /
USB Disk. Ko je postopek zaklju-
¢en, moramo na kljucek zapisa-
ti Se zaganjalnik OpenCore. Ker
je nastavitev zaganjalnika tesno
povezana s ciljno strojno opre-
mo, moramo Vv primeru, da je
nadgradnja Sonoma namenje-
na drugemu macu od tega, ki ga
uporabljamo za izdelavo kljucka,
v nastavitvah OpenCore Legacy
Patcherja izbrati ustrezen model
racunalnika (Settings / Target
Model). Ko izbrani model potr-
dimo, se odklene zmoznost Build
and Install OpenCore.

Zaganjalnik na kljucek pre-
nesemo tako, da z Build and In-
stall OpenCore najprej ustvarimo
pravo kopijo za ciljni ra¢unal-
nik, nato jo z gumbom Install to
disk in izbiro pogona prenesemo
na USB-klju¢. Ce USB-pogona ni
na seznamu in smo ga morebiti
pripravili ro¢no zunaj OpenCore
Legacy Patcherja, preverimo, ali
je formatiran. kKot GUID/GPT ai
ima razdelek FAT32, kamor bo
namescen zaganjalnik OpenCo-
re. Kljucek je nared, ko se na za-
slonu izpisejo navodila, kako ga
zagnati na ciljnem racunalniku.

Klju¢ USB z namestitvijo in za-
ganjalnikom vstavimo v racu-
nalnik Mac, ki ga zelimo nad-
graditi na najnovejSo posodobi-
tev operacijskega sistema ma-
c0S, ga vklju¢imo in med nala-
ganjem drzimo pritisnjeno tip-
ko Option. Med moznostmi, ki
se pojavijo na zaslonu, izberemo
EFI Boot, da se na racunalnik na-
lozi zaganjalnik OpenCore. Na-
daljujemo z izbiro Install macOS
Sonoma ter dokon¢amo name-
stitev po obicajni poti. Ce se mac
po ponovnem zagonu vraca na
zaletek nastavitve, ga izklopi-
mo, ponovno zazenemo in spet
pridrzimo tipko Option. Tokrat
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A Lebdece pripomocke v operacijskem sistemu macOS Sonoma pripenjamo na poljubne zaslone.

> Prelivanje ozadja z
ohranjevalnikom zaslona
omogocajo izbire z ikono
videoposnetka.

s seznama na zaslonu izberemo
ikono sivega trdega diska, ki je
lahko oznacena kot macOS In-
staller ali z imenom, ki smo ga
disku dali med postopkom na-
mestitve. Koraka ponovimo po
vsakem ponovnem zagonu, Ce
je to potrebno. Ko je namestitve
konec, se racunalnik zazene v
zaklenjen zaslon novega videza
nadgradnje Sonoma. Preden se
lotimo raziskovanja svezega ope-
racijskega sistema, se znebimo
USB-Kljuca. Ce Zelimo ra¢unalnik
Mac z neuradno kopijo operacij-
skega sistema macOS Sonoma
zaganjati brez USB-kljuca, mora-
mo na ciljni napravi ponoviti po-
stopek prenosa OpenCore Legacy
Patcherja, spreminjanja njegovih
nastavitev in izdelave zaganjal-
nika. Pri namestitvi zaganjalni-
ka tokrat izberemo lokalni disk,
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racunalnik ponovno zazenemo
s tipko Option in potrdimo mo-
znost EFI. Potem kljucka ne po-
trebujemo vec. V miru se lotimo
raziskovanja novosti, ki jih ponu-
ja macOS Sonoma. Oglejmo si
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zgolj nekaj najvidnejsih. Zacni-
mo z lebdec¢imi pripomocki.
Lebdeci pripomocki, majhna
okna v svet pravih aplikacij, niso
veC omejeni na opozorilno sredi-
SCe Notification Center, temvec
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jih je v razli¢nih velikostih mogo-
Ce postaviti kamorkoli na izbrani
zaslon. V Applovem slogu se ob
premikanju prilegajo obrisom,
spreminjajo barvo z ozadjem na-
mizja in se izogibajo obstoje¢im
ikonam. Vecina lebdec¢ih pripo-
mockov s povezanega telefona
iPhone je na voljo za uporabo na
racunalniku Mac. Na namizje jih
pripnemo z desnim klikom in ak-
cijo Edit Widgets, nakar iz odpr-
tega pogovornega okna izbere-
mo Zeleni programski izdelek ter
razlicico pripomocka in ga posta-
vimo na ustrezno mesto.

Apple je letos predstavil ozad-
jain ohranjevalnike zaslona, ki se
brezhibno prelivajo drug v dru-
gega. Ko se ohranjevalnik za-
slona aktivira, se kamera iz sli-
ke ozadja zacne pocasi premika-
ti ter obratno, ko njegovo delova-
nje prekinemo, se video upocasni
ter ustali v stati¢ni sliki. U¢inek je
obcudovanja vreden. Omogoci-
mo ga tako, da v nastavitvah Sys-
tem Settings / Wallpaper izbere-
mo ozadje, ki je oznaceno z iko-
no za predvajanje, ter omogoci-
mo drsnik Show as screen saver.
Enako lahko dosezemo z nastavi-
tvijo System Settings / Screen Sa-
ver / Show as wallpaper.

Skrivanje aktivnih oken, da bi
prisli do namizja, je bilo doslej
v operacijskem sistemu macOS
dokaj zapleteno. Morali smo po-
manjsati okna eno za drugim ali
pritisniti tipki Cmd + F3 (Mis-
sion Control). Posodobitev So-
noma priklic namizja izdatno

Q NASVETI| aPPLE

olajsa z nastavitvijo System Set-
tings / Desktop & Dock / Desktop
& Stage Manager / Click wallpa-
per to reveal desktop. Ce jo nasta-
vimo na Always, se bodo ob kliku
na ozadje odprta okna vedno sa-
modejno umaknila z zaslona.
Apple nikoli ni bil prva izbi-
ra za igranje racunalniskih iger,
vendar podjetje upa, da bo to
spremenilo z novim na¢inom za
igranje iger na racunalnikih Mac
s hi$nim procesorjem M. Takoj
ko igro zazenemo v celozaslon-
skem nacinu, Mac z operacij-
skim sistemom Sonoma aktivira
nacin igranja Game Mode, v ka-
terem sistem prednostno obrav-
nava nase igranje. To pomeni, da
macOS v ozadju sprosti sistem-
ske vire, ki pripomorejo h koli-
¢ini prikazanih slik na sekundo,
k hitrejSemu reakcijskemu casu
igralnih plosc¢kov Xbox in Play-
Station, zmanjSani zakasnitvi
zvoka na slusalkah AirPods in
podobnemu. Ce tovrstnih uslug
ne zelimo, lahko ta nacin delo-
vanja z ukazom Turn Game Mode
Off med igranjem izklopimo.
Sonoma izboljsuje videoko-
munikacijo tako za osebne kot
poslovne namene. Ce odpremo
katerokoli aplikacijo, ki upora-
blja video, na primer Facetime,
Zoom ali Webex, in dvignemo
palec pred kamero, scena pote-
mni in se za¢ne ognjemet. Znak
miru podobno sprozi dvig ba-
lonov, rogovi iz kazalca in me-
zinca pa laserski Sov. Vse naste-
to je seveda primerno predvsem

Ap & Show

A Posamezna spletisca je zdaj mogoce shraniti kot spletne aplikacije

in jih pripeti v sidrisce »Dock«.

za osebne klice in namenjeno
zgolj racunalnikom Mac z Applo-
vim procesorjem. Poslovni kli-
ci so izboljsani s funkcijo Presen-
ter Overlay, ki omogoca z naso
podobo obogateno deljenje za-
slona. Zmoznost je namenjena
vsem zdruzljivim aplikacijam,
kot sta Facetime in Zoom, in se
samodejno pojavi med izbiro Vi-
deo, ¢e jo izbrani program pod-
pira. Sonoma nadgrajuje tudi
uporabo kamere telefona iPho-
ne med klici Facetime. Tako ime-
novana Continuity Camera nam
omogoca ro¢no nastavljanje sli-
ke, ¢e onemogoc¢imo avtomati-
zacijo Center Stage in se z misko
premaknemo nad sliko ter pri-
klicemo lestvico povecave. Sliko
nato po Zelji manjsamo, ve¢amo
ter jo premikamo. Na sredino jo
vrnemo z ukazom Recenter-.
Spletni brskalnik Safari je bo-
gatejsi za profile uporabnikov,
ki nam omogocijo, da lo¢imo na
primer sluzbeno, izobrazevalno
in osebno spletno pohajkovanje.

V Safari je bogatejsi za profile, s katerimi lo¢imo razli¢ne vrste spletnega brskanja.
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Vsak ustvarjeni profil ima loce-
no zgodovino, piskotke, podatke
spletnih mest, razsiritve, skupine
zavihkov in seznam priljubljenih
spletnih mest. Profile ustvarjamo
z nastavitvijo Safari / Create Pro-
file / Profiles / Start Using Pro-
files. Pri ustvarjanju profila naj-
prej izberemo njegovo ime, po-
tem simbol, barvo in nato Se me-
sto za shranjevanje seznama pri-
ljubljenih spletis¢. Profil se poja-
vi z izbranim imenom in simbo-
lom v orodni vrstici brskalnika.
Trenutno aktivhega zamenjamo
tako, da kliknemo nanj in izbere-
mo moznost Switch to. Profili se
tako kot drugi podatki spletne-
ga brskalnika Safari med napra-
vami, prijavljenimi v isti uporab-
niski racun Apple ID, samodejno
sinhronizirajo.

Ob spletnem brskanju si véa-
sih zazelimo, da bi neka stran
delovala kot aplikacija in Safari
v operacijskem sistemu macOS
Sonoma nam omogoca prav to.
Ko v njem naletimo na zanimi-
vo spletiSce, do katerega bi Ze-
leli imeti hitrejsi dostop v priho-
dnje, uporabimo zmoznost File
/ Add to Dock in stran se bo za-
sidrala med bliznjice v sidris¢u
Dock. Odstranjevanje poteka po
istem postopku kot pri drugih
elementih sidri$ca — z desnim
klikom dostopamo do mozno-
sti, med katerimi izberemo Op-
tions / Remove from Dock. Ce-
prav spletis¢a po odstranjevanju
ni vec¢ v sidri$¢u, ostane na se-
znamu namescenih programov
Launchpad, od koder ga po ze-
lji znova povlecemo v Dock. Za
spreminjanje nastavitev aplika-
cije odpremo spletno aplikacijo,
izberemo njeno ime in Settings.
NajprimernejSa spletna mesta
za shranjevanje v sidrisce so ti-
sta, ki jih Ze v brskalniku upora-
bljamo kot aplikacije, na primer
Pinterest ali igre. |
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Kako pomembno je poskrbet
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i za varnostno kopijo

podatkov, verjetno ni treba posebej poudarijati.

Pravzaprav gre za tako pome

mbno temo, da 31. marca

vsako leto obelezujemo svetovni dan varnostnega
kopiranja. Oglejmo si, kako se zascitimo na macu.

Ziga Kobse

aj za zacetek omenimo,
po kaksnem klju¢u smo

izbrali kandidate za to-
kratni prispevek. Vsem trem pro-
gramom je skupno to, da so v
svoji osnovni inacici brezplac-
ni. Menimo, da varnost uporab-
niskih podatkov ne bi smela biti
privilegij, temvec temeljna pravi-
ca slehernika, zato placljiva pro-
gramska oprema za ustvarjanje
osnovne varnostne kopije po-
datkov tukaj preprosto odpade.
Hkrati so relativno enostavni za
uporabo, predvsem pa imajo za

TIME MACHINE

Kje: Del privzete programske opreme
macOS.
Cena: Brezplacen.

@ Eleganten in razumljiv uporabniski
vmesnik, obnovitev podatkov zno-
traj datotecnega orodja Finder je
nadvse intuitivna in preprosta.

© Ceprav bi naj bil Time Machine
skorajda »neviden, v resnici po-
Zira veliko sistemskih virov. Zdi se
precej neroden pri kopiranju veli-
kih datotek, saj ob vsaki spremem-
bi znova kopira celotno datoteko in
se ne posluzuje sodobnejsih princi-
pov blo¢nega datote¢nega kopira-
nja.

TIME MACHINE Editor

brezplaé¢no razsiritveno orodje
za Time Machine

Kje: tclementdev.com/timemachine-
editor

HE  Time Machine

Back Up Autamatically

Oy Bacioaps for
Wy By K

Show Time Machine in many Bar
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seboj zgodovinski pedigre in en-
tuziazem svojih razvijalcev.

Tako smo se odlocili, da bomo
tukaj poblize spoznali privze-
ti macOS program Time Ma-
chine, znotraj jabol¢ne skupno-
sti vsem dobro poznan Super-
Duper! in nekoliko manj znani
Growly Backup. Za samo izdela-
vo varnostne kopije bomo potre-
bovali le zunanji disk, ki ga, ver-
jamemo, zagotovo Ze imate pri
roki. Sami priporocamo uporabo
taksnih, ki dosegajo vsaj hitro-
sti USB 3.0 (ne glede na tip pri-
klopa, pa naj gre za USB-A ali so-
dobni USB-C), saj so hitrosti za-
pisovanja podatkov vmesnika
USB 2.0 za sodobne potrebe pre-
prosto premajhne in ¢asovno po-
tratne.

Time Machine

Vecina uporabnikov macov
je zagotovo ze slisala za privze-
ti program Time Machine, ki se
v praksi odli¢no obnese kot eno-
stavna in vsestranska resitev za
izdelavo varnostne kopije sis-
tema. Tako imenovani ¢asovni
stroj je namre¢ edini izmed vseh
treh tukaj obravnavanih progra-
mov, ki jih lahko varno uvrstimo
v kategorijo programske opre-
me, ki obvlada izdelavo razlicic
kopij podatkov in njihovo samo-
dejno ciscenje oziroma izlo¢anje

Eachipa far The past T4 heurs

Dgicna T

(t.i. pruning). Gre za to, da Time
Machine za zadnjih 24 ur hra-
ni razli¢ice datotek za vsako uro
posebej, dnevne varnostne kopi-
je hrani za obdobje zadnjega me-
seca, po tem Casovnem obdo-
bju pa dolgoroc¢no shrani teden-
ske kopije podatkov. Ko na zuna-
njem disku zmanjka prostora, se
zacnejo kopije brisati same, seve-
da v smeri od starejsih proti no-
vejsim. Priporocamo, da si za iz-
delavo Time Machine varnostne
kopije priskrbite zunanji nosilec
podatkov z vsaj dvakratno zmo-

tit1 svojega maca

lahko s tak$no vrsto varnostne
kopije »svojega maca« pognali
kar z zunanjega diska ne glede
na to, ali smo to opravili na istem
fizicnem racunalniku ali na kate-
remkoli drugem macu. Racunal-
nik je skratka Se naprej »Zivel« na
zunanjem mediju, kar je prislo
Se posebej prav v primeru stroj-
ne okvare. Poglavitna prednost
t. i. berljivih dvojnikov (bootaba-
ble duplicates) je bila od nekdaj
v moznosti popolne restavracije
sistema v natanko taks$no stanje,
kakrsno je bilo v ¢asu ustvarjanja

gljivostjo primarnega diska. sistemskega dvojnika.
e SuperDuper!
Copy to
using

+ Frenaed Macniosh HD
o Brepsred Maciniosh HD snepahol
o+ Prepaned Mesechak

+ Copying ks ram Maceieih MO 16 Messchik usisg Sman Update

B 218 off | 800 004 Bles avakie: e
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A After Successiul Copy

4. And Fimally....

Ce vam privzeta frekvenca ur-
nega ustvarjanja varnostnih ko-
pij ne ustreza, lahko v razli¢icah
macOS Ventura in naprej v na-
stavitvah Time Machine po no-
vem izbiramo Se med dnevnim
in tedenskim intervalom. V tem
primeru bi vas kljub privzeto po-
nujeni izbiri med razli¢nimi in-
tervalnimi moznostmi raje pre-
usmerili k uporabi zastonjske-
ga orodja Time Machine Editor,
ki moznosti nastavljanja casov-
nih intervalov za izvajanje var-
nostnih kopij popelje skoraj v ne-
skoncnost.

SuperDuper!

SuperDuper! znotraj macOS
skupnosti Ze dolga leta velja za
eno izmed najbolj priljubljenih
aplikacij za ustvarjanje dvojni-
kov oziroma klonov sistemske-
ga volumna. Dobra lastnost ta-
ksnega pocetja se je bila, da smo

B apat

SUPERDUPER!

Kje: shirt-pocket.com/SuperDuper
Cena: Osnovna zmogljivost kloniranja
je brezpla¢na, nadgradnja 32 EUR.

© Izjemno preprost in razumljiv upo-
rabniski vmesnik, preglednost izva-
janja posameznih procesov, odziv-
nost, moznost ro¢nega ¢asovnega
nacrtovanja varnostnih kopij.

© Pladljiva nadgradnja za izvajanje
inkrementalnih posodobitev dvoj-
nika, odsotnost avtomatizacije, v
procesu podvajanja datotecnih vo-
lumnov ne omogoca kopiranja po-
sameznih map, temve le celotnih
volumnov.

V pretekliku tukaj govorimo
zato, ker so se vmes tehnolo-
Ske okoliS¢ine korenito spreme-
nile, ustvarjanje berljivega dvoj-
nika pa ni ve¢ tako nujen ukrep
kot nekoc¢. V zadnjih letih smo
bili pri Applu namrec price veli-
kemu Stevilu sprememb v smi-
slu posodobitev strojne opreme.



Od popolnega prehoda na in-
terne diske SSD, vpeljave »reco-
very mode« v mnogoterih inaci-
cah, tranzicije na nov datotecni
sistem APFS, uvedbe varnostne-
ga Cipa T2 do pomembnih arhi-
tekturnih sprememb znotraj ma-
cOS Catalina in kasneje macOS
Big Sur. A najvec¢ sprememb je
zagotovo prinesel prehod na la-
sten SoC (System on a Chip) se-
rije M. Vse nasteto je pripeljalo
do tega, da smo zdaj prica inter-
nim diskom z bistveno daljSo zi-
vljenjsko dobo in boljso odpor-
nostjo na tehnoloske zahteve so-
dobnega vsakdana. Prav zato se
zdi ustvarjanje klona sistemske
particije vse manj potrebno, po-
vrh vsega pa zaradi prej navede-
nih tehnoloskih inovacij odslej
svojega maca ne moremo vec za-
gnati (booting) z zunanjega dis-
ka v primeru fizi¢ne okvare in-
ternega SSD. Zadnje je posledica
Applovih rigoroznih varnostnih
ukrepov, saj razvijalcem ne omo-
goca ve¢ dostopa do samega je-
dra operacijskega sistema.

Kljub vsemu se nam zdi upo-
raba programa SuperDuper! v

GROWLY Backup

Kje: growlybird.com/backup
Cena: Brezplacen.

& Izjemno lahek in odziven program-
ek, ki ga krasi hitrost kopiranja
podatkov, saj pri kopiranju datotek
ne prenasa njihovih metapodat-
kovnih lastnosti.

@ Za sodobne razmere nekoliko ne-
navaden uporabniski vmesnik;
ustvarjanje varnostne kopije lahko
sprozimo samo ro¢no (odsotnost
samodejnega kopiranja).
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danasnjih razmerah smiselna
vsaj za en nacin rabe. Sami bi
ga uporabili za podvajanje ob-
stojecih podatkovnih diskov ali
diskov z zZe izdelanimi varno-
stnimi kopijami. Gre namre¢
za preprost nacin, kako naredi-
ti zanesljiv dvojnik pomembnih
podatkov, ki ga lahko nato od-
nesemo na drugo fizi¢no oziro-
ma geografsko lokacijo in nam
sluzi kot t. i. oddaljena kopija
podatkov (offsite backup). Ta
je namre¢ eden izmed teme-
ljev brezhibne varnostne strate-
gije za dolgoro¢no hrambo po-
datkov.

Growly Backup

Growly Backup je del Sirse-
ga paketa prosto dostopne pro-
gramske opreme, ki jo ze dolga
leta razvija Chris Mason, nekdaj
zaposlen pri Microsoftu, kjer je
bil eden izmed odgovornih naj-
prej za razvoj zgodnjih razlicic
Worda, kasneje pa za orodno vr-
stico slovitega paketa Microsoft
Office for Mac iz leta 2011.

Zaradi svoje preproste vizu-
alne podobe je ustvarjanje var-
nostne kopije z orodjem Growly
Backup verjetno najlazje pocetje
znotraj vseh treh tukaj obravna-
vanih orodij. Sicer ne gre za av-
tomatiziran sistem, a lahko zelo
dobro dopolnjuje varnostno ko-
pijo, ki smo jo poprej ustvarili s
programom Time Machine.

Ena boljsih funkcij, ki jih po-
nuja brezplac¢ni Growly Backup,
je zagotovo natanc¢no defini-
ran seznam datotek in map, ki
jih naj ta prezre. Razvijalec ta

VARNOSTNE KOPJE NASVETI

seznam natanc¢no popise v pri-
rocniku, ki je dostopen znotraj
samega programa, natancne-
je prek menija za pomo¢ zno-
traj standardne macOS menij-
ske vrstice. Na ta nacin to pri-
ro¢no orodje uporabniku omo-
goca izvedbo hitre in u¢inkovite
varnostne kopije, saj ta ne vklju-
Cuje stalnega kopiranja podat-
kov iz obla¢nih hramb, zgodovi-

orodja placljiva, drugic zato, ker
bi njihova obravnava zahteva-
la povsem svoj prostor. Dve o¢i-
tni izbiri sta zagotovo Backblaze
in Acronis. Poleg tega tukaj tudi
ne omenjamo naprav NAS, ki so
z leti v domaca tehnoloska oko-
lja prinesla veliko dodatnih mo-
znosti hrambe podatkov in po
nasem mnenju prav tako zaslu-
Zijo svoje mesto ter priloZnost za

Q Dve ocitni izbiri za
varnostne kopije v oblaku
sta zagotovo Backblaze
in Acronis.

ne brskanja raznoterih brkljalni-
kov, vsebine mape za aplikacije
ali prenose niti metapodatkov, ki
vsebujejo informacije o shranje-
nih fotografijah znotraj privze-
te macOS aplikacije Photos. Vse
nastete podatke namrec zlahka
obnovimo iz drugih virov in zato
z njimi ni smiselno obremenje-
vati vsakodnevnega posodablja-
nja varnostne kopije.

Med samim kopiranjem lahko
sledimo preglednemu seznamu,
ki prikazuje vse kopirane datote-
ke in mape v realnem casu.

In to Se nivse !

Verjetno ste opazili, da v ana-
lizi programskih orodij za izdela-
vo varnostnih kopij nismo zajeli
orodij oziroma storitev, ki omo-
gocajo varnostno kopiranje v
oblak. Najprej zato, ker so takSna
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ponovni premislek o njihovi upo-
rabi.

Ob vsem povedanem bi se na
tem mestu zdelo smiselno ome-
niti Se vsaj to, da je opisana iz-
delava lokalnih kopij podat-
kov za domace potrebe le eden
izmed mnogoterih pomemb-
nih ukrepov, ki se nanasajo na
samo oblikovanje popolne stra-
tegije za preprecCevanje izgube
uporabniskih podatkov. Vzdr-
Zevanje t. i. offsite kopije (gre
za kopijo, ki jo hranimo na od-
daljeni fizi¢ni oziroma geograf-
ski lokaciji), varnostna strategi-
ja 3-2-1, izdelava berljivih dvoj-
nikov, kopiranje razli¢ic podat-
kov in njihova deduplikacija, iz-
raba cenovno ugodnih obla¢nih
hramb tipa cold storage, Sifri-
ranje podatkov in izdelava po-
snetkov datotec¢nega sistema so
prav tako kriticne in pomembne
teme, kadar govorimo o resnih
reSitvah za varno hranjenje po-
datkov.

Kakorkoli Ze, tukaj opisana
izdelava osnovne varnostne (lo-
kalne) kopije podatkov se v pri-
meru katastrofe izkaze za zla-
ta vredno, saj je obic¢ajno prva
pri roki, njena izdelava pa od
nas pravzaprav ne zahteva ve-
liko, razen morda nekaj nasega
Casa in truda. Oboje se vseka-
kor povrne ob neljubem dogod-
ku, zato lahko v $ali re¢emo, da
se lahko sami sebi zahvalimo
Sele na dan morebitne izgube
podatkov, saj se pred tem skrb
za varnostne kopije podatkov
mnogim uporabnikom zdi ne-
kako odvec. <
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Seveda!
ehnologija obstaja, da
jo uporabljamo. Rav-

no iz tega razloga sem
vedno med prvimi, ki se zaleti-
jo v o bljubljene dobrote novega
tehnoloskega izuma in lastno-
rocno preverijo, kaj ta ponuja.
Ce me izdelek navdusi, ostane
v mojem naboru orodij za ve-
komaj. Tako se je zgodilo tudi z
narekom.

Ze prvi koraki nareka v an-
glescini so veliko obetali in od-
prtih ust sem spremljal, kako je
racunalnik v urejevalniku bese-
dila sproti pisal, kar sem mu go-
voril. Zadeva na son¢ni strani
Alp sicer ni bila uporabna, a jo
je mlajsa razlicica mene vseeno
obdrzala in jo uporabila, kjer se
je le dalo. Danes je vse druga-
Ce. Tehnologija je zelo napredo-
vala, slovensc¢ina ji ne dela te-
zav, mene pa od dolgih let sede-
nja pred racunalnikom in udri-
hanja po tipkovnici boli sleher-
na misica, kita in kost v tele-
su. Uporaba programske opre-
me za dikcijo lahko zmanjsa ali
celo odpravi fizicno obremeni-
tev, ki jo povzrotamo svojemu
telesu. Seveda obstajajo tudi
drugi nacini za ohranjanje do-
bre drze med delom ob racu-
nalniku, vendar zahtevajo veli-
ko denarja ali spremembe de-
lovnega prostora, ki jih morda
ne moremo izvesti. Na sreco je
programska oprema za pisanje
z narekom precej bolj dostopna.

Tehnologija je na voljo vsa-
komur s telefonom, tablico ali
z racunalnikom, vklju¢no z ose-
bami s posebnimi potrebami.
Programska oprema za dikcijo
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Je narekovanije res ze dovolj zrelo,

da ga lahko uporabljamo tudi

v slovenskem jeziku?

omogoca ljudem s posebni-
mi potrebami, da so produk-
tivni, ne glede na to, ali nimajo
rok, so paralizirani ali slabovi-
dni. Ljudje s poskodbami, kot so
opekline na rokah, ali stanji, kot
sta sindrom karpalnega kanala
in artritis, ki otezujejo tipkanje,
lahko prav tako izkoristijo nje-
no ustrezljivost in si pomagajo
pri delu, ne da bi se pri tem mo-
rali zanasati na pomoc drugih.
Z narekom tudi moski ob-
vladamo vecopravilnost! Pravi-
jo (predvsem predstavnice ne-
ZnejSega spola), da moski tez-
ko po¢nemo ve¢ stvari hkrati,
zato moramo eno nalogo posta-
viti pred drugo. Ce pi$emo z na-
rekom, so nam naenkrat odpr-
ta vrata tega raja. Kot bi mignil
pisemo clanek, medtem ko pri-
pravljamo obrok, vozimo avto
ali se rekreiramo. Z narekom
prihranimo veliko casa in ener-
gije, pove¢amo ucinkovitost in
lazje priklicemo zamisli iz svo-
jih mozganov. Stevilni namre¢
lazje opiSejo stvar z izreceni-
mi besedami kot napisanimi. Z
narekom napisemo veliko stva-
ri, ¢etudi smo nepopravljivo po-
Casni pri tipkanju, hkrati pa pili-
mo svoje izrazanje z besedami,
kar nam pomaga pri predstavi-
tvah in nastopanju v javnosti.
Ob koncu dneva smo zacude-
ni, da je vse, Cesar so se spomni-
li nasi mozgani, naslo svoje me-
sto na (digitalnem) papirju. Ni-
koli ve¢ ne bomo izgubili ideje,
ker se nam ni ljubilo iskati pisa-
la ali tipkati po telefonu.
Boris Savc

Se ne,

ampak kmalu!

riznam, presenecen

sem bil, ko sem pre-

izkusil narekovanje v
paketu Microsoft 365, Se po-
sebej po tem, ko sem ugotovil,
da me razume tudi v sloven-
skem jeziku. Dolga leta in celo
desetletja se vrtim v tehnolo-
skem svetu in skoraj enako dol-
ga desetletja sem bil preprican,
da svetovni velikani nikoli ne
bodo nasli ¢asa in denarja, da
bi se posvetili tako majhnemu
in nepomembnemu trzis¢u (in
jeziku), kot je slovenski. Izka-
zalo se je, da jim tega skorajda
ni bilo treba, saj so vse opravile
nevronske mreze, take ali dru-
gacne.

Da, danes lahko ra¢unalniku
tudi narekujemo v paketu micro-
soft 3 Se spet enostavno a klikne-
mo na ikonico z mikrofonom in
racunalnik nas poslusa brez te-
Zav ragume slovenscino ee tip-
ko pravilno nam zabeleZi besede
stavke potrudi se celo z odstavki
pikami in vejicami a.

Aaaaaa, ne, brisi to besedilo
zgoraj, Microsoftova triSestpet-
ka me je spet slabo razumela!!

Saj je e kar, no, ampak vca-
sih manjka kaksna ¢rka, vcasih
kaksna Stevilka, prav vedno pa
manjka vejica, pika ali razmeji-
tev odstavka. Kar nekaj dela je
sicer opravljenega, vendar Se
vedno ostane veliko dela s po-
pravljanjem zabeleZenega. Ne
re¢em, morda je tezava tudi v

tem, da nisem navajen nareko-
vanja, morda bi $lo komu dru-
gemu, denimo zdravniku, bol-
je. Osebno sem pac vajen pisa-
ti tako, da pravilno zaklju¢im
in do konca popravim/uredim
vsak stavek sproti in ne pa od-
stavek ali celo sestavek na kon-
cu.

Res pa je, da obstajajo tudi
specializirani sistemi, ki sloven-
$¢ino obvladajo Se veliko bol-
je kot z umetno inteligenco na-
phane globalne korporacije.
Kolega Hus, ki se je v tej Stevilki
pozabaval z njimi, me prepricu-
je, da je eGovor, ki ga uporablja
slovensko zdravstvo, ali TIPKO,
ki ga uporabljajo sodiS¢a, sko-
rajda nezmotljiv.

Do takrat pa bo uporabni-
kov, ki se bodo $li narekovanje
daljsih prispevkov ali celo ¢lan-
kov v slovens¢ini, malo. V res-
nici je za marsikaterega novi-
narja uporabnej$a obratna re-
Sitev — branje zapisanega bese-
dila. Prvi¢ zato, ker gre to ra-
¢unalnikom S$e/Ze veliko bol-
je kot zapisovanje nareka, in
drugic¢ zato, ker na ta nacin
¢loveski mozgani veliko hitreje
zabeleZijo morebitne napake v
besedilu. Preizkusite, kolegi pri
slovenskem podjetju Amebis, ki
so razvili tudi Microsoftovega
slovenskega govorca, bodo za-
gotovo veseli, da so bili pri tem
uspesni!

Matej Smid
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Rokerska zvezda

Zacetek decembra 2023 je zaznamoval napovednik
za eno najtezje pricakovanih iger v zgodovini.
Kratek videoposnetek za igro Grand Theft Auto 6

si je venem dnevu ogledalo rekordnih 90 milijonov
gledalcev in cakanje se je zacelo. Razvijalci Rockstar
pravijo, da igra pred letom 2025 ne bo nared, kar
ne cudi, saj so fantje (in dekleta) znani po svojem
pikolovstvu, ki sega v 80. leta prejSnjega stoletja.

Dominik Cigala

se se je zacelo leta 1984
s podjetjem Acme Soft-

ware v Skotskem me-
stu Dundee, kjer so David Jones,
Russell Kay, Steve Hammond
in Mike Dailly razvijali razli¢ne
male igre, kot so Moonshadow /
Zone Trooper, Freek Out in The
Game With No Name. Skupaj so
zaceli delati pri igri CopperConl,
ki so jo kasneje preimenovali v
Draconia. Leta 1987 so se odlo-
¢ili za novo ime podjetja, DMA
Design, ki je izhajalo iz pro-
gramskih priro¢nikov ra¢unalni-
ka Amiga in se je navezovalo na
neposredni dostop do pomnilni-
ka Direct Memory Access. Igro

A Zgodba o podjetju Rockstar se
je zacela s Skotsko razvijalsko
ekipo DMA Design, najprej
znano pod imenom Acme
Software.

Draconia so znova prekrstili in jo
pod imenom Menace leta 1988
tudi izdali. Na voljo je bila za ra-
Cunalnike Amiga, Atari ST, Com-
modore 64 in operacijski sistem
MS-DOS.

Solidna prodaja igre Mena-
ce, ki so jo prodali v 20.000 iz-
vodih, jim je omogocila nadalj-
nji razvoj naslovov, kot so Blo-
od Money, Glancey, Hired Guns
in drugih, katerih sprejem je bil
mlacen. Vse je bilo kot obic¢ajna

V Prva velika uspesnica Skotov je bila inovativna igra o malih
bitjih, ki so jih poimenovali Lemmings.
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sluzba, dokler ni Mike Dailly,
eden od c¢lanov razvojne ekipe
DMA Design, zacel eksperimen-
tirati z animacijo. Med animacij-
skim testom je ustvaril hodeco
figuro, ki je bila zmozna premi-
kanja v okviru omejenega Stevi-
la slikovnih pik. Animacija je bila
narejena na racunalniku Amiga,
kjer je Dailly testiral, kako majh-
no lahko naredi animirano figu-
ro, da je Se vedno prepoznav-
na in izraza neko obliko znaca-
ja. Zadeva je pritegnila pozor-
nost drugih ¢lanov ekipe, vkljuc-
no z Davidom Jonesom, ki je vi-
del potencial za igro, kjer bi igra-
lec vodil skupino teh malih bitij
skozi serijo ovir in izzivov. Ideja
je bila, da bi liki slepo sledili poti
in bi jih igralec moral varno vo-
diti do cilja, pri cemer bi jim do-
deljeval razli¢ne akcije, kot so
kopanje, gradnja mostov in usta-
vljanje. Leta 1991 so izdali kla-
si¢no racunalnisko igro z inova-
tivno uporabo logi¢nih ugank in
strategije, kjer igralec vodi skupi-
no malih bitij skozi razlicne ovire
do izhoda na vsaki stopnji. Bitja
so poimenovali Lemmings in is-
toimensko igro prodali v 15 mi-
lijonih kopij.

Igra Lemmings je iz$la na Ste-
vilnih platformah in navdusila
z edinstveno zasnovo, izzivalni-
mi stopnjami in s prikupno gra-
fiko. Podjetju je uspeh omogocil
nadaljnjo Siritev. Za naslednji ve-
¢ji projekt so izbrali dirkalno igro
Race’n’Chase. Zamislili so si jo
kot zelo zasvajajoco in hitro ve-
C¢igralsko dirkalno igro z unice-
vanjem, ki uporablja nov nacin

grafike. Med zapletenim in te-
Zavnim razvojem pa je prislo do
pomembnega preobrata, ko so
razvijalci opazili, da sta bila pov-
zrocanje kaosa in bezanje pred
policijo zabavnejsa kot samo dir-
kanje. Nenamerno odkritje je
spremenilo fokus igre, namesto
da bi se osredotodili izklju¢no
na dirkanje, so razvijalci doda-
li elemente odprtega sveta, kjer
so igralci lahko prosto razisko-
vali mesto in izvajali razlicne kri-
minalne dejavnosti. Nov pristop
je igri dodal vecplastnost in glo-
bino, ki je presegla prvotni kon-
cept dirkalne igre. Elementi kri-
minalnega igranja so zahtevali
novo ime in Race’n’Chase je po-
stala Grand Theft Auto.

Grand Theft Auto je zdruze-
val elemente voznje, streljanja
in pustolovskih iger, kar je bilo
takrat nekaj novega in svezega.
Kljub kontroverznosti, ki jo je
igra povzrocila zaradi nasilja in
kriminalne tematike, so jo leta
1997 prodali v milijonski nakla-
di. Leto kasneje je vedji zaloznik
Take-Two Interactive odkupil
BMG Interactive, takratnega za-
loznika igre Grand Theft Auto,
in z angleskima producento-
ma Samom in Danom Houser-
jem iz BMG ustanovil podruzni-
co Rockstar Games, ki je nato za
11 milijonov ameriskih dolar-
jev odkupila razvijalce DMA De-
sign od podjetja Infogrames. Ta-
koj po prevzemu so objavili spo-
rocilo javnosti, v katerem so se
zavezali, da bo DMA Design Se
naprej razvijal igro Grand Theft
Auto.

V Igro Grand Theft Auto so razvijali kot dirkalno izkusnjo, nakar so
ugotovili, da je izvajanje kriminalnih dejanj v njej zabavnejSe od

dirkanja.
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/\ Razvoj prelomnega tretjega dela v seriji iger GTA je Ze potekal pod okriljem zaloZnika Take-Two

Interactive.

A Prehod v tretjo dimenzijo je priljubljenost igre GTA ponesel v viSave.

Druga igra v seriji, Grand
Theft Auto 2, je bila izdana leta
1999 in je bila prav tako uspe-
$na tako pri kritikih kot komerci-
alno. Prava eksplozija priljublje-
nosti serije pa se je zgodila z iz-
idom Grand Theft Auto III leta
2001. Igra je predstavljala ve-
lik napredek v grafiki, igralno-
sti in oblikovanju odprtega sve-
ta. Igralci so prevzeli vlogo majh-
nega kriminalca po imenu Clau-
de, ki ga je izdalo njegovo dekle
in pustilo umreti. Igra je bila po-
stavljena v izmi$ljeno mesto Li-
berty City, ki je bilo osnovano
po vzoru New Yorka. Igralci so
lahko prosto raziskovali mesto,
opravljali naloge in povzrocali
nered. Igra Grand Theft Auto III
je bila velik uspeh, prodala se je
v ve¢ kot 14 milijonih izvodov in
prejela Stevilna priznanja za svo-
jo inovativnost in igralnost. Igra
je svetu predstavila koncept pe-
skovniskega igranja (angl. san-
dbox), kjer so igralci raziskovali

ogromen odprt svet in z njim so-
bivali na razli¢ne nacine.

Po uspehu igre Grand Theft
Auto III je Rockstar Games na-
daljeval premikanje meja v
igralniski industriji z vsako novo
izdajo. Igre podjetja so znane po

neverjetni grafiki, poglobljeni
igralni mehaniki in spornih te-
matikah. Zlo$¢eni naslovi, kot
so Max Payne, Red Dead Re-
volver, Bully, L.A. Noir in Rage,
so znani slehernemu igricarju.
Serija Grand Theft Auto osta-
ja najuspesnejsa fransiza pod-
jetja, pri ¢emer vsaka nova igra

podira prodajne rekorde in prej-
me kritiSko priznanje. Trenutno
zadnja igra v seriji, Grand Theft
AutoV, je postavljena v izmislje-
no mesto Los Santos, ki teme-
lji na Los Angelesu. Izdali so jo
leta 2013 in se je prodala v vec
kot 190 milijonih izvodov po ce-
lem svetu. Se danes je ena naj-
bolj priljubljenih iger na svetu,
ki s svojim vecigralskim naci-
nom mati¢nemu podjetju prina-
$a pol milijarde letnega prihod-
ka. Nobenega dvoma ni, da bo
Sesti del igre med pomembnejsi-
mi dogodki leta 2025, ¢e bo ta-
krat res izsla.

Vpliv Rockstar Games na in-
dustrijo iger je nemogoce prece-
niti. Podjetje ni le ustvarilo ne-
katerih najuspesnejsih in najbo-
lje prodajanih iger vseh casov,
ampak je premikalo meje mo-
gocCega v igric¢arstvu. Najvedji
vpliv je imela serija Grand Theft
Auto, ki je zaradi nasilja, sek-
sa in drog dvignila nemalo pra-
hu, a hkrati izumila peskovnik,
v katerem se rade igrajo Stevil-
ne sodobne igre. Tako kritiki
kot igralci v en glas priznavajo,
da so igre podjetja izjemno do-
delane in dobro izdelane. Roc-
kstar je kljub milijardam na ra-
¢unu Se danes zavezan inova-
cijam, kakovosti in premikanju
meja. Vse nasteto je razlog, da
si znova ogledamo napovednik
za igro Grand Theft Auto 6. Za-
dnji¢? Niti pod razno. |

V Da bo Grand Theft Auto 6
podirala rekorde, je pokazala
Ze rekordna splavitev
napovednika za igro, ki naj bi
izSla leta 2025.
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Velike podatkovne zbirke

Ene izmed prvih in najbolj razsirjenih zgodnjih
omreznih storitev so bile poleg oddaljenih obdelav
podatkov tudi tako imenovane banke podatkov.
Organizirane so bile na nacin, ki je uporabnikom prek
oddaljenih povezav omogocal paketne poizvedbe ali
interaktivni dostop do velikih podatkovnih zbirk na

osrednjih racunalnikih.
Miha Urh in Bostjan Speti¢
@ prej uporabljali v okviru
velikih druzbenih siste-
moyv, kot sta statistika in banc¢ni-
$tvo, pa tudi v velikih gospodar-
skih, univerzitetnih in knjiznic-
nih sistemih. Ob vedno ve¢jem
pomenu znanstvenoraziskoval-
nega dela in spremljajo¢em raz-
mahu znanstvene in strokovne
literature se je obcutno povecala
tudi potreba po nekaksni znan-
stvenoinformacijski infrastruk-
turi, ki bi olajsala uporabo, pre-
tok in organizacijo znanja. Tako
so zacele nastajati prve komer-
cialne podatkovne zbirke, daljni
predniki danasnjega svetovnega
spleta, ki so prek oddaljenih po-
vezav obicajno ponujale razlic¢-
ne znanstvene, tehnicne in bibli-
ografske podatke. Njihova upo-
raba je mo¢no narasla v 70. z ra-
Cunalniki tretje generacije in na-
predkom omreZne tehnologije.
Pri nas so pionirske korake v
tej smeri omogodili veliki racu-
nalniki CDC v Republiskem ra-
¢unskem centru (RRC). Opre-
ma centra je sprva zadoscala,
da so partnerji lahko zaceli obli-
kovati prve domace racunalni-
sko podprte podatkovne zbirke,
do katerih je bilo mogoce dosto-
pati s paketnimi poizvedbami. V

odatkovne banke so naj-

centru pa so uporabnikom nudi-
li tudi vedno ve¢ tujih podatkov-
nih zbirk, ki so jih v tem ¢asu do-
bivali Se na magnetnih trakovih z
mesec¢nimi posodobitvami. Z no-
vim, zmogljivejsim CDC Cyber
172, ki so ga poleg starejSega
CDC Cyber 72 namestili v centru
konec leta 1976, so se moznosti
za delo z velikimi podatkovnimi
zbirkami in interaktivno delo bi-
stveno povecale.

CDC Cyber 172 v RRC
(1976-)

V RRC so Zeleli naroditi racu-
nalnik CDC Cyber 173 z najvedjo
centralno procesno enoto v seriji,
vendar za nakup niso dobili do-
voljenja, so pa nato za Cyber 172
narocili $e precej dodatne opre-
me, ki je omogocila veliko Ste-
vilo interaktivnih terminalskih
povezav. Serija Cyber 170 sredi
70. let je predstavljala razmero-
ma pozen prehod velikih racu-
nalnikov CDC na tehnologijo in-
tegriranih vezij, temeljili pa so e
vedno na dobro preizkusenem
60-bitnem ustroju, ki je izhajal
iz superracunalnikov CDC 6600
in CDC 7600. Centralna proce-
sna enota Cyber 172 je delovala
s taktom 25 MHz in je podpirala
najve¢ 256 tiso¢ 60-bitnih besed

glavnega pomnilnika, kar je pri-
merljivo z 1,92 MB.

Ob pomo¢i terminalov in pro-
gramskega paketa SAIDC so v
centru do konca 70. let nastale
prve zbirke bibliografskih podat-
kov o knjigah, periodi¢nih pu-
blikacijah in raziskovalnih na-
logah. Oblikovali in vzdrzeva-
li so jih Iskra, Centrala tehniska
knjiznica, Narodna in univerzi-
tetna knjiznica, Centralna eko-
nomska knjiznica, Visja tehniska
Sola v Mariboru in $tevilni stro-
kovni informacijski centri fakul-
tet Univerze v Ljubljani. Le Insti-
tut za biomedicinsko informati-
ko (IBMI) Medicinske fakultete
je v centru izdelal domaco zbir-
ko Biomedicina Slovenica ob po-
modi lastne programske opreme.

Poleg domacih strokovnih
zbirk so na magnetnih trakovih
v centru hranili tudi nekaj zna-
nih tujih zbirk s podrodij fizike,
strojnistva, tehnike, elektroni-
ke, gradbenistva in podobno. S
programskim paketom SAIDC
so lahko avtomatizirali izdela-
vo referatnih biltenov o publika-
cijah z eviden¢nimi, deskriptor-
skimi, bibliografskimi in naslov-
nimi kazali. Izdelovali so lahko
tudi mesec¢na gradiva glede na
interesne profile uporabnikov ali
pa poljubne poizvedbe po zbir-
kah. Uporabnikov teh storitev iz
domacih podjetij in institutov je
bilo leta 1977 Ze vec kot 400.

Neposredni dostop (1979-)

Konec 70. so nato v centru iz-
delali nov programski paket
DORS, ki je omogocal tudi ne-
posredni interaktivni dostop do

Racunalniski muzej

Serijo o zgodovini racunalni-
Stva v Sloveniji pripravlja Ra-
Cunalniski muzej (www.racunal-
niski-muzej.si), ki ima v bliZini
Kina Sigka v Ljubljani tudi svo-
je razstavne prostore. Tam si
lahko v Zivo ogledate, kako so
bili racunalniki videti neko, in
marsikaterega izmed njih tudi
preizkusite.

Kar nekaj v muzeju razsta-
vljenih predmetov izhaja iz
Monitorjevega muzeja, ki smo
ga pred leti predali v upra-
vljanje racunalniskemu muze-
ju skupnosti Kiberpipa, njegov
naslednik pa je sedanji Racu-
nalniski muzej v Ljubljani.

Zgodovinska evidenca pri
nas namescenih in izdela-
nih naprav je na naslovu
evidenca.muzej.si.

podatkovnih zbirk, e so zanje
partnerji pridobili namenske di-
skovne enote. Tak nacin je bil ta-
krat za vecino Se predrag in se je
pri nas uveljavljal pocasi. Prvo
neposredno povezavo za dostop
do tujih bank podatkov v Jugo-
slaviji so vzpostavili na IBMI leta
1979, in sicer do banke podat-
kov nemskega instituta za medi-
cinske podatke (DIMDI). Kma-
Iu za tem so v Ljubljani ustano-
vili nov Informacijski center, ki
je v 80. nudil neposredni dostop
do ene izmed najvedjih tehnic-
nih in znanstvenih bank podat-
kov DIALOG ameriskega velika-
na Lockheed Martin.

Taksen neposredni dostop
pa so do svoje statisticne ban-
ke podatkov Zeleli uporabnikom
omogoditi tudi v Zavodu za sta-
tistiko, vendar so za to najprej
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potrebovali lasten racunalnik
primerljive zmogljivosti, kot je
bil CDC Cyber 172.

Fujitsu Facom M-180
v Zavodu za statistiko
(1979-)

Zavod za statistiko je bil po-
leg Univerze v Ljubljani najpo-
membnejsi partner RRC. Do
konca 70. so ob pomodi prilago-
jene programske opreme nem-
skih statistikov v centru izdela-
li glavnino podatkovnih zbirk
za svojo banko podatkov. To je

bil takrat najvedji projekt centra
in je zahteval veliko racunalni-
skega Casa, zato so se na univer-
zi pocutili prikrajSane. Ko je za-
vodu leta 1979 konc¢no uspelo
pridobiti lasten ra¢unalnik Fu-
jitsu Facom M-180 IT AD, so lah-
ko v manj kot letu dni Ze prika-
zali delovanje nove banke podat-
kov. Racunalnik je bil zelo zmo-
gljiv in povsem zdruZzljiv z arhi-
tekturo IBM/370. Njegova cen-
tralna procesna enota in pomnil-
nik sta bila v celoti izdelana iz in-
tegriranih vezij boljse kakovosti.

Programski paket SAIDC

Osnovo za razvoj prvih racunalnisko podprtih podatkovnih zbirk je vse
do konca 70. let pri nas predstavljal programski paket za avtomatizacijo
informacijsko-dokumentacijskih centrov (SAIDC), ki so ga razvili v Iskri-

nem Zavodu za avtomatizacijo.

Omogocal je veliko Stevilo termi-
nalskih povezav in je bil primer-
no opremljen za delo z ve¢jimi
in zahtevnejsimi podatkovnimi
zbirkami.

Racunalnik je kon¢no omogo-
¢il na¢rtovano povezavo rac¢unal-
niskega katastra in treh glavnih
registrov prebivalstva, organiza-
cij in teritorialnih enot, uporab-
niki pa so lahko dobili neposre-
den, teko¢ dostop do banke po-
datkov. Vendar pa nov sistem za-
radi previsokih cen terminalov in
dragih oddaljenih povezav Se ve-
dno ni zazivel, kot so pricakova-
li. Terminalsko povezavo je imel
dolgo casa le Zavod za druzbeno
planiranje. Celo pomembni od-
daljeni povezavi z Narodno ban-
ko Slovenije in Republiskim se-
kretariatom za notranje zadeve
sta zaziveli Sele sredi 80. let. Za-
vod je zato moral najprej omo-
gociti kar neposredno uporabo
nove banke podatkov v svojih
prostorih, kjer so imeli na racu-
nalnik prikljucenih nekaj lokal-
nih terminalov.

CDC Cyber 18/20 v Iskri
(1978-1982)

Veliki rac¢unalniki CDC, ki jih
je zastopala Iskra, se prinas v 70.
letih niso uspesno prijeli. Mo¢no
so lobirali, da bi ga namestili na
Univerzi v Ljubljani, a neuspe-
$no. K nakupu rac¢unalnika Cy-
ber 170 so nato nagovorili Uni-
verzo v Mariboru, vendar ta ra-
Cunalnika po vecletnem ¢akanju

nazadnje sploh ni dobila, so pa
Cyber 170 leta 1980 kupili v lju-
bljanski Metalki. Uspesnejsi so
bili konec 70. let njihovi mini ra-
¢unalniki CDC Cyber 18/20, ki
so jih po licenci leta 1978 zaceli
proizvajati tudi v Iskri.

CDC Cyber 18 je bil 16-bitni
mini racunalnik tretje generaci-
je, ki so ga najpogosteje upora-
bljali kot procesni racunalnik v
industriji in laboratorijih. Model
Cyber 18/20, ki so ga izbrali v Is-
kri, pa je bil s primerno program-
sko opremo prilagojen tudi za
poslovno uporabo. Za licen¢no
proizvodnjo so se v Iskri odlo¢i-
li, da bi dopolnili svoj proizvodni
program in sledili vedno mo¢nej-
$i konkurenci Deltinih mini racu-
nalnikov DEC. Iskrina proizvo-
dnja je v tem Casu temeljila na te-
lekomunikacijskih mini rac¢unal-
nikih ITT-1600/3200 in mikro
racunalnikih Iskradata 1680, ki
so jih razvili v sodelovanju z In-
stitutom Jozef Stefan.

Do leta 1981 so prodali zZe
okrog 40 racunalnikov Iskrada-
ta C-18, od tega vsaj 24 v Slove-
niji. Racunalnik so Se nadgradili,
ob zdruzitvi s podjetjem Delta pa
so leta 1982 proizvodnjo in sode-
lovanje s CDC prekinili. |

Viri in ve¢ informacij: Digitalna
knjiznica Slovenije, dlib.si in sple-
tna stran Ra¢unalniskega mugze-
ja, racunalniski-muzej.si
Zahvaljujemo se Nuku in drugim
za digitalizacijo gradiva.
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PRED 10 LETI

V tretje gre rado

box One je Microsoftov
tretji poskus v svetu

igralnih konzol. Pred-
hodnika sta se zelo solidno odre-
zala, zato ne ¢udi, da ima Micro-
soft z Xbox One smele nacrte. Se
posebej, to poudarja na vsakem
koraku, ker ne gre le za igralni
stroj, temvec zna Skatla ustreci
Stevilnim zahtevam sodobnega
in z digitalnimi vsebinami razva-
jenega gospodinjstva.

Hiter pregled ohiSja razkri-
je sorodnost z racunalniki, saj je
zadnja plat konzole solidno za-
loZena s prikljucki, poleg omre-
Znega najdemo $e vhod(!) in iz-
hod HDMI, opti¢ni zvocni iz-
hod, par vmesnikov USB 3.0 in

PRED 15 LETI

namenski prikljucek za Kinect.
Ob strani pa so $e dodatna vra-
ta USB (tudi v tem primeru stan-
darda 3.0). Vhod HDMI je vse-
kakor dobrodosla stvar, saj pod-
pira funkcijo prepuscanja slike,
a to pocne nekoliko neposrece-
no, saj ima slika nato manjsi ¢a-
sovni zamik, kar utegne motiti
nekatere uporabnike. Po stroj-
ni plati konzolo poganja zmo-
gljiv AMDjev procesor, podprt z
8 GB delovnega pomnilnika in
32 MB ultra hitrega pomnilni-
ka ESRAM. Skoda, da so hram-
bi podatkov inZenirji namenili le
500 GB disk, ki tako kot pri racu-
nalnikih te vrste tudi pri konzoli
predstavlja ozko grlo.

Nova regulativa za

PRED 20 LETI

Intel s 4 GHz
N »leto ltaniumac

den poglavitnih Intelovih ciljev za leto 2004 je procesor
Pentium 4 s taktom, ki bo dosegel ali presegel mejo 4 GHz.
To naj bi dosegli s procesorji novega rodu z razvojnim ime-

nom Prescott, ki bodo izdelani v 90-nanometrski arhitekturi. Po za-
dnjih informacijah naj bi prve primerke novih procesorjev prodajali
ze pred koncem leta 2004, vendar analitiki menijo, da bodo v vegjih

mobilno gostovanje

vropska unija pripra-
E vlja nove zgornje meje
za cene mobilnih tele-

komunikacijskih storitev v pri-
merih, da uporabniki gostujejo v
drugih omrezjih in drzavah EU.
Cilj nove regulative je zmanjsa-
ti stroske in nezadovoljstvo upo-
rabnikov, kadar uporabljajo sto-
ritve v drugih drzavah clanicah,
zlasti tedaj, ko gredo na dopust.
Po novem naj bi omejili zgor-
njo mejo cen za posiljanje krat-
kih sporo¢il SMS, in sicer na 11
centov na sporocilo, kar je bi-
stveno manj od danasnjega
povpredja, ki je 29 centov
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na sporocilo. Za mnoge je Se
bolj pomembno, da bodo ob
tem omejili tudi cene podatkov-
nih prenosov, ki naj bi bile od-
slej nizje od enega evra na pre-
neseni MB podatkov. Med dru-
gim uvajajo tudi zahtevo za
vzpostavitev mehanizmov, da
naj bi operater samodejno pre-
kinil povezavo, ko stroski prese-
zejo mejo 50 evrov.

Novi predlog, ki ga je pripra-
vila evropska komisarka Vivia-
ne Reding, je Ze dobil podporo
evropskih ministrov, pristojnih

za podrocje telekomunikacij,

koli¢inah na voljo Sele v zacetku leta 2004.

Meja 4 GHz za Intel pravzaprav niti ni tako visoka, zato nekate-
ri menijo, da jo bodo dosegli krepko pred koncem 2004. S Prescot-
tom ima Intel velike nacrte, saj naj bi bilo leta 2004 takih priblizno
60 % vseh prodanih procesorjev. Drugo naj bi bili procesorji Cele-
ron, zasnovani na jedru Prescott, ter manjse Stevilo starejsih proce-
sorjev. Sredi leta 2004 naj bi dokoncali tudi mobilno razlicico Pres-
cotta z razvojnim imenom Dothan, zato bo novi rod prenosnikov pri-

pravljen jeseni 2004.

Intel je tudi preprican, da bo leto 2004 »leto Itaniuma, saj naj bi
mocno povecali izdelavo in s tem zmanjsali stroske in ceno izdelkov.
Prihodnje leto naj bi prodali nekajkrat po sto tisoc procesorjev, to pa
je velik skok glede na danasnjo skromno povprasevanie in prodajo.
Med drugim naj bi to dosegli z novo razlicico Itaniuma 2, ki bo imel
kar 24 MB predpomnilnik, zato bo Se posebej zanimiv za podatkov-
ne streZnike in druge zahtevne naloge. Projekt z delovnim imenom
Montecito naj bi bil koncan najpozneje v prvih mesecih leta 2005.

v kratkem pa pric¢akujejo, da ga
bo potrdil tudi evropski parla-
ment. Ce ne bo zapletov, bo
regulativa prisla v veljavo ju-
lija 2009. Toda v Stevilnih dr-
zavah in interesnih zdruzZenjih,
kot je GSM Association, nad no-
vostmi niso navduseni. Na splo-
$no menijo, da bodo operater-
ji zaradi novih omejitev prepro-
sto dvignili cene pri drugih sto-
ritvah, ¢e pac pri sporocilih SMS
in podatkovnem prenosu ne
bodo mogli ustvariti dovolj do-
bicka. Evropska komisarka take

trditve ostro zavraca in podaja
svojo obrazlozitev.

Povprecni stroski posiljanja
sporocil SMS naj bi bili le en evro
cent, medtem ko pri prenosu po-
datkov med operaterji stroski ne
presegajo od 25 do 50 centov.
Poudarja tudi, da so nizje cene
za operaterje priloznost za ve-
¢jo prodajo storitev. Ko so pred
¢asom zmanjsali stroske telefon-
skih klicev za 50-60 %, se je pro-
met povecal za nekako 30-35 %
in to je skoraj nadomestilo izpad
zasluzka operaterjev.
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e tudi v vasem podje-

tju prisla na vrsto zahte-
va po izboljsanju poslov-

ne uspesnosti? Ste sami iskali re-
zerve ali pa ste vendarle poklica-
li svetovalce, morda celo strokov-
njake (ne, to ni eno in isto, verje-
mite)? Ste morda zagrizli v jabol-
ko digitalne preobrazbe in pri-
znali, da bo treba v prihodnje de-
lati drugace? Ce ste na kateroko-
li od zgornjih vprasanj odgovori-
li pritrdilno, je zelo verjetno, da
ste se sooCili z izzivom prenove ali
optimizacije poslovnih procesov,
mogoce celo nacrtovanja povsem
novih ... in, kakopak, orodij BPM.
Nekaj mesecev ali leto dni po-
zneje preklinjate, ¢es, BPM ne
deluje. Drzi, projekti korenitih
prenov poslovnih procesov so
pogosto neuspesni, a to najpogo-
steje ni krivda orodjj, ki jih pod-
jetja uporabljajo. Kratica BPM
zagotovo pomeni razli¢ne stva-
ri razli¢nim ljudem, odvisno od
tega, koga vprasate. Vsekakor
pa je BPM v prvi vrsti disciplina
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upravljanja (v kratici je navseza-
dnje ¢rka M), katere cilji so obli-
kovanje, izvajanje in spremlja-
nje poslovnih procesov za zago-
tavljanje stalnih izboljsav in ino-
vacij za rast poslovanja. Ce $e en-
krat in predvsem pocasi prebe-
rete omenjeno definicijo, boste
ugotovili, da govori o stalnih iz-
boljsavah in inovacijah, ne pa ne-
kem nespremenljivem stanju ali
necem, kar postavi$ in potem
zgolj Se uporabljas.

V desetletju, ki smo ga Sele
dobro zaceli, vecina podjetij pri
prenovi poslovanja obuje pre-
velike cevlje. Skoraj vsa si za cilj
postavijo kar avtomatizacijo pro-
cesov. Ta je seveda dobrodosla in
celo prebojna, ko gre za podrocje
digitalne preobrazbe, vendar ne
sme biti cilj. Da bi izboljsala po-
slovno uspesnost, se podjetja lo-
tijo razli¢nih projektov izboljsav,
od uvedbe novega poslovnoin-
formacijskega sistema, pristopov
vitke proizvodnje in dobavne ve-
rige, nekatera celo zagrizejo v

Novice

Tiskalniki ostajajo »nujno zlo«

S tehnologijo nad dokumente

Nove dimenzije prenov poslovnih

procesov

Zakaj (pri vas)
BPM ne deluje?

trpek kaki z oznako spremem-
ba kulture. Zal so pri dosega-
nju korenite poslovne preobraz-
be uspesna le tista podjetja, ki
so dejansko dosegla spremem-
bo kulture - Sele ko vsi zaposleni
razmisljajo o podatkih, kibernet-
ski varnosti, uporabniski izkusnji
strank, poslovnih procesih ipd.,
lahko spremembo tudi uresnici-
jo. Priznam, to je izredno tezko
doseci, saj mora podjetje ustva-
riti nekaj, kar mora biti vtkano
v nov nacin razmisljanja in dela.
Ljudje pa tako zelo sovrazimo
spremembe.

Naloga BPM je tudi modelira-
nje in upravljanje sprememb. Ce
ste za prenovo poslovnih proce-
sov najeli strokovnjake, se vam
verjetno jezi koza, ko pomisli-
te na izvajanje nestetih intervju-
jevin delavnic z namenom, da bi
odkrili in se naucili, kako procesi
delujejo zdaj in kako bi jih velja-
lo spremeniti. Hudica, strokov-
njaki Zelijo vedeti vse ne le o pro-
cesih, temvec tudi o dobaviteljih,

kupcih itd., saj lahko le tako na-
riSejo zemljevid toka vrednosti.
Mar ne bi morali prav vi Ze vede-
ti, kaj, kako in zakaj nekaj poc-
nete? Nato sledi magi¢ni trik, ki
vam ga svetovalci mastno zara-
¢unajo. Razodetje, da je pogosto
Ze ugotovitev, kako delate, sama
po sebi del resitve (beri: se vam
posveti, kaj bi vendarle lahko po-
celi drugace).

Vem, zaposleni niso navduseni
nad BPM kot disciplino upravlja-
nja, ta je precej drago in nujno
zlo, ki ga je treba ponoviti vsakic,
ko se obeta sprememba v poslo-
vanju. Vsaka preobrazba je tez-
ka. Trajnostno preoblikovanje, ki
ga je treba stalno ponavljati, pa je
Se veliko tezje. Pred vsemi orod-
ji zato vlagajte v kulturo — zapo-
sleni morajo vedeti, kaksne krat-
ko- in dolgoro¢ne koristi podje-
tju in njim samim prinasajo spre-
membe. Nobena shema, graf, ali
e-postno sporocilo direktorja, na-
tisnjeno na tabli za obvescanje,
tega ne more nadomestiti. |
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t.» Microsoft pri umetni inteligenci stavi na male
jezikovne modele

Ko govorimo o umetni inteli-
genci, obicajno pisemo o velikih
jezikovnih modelih (LLM), ki so
prilagojeni opravljanju najrazlic-
nejsih nalog, Se najraje poveza-
nih z besedilom (ali prevedljivih
vanj). A svoje mesto imajo tudi
mali jezikovni modeli (SLM), ka-
krsen je najnovejsi Microsoftov
Phi-2.

Zakaj bi vcasih zeleli manj,
ni tezko uganiti. Veliki jezikov-
ni modeli so resda sposobnejsi,
njihovi odgovori pa v povprecju
malenkost boljsi, a so energetsko
potratni in racunsko zahtevni. Za
uporabo potrebujemo dostop do
ra¢unske moci, ki jo bodisi za-
gotovimo sami bodisi ponudnik
modela, sami pa placujemo za
dostop prek APIL. Mali modeli pa
lahko tecejo Ze na zelo povprecni
domaci opremi.

To je smisel Microsoftove-
ga Phi-2, ki ga je podjetje pred-
stavilo v decembru. Prvi model
Phi-1 je uporabljal 1,3 milijarde

parametrov, Phi-2 pa jih ima 2,7
milijarde. To je precej manj od
sedmih milijard, ki jih ima Me-
tina Llama 2-7B, da ne omenja-
mo GPT-4. Microsoft trdi — Cesar
neodvisno $e ni nihce preveril —,
da je Phi-2 enako zmogljiv kot

.. VMware le Se 7z narocninol

Potem ko je druzba Broadcom
konec novembra za 69 milijard
dolarjev prevzela pionirja s po-
droc¢ja racunalniske virtualiza-
cije, druzbo VMware, je nemu-
doma zacela uvajati velike spre-
membe, ki vkljucujejo zmanjse-
vanje delovne sile in dru-
gacno prodajno politiko.

Javnost je precej presene-
tila novica, da so le nekaj dni
po zakljucku prevzema na-
povedali odpoved delovnega
razmerja okoli 2.100 zapo-
slenim. Ti opozarjajo, da je
to verjetno le prvi korak, in
pricakujejo, da bo Broadcom
v prihajajo¢ih mesecih od-
pustil Se nadaljnjih 10.000
do 20.000 zaposlenih, pred-
vsem iz vodstva druzbe in
na podro¢jih razvoja pro-
gramske opreme, ki novega
lastnika ne zanimajo vec.

Nekaj tednov za tem prvim
ukrepom je novi Broadcomov
oddelek VMware Cloud Foun-
dation nato napovedal drama-
ticno zmanjsanje portfelja iz-
delkov. Ta oddelek je namenjen
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virtualizaciji streznikov VMwa-
re ter zasebnim in hibridnim iz-
delkom v oblaku, kot so vSphere,
VSAN in Cloud Foundation.
Kupce po vsem svetu bo naj-
bolj zanimala informacija, da je
Broadcom najavil takoj$nje pre-

vmware

oy Broadcom

nehanje prodaje trajnih (perpe-
tual) licenc in dodatnih podpor-
nih pogodb za trajne licence.
Odslej bo mogoce izdelke VM-
ware uporabljati le ob naroc¢nini.

Hkrati so najavili zmanjsanje
produktnega portfelja na dva

modeli s 25-krat ve¢ parametri.
Microsoft tudi izrecno poudarja,
da je model boljsi od Googlovega
Geminija Ultra.

Phi-2 je namenjen upora-
bi na domacih napravah, ki
pa morajo biti za zdaj striktno

izdelka: hibridni paket v obla-
ku Cloud Foundation s ceno na-
rocniske licence, ki so jo zniza-
li za polovico; drugi izdelek bo
vSphere Foundation, del osre-
dnje platforme za virtualizacijo
VMware, ki ji dodajajo inteligen-

-
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tno upravljanje operacij, predvi-
doma elemente dosedanje zbirke
resitev Aria. Ob tem bosta ostala
v prodaji tudi VMware vSphere
Standard in VMware vSphere Es-
sentials Plus, pretezno za projek-
te z omejenimi zahtevami.

nekomercialne. Izdan je pod li-
cenco, ki dovoljuje le nekomer-
cialno, neprofitno, raziskoval-
no rabo (Microsoft Research Li-
cense).

VMware bo kmalu ponudil
nove dodatke za platformo in
storitve v oblaku, vklju¢no s sto-
ritvami za shranjevanje, zasci-
to pred izsiljevalsko programsko
opremo in storitev za obnovitev
po katastrofi. Nov model naroc-
nin v oblaku bo strankam
omogocal izbiro ponudni-
ka oblaka po lastni izbi-
ri, brez dodatnih stroskov.
Imetnikom trajnih licenc
ob tem omogocajo prehod
na narocniske izdelke s ce-
novnimi spodbudami za
nadgradnjo.

Medtem ko bo takoj-
snja ukinitev trajnih licenc
stranke najbrz mocno
zmotila, je treba prizna-
ti, da je VMware ze pred
¢asom nakazal svojo na-
mero, da bo stranke pre-
usmeril na naroc¢niske licence.
Usmeritev na uporabo v oblaku
pa je treba razumeti v kontekstu
ze dlje Casa trajajocCe frustracije
druzbe, ker mnoge njene stranke
niso posegale po drugih izdelkih,
razne tistih za zasebne oblake.
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<. EU je dosegel okvirni dogovor o pravilih uporabe
umetne nteligence

osezeni dogovor o pra-
vilih uporabe predsta-
vlja prvi celoviti poskus

omejitve uporabe umetne inte-
ligence na svetu. Zacasni dogo-
vor, ki je bil doseZen po maraton-
ski 72-urni debati, morata zdaj
potrditi Se Evropski parlament in
Svet EU.

Predlagane uredbe doloca-
jo pravila in nacine za razvoj ter
uporabo modelov strojnega uce-
nja znotraj EU, kar bo vplivalo
na uporabo umetne inteligence v
bodocih aplikacijah, ki segajo od
izobrazevanja do zaposlovanja in
zdravstvenega varstva.

Namen te uredbe je zagotoviti,
da bodo temeljne pravice, demo-
kracija, pravna drzava in okolj-
ska trajnost zascitene pred viso-
kimi tveganji uporabe tehnologi-
je umetne inteligence, hkrati pa
Zelijo spodbujati inovacije, ki bi
Evropo postavile na vodilno me-
sto na tem podrodju.

Pravila dolocajo obveznosti za
umetno inteligenco glede na mo-
rebitna tveganja in stopnjo vpli-
va. Njena uporaba bo po dogo-
voru razdeljena na Stiri katego-
rije glede na to, koliko druzbe-
nega tveganja vsaka potencialno
predstavlja — minimalno, omeje-
no, visoko in prepovedano.

Prepovedana uporaba vklju-
Cuje vse aplikacije, ki zaobide-
jo voljo uporabnikov, merijo na
zascitene druzbene skupine ali
omogocajo biometri¢no slede-
nje v realnem c¢asu. Sem sodijo

tudi razpoznava Custvenega sta-
nja in samodejno kategoriziranje
ljudi na delovnem mestu in v iz-
obrazevanju. Prav tako so prepo-
vedane aplikacije, ki izkoriscajo
ranljivosti posameznikov, glede
na starost, posebne potrebe, eko-
nomsko ali socialno stanje.

Uporaba z visokim tveganjem
vkljucuje resitve, ki predstavlja-
jo varnostno komponento izdel-
ka ali se uporabljajo v specificnih
aplikacijah, kot so kriti¢na infra-
struktura, izobrazevanje, prav-
ne/sodne zadeve in zaposlova-
nje. Najbolj priljubljena katego-
rija ta hip, pogovorni roboti, kot
so ChatGPT, Bard in Bing, po de-
finiciji dogovora sodijo v skupino
Z omejenim tveganjem.

Pogajalci so se ob tem dogo-
vorili o vrsti zas¢itnih ukrepov in
ozkih izjem za uporabo biome-
tri¢nih identifikacijskih sistemov
(RBI) v javno dostopnih prosto-
rih za namene kazenskega pre-
gona ob predhodnem sodnem
dovoljenju in za strogo dolocene
sezname kaznivih dejanj.

RBI, ki bo uporabljen v real-
nem casu, bo moral izpolnjeva-
ti stroge pogoje, njegova upora-
ba pa bi bila ¢asovno in lokacijsko
omejena za namene, kot so iska-
nje zrtev, preprecevanje konkre-
tne in prisotne teroristi¢ne gro-
Znje ter lokalizacija ali identifika-
cija osebe, osumljene, da je storila
eno od posebnih kaznivih dejanj.

Za sisteme umetne inte-
ligence, ki so razvrsceni kot

visokotvegani, so bile dogovor-
jene jasne obveznosti. Evrop-
skim poslancem je uspelo med
druge zahteve vkljuciti obvezno
oceno ucinka na temeljne pravi-
ce, ki velja tudi za zavarovalni-
ski in ban¢ni sektor. Sem sodijo
tudi sistemi umetne inteligence,
ki bi se lahko uporabljali za vpli-
vanje na izid volitev in vedenje
volivcev.

Drzavljani bodo imeli pravi-
co do vlozitve pritozb na siste-
me umetne inteligence in preje-
manje pojasnil o odlocitvah, ki
temeljijo na sistemih umetne in-
teligence z visokim tveganjem in
vplivajo na njihove pravice.

Da bi upostevali Sirok spekter
nalog, ki jih lahko sistemi ume-
tne inteligence opravijo, in hi-
tro razsiritev njihovih zmogljivo-
sti, je bilo dogovorjeno, da bodo
sistemi umetne inteligence za
splosne namene (GPAI — Gene-
ral Purpose AI) in modeli GPAI,
na katerih temeljijo, morali

*.» Placljiva naroc€nina na \Windows 10

Operacijskemu sistemu Win-
dows 10 se bo oktobra 2025 iz-
tekla zivljenjska doba, podaljsali
mu jo bomo lahko s placljivo na-
ro¢nino.

Microsoft je napovedal uved-
bo programa ESU (Extended Se-
curity Update) za Windows 10,
ko bo operacijski sistem dosegel
konec podpore oktobra 2025.
Podobno kot pri programu Win-
dows 7 ESU bo Microsoft nada-
ljeval podporo operacijskega sis-
tema za stranke, ki so pripravlje-
ne placati zanjo. Naro¢nino bo

mogoce placevati tri leta po da-
tumu splosnega prenehanja iz-
dajanja nadaljnjih popravkov,
torej do oktobra 2028. Doslej je
bil program ESU omejen samo
na poslovne stranke Microsofta,
zdaj pa bo prvic na voljo vsem.
To pomeni, da bodo ljudje, ki
uporabljajo Windows 10 na svo-
jih osebnih racunalnikih, lahko
placali za nadaljnjo podporo po
oktobru 2025, ¢e ne Zelijo ali ne
zmorejo nadgraditi naprave na
novejsi Microsoftov operacijski
sistem.

Microsoft informacij o cenah
ni razkril, vendar je v objavlje-
nem dokumentu za podporo na-
vedel, da bodo tako posamezni
potros$niki kot organizacije dele-
zni naroc¢nine, ki bo zaracunana
letno. Program ESU bo omogo-
c¢al racunalnikom nadaljnje pre-
jemanje kriti¢nih in pomembnih
varnostnih posodobitev prek le-
tne narocniske storitve po pre-
nehanju podpore. Program ESU
bo zagotavljal posameznikom in
organizacijam vseh velikosti mo-
znost, da brez skrbi podaljsajo
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upostevati zahteve glede pregle-
dnosti. Ti vkljucujejo pripravo
tehni¢ne dokumentacije, skla-
dnost z zakonodajo EU o avtor-
skih pravicah in Sirjenje podrob-
nih povzetkov o vsebini, ki se
uporablja za usposabljanje.

Za modele GPAI bodo ponu-
dniki morali izvesti ocene mode-
lov, oceniti in ublaziti sistemska
tveganja, izvesti testiranje kon-
tradiktornosti, porocati Komisi-
ji o resnih incidentih, zagotovi-
ti kibernetsko varnost in poroca-
ti o energetski ucinkovitosti. Do-
kler zakonodaja ne bo dokon-
¢ana, bodo morali modeli GPAI
upostevati dosedanje kodekse
ravnanja.

Znane so tudi kazni za krsitve
predlaganih ukrepov. Neuposte-
vanje pravil lahko privede do ka-
zni v razponu od 35 milijonov
evrov ali 7 odstotkov svetovnega
prometa do 7,5 milijona ali 1,5
odstotka prometa, odvisno od
krsitve in velikosti podjetja.

uporabo rac¢unalnikov z Win-
dows 10 po datumu prenehanja
podpore. Narocniki bodo preje-
mali izkljucno le varnostne poso-
dobitve, medtem ko novih funk-
cij operacijski sistem Windows
10 ne bo ve¢ delezen.
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<. Evropa namenja 1,2 milijarde evrov
za razvoj evropskega oblaka

Evropska komisija bo zagoto-
vila do 1,2 milijarde evrov javnih
sredstev za projekt IPCEI Cloud
in ob tem pricakuje dodatnih 1,4
milijarde evrov iz zasebnega sek-
torja. Financna investicija naj bi
bila uporabljena za spodbujanje
lokalnih interesov v ra¢unalni-
skem sektorju, ki ga zdaj nadzi-
rajo ameriski velikani.

IPCEI - CIS (Important Pro-
ject of Common European Interest
— Cloud Infrastructure and Servi-
ces) je projekt, ki lahko po mne-
nju Evropske komisije predsta-
vlja pomemben prispevek h go-
spodarski rasti, k delovnim me-
stom, zelenemu in digitalnemu
prehodu ter h konkurencnosti za
industrijo in gospodarstvo Uni-
je. Evropska unija je na podo-
ben nacin ze podprla projekte, ki
vkljucujejo mikroelektroniko in
baterije.

Javno financiranje bo zagoto-
vilo sedem evropskih drzav, in
sicer Nemcija, Francija, Madzar-
ska, Nizozemska, Italija, Poljska
in Spanija. Cilja projekta sta iz-
gradnja in povezava mreZe po-
datkovnih centrov, ki bodo pred-
stavljali osnovo za evropske sto-
ritve v oblaku, kjer danes pre-
vladujejo AWS, Microsoft in

1.: Storitve v oblaku je leta 2023

Google. Ta trojica po zadnjih raz-
iskavah obvladuje v Evropi kar
72 odstotkov trga.

Drugo, Cloud-Edge Capabili-
ties, bo predstavilo referencno
arhitekturo, ki bo omogocila po-

Projekt pokriva procesne po-
trebe za obdelavo podatkov, ki
vkljucuje tako storitve v oblaku
(podatkovnih centrih) kot tudi
resitve za tako imenovano robno
(edge) racunalnistvo. Predvidena
so $tiri delovna podrodja. Prvo,
imenovano Cloud-Edge Continu-
um Infrastructure, je namenjeno
razvoju vimesnikov za obstojeco
infrastrukturo.

45 odstotkov podjetij v EU

Leta 2023 je 45,2 odstotka
podjetij v EU kupilo storitve ra-
cunalni$tva v oblaku, kar je po-
vecanje za 4,2 odstotne tocke
v primerjavi z letom 2021. Po-
datek je iz raziskave o uporabi

informacijske in komunikacijske
tehnologije (IKT), ki jo je opravi-
la druzba Eurostat.

Najvedji delez podjetij, ki so
kupovala razli¢ne racunalni-
ske storitve v oblaku, je bilo na

Clowd computting services purchased by EU enterprises in 2023
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vezovanje razli¢nih ponudnikov.
Projekt bo ustvaril odprtokodno
programsko opremo, ki bo pod-
jetjem omogocila ustvarjanje za-
sebnih oblakov z integracijo vi-
rov iz razli¢nih podatkovnih cen-
trov.

Ostala delovna podrodja dela
obsegajo razvoj naprednih orodij
in storitev za pametno obdelavo
podatkov ter razvoj naprednih

kupilo

Finskem (78,3 odstotka), Sved-
skem (71,6 odstotka), Danskem
(69,5 odstotka) in Malti (66,7
odstotka). Na drugem koncu le-
stvice je tak$ne nakupe opravila
manj kot Cetrtina podjetij v Gréi-
ji (23,6 odstotka), Ro-
muniji (18,4 odstot-
ka) in Bolgariji (17,5
odstotka). Slovenija je
s 40,2 odstotka nekje
na sredini drzav EU.
Zanimivo pa je, da je
v primerjavi z letom
2021 odstotek stori-
tev v oblaku celo upa-
del (z 42,7 odstotka).

Najbolj kupovane
storitve racunalnistva
v oblaku v letu 2023
so bile storitve elek-
tronske poste (82,7

aplikacij, ki bodo zdruzevale
posamezne resitve v vecje celo-
te. Eden izmed temeljev bo re-
ferenc¢na arhitektura za robno
oblac¢no infrastrukturo podjetja
SAP. Ta bo osnova za prihodnji
razvoj programske opreme in
predpogoj za vseevropsko robno
infrastrukturo v oblaku.

Pricakuje se, da bo z zbranimi
sredstvi ustvarjenih okoli 1.000
delovnih mest na podrodju ume-
tne inteligence, kibernetske var-
nosti, podatkov, oblaka in pro-
gramskega inzeniringa. Ko bo
projekt dosegel fazo komercia-
lizacije, pri¢akujejo nadaljnjih
5.000 novih delovnih mest.

Financni vlozek prinasa tudi
dolocene pogoje za izvajalce. EU
pricakuje, da bodo podjetja, ki
bodo razvila skladno odprtoko-
dno programsko opremo, vsem
zainteresiranim strankam po-
delila permisivne licence brez
omejitev. Poleg tega bodo mo-
rala dati na razpolago 20 odstot-
kov zmogljivosti sistemov. S tem
bodo podjetja morala dejansko
vrniti del drzavne pomodi. Pro-
jekt bo potekal od leta 2023 do
2031, vkljucenih pa je 19 podje-
tij, vklju¢no z velikani SAP, Oran-
ge ter Deutsche Telecom.

odstotka), sledile so storitve
hrambe datotek (68 odstotkov)
in pisarniska programska opre-
ma (66,3 odstotka). Priljubljene
so bile tudi varnostne program-
ske aplikacije (61 odstotkov), fi-
nanc¢ne in racunovodske storitve
(51,6 odstotka) in gostovanje po-
datkovnih zbirk podjetja (43 od-
stotkov).

Priblizno cCetrtina podjetij je
kupila storitve v oblaku za ra-
zvoj, testiranje ali uvajanje apli-
kacij (26,1 odstotka), program-
sko opremo za nacrtovanje vi-
rov podjetja (25,9 odstotka), ra-
¢unalnisko zmogljivost za proce-
siranje lastne programske opre-
me podjetja (25,4 odstotka) ter
programsko opremo za upravlja-
nje odnosov s strankami (25 od-
stotkov).
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z umetno inteligenco

ntel je na dogodku Al
Everywhere predsta-
vil svoje nove procesor-

je Intel Core Ultra, ki podpirajo
ukaze za izvajanje funkcij ume-
tne inteligence in bodo name-
njeni osebnim racunalnikom PC.
Obenem so z umetno inteligen-
co opremili tudi strezniske pro-
cesorje Xeon.

Novi procesorji predstavlja-
jo zacetek nove dobe v racunal-

racunalnikov priznanih partner-
jev, kot so Acer, ASUS, Dell, Gi-
gabyte, HP Lenovo in drugi. Po
ocenah proizvajalca naj bi do
leta 2028 osebni racunalniki s
podporo za umetno inteligenco
postali prevladujoca platforma z
okoli 80 odstotkov trga osebnih
racunalnikov.

Procesorji Intel Core Ultra
predstavljajo velik tehnoloski
premik za Intel, saj prinasajo

nistvu, saj ponujajo bistveno iz-
boljsano energetsko ucinkovi-
tost, vrhunsko racunsko in gra-
fi¢no zmogljivost, s funkcijami za
procesiranje algoritmov umetne
inteligence pa priloznost za nove
nacin uporabe racunalnikov.

Na dogodku je Intel tudi na-
povedal, da bo nove procesor-
je Intel Core Ultra, doslej zna-
ne pod delovnim imenom Me-
teor Lake, Ze od zacetka upo-
rabljalo vec¢ kot 230 osebnih

najvedjo arhitekturno spremem-
bo v zadnjih 40 letih. Ti proce-
sorji izkori$¢ajo procesno teh-
nologijo Intel 4, narejeni so z
arhitekturo 7 nm in uporablja-
jo napreden sistem 3D-pakira-
nja komponent z imenom Fo-
veros. To so prvi Intelovi proce-
sorji, ki vkljucujejo NPE (angle-
sko NPU) ali nevronsko proce-
sno enoto za pospesevanje nalog
umetne inteligence. Predstavitev
prihaja teden dni po tem, ko je
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AMD razkril svoj procesor Ryzen
8040, svojo drugo generacijo ¢i-
pov, ki vklju¢uje NPE.

Procesorji Core Ultra bodo
imeli vgrajena jedra z razlicnimi
funkcijami: jedra P (Performan-
ce) za racunsko intenzivne nalo-
ge in jedra E ter LP E (Efficiency,
Low Power Efficiency) za energet-
sko ucinkovitejse izvajanje uka-
zov. Tu je Se napredna grafika In-
tel Arc, ki je do dvakrat hitrejsa
in dvakrat var¢nejsa od prejsnje
generacije.

Na vrhu nove druzine proce-
sorjev Core Ultra je trenutno mo-
del Ultra 7 165H, ki ponuja 16 je-
der ter 22 niti (Sest jeder P, osem
jeder E in dve jedri LP E) s najvis-
jim taktom 5 GHz. Kmalu pa pri-
de na vrsto Se zmogljivejsi model
Ultra 9 185H, predvidoma v pr-
vem Cetrtletju leta 2024. Ta bo
nudil delovni takt 5,1 GHz (Max
Turbo), nekoliko hitrejsi GPE, a
tudi vecjo porabo energije

MONITOR PRO

ntel je predstavil procesorie za racunalnike PC

Za delovne obremenitve z
umetno inteligenco procesor-
ji Core Ultra dosezejo do 34 Te-
raOPS pri kombiniranju uporabe
NPE, GPE in CPE. Najvecja spre-
memba je enota NPE, ki omogo-
¢a funkcije, kot so Studio Effec-
ts v sistemu Windows 11, ki lah-
ko zameglijo ozadja in izboljsajo
osvetlitev videa, ne da bi pri tem
bistveno povecali porabo ener-
gije. Prave novosti v programski
opremi s podporo za NPE pa nas
cakajo Sele v prihodnosti.

Intel je na dogodku predstavil
tudi svojo peto generacijo proce-
sorjev Xeon, ki imajo do 64 jeder
in 40 odstotkov vecjo zmoglji-
vost kot predhodniki. Obenem
pri enaki obremenitvi porabi-
jo 36 odstotkov manj energije in
imajo vrsto dodatnih izboljsav,
za katere Intel pravi, da bodo po-
magale zadovoljiti narascajoce
racunalniske zahteve umetne in-
teligence.
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Tiskalniki ostajajo
»Nujno zlo«

Proizvajalci tiskalnikov so preziveli pandemske Soke,
zdaj pa se soocajo s spremenjenimi prioritetami

podijetij in potrosnikov.

Vinko Seliskar
@ sa in zapiranje gospo-
darstev sta pred tremi
leti Sokirala tiskalnisko industri-
jo. Podjetja so zaposlene posla-
la domov, povprasevanje po po-
slovnih tiskalnikih se je zaustavi-
lo. A le za Cetrtletje ali dve, saj so
zaposleni, ki so delali od doma,
ugotovili, da zelijo tudi v doma-
¢em okolju kaj natisniti. Stevil-
ni so pritisnili na svoje delodajal-
ce in dobili tiskalnike. To je pov-
zrocilo velik zasuk v povpraseva-
nju po tiskalnikih. Ce so v proda-
ji poslovnih modelov prevlado-
vali manjsi in srednje veliki od-
del¢ni tiskalniki in veCopravilne
naprave, so ob prvih zaprtjih go-
spodarstev najprej posli manjsi
poslovni tiskalniki — potro$niske
pa so Se bistveno prej razgrabile
druzine s Solajocimi se otroki.

andemija koronaviru-
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Delo od doma je torej koreni-
to spremenilo pricakovanja na
podrocju tiskalnikov. S tem, ko
je hibridno delo postalo norma v
stevilnih okoljih, so Zelela podje-
tja zagotoviti, da bo domace de-
lovno okolje enako produktivno
kot pisarnisko, kar med drugim
pomeni tudi to, da morajo tiskal-
niki v domacem okolju postati
zanesljivejsi in omogocati vecjo
produktivnost. Povprasevanje
po manjsih poslovnih tiskalnikih
je preseglo vse ostale kategorije.

A tudi obstojedi pisarniski ti-
skalniki niso ostali pozabljeni in
niso samevali. Pandemija je po-
spesila razvoj uporabniskih vme-
snikov in dodatkov, namenjenih
avtentikaciji uporabnikov. Doti-
ki in pritiski gumbov so postali
manj zazeleni, v ospredje so sto-
pile resitve za brezsti¢no prijavo

)

uporabnika in tiskanje na dalja-
vo ter z mobilnih naprav in sor-
tiranje izpisanih dokumentov po
predalih za lazji prevzem.

Optimizacija postavitve
tiskalniskih naprav

A ker nobena stvar ne traja
vecno, smo premagali tudi pan-
demijo, zaposleni so se zace-
li vracati v podjetja, ¢eprav ne v
polnem obsegu. Stevilna pod-
jetja so bila finan¢no iz¢rpa-
na, med ukrepi za rezanje stro-
skov pa so pristali tudi poslovni
prostori in podrocje tiskanja. Na
dnevnem redu so se pojavili po-
govori o zmanjSevanju velikosti
prostorov ali njihovi reorganiza-
cije — skladno z dejanskimi de-
lovnimi potrebami. Prej ali slej je
na tapeto prisla tudi tiskalniska
flota, kjer je vecina prenove sla
v smer manjSega Stevila tiskalni-
kov oziroma - ali Se raje — veco-
pravilnih naprav, ki so po pisar-
nah razporejene bolj stratesko.

Tak$ne prenove in optimiza-
cije tiskalniskih okolij so nekaj,

za kar so si ponudniki pravza-
prav Ze dolgo prizadevali. Posta-
le so priloznost, da ponudniki ti-
skalniskih storitev opravijo oce-
ne teh okolij in podjetjem poma-
gajo ugotoviti, kako najbolje za-
dovoljiti potrebe po tiskanju, ske-
niranju, kopiranju in faksiranju v
sodobnih pisarniskih okoljih. Ak-
tualne optimizacije podrodja ti-
skanja obravnavajo vec vidikov,
vklju¢no s stevilom zaposlenih,
podatki, kako pogosto so ti v pi-
sarni, koliko strani redno nati-
snejo in ali obstaja vecja potreba
po skeniranju ipd. Ker je cilj sko-
rajda vsake optimizacije zmanj-
Sati Stevilo pisarniskih tiskalni-
kov in jih nadomestiti z vecji-
mi in zmogljivejSimi oddelcni-
mi modeli vecopravilnih naprav,
je Se kako pomembno, da pod-
jetja pravilno razporedijo tiskal-
nike in s tem zagotovijo, da za-
posleni ne porabijo prevec casa
za hojo do tiskalnika ali za iska-
nje njegove lokacije. Seveda ne-
katera delovna mesta ohranjajo
lastne tiskalnike, pogosto sta to




vevy

tudi kadrovska sluzba, saj ni za-
zZeleno, da bi tam natisnjeni do-
kumenti uporabnika cakali na
tiskalniku, pa ¢eprav le kaksno
minuto.

Varnost v svetu tiskalnikov

Varnost tiskalnikov je danes po-
membnejsa kot kadarkoli prej, pri
¢emer v mislih nimamo le zas¢ite
dokumentov z obcutljivimi infor-
macijami, temve¢ tudi same na-
prave. Zal so v zadnjih letih prav
tiskalniki postali zelo priljubljene
tarce napadalcev, ki jih izbirajo za
vstopne tocke vdorov v omrezje
podjetja. Posebej starejsi tiskalni-
ki in vecopravilne naprave imajo
vgrajenih malo ali skoraj ni¢ var-
nostnih mehanizmov, Se bolj ver-
jetno pa je, Cetudi neke nacine za-
SCite vseeno premorejo, ti vendar-
le niso vklopljeni/aktivni. Samo
pomislite, koliko bi o vasem pod-
jetju lahko (iz)vedeli napadalci
Ze s tem, ko bi prestregli vse na ti-
skalnik poslane dokumente.

Skrb za varnost informacij se
tako/-j razsiri tudi v fizi¢ni svet,
¢e natisnjeni dokumenti brez
nadzora lezijo na pladnju tiskal-
nika ali mizi za dokumente po-
leg opticnega bralnika. Torej bo
potrebno znatno ve¢ napora vlo-
ziti tudi v ozavescanje in izobra-
Zevanje zaposlenih. Se toliko bolj
to velja za podjetja, ki zelijo omo-
gociti pristno poslovno okolje za-
poslenim, ki delajo na daljavo.
Domaca okolja pac niso tako do-
bro zascitena kot IT-okolje podje-
tja, zato so vdori v delovna oko-
lja - in tiskalnike — zaposlenih, ki
delajo od doma, vse pogostejsi.

Prodaja tiskalnikov upada

To seveda ni nobeno presene-
Cenje, saj futurologi tiskalnikom
zaton napovedujejo Ze vec de-
setletij, Ceprav se ti v poslovnih
okoljih precej krcevito upirajo
odhodu v pokoj. Potem ko so se
proizvajalci tiskalnikov na zacet-
ku pandemije soocili z upocasni-
tvijo prodaje, se zdaj spopadajo
Se z dodatnimi izzivi, kot so upo-
Casnjevanje gospodarstva, infla-
cija in visoke obrestne mere, ki
zavirajo poslovne naloZzbe — po-
sebej v »nekriti¢na« podrodja,
kot je tiskanje.

Za tiskalnike je dolgo velja-
lo podobno kot za racunalnike —
obnovitveni cikli so bili dolgi pri-
blizno stiri leta. In v nekaterih
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s Prenove in optimizacije tiskalniskih okolij
so nekayj, za kar so si ponudniki pravzaprav
ze dolgo prizadevali.

panogah je Se vedno tako, pose-
bej na podrodju javnih narocil in
v izobrazevanju, podjetja pa vse
bolj zategujejo pasove in v pra-
ksi preverjajo, koliksna je dejan-
ska zivljenjska doba tiskalniskih
naprav. Vse to pomeni, da se t. i.
zaostalo povprasevanje po stroj-
ni opremi za tiskanje v pisarnah
torej ni spremenilo v (odlozene)
nakupe. Vse to vpliva na prodaj-
ne Stevilke novih modelov, ki so
vsako leto malce manjse. V pra-
ksi tako tiskalnik pogosto upoko-
jita Sele nedobavljivost posame-
znega rezervnega dela ali pa nje-
gova pretirano zasoljena cena.

Zanesljivost delovanja
in servis sta vse
pomembnejsa

V oceh podjetij se zato na le-
stvici prioritet v tiskalnisSkem oko-
lju dvigata zanesljivost delovanja
in servis, saj zaposleni ne Zelijo
imeti opravka z nedelujocimi ti-
skalniki in obremenjevati lastne-
ga oddelka IT ali pa zunanjega
partnerja, ki skrbi za tiskalnisko
okolje, saj ta ponavadi izstavi vi-
sok racun za izredne in nujne po-
sege. Vse ve¢ pozornosti se zato
ob nabavah tiskalnikov namenja
dokazilom o zanesljivosti delova-
nja in servisnim storitvam — tako
cenam kot drugim pogojem (za-
menjava na lokaciji uporabe, po-
daljSana garancija ipd.).

Za podjetja, ki imajo lastne
skrbnike IKT-okolja, kamor spa-
dajo tudi tiskalniki, je pomem-
ben tudi podatek, koliko re-
dnih servisnih oziroma vzdr-
zevalnih posegov lahko opravi-
jo sama in kaksni so stroski na-
domestnih delov. Vecina drugih
podjetij pa prehaja na storitve
upravljanega tiskanja, kjer ce-
lotno skrb za tiskalnisko okolje
prepuscajo zunanjemu ponu-
dniku, sama pa vsak mesec le
poravnajo racun za dogovorje-
ne storitve in obseg tiskanja. V
tem primeru so tudi ponudniki
motivirani, da podjetju dostavi-
jo zanesljivejse tiskalnike, saj je
vzdrzevalnih posegov na ta na-
¢in manj, ob uporabi napove-
dne analitike pa lahko morebi-
tne tezave odpravijo, Se preden
se vse skupaj ustavi. Proizvajal-
ci tiskalnikov so Ze razvili siste-
me, ki lahko samodejno ustva-
rijo »servisne klice naprav« ali
na lokacijo podjetja posljejo re-
zervne dele, ko analiti¢ni pro-
gram zazna tezavo.

Podjetja, ki so tiskanje najema-
la v obliki storitve, so bila med
pandemijo prilagodljivejsa — lah-
ko so zmanjsala Stevilo tiskalni-
kov in stroske njihovega vzdr-
Zevanja. Analitiki za letos napo-
vedujejo vsaj 20-odstotno rast
upravljanih storitev tiskanja in
nove rekordne Stevilke.

Crnilo kot storitev

Tako kot tiskanje vse bolj po-
staja storitev, lahko podobno
ugotovimo tudi za potro$ni ma-
terial, posebej ¢rnilo. S preho-
dom na delo od doma je tiskal-
niski velikan HP Ze pred leti po-
nudil storitev dostave crnila na
dom - Instant Ink. Naroc¢niska
storitev spremlja uporabo tiskal-
nika in samodejno zagotavlja
dostavo ¢rnila na dom ali v pod-
jetje, tako da se lahko uporabni-
ki izognejo scenariju, da bi jim
pri delu zmanjkalo ¢rnila v ti-
skalniku. Seveda so to idejo hi-
tro povzeli tudi drugi proizvajal-
ci, kaj kmalu sta HP sledila Ca-
non in EPSON s podobno stori-
tvijo. Tovrstno storitev so doma-
¢i uporabniki vzeli za svojo iz
dveh razlogov — udobja in cene.
Nenazadnje je vsaka pot v trgo-
vino povezana s stroski, ki so od-
visni od razdalje in ¢asa, posebej
v Sloveniji pa se neredko pripe-
ti, da so cene potroSnega mate-
riala v (fizi¢nih) trgovinah celo
nad priporocenimi cenami pro-
izvajalca. Torej lahko tudi pri
nas pric¢akujemo, da bodo tako
domaci kot poslovni uporabniki
»Crnilo kot storitev« v prihodnje
Se hitreje posvajali, saj jim obe-
nem ni treba niti spremljati sta-
nja ¢rnila v tiskalniku - to lahko
samodejno poc¢ne programska
oprema. |
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S tehnologio
nad dokumente

Poiskali smo deset trendov s

podrocja upravljanja

dokumentov, ki bodo zaznamovali naslednjih ducat

mesecev.

Miran Varga

pravljanje dokumen-
tov je v poslovnem sve-

tu vse pomembnejse,
saj podjetiem prinasa prednosti,
kot so vecja ucinkovitost, boljsa
produktivnost zaposlenih, nad-
zor nad razli¢icami dokumentov
(t. i. verzioniranje) in upravlja-
nje celotnega zivljenjskega cikla
dokumentov. Skratka, gre za re-
Sitve, ki dokumentni nered po-
magajo spremeniti v dokumen-
tnired.

Vzpon obla¢ne hrambe
dokumentov

Zdi se, da so podjetja Se ne-
davno menila, da oblaku ne
bodo zaupala poslovanja na

fnk
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podrodju kriti¢nih podatkov in
dokumentov. Pa poglejmo, kje
smo danes. Po podatkih portala
The ECM Consultant bo v bliznji
prihodnosti najbolj zaznaven
trend v svetu resitev za upravlja-
nje dokumentov prav raba oblac-
nih storitev, med katerimi naj bi
najvecjo rast zabelezile storitve
oblac¢ne hrambe dokumentov.
Poglejmo, zakaj. Ze ¢e do-
kumente upravljamo lokalno,
so njihovo spremljanje, delje-
nje, shranjevanje in druga opra-
vila lahko precej zahtevni. Tudi
zato, ker se dokumenti po pod-
jetju nahajajo dobesedno pov-
sod. Tistim, ki jim jih je uspelo
zajeti in ohraniti v namenskem

b

dokumentnem sistemu, se lahko
le priklonimo. Cestitke. A podje-
tja se Se vedno relativno redko
odloc¢ajo za uvedbo dokumen-
tnega sistema, ¢eprav ta vzpo-
stavi dokumentni red. Vecina
jih raje dela malce »po domace«.
V zadnjem desetletju se je tako
Ze precej »razpasla« ne najbolj-
$a praksa obla¢ne hrambe do-
kumentov. Oblak, ki je bil vca-
sih omenjen predvsem kot mo-
znost za hrambo varnostne kopi-
je dokumentov, tako zdaj posta-
ja njihov »dom. Ni tezko ugoto-
viti, zakaj je shranjevanje v obla-
ku med zaposlenimi vse bolj pri-
ljubljeno, saj gre za priroc¢en na-
¢in hrambe datotek. Poleg tega
do dokumentov v oblaku lahko
dostopajo, kadarkoli to potrebu-
jejo, s katerekoli naprave, ne da
bi bili povezani z omrezjem pod-
jetja. Ni (absolutno) varno, je pa
prakti¢no.

Ko se dokumentov loti
umetna inteligenca

Umetna inteligenca ima velik
vpliv na upravljanje dokumen-
tov. Tovrstna orodja zaposle-
nim ne prihranijo le ¢asa, pod-
jetju pa denarja, ampak obe-
nem tudi omogocajo, da so do-
kumenti dostopnejsi. Ume-
tna inteligenca je zacela nado-
mescati stare metode upravlja-
nja dokumentov, pri katerih so
morali zaposleni ro¢no »vlaga-
ti« in pridobivati dokumente.
Lep primer je tudi programska
oprema za prepoznavanje pisav
(OCR), kjer algoritmi za obde-
lavo dokumentov, ki vkljucuje-
jo umetno inteligenco in stroj-
no ucenje, znatno povecajo na-
tanc¢nost prepoznave rokopisa.
V nadaljevanju se to vidi tudi
po tem, da programska opre-
ma danes bolje razume ne-
strukturirane dokumente in je
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natanénej$a pri razvrs¢anju do-
kumentov.

Avtomatizirano
razvr$canje dokumentov

V ne tako oddaljeni preteklo-
sti so morali zaposleni v podje-
tjih dokumente razvrscati roc-
no. Samo pomislite, koliko ¢asa
bi danes zaposleni potreboval,
da bi pregledal prav vsak doku-
ment, opredelil njegovo kate-
gorijo in ga ustrezno arhiviral.
In to velja za papirne in digital-
ne dokumente ... Gre za posto-
pek, ki je ¢asovno potraten in
podvrzen napakam. Na sreco je
nedavni tehnoloski razvoj omo-
gocil avtomatizacijo razvrs¢anja
dokumentov z uporabo strojne-
ga ucenja in umetne inteligen-
ce. Zaradi prednosti avtomati-
zacije tega postopka postaja ka-
tegorizacija dokumentov precej
natancnejsa in je manj podvrze-
na napakam.

Poenoteno iskanje

Ne tako malo podjetij hrani in
upravlja svoje dokumente v vec
kot enem sistemu ali aplikaciji
ali celo vec kot enem sistemu za
upravljanje dokumentov! To za-
poslenim, ki iscejo informacije
za opravljanje poslovne naloge,
povzroca dodatne nepotrebne
korake. Poenoteno iskanje omo-
goca podjetjem, da premagajo
informacijske silose z iskanjem
dokumentov na enem mestu in
s prejemanjem rezultatov ne gle-
de na izvirno lokacijo dokumen-
tov. S tem se skrajsa cas, ki ga za-
posleni porabijo za iskanje infor-
macij, kar poveca produktivnost
in ucinkovitost dela.

Avtomatizacija poslovnih
procesov

Podjetja vse bolj cenijo mo-
Znost avtomatizacije ponavlja-
jocih se opravil. To velja tudi
za opravila, povezana z upra-
vljanjem dokumentov, kot so
vnos podatkov, deljenje in (pre)
usmerjanje dokumentov, potrdi-
tve in odobritve ... Avtomatiza-
cija poslovnih procesov ne po-
spesuje le hitrosti, s katero do-
kumenti prehajajo skozi razli¢-
ne faze, temvec zagotavlja tudi
visjo raven natancnosti in dosle-
dnosti pri ravnanju z informaci-
jami. Z izvajanjem avtomatizi-
ranih poslovnih procesov lah-
ko podjetja zmanjsajo tveganje
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nastanka napak zaradi ro¢nega
dela, skrajsajo ¢as obdelave in
izboljsajo splosno sledljivost do-
kumentov. Ta trend je Se posebej
kljucen v kontekstu sodobnega
poslovnega okolja, kjer digital-
na preobrazba zahteva agilne in
ucinkovite mehanizme za upra-
vljanje dokumentov.

Robotska avtomatizacija
procesov

Naslednji korak na podro-
¢ju avtomatizacije se skriva pod
kratico RPA. Programska opre-
ma za robotizirano avtomatiza-
cijo procesov postaja velik hit v
poslovnih okoljih in je tudi po-
memben trend na podrocju
upravljanja dokumentov zara-
di izjemnega vpliva na uc¢inko-
vitost, natan¢nost in stroSkovno

na daljavo in zagotoviti popoln
dostop do poslovnih dokumen-
tov, res uspesna pa so bila tista,
ki jim je uspelo na daljavo zago-
toviti tudi u¢inkovito sodelova-
nje zaposlenih. Ponudniki resi-
tev zdaj dajejo velik poudarek
razvoju programske opreme za
skupinsko sodelovanje, ki omo-
goca bolj nemoteno in uc¢inkovi-
to — tudi dokumentno in doku-
mentirano — sodelovanje zapo-
slenih, ki se nahajajo v podjetju,
in tistih, ki so doma ali na dru-
gem koncu sveta.

Tesnejsa integracija

Kot receno, se vec¢ina podjetij
pri poslovanju zanasa na razli¢-
ne sisteme in aplikacije. Ti lahko
delajo z istimi ali drugac¢nimi do-
kumenti. Za uc¢inkovito upravlja-

g Samo pomislite, koliko casa
bi danes zaposleni
potreboval, da bi pregledal
prav vsak dokument,
opredelil njegovo kategorijo
in ga ustrezno arhiviral.

ucinkovitost dela z dokumenti.
Z uporabo programskih robotov
za avtomatizacijo ponavljajocih
se opravil, ki temeljijo na pravi-
lih, lahko programska oprema
iSCe in primerja vrednosti in vse-
bine v dokumentih, jih vnasa v
druge aplikacije in sisteme ter v
obliki novih dokumentov servira
zaposlenim, strankam ali tretjim
aplikacijam in sistemom. Z avto-
matizacijo opravil, kot so vnos
podatkov, razvrsc¢anje in potr-
jevanje, resitve RPA pomaga-
jo zmanjsati verjetnost nastan-
ka ¢loveskih napak, povecuje-
jo hitrost obdelave dokumentov
in zagotavljajo doslednost v de-
lovnih tokovih upravljanja doku-
mentov.

Enostavnejse sodelovanje

Z uporabo integriranih oro-
dij za sodelovanje pri socasnem
delu z dokumenti lahko podje-
tje odkrije novo dimenzijo pro-
duktivnosti ali pa zgolj racionali-
zira potek dela z njimi in poskr-
bi za nemoteno izvajanje pove-
zanih procesov. Med pandemi-
jo so podjetja ugotovila, da mo-
rajo zaposlenim omogoditi delo

nje dokumentov v podjetju stro-
kovnjaki priporocajo uvedbo so-
dobnega dokumentnega siste-
ma, ta pa mora imeti na voljo Si-
rok nabor integracij, ki vsem sis-
temom omogocajo pridobivanje
informacij — in to brez cloveske-
ga posredovanja. Integracije sis-
temov in aplikacij lahko poma-
gajo povecati produktivnost in
sodelovanje med zaposlenimi iz
razli¢nih oddelkov ali z zunanji-
mi partnerji.

Polni potencial teh aplikacij je
danes omejen tudi na racun »sta-
ticne« uporabniske izkusnje, ki
jo zagotavljajo glavni sistemi ali
sistemi za upravljanje dokumen-
tov. A ko so stvari enkrat inte-
grirane, torej medsebojno pove-
zane, lahko sodobne resitve za
upravljanje dokumentov upo-
rabnikom omogocajo prilagodi-
tev uporabniskega vmesnika nji-
hovim vsakodnevnim potrebam.
Prav personalizacija uporabniske
izkusnje — od iskanja do ustvarja-
nja in deljenja dokumentov — je
hkrati tudi eden najvecjih tren-
dov na podrodju upravljanja do-
kumentov in vsebin v poslovnih
okoljih.

Odprava informacijskih
silosov

Vse do zdaj nasteto odli¢no
deluje v teoriji, le redko kje pa
tudi v praksi. Tam strokovnjaki
za upravljanje dokumentov po-
gosto naletijo na »stara sidrac,
ki moc¢no drzijo. Gre za t. i. in-
formacijske silose oziroma izo-
lirano shranjevanje dokumen-
tov v sistemih, aplikacijah in na
drugih lokacijah. Ce se podatki
in dokumenti ne delijo med od-
delki ali poslovnimi enotami, to
vodi v neucinkovitost in pogo-
sto povzroc¢i najmanj podvaja-
nje dela. V najslabSem primeru
lahko privede tudi do napak in
poslovne skode, saj se v izrazi-
to silosnih okoljih rado primeri,
da ima vsak oddelek svojo razli-
¢ico »podatkovne resnice«. Opi-
sane tezave je vsaj delno mogo-
Ce resiti z umetno inteligenco,
saj ima ta sposobnost zdruzeva-
nja podatkov iz razli¢nih virov,
nato pa jih predstavi na kohe-
renten nacin. Prav zato je uved-
ba dokumentnega sistema tako
zelo priporocljiva — ta podjetje
in zaposlene dobesedno prisi-
li v dokumentni red, saj zahte-
va jasne podatkovne in doku-
mente temelje in skupni imeno-
valec ter prinasa enotna »pravi-
laigre«.

Prihaja tehnologija
verizenja blokov

Uporaba tehnologije verizenja
blokov za zagotavljanje varno-
sti dokumentov je vse pogostej-
$a, nenadkriljiva pa je »nespre-
menljiva knjiga zapisov, vsaj v
poslovnih okoljih, kjer sta tran-
sparentnost in postenost zazele-
ni. Pri blockchainu gre za obliko
digitalne knjige, v katero je mo-
goce shraniti katerokoli vrsto
podatkov, pri ¢emer je ni mogo-
Ce spremeniti ali zlorabiti. Ta vr-
sta glavne knjige omogoca var-
no shranjevanje dokumentov in
njihovo kroZenje na nespremen-
ljiv nacin, ne da bi tretja oseba
morala preverjati njihovo pri-
stnost. Nekateri sistemi za upra-
vljanje dokumentov imajo ome-
njeno tehnologijo Ze integrira-
no, da bi zagotovili nadvse var-
no okolje za dokumente, ne da
bi pri tem ogrozili njihovo do-
stopnost.

Kako pa vi skrbite za doku-
mentni red? <
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Nove dimenzije prenov
poslovnin procesov

Eno je jasno: ponavljajoci se procesi, ki temeljijo na

pravilih, bodo avtomatiziran

i. Zanimivo pa bo videti,

koliko rezerve bo v poslovnih procesih e nasla
tehnologija umetne inteligence.

Miran Varga

ajnovejsi statisticni po-
datki podjetja AIMul-

tiple, raziskava je bila
opravljena novembra letos, ka-
Zejo, da vodstva podjetij izrazajo
vse veCje zanimanje za napredne
resitve s podrocja upravljanja po-
slovnih procesov (BPM), in si-
cer te zanimajo kar 73 odstotkov
vprasanih. Vecina podjetij orod-
ja BPM tudi Ze uporablja, 70 od-
stotkov jih z njimi modelira po-
slovne procese, 62 odstotkov pa
tudi upravlja. In zdaj najbolj bo-
le¢ podatek: le 15 odstotkov an-
ketiranih podjetij je zadovoljnih
z rezultati svojih prizadevanj za
izboljsanje procesov! Ocitno je,
da na podrocju BPM nekaj »ne
Stimac. Strokovnjaki za upravlja-
nje poslovnih procesov pogosto
s prstom pokazejo na neskladje
med uporabljanimi orodji in vr-
sto poslovnih procesov ter man-
ko ustreznih znanj ter podatkov.
Od Zelje do realnosti, v kateri bi
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orodja BPM podjetjem oziroma
vodilnim kadrom pomagala pri
sprejemanju odlocitev, ki temelji-
jo na podatkih, je torej Se dalec.

Hiperavtomatizacija ob
pomoci BPM

Zelo zanimivo je opazovati pod-
jetja, kako se lotevajo avtomatiza-
cije poslovnih procesov. Tista, ki
zacno z majhnimi koraki in eno-
stavnimi procesi, se pogosto hi-
tro navdusijo nad rezultati, saj so
ti po vedini pozitivni in zelo spod-
budni. Neredko se celo primeri,
da podjetja taksne hitre zmage
kar ponesejo in nato Zelijo avto-
matizirati vse, kar se avtomatizi-
rati da — Cetudi na silo. Nobenega
dvoma ni, da je t. i. hiperavtoma-
tizacija eden od najpomembnej-
sih tehnoloskih trendov danasnje-
ga Casa, saj avtomatizira procese,
zmanjsuje operativne stroske in
izboljsuje ucinkovitost procesov z
uporabo inteligentnih orodjj.
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Ne razumite me napak — hipe-
ravtomatizacija je vsekakor do-
segljiva. Ni pa dosegljiva vsake-
mu podjetju, saj zahteva obvla-
dovanje ve¢ najsodobnejsih teh-
nologij, kot sta robotska avtoma-
tizacija procesov (RPA) in ume-
tna inteligenca (UI), poleg teh
pa tudi procesno in podatkovno
rudarjenje, digitalni dvojcki, in
podobne. Da, za hiperavtomati-
zacijo potrebuje podjetje vrhun-
ske strokovnjake s podrocja ana-
litike in podatkovne znanstve-
nike, vec¢ spretnih programer-
jevitd. Kar je slaba novica za ve-
¢ino podjetij z omejenimi prora-
¢uni. Dobra novica pa je vseka-
kor ta, da se Ze pojavljajo oblac-
ne platforme, ki racionalizirajo
kompleksnost podroc¢ja BPM ter
podjetjem olajsajo prenovo, av-
tomatizacijo in optimizacijo pro-
cesov. Med najbolj zazeleno pro-
gramsko opremo iz sveta resitev
BPM danes podjetja tako uvrsca-
jo prav orodja za avtomatizacijo
(56 odstotkov) ter orodja za pro-
cesno rudarjenje (39 odstotkov).

Tehnologije hiperavtomatiza-
cije lahko pomagajo pri boljsem
ucenju in nadzoru poslovnih
procesov podjetja, saj ponujajo

o
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celostno in kontekstualno ra-
zumevanje izvajanja operativ-
nih procesov ter vkljucujejo celo
predvidevanje tezav za njihovo
pravocasno resevanje. Strokov-
njaki ocenjujejo, cez palec, ka-
kopak, da bodo tehnologije s po-
drocja hiperavtomatizacije pod-
jetjem pomagale hitreje preo-
blikovati poslovne procese in
zmanj$ati operativne stroske za
okoli 30 odstotkov.

Veliko ljudi si pod pojmom hi-
peravtomatizacija predstavlja
programskega (ro)bota, ko opra-
vlja naloge, ki so vcasih zahteva-
le ro¢ne aktivnosti, pri ¢emer pa
zmanjsuje napake in izboljsuje
ucinkovitost dela. In resitve RPA
vsekakor so del hiperavtomati-
zacije, saj skrbijo, da zaposleni
opravljajo (le) naloge z (visjo)
dodano vrednostjo. Rast imple-
mentacije robotske avtomatiza-
cije procesov je zgolj v zadnjem
letu posko¢ila za izjemnih 53 od-
stotkov.

Demokratizacija BPM

Ce gre verjeti (optimisti¢nim)
napovedim, naj bi ze prihodnje
leto tri podjetja izmed Stirih pri
svojem delu uporabljala resitve,

i
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ki bodo zahtevale malo ali celo
ni¢ znanja programiranja. Te
»nizkokodne« tehnologije naj bi
poslovnim uporabnikom omo-
gocile doseganje zelenih ciljev
brez pomoci programerjev, zgolj
s tehniko »povleci in spusti«, kar
velja za podatke, procese, opra-
vila itd. Za vecino preprostih
opravil v poslovnih okoljih so ze
na voljo taksne platforme. Ti niz-
kokodni sistemi vsekakor lahko
zmanjsajo napore zaposlenih in
skrajsajo Cas, porabljen za izbolj-
Sanje in avtomatizacijo procesov.

Projekti BPM navadno zahte-
vajo veliko ekipo z analitiki po-
slovnih procesov in drage ter za-
pletene resitve. Nizkokodni sis-
temi pa obljubljajo demokratiza-
cijo podrocja BPM, saj samodej-
no ustvarjajo preproste zemljevi-
de in nadzorne plosce, na kate-
rih lahko vsakdo zlahka pridobi
vpoglede v procese. Tako omo-
gocajo vsem vpletenim, da laz-
je razumejo poslovni proces in
sodelujejo pri projektih njegove
prenove, optimizacije in/ali av-
tomatizacije.

Inteligentni BPM prihaja
v ospredje

Po znanih podatkih 40 odstot-
kov direktorjev ameriskih pod-
jetij razmislja, da bi v naslednjih
dveh letih zamenjali obstoje-
Ce orodje BPM z inteligentnejSo
programsko opremo. Pri obicaj-
nih orodjih BPM namrec zaposle-
ni potrebujejo veliko Casa za ure-
janje podatkov ter pridobivanje
vpogledov iz analitike. Sele nato
te ugotovitve lahko vkljucijo v
strategijo in izboljsanje procesov.

Na racun vse boljse integraci-
je podatkov in njihove obdelave
s tehnologijami strojnega ucenja
se danes tehnologije BPM spre-
minjajo v bolj napovedne resitve.
Ti sistemi premorejo oznako in-
teligentni ali z umetno inteligen-
co podprti BPM. Ta orodja upo-
rabljajo operativne informacije
za samodejno modeliranje pro-
cesov, izvajanje analitike in pri-
pravo predlogov sprememb.

Napovedno rudarjenje in spre-
mljanje procesov omogocata na-
stavitev opozoril ali samodejnih
ukrepov za izbrana opravila ali
ponavljajoce se dejavnosti. S po-
vezavo s sistemom elektronske
poste lahko tako posamezni cle-
ni dobavne verige samodejno ob-
vescajo stranke o zamudah kar

po elektronski posti. Na ta nac¢in
skrajsajo cas, ki ga zaposleni po-
rabijo za »nepotrebna« opravila
obvescanja prek e-poste, hkrati
pa izboljsajo izkusnjo strank.

Vzpon rudarjenja procesov

Rudarjenje procesov posta-
ja bolj priljubljeno od upravlja-
nja poslovnih procesov. S poja-
vom hiperavtomatizacije, nizko-
kodne tehnologije in umetne in-
teligence so podjetja zacela na-
domescati tehnike izboljsav, ka-
krsna je Sest sigma, z inteligenco
procesov. V zadnjem desetletju
se je stevilo projektov BPM, ki so
uporabljali metodologije izbolj-
Sevanja, zmanjsalo z 21 odstot-
kov na 12. Medtem se je uporaba
orodij BPM z vgrajeno inteligen-
co povecala na 28 odstotkov, av-
tomatizacija procesov pa na 33.

Podoben trend je mogoce za-
slediti tudi pri analizi iskanj v
spletnem iskalniku Google, kjer
so procesno rudarjenje, inteli-
genca in vpogled v procese ze
poravnani s poizvedbami na
temo upravljanja procesov. Nova
programska oprema torej pre-
vzema trg upravljanja poslovnih
procesov in postaja kljuc¢ni ak-
ter za upravljanje in izboljSeva-
nje procesov. Najnovejsi trendi
na podrocju BPM kaZejo, da ru-
darjenje procesov skupaj z orod-
ji za obvescanje o procesih in od-
krivanje procesov prehiteva trg
upravljanja poslovnih procesov.

Upravljanje v realnem
casu zagotavlja agilnost
poslovanja

Doslej so se projekti upravlja-
nja poslovnih procesov vecino-
ma osredotocali na zbiranje zgo-
dovinskih podatkov za razume-
vanje poslovanja in natanc¢no do-
kumentiranje procesov. Danes se
podjetja osredotocajo na spre-
mljanje poslovanja v realnem
Casu, saj jim le to zagotavlja, da
ostajajo agilna in konkurencna.
Resitve BPM zato Ze vsebujejo
funkcionalnosti, povezane z nad-
zorom delovanja procesov, in po-
vezljivost z oblakom za spremlja-
nje poslovnih operacij — vedno in
povsod. Tako se lahko strokov-
njaki za procese izognejo zahtev-
nim projektom preoblikovanja
procesov, saj lahko hitro poskr-
bijo za uc¢inkovite spremembe,
vecino svojega Casa pa nameni-
jo odpravi ozkih grl v poslovnih

procesih, saj bo to imelo vedji
ucinek na poslovanje. Prediktiv-
no spremljanje procesov je teh-
nologija, ki poslovnim uporabni-
kom omogoca, da v krajsem casu
odkrijejo in odpravijo tezave in
ozka grla v procesih.

Analitika ostaja
pomembna

Vse vecja avtomatizacija pro-
cesov v poslovnih procesih
ustvarja velike koli¢ine podat-
kov, ki omogocajo zajem vseh
podrobnosti o poslovanju. Tako
je to ustvarilo mocno povprase-
vanje po uporabi teh podatkov
na podrodju upravljanja poslov-
nih procesov. Zmogljivosti pro-
cesne analitike bodo v prihodno-
sti Se naprej narascale, saj pod-
jetjem omogocajo spremljanje
in izvajanje korakov za izboljsa-
nje, ne da bi se pri tem zanasala
zgolj na obsezne in celovite pre-
nove procesov. V praksi se bolje
obnesejo manjse, a stalne izbolj-
Save na bolje.

Strokovnjaki za procese lahko
podjetjem razvijejo klju¢ne ka-
zalnike uspes$nosti, kot so ucin-
kovitost, uspesnost in skladnost,
s poudarkom na upravljanju
stroskov in casa. Ti klju¢ni kazal-
niki uspesnosti zagotavljajo vpo-
gled v razvoj strategij, izboljsu-
jejo odloc¢anje na podlagi podat-
kov in povecujejo produktivnost.
S temi vpogledi ekipe BPM zlah-
ka prepoznajo naloge brez zna-
tne dodane vrednosti, ponavlja-
joca se opravila in nepotrebne
korake.

BPM se osredotoca
na stranke

Stranke kot razlog za vecje za-
dovoljstvo s posameznim pod-
jetjem izpostavljajo nemote-
ne in povezane procese — tako
meni kar 70 odstotkov vprasa-
nih. Z izboljsavami, usmerjenimi
k strankam, se lahko zadovolj-
stvo strank in ekonomske kori-
sti (beri: dobickonosnost) v pra-
ksi povecajo kar za 20-50 od-
stotkov. Na drugi strani pa se 41
odstotkov podietij, ki so vlagala v
preoblikovanje svojih primarnih
procesov, pritozuje, da jim manj-
ka prav pogled na stranke.

Morda niste vedeli, toda resi-
tve BPM lahko merijo tudi ocene
prizadevanj strank, izkoriscajo
povratne informacije in nacrtu-
jejo poti strank ter tako v projekt
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BPM vnesejo stalisc¢a strank. Na
ta nacin lahko vodstvo podje-
tja in analitiki preoblikujejo po-
slovanje, tako osnovne kot zale-
dne dejavnosti, z namenom, da
bi izboljSali uporabniske izku-
$nje strank.

BPM kot spodbujevalec
digitalne preobrazhe

Procesna preobrazba je lah-
ko izjemno dobic¢konosna, ven-
dar zaposleni pogosto nasprotu-
jejo pobudam za digitalno pre-
obrazbo zaradi visokih stroskov
(28 odstotkov) ali tezav pri spre-
jemanju tehnoloskih inovacij (26
odstotkov). BPM je osrednjega
pomena pri prizadevanjih za po-
slovno preobrazbo, saj vkljucu-
je novo tehnologijo, razvija novo
strategijo in na novo opredeljuje
vloge zaposlenih.

Danes BPM pomaga vizuali-
zirati odnos med zaposlenimi,
tehnologijo in viri. Nove resitve
BPM poenostavljajo analizo, mo-
deliranje in izboljsave procesov
ter hkrati zagotavljajo dinamic-
ne zemljevide. Ti prinasajo pre-
glednost procesov od zacetka do
konca, saj vsebujejo druge po-
drobnosti, kot so kljuc¢ni kazalni-
ki uspeha, poslovna pravila, vlo-
ge zaposlenih in dokumenti.

BPM in trajnost

Trajnostni razvoj ni le modna
skovanka temve¢ imperativ so-
dobnih podjetij. Kar 85 odstot-
kov strank navaja, da raje na-
kupujejo pri do okolja prijaznih
podjetjih, zaradi Cesar se vecja
podjetja usmerjajo v proizvodnjo
in zagotavljanje trajnostnih sto-
ritev in izdeklov. Poleg tega pra-
vila in predpisi silijo podjetja, da
zmanj$ajo svoj negativni vpliv
na okolje ob pomoci vec¢ okolj-
skih kazalnikov. Velika podjetja
za doseganje trajnostnih ciljev ze
uporabljajo umetno inteligenco.
Strokovnjaki pricakujejo, da bo
v bliznji prihodnosti tudi inteli-
gentni BPM igral klju¢no vlogo
pri zagotavljanju trajnosti. Vod-
stvo lahko Zelene cilje ali pravila
doloci kot idealne modele in oce-
ni stopnje skladnosti med temi
idealnimi modeli in dejanskimi
procesi. V nadaljevanju pa podje-
tje ob pomodi resitev BPM najde
zase in za okolje optimalno razli-
¢ico poslovnih procesov, ki zago-
tavljajo so¢asno trajnostno in do-
bi¢konosno poslovanje. |
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