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Microsoftova Beleznica
z novimi funkcijami

Microsoft posodablja svojo klasicno aplikacijo
Notepad (Beleznica), ki bo po novem omogoca-
la oblikovanje besedila. Posodobitev je trenutno
na voljo za preizkusevalce v razvojnih kanalih
Canary in Dev za Windows 11, prinasa pa funkci-
je, kot so krepka in leZeca pisava, hiperpovezave
ter celo podpora za Markdown.

Z novo funkcionalnostjo je Notepad dobil
orodno vrstico za oblikovanje, ki se nahaja ob
obstojecimi moznostmi »Datotekak, »Uredi« in
»Pogled«. Orodna vrstica omogoca hitro vstav-
ljanje krepke in lezece pisave, dodajanje pove-
zav, pa tudi naslove in seznam elementov, po-
dobno kot smo vajeni v drugih urejevalnikih
besedil.

»Uporabniska izkusnja podpira Markdown sin-
takso in datoteke za tiste, ki raje delajo nepo-
sredno z lazjim oznacevalnim jezikom,« pojas-
njuje Dave Grochocki, glavni produktni vodja za
Microsoftove sistemske aplikacije. »V meniju ‘Po-
gled’ali s preklopnim gumbom v statusni vrstici
lahko preklapljate med oblikovanim prikazom
Markdowna in surovim besedilom.«

Ker je BeleZnica orodje za obdelavo Cistega be-
sedila, Microsoft dodaja tudi moznost za odstra-
nitev vsega oblikovanja prek orodne vrstice ali
prek menija »Uredi. Za tiste, ki jih nova funkcio-
nalnost ne zanima, je mogoce oblikovanje v ce-
loti onemogoditi v nastavitvah aplikacije.

Ta korak sledi le teden dni po tem, ko je Micro-
soft v Beleznici zacel testirati tudi funkcijo, ki z
umetno inteligenco samodejno generira bese-
dilo. Nova moznost »Write« uporabniku omo-
goca hitro pisanje na podlagi izbranega poziva,
kar daje aplikaciji v kombinaciji z novim obliko-
vanjem znacaj, ki je bolj podoben Microsoft
Wordu.

Kot je zapisano v nedavnem Microsoftovem
blogu, je presenetljivo, kako dolgo je Beleznica
ostala skoraj nespremenjena, zdaj pa se je v ne-
kaj letih iz preprostega pregledovalnika razvila v
aplikacijo, ki zna pisati sama.

www.racunalniske-novice.com

Nvidia pripravlja Arm
Cip za prenosnike

Po porocanju tajvanskega medija United Daily
News bi lahko Nvidia e letos ali v zacetku leta
2026 predstavila svoj prvi Arm podprt procesor-
ski ¢ip za osebne racunalnike. Cip naj bi bil naj-
prej namesc¢en v gaming prenosnike znamke
Alienware.

Nvidia naj bi pri razvoju sodelovala s podjetjem
MediaTek, skupaj pa naj bi razvijala pospeseval-
no procesno enoto (APU), ki zdruzuje Arm-jev
CPU in graficno arhitekturo Nvidia Blackwell, nji-
hovo najnovejso generacijo graficnih jeder.
Ceprav je Nvidia Ze dolgo priljubljena izbira v
igralnih prenosnikih, ki temeljijo na Intelovih ali
AMD-jevih procesorjih, bi uvedba lastnega Arm
procesorja lahko pomembno vplivala na ekosi-
stem Windows na Arm-ju.

Trenutno prevladujejo Qualcommovi ipi Sna-
pdragon X, vendar morajo igre na tej platformi
vecinoma teci preko Microsoftovega emulacij-
skega sloja Prism, kar bistveno omejuje zdruzlji-
vost in zmogljivost, zlasti na podro¢ju grafike.
Ce bo Nvidia uspela ponuditi konkuren¢no
zmogljivost z lastnim Arm &ipom in grafi¢no ar-
hitekturo Blackwell, bi to lahko pomenilo veliko
izboljsavo za mobilno igranje in aplikacije umet-
ne inteligence (Ul) na Arm platformi.

O prvem Arm ¢ipu podjetja Nvidia so se govori-
ce pojavile Ze leta 2023. Nedavno je YouTuber
Moore’s Law is Dead objavil neuradno sliko no-
vega APU-ja, ob tem pa porocal, da naj bi delo-
val v obmocju 80 W do 120 W, kar pomeni, da
ciliajo na srednje do visoko zmogljive prenosni-
ke.V zacetku leta 2024 je izvrsni direktor Nvidie
Jensen Huang med predstavitvijo za vlagatelje
namignil, da imajo »nacrte« za Arm procesor, ki
naj bi ga uporabili tudi v njihovem osebnem Ul
superracunalniku Digits.

Tudi Michael Dell, izvrsni direktor Della, je v in-
tervjuju namignil na morebitno sodelovanje z
graficnim gigantom. Nvidia pa ni edina, ki cilja
na preboj v prostoru Arm podprtih osebnih ra-
¢unalnikov. Tudi MediaTek naj bi samostojno ra-
zvijal svoj Arm ¢ip, medtem ko AMD po nekate-
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rih porocilih razvija Arm procesor posebej za
Microsoftove prenosnike Surface.

Valorant kmalu na
pogonu Unreal Engine 5

Priljubljena takti¢na streljacina Valorant bo julija
doZivela enega najvedjih tehni¢nih prehodov
doslej. Studio Riot Games namre¢ nacrtuje seli-
tev igre z Unreal Engine 4 na Unreal Engine 5.

Valorant je od svoje beta razlicice leta 2020 te-
meljil na Unreal Engine 4, ki ga Riot uporablja ze
vec kot desetletje. S prehodom na novejso razli-
Cico pogona razvijalci obljubljajo boljso zmo-
gljivost, hitrejse prenose posodobitev ter podla-
go za nadaljnje tehni¢ne izboljSave, vse to brez
vpliva na obc¢utek igranja, ki bo ostal nespreme-
njen. Ceprav se vizualna podoba igre (vsaj spr-
va) bistveno ne bo spremenila, naj bi nova teh-
nologija omogocila visjo frekvenco slicic (fps) in
krajSe Case prenosa pri posodobitvah. Zanimivo

bo spremljati, kako bo Unreal Engine 5 v prihod-
nje vplival na modele likov, animacije in more-
bitne nove ucinke, ki bi jih Riot lahko uvedel z
vecjo tehni¢no svobodo.

Vsi igralci, ki se bodo prijavili na zgodnji dostop,
bodo kot spomin prejeli poseben okrasni obe-
sek za orozje.

Druga pomembna novost leta 2025 je sistem
ponovitev iger, ki si ga igralci Ze dlje Zelijo.

7 oktobrsko posodobitvijo bo sistem najprej na
voljo na osebnih racunalnikih (PC), kasneje pa e
na konzolah. Ob izidu bo omogocal analizo ne-
davno odigranih tekmovalnih iger, Riot pa nacr-
tuje Siritev funkcionalnosti tudi na druge nacine
igranja. Poleg takti¢ne analize bo sistem pono-
vitev omogocil lazje prijavljanje goljufanjain ne-
primernega vedenja, kar je pomemben korak k
vecdji postenosti v igri.

V Zelji po bolj postenem tekmovalnem okolju
Riot uvaja $e vec¢stopenjsko preverjanje identi-
tete, ki naj bi zmanjsalo pojavnost »smurfanja«
oziroma igranja visoko rangiranih igralcev z laz-
nimi ali novimi rac¢uni. Dodana bo tudi moz-
nost prijave zlorab povezovanja z drugimi
igralci ali manipulacij s sistemom rangiranja. Ze
ta mesec bo Riot izdal tudi novo igralno mapo,
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ki bo takoj vklju¢ena tudi v tekmovalni nacin. V
prvih dveh tednih po izidu bodo imeli igralci
na tej mapi 50 % manjso izgubo tock za rangi-
ranje. To bo omogocilo laZje prilagajanje na
novo okolje in zmanjsalo negativne ucinke
ucenja v tekmovalnem okolju.

YouTube uvaja funkcijo
GoogleLens v
posnetke Shorts

YouTube bo v naslednjih tednih v razli¢ici beta
predstavil novo funkcionalnost Google Lens za
Shorts, ki bo preoblikovala nacin, kako uporab-
niki raziskujejo vsebine v kratkih videih. Funkcija
bo omogocila iskanje dodatnih informacij o zi-
valih, rastlinah, predmetih ali znamenitostih, ki
jih opazite v posnetku — in to kar neposredno
med gledanjem v aplikaciji YouTube.

Ce boste denimo gledali Shorts posnetek s pre-
poznavno zgradbo ali znamenitostjo v ozadju,
boste lahko s funkcijo Lens hitro preverili, katera
lokacija je to, kaj predstavlja in kje se nahaja. Po-
dobno boste lahko raziskovali izdelke, rastline ali
zanimive objekte, ki se pojavijo v videu.
Funkcija bo na voljo v mobilni aplikaciji YouTu-
be. Ko boste ustavili Shorts video, boste v zgor-
njem meniju lahko izbrali ikono Lens, nato pa z
oznacevanjem ali kroZzenjem po zaslonu dolocili
element, ki ga Zelite raziskati. YouTube bo nato
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prikazal vizualne zadetke in iskalne rezultate, ki
se bodo prikazali neposredno preko videa, ne
da bi zapustili aplikacijo.

YouTube poudarja, da je funkcija zasnovana
tako, da omogoca hitro vrnitev v ogled posnet-
ka. Ko si ogledate rezultate iskanja, lahko takoj
nadaljujete z ogledom Shortsa na tocki, kjer ste
ga ustavili. Glede zasebnosti YouTube izpostav-
ljia, da Lens ne uporablja biometri¢nega prepo-
znavanja obrazov, zato ne identificira posame-
znikov. Poleg tega Lens v fazi testiranja ne bo
prikazoval oglasov in ne bo na voljo pri Shorts
videih, ki vklju¢ujejo povezave do partnerskih
spletnih trgovin.

Ta uvedba predstavlja Siritev zmoznosti funkcije
Google Lens, ki postaja vse mocnejse orodje za
vizualno iskanje — zdaj omogoca tudi iskanje na
podlagividea v realnem ¢asu in pomaga pri od-
locitvah za nakupovanje v fizi¢nih trgovinah.

Z uvedbo Lens v YouTube Shorts Google $e do-
datno povezuje video, umetno inteligenco in
vizualno prepoznavo, kar ustvarja nove oblike
interakcije med gledalci in vsebino.

EA preklical razvoj igre
Black Panther

Electronic Arts (EA) je po porocanju portala IGN
preklical razvoj ambiciozne igre Black Panther, ki
je bila v izdelavi pri studiu Cliffhanger Games.
Novico naj bi zaposleni prejeli prek interne
e-poste, posledica odpovedi projekta pa je tudi

zaprtje studia, ki je bil namensko ustvarjen za ra-
zvoj te igre.

Studio je vodil Kevin Stephens, nekdanji vodja
zdaj Ze ukinjenega studia Monolith Productions,
znanegda po uspesnici Middle-earth: Shadow of
Mordor. Po prvotni napovedi leta 2023 je bilo o
igri znano le to, da bo enoigralska izkusnja z
izvirno zgodbo, razvita v sodelovanju z Marvel
Games.

Black Panther je bila ena izmed trehiger v okviru
vecletnega partnerstva med EA in Marvelom,
napovedanega leta 2022. Poleg zdaj odpoveda-
nega projekta sta del dogovora $e igra Iron Man,
ki jo razvija Motive Studio (Se vedno v razvoju) in
nerazkrit akcijski naslov, o katerem podrobnosti
seni.

Odpoved projekta ni osamljen primer, saj IGN
poroca, da prihaja tudi do odpuscanj v drugih
delih podjetja EA. Podjetje je pred kratkim
uvedlo novo politiko obvezne prisotnosti v pi-
sarnah (vsaj tri dni na teden), v zacetku leta pa je
odpustilo med 300 in 400 zaposlenih v razlicnih
oddelkih.

Novico so mediji, vklju¢no z The Verge, poskusa-
li dodatno preveriti, a EA uradnega komentarja
na porocanje se ni podal.

Ceprav je ta razlicica igre Black Panther dozivela
svoj konec, pa to ne pomeni dokonénega slove-
sa tega priljubljenega Marvelovega junaka. Stu-
dio Skydance New Media, ki ga vodi znana razvi-
jalka Amy Hennig, trenutno razvija igro Marvel
1943: Rise of Hydra, v kateri bosta tako Captain
America kot tudi Black Panther.

Prvi posnetki igre
The Witcher 4

Na letosnjem dogodku State of Unreal, ki ga tra-
dicionalno prireja Epic Games, ni manjkalo teh-
noloske magije. Ob vsaki taksni priloznosti Epic
predstavi osupljivo tehni¢no demonstracijo, s
katero pokaze zmoznosti svojega najnovejsega
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pogona. Tokrat pa je v sredis¢u pozornosti zasi-
jalo partnerstvo s studiem CD Projekt Red, razvi-
jalcem iger The Witcher in Cyberpunk 2077.
Demo, zgrajen v najnovejsi razlicici Unreal Engi-
ne 5.6, ponuja osupljiv pogled v fantazijski svet,
poln posasti, rusevin, v ospredju pa je bil tudi
konj, ki je bil zvesti spremljevalec v tretji izdaji
igre Witcher. V sredi$¢u pozornosti ni ve¢ Geralt,
temve¢ Ciri, ki raziskuje gozdnate pokrajine in
trznico zimenom Valdrest.

Poleg spektakularne vizualne predstavitve je
Epic poudaril, da je bil demo zasnovan tudi zato,
da pokaze zmogljivosti Unreal Engine 5.6 pri
upravljanju gostega rastja in Zivih mestnih pri-
zorov v odprtem svetu. Posebna pozornost pa
je bila namenjena napredku na podro&ju konj-
ske animacije. Primerjava izboljav pri konjih iz
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The Witcher 3 je ocitna in navdusujoca. Na pred-
stavitvi je bila prikazana tudi igrana demonstra-
cija v Zivo, ki je tekla na osnovni konzoli PlaySta-
tion 5 pri 60 sli¢icah na sekundo z omogocenim
raytracingom (sledenjem Zarkom). To pomeni,
da Unreal Engine 5.6 ne obeta zgolj iziemnih vi-
zualnih ucinkov, temve¢ tudi visoko zmogljivost
na standardni strojni opremi.

Ciri smo lahko videli na konju, med raziskova-
njem podrobno upodobljenih krajin, skozi kate-
re se realisti¢cno premikajo svetloba, sence in ve-
ter v drevesnih krosnjah. Del demonstracije si
lahko ogledate na uradni strani dogodka, kjer je
segment, ki je posvecen Witcherju, takoj na za-
Cetku predstavitve.

CD Projekt Red je Ze leta 2022 razkril, da bo svo-
jo naslednjo igro v fransizi The Witcher razvil v
sodelovanju z Epic Games na pogonu Unreal
Engine 5, deloma tudi zaradi tehni¢nih tezav, ki
so zaznamovale izid igre Cyberpunk 2077.

Leta 2023 so razvijalci uradno napovedali The
Witcher 4 s Ciri kot glavno junakinjo in objavili
kratek filmski napovednik, ki je takoj zbudil
ogromno pozornosti. Datum izida igre sicer 3e
niznan. Z razli¢ico 5.6, ki je od zdaj na voljo vsem
razvijalcem, Epic nadaljuje svojo pot postavlja-
nja tehnoloskih standardov v industriji iger.
Demo Witcherja ni zgolj vizualna poslastica,
temvec tudi primer, kako se lahko ustvarjalci
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iger zanasajo na zmogljivost in orodja Unreal
pogona pri snovanju velikih, odprtih, dinamic-
nih svetov.

Bing dodal brezplacni
Ul video generator

Microsoft je svojo mobilno aplikacijo Bing nad-
gradil z novim orodjem za ustvarjanje videopo-
snetkov z umetno inteligenco. Imenuje se Bing
Video Creator in temelji na OpenAl-jevem na-
prednem tekst-v-video modelu Sora. S tem Mi-
crosoft uporabnikom prvi¢ omogoca brezpla-
Cen dostop do ustvarjanja videov z isto tehnolo-
gijo, ki je sicer rezervirana za naro¢nike ChatGPT
Plus. V svoji napovedi je Microsoft izpostavil, da
Zeli s to funkcijo demokratizirati ustvarjanje z
umetno inteligenco. Po njihovih besedah bi
morala biti kreativnost dostopna vsem in pre-
prosta za uporabo, zato Zelijo uporabnikom
omogociti, da svoje ideje z nekaj preprostimi kli-
ki spremenijo v gibljive vizualne zgodbe.

Nova funkcija je Ze na voljo v mobilni aplikaciji
Bing za Android in iOS, Microsoft pa nacrtuje, da
bo kmalu podprta tudi v namiznih razlicicah in
prek Copilot iskalnika. Uporabnik lahko do funk-
cije dostopa prek menija v spodnjem desnem
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kotu aplikacije ali tako, da v iskalno vrstico pre-
prosto vpise opis videa, ki ga Zeli ustvariti.

Vse videe trenutno generira v pokonc¢nem for-
matu in razmerju 9 : 16, njihova dolzina pa je
omejena na pet sekund. Microsoft bo v prihod-
nosti dodal tudi podporo za vodoravni format
16 : 9. Videoposnetki so po generiranju do 90
dni shranjeni v aplikaciji, uporabnik pa jih lahko
prenese ali deli z drugimi.

Na voljo sta dve hitrosti generiranja: standar-
dna, ki je brezpla¢na za vse, in hitra, ki omogo-
¢a skoraj takojsnje rezultate. Vsak uporabnik
dobi deset hitrih generiranj brezpla¢no, nadalj-
nje pa lahko odklene z uporabo toc¢k Microsoft
Rewards.

V primerjavi z drugimi orodji za ustvarjanje Ul vi-
deov, kot je Googlov Veo 3, kakovost generira-
nih videoposnetkov $e ni na vrhunski ravni. Prvi
primeri, ki jih je objavil Microsoft, prikazujejo vi-
dee, kot sta vidra v vlogi kuharja in hréek z me-
tlo, a je v njih opaziti nekoliko nenaravne premi-
ke ter izgled risanke.

Kljub temu so rezultati glede na nedavne izkus-
nje z modelom Sora precej realisti¢ni in bolj re-
prezentativni kot mo¢no obdelani promocijski
posnetki, ki jih je v zacetni fazi objavil OpenAl.
Microsoft z Bing Video Creatorjem nakazuje
smer, v katero Zeli razvijati svojo vizijo umetne
inteligence. Z nekaj besedami lahko zdaj vsakdo
ustvari lasten video, kar predstavlja pomemben
korak naprej v Sirjenju orodij, ki so bila e pred
kratkim omejena na profesionalne uporabnike
in razvijalce.

(2] MojeDelo.com
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Operater v podpori

.NET Razvijalec/-ka

Microsoft bo
uporabnikom nehal
vsiljevati Edge

Microsoft nadaljuje s prilagoditvami operacij-
skega sistema Windows, kar je posledica evrop-
ske zakonodaje o digitalnih trgih (DMA). Ze prej
so uporabniki znotraj Evropskega gospodarske-
ga prostora (EGP) dobili mozZnost, da odstranijo
brskalnik Edge in izklopijo prikaz rezultatov iz
Binga v sistemskem iskanju. Zdaj pa je podjetje
napovedalo Se ve¢ novosti, ki pomembno Sirijo

nadzor uporabnika nad privzetimi aplikacijami
in sistemskim okoljem.

Najpomembnejsa novost je moznost odstrani-
tve aplikacije Microsoft Store iz sistema. Ta spre-
memba bo uporabnikom omogocila, da popol-
noma odstranijo ikono trgovine iz zaCetnega
menija in nastavitev sistema. Kljub temu bodo
aplikacije, ki so bile namescene prek Microsoft
Store, e naprej prejemale posodobitve. Upo-
rabnik bo lahko trgovino znova namestil, Ce si
bo premislil.

Microsoft spreminja tudi vedenje sistema glede
privzetega brskalnika. V primeru, da uporabnik
izbere drug brskalnik, na primer Chrome, Firefox
ali Brave, se bo ta samodejno pripel na opravil-
no vrstico, razen ¢e uporabnik tega ne bo zelel.
Poleg tega sprememba privzetega brskalnika
zdaj velja za vec vrst povezav in datotek kot do-
slej; poleg klasi¢nih povezav https in datotek .
html bo uporabnikov izbor uporabljen tudi za

Delovna mesta za vas.

INS16HT

vrste, kot so »reads, ftp in .svg. Te spremembe so
Ze aktivne za nekatere uporabnike v beta kanalu
in bodo v celoti na voljo z julijskimi posodobi-
tvami v sistemih Windows 10 in Windows 11
Microsoftov brskalnik Edge ne bo vec vsiljeval
pozivov za nastavitev Edga kot privzetega, razen
¢e ga uporabnik sam odpre. Ta sprememba je Ze
aktivna v razlicici Edge 137.0.3296.52, ki je bila iz-
dana 29. maja, in velja le za drzave znotraj EGP.
Uporabniki v ZDA in drugih regijah do te moz-
nosti zaenkrat Se nimajo dostopa.

Poleg tega bo Windows po novem samodejno
omogocal, da namescene aplikacije tretjih po-
nudnikov takoj ob namestitvi v sistemsko iska-
nje vkljucijo lastne spletne iskalne rezultate.
Uporabniki bodo lahko prilagajali tudi vrstni red
ponudnikov iskanja glede na svoje preference.
Se ena pomembna sprememba je, da bo Win-
dows vsebino v aplikacijah, kot so Bing, nadzor-
na plos¢a z gradniki (Widgets Board) in zaklenje-
ni zaslon, odpiral z uporabnikovim privzetim
brskalnikom in ne ve¢ prisilno v Edgu.

Kako vam je GURS
ocenil nepremicnino?)

Posteno, Cisto zgreseno ali dober priblizek?

Na spletni strani e-prostor.gov.si si lahko ogleda-
te popis vrednosti nepremicnin, ki jih je Geodet-
ska uprava (GURS) pred kratkim posodobila z
novimi podatki.

Se hitrejsi nacin pa je, da obis¢ete spletno stran
lokacija.si, kjer boste lahko iskali vrednosti ne-
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premi¢nin po zemljevidu ali pa z namenskim
iskalnikom. Spletna stran ponuja tudi teoreti¢ni
izratun davka na nepremicnine v primeru last-
nistva ali najema. Zaradi povecanega obiska se
lahko zgodi, da bo spletna stran zacasno nedo-
stopna. Pocakajte nekaj minut in poskusite po-
novno.

Xiaomijev cip XRING 01
enakovreden
Snapdragonu 8 Elite?

Xiaomi je predstavil svoj prvi vrhunski ¢ip Xring
O1, razvit v lastni reZiji. Z njim neposredno izziva
Qualcommov Snapdragon 8 Elite. Ob tem je po-
djetje predstavilo tudi telefon 155 Pro in tablico
Pad 7 Ultra, ki ju poganja novi ¢ip, pa tudi novo
razli¢ico pametne ure Watch S4, ki jo poganja se
en, povsem nov Xiaomijev ¢ip.

Ceprav to ni prvi Xiaomijev procesor, gre za prvi
primer po srednjerazrednem cipu Surge S1 iz
leta 2017, in Xring O1 je bistveno zmogljivejsi.
Razvit je z uporabo druge generacije 3-nano-
metrskega proizvodnega procesa in cilja nepo-
sredno na tekmece, kot so Snapdragon 8 Elite,
MediaTek Dimensity 9400 in Applov A18. Na pa-

pirju zveni zelo obetavno.

Xiaomi se je odlocil za desetjedrni procesor, kar
je vec kot pri kateremkoli konkurentu. Dve glav-
ni jedri Arm Cortex-X925 delujeta pri frekvenci
39 GHz, stiri jedra delujejo pri 3,4 GHz, dve pri
19 GHz, e dve pa pri 1,8 GHz. Grafi¢ni del teme-
lji na 16-jedrnem cipu Immortalis-G925, ki se po
zmogljivosti kosa z najboljsimi MediaTekovimi
resitvami. Adreno, jedro, ki ga uporablja Qual-
comm, je vtem pogledu $e vedno nekoliko bolj-
Se. Ker se arhitekture Cipov med glavnimi proi-
zvajalci mocno razlikujejo, goli podatki o fre-
kvencah in Stevilu jeder niso vec zanesljiv kazal-
nik zmogljivosti, prav tako ne laboratorijski testi.
Xiaomi je na zmogljivostnem testu Antutu do-
segel ve¢ kot 3 milijone toc¢k. Na podlagi tega

-
-
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lahko sklepamo, da gre za enega najzmogljivej-
Sih ¢ipov. Bil naj bi tudi zelo energijsko ucinkovit.
Pravi test pa je seveda praksa. Bomo videli, kako
se Cip obnese pri vsakdanjih nalogah, igrah in
drugih bolj zahtevnih operacijah. Vseeno pa je
to pokazatelj, da je Xiaomi naredil domaco nalo-
go. Sinteti¢ni testi kazejo, da bo Xring O1 enako-
vreden vsem dosedanjim konkurentom - Qual-
commu, MediaTeku in Applu - ter dale¢ pred
Samsungovimi ¢ipi Exynos.

V svoj novi ¢ip so v podjetju tako zelo prepricani,
da so ga 7e vgradili v nov telefon Xiaomi 15S Pro,
ki je v bistvu prenovljena razli¢ica telefona Xiao-
mi 15 Pro, le da Snapdragon 8 Elite nadomesca
domaci Xring O1. Telefon se ponasa z elegantno
karbonsko obdelavo ohisja. Ob njem je pred-
stavljen $e tabli¢ni racunalnik Pad 7 Ultra, prav
tako z novim cipom, ki s 14-pal¢nim OLED zaslo-
nom in ogromno 12.000 mAh baterijo ter debe-
lino le 51 mm sodi med najtanjse na trgu.
Xiaomi pa svojih ambicij ne omejuje le na tele-
fone in tablice. Predstavili so tudi ¢ip Xring T1,
vrhunski procesor za pametne ure, ki vkljucuje
4G modem. Uporabili so ga za napajanje eSIM
razli¢ice ure Watch S4.

To so nedvomno slabe novice za Qualcomm, ki
je Xiaomija dolgo $tel za enega klju¢nih partner-
jev. Xiaomi je pogosto prvina trgu z napravami,
ki poganjajo najnovejsi Snapdragon. Kot tretji
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najvecji proizvajalec pametnih telefonov na
svetu predstavlja pomemben del Qualcommo-
vega posla. Ceprav sta podjetji prav ta teden
podpisali vecletni dogovor o nadaljnji uporabi
Cipov serije Snapdragon v Xiaomijevih telefonih,
je jasno, da ima Xiaomi dolgorocne nacrte za
neodvisnost.

New York Times
podpisal pogodbo
z Amazonom

Ugledni ameriski medij The New York Times je
objavil, da je sklenil vecletni licencni dogovor z
Amazonom, ki bo uredniske vsebine vkljucil v
razlicne Amazonove storitve, zlasti v tiste, pove-
zane z umetno inteligenco (Ul). Del dogovora
vkljucuje uporabo ¢lankov New York Timesa v
sistemih, kot je Alexa, kjer bodo uporabniki lah-
ko dostopali do povzetkov in odlomkov iz izvir-
nih vsebin. Poleg tega bo Amazon lahko te ¢lan-
ke uporabil tudi za ucenje svojih Ul modelov.

Dogovor je $e posebej zanimiv zaradi dogaja-
nja v zadnjem letu, ko je New York Times vloZil
odmevno tozbo proti Microsoftu in OpenAl-ju
zaradi domnevne krsitve avtorskih pravic. Me-
dij ju obtozuje, da sta brez dovoljenja uporab-
ljala milijone clankov za treniranje svojih mo-
delov umetne inteligence in s tem Times o$ko-
dovala za prihodke iz naro¢nin, licenc, oglasov
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in partnerskih povezav. Podobne tozbe so vlo-
Zili tudi drugi zalozniki, med njimi The Inter-
cept, Raw Story, CBC/Radio-Canada ter lastniki
portalov IGN in CNET. Nekateri drugi veliki me-
diji, denimo The Atlantic, News Corp in Vox
Media, pa so ze pristopili k sklepanju formalnih
dogovorov o uporabi vsebin z razvijalci umet-
ne inteligence.

V okviru novega sodelovanja bo Amazon poleg
osnovne vsebine New York Timesa uporabljal
tudi ¢lanke iz $portnega portala The Athletic ter
kulinaricnega portala NYT Cooking. Financni
pogoji dogovora niso bili razkriti.

Amazon je letos Ze predstavil svojo izboljsano
razli¢ico glasovne asistentke Alexa Plus, ki teme-
lji na Ul tehnologiji, in navaja, da jo je preizkusilo
vec sto tiso¢ uporabnikov.

Meredith Kopit Levien, izvrSna direktorica druz-
be The New York Times Company, je zaposle-
nim v internem obvestilu zapisala, da je dogo-
vor skladen z dolgoletnim stalis¢em podjetja, da
je kakovostno novinarstvo vredno placila. Pou-
darila je, da gre za premisljen pristop, s katerim si
prizadevajo zagotoviti, da je njihovo delo ustre-
zno ovrednoteno.

Vivo X Fold 5 - najtanjsi
in najlazji zlozljiv
telefon na svetu?

Kitajski proizvajalec telefonov Vivo je zacel z na-
migi za prihod svojega novega zloZljivega pa-
metnega telefona, modela X Fold 5, ki naj bi bil
eden najlazjih zloZljivih telefonov v leto3nji ge-
neraciji. Podobno kot njegov predhodnik, Vivo
X Fold 3 (Stevilko 4 so preskocili), tudi novi mo-

del stavi na eleganco in nizko tezo, kar je v svetu
zloZljivih naprav $e vedno precejsnja redkost.
Na spletu so se Ze pojavili prvi promocijski ma-
teriali, ki namigujejo, da je predstavitev telefona
zelo blizu in celo, da bi Vivo s tem modelom lah-
ko prehitel Samsung ter mu odvzel nekaj pozor-
nosti pred lansiranjem naslednjega modela Ga-
laxy Z Fold. Ena izmed slik prikazuje primerjalno
tehtanje med X Fold 3 in prihajajoc¢im X Fold 5.
Nova naprava na tehtnici ocitno pokaze se nizjo
tezo kot X Fold 3, ki tehta 219 gramoyv, kar bi lah-
ko postavilo nov standard v kategoriji zloZljivih
telefonov.

Vivo je ob tem objavil tudi zapis na svojem urad-
nem profilu Weibo, kjer omenja tako imenovani
»three-proof folding mechanism, izraz, ki je v
strojno prevedeni obliki nekoliko nejasen, a na-
kazuje na vecjo odpornost oziroma izbolj$ano
zanesljivost te¢ajnega mehanizma.

Kljub vsemu pa X Fold 5 ne bo brez konkurence.
V enakem ¢asovnem obdobju naj bi na trg prisel
tudi Honor Magic V5, ki naj bi se ponasal z eno
najvecjih baterij, kar jih je bilo kadarkoli vgraje-
nih v zlozljivo napravo. To $e dodatno zaostruje
pricakovanja tudi do Samsungovega Galaxy Z
Fold7, ki se bo znasel pod pritiskom obeh kon-
kurentov. Vivo pri svojih testih ni razkril zadnjega
modula kamere na modelu X Fold 5, kar morda
ni naklju¢je. To bi lahko namigovalo, da na tem
podro¢ju ni vecjih nadgradenj v primerjavi s
prejsnjim modelom. Pod pokrovom naj bi X
Fold 5 uporabljal procesor Snapdragon 8 Gen 3,
kar pomeni, da gre Se vedno za zmogljiv, a ge-
neracijo starejsi procesor. Tako je precej verjet-
no, da bo X Fold 5 v primerjavi s svojim pred-
hodnikom prinesel predvsem manjse izboljsa-
ve, medtem ko bo resni¢ne novosti in vecje
nadgradnje najverjetneje ponudila razlicica X
Fold 5 Pro, ki naj bi sledila pozneje.

Ce bo X Fold 5 res laZji, tanjsi in bolj izpopolnjen
od konkurence, bo to kar mo¢na zaudnica osta-
lim. Skoda le, da se je Vivo umaknil iz Slovenije.
Telefone $e vedno lahko dobite, vendar ne pri
operaterjih.
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Reddit tozi Anthropic
zaradi nedovoljenega
dostopa do podatkov

Podjetje Reddit je na visjem sodisc¢u v San Fran-
ciscu vlozilo tozbo proti Anthropicu, enemu
glavnih tekmecev podjetja OpenAl, zaradi do-
mnevnega nedovoljenega dostopa in uporabe
vsebin s platforme Reddit. V sodni vlogi Reddit
trdi, da je Anthropic od julija 2024 ve¢ kot
100.000-krat dostopal do njihove platforme, ce-
prav naj bi podjetje predhodno zatrjevalo, da je
svojim botom taksen dostop onemogocilo.

V tozbi Reddit opisuje Anthropic kot »pozno cve-
toce podjetje na podrocju umetne inteligence, ki
se javnosti predstavlja kot beli vitez industrije, v
resnici pa naj bi po njihovem mnenju ravnalo
povsem drugace. Reddit podjetju ocita dvojno
igro. Na eni strani naj bi se navzven predstavljalo
kot spostljivo do zakonodaje in odgovorne rabe
vsebin, v ozadju pa naj bi ignoriralo pravila, Ce ta
ovirajo njihove komercialne interese.

Anthropic na obtozbe Se ni uradno odgovoril.
Ben Lee, glavni pravni svetovalec Reddita, je de-
jal, da bi lahko komercialna izraba Redditovih
vsebin v kontekstu ucenja jezikovnih modelov
pomenila ve¢ milijard dolarjev vrednosti za po-
djetja, ki se ukvarjajo z razvojem umetne inteli-
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gence. Po njegovih besedah je »¢lovecnost
Reddita edinstvena surovina v svetu, ki ga
umetna inteligenca vse bolj izravnava. Ljudje
bolj kot kadarkoli prej isCejo pristne pogovore
med ljudmi - in prav to je jedro Redditove sku-
pnosti, ki Ze skoraj dve desetletji beleZi bogate
razprave o skoraj vsakem moznem podrodju«

Gre za najnovejsi primer v nizu sodnih postop-
kov proti podjetjem, ki razvijajo umetno inteli-
genco, zaradi domnevnega krsenja avtorskih
pravic z uporabo vsebin za treniranje modelov
brez soglasja avtorjev. Reddit se je sicer februar-
ja 2024 z Googlom dogovoril za licen¢no upora-
bo vsebin z Reddita za ucenje umetne inteli-
gence. Pogodba, vredna priblizno 60 milijonov
dolarjev letno, kaze, da podjetje svoje vsebine
obravnava kot dragoceno trzno blago, dosto-
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pno le prek komercialnih dogovorov. Anthropic,
ki ga podpira Amazon in stoji za priljubljenim
klepetalnikom Claude, se Ze sooca z vec tozba-
mi zaradi domnevnega kréenja avtorskih pravic.
Avgusta lani so trije avtorji v Kaliforniji viozili ko-
lektivno tozbo, v kateri trdijo, da je podjetje
»zgradilo ve¢milijardni posel z uporabo vec sto
tiso¢ zascitenih knjig brez dovoljenja«. Oktobra
2023 je glasbena zalozba Universal Music proti
podjetju vloZila toZbo zaradi »sistemati¢nega in
obseznega kopiranja zascitenih besedil pesmi«.

Prvi napovednik za
igro James Bond 007:
First Light

IO Interactive, studio, ki stoji za priljubljeno
fransizo Hitman, je razkril prvi napovednik za
novo igro 007: First Light, ki nas bo popeljala na
zacetek kariere legendarnega agenta Jamesa
Bonda. Ceprav so igre z Jamesom Bondom pri-
sotne Ze desetletja in je GoldenEye 007 pogos-
to uvrs¢en med najpomembnejse igre vseh
¢asov, nobena naslednica ni dosegla enakega
prestiza. A vseeno se je v zgodovini nabralo kar
nekaj odli¢nih iger s slavnim vohunom. Ali bo
igri 007: First Light uspelo prepricati novo ge-
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neracijo igricarjev, pa bomo $e videli. Prvi vtisi
so spodbudni. 007: First Light je v razvoju pri 10
Interactive, studiu, ki je s svojo izjemno izved-
bo iger Hitman dokazal, da zna ustvariti premi-
slieno in napeto igranje. Njihova sposobnost
uravnoteziti skrivanje, eksplozivne trenutke in
kompleksne misije jim omogoca, da se popol-
noma zlijejo z duhom fransize 007. Prvi napo-
vednik to tudi jasno pokaze. Napovednik, pri-
kazan na dogodku PlayStation State of Play, je
razkril nekaj klju¢nih poudarkov nove igre. 007:
First Light bo izvorna zgodba, ki spremlja
26-letnega Jamesa Bonda na zacetku njegove
kariere. Igralci bodo spremljali njegov razvoj v
tajnega agenta z dovoljenjem za ubijanje. Pri-
¢akujemo lahko obilo potovanj po svetu, sre-
¢anja zznanimi liki, kot so M, Q in Moneypenny,
ter zasedbo povsem novih, za igro ustvarjenih
likov. Igra prihaja leta 2026, in sicer na vse glav-
ne platforme: PC, PlayStation 5, Xbox Series X
in Nintendo Switch 2. 10 Interactive Showcase
je poleg igre 007: First Light predstavil nove
igre iz sveta Hitmana in akcijsko igro MindsEye,
ki jo razvija Leslie Benzies, nekdanji ustvarjalec
igre GTA. Poleg tega je Ze potrjeno, da bo ka-
sneje poleti sledila tudi podrobnejsa predstavi-
tev samega igranja. Natancen datum izida 007:
First Light Se ni znan, a napovedujejo, da bo
naslednji prikaz $e globlji in bo razkril tiste naj-
bolj so¢ne podrobnosti. Za obozevalce Jamesa

AGRA

» 10 Racunalniske novice

Bonda in ljubitelje sofisticiranih akcijskih iger je
007: First Light zagotovo ena najbolj pri¢akova-
nih iger naslednjih let.

Razvijalci igre Palword
predstavili srhljivko

Ekipa, ki stoji za uspesnico Palworld, pripravlja
presenetljiv zasuk. Razvijalec Pocketpair je v so-
delovanju s studiem Surgent Studios napovedal
novo prvoosebno psiholosko grozljivko z naslo-
vom Dead Take, ki bo izla v letu 2025. Igra naj bi
bila tako srhljiva, da se je celo skupnostni vodja
Pocketpaira ni upal igrati. Raje je gledal druge,
kako se spopadajo z njenimi grozotami.

Ceprav grozljivke v svetu videoiger niso za vsako-
gar, obstaja mocna skupnost igralcev, ki iSce prav
tovrstne igre, kjer obcutek nemoci in nenehno
prisoten strah ustvarjata edinstveno napetost. Pr-
voosebne grozljivke, kot so Outlast, Amnesia: The
Dark Descent ali Resident Evil 7. Biohazard,
spadajo  med najintenzivnejse, saj igralca
potisnejo neposredno v kozo lika in mu omejijo
vidno polje, kar povecuje obcutek ogrozenosti.
Za najbolj stradljivo igro se bo potegovala tudi
Dead Take. Igra je bila uradno razkrita prek objave
na omrezju X, kjer je skupnostni vodja John Buc-
kley priznal, da je bil od groze prisilien odnehati z
igranjem in je zgolj spremljal, kako jo igrajo drugi.
Ceprav napovednik razkrije le nekaj zloves¢ih pri-
zorov in glasbe, pa opis igre razkriva vec.

Dead Take bo prvoosebna enoigralska izkusnja,
v kateri bomo prevzeli vlogo igralca, ki v skriv-
nostni vili is¢e svojega prijatelja, pri tem pa po-
Casi razkriva temne skrivnosti, povezane z doga-
janjem za kulisami zabavne industrije.

Zgodba igre naj bi bila deloma navdihnjena z re-
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sni¢nimi izkusnjami iz sveta filmske industrije, kar
e povecuje njen psiholoski ucinek. Igralci bodo
morali sestavljati video posnetke in redevati
uganke, ki razkrivajo, kaj se dogaja s pogresanim
prijateljem in skrivnostno vilo. Okolje bo polno
predmetov s snemalnih setov, hkrati pa bodo
igralci naleteli na zlovesce avdicijske trakove ter
skrivnostne like, ki imajo mo¢ odlocati o igralcevi
usodi. Ceprav cilino ob¢instvo Dead Take mo¢no
odstopa od igrivega, risankastega sveta igre
Palworld, Pocketpair verjame, da bo ta grozljivka
pomembna novost v igricarskem letu 2025. Ob
tem je razvijalec Ze opozoril, da igra vkljucuje na-
silie in kri, kar pomeni, da bo primerna za bolj tr-
dozive igralce.

Adobe kon¢no lansiral
Photoshop za Android

Adobe Premiere Rush, Acrobat Reader, Capture,
Lightroom ... To so programi iz Adobe portfelja,
ki so na voljo v mobilnih trgovinah. Ste opazili,
kaj manjka? Dolgo so ga obljubljali in zdaj ga
imamo, Photoshop na Androidu (na telefonih
iPhone je Ze nekaj mesecev). Photoshop za An-
droid je v Googlovi (in drugih) trgovini Ze na vo-
ljo za prenos. Aplikacija je v beta fazi in do konca
beta preizkusnje bo brezpla¢na. Mobilna aplika-
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cija vkljucuje sirok izbor orodij, znanih iz na-
mizne razli¢ice urejevalnika slik Adobe. Med nji-
mi so maske, orodje za kloniranje, plasti, tran-
sformacije, obrezovanje in nabor orodij za ge-
nerativno umetno inteligenco. Na prvi pogled
je aplikacija preprosta, vendar se funkcije na
orodni vrstici pojavijo, ko izbirate obmodja in
obdelujete plasti. To je tretji poskus implemen-
tacije Photoshopa na telefone, in zdi se, da je
tokrat najuspesnejsi. Nova aplikacija je obcutno
zmogljivejsa od Photoshop Expressa ali stare
aplikacije Photoshop Touch, ki jo je Adobe uma-
knil pred skoraj desetletiem. Za uporabnike, ki
niso popolnoma vesci Photoshopa, aplikacija
ponuja obsezno zbirko vodicev.

Photoshop na Androidu mocno izpostavlja ge-
nerativne funkcije umetne inteligence. Te omo-
gocajo enostavno izbiranje predmetov ali oza-
dij, odstranjevanje elementov in vstavljanje
nove vsebine z besedilnim pozivom. Funkcija
deluje podobno kot na namizni razlicici Photos-
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hopa, saj se zanasa na isto obla¢no storitev.
Kljub obseznosti mobilne aplikacije ne moremo
pricakovati, da bo vsebovala vse funkcije na-
mizne razli¢ice. OpaZzamo nekatere nenavadne
manjkajoce ¢lene, kot so filtri in moznost obre-
zovanja slik le po razmerju, ne pa poljubno po
“pikslih” ali drugih dimenzijah. Funkcija »Con-
tent-aware fill (zapolnjevanje z upostevanjem
vsebine) je prav tako navedena kot »kmalu na
voljo«. Uporaba aplikacije zahteva prijavo, kar je
pri¢akovano, saj bo Adobe v prihodnosti njeno
uporabo zarac¢unal. Adobe Se ni podrobno po-
jasnil, kako bo delovala kon¢na naro¢nina. Ce bo
delovala podobno mobilni razlicici Lightrooma,
bo del funkcij dostopen brezpla¢no. Predvide-
vamo, da bodo generativne funkcije in druga
pametna orodja, ki Adobu povzrocajo stroske,
del naro¢nine Creative Cloud. Trenutna cena
mesecne narocnine se zacne pri 24,39 €, za to
pa dobite tudi moznost uporabe namiznih razli-
¢ic programov Photoshop in Lightroom.

Game Freak napovedal
novo akcijsko RPG igro

Studio Game Freak, najbolj znan kot soustvarja-
lec fransize Pokémon, pripravlja novo akcijsko
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igro RPG z naslovom Beast of Reincarnation, ki
bo izsla leta 2026. Igra bo na voljo za PC, PlaySta-
tion 5 in Xbox Series X/S.

V igri bomo stopili v Cevlje glavne junakinje
Emme, ki jo na poti spremlja zvesti pasji prijatelj.
Po opisu iz sveZega napovednika, prikazanega
na Xbox Games Showcase 2025, nas ¢aka »poto-
vanje ¢ez temacen, nenehno spreminjajoc svet,
kjer se nevarni gozdovi lahko v trenutku prelevi-
jo v puscavo. Ko Emma in Koo prodreta globlje v
neznano, se med njima krepi vez in vznika nena-
vadna moc« gra naj bi temeljila na zahtevnem
in tehni¢no dovrsenem bojevanju, kar napoved-
nik tudi potrjuje. Prikazano deluje napeto in vi-
zualno iziemno privlacno.

Sprva je bila igra predstavljena pod delovnim
naslovom Project Bloom. Prvotno je izid nacrto-
vala zaloZba Private Division (v lasti podjetja Ta-
ke-Two), a ker je Take-Two lani to zalozbo prodal,
bo Beast of Reincarnation zdaj izsla pod okriljem
zaloZbe Fictions.

D 08:58 %10t
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Xiaomi predstavil svoj prvi

SUV Xiaomi YU7

I1zvr3NI DIREKTOR XiAoMUA LEI JuN JE PREDSTAVIL ELEKTRICNI SUV, moDEL YU7. TA PREDSTAVLJIA NASLEDNJI KORAK V PREHODU PODJETIA V
AVTOMOBILSKI SVET — PO ZE PREDSTAVLJENEM LIMUZINSKEM MODELU SU7.

Lei Jun je ob tem potrdil, da so ze dostavili ve¢
kot 258.000 vozil SU7. Ceprav bo cena modela
YU7 razkrita Sele ob uradni predstavitvi julija
2025, je Lei zavrnil govorice o zacetni ceni okoli
27.600 ameriskih dolarjev.

Xiaomi YU7 — TEHNICNE ZNACILNOSTI IN
DIZAJN

Xiaomi YU7 je srednje velik elektri¢ni SUV, zgra-
jen na Xiaomijevi platformi Modena. Na voljo bo
v devetih zunanjih barvah, med katerimi izsto-
pajo zelen odtenek, navdihnjen po kolumbij-
skem smaragdu, oranzna in kovinsko titanova
barva. Masa vozila znasa med 2140 kg in 2460
kg, odvisno od konfiguracije. Na voljo bodo 19-
in 20-pal¢na platisca.

Vozilo ima elektri¢no zlozljive kljuke z ambien-
talno osvetlitvijo in podporo za UWB (ultrasiro-
kopasovno) tehnologijo, ki omogoca vstop v
avtomobil in dostop do prtljaznika prek pamet-
nega telefona. Notranjost je v celoti oblazinjena

v usnje, sprednja sedeza iz Nappa ushja ponuja-
ta »nicelno gravitacijo«, naklon do 123° in
10-tockovno masazno funkcijo. Zadnji sedezi se
elektricno prilagajajo do 135° in vkljucujejo
6,68-palcnizaslon za upravljanje klime, glasbe in
navigacije, ki je obcutljiv na dotik.

TeHNOLOGIJA V KABINI: HYPERVISION, MINI
LED, SnaPDRAGON 8 GEN 3 ...

Armaturna plos¢a vkljucuje 1,1 metra Sirok za-
slon “HyperVision”, ki zdruzuje tri Mini LED zaslo-
ne zlocljivostjo 108 PPD (retina nivo). Sistem pri-
kazuje podatke o voznji, medijih, mrtvem kotu
in prilagodljivih gradnikih. Vigrajen je krmilni si-
stem, ki zdruzuje kabinske funkcije, pomoc pri
voznji, nadzor vozila in komunikacijo. Poganja
ga ¢ip Snapdragon 8 Gen 3, ki omogoca zagon
v 1,35 sekunde in posodobitve OTA (brezZi¢no
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posodabljanje programske opreme vozila, angl.
Over-The-Air) v zgolj 15 minutah.

NA VOLJO BO V TREH POGONSKIH SKLOPIH

YU7 bo na voljo v treh razli¢icah:

« YU7 RWD: En motor z mocjo 235 kW, 528
Nm, 0-100 km/h v 5,88 sekunde, najvedja hi-
trost 240 km/h.

« YU7 Pro AWD: Dva motorja z zdruzeno moc-
jo 365 kW, 690 Nm, 0-100 km/h v 4,27 sekun-
de, najvecja hitrost 240 km/h.

« YU7 Max AWD: Dva motorja s skupno mocjo
508 kW in 866 Nm, 0-100 km/h v 3,23 sekun-
de, najvedja hitrost 253 km/h.

Motorje dobavlja podjetje United Automotive
Electronics (UAES). Pri razlicici Max gre za spred-
nji motor z moc¢jo 220 kW in zadnji z 295 kW. Vsa
vozila temeljijo na Xiaomijevi 800V visokonape-
tostni platformi iz silicijevega karbida ter upora-
bljajo motorje V6s Plus. Omogocajo hitro pol-
njenje, kiv 15 minutah napolni baterijo vozila za
do 620 km dosega.

BAaTERUE IN DOSEG (CLTC)

« RWD: 96,3 kWh LFP baterija, doseg 835 km.

« Pro AWD: 96,3 kWh LFP baterija, doseg 770 km.

« Max AWD: 101,7 kWh NCM baterija, doseg
760 km.

VARNOST IN ASISTENCNI SISTEMI
Karoserija vklju¢uje 2200 MPa ultra visoko trd-
nostno jekleno kletko, razvito v sodelovanju z

akademskimi partnerji, 20-v-1 aluminijasto ulito
sprednjo strukturo ter jekleno-aluminijasto hi-
bridno Sasijo, ki ji Xiaomi pravi »oklepna kletka.
Baterijski sklop ima dodatno ojacano ohigje (z
balisti¢no zascito). Opravili so vec kot 50 pasiv-
nih varnostnih testov, dodatno pa so ojacali tudi
Ain B stebricke.

Vse razli¢ice YU7 imajo vgrajen Lidar, ki upora-
blja laserje za merjenje razdalje med senzorjem
in predmeti v okolici, senzorje 4D mmWave ra-
darja, kamere z ALD-prevleko proti bles¢anju in
Nvidia Drive AGX Thor (700 TOPS). Uporabljajo
tudi Xiaomijev lasten sistem za pomoc vozniku,
ki je kljucen del njihove strategije razvoja avto-
mobilizma.

PREDSTAVLIEN BI MORAL BITI ZE APRILA

Prvotno naj bi bil YU7 predstavljen na aprilskem
avtomobilskem salonu v Sanghaju, a je bila pre-
miera preloZena zaradi smrtne nesrece, povezane
zenim od Xiaomijevih testnih avtonomnih vozil.
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Dijaki z VR aplikacijo osvojili 1. mesto

NA 59. SRECANJU MLADIH RAZISKOVALCEV SLOVENIJE SO DIJAKI SREDNJE POKLICNE IN TEHNISKE SOLE IMURSKA SOBOTA PREJELI ZLATO PRIZNANJE IN
0svoJILl 1. MESTO V KATEGORIJI APLIKATIVNI IN INOVACIJSKI PREDLOGI IN PROJEKTI.

Nagrajena je bila raziskovalna naloga z naslo-
vom: “VR aplikacija za spodbujanje algoritmic-
nega razmisljanja s pomocjo blokovnega pro-
gramiranja”. Avtorji raziskovalne naloge so Tai
Lupscha, Tine Muraus in Jure Zrim, vsi dijaki pro-
grama tehnik racunalnistva, njihov mentor pa je
Dominik Letnar.

Codein VR je inovativna izobrazevalna aplikacija
v virtualni resni¢nosti, ki uporabnike na interak-
tiven nacin uvaja v osnove algoritmi¢nega raz-
misljanja. Namesto klasicnega pisanja kode
uporabniki v tridimenzionalnem prostoru se-
stavljajo logi¢na zaporedja iz blokov in tako ra-
zumevanje osnovnih programerskih konceptov
razvijajo na intuitiven in vizualni nacin.
Aplikacija vkljucuje vec kot 60 skrbno zasnova-
nih stopenj, kjer uporabniki z uporabo logi¢ne-
ga razmisljanja resujejo razlicne izzive. Name-
njena je zacetnikom, u¢encem in dijakom, ki se
prvic¢ sreCujejo z osnovami programiranja, pa
tudi vsem, ki jih privlacijo logi¢ni izzivi, saj ucin-
kovito spodbuja algoritmi¢no razmisljanje.
Obenem so dijaki Zeleli ustvariti izkusnjo, ki ni
zastrasujoca, temvec spodbuja radovednost in
ustvarjalnost.

KAKO DELUJE APLIKACIIA?

Uporabnik se znajde v virtualnem svetu, kjer ga
Cakajo razlicni poligoni z razlicnimi nalogami.
Premika robota, ki ga uporabnik vodi po poli-
gonu: premika ga naprej, obraca, skace ¢ez ovi-
re, uporablja posebne lastnosti, kot so bomba,

magnet ali prelet s kapo. Sestavljanje ukazov
poteka preko barvitih blokov, kjer se uporabnik
uci pravilnega zaporedja korakov in uporablja
osnovne koncepte, kot so zanke, ponavljanja in

pOgoji.

PoSTOPEN RAZVOJ POPOLNOMA 1Z NIC

Code in VR so razvijali popolnoma iz ni¢. Zaceli
S0 z osnovnim vmesnikom, nato pa postopoma
izboljsevali videz in funkcionalnosti. Kasneje so
vkljucili lastne 3D modele, ki so jih sami obliko-
vali in izdelali. Sledilo je dodajanje novih funkci-
onalnosti, prilagajanje poligonov in uvajanje ra-
zlienih svetov, kot so gozd, pus¢ava, vulkan in
zimska pokrajina ... Na koncu so poskrbeli tudi
zazvocno podobo aplikacije. Dijak Zsombor Ko-

vac je posebej za projekt pripravil in izdelal
avtorske zvocne posnetke, ki dodatno obogati-
jo uporabnisko izkusnjo. Vsi elementi aplikacije,
od videza, funkcionalnosti do zvoka, so plod la-
stnega avtorskega dela.

VSTOPNA TOCKA V SVET ALGORITMICNEGA
RAZMISLJANJA

Code in VR je torej vstopna tocka v svet algori-
tmic¢nega razmisljanja, ki je osnova za razume-
vanje programiranja. Aplikacija Ze danes vsebu-
je vec kot 60 razli¢nih poligonov, omogoca na-
kljucno generiranje stopenj, uvaja casovne
omejitve pri reSevanju nalog in ponuja izzive s
Sefi. Ze v tej fazi, ko so desetkratno presegli vse
zastavljene cilje, $e vedno dodajajo manjse zani-
mivosti, ki Sirijo uporabnisko izkusnjo. Cilj ostaja
enak — omogoditi zabaven, spodbuden in do-
stopen vstop v svet algoritmi¢nega razmisljanja
za vse generacije.

Aplikacija Code in VR je plod sodelovanja med
dijaki, mentorjem in okoljem, ki spodbuja inova-
tivnost. V procesu razvoja dijaki niso ne le pro-
gramirali, temve¢ tudi nacrtovali uporabnisko
izkusnjo, sodelovali pri oblikovanju stopenj ter
testirali delovanje aplikacije. S tem so razvijali
tehnicne, pa tudi mehke vescine, kot so timsko
delo, nacrtovanje in reSevanje problemov. Sre-
¢anje mladih raziskovalcev Slovenije organizira
Zveza za tehni¢no kulturo Slovenije (ZOTKS).
Vec o aplikaciji lahko preberete na
mismospts.si/code-in-vr.

perisologh

Pro Acta

Management Performance Academy

ODKRITJE IN RAZVIJTE POTENCIAL
SVOJE EKIPE S perlsolog MoDpELOM

MODEL DEJAVNIKOV OSEBNOSTI:
* |zboljSajte komunikacijo

* Postavite prave ljudi na prava delovna mesta

¢ Povecajte uspesnost tima

» Ozavestite potencial in spodbujajte osebno rast

’ OSEBNA ODPORNOST:

¢ Okrepite odpornost na stres

e Spodbujajte ¢ustveno stabilnost

* Prilagodite se spremembam
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Huawei Watch Fit 4 Pro - zlahka
nadomesti vellko draz;o uro

R

2 W

BoLs kot Jo UPORABLJAM, BOLJ KOT BEREM NJENE SPECIFIKACIJE, BOLJ SE SPRASUJEM, ZAKAJ JE HUAWEI USTVARIL TAKO MOCNO KONKURENCO SVOJIM

urAM WaTtcH 5 1IN GT 5.

Takoj ko sem zakljucil s testom ure Watch 5,
sem slednjo zamenjal s Huawei Watch Fit 4 Pro
oziroma sem ju nekaj ¢asa testiral socasno. Ze
pri lanski Watch Fit 3 (Pro razlicice takrat Se ni
bilo) sem bil presenecen, kaj vse dobis za do-
brih 150 €. Huawei Watch Fit 4 Pro je sicer 100 €
drazja, ampak z dobrim razlogom.

Materiali (titan, safir), iz katerih je ura izdelana,
so kakovostnejsi in trpeznejsi, dodali so ji neka-
tere napredne funkcije, kot na primer EKG in
HRV, zaslon je $e bolj pregleden in jasen in tako
kot pri Watch 5 boste tudi s Fit 4 Pro lahko
(kmalu) brezsti¢no placevali.

Huawer WatcH FiT 4 Pro cena
- Huawei Watch Fit 4 Pro: 279 € (¢rna), 289 €
(modrain zelena)

Na voljo tudi osnovne razli¢ice Huawei Watch
Fit4 od 169 €.

Ob nakupu (do 30. 6, dobite se slusalke Free-
Buds SE 2.
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Huawel WatcH FiT 4 PRO — PRESTIZ ALI
NEORIGINALNOST?

Pri obliki ure sem enakega mnenja kot lansko
leto. Podobnost z Applovo uro bo pri nekaterih
uporabnikih vzbudila premijske obcutke, drugi
pa se bodo pritoZevali nad neoriginalnostjo.
Ampak nekaj lastnih potez s ¢opi¢em so vseeno
naredili. Stranice so bolj ploske, mikrofon med
gumbom in krono malce izstopa. Je to dovolj,
da ima Watch Fit 4 Pro svojo identiteto? Mogo-
Ce, presodite sami.

Ura ima dva gumba na desnem boku. Zgornji je
vrtljiva krona (z rahlo zelenim odtenkom pri test-
nem modelu), ki sluzi pomikanju po menijih inima
vgrajen tudi hapti¢ni motor, spodnii pa je ploscat
gumb za hitri dostop do izbranih funkdij. Poseb-
nost je, da spodnji gumb hkrati sluzi kot elektroda
za izvajanje EKG meritve. Ob stiku s prstom se skle-
ne elektri¢ni krog z drugo elektrodo v kroni, kar
omogoca beleZenje elektrokardiograma.

Na test sem dobil zeleno razlic¢ico z najlonskim
pasckom, ki ga lahko prosto menjate z drugimi

20-mm pascki. Pri drugih razlicicah (z gumijastimi
pascki) nisem povsem preprican, ali je menjava
pasckov enako enostavna. Najlonski pascek je
med vadbo prijeten, je pa na dolgi rok v primerja-
vi s klasi¢nim manj odporen na znoj in vodo.
Titanov okvir in safiro steklo ure ne le $Citita,
temved ji dajeta tudi pridih prestiza, medtem ko
5 ATM in IP68 vodotesnost zagotavlja, da brez
skrbi prenese plavanje ali prhanje. Ura ima celo
potapljasko oceno EN13319 in prenese prosto
potapljanje do globine 40 m, kar ni samoumev-
no niti pri veliko drazjih urah.

AMOLED 2zAsLON JE 1ZJEMEN

Zaslon je zagotovo odlika te ure. Huawei Watch
Fit 4 Proima vgrajen 1,82-pal¢ni AMOLED zaslon
7 lo¢ljivostjo 480 x 408 pik in gostoto 347 ppi,
zaradi Cesar bo slika ostra in podrobnosti odli¢-
no vidne. Barve so Zive, kontrast je globok (pri-
Cakovano za AMOLED), predvsem pa navdusi
iziemna svetilnost, ki se povzpne vse do 3000
kandel (nit), tako kot pri Watch 5. To je v tem ra-
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zredu najvec, kar sem odslej opazil, in enako-
vredno najdrazjim uram na trqu. Citljivost je od-
licna tudi na mo¢nem soncu, visoka svetilnost
pa pomaga tudi, ko vklopite nacin svetilke.
Zaslon je zas¢iten s safirnim steklom, zato pri
vsakdanji uporabi ni bojazni pred praskami.
Okoli zaslona se vije tanek titanov rob, ki ga
dodatno $¢iti in vizualno poudari. Uporabniska
izkusnja z zaslonom je zelo prijetna. Povrsina je
gladka in odzivna na dotik, premiki po menijih
in zaslonih pa potekajo tekoce. Vrtljiva krona
omogoca brskanje po razdelkih ali prilagajanje
glasnosti na intuitiven nacin, ob tem pa daje
rahlo hapti¢no vibracijo, kar izboljsa obcutek
natan¢nosti pri upravljanju. Vedno vklopljen
zaslon je Ze ustaljen dodatek na pametnih
urah, na voljo pa je tudi prebujanje zaslona z
zasukom zapestja.

Ko boste izbirali Stevil¢nice, vam jih bo sistem sor-
tiral glede na njihovo porabo energije. S tipkovni-
co se lahko odzovete na sporocila (ni na voljo za
iOS uporabnike), kar sem pogresal prejsnja leta.

SPORTNIKI BODO NAVDUSENI

V drobovju ure je kopica naprednih tipal, ki jih
Huawei zdruzuje v t. i. sistem TruSense. Ta inte-
grirani sistem pokriva merjenje srénega utripa,
nasicenosti krvi s kisikom (SpO,), srénega ritma
(EKG), dihalne frekvence, variabilnosti sr¢nega
utripa (HRV), nivoja stresa, temperature koze in
zracnega pritiska.

Senzorji so namescéeni na spodnji strani ure in v
stranskih gumbih (za EKG) in delujejo v sinergiji
s pametnimi algoritmi v operacijskem sistemu,
da uporabniku nudijo celosten vpogled v tele-
sno pripravljenost in zdravje.

Natan¢nost? Skorajda na nivoju medicinske
opreme oziroma 98-% natan¢nost. Odstopanja
SO neopazna in z meritvami si lahko pomagate,
da morebiti odkrijete kaksen zgodnji simptom.
Ce opazite kaj neobicajnega, se posvetujte z
zdravnikom.

Huawei Watch Fit 4 Pro je prva v druzini Watch
Fit, ki omogoca zajem EKG posnetka. S pomo-
¢jo vgrajenih elektrod (v stranskem gumbu in
na hrbtni strani ure) lahko izmeri elektri¢no ak-
tivnost srca ter zazna morebitne motnje ritma
(na primer atrijsko fibrilacijo). Izmerjen EKG
(30-sekundni posnetek) se prikaze v aplikaciji
Huawei Zdravje na telefonu, od koder ga lahko
tudi izvozite in pokaZete osebnemu zdravniku.
Poleg EKG je Huawei dodal se funkcijo merje-
nja arterijske togosti, ki jo poznamo iz njihovih
drazjih modelov. Ta funkcija prav tako upora-
blja kombinacijo EKG in PPG senzorjev. S kratko
meritvijo, pri kateri ura skozi telo posilja drob-
ne elektri¢ne signale, oceni t. . hitrost pulzne-
ga vala, kar je posreden kazalnik elasti¢nosti
arterij.
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Prednosti

Qdlicen zaslon

Kakovostna izdelava
Natancne meritve

Velik nabor Sportov
Natancen GPS

Kar nekaj naprednih funkcij
Dolgoziva baterija

AR N NN

NA VvOLJO SO VSI PRILJUBLJENI $PORTI IN
NAPREDNE MERITVE

Za ljubitelje $porta in aktivnosti Huawei Watch Fit
4 Pro ponuja vec kot 100 Sportnih nacinov. Pokri-
te so vse klasi¢ne aktivnosti: tek (zunaj in na te-
kaski stezi), kolesarjenje (zunaj, sobno), plavanje
(v bazenu, odprte vode), hoja, planinarjenje, ve-
slanje, smucanje in podobno, kot tudi precej bolj
specificne dejavnosti od baleta in borilnih vescin
do e-$portov in celo zmajarstva, Ceprav se vedno
sprasujem o uporabnosti slednjih.

Poleg klasi¢nih informacij boste po koncani
vadbi dobili tudi bolj prilagojene meritve, na
primer med tekom asimetri¢nost obremenitve
med levo in desno nogo, vertikalno oscilacijo,
Cast stika s podlago in $e vec. To so bile meritve,
ki smo jih v¢asih dobili samo s specializiranimi
pripomocki, vse bolj pa se pojavljajo tudi v kla-
sicnih pametnih urah.

Vgrajeni GPS sprejemnik podpira dvojni fre-
kvencnipas (L1 in L5) ter vec satelitskih sistemov
za karseda natan¢no doloc¢anje polozaja. Pri-
merjal sem ga z GPS-om ure Watch 5 in telefo-
nom Huawei Pura 70 Ultra in rezultati so primer-
ljivi. Hitrost iskanja signala je prav tako odli¢na.
Na uro si lahko naloZite GPX datoteke za naviga-
cijo po vnaprej doloceni trasi. Na zaslonu se izri-
Se barvni zemljevid z obrisi terena. Na voljo so
tudi “offline” mape in povezava z aplikacijami
Komoot in Strava.

BREZSTICNO PLACEVANJE NAJ BI BILO NA VOLJO
KMALU

Placevanje z NFGjem naj bi bilo, tako kot pri Hu-
awei Watch 5, na voljo kmalu oziroma ob zacet-
ku prodaje ure. Za uporabo si boste morali na-
mestiti denarnico Quicko, v kateri boste polnili
predplacnisko kartico.

Nabor aplikacij se je povecal. Za navigacijo lah-
ko uporabljas Petal Maps ali pa namensko apli-
kacijo za Google Zemljevide. NaloZis si lahko
tudi preprosto aplikacijo za Google Koledar,
Spotify (glasbo) lahko upravljas preko tretje apli-
kacije ali pa kar preko sistemskega upravljalnika
glasbe. Enako tudi YouTube Music.

Meritve Zal ne morete povezati z drugimi platfor-
mi, na primer Google Fit ali Apple Health. Ce ste

Slabosti

X Razmeroma visoka, a upravicljiva cena
X Manj bogat nabor aplikacij

vajeni imeti vse svoje vadbe in zdravstvene stati-
stike zbrane na enem mestu (v Google Fit, kamor
se stekajo podatki z ve¢ naprav), tega z Watch Fit
4 Pro neposredno ne boste dosegli. Ura ima oko-
li 1,5 GB prostora za glasbene datoteke, kar za-
dosca za priblizno 300 pesmi v MP3 kvaliteti.
Med drugimi priro¢nimi pametnimi funkcijami, ki
jih Fit 4 Pro ponuja, je vredno omeniti daljinski
sprozilec kamere (prek namescene aplikacije lahko
sprozite kamero telefona in naredite posnetek, kar
pride prav pri skupinskih fotografijah), iskanje tele-
fona (telefon bo zadonel, da ga laZje najdete), vre-
mensko napoved, koledar in opomnike iz telefona
ter posnetek zaslona. Nova posebnost je tudi gla-
sovna belezka: dvignete uro, izgovorite opombo,
ura pa jo shrani kot zvocni ali tekstovni zapis.

UPORABLIJALI JO BOSTE VSAJ 7 DNI, PREDEN BO
POTREBNO SRECANJE Z VTICNICO

V ohigje, ki je tanko le 9,3 mm, je Huawei uspel
vgraditi baterijo kapacitete 400 mA. To samo po
sebi Se ne pove veliko, pomembnejsi so rezulta-
ti, ki jih baterija dosega v praksi. Ceprav mi ni
zdrzala 10 dni, kot obljublja Huawei, sem kljub
temu vti¢nico potreboval Sele po 6-7 dneh, kar
je odlicen rezultat. Meritev velja za uporabo
GPS-a eno uro na dan, dve vadbi, stalno merje-
nje zdravja in spanca ... Pri bolj intenzivni rabi
GPS-a in vedno vklopljenega zaslona predvide-
vam, da bo baterija zado$cala za priblizno 5 dni,
kar je $e vedno zelo dober rezultat.

Huawei Watch 4 Fit Pro podpira brezzi¢no (Qi)
polnjenje, polnilnik je priloZzen v embalazi. Pol-
njenje traja priblizno 60 minut.

ZA POLOVICNO CENO DOBIS VSE,

KAR POTREBUJES

Huawei Watch Fit 4 Pro je vsekakor impresiven
korak naprej za serijo Fit in zlahka zamenja mar-
sikatero drazjo pametno uro. Ponuja vrhunski
zaslon (tako po kakovosti slike kot svetilnosti),
premijske materiale izdelave (safirno steklo, ti-
tan) in cel kup naprednih funkcij za zdravje in
$port, ki smo jih prej pricakovali le od najvisjega
razreda naprav. Obenem pa ohranja odli¢no ba-
terijsko vzdrZljivost, kar je ena kljucnih prednosti
pred konkurenco.

Tezko se je priblizati popolnosti, ampak Huawei
Watch Fit 4 Pro je zelo blizu. Cena je upravicljiva
glede na nabor funkcij in kakovost izdelave. Ce
bodo res kmalu omogocili $e brezsti¢no place-
vanje, bo imela vse, kar potrebuje obicajen in
bolj izkuseni uporabnik.
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AKTUALNO 7

Kako lahko vklopite »God Mode«
v Windowsu 11?

Gob MODE JE HUDO PRETIRANO IME ZA FUNKCIJO, KI JE V BISTVU ARHIV VSEH NASTAVITEV IN BLIZNJIC V Winpowsu.

Kako spreminjate nastavitve? Obicajno greste v
razdelek Nastavitve, poredko pa tudi v starinsko
Nadzorno plos¢o. V enem ali drugem razdelku
boste nasli vse nastavitve za Windows, izjema
so tiste skrite, ki zahtevajo nekoliko vec igracka-
nja z ukazi ali skriptami. God Mode je moznost,
da si vse nastavitve zdruzite na eno, bolj pre-
gledno mesto, ki je dostopno kar na namizju.

Z nastavitvijo te posebne mape God Mode si
lahko hitro ogledate nastavitve za varnostno ko-
piranje, obnovitev, upravljanje barv, povezanih
naprav in tiskalnikov, misko, moznosti napajanja,
varnost, vzdrzevanje in Se vec.

God Mode bo za obicajne uporabnike vecino-
ma neuporaben, ker se redko sploh napotijo v
nastavitve. Ostalim, bolj izkusenim uporabni-
kom, ki radi upravljajo in spreminjajo sleherno
podrobnost sistema Windows 11, pa ta funkcija
lahko pride prav. God Mode ni ekskluzivna funk-
cija za Windows 11, obstaja Ze vsaj od asov
Windowsa XP, ¢e ne celo dlje. Kako jo lahko vklo-
pite in kaj lahko z njo po¢nete?

NAJPREJ PREVERITE SVOJ PROFIL

Potrebovali boste privilegije administratorja, kar
po vsej verjetnosti tudi Ze imate, e ste na doma-
¢em racunalniku. Iziema so vecinoma sluzbeni
racunalniki. Stanje profila si lahko ogledate v Na-
stavitvah —> Racuni. Pod imenom profila boste
videli tudi njegov naziv oziroma nivo privilegijev.
USTVARITE NOVO MAPO NA NAMIZJU

Pojdite na namizje in z desnim klikom miske
ustvarite novo mapo. Kliknite nanjo z desnim
klikom miske in jo preimenujte. Uporabite lahko
tudi bliznjico F2.

Ime nove mape mora biti:

GodMode {ED7BA470-8E54-465E-825C-
99712043E01C}

Bodite pozorni, da ste natanc¢no prepisali ime,
saj sicer funkcija ne bo delovala. Kliknite Enter in
na namizju bi sedaj morali imeti povsem obicaj-
no mapo. Ime bo skrito, ikona pa bo izgledala
kot navadna mapa ali pa kot nadzorna plosca.

Z DVEMA KLIKOMA DO FUNKCJE Gob MopE
To novo mapo God Mode odpirate tako kot vse
druge, z dvema klikoma miske. Odprlo se vam
bo novo okno z vsemi razpoloZljivimi nastavi-
tvami Windowsa 11.

Nastavitve so urejene po programskih sklopih
Nadzorne plosce, tako da lahko brskate po ra-
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zli¢nih kategorijah, kot so Varnostno kopiranje
in obnavljanje, Naprave in tiskalniki, Zgodovina
datotek, Miska, Programi in funkcije, Varnost in
vzdrzevanje, Odpravljanje teZav in Uporabniski
racuni.

Za hitrejse iskanje lahko uporabite iskalno vrsti-
co v zgornjem desnem kotu, tako kot pri klasic-
nem Raziskovalcu.

Ko boste nasli nastavitev, ki ste jo iskali, jo lahko
vklopite/odprete z dvema klikoma miske. Lahko
sijo tudi povlecete na namizje kot bliznjico, ce
jo boste potrebovali bolj pogosto.

Bi RADI SPREMENILI IME IN IKONO MAPE

Gob Mobe?

Ce ste sledili nadim navodilom, potem imate
zdaj na namizju mapo, kateri ne morete spremi-
njati imena in ikone. To lahko spremenimo.
Namesto nove mape boste tokrat ustvarili bli-
Znjico. Kliknite z desnim gumbom miske na pra-
zen prostor na namizju in ustvarite novo bliznji-
co.V novem pojavnem oknu boste vtipkali:
explorer shell::{ED7BA470-8E54-465E-825C
99712043E01C}

Nadaljujte s postopkom in poimenujte novo bli-
Znjico. Obstojeco ikono lahko zdaj poljubno za-
menjate z drugo. Spet z desnim gumbom miske
kliknite na bliznjico in izberite Lastnosti —> Za-
menjaj ikono. Izbirate lahko med privzetimi iko-
nami, poljubno pa lahko dodate druge.

Kako 1zkLoriTE Gop Mobg?
Enostavno izbrisite mapo ali bliznjico, ki ste jo
ustvarili.

KAJ LAHKO POENETE Z Gob MoDE?

Brskate lahko po vec kot 200 razli¢nih nastavi-

tvah. Vecina je osnovnih, ki jih Ze poznate, druge

pa so bolj nidne in priro¢ne za dolocene upo-
rabnike.

- Upravljajte Sifriranje pogona s programom
BitLocker, bodisi z zac¢asno prekinitvijo zasci-
te, varnostno kopijo obnovitvenega kljuca
programa BitLocker ali popolnim izklopom
zas¢ite programa BitLocker.

- Upravljajte omrezne nastavitve: povezovanje
znovim omrezjem, prilagajanje nastavitev so-
uporabe, pregledovanje stanja omreZja ...

- Upravljajte nastavitve porabe energije, npr.
prilagajanje moznosti baterije, spreminjanje
ukrepov, ki se izvedejo, ko je pokrov preno-
snika zaprt ...

- Dodajte naprave Bluetooth, spremenite priv-
zeti tiskalnik, nastavite periferne naprave USB
in zaZenite Upravitelja naprav.

- Varnostno kopirajte datoteke s funkcijo Zgo-
dovina datoteke (predhodno jo je potrebno
vklopiti) in obnovite datoteke na prejsnje ra-
Zlicice.

Preizkusite God Mode tudi sami in nam zaupaj-

te, kaj ste odkrili in za kaj ga boste uporabili.
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AKTUALNO 7

V pametnem domu stene govorijo

PAMETNI DOM 0ZNACUJE STANOVANJE ALI HI3O, KI Z UPORABO NA INTERNET POVEZANIH NAPRAV OMOGOCA DALJINSKO NADZIRANJE IN UPRAVLJANJE
RAZLICNIH SISTEMOV, OD RAZSVETLJAVE IN OGREVANJA DO GOSPODINJSKIH APARATOV IN VARNOSTNIH NAPRAV.

Ceprav je bil pametni dom neko¢ domena
znanstvene fantastike in luksuznih rezidenc, po-
staja danes vse bolj vsakdanji in dostopen. De-
jansko pametne naprave v gospodinjstvu niso
vec razkosje, temvec postajajo nujni del sodob-
nega bivanja, trg pametnih domov pa naj bi do
konca leta 2025 dosegel vrednost kar 135 mili-
jard dolarjev.

ZGODOVINSKI RAZVOJ PAMETNIH DOMOV

Ideja o avtomatiziranem, »pametnem« domu,
sega ve¢ desetletij nazaj. Ze leta 1975 se je z poja-
vom sistema X10 prvic uresnicil koncept digitalno
povezane hise. X10 je kot komunikacijski protokol
po elektri¢ni napeljavi doma posiljal radijske si-
gnale z ukazi za vklop ali izklop naprav. Ceprav je
bil X10 pomemben pionirski korak, je imel omeji-
tve, in sicer enosmerno komunikacijo in nezane-
sljivost zaradi Sumov v elektricnem omrezju. V 80.
letih se je za taksne koncepte uveljavil izraz »pa-
metna hisa« (angl. smart house), ki ga je leta 1984
skovala Ameriska zveza gradbincev kot del pro-
mocije vpeljave tehnologije v domove.

Naslednji mejnik je prisel okoli leta 2000, ko so
se pojavile nove brezzi¢ne tehnologije za avto-
matizacijo doma. Leta 2005 je podjetje Insteon
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razvilo sistem, ki je zdruzeval elektri¢no ozi¢enje
z brezzZi¢nim signalom, v istem obdobju pa sta
se pojavila tudi protokola Zigbee in Z-Wave, ki
sta odpravila nekatere tezave standarda X10 in
omogocila zanesljivejse, dvosmerne povezave
med napravami. Po letu 2007 so se zacele pojav-
ljati prve pametne televizije z internetnimi funk-
cijami, v naslednjem desetletju pa je eksplodiral
trg potrosniskih pametnih naprav. Leta 2011 je
termostat Nest Learning Thermostat pokazal
moc¢ umetne inteligence z u¢enjem navad upo-
rabnikov, kmalu zatem (2012) je platforma Smar-
tThings nakazala potencial integracije raznolikih
naprav v enoten sistem.

Prelomno je bilo leto 2014, ko so se pojavili gla-
sovni pomocniki Amazon Alexa (v napravi Echo)
ter Applov HomeKit, kar je pametne domove z
glasovnim upravljanjem priblizalo mnoZicam.
Do leta 2016 so trg preplavili pametni zvocniki
(Google Home/Nest, Apple HomePod, Sonos),
ki so nakazali nov nacin interakcije z domom
preko pogovora. Danes pametni domovi vklju-
¢ujejo ze skoraj vse segmente gospodinjstva,
razvoj pa se nadaljuje s poudarkom na Se vedji
povezljivosti, umetni inteligenci in novih funkci-
onalnostih.

POVEZANE NAPRAVE IN SENZORJI — OSNOVA
PAMETNEGA DOMA

Osr¢je pametnega doma je ekosistem med se-
boj povezanih naprav, poznan kot Internet stva-
ri (Internet of Things — loT). Sem spada cela pale-
ta senzorjev in aktuatorjev: senzorji temperatu-
re, vlage, gibanja, svetlobe, pametni termostati,
luci, vti¢nice, gospodinjski aparati in Stevilne
druge naprave. Ti senzorski sistemi neprestano
zbirajo podatke o okolju in dejavnostih (npr. za-
znavajo prisotnost ljudi v prostoru ali odprtost
oken) ter nato sprozajo ustrezne akcije — na pri-
mer prilagoditev ogrevanja, ko senzor zazna pa-
dec temperature, ali vklop luci ob gibanju v pro-
storu. Naprave loT so obicajno povezane v do-
mace omreZje preko brezzi¢nih povezav (Wi-Fi,
Bluetooth, Zigbee ipd.), kar omogoca, da jih
nadzorujemo centralno preko pametnega tele-
fona ali glasovnega asistenta. Klju¢no je, da ti
“pametni” senzorji in aparati delujejo usklajeno
in s tem ustvarjajo celovit, oddaljeno vodljiv si-
stem doma.

Tako pametni dom ni le skupek posameznih pri-
pomockov, ampak omrezje naprav, ki med se-
boj sodelujejo in uporabniku omogocajo celo-
vito avtomatizacijo bivalis¢a.
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Hi3A, ki SE UCI IN PRILAGAJA

Napredne pametne domove poganja tudi
umetna inteligenca (Ul), ki skrbi za avtomatizira-
no upravljanje in prilagajanje sistemov glede na
uporabnikove navade. S pomogjo algoritmov
strojnega ucenja lahko sistem pametnega
doma prepoznava vzorce v nasem vsakdanu, na
primer kdaj odhajamo in prihajamo, kaksno
temperaturo imamo najraje, katere luci obicajno
prizgemo ob dolocenem scenariju. Na podlagi
teh spoznanj se dom udi in avtomatsko prilaga-
ja. Termostati denimo sami zniZajo gretje pono-
¢i ali med odsotnostjo in zvisajo temperaturo
pred prihodom domov, s ¢imer varcujejo z ener-
gijo in poskrbijo za izboljsanje udobja.
Priljubljeni primer je Nestov pametni termostat,
ki z vgrajeno Ul tehnologijo ustvari urnik in sledi
vedenjskim vzorcem gospodinjstva ter optimi-
zira rabo energije in zniza stroske ogrevanja. Po-
leg ucenja navad Ul omogoca tudi naprednejse
upravljanje z glasom in pogovorom. Virtualni
pomocniki, kot so Amazon Alexa, Google Po-
mocnik in Apple Siri, uporabljajo napredno ra-
zumevanje naravnega jezika (NLP), da lahko
uporabnik s preprostim glasovnim ukazom
upravlja prakti¢no katerikoli koticek doma.
Sodobni Ul sistemi gredo 3e dlje. Vpeljujejo na-
povedno vzdrzevanje naprav (sposobnost vna-
prej zaznati potencialne okvare aparatov) in celo
zaznavanje razpolozenja uporabnikov v prihod-
nosti, kar nakazuje smer razvoja v bolj ¢utece
pametne pomocnike. Skratka, Ul prinasa pamet-
nim domovom sposobnost prilagajanja na na-
¢in, da dom postaja inteligentni pomocnik, ki
proaktivno poskrbi za nase udobje in varnost.

Ko NAPRAVE GOVORIJO ISTI JEZIK

Eden vedjih izzivov pametnih domov je bila med-
sebojna zdruZljivost naprav razlicnih proizvajal-
cev. Vsak proizvajalec je namre¢ ponujal svoje
aplikacije, vmesnike in protokole, kar je uporabni-
kom otezevalo upravljanje, saj so za vsako vrsto
naprav potrebovali drug sistem. Danes se to iz-
boljsuje s skupnimi komunikacijskimi protokoli, ki
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omogocajo, da naprave »spregovorijo isti jezik«.
Tradicionalna Zigbee in Z-Wave sta dva najpogo-
stejSa protokola za pametni dom, ki delujeta pre-
ko mesh omreZja z nizko porabo energije.

Oba sta zasnovana za podobne namene, a se
nekoliko razlikujeta. Z-Wave ima domet do 30
metrov, Zigbee do 10 metrov, prav tako je Zi-
gbee nekoliko kompleksnejsi za implementaci-
jo. Zigbee kot odprti standard podpirajo stevilni
proizvajalci ¢ipov, medtem ko je Z-Wave bolj la-
stniski (dolga leta je bil v rokah podjetja Sigma
Designs). Kljub uspehu standardov Zigbee in
/-Wave pa so pametne naprave dolgo trpele za-
radi pomanjkanja enotnega standarda.

Z namenom resitve tega problema je bil konec
leta 2022 uradno predstavljen nov univerzalni
standard Matter. Gre za sodobni IP protokol (te-
melji na internetnem protokolu), ki ga je razvila
organizacija Connectivity Standards Alliance
(prej znana kot Zigbee Alliance) in je hitro prido-
bil siroko podporo najvecjih proizvajalcev pa-
metnih naprav, vklju¢no z Amazonom, Applom
in Googlom. Matter obljublja brezsivno inte-
roperabilnost med napravami ne glede na zna-
mko ali platformo, saj zagotavlja okvir za komu-
nikacijo med razli¢nimi napravami, aplikacijami
in storitvami v oblaku.

V praksi to pomeni, da lahko na primer Zarnice
Philips Hue, pametna klju¢avnica Yale in Amazo-
nov zvocnik Echo komunicirajo med sabo v sku-
pnem jeziku preko Matter protokola. Matter
prav tako prinasa naprednejso varnost z obve-
znim sifriranjem komunikacije, obenem pa zma-
njSuje potrebo po ve¢ prehodih in aplikacijah
(uporabnik lahko razlicne naprave upravlja z
enotnega mesta). Z uveljavitvijo standarda
Matter se tako uresnicuje vizija resni¢no poveza-
nega doma, kjer bo izbira naprav lahko bolj svo-
bodna, brez skrbi, ali se bodo slednje med seboj
sploh znale pogovarjati.

KDo VAM PRISLUSKUJE?

Ob povezovanju elektronike v omreZje se odpi-
ra tudi vprasanje kibernetske varnosti. Zal $tevil-
ne loT naprave in pametni gospodinjski aparati
v preteklosti niso imeli vgrajene robustne varno-
sti, kot je na primer Sifriranje komunikacije. To
pomeni, da so predstavljali potencialno tarco za
hekerske napade. Vdor v premalo zavarovano
pametno kamero ali termostat bi napadalcu
lahko omogocil dostop do domacega omrezja.
Raziskave kazejo, da je kar 55 % potrosnikov za-
skrbljenih glede varnosti svojih pametnih na-
prav.
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AKTUALNO

Ce bi napadalci pridobili nadzor nad pametnim
domom, bi lahko denimo izklopili luci in alarmne

sisteme ali odklenili elektronske klju¢avnice, kar

dom izpostavi nevarnostim. Poleg tega pametne
naprave zbirajo obilico podatkov o nasih vsakod-
nevnih dejavnostih, zato je zasebnost lahko pod
vprasajem. Raziskave so pokazale, da 72 % upo-
rabnikov dejansko skrbi, kdo ima vpogled v oseb-
ne podatke, ki jih beleZijo pametni domovi.
Zaradi teh tveganj je varnost postala prioriteta v
razvoju pametnih domov. Proizvajalci in stan-
dardizacijske zveze vgrajujejo vedno boljse var-
nostne mehanizme: end-to-end S$ifriranje ko-
munikacije (kar uvaja protokol Matter), preverja-
nje istovetnosti naprav, redne posodobitve vde-
lane programske opreme ter zahtevo po mo¢-
nih geslih in dvofaktorski avtentikaciji za dostop
do upravljanja. Nasvet za izboljsanje varnosti je
tudi, da uporabniki pametne naprave namestijo
v lo¢eno omreZje (loceno od glavnega Wi-Fi
omreZja za racunalnike/telefone), izklapljajo od-
daljeni dostop, ¢e ni nujen, in se pred nakupom
pozanimajo o varnostnih praksah proizvajalca.

PAMETNI DOM V PRAKSI

Kako se vse te tehnologije odrazajo v nasem
vsakdanu?

Dobro zasnovan pametni dom prinasa konkret-
ne prakti¢ne prednostiin olajsa Stevilne rutinske
opravke. Oddaljen nadzor doma je ena taksnih
prednosti. Lastnik lahko prek telefona od kjerko-
li preveri, ali so vrata zaklenjena, ugasne likalnik,
ki ga je pozabil izklopiti, ali pred prihodom do-
mov vklopi klimatsko napravo. S scenariji avto-
matizacije lahko dom misli namesto nas. Ob pri-
hodu iz sluzbe nas lahko pricakajo dvignjena
garaZna vrata, prizgana lu¢ v veZi, v dnevni sobi
pa Ze igra najljubsa glasba.

Tudi varnostni vidik pametnega doma ni zane-
marljiv. Pametni senzorji dima in poplav lahko
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preprecijo katastrofo s tem, da nas takoj opozo-
rijo na tezavo (in denimo avtomatsko zaprejo
glavni ventil vode, ¢e zaznajo poceno cev). Za
stareje ali osebe s posebnimi potrebami pa-
metni dom pomeni daljSo samostojnost in var-
nost, saj lahko svojci preko senzorjev na daljavo
spremljajo njihovo pocutje (senzor za zaznava-
nje padcev, nadzor zdravstvenih parametrov).

Pametni domovi tudi povecajo naso ucinkovi-
tost in nam prihranijo ¢as pri vsakodnevnih
opravilih. Namesto ro¢nega prilagajanja vsake
naprave posebej lahko s centraliziranimi rutina-
mi poskrbimo, da se ob doloceni uri ali dogodku
sproZi cela veriga dejanj. Z enim ukazom »Hej,
Google, lahko noc, se denimo zaklenejo vhod-

na vrata, ugasnejo vse luci, zniza temperatura na
termostatu in vklopi alarmni sistem. To lastniku
vsak vecer prihrani nekaj minut in obenem za-
gotovi tudi miren spanec, saj mu ni treba skrbe-
ti, ali je kaj pozabil izklopiti.

Stevilni uporabniki porocajo, da jim avtomatiza-
cija doma poleg udobja in prihrankov prinasa
tudi vecji obcutek varnosti in nadzora nad svo-
jim domom. Klju¢no je, da je sistem nastavljiv
glede na posameznikove Zelje. Pametni dom
lahko prevzame veliko bremena rutinskih nalog,
a klju¢no je tudi, da uporabnik vedno obdrZi po-
poln nadzor in moznost, da poseze vmes. S pra-
vilno nastavitvijo se tehnologija umakne v oza-
dje in preprosto deluje, mi pa se lahko posveti-
mo pomembnejsim stvarem.

Ni¢ VEC KONCEPT, NIC VEC LE IDEJA, AMPAK ZA
MNOGE LASTNIKE DOMOV RESNICNOST

Pametni dom se je iz koncepta prihodnosti ra-
zvil v realnost sedanjosti. V zadnjih desetletjih
smo prica iziemnemu napredku, od prvih pre-
prostih stikal X10 do kompleksnih, inteligentnih
ekosistemov naprav, ki jih poganja umetna inte-
ligenca. Tehnoloski navdusenci lahko danes
svoje domove opremijo z napravami, ki prina-
sajo vecje udobje, varnost, prihranke in zabavo.
Pomembno pa je, da se pametna tehnologija
razvija celostno. Standardizacija in interopera-
bilnost odpravljata pretekle omejitve zdruZljivo-
sti, kibernetska varnost in zasebnost dobivata
zasluzeno pozornost, energetska ucinkovitost
postaja sestavni del vsake nove naprave, upo-
rabniska izkusnja pa je vse bolj intuitivna.
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IZJEMNA ZMOGL

ovo dobo e-mobilnhosti! MS ENERGY pred
025. Vet dosega, modi in ve¢ pametnih fun ;
mestne raziskovalce in terenske navdusence.

Zapeljite v prihodnost z MS ENERGY!

RAZLICNI
MODELI
NA VOLJO

ENERGY
Smart BMS

Uvoznik in distributer za Slovenijo:
BONAJO d.o.0., Kosovelova cesta 2, 1290 Grosuplje
bonajo@bonajo.si - www.bonajo.si - (01) 235 08 11 .

SKENIRAJTE QR KODO
ZAVEC INFORMACLJ




PREDSTAVITEV 7

LEGRAND

Pametni dom: Vas ritem, vas svet,

vasa izbira

PREDSTAVLIAJTE SI DOM, KI VAS RAZUME. KO VSTOPITE, PRIZGE LUCI. KO SE ODPRAVLJATE NA POT, POSKRBI, DA SE NIC NE POZABI. KO SPITE, TIHO
URAVNAVA TEMPERATURO. TO NI ZNANSTVENA FANTASTIKA. TO JE PAMETNI DOM — DOSTOPEN, PRIJAZEN IN USTVARJEN ZA VAS.

KAJ JE PAMETNI DOM?

Pametni dom je bivalno okolje, v katerem lahko
s pomocjo pametnih naprav na daljavo ali avto-
matsko upravljamo razsvetljavo, ogrevanje, sen-
Cila, varnostne sisteme in celo vstop v objekt.
Vse to se dogaja preko aplikacij, glasovnih asi-
stentov ali prilagodljivih stikal, ki postanejo vasi
vsakodnevni pomocniki.

DVE POTI DO PAMETNEGA DOMA

Legrand ponuja dve resitvi ki omogocata pre-
prosto pot do pametnega doma - od osnovne
nadgradnje klasi¢ne instalacije pa vse do na-
predne avtomatizacije.

1. PAMETNI SISTEM S KLASICNIM OZICENJEM

Ce 7e imate klasi¢no elektri¢no napeljavo, lah-
ko z dodajanjem vmesnika (Gateway), ki se po-
veze z Wi-Fi in pametnimi stikali in vti¢nicami,
ki nadomestijo klasi¢na stikala in vti¢nice, Ze
ustvarite pametni dom. S pomocjo aplikacije
Home + Control ali glasovnih pomocnikov
(Google, Alexa, Apple) upravljate luci, sencila in
druge naprave.

L1 legrand’

Legrand SLV d.o.o.
Planjava 2, 1236 Trzin
tel: 01 56 20 170
email: info.slovenia@legrand.si
www.legrand.si
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New scenario
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2. NaprebNA ResITEv MYHOME s SCS
OZICENJEM

Za novogradnje ali bolj kompleksne projekte pa
je tu sistem MyHOME - reitev, ki povezuje vse
naprave prek enega SCS vodila. To poenostavi
napeljavo in omogoca napredno prilagajanje
po meri uporabnika. Upravljanje je mogoce
prek stikal, zaslona na dotik (HomeTouch), pa-
metnih naprav ali glasovno.

PAMETNE FUNKCIJE, KI NAVDUSIJO

MyHOME omogoca:

- Pametno razsvetljavo z moznostjo zate-
mnitve, senzorji in scenariji za razli¢na
razpolozenja.

- Natancno upravljanje temperature po co-
nah z inteligentnimi termostati in podporo
za klimatske naprave.

- Nadzor porabe energije z moznostjo izklo-
pa manj pomembnih naprav in optimizaci-
je bremena.

- Napredne varnostne resitve s kamerami
Netatmo, pametnimi detektorji in oddalje-
nim nadzorom.

DOM, KI SKRBI NAMESTO VAS
Vas je Ze kdaj presinilo vprasanje, ali ste izklopili
likalnik, ko ste Ze na poti? Ali pa ste Zeleli preve-

riti, ali so otroci varno prispeli domov? Pametni
dom vam ponuja prav to - obcutek nadzora in
miru, tudi ko vas ni doma. Z aplikacijami Home
+ Control, Home + Security in orodjem Home +
Project je pametni dom vedno v vasi dlani.
Sodobne resitve omogocajo, da prek telefona
preverite stanje naprav, nastavite urnike za gre-
tje ali hlajenje, vklopite luci, ko se zmradi, ali pre-
prosto pogledate, kaj se dogaja okoli hise. Vse to
brez posebnega tehni¢nega znanja, le z doti-
kom zaslona, preko aplikacije ali z glasovnim
ukazom.

Pametni dom ni namenjen le tehnoloskim nav-
dusencem, temve¢ vsem, ki cenijo udobje in
brezskrbnost. Je tih pomocnik, ki se ucivasih na-
vad in z vami raste. Ko pozabite, vas opomni. Ko
zazna gibanje, vas opozori. Ko se dan konca, pri-
pravi dom na pocitek.

ZAKAJ SE ODLOCITI ZA PAMETNI DOM?

Ker ni vec le vprasanje udobja, ampak nacin Ziv-
lienja. Pametni dom se prilagaja vam, vasemu
ritmu in vasim navadam. Poveca varnost, zmanj-
$a stroske, poenostavi vsakdan. Naj gre za pre-
novo, novogradnjo ali zgolj korak k ve¢jemu
nadzoru. Pametni dom vas bo razumel. In ravno
to je vredno najvec. Vec informacij najdete na
www.legrand.si. (PR)
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PREFINJEN ZVOK ZA VSAK DOM IN VSAKO UHO

Nova KEF Q Meta serija

Z NAPREDNIMI TEHNOLOGUAMI, KOT STA UNI-Q 12. GeNeRACUE IN MAT™, JE NovA KEF Q META SERIJA ZASNOVANA ZA VRHUNSKI STEREO ALI DOMACI
KINO SISTEM — Z MOZNOSTJO RAZSIRITVE V MULTIROOM SISTEM.

KEF Q META — EVOLUCIJA LEGENDARNE SERIJE
KEF je z novo Q Meta serijo nadgradil svojo naj-
bolj prodajano linijo, ki je Ze od leta 1991 sino-
nim za kakovostno Hi-Fi izkusnjo. Tokratna - Ze
deveta - generacija prinasa tehnoloske izboljsa-
ve iz referen¢nih modelov, obenem pa ostaja
cenovno dostopna in oblikovno nevpadijiva.

MAT™ N UnI-Q 12. GENERACUE

Klju¢na novost je vgradnja Uni-Q zvocniske
enote 12. generacije v kombinaciji z MAT™ (Me-
tamaterial Absorption Technology), ki absorbira
kar 99 % neZelenega zvoka za visokotonsko
enoto in s tem obcutno zmanjsa popacenja. Re-
zultat je iziemno naravna, ¢ista in prostorsko na-
tancna reprodukcija zvoka.

Poleg tega nova generacija vkljucuje prenovlje-
no visokotonsko enoto, optimizirano kretnico ter
Shadow Flare povrsino, povzeto po KEF-ovih re-
feren¢nih modelih, ki zmanjsa motnje zaradi ro-
bov ohisja in omogoca se bolj natan¢no delova-
nje Uni-Q enote. Rezultat je izboljSana jasnost
zvoka in $e boljsa reprodukcija finih podrobnosti.

TRI-SISTEMSKA ZASNOVA ZA VEC DINAMIKE
Modeli Q7 Meta, Q11 Meta, Q Concerto Meta in
Q6 Meta so zasnovani kot tri-sistemski zvocniki,
kar pomeni lo¢eno reprodukcijo nizkih, srednjih
in visokih frekvenc. To omogoca vec¢ dinamike,
natanc¢nosti in vecji realizem tako pri poslusanju
glasbe kot pri gledanju filmov.

www.racunalniske-novice.com

MODULARNA ZASNOVA — OD STEREO DO
"MULTIROOM" SISTEMA

Nova KEF Q Meta serija je sestavljena iz osmih
modelov, ki omogocajo sestavo sistema po meri:
od kompaktnega stereo para, preko prostorske-
ga sistema za domaci kino, pa vse do vecprostor-
ske resitve. Vgradni zvocniki KEF omogocajo dis-
kretno ozvocenje drugih prostorov, medtem ko
vremensko odporni KEF Ventura zvocniki razsirijo
glasbo $e na vrt, balkon ali teraso.

EKSKLUZIVNA PONUDBA ZA NAROCNIKE
RACUNALNI3KIH NoviC
Samo do 15. 7. 2025 z uporabo kode
QMETA25 na www.playroom.si
prejmete 25 % popusta na vse
zvocnike KEF Q Meta serijel

ODKRIJTE ZVOK V ZIVO ALI IZ UDOBJA DOMA

KEF Q Meta serijo lahko izkusite v razstav-
nem salonu ALS avdio.video v Domzalah,
kjer vam strokovnjaki pomagajo sestaviti
idealen sistem za vas prostor. Na voljo pa je
tudi v spletni trgovini Playroom.si, kjer vas
cakajo posebne ponudbe, nasveti in promo-
cije. Ob obisku jim povejte, da ste o njih izve-
deli preko Racunalniskih Novic. (PR)

ALS avdiovideo

ALS avdio.video & Playroom.si
Najvecja ponudba avdio opreme
na enem mestu

www.playroom.si
Tel. 0590 1256 8
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HUSQVARNA AUTOMOWER 435X AWD NERA
Nihce ne pokosi kot Husqvarna

ROBOTSKE KOSILNICE SO SPREMENILE NACIN, KAKO SKRBIMO ZA ZELENICE, IN MODEL HusQvAaRNA AuTomower 435X AWD NERA PrepsTAvLIA

VRHUNEC TE EVOLUCLJE.

Husqgvarna Automower 435X AWD NERA je ro-
botska kosilnica, ki je posebej zasnovana za ob-
vladovanje najzahtevnejsih vrtov. S pogonom
na vsa kolesa in vrsto naprednih tehnologij pri-
nasa Stevilne inovacije, ki zagotavljajo enostav-
no in prilagodljivo vzdrzevanje zelenice. Med
drugim odpravlja potrebo po fizi¢nih mejnih zi-
cah in se z lahkoto spopada s strmimi pobodji
ter zahtevnimi tereni.

Model 435X AWD NERA je del linije Automower®
X-Line, ki je najbolje opremljena linija in vkljucu-
je funkcije, kot so navigacija s pomocjo GPS, sle-
denje kraji, izogibanje oviram, sistemati¢na kos-
nja, LED Zarometi, sprednji gumijasti odbijac,
posebej prilagojena oblika karoserije ...

Abio KABLI, DOBRODOSLI SATELITI

Ena klju¢nih tehnologij, ki omogoca natan¢no
dolocanje poloZaja kosilnice, je Husqvarna EPOS
Technology. Ta revolucionarna tehnologija upo-
rablja satelite za zagotavljanje centimetrske na-
tan¢nosti in omogoca dolocanje virtualne zan-
ke, kar pomeni, da za namestitev in delovanje
kosilnice niso vec potrebni fizicni kabli, kot smo
bili vajeni do nedavnega.

Prednosti? Prva je zagotovo odprava nevarnosti
pretrganja kablov. Druga velika prednost je po-
polna prilagodljivost pri- dolo¢anju obmocja
kosnje s pomocgjo virtualnih meja, ki jih enostav-
no ustvarite v aplikaciji Automower Connect.
Odsotnosti mejnih Zic se boste najbolj razvese-
lili tisti, ki imate travnate povrsine, ki niso ravne
in so po moznosti se na strmih pobodjih — tam
lahko fizi¢ne Zice predstavljajo dodaten izziv.
Poleg EPOS tehnologije ima kosilnica vgrajeno
tudi navigacijo, podprto z GPS, ki zagotavlja po-
polno pokritost vrta.

Podatki o popravkih za satelitsko tehnologijo so
na voljo preko storitve Husqvarna Cloud brez

» 24 Racunalniske novice

Premaga naklone do 70 % oziroma 35°. Za vrhunsko zmogljivost
poskrbi tehnologija vsekolesnega pogona AWD, ki optimizira pogon
vsakega kolesa posebej. Ima zgibno oblikovani zadnji del karoserije —

rezultat pa je edinstvena okretnost.

dodatnih stroskov, Ce pa celotno obmocje zele-
nice ni pokrito s signalom mobilnega omrezja,
se priporoca nakup referen¢ne postaje RST.

ALI SE LAHKO IZOGNE NEPRICAKOVANIM
OVIRAM NA POTI?

Da se kosilnica lahko varno in ucinkovito premika
PO Vrtu in je ne ovirajo predmeti, ki smo jih sami
morda pozabili na zelenici, ali pa so za to poskr-
beli nasi najmlajsi, je Husqvarna Automower 435X
AWD NERA opremljena z napredno tehnologijo
za zaznavanje in izogibanje predmetom. Vgrajen
radar pomaga kosilnici zaznati predmete na trati
in se jim izogniti. To bistveno zmanjsa verjetnost
nenamernih zaustavitev. V nacinu zaznavanja se
hitrost zmanjsa, kar omogoca mehkejsi trk,

medtem ko v nacinu izogibanja kosilnica zavije
stran in se trku povsem izogne.

PREMAGA NAKLONE DO 70 % 0zIROMA 35°
Vsekolesni pogon (AWD) je razlog, da 435X AWD
NERA na Se tako strmem klancu z odliko opravi
svoje delo. To lahko podpremo s konkretnimi
stevilkami, saj lahko premaga naklone do 70 %
oziroma 35° Za vrhunsko zmogljivost poskrbi
tehnologija AWD, ki optimizira pogon vsakega
kolesa posebe;.

Se ena zanimivost oziroma odlika kosilnice je
zgibno oblikovani zadnji del karoserije - rezultat
pa je edinstvena okretnost, saj ji zagotavlja od-
licno manevriranje, ki se izkaze zlasti na zahtev-
nih zelenicah. Zadnji del se lahko obraca celo na
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mestu, kar bistveno izboljsa oprijem na grobem
terenu in omogoca popoln izkoristek pogona
na vsa kolesa.

VEC DELOVNIH OBMOCIJ, URNIKI ...

Kosilnica ponuja tudi napredno funkcijo Auto-
mower Zone Control z AIM tehnologijo. Tudi to
upravijate kar prek aplikacije Automower
Connect. Funkcija omogoca enostavno ustvar-
janje vec delovnih obmocij z razli¢nimi nastavi-
tvami, kot so na primer urniki in razli¢ne visine
kosnje. Visino kodnje lahko elektri¢cno nastavite
med 30-70 mm. Lahko jo prilagodite prek apli-
kacije ali glavnega menija kosilnice.
Automower Zone Control z AIM tehnologija
omogoca tudi ustvarjanje zacasnih prepoveda-
nih obmocij, kamor se kosilnica ne bo odpravila.
Kdaj je ta funkcija lahko uporabna? Na primer, ko
Zelite zascititi obmodja s sezonskim cvetjem ali
vrtnimi projekti.

TRATA Z VZORCI PO VASI IZBIRI

V leto$njem letu je kosilnica prejela pomembno
posodobitey, ki ji poleg naklju¢ne kosnje omogo-
¢a tudi sistemati¢no kosnjo. Sistemati¢na kosnja
omogoca, da se kosilnica premika v vzporednih
linijah in ustvarja vizualne vzorce na trati po vasi
izbiri. To so lahko ¢rte ali $ahovnica. Poleg estet-

www.racunalniske-novice.com

ske prednosti posodobitev
bistveno poveca tudi
zmogljivost  kosilnice
oziroma povrsine, ki jo
lahko pokosi — s stan-
dardnih 3500 m? (z
neenakomerno  kos-
njo) se poveca na do
5000 m? (s sistemati¢no
kosnjo).

INTERAKTIVNOST: NERA JE POLNOPRAVNA
CLANICA PAMETNEGA DOMA

Samo upravljanje in interakcija s kosilnico vas
bosta navdusila. Prek aplikacije Automower
Connect na pametnem telefonu lahko kosilni-
co upravljate na daljavo, jo spremljate, spremi-
njate nastavitve ter dostopate do informacij in
nasvetov. Klju¢no je, da prek te aplikacije eno-
stavno ustvarite virtualno namestitev in dolo-
Cite meje kosnje.

Posebej zanimiva je tudi zdruzljivost z ekosiste-
mi pametnega doma. Husqvarna Automower
435X AWD NERA je zdruzljiva z Amazon Alexo in
Google Home. S pomocjo omenjenih glasovnih
pomocnikov lahko kosilnico z uporabo prepro-
stih glasovnih ukazov (v angles¢ini) zazenete,
zaustavite ali parkirate in pridobite podatke o
njenem stanju.

Vkljucite jo lahko tudiv rutine IFTTT (If This Then
That). To je spletna storitev, ki omogoca avtoma-
tizacijo opravil z ustvarjanjem enostavnih pove-
zav med razli¢nimi aplikacijami in napravami na
podlagi pogoja “Ce se zgodi X, potem naredi Y”.
Model Husqvarna Automower 435X AWD NERA
lahko poveZete tudi s sisternom Gardena Smart
za usklajeno kosnjo in zalivanje. Ta integracija v
pametni dom poudarja sodobno naravo kosilni-
ce in olajsa njeno vkljucitev v digitalno Zivljenje
uporabnika.

s PREDSTAVITEV

MARSIKAJ LAHKO NASTAVITE TUDI PREK
VMESNIKA NA KOSILNICI

Za interakcijo ne sluzi le aplikacija, temvec tudi
vmesnik Automower® Access na sami kosilnici.
Ta zagotavlja tekoco uporabnisko interakcijo s
pomocjo barvnega zaslona visoke locljivosti,
vrtljivega gumba in indikatorjev stanja. Zasnova,

ki temelji na ikonah, se intuitivno povezuje z
aplikacijo Automower® Connect.

ZBX\

LET

GARANCIJE

s

Husqvarna Automower 435X
AWD NERA je zdruZljiva z Amazon
Alexo in Google Home.
Vkljucite jo lahko tudi v rutine IFTTT.

PRILAGODI SE CELO RASTI TRAVE

Se bolj pa navdusi funkcija viemenskega ¢asov-
nika, ki prilagaja ¢as kodnje rasti trate — v praksi
to pomeni pogostejso kosnjo v ¢asu hitrejse ra-
sti in redkejso v suhem ali hladnem vremenu, s
¢imer se zmanjsata obraba kosilnice in obreme-
nitev trate. Posodabljanje programske opreme
opravite enostavno preko aplikacije Automower
Connect in funkcije FOTA (Firmware-Over-The-
Air). Dostop do novih funkcij in posodobitev je
tako vedno na dlani.

Vas SKRBI, DA VAM JO BODO UKRADLI?

Za zascito pred krajo je kosilnica opremljena s
sledenjem kraji z GPS, ki spremlja njen trenutni
polozaj. Pomirjeni boste lahko, ker boste vedno
vedeli, kje se nahaja. Pravzaprav boste v primeru
premika izven vnaprej dolo¢enega obmodja ta-
koj prejeli obvestilo v aplikaciji, in Ze ta prvi korak
mocno zmanjsa nevarnost kraje.

Ce ste kdaj dvomili v sposobnosti robotskih ko-
silnic, je zdaj zadnji as, da jim zaupate. In komu
drugemu boste prepustili, da brezhibno ureja
vas vrt, kot Husgvarni. Do danes so namestili ze
vec kot 3,5 milijona robotskih kosilnic.

Vec lahko najdete na spletni strani
www.husgvarna.com/si. (PR)
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T-2 prvi v Sloveniji z Wi-Fi 7 in Wi-Fi 7 Mesh

BREZZIENA POVEZAVA JE DANES VEC KOT LE PRIROCNOST — JE OSNOVA ZA DELO, UCENJE, ZABAVO IN
UPRAVLJANJE PAMETNEGA DOMA. ZATO MORAJO DOMACA OMREZJA DOHAJATI VISOKE HITROSTI, KI JIH

OMOGOCAJO SODOBNE OPTICNE POVEZAVE.

V T-2 so to prepoznali in kot prvi slovenski ope-
rater v aprilu 2025 svojim uporabnikom omo-
gocili uporabo najnovejse tehnologije iz druzi-
ne brezzi¢nih tehnologij Wi-Fi 7, ki prinasa bi-
stveno visjo podatkovno hitrost, manj motenj
in zanesljivejse delovanje tudi pri vecji obre-
menitvi omreZja.

Zaka) Wi-Fi 7 IN ZAKA) ZDAJ?

Z razvojem tehnologije XGS-PON, ki omogoca
hitrosti do 10 Gbit/s prek opti¢nih viaken, se je
pojavila potreba po temu primerljivih zmoglji-
vostih tudi znotraj domacega omreZja. Wi-Fi 7,
ali uradno IEEE 802.11be, je bil logicen nasledniji
korak. V T2 so Ze konec leta 2023 zaceli izvajati
lastna testiranja v realnih stanovanjskih pogojih
in ugotovili, da je Wi-Fi 7 v praksi tudi do Stirikrat
hitrejsi od Wi-Fi 6 — in to brez izgube stabilnosti.

TeHNiENE NovosTI WI-Fi 7

Wi-Fi 7 predstavlja celovit tehnoloski preboj, ki

bistveno izboljsuje zmogljivost  brezzi¢nih

omrezij. Klju¢ne novosti:

- Trije frekvencni pasovi (2,4 GHz, 5 GHz, 6 GHz)
- manj motenj, ve¢ prostora za prenos.

- Sirgi kanali do 320 MHz = vedja prepustnost
kot pri Wi-Fi 6.

- Napredna 4096-QAM modulacija = do 20 %
vecja ucinkovitost prenosa.

- 16x16 MU-MIMO => hkratna povezava z vec
uporabniki.

- OFDMA (Orthogonal Frequency Division
Multiple Access) = optimizacija prenosa.

- MLO (Multi-Link Operation) = socasna upo-
raba vec¢ pasov za hitrejsi prenos.

- TWT (Target Wake Time) = niZja poraba
energije pri pametnih napravah.

Prvi v Sloveniji z najhitrejSim Wi-Fi
@2 Wi I=i 7

*Uporaba storitve Wi-Fi 7 je mozna ob nadgradnji internetne hitrosti (2,5/2,5 Gbit/s) v narocniskem paketu Oranzni King ali Oranzni Diamant. Kakovost in hitrost internetne pe prikljucka

e o, PUSCATOED TR OV objeku, moten; s irani crugh elekironskin napray te crugih okalsich in tehnicni dejavnikov. Za uporabo tehnologie Wi-i 7 mora met uporahnlk AN eprad (. mcin Belon.

PokRITOST DOMA: MESH SISTEM V PRAKSI

Z uporabo novih Mesh sistemov Wi-Fi 7 so stro-
kovnjaki iz podjetja T-2 v slovenskih gospodinj-
stvih opravili meritve, ki so pokazale izbolj$ano
kakovost signala tudi na oddaljenih tockah
doma z uporabo dodatnih Mesh vozlis¢.

UPORABNISKA I1ZKUSNJA NA PRVEM MESTU
Gorazd Penko, vodja verifikacijskega laborato-
rija, poudarja, da so bili rezultati testiranj kljuc¢ni
za tehni¢no potrjevanje delovanja naprav in
tudi za oblikovanje uporabniske izkusnje. Ak-
tivno so sodelovali: tehni¢na ekipa (integracija,
kakovost signala), ekipa za odnose s strankami
(povratne informacije), marketing (jasna komu-
nikacija za trg).

PAMETNO UPRAVLJANJE NAPRAV Z MOCJO
STANDARDOV

T-2 kot napreden ponudnik storitev aktivno sle-
di tehnoloskim trendom. Implementacija Wi-Fi
7 vdomaca okolja nile menjava strojne opreme,
temvec celovit proces, ki zajema testiranje, inte-
gracijo v sisteme ter zagotavljanje varnosti in
zdruzljivosti z mobilnimi napravami.

MatjaZ Pernat, odgovorni za integracijo naro¢-
niskih naprav, poudarja: »Nas cilj je strankam po-
nuditi kakovostne storitve z najsodobnejso teh-
nologijo. Zadovoljstvo uporabnikov nas Zene
naprej, vendar nikoli ne na rac¢un varnosti.
Upravljanje naprav zelimo maksimalno poeno-
staviti in avtomatizirati.«

T-2 Ze vrsto let uporablja protokol TR-069 (CPE
WAN Management Protocol) za centralizirano
upravljanje naprav prek sistema ACS. To omogo-
¢a avtomatizacijo konfiguracij, nadgradenj, dia-
gnostike in konsistentno kakovost storitev. Kljuc-

¥

Gorazd Penko Matjaz Pernat

na prednost so tudi standardizirani podatkovni
modeli, ki moc¢no poenostavijo integracijo.

ZNANSTVENI PRISTOP IN MEDNARODNO
PRIZNANJE

Rezultati testiranj so bili predstavijeni oktobra
2024 na konferenci FOAN v Atenah in februarja
2025 na SOK 2025 v Ljubljani. Prispevek “Imple-
mentation and maintenance challenges in home
networking (WiFi7) as the extension of high-
speed access network (xGPON)” je naletel na velik
odziv in potrdil pravilnost razvojne smeri.

KAJ TO POMENI ZA UPORABNIKA?
- Tekoce gledanje 4K/8K vsebin tudi pri ve¢ po-
vezanih napravah
Stabilni videoklici brez zamikov
- Hitro igranje iger v oblaku
Delovanje pametnih naprav brez motenj
Na kratko: Wi-Fi, ki deluje hitro, zanesljivo in ne-
opazno.

T-2: 20 LET INOVACI)

Od leta 2004 T-2 ostaja zvest vodilu: uvajati teh-
nologije, ki sluzijo ljudem. Bili so prvi z optiko
FTTH, med prvimi s 4K in videoteko na zahtevo,
zdaj pa tudi prviz Wi-Fi 7. Z vec kot 400 strokov-
njaki, lastnim laboratorijem in znanjem T2 ne
sledi trendom - jih soustvarja.

Za dodatne informacije obis¢ite
www.t-2.net/odkrijte-wi-fi-7 ali se posvetujte s
strokovnjaki podjetja T-2. (PR)

podpira standard IEEE 802.11be. Za vec informacij o ponudbi in moznosti narocila ob\sc\le poslovalnico T-2 ali nas poklme(e na Stevilko 064 064 064.
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RIHTER MONTAZNE HISE
Bivanje s pametnimi sistemi
prihodnosti ze danes

NOVODOBNE MONTAZNE HISE NISO ZGOLJ ARHITEKTURNI PROJEKTI — SO CELOSTNO ZASNOVANI DOMOVI, KI POVEZUJEJO VRHUNSKO GRADNJO, TRAJNOSTNE

MATERIALE IN NAPREDNE PAMETNE INSTALACIJE.

Pogled na hise se je z leti spreminjal. Novodob-
ne reditve stanovalcem omogocajo, da zazivijo
v sodobnem domu prihodnosti Ze danes - in
prav to je vizija podjetja Rihter d.o.0. kjer ze
veC kot 35 let razvijajo resitve za sodobno,
udobno in trajnostno bivanje.

MONTAZNA GRADNJA KOT OSNOVA

NAPREDNEGA BIVANJA

Ali ste vedeli, da montazne hise Rihter gradijo s

pomocjo sodobne BIM tehnologije? To pome-

ni popoln nadzor nad celotnim procesom - od

idejne zasnove, priprave elementov v lastni

proizvodnji, do montaZe na terenu in kasneje

zagotavljanja servisnih storitev.

To zagotavlja:

« Hitro, natan¢no in kakovostno gradnjo.
Najvisjo stopnjo energetske ucinkovitosti.

« Iziemno arhitekturno prilagodljivost.
Optimalno pripravo za vgradnjo naprednih
sistemov pametnega doma.

PAMETNE INSTALACIJE — INTELIGENTNO

ZASNOVAN DOM

V Rihterju verjamejo, da mora biti dom prilago-

jen nacinu Zivljenja uporabnika. Zato Ze v fazi

projektiranja nacrtujejo in vgradijo celovite pa-
metne instalacije, ki omogocajo:

- Avtomatizacijo ogrevanja, hlajenja in prezra-
Cevanja (rekuperacija) z moznostjo daljinske-
ga upravljanja prek mobilne aplikacije.

- Pametnorazsvetljavo in sencenje, ki se odziva
na gibanje, svetlobo in urnike.

- Sisteme za detekcijo dima, CO, in puscanja
vode, ki zagotavljajo varnost.

www.racunalniske-novice.com

Vsaka resitev je popolnoma prilagojena Ziv-
lienjskim navadam strank, kar omogoca udo-
bje, varnost in nizjo porabo energije.

ENERGETSKA SAMOZADOSTNOST S SONCNO

ELEKTRARNO IN HRANILNIKI

V Zelji po energetski neodvisnosti in trajnosti

so v podjetju Rihter razvili tudi celovit sistem

integracije sonc¢ne elektrarne v gradnjo. Njiho-
ve stranke lahko izberejo:

- Soncno elektrarno s primerno mocjo glede
na potrebe objekta.

- Elektri¢ni hranilnik, ki omogoca shranjevanje
presezkov energije in uporabo v ¢asu, ko son-
ce ne svetl.

- Pripravo za polnilnico elektri¢nega vozila, kot
del pametne energetske infrastrukture doma.

S tem omogodajo resni¢no samozadosten,

trajnosten dom z iziemno nizkimi obratovalni-

mi stroki.

ZAKA) 1ZBRATI RIHTER?

V podjetju Rihter ne ponujajo generi¢nih resi-
tev — ustvarjajo individualno zasnovane, visoko
ucinkovite, digitalno podprte domove, ki sledi-
jo vrednotam prihodnosti: trajnost, varnost,
udobje in inteligentno upravljanje.

Njihova konkurenc¢na prednost je v tem, da nu-

s PREDSTAVITEV

dijo vse resitve na enem mestu: za celoten pro-
ces skrbi strokovna ekipa, ki jam¢i za kakovost,
usklajenost in dolgoro¢no podporo.

PAMETNA 1ZBIRA ZA PAMETNE DOMOVE

Dom prihodnosti ni ve¢ stvar daljne vizije - v

Rihterju ga uresnicujejo danes. Njihove mon-

tazne hise s pametnimi instalacijami in ener-

getsko neodvisnimi resitvami predstavljajo

novo raven bivanja, kjer se naravni materiali,

inovativna tehnologija in skrb za okolje zdruzu-

jejo v popolno celoto.

Rihter montazne gradnje — za bivanje v soZitju.
(PR)

RIHTER

Montazne gradnje

Rihter d.o.o.
Loke 40, 3333 Ljubno ob Savinji

Telefon: (03) 839 04 30
www.rihter.si
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AKCIJSKE KAMERE SJCAM OSVAJAJO SLOVENIJO
Vsaka avantura si zasluzi SJCAM

Ko POMISLIMO NA AKCIJSKE KAMERE, VECINA NAJPREJ POMISLI NA ADRENALINSKE POSNETKE S SNEZNIH STRMIN, SPUSTOV S KOLESOM ALI GLOBOKOMORSKIH
potopov. A KAMERE SJCAM ZE DOLGO NISO VEC NAMENJENE ZGOLJ EKSTREMISTOM.

Z novo generacijo modelov, kot sta SJ11 Active
in C300, znamka dokazuje, da je vrhunska teh-
nologija lahko dostopna vsakomur - in to po
ceni, ki ne zgrize vasega proracuna.

Od ekstremnih Sportov do vsakdanjih dogodiv-
s¢in — kamere SJCAM ponujajo izjemno kako-
vost slike, robustno zasnovo in dostopno ceno.
Zdaj uradno na voljo v Sloveniji pri podjetju BO-
NAJO d.o.o.

KAaJ pRAVZAPRAV JE SICAM?

SJCAM je globalna blagovna znamka akcijskih
kamer, ki je s svojo napredno tehnologijo, trpez-
no konstrukcijo in agresivnim razmerjem med
ceno in kakovostjo osvojila trge od Azije do
Evrope. Sedaj so ti izdelki, zahvaljujo¢ podjetju
BONAJO d.o.0, ekskluzivnemu uvozniku in dis-
tributerju za Slovenijo, uradno na voljo tudi slo-
venskim kupcem.

ZAKA) RAVNO SJICAM?

Poglejmo konkreten primer: model SJ11 Active
snema v 4K locljivosti, ponuja dvojni zaslon,
6-osno stabilizacijo slike in zmogljivo baterijo -
vse to za delcek cene konkurencnih modelov.
Poleg tega so kamere vodotesne, odporne na
udarce in prilagojene za uporabo v vseh vre-
menskih pogojih. Idealno za potovanja, $portne
podvige ali celo za vsakodnevno snemanje vlo-
gov in TikTok vsebin.

Ceprav se SJICAM pogosto primerja z “velikimi”
imeni v industriji, je najvecja prednost prav v
uporabniski izkusnji — brezpla¢na aplikacija, Wi-
Fi povezava, enostavna uporaba, dolga Zivljenj-

bon3)

Uradni distributer za Slovenijo

BONAJO d.o.o0.
Kosovelova cesta 2, 1290 Grosuplje

SPLET: www.bonajo.si
MAIL: info@bonajo.si
TEL. ST.: 01 23508 11
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SICEM

Ena najbolj priljubljenih znamk
Sportnih kamer na svetu je zdaj
na voljo tudi v Sloveniji!

SICom

SICM

Akcijske Sportne kamere in dodatki
Za vse generacije in vrste uporabe

ska doba ter prilozeni dodatki in nastavki, ki jih
pri drugih placas posebej, so pri SICAM pogos-
to Ze vkljuceni v pakiranju.

KJE IN zAKAJ KUPITI?

Vise uradne SJCAM kamere so zdaj na voljo pri
podjetju BONAJO d.o.0, ki skrbi za distribucijo,
podporo in zalogo v Sloveniji. Nakup pri urad-
nem distributerju pomeni tudi garancijo, slo-
venska navodila, hiter servis in zanesljivo pod-
poro. S tem se izognete dvomljivim nakupom
preko tujih spletnih trgovin, kjer pogosto ni ne
garancije ne pomodi, ko jo potrebujes.

ZAKAJ ZDAJ?

Ker so SJCAM kamere kon¢no prisle v Slovenijo
in ker je poletje tik pred vrati. Popusti ob lansira-
nju, omejene koli¢ine in promocijska ponudba
dodatne opreme so samo $e dodaten razlog, da
si svojo SJCAM zagotovite Ze danes. Naj bo to za
poletne pocitnice, za snemanje vsebin na so-
cialnih omrezjih ali pa za preprosto belezenje
svojih najljubsih trenutkov — SICAM je zanesljiv
sopotnik.

Vec informacij in izdelke najdete na:
bonajo.si/sl/blagovne-znamke/sjcam

SJ4000 WIFI

(PR)
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TELEMACH
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Upravljane resitve SD-WAN: pametne
mreze za varno prihodnost

V DIGITALNI DOBI POSTAJAJO TRADICIONALNE MREZNE INFRASTRUKTURE OZKO GRLO PRI ZAGOTAVLJANJU HITRE, ZANESLJIVE IN VARNE POVEZLJIVOSTI.

Upravljane resitve SD-WAN so odgovor na te iz-
zive — pametna tehnologija, ki poenostavi
upravljanje omreZij in bistveno okrepi kibernet-
sko varnost.

KaJ JE SD-WAN?

SD-WAN  (Software-Defined Wide Area Net-
work) omogoca upravljanje omreznih povezav s
programsko opremo. Ce si predstavljate omrez-
je kot avtocestni sistem, je SD-WAN pameten
prometni nadzorni center, ki v realnem casu
usmerja promet po najbolj optimalnih poteh.
Upravljana storitev pomeni, da celotno resitev
upravljajo zunanji strokovnjaki.

Tehnologija omogoca zdruzevanje razli¢nih po-
vezav, kot so optika, DSL in 5G, v eno pametno
omreZje, v primeru izpada ene povezave pa si-
stem samodejno preusmeri promet, s ¢imer za-
gotavlja neprekinjeno delovanje. Poleg tega
omogoca kombinacijo vec internetnih ponud-
nikov, kar povecuje zanesljivost, in centralno
upravljanje celotnega omrezja iz ene tocke.
SD-WAN omogoca kombiniranje razli¢nih tehno-
logij na istem mestu. 5G mobilno omreZje ima v
tem kontekstu vec vlog - deluje kot varnostna
resitev, saj v primeru izpada glavne povezave si-

www.racunalniske-novice.com

stem samodejno preklopi na 5G brez prekinitve.
Prav tako omogoca pametno razporejanje pro-
meta, na primer, da se videokonference izvajajo
prek optike, e-posta pa potuje po 5G omrezju.
Nenazadnje omogoca popolnoma mobilne resi-
tve, primerne za zacasne lokacije ali dogodke.

GLAVNA PREDNOST: KIBERNETSKA VARNOST

V preteklosti so bila podjetniska omrezja kot

gradovi z obzidjem. Danes zaposleni dostopajo

do podatkov z razli¢nih lokacij. SD-WAN okrepi

varnost z:

- Vgrajeno zad¢ito — Vsak podatkovni paket se
preveri in Sifrira pred prenosom.

- Mikrosegmentacijo — Ustvari locene mrezne
segmente, kar preprecuje Sirjenje morebit-
nih vdorov.

- Stalnim spremljanjem — Z umetno inteligen-
co analizira promet in zazna sumljive dejav-
nosti.

Centraliziranim upravljanjem - Enotne var-
nostne politike za vse lokacije.

UPRAVLJANJE BREZ SKRBI
Upravljane resitve SD-WAN prinasajo podjetjem
stalno podporo strokovnjakov, ki skrbijo za azur-

ne varnostne posodobitve, optimizacijo delova-
nja in zmanjsevanje stroskov — z mese¢no na-
ro¢nino podjetje nadomesti potrebo po lastni
[T-ekipi. Gre za kombinacijo tehni¢ne dovrseno-
sti in brezskrbnosti, saj za varnost podatkov in
delovanje omreZja skrbijo Telemachovi strokov-
njaki, 24 ur na dan.

Upravljane SD-WAN resitve niso futuristi¢na teh-
nologija — uporabljajo jih podjetja po vsem sve-
tu. Z integracijo umetne inteligence in avtoma-
tizacije postajajo $e mocnejse orodje za zago-
tavljanje varnih in ucinkovitih omreZij za pod-
poro nemotenega poslovanja.

Telemach ponuja resitve Fortinet SD-WAN, ki
omogocajo podjetjem enostaven prehod v svet
pametnih omreZij z zagotovljeno strokovno
podporo in upravljanjem. Prihodnost omreZij je
pametna, varna in upravljana — in ta prihodnost
jeze tu.

Vec lahko najdete na www.telemach si. (PR)

telemach
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SANACIJA KAPILARNE VLAGE BREZ RAZBIJANJA — ECOPULSE
Trajno suhi zidovi za vsak dom

Z INOVATIVNO TEHNOLOGIJO ELEKTROOSMOZE ECOPULSE DO TRAJNO SUHEGA DOMA, BREZ GRADBENIH POSEGOV IN S POSEBNO AKCIJO OB 35. OBLETNICI
PODJETJA. PREVERITE VZROK VLAGE V LE 2 MINUTAH Z BREZPLACNIM POMOCNIKOM!

ZAKAJ NASTANETA VLAGA IN PLESEN

V STAVBAH?

Vlaga v stanovanju je pogosta tezava v sloven-
skih domovih, e posebej v starejsih hisah z do-
trajano ali neobstojeco hidroizolacijo. Med naj-
pogostejsimi vzroki so kapilarna vlaga, toplotni
mostovi, nezadostno prezracevanje in posko-
dovana hidroizolacija temeljev. Kapilarna vlaga
se pojavi, ko voda iz tal po mikroskopskih kapila-
rah pronica v zidove, kar povzro¢a odpadanje
ometa, plesen v stanovanju, lus¢enje barve ter
neprijeten vonj po zatohlem. Taksni pogoji so
idealni za razvoj razli¢nih vrst plesni, ki lahko
ogrozajo zdravje in povzrocajo alergije, vnetje
dihal in druge bolezni.

KAPILARNA VLAGA IN HIDROIZOLACIJA:
NAJVECJE PASTI

Vecina starejsih his nima ustrezno izvedene hi-
droizolacije ali pa je ta poskodovana. Zato kapi-
larna vlaga z lahkoto prehaja iz tal v zidove. Naj-
pogostejsi simptomi so plesen, vlazni zidovi,
soliter na povrsini in vidne razpoke v zidu. Teza-
VO pogosto $e poslabsajo neprepustna okna,
napacna sanacija ali prehitro prekrivanje teZav z
nepropustnimi plastmi, kar vodi v zamaskiranje,
ne pa odpravo vzroka.

AKCUA 0B 35. OBLETNICI PODJETJA

Ob jubilejni 35. obletnici podjetja je na voljo
posebna akcija — brezplacni strokovni vodic
za suhe zidove ali brezplacno svetovanje,
dodatne ugodnosti za vse nove stranke ter
posebni popusti pri nakupu ECOpulse siste-
ma. Pridruzite se Stevilnim zadovoljnim upo-
rabnikom, ki so s to inovativno resitvijo po-
skrbeli za zdravo in var¢no bivanje.

e

| ESdise

URSA d.o.o0.

Vodnikova ulica 7, 3310 Zalec, Slovenija
Telefon: +386 41 634 937
e-mail: sanacija-vlage@ecopulse.eu
www.ecopulse.eu
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Potrebujete (—
pomoc pri vlagi
ali plesni?

Nas virtualni
svetovalec

\f

SANACIJA KAPILARNE VLAGE — PREGLED

MOZNOSTI

Med klasi¢ne reSitve za sanacijo kapilarne vlage

spadajo:

+ Prerez zidu in vstavljanje nove hidroizolacije,
kar je zelo zahteven, invaziven in drag poseg,
pogosto nemogoc pri starejsih ali spomenis-
ko zas¢itenih objektih.

« Sanirni ometi, ki lahko le zacasno prekrijejo
tezave.

- Klasi¢na hidroizolacija z drenazo in izkopom,
ki je finan¢no in ¢asovno zahtevna resitev, v
praksi pa skoraj nikoli ne vkljucuje (0z. omo-
goca) izvedbe izolacije pod temeljem.

« PrezraCevanje in uporaba razvlazilcev zraka,
kar ne odpravlja kapilarne vlage, ampak le
blaZi posledice.

Vse te metode imajo skupno past — pogosto ne

resujejo vzroka, zahtevajo gradbene posege ali

pa so zelo drage.

ECOPULSE: ELEKTROOSMOZA KOT PAMETNA
RESITEV

ECOpulse sistem predstavlja napredno in veckrat
nagrajeno slovensko resitev za sanacijo kapilarne
vlage brez gradbenih posegov. Temelji na princi-
pu elektroosmoze, kjer elektricno polje usmerja
gibanje vode iz zidov nazaj v tla. S tem se kapilar-
na vlaga obrne in zidovi se postopno izsusijo. Si-
stem je popolnoma neinvaziven, primeren tudi

ECOpulse sistem
Napredna reSitev za kapilarno vlago
in trajno suhe stene

BREZPLACNI POMOCNIK ZA VLAGO —
RESITEV ZA VSAKOGAR

Ste opazili vlago v vasem domu, a ne ve-
ste, kaj jo povzroca?

Preizkusite brezplacnega pomocnika za
vlago (ecopulse.eu/prepoznaj-vir-vlage)

in v manj kot dveh minutah odkrijte pravi
vzrok ter ustrezno resitev!

za zasCitene in stare objekte ter ne zahteva nobe-
nih gradbenih del ali uporabe kemikalij.
Prednosti ECOpulse sistema:
Sanacija kapilarne vlage brez razbijanja zidov.
- Trajna reditev, enostavna montaza, deluje
avtomatsko.
« Okolju in ljudem prijazno, brez kemikalij.
- Zmanjsa moznost za nastanek plesni, solitra
in vonja po vlagi.
NiZji stroski ogrevanja in hlajenja — suhi zidovi
so bolj izolativni.
- Veckrat nagrajen in v celoti razvit v Sloveniji.

PRIMERJAVA Z DRUGIMI METODAMI

Za razliko od ostalih posegov ECOpulse sistem
ponuja Stevilne prednosti. Ne zahteva izkopava-
nja, poskodb zidov ali drugih gradbenih pose-
gov. Ne vnasa nobenih kemikalij v prostor. Omo-
goca popolnoma nevidno in trajno resitev. Pri-
meren je tudi za objekte, kjer so gradbeni pose-
gi nemogodi ali prepovedani. Deluje tudi tam,
kjer druge metode niso bile u¢inkovite.

Izkusnje stevilnih slovenskih uporabnikov potr-
jujejo, da ECOpulse sistem Ze po nekaj mesecih
opazno zmanjsa vlaznost zidov, prepreci nasta-
nek plesni in zagotovi zdravo bivalno okolje.
Zascitite svoj dom pred vlago, plesnijo in ne-
potrebnimi stroskil Obiscite www.ecopulse.eu/
sanacija-kapilarne-vlage in preverite moznost
sanacije brez gradbenih posegov. (PR)
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TECH TRADE TRZIN
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Ali so hise s kamerami bolj varne?

Zagotovo.

VIDEONADZORNE KAMERE IN NADZORNI SISTEMI SO EDEN BOLJSIH IN ENOSTAVNEJSIH NACINOV, KAKO SPODBUDITI NEPRIDIPRAVA, DA POISCE DRUGO TARCO.

Na temo preprecevanja ropov in viomov obsta-
ja kar nekaj raziskav s poudarkom na tem, kateri
preventivni ukrepi so najbolj u¢inkoviti. Domovi
7 videonadzorno kamero ali ve¢ teh so lahko
tudi do 50 % varnejsi. Celo nepridipravi prizna-
vajo, da se pogosto raje izognejo hisam z vidni-
mi kamerami. Seveda pa nobena zas¢ita ne bo
zaustavila tistih, ki so pripravljeni tvegati in izgu-
biti vse.

Taktika, ki se je posluzujejo nekateri lastniki do-
mov, je namescanje laznih videonadzornih ka-
mer, ki lahko prelisi¢ijo manj vesce nepridiprave,
izkuseni pa bodo takoj prepoznali, da jih Zelite
pretentati. To je sicer lahko zacasna resitev,
medtem ko is¢ete primerno videonadzorno ka-
mero, na dolgi rok pa ni¢ ne more nadomestiti

—

prave kamere in nadzomega sistema. Ce bo
prislo do neljubega dogodka, si boste hvalezni,
da ste za zascito doma ali podjetja naredili vse,
kar ste lahko.

Komu LAHKO ZAUPATE ZASCITO DOMA IN
DRUZINE?

Kamere bodo snemale vas, vase bliznje in vase
premozenje — in zagotovo si ne Zelite, da bi tako
obcutljivi podatki pristali v nepravih rokah. Bolj
kot kjerkoli drugje je pri kamerah pomembno,
daizberete ponudnika, ki velja za zanesljivega in
z vasimi podatki ne bo malomaren.

Podjetje EZVIZ je na podro¢ju varnosti aktivno Ze
vec kot deset let in v tem ¢asu so ustvarili zavidljiv
portfelj naprav za varnost doma in podjetij.

www.racunalniske-novice.com

Ni kABLA? NI PROBLEMA

EZVIZ HB8 Lite je nadzorna kamera, ki ne potre-
buje vti¢nice. Energijo Crpa iz vgrajene baterije
(5200 mAh), zato jo lahko postavite prakti¢cno

yezviz

kamorkoli, tudi pred vikend, kjer morda nimate
dostopa do elektricne energije, ali pa v blizino
vrta, da kon¢no ugotovite, kdo si vsaki¢ prisvoji
vase jagode.

Njena najvecja posebnost pa je moznost celod-
nevnega snemanja, kar je pri baterijskih kame-
rah prava redkost. Funkcija Always-on Video
(AOV) samodejno zajema sliko v vnaprej doloce-
nih ¢asovnih intervalih in jih zdruzuje v enoten
in teko¢ posnetek. Ko pa zazna gibanje, preklopi
na snemanje v realnem ¢asu z obicajno hitro-
stjo. Ta kombinacija oziroma preklapljanje med
obema snemalnima nac¢inoma kameri omogo-
¢a, da lahko kljub baterijskemu napajanju pokri-
je celodnevno dogajanje okoli vasega doma.
Kamero lahko nagibate in vrtite za 360-stopinj-
ski pogled, za tiste najbolj ostre podrobnosti pa
podpira locljivost do 2K, tako da boste lahko
brez tezav prepoznali nepridiprava. Ko kamera
osebo zazna, ji samodejno sledi - tudi ponoci.
Ko je ¢as za polnjenje, si lahko pomagate z vtic-
nico, na kamero pa lahko povezete tudi EZVIZ
solarne celice.

NADZORNA KAMERA S 4G POVEZLJIVOSTIO
EZVIZ EB3 4G je $e ena baterijska kamera, ven-
dar tokrat s podporo za 4G povezljivost. Od-
pravlja kar dve najpogostejsi tezavi pri namesca-
nju kamere: (ne)prisotnost elektri¢ne vticnice in
slaba pokritost z Wi-Fi signalom.

Ce nimate moznosti, da bi se kamera povezala
na omrezje Wi-Fi, vanjo preprosto vstavite SIM
kartico s podporo za 4G in opazujte, kaj se do-

gaja doma, na kmetiji, v skladiscu ali na primer
okoli avtodoma.

EZVIZ H6C - PRIJAZNA DO DENARNICE,
NEPRIJAZNA DO NEZELENIH OBISKOVALCEV
Potrebujete notranjo kamero, da ste na teko-
¢em, ali najmlajsi ¢lani res delajo domaco nalo-
go in ne igrajo igre Fortnite? Ali pa bi se morda
radi prepricali, da macek ni spet nasel poti do
priboljskov?

EZVIZ Héc je kamera, ki jo lahko dobite Ze za ne-
kaj deset evrov in ima vse, kar boste potrebovali
za osnovno varnost. Lahko jo vrtite ali nagibate,
snema tudi ponodi, dogajanje pa spremljate pre-
ko aplikacije, ga shranjujete na kartico ali v oblak.

CE IMAS VIDEO DOMOFON, NE POTREBUJES
KUKALA

Naj bo video domofon EZVIZ EP7 va$ prvi stik z
obiskovalci. Se preden bodo pozvonili, boste
lahko preko aplikacije videli, kdo je pred vrati. Z

obiskovalci se boste lahko preko domofona tudi
pogovarjali in na primer postarju sporocili, da
vas ni doma in da paket lahko pusti pri sosedu.

Vse EZVIZ naprave za varnost doma si lahko
ogledate na www.techtrade.si. (PR)

TECHTRADE

www.techtrade.si

TECH TRADE d.o.0. Trzin
Blatnica 8, 1236 Trzin
+386 1562 21 11
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SALTO KS

Ko kljuci postanejo zgodovina:
za podjetja, apartmaje, ustanove....

TRADICIONALNI FIZIENI KLJUCI SO POGOSTO NEPRAKTICNI, ZAHTEVAJO ROCNO PREDAJO, OB MOREBITNI IZGUBI ALI KRAJI PA JE SPREMINJANJE DOSTOPA

ZAMUDNO IN DRAGO.

Izzivi upravljanja z dostopi do prostorov v po-
djetjih, ustanovah in pocitniskih nastanitvah se
nenehno spreminjajo, zato je nujna potreba po
sodobnih, u¢inkovitih in varnih resitvah.

SALTO KS je sistem, ki zagotavlja zanesljivo in
pametno upravljanje. Zasnovan je kot sodobna
in ucinkovita resitev, ki omogoca varno in pre-
prosto upravljanje z dostopi do prostorov, naj
gre za apartmaje, pisarne ali konec koncev sta-
novanjske enote. Z delovanjem v oblaku SALTO
KS prinasa fleksibilnost in nadzor, ki ju tradicio-
nalni sistemi ne morejo zagotoviti.

SALTO KS NE POZNA ODGOVORA

»TEGA NE ZMOREM«

Klju¢na prednost sistema SALTO KS je njegova
zmoznost brezstitcnega delovanja in popolne
opustitve fizitnih kljucev. Uporabnikom, naj
bodo to gostje, najemniki ali zaposleni, digitalne
kljuce preprosto dodelimo prek mobilne aplika-
cije. To odpravlja potrebo po fizicnih predajah
kljucev, kar je Se posebej priro¢no pri oddalje-
nem upravljanju ali spreminjanju uporabnikov. S
sistemom lahko vrata odklenete ali zaklenete
kadarkoli in od kjerkoli. Kdaj vam bo prisla prav

VARNO/LEPO/KAKOVOSTND

VOVKO d.o.0.
Setnikarjeva 1, 1000 Ljubljana
T:01 /4230090, F: 01 /25719 20
info@vovko.si, www.yovko.si

Trgovina PE Setnikarjeva,
Setnikarjeva 1, Ljubljana
T:01/423 60 15, setnikarjeva@vovko.si

Razstavni salon Setnikarjeva,
Setnikarjeva 1, Ljubljana
T:080 30 09, salon@vovko.si

Trgovina PE Citypark,
Smartinska cesta 152 G, Ljubljana
T:01/5233513,F:01/5233514,

citypark@vovko.si
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ta iziemna prilagodljivost? Na primer pri
pozni prijavi gostov v apartma, dostopu
vzdrzevalnega osebja ali v nujnih primerih.
Sistem prinasa tudi koncept vecnivojskega
dostopa. Z njim imate natancen nadzor nad
tem, kdo in kdaj vstopa v vase prostore. Doloci-
te lahko specificna dovoljenja za posameznike
ali skupine, omejite lahko tudi dostop na dolo-
Cene dni v tednu.

S SALTO KS tudi povezljivost in integracija nikoli
nista pod vprasajem. Enostavno se lahko pove-
Ze s Stevilnimi drugimi platformami, kot so ho-
telski sistemi, PMS (Property Management
Systems), Airbnb ... Zlasti v turistitcnem in po-
slovnem sektorju si tezko predstavljamo bolj
priro¢no resitev.

Konec koncev pa sta temelj sistema varnost in
zanesljivost. Med drugim SALTO KS omogoca
sledenje dostopom v realnem casu, tako da
imate vedno pregled nad tem, kdo je vstopil v
prostor in kdaj.

PreonosTi SALTO KS:

« Brezsti¢no in brez fizi¢nih kljucev
- Oddaljeno upravljanje

- Vecnivojski dostop

- Povezljivost in integracija

« Varnost in zanesljivost

1007 NACIN UPORABE

SALTOKS je primeren za sirok spekter uporabni-
kov. Izpostavimo lahko njegovo primernost za
podjetja, sobodajalce, zdravstvene in Sportne
ustanove, fitnese ...

Za sobodajalce in upravljavce apartmajev ter
hotelov SALTO KS resuje pogoste tezave s pre-
dajo klju¢ev gostom, omogoca enostavno do-
dajanje ali odvzem dostopa po koncu bivanja
ter integracijo z rezervacijskimi platformami za
avtomatizacijo.

V podijetjih je SALTO KS idealen za upravljanje
dostopa zaposlenih in obiskovalcev. Omogoca
dodelitev razli¢nih nivojev dostopa do pisarn,
sejnih sob ali specificnin oddelkov, sledenje
vstopom in izstopom zaradi varnosti ter eno-
stavno upravljanje v primeru novih zaposlitev ali

odhodov, brez potrebe po menjavi klju¢avnic ali
izdajanju novih kartic.

V' zdravstvenih ustanovah sistem omogoca
nadzorovan dostop do skladis¢ zdravil, medicin-
ske opreme ali kartotek, pri ¢cemer ima razlicno
osebje lahko specifitna dovoljenja. Prav tako
lahko v izobraZevalnih ustanovah poenostavi
upravljanje dostopa do ucilnic, laboratorijey,
knjiznice ali pisarn izven delovnega ¢asa, omo-
goca lahko nadzor dostopa za Studente ali za-
poslene. Sportne ustanove in fitnesi na primer
sistem uporabljajo za avtomatiziran vstop cla-
nov, upravljanje dostopa do razli¢nih vadbenih
obmocij, garderob ali skladis¢ opreme, morda
celo integriran s sistemi za upravljanje ¢lanstva.
Tudi drugi poslovni prostori, kot so pisarne za
coworking, najemniske pisarne ali skladisca,
imajo lahko veliko koristi od fleksibilnega in da-
ljiinsko vodljivega sistema za upravljanje z dosto-
pom. V teh primerih sistem SALTO KS omogoci
enostavno dodajanje ali odvzem dostopa upo-
rabnikom, sledenje uporabe prostorov in zago-
tavljanje varnosti, brez kompleksnosti in nepri-
ro¢nosti tradicionalnih sistemov.

Vec informacij o pametnih klju¢avnicah SALTO
najdete na spletni strani www.vovko.si. (PR)
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TEKSEL = PRO AV SPECIALIST
Epson projektorji, ki projicirajo
prihodnost gledanja

IZBIRA PROJEKTORJA NI ENOSTAVNA. NAJPREJ MORATE UPOSTEVATI, KJE BOSTE PROJEKTOR UPORABLIJALI: VELIKOST PROSTORA, KOLICINO DNEVNE SVETLOBE,
ALI BO REDNO V UPORABI ALI ZGOLJ ZA POSEBNE TRENUTKE IN PODOBNO.

Potem je Cas za brskanje po seznamu stevilnih
proizvajalcev projektorjev za dom ali podjetje.
Pozorni boste predvsem na svetilnost (bele in
drugih barv), kontraste, diagonalo in lo¢ljivost. Se
enostavnejsa resitev pa je, da enostavno izberete
najboljse projektorje, ki so trenutno na voljo, in
pozabite na obkrozevanje okenckov v upanju, da
boste na koncu vendarle nasli ustrezen projektor.
Epsonova serija Q predstavlja novo generacijo
visoko zmogljivih laserskih projektorjev z loclji-
vostjo 4K. Med njimi izstopajo modeli QB1000,
QL3000 in QL7000 ki pokrivajo razli¢ne razrede
svetilnosti in so namenjeni tako vrhunskim do-
macim kinodvoranam kot tudi zahtevnim po-
slovnim in javnim okoljem.

Epson QB1000 — PROJEKTOR Z BOZANSKO
SLIKO

Epson QB1000 je med sovrstniki najbolj dosto-
pen in za ta denar dobite res veliko projektorja.
Epson QB1000 je 4K Pro-UHD laserski projektor z
Ultra HD locljivostjo (3840 x 2160). Njegova svetil-
nost znasa priblizno 3300 lumnov (barvna in bela
svetlost), kar je dovolj za jasno sliko v zatemnjenih
prostorih. Projektor dosega iziemen dinamicni
kontrast do 5.000.000 : 1, podvig, ki je mozen za-
radi posebne Epsonove tehnologije UltraBlack, ki
ucinkovito zadusi preosvetljeno svetlobo in
omogoca globoke ¢rne tone. Laserski svetlobni
vir ima Zivljenjsko dobo do 20.000 ur, zato vam
vec let ne bo potrebno skrbeti glede menjave

www.racunalniske-novice.com

Zarnice. Vgrajen je visokokakovosten objektiv z
motorizirano povecavo ter Sirokim razponom
pomika lece, kar omogoca prilagodljivo namesti-
tev brez izgube ostrine. Projektor podpira vhodni
signal do 4K pri 120 Hz, kar bo navdusilo predv-
sem tiste, ki iS¢ejo projektor tudi za igranje iger.
Zagotovo boste edini v mestu s takSno postavi-
tvijo in izkusnja bo nepozabna.

JE 3300 LumNOV PREMALO? EPSON JE

MISLIL NA VAS

Epson QL3000 je 4K HDR laserski projektor, ki
doseze do 6000 lumnov barvne in bele svetilno-
sti. Tako kot ostali v seriji ponuja Ultra HD 4K lo¢-
ljivost z napredno 3LCD projekcijsko tehnologi-
jo. Dinami¢no kontrastno razmerje sega v ra-
zred pet milijonov proti ena, saj QL3000 vkljucu-
je funkcijo za globoke ¢rnine (UltraBlack).
Laserski vir svetlobe ima priblizno 20.000 ur Ziv-
lienjske dobe, kar je pomembno za profesionalno
rabo z dolgimi obratovalnimi casovnimi intervali.
Pomembna razlika v primerjavi z modelom
QB1000 je menjalni objektiv. QL3000 se prodaja
kot ohigje brez objektiva, uporabnik pa lahko iz-
bere ustrezen Epson objektiv glede na zahteve
prostora. Podprt je cel nabor visokokakovostnih
lec¢ (od ultra kratkega dosega do dolgometraznih
objektivov), ki se pritrdijo na projektor.

S tem je omogocen razpon projicirane slike od
50 do 300 palcev z razli¢nih razdalj, zaradi cesar
je QL3000 izjemno prilagodljiv za namestitev v
raznolikih prostorih.

Zaradi visoke svetilnosti je QL3000 odli¢na izbira
za ve¢namenske prostore in okolja zzmerno am-
bientno svetlobo, kjer klasi¢ni projektorji ne bi do-
segli zadostne svetlosti. Uporablja se lahko v po-
slovni rabi, na primer v ve¢jih sejnih sobah ali kon-
feren¢nih dvoranah, kjer med predstavitvami po-
gosto ni mogoce popolnoma zatemniti prostora.

Epson QL7000 JE KRALJ PROJEKTORJEV
Epson QL7000 je paradni konj serije Q, zasnovan
za najzahtevnejse projiciranje. Pohvali se z izje-
mno svetilnostjo okrog 10.000 lumnov, vred-
nost, ki je obicajno v domeni profesionalnih
projektorjev za velike prireditve.

Tako kot QL3000 ima tudi QL7000 objektive, ki
jih lahko prosto menjate. ZdruZljiv je z isto druzi-
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no le¢, kar omogoca prilagoditev projektorja ra-
zli¢nim razdaljam in velikostim zaslona. Z 10.000
lumni lahko ucinkovito osvetli slike velikosti do
diagonale 300 palcev tudiv prostorih z visjo am-
bientalno svetlobo. Locljivost ostaja 4K UHD s
3LCD tehnologijo za oster prikaz podrobnosti
na tako velikih povrsinah.

Tudi vse ostale znacilnosti so pricakovano na
najvisjem nivoju: visoka hitrost osveZevanja, od-
licni kontrasti in izredno dolga Zivljenjska doba.
Kje ga boste uporabljali? Ce res potrebujete tak-
Sen projektor, lahko tudi doma, ampak na pr-
vem mestu je namenjen za tiste najvecje dvora-
ne, ki jih je nemogoce popolnoma zatemniti,
kot so na primer dvorane za predavanja ali pro-
stori za velike sejme in prireditve.

PROJEKTORJI PRIHODNOSTI ZE DANES

Epson s serijo Q dokazuje, da projekcija ni vec le
spremljevalna tehnologija, ampak postaja osred-
nji vizualni medij. Projektorji QB1000, QL3000 in
QL7000 niso le trije modeli z razli¢no svetilnostjo.
So orodja za ustvarjanje vizualne izkusnje, ki jo je
nemogoce poustvariti na klasi¢nih medijih.

Vec o projektorjih serije Epson Q na
https://teksel.si. (PR)

TEKSEL d.o.0.
Trzaska cesta 132
1000 Ljubljana - Slovenija

Delovni ¢as
Pon-Pet: 8.00-16.00

info@teksel.si
+386 (0)1 620 77 25
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PECI NA DRVA IN PELETE
Bi radi ogrevali poceni in
100 % zanesljivo?

TAKO PRI VOZILIH KOT PRI RESITVAH ZA OGREVANJE JE BIL ZADNJA LETA POUDAREK NA ELEKTRIKI, A
OBSTAJA ODLICNA CENOVNO BOLJ STABILNA ALTERNATIVA, NA KATERO SE LAHKO 100 % zANESETE.

Morda pred leti temu nismo posvecali toliksne
pozornosti, a izbira zanesljivega in cenovno sta-
bilnega nacina ogrevanja postaja vse bolj po-
membna. Pe¢ na drva ali na pelete se morda
slisi kot nekaj iz preteklosti, a danes so te peci
izpopolnjene do potankosti in omogocajo zelo
stabilno ogrevanje. Karkoli se zgodi z elektriko,
drva in pelete boste po vsej verjetnosti imeli
vedno pri roki.

Uplinjevalni kotel na polena BLAZE GREEN je vi-
soko ucinkovita in okolju prijazna alternativa
ogrevanja. Dosega visok izkoristek in majhno
porabo goriva ter s tem vecjo cenovno stabil-
nost ogrevanja.

Ima zelo zmogljivo regulacijo, ki je sposobna vodi-
ti celotno kotlovnico, tudi za dva vremensko vode-
na ogrevalna kroga ter grelnik sanitarne vode.

BLAZE GREEN LAHKO DELUJE NA VEC VRST
GORIVA

Kotel ni le ucinkovit, temve¢ tudi prilagodljiv
glede na vrsto goriva. Primarno deluje na pole-
na, dodajamo pa jim lahko tudi lesne brikete,
sekance ali Zagovino. Tro-potni dovod zraka
omogoca boljse zgorevanje razli¢nih vrst gori-
va, na kar se boste lahko vedno zanesli. Predgre-
ti zrak, usmerjen v zgornji del izgorevalne komo-
re, dodatno susi les, kar prispeva k visokemu
izkoristku in nizkim emisijam. Prav tako uplinja-
nje goriva izboljsa posebna oblika Sobe Jet
Nozzle, ki hkrati zmanjsuje emisije, omogoca pa
tudi delovanje izklju¢no s pomocjo dimniskega
vleka. Kotel lahko naknadno nadgradite tudi s
peletnim gorilnikom ter tako postane kombini-
ran. Tako lahko kurimo s poleni ali peleti in ima-
mo idealno resitev tudi, ko nas ni doma.

g VODNAR

trgovina modrih resitev

VAV N

Ratejeva ulica 1
2310 Slov. Bistrica
Tel.: 031 297 803

info@vodnar-letral si
vodnar.net
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Na ta nacin pe¢ postane bolj samostojna in pri-
merna resitev tudi za starejse, ki jim priprava in
nalaganje drv postane tezavno.

MINIMALNO VZDRZEVANJE

Kotel BLAZE GREEN je zasnovan z mislijo na eno-
stavno uporabo in minimalno vzdrzevanje. Pa-
tentiran sistem zmanjsuje potrebo po ciscenju,
nagnjeno dno uplinjevalne komore pa omogo-
¢a samodejno odstranjevanje pepela med delo-
vanjem. Uporabniki imate tudi moznost uprav-
lianja peci preko aplikacije.

Ena od pomembnih prednosti kotla BLAZE
GREEN je mehanska zaznava preostalega gori-
va, ki omogoca samodejno ohranjanje Zerjavice
v kuri¢u. Zato pred vsakim kurjenjem ni potreb-
no Cistiti kuris¢a, ampak samo doloZimo gorivo.
Varnost in brezskrbno uporabo zagotavlja 7-let-
na garancija na telo kotla.

Kotel BLAZE GREEN izpolnjuje pogoje za prido-
bitev subvencije Eko sklada. Za posamezno in-
vesticijo lahko pridobite do 5000 evrov sredstev.

PEC NA PELETE — SE BOLJ UCINKOVITA, SE BOLJ
ENOSTAVNA

Peci na pelete so iziemno varcne, odlikujejo jih
visoki izkoristki, so kompaktne in dizajnersko za-
snovane za moderne stavbe. Ce ste imeli kdaj
predsodek, da je s temi pe¢mi veliko dela, velja

Llazar

SMART fire

» GREEN COMBI

ravno nasprotno. Moderne peci na pelete so
iziemno enostavne za uporabo. Mozno je celo
povsem avtomatizirano delovanje, ki je primer-
ljivo z ogrevanjem na plin ali kurilno olje. Za pe-
lete tudi ne potrebujete velikega prostora za
skladis¢enje, poleg tega jih odlikuje minimalna
koli¢ina pepela pri gorenju.

Pec je navadno opremljena s silosom za pelete v
velikosti od 150 — 400 litrov. Najbolje pa je, da lah-
ko sistem nadgradite z vakuumskim doziranjem
pelet iz silosa. Tega si lahko omislite v velikosti, ki
bo zadostovala za celotno kurilno sezono.

IDEALNA RESITEV ZA MODERNI DOM

Novejse in tehnolosko bolj napredne peciimajo
Ze vgrajeno regulacijo za popolno krmiljenje
ogrevalnega sistema — ne glede na to, ali imate
talno ali radiatorsko ogrevanje in ali gre za staro
hiso ali novogradnjo. Ce si boste omislili eno
taksnih peciza sodobnidom, imajo tudi krmilje-
nje izgorevanja z modulacijo potrebne modi,
vremensko vodeno regulacijo, pa krmiljenje za
ogrevanje sanitarne vode in podobno. Upravlja-
nje je mogoce tudi preko aplikacije za pametne
telefone. Tovrstne peci so tudi okolju prijazne,
saj imajo nizke izhodne temperature dimnih pli-
nov in nizke vsebnosti prasnih delcev ter CO2.
Vrednost investicije peci na pelete je trenutno
najugodnejsa. S subvencijo Eko sklada pa vam
lahko povrnejo do 50 % celotne investicije ozi-
roma najve¢ 5000 evrov, odvisno od investicije.
Tako pec na drva kot pec na pelete sta prijazniin
cenovno stabilni alternativi za ogrevanje vasega
doma. Idealni sta za vse, ki is¢ejo zanesljiv in do-
Igoro¢no ugoden nacin ogrevanja.

Podjetje Letral d.o0.0. se s sistemi ogrevanja ukvar-
ja ze 35 let. Njihovi strokovnjaki z vami vedno po-
is¢ejo idealno resitev za vas dom. Za vec informa-
cij pisite na info@vodnar-letral si ali poklicite 031
297 803. Vec lahko najdete tudi na vodnar.net. r)
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ALPLES — KO STANOVANJE POSTANE DOM
Osebni pristop in kakovost
v novem salonu Alples

POHISTVA NE KUPUJEMO VSAK DAN, ZATO JE TOLIKO BOLJ POMEMBNO, DA JE KAKOVOSTNO IN SMO Z NJIM ZADOVOLJNI, SAJ POPRAVNEGA IZPITA NI. JE
NAKUPOVANJE NA SPLETU PRAVA RESITEV? V TEM PRIMERU ZAGOTOVO NE.

Ko opremljamo ali prenavljamo dom, ga mora-
mo opremiti z zavestjo, da bomo v njem prezi-
veli velik del svojega Casa, zato se moramo v
njem pocutiti udobno. Ni vse v kvadratnih me-
trih, veliko tega udobja se skriva v opremi.

To je med drugim razlog, da se nakupovanja po-
histva in opremljanja svojega najlepsega dela
sveta ne lotimo z brskanjem po spletnih stra-
neh. Ceprav je priro¢no, smo zagovorniki tega,
da je treba pohistvo videti na licu mesta, si ogle-
dati, kako deluje v prostoru, kaksni so materialiin
barve ...

Zato je pohistvo $e vedno najbolje izbrati na tra-
dicionalen nacin - v salonu. Najbolje je, da ga
naroc¢imo pri ponudniku, ki lahko poskrbi za po-
histvo za celoten dom. Tako imamo manj dela,
prednost pa je tudi, da bo vse v enakem slogu,
e si bomo tako zazeleli.

Ce poleg tega is¢emo pohistvo, ki bo izdelano
po meri, kakovostno in po moznosti slovensko,
je pravi naslov novi salon Alples v Zeleznikih.

SVETUJEJO, NARISEJO, IZDELAJO, PRILAGODIJO,
ZMONTIRAJO

Vsalonu Alples v Zeleznikih lahko najdete sloven-
sko pohistvo za vsak prostor vasega doma. Poleg
sirokega izbora kakovostnih pohistvenih resitev
vas bo tam pricakala ekipa svetovalcev, ki vam bo
pomagala pri izbiri, prilagoditvi in nacrtovanju.
Prav ni¢ ne pretiravamo, ¢e re¢emo, da boste v
salonu Alples nasli pohistvo za vsak okus.

»Salon je v ve¢ pogledih novost na pohistve-
nem podrocju. Nismo pripravili le Siroke ponud-
be pohistva za vsak okus in slog, ampak znamo
s svojo strokovno ekipo in svetovalci resevati
tudi probleme, ki se po navadi pojavijo pri opre-
mljanju in osvezevanju doma. Svetujemo, nari-
$emo, izdelamo, po potrebi prilagodimo dimen-
zije, zmontiramo in predvsem poskrbimo, da
noben prostor ne ostane prazen. S pohistvom
Alples lahko vsakemu prostoru posebej vlijemo
karakter in toplino, s tem pa — kot se glasi tudi
nase geslo — stanovanje postane dom« je pove-
dala svetovalka Tjasa Kemperle.

MEDEJA — POHISTVO ZA VSE PROSTORE

Predsoba, soba, spalnica, kuhinja ... vsi prostori
vasega doma lahko s pravimi resitvami zasijejo v

www.racunalniske-novice.com

najsvetlejsi luci. Pri Alplesu so, poleg tega, da
nudijo pohistvo za vse okuse, predstavili novo
linjjo Medeja. Ker je linija zelo prilagodljiva, si
lahko celo sprednje plosce omislite v beli mat ali
sijaj izvedbi ter hrastovem dekorju.

Pri Medeji so poskrbeli tudi za pestro izbiro
predsobnih elementov, vitrin, regalov, TV ele-
mentov, postelj, garderobnih omar z drsnimi ali
klasi¢nimi vrati, komod, pisalnih miz ... Prila-
godljive so tudi moznosti izbire kljuk, rocajev in
nogic, s katerimi lahko poudarite osebni slog.
Prav vsi elementi pa so opremljeni s kakovostni-
mi mehanizmi za mehko in tiho zapiranje pre-
dalov in vrat omar.

Se ena posebnost: Spalnice in otroske sobe odliku-
je inovativna zad¢ita proti sevanju med spanjem.
Ceprav gre za enoten slog, lahko dimenzije kate-
rega koli kosa pohistva linije Medeja prilagodite,
kar vam omogoca, da dom oblikujete po svoji
meri oziroma meri prostora. Dnevna soba, spal-
nica ali otroska soba torej ne pomenita tocno
doloceno stevilo postelj ali omar natan¢no do-
locene velikosti.

Pohistvo razvijata arhitektki Dana Poljanec in Ka-
tarina Globo¢nik.

KVALITETNO IN DRUZBENO ODGOVORNO

Pohistvo Alplesovih pohistvenih programov je
zasnovano kakovostno, varno in trajnostno. Je
iz obnovljivega materiala — naravnega lesa -

s PREDSTAVITEV

tako da ima tudi nizji oglji¢ni odtis. Predvsem
pa velja Se enkrat omeniti, da Alples kakovost-
no slovensko pohistvo izdeluje Ze 70 let. Omo-
goca vam, da s kombiniranjem razli¢nih ele-
mentov kar najbolje izkoristite prostor ne gle-
de na njegovo velikost. Predvsem pa lahko s
pohistvom Alples ustvarite dom v vsakem slo-
gu: lahko je klasicen, podeZelski, moderen ali
trendovski, lahko je mladosten ali umirjen, lah-
ko je svetel, temen, v razli¢nih kombinacijah ali
pa v vec barvah.

Ve¢ najdete na spletni strani www.alples.si. ¢r)

alples

Salon pohistva Alples
Cesnjica 48a, 4228 Zelezniki
04/51 18 304/306/307
salon@alples.si

ODPIRALNI CAS:
Pon-Pet: 9:00-19:00
Sob: 8:00-12:00
www.alples.si
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AKTUALNO 7

Kako brez pomoci Googla kar doma
hraniti vse fotografije?

FOTOGRAFIJE SO ZE OD NEKDAJ NAJDRAGOCENEJSI PODATKI. TELEFON, KI GA IMATE TRENUTNO V ROKI ALI V ZEPU, JE ZA MNOGE V
90 % KAMERA, PREOSTALI DEL PA SE UPORABLJA ZA KLICE IN SPOROCILA.

Dokler na telefonu ne zmanjka prostora, vecina
uporabnikov fotografij (ali ostalih datotek) niti
ne prenasa na racunalnik ali drugo napravo —
morda zgolj takrat, ko Zelijo ustvariti fotoalbum
in je sortiranje na racunalniku pac lazje. Bolj
izkuseni pa se zavedajo pomena varnostne ko-
pije, zato si redno prenasajo slike na racunalnik,
NAS ali zunanji disk.

En neroden spodrsljaj ali strojna okvara in osta-
nes lahko brez vsega.

Ko prostora zmanjka, marsikdo poseze po oblaku
(Androidovci po Googlovem, privrzenci Appla pa
po iOblaku), ker je to najenostavnejsa resitev. Pr-
vih nekaj gigabajtov je resda zastonjskih, ampak
vsi vemo, da je to premalo. Sto gigabajtov se slisi
veliko, a tudi to lahko zapolnite v nekaj mesecih,
Se posebej, e si prostor delite z drugimi. Vsak
skok na visjo kapaciteto v oblaku pa pomeni tudi
podrazitev naro¢nine. Google na primer zacne
pri 100 GB, na voljo je tudi 200 GB, ki pa je skritih,
saj je nadgradnja mozna le v profily, ko Ze posta-
nes naro¢nik. Potem pa je vmes ogromna vrzel in
Ze skoci$ na 2 TB — in kar naenkrat placujes 100 €
na leto za hrambo fotografij.

Ce si ta strosek lahko razdelis z drugimi, je place-
vanje znosno, $e vedno pa svoje podatke hranis
pri drugem ponudniku. Kakorkoli, to je le $e ena
dodatna narocnina, ki jo placujes poleg vsaj ene
od pretoc¢nih platform za video vsebino in gla-
sbo (Netflix, Disney+, Spotify ...).

MEDIATV

Kapucinski trg 8, p.p. 114
Skofja Loka

E-mail: info@media-tv.si

SPONKATV
www.sponka.tv
E- mail: info@sponka.tv

TV AS Murska Sobota

p.p. 203, T: 02/ 521 30 30
info@tv-as.net, www.televizijaas.si

S95£Vlzjia

NETTV

Ob blazovici115, Limbus
info@xtension.si
T.:02/252 68 07

TV SISKA

Kebetova 1, Ljubljana
tvsiska@kabelnet.si
T.:01/5053053
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Gregorciceva ul. 6, 9000 Murska Sobota

%y immich Q
Wed, Aug 28

B Photos o ¢

Q  Explore

M Map

&, sharing o]

LIBRARY

© Fovorites o

B Abums o)

) Utilities

B Archive I}

@ Trash o)

Wed, Jan 11, 2023

Storage space
82.4TiB of 1151 TiB used

& Buy Immich o)

o Server Online vinza

Tretja alternativa je t.i. »self-hosting« oziroma sa-
mostojno gostovanje podatkov na lokalni na-
pravi. Ideja o samostojnem gostovanju za marsi-
koga ne bo privlacna, ker niti priblizno ni tako
enostavna kot oblak, in s tem ni ni¢ narobe. Ve-
¢ina uporabnikov, ki se odloci za lastno gostova-
nje, ima nekaj znanja, volje in tudi Ze obstojeco
strojno opremo, ki jim omogoca hrambo vecjih
koli¢in podatkov.

Ce pa se boste v prihodnosti navelicali ro¢nega
kopiranja ali pa se boste Zeleli odlepiti od Go-

Vas najljubsi kanal
vam bo zaupal
vsebino

naslednje Stevilke...

GORENJSKA TELEVIZIJA
PP.181, Oldhamska cesta 1A
4000 Kranj

T.:04/2331155
info@tele-tv.si, www.tele-tv.si

INFOJOTA

Informacijski kanal Ajdovscina
infojota@email.si

gsm: 040 889 744

2628
2023
2021

2020

nne teanam

% immich o

January 2023

January 2023

ogla ali Appla, boste v nadaljevanju nasli vodic,
kako vzpostaviti streznik za lokalno gostovanje
podatkov.

KATERE SO NAJBOLJSE ALTERNATIVE ZA
GooGLE PHoTOS IN ICLOUD?

Teh je kar nekaj. Ce Zelite ostati v oblaku, ampak ne
v Googlovem ali Applovem, lahko izberete nekaj
evropskega, na primer pCloud, Internxt ali Filen.io,
ali pa nekaj lokalnega, na primer slovenski Kooff.
Na https://comparisontabl.es/cloud-storage/ lah-

TELEVIZIJA ETV

Loke pri Zagorju 22, 1412 Kisovec
GSM: 041-779-390
televizija@etv-hd.si, www.etv-hd.si

(bj‘\HD

TELEVIZIJA

I‘(’aarslal

@

Kanal 46 - Mozirje
Kanal 27

TELEVIZIJA NOVO MESTO d.o.0.
Podbevskova 12, Novo mesto
T.:07/39 30 860, www.vaskanal.com

VTV - VASA TELEVIZIJA

Zarova 10, Velenje

tel.: 03/ 898 60 00, fax: 03/ 898 60 20
vtv.studio@siol.net, www.vtvstudio.com

TELEVIZIJA MEDVODE

Cesta kom. Staneta 12,

1215 Medvode

T.:01/361 95 80, F:01/361 95 84

www.tv-m.si
info@tv-m.si

NOVA GORICA
Gregor¢iceva 13, Dornberk
@ UITEI T.:05/335 1590, F.: 05/335 15 94

info@vitel.si, www.vitel.si
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ko enostavno primerjate vecino ponudnikov
shranjevanja v oblaku, vkljucene so tudi cene in
ponekod tudi, kako do dodatnih ugodnosti. Vec
evropskih alternativ pa lahko najdete v nasem
¢lanku na spletu: Evropske alternative ameriskim
programom in storitvam.

Resitev za lokalno shranjevanje je $e vec. Med
najboljsimi so Nextcloud, Photoprism, Piwigo,
Lychee in Immich. Ker sem ves¢ slednjega, vodic
temelji na njem.

Obstaja pa tudi moznost, da se dokopljete do
neomejenega prostora v Googlovem oblaku z
maskiranjem identitete vasega telefona, ki se bo
pretvarjal, da je Pixel 1. Ne bom 3el v podrobno-
sti, ampak Ze na podlagi napisanega lahko sami
najdete ustrezen vodi¢, vendar na lastno odgo-
vornost.

KaJ JE IMmIcH?

V nasprotju s storitvami Google Photos, iCloud,
Dropbox in drugimi platformami v oblaku vam
Immich omogoca gostovanje streznika za foto-
grafije in posnetke na lastni strojni opremi, s ¢i-
mer vam omogoca popoln nadzor nad zbirko. Ce
nimate dovolj prostora, je vas edini strosek zakup
dodatnih pogonov (in pa seveda elektrika).
Resitve za samostojno gostovanje pogosto slo-
vijo kot zelo zapletene za upravljanje. Za nekate-
re to res velja, Immich pa je z vidika uporabniske
izkusnje zelo podoben resitvi Google Photos.
Opremljen je tudi z umetno inteligenco za pre-
poznavanje fotografij, aplikacijami za vec plat-
form, samodejnim nalaganjem, geografskim
oznacevanjem in kopico drugih funkcij, da bi
bilo upravljanje slik karseda nebolece.

Kako NAMESTITI IMMICH?

Ko boste prebrali, da za namestitev priporo¢am

uporabo eno od Linuxovih distribucij, se vas bo

vecina pognala v dir. Pritisnite na zavoro, ker Li-

nux ni Jaga béba. Vodi¢ bo najprej temeljil na

Linuxu, kasneje pa Se, kako lahko na podoben

nacin Immich uporabljate na Windowsu.

Na eni od tipi¢nih Linux distribucij uporabite

Docker za namestitev programa Immich.

1. Pojdite na uraden GitHub profil za program
Immich in si prenesite datoteki example.env
in docker-composeyml

www.racunalniske-novice.com

2. Preimenujte datoteko example.env v .env.

3. Zazenite Terminal in uporabite ukaz cd, da kr-
milite v mapo, kamor ste shranili omenjeni
datoteki, na primer cd Downloads.

4. Uporabite ukaz docker compose -d, da na-
mestite Immich.

Na Windowsu je vec¢ opcij. Uporabite lahko Doc-

ker Desktop, priporo¢am pa, da omenjene kora-

ke poustvarite v virtualnem okolju, na primer s

pomocjo programa VirtualBox ali VMware. Neka-

teri sistemi (Unraid, UmbrelOS ...) imajo Immich
privzeto Ze uvrécen v svoji trgovini in se vam ne
bo potrebno ukvarjati z daljso namestitvijo.

Ce boste na primer uporabili VirtualBox, si lahko

Linux distribucijo (primer: Ubuntu) prenesete

neposredno iz uradnih strani. NAS uporabniki si

lahko poenostavite Zivljenje s TrueNAS SCALE,
pri katerem je Immich Ze del repozitorija.

KAKO DOSTOPATI DO PROGRAMA IMMICH?

Ko bo Docker zakljucil s prenosom, bo zacel go-
stiti Immich in vse potrebne pakete. Ce niste
spremenili Stevilke vrat v datoteki docker-com-
poseyml, vtipkajte localhost:2283 v iskalnik br-
skalnika, in dobili boste dostop do streznika
Immich na vasi lokalni napravi.

Ce bi radi do Immicha dostopali preko druge
naprave na domacem omrezju, enostavno v
iskalnik vtipkajte naslov IP.

Pojavilo se vam bo novo okno in sledite navodi-
lom za zacetno vzpostavitev (email, geslo ...).
Ko boste zakljucili, kliknite na gumb Upload v
zgornjem desnem kotu in naloZite vse slike in
videoposnetke, ki jih Zelite gostovati lokalno.

KAKO NAPREJ?

Ko v Immich naloZite medijske datoteke, lahko v
zavihku Pripomocki poiscete podvojene dato-
teke in jih po Zelji odstranite. Poleg priro¢nega
spletnega uporabniskega vmesnika ponuja
Immich tudi namenske aplikacije za Android in
i0S, s katerimi lahko nastavite samodejne var-
nostne kopije za svoje mobilne naprave. Podpr-
to je tudi samodejno kopiranje fotografij in po-
snetkov, po slednjih pa lahko brskate tudi brez
internetne povezave.

Med organizacijskimi funkcijami boste uporabljali
klasi¢no brskanje po albumih (tako kot pri podob-
nih resitvah), pogled ¢asovnice (kronoloski prikaz
fotografi) ali lokacije (na podlagi geografskih
oznak). Immich ima integrirane tudi nekatere zmo-
gliivosti umetne inteligence, kot je na primer sa-
modejna analiza in oznacevanje fotografij na pod-
lagi njihove vsebine, kar olajsa iskanje. Na fotogra-
fijah za laZje sortiranje prepozna tudi obraze.
Svojo slikovno in video zbirko lahko enostavno
delite s prijatelji in druZino, vendar je nadzor
samo v vasih rokah in ne v rokah tujega po-
nudnika.

«
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AKTUALNO 7

HITMAN WORLD OF
ASSASSINATION - SIGNATURE
EDITION

Izid: 5. junij | Na voljo na: Nintendo Switch 2

Legenda prikritih operacij, Agent 47, se vraca v
prestizni zbirki Hitman World of Assassination —
Signature Edition, ki vklju¢uje vso vsebino kul-
tne trilogije v eni paketirani izkusnji. Z optimiza-
cijoza Nintendo Switch 2 se igra ponasa z izbolj-
$ano vizualno podobo, hitrim nalaganjem in in-
tuitivnim upravljanjem. Signature Edition vklju-
Cuje vse misije iz Hitman 1, 2 in 3, ekskluzivne
pogodbe, izzive ter bonus opremo, kot so le-
gendarne obleke in orozja. Serija, znana po svo-
bodi izbire, kreativnih pristopih in premislienem
oblikovanju misij, ponuja ure globokega igranja.
Gre za ultimativno zbirko za tako nove igralce
kot dolgoletne obozevalce - zdaj popolnoma

prilagojeno najnovejsi generaciji konzole Nin-

FIVE NIGHTS AT FREDDY'S:

INTO THE PIT

Izid: 20. junij | Na voljo na: PlayStation 4, PlaySta-
tion 5, Xbox Series X/S, Nintendo Switch

Srhljiva fransiza Five Nights at Freddy's se z igro
Into the Pit podaja v Se globlje temine psihe in
¢asa. Navdahnjena po istoimenski noveli iz serije
Fazbear Frights, igra sledi mlademu protagoni-
stu, ki po skoku v skrivnostno jamo pristane v pre-
teklosti - sredi no¢nih mor iz zacetkov Freddyje-
ve picerije. Atmosfera je napeta, skoki strahu na-
tancno tempirani, ki se potencira z realisticno
zvocno izkudnjo in tekocim igranjem brez preki-
nitev. Raziskovanje, reSevanje ugank in prezivetje
pred starimi in novimi animatroniki ustvarjajo ne-
pozabno grozljivo izkusnjo. Into the Pit prinasa
svez pristop k znani formuli in bo navdusila tako
dolgoletne privrzence kot nove igralce, ki is¢ejo
inteligentno in srhljivo pustolovs¢ino.

HITMAN
oF Ass

SINATION

NATURE EDITION

Five Nights
at Freddy's~
Into The Pit

~

tendo Switch.

OSVETLITE SVOJ KOTICEK SPROSTITVE

Pametne resitve Govee za balkon,
vrt ali pocitniski dom

PAMETNI DOM SE NE KONCA PRI NOTRANJIH PROSTORIH — POLETNI VECERI KAR KLICEJO PO PRIJETNI OSVETLITVI BALKONA, VRTA ALI TERASE OB POCITNISKI HI3I.
Z 1zDELKI GOVEE LAHKO VSAK KOTICEK SPREMENITE V ESTETSKO IN FUNKCIONALNO ZATOCISCE — BREZ ZAPLETENE MONTAZE IN Z UPRAVLJANJEM NA DOTIK.

KAKO USTVARITI CAROBEN IN PAMETNO OSVETLJEN ZUNANJI PROSTOR?
Za osnovno in efektno osvetlitev

Govee RGBIC Basic Wi-Fi + Bluetooth LED trak, 10m

Ta 10-metrski LED trak je idealen za balkone, nadstreske ali notranje robo-
ve pocitniskih domov. RGBIC tehnologija omogoca vecbarvno osvetlitev
na razlicnih odsekih traku hkrati. Upravljate ga lahko z aplikacijo Govee
Home, po urniku ali preko pametnih asistentov (Google Assistant, Alexa).

Za poudarke in dekorativne svetlobne efekte

Govee RGBICW talna svetilka

Moderna, minimalisti¢na svetilka, ki odlicno dopolnjuje notranje koticke za
sprostitev — v dnevni sobi pocitniske hise ali spalnici. Nudi Sirok barvni spek-
ter, prilagodljive svetlobne scene in moZnost glasovnega upravljanja. Njena
svetloba poskrbi za sprostitev po aktivnem dnevu.

Govee

ovee RGBWW
smartLED Bulb

» 38 Racunalniske novice

Za univerzalno in pametno osvetlitev

Govee RGBWW pametna LED Zarnica £27, 1200 Im

Zamenjajte klasi¢ne Zarnice z Govee pametno LED razlicico. Nastavljiva
toplota bele svetlobe in barvni spekter ustvarita ambient po vasih zeljah
- mehka svetloba zjutraj, barvna popestritev zvecer. Idealna za notranje
svetilke v pocitniskem domu.

Za zunanji “wow” ucinek

Govee zunaniji svetlobni trak Pro, 10 m

Je odporen na vremenske vplive (IP65) in popolna izbira za obrobe teras,
pergol ali vrtnih poti. RGBIC tehnologija in napredni svetlobni efekti po-
skrbijo za pravo svetlobno predstavo. Upravljate ga prek aplikacije ali sin-
hronizirate z glasbo.

ZAKA) GOVEE?

- Pametno upravljanje — prek aplikacije, Wi-Fi ali Bluetooth

« Vremensko odporniizdelki — primerni za zunanjo uporabo

- Enostavna namestitev — brez vrtanja, z lepilnim trakom ali nosilci

- Estetsko dovrseno - sodoben videz in bogate svetlobne moznosti

S pravo osvetlitvijo bo vas dom ali vikend postal prostor za sprostitev, za-
bavo in ustvarjanje spominov. Naj Govee poskrbi za vzdusje — vi pa uzivaj-
te v trenutku.

Na voljo na igabiba.si ter v trgovinah BigBang, Shoppster, Leclerc,
Merkur in Harvey Norman.
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AKTUALNO 7

Najbolj ikonicni liki iz sveta video iger

VIDEO IGRE SO FASCINANTEN MEDIJ. NEKATERE NAS TAKO PREVZAMEJO, DA SE JIH SPOMINJAMO TUDI PO VEC DESETLETJIH.

Od kod tako mocni obcutki? To sem se sprase-
val, ko sem razmisljal o igrah, ki so zaznamovale
zgodovino igri¢arstva. Razlog morda tici v slogu
igranja? To morda res velja za igre, kot sta Tetris
in Pasjansa, ampak v njunih primerih tudi nostal-
gija pomembno vpliva na nase obcutke.
Graficno upodobitev sem tudi izlocil, ker se le
redke igre spominjam prav zaradi fantasti¢ne
grafike. Senua’s Saga: Hellblade Il je dober pri-
mer igre, ki je izvrstna na grafitcnem podrodju,
pa se je vendarle ne spominjam zaradi tega, am-
pak zaradi zgodbe in nac¢ina pripovedovanja.
Mogoce ¢udaskost ali inovativnost? GTA Il slo-
vi kot igra, ki je med prvimi izpopolnila kon-
cept odprtega sveta, pa vendar mi je vseeno
bolj pri srcu Vice City, ker so raven zabave in
svobode dvignili $e za stopnicko ali dve. Ja, pri
takih igrah je nacin igranja lahko razlog, da si jo
zapomnim.

Je zgodba tisti glavni dejavnik, da se mi igra za-
sidra v srce in spomin? Chrono Trigger, KOTOR,
Mass Effect, Red Dead Redemption ... To je ne-
kaj iger, ki si jih bom za vedno zapomnil zaradi
zgodbe, zato lahko re¢em, da se mi zdi pripoved
zelo pomemben element pri dolgoZivosti igre.
Velik del vsake dobre zgodbe pa so liki.

Mario, Cloud, Snake, Sheppard, Arthur, Kratos,
Lara Croft, Sonic ... V dobrih 50 letih se je rodilo
nesteto likov in vsak igricar ima svoje priljublje-
ne, s katerimi je navezal poseben stik. Car likov
je, da bo vsak ljubitelj iger zlahka sestavil se-
znam najljubsih in ti se bodo med seboj moc¢no
razlikovali. Za vas je lahko najljubsi lik Link iz iger
Zelda, za nekoga drugega pa Pikachu, ki je prvi¢
naelektril ozracje leta 1996.

Poskusal sem naijti like, ki se jih spominja vec ge-
neracij, torej so z nami ze dlje ¢asa in ne le za-
dnje desetletje.
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MAsTER CHIEF — NAJBOLJSI VARUH CLOVESTVA
Fransiza Halo se je zacela pred 24 leti. Ne samo,
da je zasluzna za cementiranje akcijske fransize,
obenem nam je dostavila enega od najbol;j iko-
ni¢nih likov v celotnem igricarskem svetu. Izid
naslednje igre je nacrtovan za leto 2027 ali 2028,
ko pricakujemo tudi prihod nove generacije
konzole Xbox. Prvoosebnih streljacin je veliko,
malo pa je tak3nih, ki so nas presenetile s tako
znamenitim likom, kot je Master Chief oziroma
John-117. John je $partanski vojak, ki je bil ustvar-
jen samo z enim namenom - unicenje neze-
meljske groznje Covenant. Skozi Stevilne igre
smo v vlogi Master Chiefa prebrodili Stevilne bit-
ke, vzpone in padce ter Custvene stiske. Nihce,
tudi Microsoft daljnega leta 2001 ni pri¢akoval,
da bo Halo obnorel svet. Od takrat smo dobili
kar nekajigerin priredb v drugih medijih, Master

Chief pa se veckrat pojavi tudi kot gostujoci lik v
drugihigrah, kar je le $e dodatna potrditev, kako
mocna je njegova prisotnost med igricarji. Fran-
Siza ima tudi filmske in TV adaptacije.

Igre Halo nimajo slabe zgodbe, ki je za prvoo-
sebno streljacino celo nadpovprec¢na, a prav
Master Chief je tisti, ki je zasluzen, da o njih go-
vorimo $e danes in nestrpno pri¢akujemo novo
igro. Spomin nanj ne bo zlahka zbledel.

LARA CROFT $E DANES BURI DUHOVE

Dobrih Zenskih likov Zal ni tako veliko kot mos-
kih, zato je izbira veliko lazja.

Lara Croft je najbolj slavna plenilka grobov in
lovka na zaklade. Ko smo se leta 1996 postavili v
njene cevlje, smo lahko skozi njene o¢i razisko-
vali fantasticne grobnice in iskali izgubljene
skrivnosti. To je bil tudi ¢as, ko smo pocasi pre-
hajali iz zratih pikslov v bolj dodelane poligo-
ne, zato je bilo neizogibno, da bo videz zacel
igrati pomembno vlogo pri tem, kako dojema-
mo in se spominjamo Zenskih likov, vklju¢no z
Laro. Ceprav je seksapilnost pomemben del nje-
nega slovesa, se vseeno vecina raje spominja
njene drznosti, akrobacij, ikoni¢nih orozij in hu-
morja. Zagotovo ste vsaj enkrat zaklenili njene-
ga "butlerja” v hladilnico.

Njena priljubljenost pa se je hitro Sirila. Upodab-
ljali so jo v revijah, razli¢nih marketinskih kampa-
njah, tudiv Playboyu se je pojavila, kar pa je le Se
dodatno zanetilo ogenj med nasprotniki preti-
rane seksualizacije likov. Ne glede na burno zgo-
dovino pa je jasno, da je prav Lara Croft simbol
Zenskega opolnomocenja v igrah.
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CHUN-LI — MOJSTRICA BORILNIH VESCIN

Lari Croft sledi Chun-Li, lik iz serije Street Fighter,
ki se spopada z enakimi ocitki. A tudi njej je us-
pelo izstopati — na prvem mestu zaradi borilnih
vescin in ne zaradi podobe. Prvic se je pojavila v
igri Street Fighter Il in od takrat je njena prisot-
nost v fransizi samoumevna. Ceprav je borilnih
zenskih likov kar nekaj, se noben ne more pribli-
Zati njenemu kultnemu statusu.

Chun-Li je ob svojem prvem pojavu v igri Street
Fighter Il nemudoma postala ikona. Ne le zno-
traj borilnih iger, temvec tudi $irse v pop kulturi.
Njena podoba v tradicionalni kitajski obleki gi-
pao je hitro presegla meje igralnih zaslonov. K
prepoznavnosti prispevata tudi njen znacilni vi-
sok ¢op in izrazito midicasta postava.

Chun-Lije z leti postala vec¢ kot le lik iz videoigre,
postala je simbol. Pogosto se pojavlja v filmih,
serijah in glasbenih delih. Med najbolj znanimi
pokloni je vsekakor album Chun-Li pevke Nicki
Minaj, na katerem se je glasbenica tudi vizualno
poistovetila z bojevnico iz igre.

Zaradi svojega vpliva, izvirnosti in zgodovinske
vloge v svetu iger Chun-Li danes velja za eno
najbolj prepoznavnih in vplivnih Zenskih likov v
zgodovini videoiger.

»PIKACHU, 1ZBEREM TEBE!«

Prvotni protagonist risanke Pokemon Ash Ketc-
hum si je zadal nemogoco nalogo, da ulovi vse
Pokemon zverce. Trenutno poznamo vec kot ti-
soc¢ Pokemonov. Kljub bogatemu izboru se veci-
na najprej spomni na ikoni¢nega Pikachuja. Pri-
kupna miska se je prvi¢ pojavila v igrah Poke-
mon Red in Blue, njena priljubljenost pa je ek-
splodirala po prvi epizodi animeja. Zanimivo je,
da tudi ¢e nikoli nisi igral Pokemon igre ali gledal
animeja, si vseeno vedel, kdo je Pikachu, in da je
ta del Pokemon fransize.

Ce obstaja en Pokémon, ki ga vsi prepoznajo in
na katerega se sklicujemo pogosteje kot na ka-
teregakoli drugega, je to brez dvoma Pikachu.

o GANMEEOY;
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Njegov znacilen videz (svetlo rumen kozuh in
rdeci licki) ter prepoznaven glas sta ga spreme-
nila v obraz fransize. Pikachu ni le priljubljen lik,
temvec simbol celotnega Pokémon sveta.

TuDI RUMENA MISKA SE SKRIJE PRED
HITRONOGIM JEZEM

V zadnjem desetletju prejSnjega tisocletja se je
zaCela prevlada Nintenda, kateri pa sta se zoper-
stavila Sega in modri jez Sonic the Hedgehog.
Na sceno je pridrvel na konzoli Sega Genesis in
je predstavljal popolnoma drugacen koncept vi-
deoigricarske maskote. Bil je samozavesten,
uporniski, pa tudi oblikovalci so bili pri dizajnu
bolj drzni.

Serija se je hitro razsirila in se skozi leta pojavila
na stevilnih platformah. Sonic je bil hiter, udaren
in neposreden, kar so bile lastnosti, s katerimi je
pritegnil nekoliko starejso publiko, predvsem pa
tiste, ki so si Zeleli nekaj bolj drznega od dolgo-
letne druzinsko usmerjene podobe, ki jo je za-
govarjal Nintendo. Generacija, ki je odras¢ala v
devetdesetih, se je z njim lahko poistovetila.

Za mnoge igralce je Sonic the Hedgehog danes
sinonim za obdobje iger iz devetdesetih - Zivah-
no, hitro in druga¢no. Ceprav se je Sonic skozi
leta spremenil, ostaja prepoznaven lik in ljubljen
junak tistih, ki so z njegovimi igrami odrascali.

PAc-MAN JE ARKADE POSTAVIL NA ZEMLJEVID
Ce je Sonic the Hedgehog simbol igralne indu-
strije devetdesetih, potem je Pac-Man nesporni
obraz videoiger osemdesetih let. V obdobju, ko
so arkadne dvorane predstavljale sredisce igral-
ne kulture, dolgo preden so domace konzole
prevzele primat, je Pac-Man kraljeval kot ena
najbolj prepoznavnih in priljubljenih iger.
Generacije igralcev so svoj prosti ¢as prezivljale
v lokalnih arkadnih dvoranah, kjer so vnovic in
vnovic vstavljale Zetone — pogosto prav za parti-

jo Pac-Mana. Prvotna razlicica igre je danes klasi-
ka. Njena preprostost in zasvojljivost sta omo-
gocili, da jo je razumel vsak. In ne le razumel,
temvec zlahka vzljubil. V samo enem letu po
izidu je Pac-Man ustvaril ve¢ kot milijardo dolar-
jev prihodkov, kar je bil v tistem ¢asu nepred-
stavljiv uspeh.

Del ¢araigre nibil le v sami igrivosti, temve¢ tudi
v oblikovni preprostosti. Ikoni¢na podoba je po-
stala univerzalen simbol videoiger. Ze en po-
gled nanjo vzbudi asociacijo na igro, ki je dobe-

sedno zaznamovala desetletje.

MARIO NIKOMUR NE ZELI PREPUSTITI SVOJEGA
PRESTOLA

Ce obstaja en lik iz sveta videoiger, ki je presegel
vse meje prepoznavnosti in postal globalni fe-
nomen, je to brez dvoma Mario. Skoraj ni drzave
na svetu, kjer ne bi poznali ali prepoznali Super
Maria.

Od ¢asov NES-a in Famicoma v drugi polovici
osemdesetih let, preko Super Nintenda v devet-
desetih, pa vse do sodobnih konzol, je Mario
vseskozi eden osrednjih likov v igralnem svetu.
Ceprav to ni bila prva Nintendova igra, v kateri
se je pojavil, je prav izid igre Super Mario Bros. na
NES-u pomenil zacetek legende. Ne le za lik,
temvec tudi za uspeh same konzole in sirse fran-
Size. Temu je sledila cela vrsta nadaljevanj, stran-
skih iger in interpretacij, ki so vplivale na genera-
cije igralcev po vsem svetu.

Mario nikoli ni bil zgolj lik v videoigri. Z jasno
usmeritvijo Nintenda v druzini prijazno zabavo
je postal obraz podjetja. Njegov preprost, prija-
zen videz ter igriv znacaj sta bila ustvarjena z mi-
mlajsih do odraslih.

Danes je Mario sinonim za Nintendove igre, za
mnoge pa tudi kar obraz sveta videoiger.

Kdo pa je za vas najbolj ikonicen igricarski lik?
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Za vec produktivnosti in
sodelovanja z Windows 11
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( HP Trade-In )

Zagotovite si povracilo denarja za

[
I
y nove naprave HP z operacijskim
/ sistemom Windows 11, medtem ko
| zamenjate svoje stare racunalnike
/ katere koli znamke z HP Trade-In.
®
f
i =]
[ . B
( RN

HP EliteBook X Flip Gli

Operacijski sistem

Razvijte poslovanje z umetno
Windows 11 Pro

inteligenco, ki uporablja vase
Procesor

podatke za sprejemanje
205 ; 525 Procesor Intel® Core™ 7 258V (od 2,2
strateskih poslovnih odlocCitev. GHz do 48GHz) T2MB, 8 joder/8 nit

- Pomnilnik

Ze za 2.868,98 EUR 32 GB LPDDR5X 8533 MT/s
Za vec mfor/mhacu [ngarocno oblf’(;te/ Notraniipormminik
www.src.si/hp-windows-ponudba T (B N YL

* Program je namenjen izklju¢no HPjevim komercialnim partnerjem. Vracilo velja za zamenjavo ene stare naprave za eno Nnovo
napravo HP z operacijskim sistemom Windows 11. HP bo preveril posredovane informacije in si pridrzuje pravico do preverjanja
originalnega dokazila o nakupu in dokazila o odstranitvi starih naprav iz lasti konénega uporabnika. Povacilo partnerju bo
izpla¢ano do konca junija 2025. HP si pridrzuje pravico zahtevati vracilo v primeru neupostevanja dolocil in pogojev programa. HP
si pridrzuje pravico, da kadar koli spremeni pogoje promocije brez predhodnega obvestila ali prekine promocijo. HP ne odgovarja
za tehnicne ali uredniske napake. Ponudba velja do 31.7.2025 ali do odprodaje zalog in je na voljo izklju¢no pri pooblasc¢enin

distributerjih.
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