Preizkusili smo 8 prenosnikov s 17-pal¢nim
zaslonom. So vredni svojih kilogramov?

e Chromebook Pixel
e Facebook Home


http://www.monitor.si

EVIDENCA

/3
posebneze

Prenosniki so vedno manjsi, vedno tanjsi, vedno bolj preno-
sni. Pa so res? VeCinoma da, $e vedno pa so tudi velikani, ki so
namenjeni prav posebni vrsti uporabnikov. 17-pal¢niki.
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S surovo silo
nad fotografijo

Pri surovem slikovnem zapisu, bolj zna-
nem kot »RAW«, je raven surovosti $e globo-
ka. Kot surove slikovne oblike namre€ ozna-
¢ujemo podatke, ki jih dobimo neposredno
iz naprav za zajemanje — v naSem primeru
so to digitalni fotoaparati.

Monitor.si, tehnicno

Nas$a nova spletna stran je Se Cisto sveZa
in zdelo se nam je prav, da v reviji, ki je na-
menjena ljubiteljem digitalnih tehnologij,
tudi malo podrobneje opiSemo, kako smo
se prenove lotili in jo izvedli.

Linuxove moznosti

Linux Ze po svoji odprtokodni dusi zahte-
va od razvijalske skupnosti ¢im vegjo razno-
likost. Poleg izbire distribucije tega opera-
cijskega sistema je treba izbrati $e namizno
okolje, ki dodatno razsiri Linuxov potencial.
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V zadnjem €asu se govori, da naj bi v Applu snovali pametno uro, ki bi
delovala v navezi s telefonom. Ceprav gre le za govorice, je kar nekaj podijetij
(Samsung, Google) tako uro tudi napovedalo. Mi pa smo preizkusili podobno uro

Beseda urednika manj znanega proizvajalca.
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Bo diskom »odklenkalo«?
Kukalo

Nowwwo

Vzpon in padec
3D, kam gres?
Kako preZiveti v oblaku

Cetrta generacija tudi pri Mobitelu
Intervju

Blackberry Zivi!
Galaksija z Okni
IZVIDNICA Ergonomski izziv
NOV? haprave Tablica s pravimi Okni
Novi programi Televizija na pametnih napravah
Velika tablica
FOKUS Jaz sem ura

Za posebneze

Najboljsi prenosnik (z napako)
Veliki so boljsi

Majhen in manjsi

Preizkueni modeli Predvajalnik z dodatki
Kako smo preizkusali Miska na prstu
Zlati Monitor Varéna zabava
Tabela
Druzabni telefon
DOSJE Oblaki v spletni veleblagovnici
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Je videz res vse?

Racunalniki so bili dolga leta (desetletja) le grde sive skatle. Delovni konji. Grdi, a u¢inkoviti.
Danes jih brez lepe zunanjosti in »3minke« ljudje ne marajo vet. Krivica?

Matjaz Klancar

red kratkim sem si imel priloZnost ogleda-

ti tovarno racunalnikov tretjega najvecjega

izdelovalca osebnih racunalnikov na svetu,

Della. Bolj kot sama tovarna in pripadajoci
podatkovni center je name naredil vtis pripadajoci
razstavni prostor, t. i. »show roomg, kjer so bili razsta-
vljeni najnove;jsi Dellovi izdelki, tudi tisti, ki so ravno
prisli v prodajne kanale. Vtis pa je bil, kar poSteno po-
vem, negativen.

Ce lahko za osebne rac¢unalnike recem, da so pac e
vedno vecinoma nekaks$ne sive (ali ¢rne) $katle, in se
s tem sprijaznim (saj bodo pri uporabniku Zdele pod
mizo), sem bil skorajda zgroZen nad tem, da je bila
tudi velika vecina razstavljenih prenosnikov $e vedno
grdih debelih $katel. Brez posebnih oblikovalskih do-

sezkov, Se vedno v obliki »delovnih konjev«. Ne-

Alternativo in novo zlato jamo PCjarji i§Cejo v podpo-
ri Windows 8 in »hibridnih« modelov prenosnikov, ki
so nastali hkrati z novim sistemom. Verjemite, take in
drugacne »hibride« in »konceptne racunalnike« gle-
dam na raznih sejmih in dogodkih Ze zadnjih 15 let.
Se najveé na Intelovih dogodkih. Najveckrat taki po-
sebneZi nikoli ne ugledajo luci sveta, Ce pa jo, neslav-
no propadejo. Tako kot bodo propadli tudi tokratni
hibridi Windows 8, preprican sem.V Dellu so, recimo,
zelo ponosni na hibridni model XPS 12, ki je lahko ta-
blica ali pa prenosnik (poguglajte, na slikah je videti
res seksi). TeZava je le v tem, da je kot zloZena tabli-
ca neuporabno debel in teZak, kot tablica $e vedno
tezak, kot prenosnik pa ima zaslon tako »plasti¢no«
vpetvokvir, da sem se ga med preizkusom dotikal kar
se da previdno. Ali pa nova 18-pal¢na (!?) tablica XPS

» Bil sem skorajda zgrozen nad tem, da je velika vecina
prenosnikov Se vedno grdih debelih Skatel. Brez posebnih
oblikovalskih dosezkov, Se vedno v obliki »delovnih konjev«.
Nekateri so bili sicer majhni, a Se vedno silno debeli.

kateri so bili sicer majhni, a $e vedno izredno
debeli. Da, verjetno so zato cenej$i od tankih
konkurentov, toda ali je to res dobra strategi-

ja? In ali je res dobra strategija take debeluhe
(rziti z mnoZico prestiZznih tehni¢nih podatkov
(i7, »multi core«, 8 GB RAM, SSD)? Danes, ko
vecina uporabnikov (e vedno ali pa $e bolj)
teh podatkov sploh ne razume? Danes, ko
s(m)o uporabniki razvajeni s tankimi in seksi
tablicami, tankimi in zmogljivimi pametnimi
telefoni? Si bodo taki »tanki« uporabniki res
omislili debelo $katlo, ki naj bi jo nosili nao-
krog? Glede na zadnje podatke o drasti¢nem
upadu prodaje osebnega raCunalni§tva po
svetu, bi rekel, da je takih uporabnikov vedno
man;j.

Skratka, Steve Jobs je imel prav, priznam.
Zunanjost je pomembna, oblika je pomemb-
na, uporabniska izkusnja je pomembna.
»PCjaSem« je v resnici dokaj hitro »potegnilo«,
takoj ko se je pokazalo, da bodo tanki Macboo-
ki Air postali uspesnica. Intelova pobuda »Ul-
trabook« se zdi logi¢na, vendar zaradi visokih
cen (8e?) ne zelo uspesna. Tudi Dell ima take
modele (igral sem se z modelom XPS 13), vi-
deti so seksi, cena je ugodna, so pa zato mal-

ce »plasti¢ni« (a to lahko reCemo tudi za kar
nekaj njihovih konkurentov iz sveta PCjev).

18 — tablica ali polno delujo¢i monitor? Ne vem, pre-
pri¢an pa sem, da hudega prodajnega uspeha ne bo
dosegla. »Kar nekaj,« bi rekla dana$nja mladina.

Dizajn in zunanjost ocitno nista vse. Navsezadnje
so »$minkerijo« v operacijskem sistemu zelo kmalu
zagnali tudi v taboru Linuxa (spomnite se knjiZnice
Compiz, ki je uporabniku omogocala vse mogoce 3D
grafi¢ne zvijace na zaslonu), pa ne vidim, da bi se mu
priljubljenost zaradi tega kaj zvecala. Prav tako so
»$minkerijo« v obliki Zivih pravokotnikov z Windows
8 uvedli tudi v Microsoftu, pa ni videti, da bi uporab-
niki zelo hudo kupovali nove sisteme Windows 8. Prej
nasprotno. Je Ze tako, da mora sistem poleg lispa ime-
ti tudi dovolj visoko stopnjo uporabnosti. Trdim, da
je odlicen kompromis v tej smeri Windows 7. Resda
»nas§minkan« (prosojnost, 3D preklop med progra-
mi, ki ga po moje ne uporablja nihce), a tudi hiter in
ucinkovit. Odli¢en postaja tudi Android na telefonih
in tablicah. Ni $e dolgo, kar je premogel le mnoZico
bolj ali manj »§minkerskih« ikon, danes ima tudi zelo
premis$ljene uporabniske prijeme, zaradi katerih je
postal intuitiven in u¢inkovit.

In videli bomo, ali se bodo $minkerski prijemi
nove konkurence na tem podrocju prijeli ali pa bodo
(p)ostali sami sebi namen. Da, govorim o novem
Blackberryju Z10, ki na prvi pogled kar brbota od raz-
nih grafi¢nih mehkih zvija¢. O »drugem pogledu« pa
si preberite nekaj strani naprej. M







Naslednja velika stvar

V €asih, ko so pametni telefoni in tablice delezni skoraj celotne pozornosti kupcev in strokovnjakov, osebni ratunalniki pa strmo
izgubljajo trzni delez, se lahko upraviteno vpraSamo - kaj pa pride za tem? Po mnenju mnogih so to naprave, ki jih lahko »oble-
¢emo«, denimo projekt Google Glass. Ta dobiva vsak dan bolj zanimive zmoZnosti in obenem tudi vse ve¢ posnemovalcev. Nekaj
podobnega otitno razvijajo pri Microsoftu (za leto 2014), ogrevajo pa se tudi pri kitajskem spletnem velikanu Baidu in menda tudi
v druzbi Apple. Na racun koga? Tablice, telefona ali ratunalnika? Je morda v nasem Zivljenju prostora Se za cetrto platformo?

Vladimir Djurdjic

W 1104 2013

Industrija osebnih racunalnikov je prica
enemu najvecjih upadov prodaje racunalni-
kov PC (ne glede na vrsto in cenovni razred),
odkar analitske druzbe merijo ta gibanja.
Zanimivo je predvsem spremljati odziv vo-
dilnih izdelovalcev Zeleznine. Ve¢ina ne pri-
pisuje krivde telefonom in tablicam, ki jih v
vecinoma tudi sami izdelujejo, temvec s pr-
stom kaZejo na Microsoft in najnovejsi ope-
racijski sistem Windows 8.Ta je po njihovem
mnenju »upocasnil« prodajo, namesto da bi
jo pohitril. S tem so mnogi preskocili sicer
redne cikle zamenjave in vse je Ze narobe.
Svet se je nehal vrteti!

[IWI 0804 2013

Apple se medtem spopada s svojimi demo-
ni, vecinoma korejskega izvora. V ozadju
poteka pravcata hladna vojna s Samsun-
gom, ki ga Zelijo povsem izlociti kot doba-
vitelja v »prehranjevalni« verigi ponudnikov
sestavnih delov za svoje izdelke. Nedavno
so sklenili pogodbe z drugimi izdelovalci
zaslonov, zdaj pa pravkar koncujejo izbor
novega izdelovalca v lastni hisi oblikovanih
procesorjev. Junija naj bi bili Applovi izdelki
Ze povsem brez Samsungovih delov.

1M 03042013

Tudi Samsung se po drugi strani Zeli resiti
neudobnih partnerjev - kon-

gle, kar je paradoksalno,

glede na to, da je prav

Android eden glavnih

g

razlogov za druZino izdelkov Galaxy. V ozad-
ju menda potekajo pogovori, da bi se stra-
tesko povezali z Mozillo in njihovim priha-
jajocim operacijskim sistemom Firefox OS.
Googla seveda ne bi takoj izlo¢ili, toda tudi
ne Zelijo biti preve¢ odvisni od njega.

[IWI 1004 2013

Obenem se za Apple nadaljuje kalvarija,
povezana s pretiranimi pri¢akovanji. Prav
smesno je, da je iPhone §e vedno najbolj
prodajan model pametnega telefona na
svetu, v ozadju pa vsi stokajo. Foxconn, ki
izdeluje Applove telefone, je objavil, da jim
je prihodek v zadnjem Cetrtletju upadel kar
7a 19 % zaradi manj prodanih kosov od pri-
¢akovanega. iPhone in iPad sicer danes pri-
neseta kitajskemu izdelovalcu skoraj 60 %
prihodkov. Videti je, da je le $e vprasanje
¢asa, kdaj bo tudi Apple priznal, da ni vse
¢isto OK.

[IWI 0504 2013
Ceprav bi glede na dogajanje in razmere na
podrocju spletnega oglasevanja pricakovali,
da velikana, kot sta Google in Apple pove-
Cujeta trzni delez, se dogaja ravno naspro-
tno. V ospredje zopet prihajajo tretji ponu-
dniki, pretezno zaloZniki informacij v lastni
reZiji, kot so Facebook, Pandora, Twitter in
Weather Channel. Se leta 2011 so obvlado-
vali le 39 %, lani pa Ze 52 % (rga spletnega
oglasevanja. Zanimivo bo spremljati, kaj
to dolgorono pomeni za brezplacne
storitve, ki so praviloma financirane iz

tega naslova.

W 22032013

Tablice in veliki telefoni so dosegli $e eno
zmago — za spremljanje TV programov v
domacih spalnicah so prehiteli televizorje!
36 % vpradanih v globalni raziskavi druzbe
Motorola Mobility je navedlo, da gledajo TV
programe tudi pred spanjem, presenecenje
pa je, da se je klasi¢ni televizor tu uvrstil
Sele na tretje mesto. Drugace pa se v inter-
netnih zlatih ¢as spremljanje TV programa
$e vedno povecuje, in to drasticno. Podobna
raziskava je pokazala, da so leta 2011 vpra-
$ani v povprecju gledali TV programe 15 ur
na teden. Leta 2013 se je to povecalo Ze na
25 ur na teden.

W 20032013

Sode¢ po informacijah blizu druzbe Goo-
gle oziroma hcerinske druzbe Motorola se
nam bliZajo ¢asi posamezniku prilagojenih
telefonov. Uporabniki bi lahko kar izdelo-
valcu naro¢ili obliko, barvo ohisja, tehnic-
no sestavo, koli¢ino pomnilnika in nabor
programov, ki bo Ze naloZen. Google men-
da Ze eksperimentira z informacijsko pod-
poro, ki bi omogocala take personalizirane
telefone.

W 24032013

Ena izmed bitk, ki poteka ta hip, je boj za
uporabnike spletnih pomnilnikov. Druzba
Strategy Anaytics je tako vprasala 2300 upo-
rabnikov teh storitev, kaj uporabljajo vsak
dan. Nekoliko presenetljivo je na prvem
mestu Apple iCloud s 27 % uporabnikov,
sledi Dropbox s 17 %, za njim pa Amazon
Cloud Drive in Google Drive s 15 %. Analitiki
napovedujejo, da smo Sele na zacetku tek-
me, kjer bo ponujeno $e vec »brezplatnega«
pomnilnika, a to je lahko tudi past, Ce se po-
goji ponudnika s casom spremenijo.

W 02042013

NajbrZ je le vprasanje casa, kdaj bomo tudi
na pametnih telefonih zasuti z bolj ali manj
nezaZelenimi reklamami. Ne samo sporo-
¢ili in prikazi spletnih oglasov, temvec tudi
s pravimi interaktivnimi programi, ki se z
nami celo pogovarjajo. Podjetje Nuance,
sicer zelo znano na podrodju prepoznave
govora, pripravlja novo storitev, ki se z upo-
rabnikom pogovarja in celo razume njegova
vprasanja ali odgovore. Kar pripravite se. M







Prihaja 7-palcni Surface

Ceprav poteka prodaja tabli€nega radu-
nalnika Surface precej pod pri¢akovanji,
v Microsoftu oc¢itno ne mislijo vre¢i puske
v koruzo. Prek casopisa Wall Stree Journal
je prisla v javnost informacija, da podjetje
iz Redmonda pripravlja manj$o, laZjo in
morda cenejso razlicico tablice, ki bo imela
7-pal¢ni zaslon.

S tem modelom naj bi se Microsoft laze
kosal s trenutno najbolj priljubljenimi mo-
deli iz druzb Apple (iPad Mini) in Google
(Nexus 7), pa tudi s $tevilnimi drugimi tek-
meci. Za zdaj sicer $e ni uradno potrjeno, a
dobro obves$ceni viri navajajo, da bo manj-
$i Surface nared in naprodaj Ze zagotovo
letos. Prav tako menda $e ni doreceno, ali
bo 7-pal¢ni model uporabljal (za Micro-
soft) dokaj neuspesno platformo ARM ali
pa se bodo bolj pragmati¢no usmerili le na
model z Intelovim procesorjem.

Raspberry Pi Se naprej preseneca

Pravljica o uspehu prakticno doma nare-
jenega racunalnika Raspberry Pi se nadalju-
je. Prodajne Stevilke so presegle tudi najbolj
optimisticna pricakovanja avtorjev, skupaj
so jih naredili Ze ve¢ kot milijon. Zaradi ve-
likega povpraSevanja so proizvodnjo s Ki-
tajskega preselili v Wales v Veliki Britaniji, v
tamkaj$nji proizvodni obrat podjetja Sony.

Racunalnik, za katerega so $e lani nacrto-
vali proizvodnjo v obsegu okoli 200 kosov na
teden, danes v novi tovarni izdelujejo s hi-
trostjo kar okoli 40.000 kosov na teden. V manj kot estih mesecih so jih tako izdelali Ze vec
kot pol milijona, milijonti pa naj bi prisel s tekocega traku krepko pred poletjem.

Medtem se $tevilo projektov na vsestranskem in poceni racunalniku neverjetno hitro
mnoZi, pogosto z nadvse inovativnimi zamislimi. Raspberry Pi je med drugim nadvse pri-
ljubljen kot strojna oprema za veCpredstavni predvajalnik XBMC, za katerega posamezni-
ki delajo vse ve¢ zanimivih dodatkov. Eden takih je doma pripravljen sistem zadenjskega
osvetljevanja televizorjev po vzoru Philipsovega sistema Ambilight.

AppleiTV in pripomocki

Ena ved¢jih ugank v zadnjih mesecih je
vprasanje, ali bo Apple predstavil svoj prvi
televizor in kdaj. Po tem, ko se je pred ¢a-
som govorilo, da je prihod televizorja, ki mu
za zdaj pravijo iTV, prestavljen na naslednje
leto, $tevilni poznavalci in analitiki zopet
navajajo, da bo zagotovo na voljo e letos.

Po zadnjih informacijah naj bi imel te-
levizor 50-, 55- in 60-pal¢ni zaslon, morda
lo¢ljivost Ultra HD (4K) in ceno od 1500 do
2500 dolarjev. Toda najvecja inovacija naj bi bil daljinski upravljavec, ki mu pravijo iRing.
Pravzaprav gre za napravico, ki jo nataknemo na prst kot prstan in z vrtenjem krmilimo
funkcije televizorja. Apple naj bi z njim Se enkrat dokazal, da je mojster, kar zadeva prepro-
stost uporabnigkih vmesnikov.

Druga novost naj bi bili posebni dodatni zasloni, imenovani mini iTV. Cilj teh brezZi¢nih
zaslonov je, da lahko programe in vsebine ziTV spremljamo na malem prenosnem zaslonu
prek brezZi¢ne povezave. V osnovnem kompletu naj bi bil priloZen en primerek, dokupiti
jih bo mogoce vec.

Apple iTV naj bi imel tudi posebej tesno povezavo z menda drugim prvencem, ki bo
verjetno predstavljen letos — zapestno uro iWatch. Kaksna naj bi bila to¢no povezava med
izdelkom, ni znano, tisti pa, ki so videli demonstracije (o katerih ne smejo govoriti), so
navduseni.

Pohitritev za USB in Thunderbolt

Poglavitna vimesnika za prikljucitev zunanjih enot na racunalnike in druge naprave, USB
in Thunderbolt, bosta v naslednjem letu podvojila hitrost delovanja. Prvi se je zganil In-
tel, ki je napovedal drugo generacijo vmesnikov Thunderbolt (delovno ime Falcon Ridge),
s katero bo mogoce podatke prena$ati pri hitrostih do 20 Gb/s. Dovolj, da bo mogoce prek
take povezave prenasati tudi najzahtevnejSe video posnetke v locljivosti 4 K. Vmesnik bo
zdruZzljiv z dosedanjimi napravami in opremo, prve kose pa lahko pri¢akujemo konec tega
ali v zacetku naslednjega leta.

Le nekaj dni po Intelovi objavi so se zganili tudi v zdruZenju
USB-IF in napovedali izboljsavo sedanjega standarda USB
3.0. Po spremenjeni specifikaciji bo vmesnik lahko prenasal
podatke s hitrostjo 10 Gb/s, dvakrat hitreje kot danes. Tu bo
postopek prenove nekoliko dalj$i, saj visjih hitrosti ne more-
mo pri¢akovati pred koncem leta 2014 ali v zacetku 2015. Tudi
USB 3.0 bo zdruZljiv za nazaj, menjati bo treba le kable, ki
bodo morali ustrezati specifikacijam za vi$je hitrosti prenosa.


http://www.microsoft.com/Surface/en-GB
http://www.raspberrypi.org
http://www.raspberrypi.org/archives/3693
http://www.apple.com
http://www.usb.org/home

Microsoft Office »Gemini«

Projekt se menda imenuje Gemini (dvojcek)

in je skladen z dosedanjo Microsoftovo

strategijo, po kateri so skoraj hkrati nadgraje-

vali operacijski sistem in pisarniski paket.

Ceprav natanna vsebina projekta Gemini 3e

ni javno znana, stevilni razmeroma zanesljivi

viri Ze podajajo oris novega izdelka.

Precej verjetno bo Microsoft z novo razli¢ico

programe pripravil za uporabniski vmesnik

Modern Ul. Danasnji Office 2013 namre¢

glavne programe (Word, Excel, PowerPoint) ponuja kot klasi¢ne na-
mizne aplikacije, ki so samo delno prilagojene za rabo na zaslonih na
dotik. Od vseh programov paketa Office dejansko le OneNote in Lynx
s pridom uporabljata Modern Ul. Gemini naj bi to spremenil.

Druga zanimiva 3pekulacija je, da bo Microsoft morda iz paketa Office

Mega Galaxy Mega

Ugibanja o novih, 8e ve¢jih pametnih telefonih iz druZine
izdelkov Samsung Galaxy so se izkazala za pravilna. Korejsko
podjetje je uradno predstavilo nov model, ki se ni¢ kaj skromno
imenuje Galaxy Mega. Na voljo bo vrazlicicah s 6,3- in 5,8-palc-
nim zaslonom. Vecji ima locljivost 720p, manjsi pa skromnih
960 x 540 pik, saj zanj nacrtujejo posebej ugodno ceno.

Galaxy Mega 6.3 ima procesor z dvema jedroma in takt 1,7 GHz, 8 ali 16 GB internega
pomnilnika Flash ter razsirljivosts karticami do 64 GB. Fotoaparat ima lo¢ljivost 8 milijonov
pik, celota pa uporablja Android 4.2. Po priloZenih programih sode¢ bi ga lahko oznadili Ze
skoraj za tablico.

Galaxy Mega 5.8 ima dvojedrni procesor s taktom 1,4 GHz, enak fotoaparat, na voljo pa
bo le vrazli¢ici z 8 GB Flash RAM. Cene za zdaj §e niso znane.

Razprodaja tablic in hibridov
Windows 8

Kadar ti nikakor ne gre drugace, zniZaj ceno. To je eno
od osnovnih pravil trgovanja. Prav za tak resilni ukrep se
je odlogil Microsoft, da bi spodbudil prodajo ra¢unalni-
kov z okoljem Windows 8, predvsem tablic in hibridov.
Izdelovalcem je ponudil bistveno niZje cene licenc in s

tem omogocil precejd$nje popuste glede na prvotno ceno.

V spletni trgovini Microsoft Store so drasti¢no zniZali cene prenosnikoy, tablic in hibridov
(tablic, ki lahko postanejo prenosniki) z okoljem Windows 8. Toshiba Satellite U925t-S2130,
denimo, stane po novem 800 dolarjev, Se pred nekaj dnevi pa je stala 1150 dolarjev. Tablica
Acer Iconia W510 stane 400 dolarjev, 100 manj kot dosle;j.

Prenosnik HP ENVY x2 z 11,6-pal¢nim zaslonom stane 600 dolarjev, do nedavna pa je stal
850 dolarjev. Samsung je zanimivemu hibridu ATIV Smart PC Pro 700T zniZal ceno s 1200
na 1000 dolarjev. Asus Taichi stane v razli¢ici z enoto SSD, veliko 128 GB, 1200 namesto 1400
dolarjev.

Poznavalci trga so si enotni — prodajalci se Zelijo znebiti zalog, ki ne gredo dobro v pro-
dajo. Taka zniZanja za tako nove izdelke pa& niso vsakdanja. Se posebej pa so se (in se po
napovedih §e bodo) zniZale cene tablic in hibridov z okoljem Windows 8 RT (torej platformo
ARM). Amazon, denimo, Asusov VivoTAB RT s pomnilnikom 32 GB ponuja za samo e 382
dolarjev, zaCetna cena pa je bila kar 600 dolarjev.

Nekateri Ze trdijo, da je to zaCetek konca za okolje Windows 8 RT, a Microsoft vztraja in
obljublja podporo tudi v naslednjih generacijah okolja Windows (delovno ime Blue).

soft paket Office vendarle ponudil tudi na drugih platformah. Zlasti
na napravah Apple iOS in Google Android. Analitiki namrec ocenjuje-
jo, da bi Microsoft lahko ra¢unal na izdaten vir novih prihodkoy, ¢e bi
Office ponudil tudi na drugih (konkuren¢nih) platformah.

izpustil postnega odjemalca Outlook, ki bo
morda postal samostojna aplikacija (po vzoru
OneNote MX) ali pa celo del operacijskega
sisterna. Se bolj kot doslej bodo vsi programi
temeljili na storitvah v oblaku. Ze nekaj ¢asa
kroZijo tudiinformacije, da Microsoft nacrtuje
povsem nove programe, ki bi jih umestili v raz-
licice paketa oziroma spletne storitve Office.
Po nekaterih informacijah naj bi bil prihod
projekta Gemini tudi trenutek, ko bo Micro-

Panasonic Lumix DMC-GF6

Panasonic ima nov brezzrcalni digitalni
fotoaparat vstopnega razreda, ki se kot prvi
ponasa med drugim tudi zvmesnikom NFC.
Lumix DMC-GF6 ima tipalo s 16 milijoni
pik, izmenljive objektive, pri Cemer je zum
krmiljen z rocico ob sproZilcu, podobno kot
pri kompaktnih potro$niskih fotoaparatih.
Zanimivo, da lahko rocici programsko spre-
menimo namembnost in z njo po potrebi
krmilimo osvetlitev.

Posebnost je tudi vrtljivi zaslon na dotik
(milijon pik), ki ga lahko zavrtimo pod fo-
toaparat ali nadenj za boljsih ogled. S pro-
cesorjem Venus je sposoben snemati video
posnetke v polni lo¢ljivosti HD in ustvariti
do 3,7 posnetka na sekundo v zapisih JPEG
ali RAW. Pohvali se tudi z zelo kratkim za-
gonskim ¢asom, le 0,5 sekunde.

Posebnost je nedvomno $e vmesnik NFC,
s katerim lahko z zdruZljivimi racunalniki,
tablicami in telefoni vzpostavimo Wi-Fi po-
vezavo in izmenjavo fotografij zgolj z doti-
kom obeh naprav. V ZDA bo stal 680 dolar-
jevv kompletu z objektivom 14-42 mm.


http://www.microsoft.com
http://www.samsung.com
http://www.panasonic.com

Porazna prodaja
racunalnikov PC

Prodaja osebnih racunalnikov PC se je v
prvem Cetrtletju leta 2013 zniZala za rekor-
dnih 11,2 %. Tako vsaj po poro¢ilu druzbe
Gartner, IDC je $e bolj ¢rnogled in poroca,
da je prodaja upadla kar za 13,9 %. Prvic
po letu 2009 je zdrknila pod nivo 80 milijo-
nov prodanih enot (Gartner: 79,2 milijona,
IDC: 76,3 milijona).

To je bistveno vecji upad, kot so ga pri¢a-
kovali sami analitiki. Se konec lanskega leta
so v IDC napovedovali rast 1,2 % med leto-
ma 2012 in 2016. Zdaj se je pokazalo, da so
nove vrste naprav in ponekod gospodarska
kriza naredili svoje in se je za izdelovalce
racunalnikov pokazal najbolj ¢rn scenarij.

Najhuje je ravno v Evropi, kjer je proda-
ja globalno zdknila kar za 16 %. To je tretji
zaporedni kvartal z upadanjem in najvedcji,
odkar Gartner meri prodajo na stari celini. O
upadu prodaje porocajo tudi od drugod, a v
manjSem obsegu (ZDA-9,6 %, Azija-10,3 %).

Med vodilnimi izdelovalci racunalnikov
skoraj ni takega, ki si ne bi lizal ran. Vodil-
nemu HPju se je prodaja zmanjsala za kar
23,6 % in ima zdaj, globalno gledano, le §e
14,8 % trzni deleZ, tako da se mu je Lenovo
na drugem mestu pribliZzal na samo 0,1 %
razlike. Kitajski velikan je edini ohranil
rast, Ceprav resni¢no minimalno: +0,1 %.
Tretji je Dell zupadom 11,2 %, Cetrti je Acer
7-29,3 % in potem Asus s —3,5%.

Google skrbi za podatke tudi za nami

Google je prvi ponudnik spletnih storitev, ki zagotavlja nadzorovano obravnavo podatkov
po smrti uporabnika. Nedavno so predstavili spremno storitev, imenovano Inactive Acco-
untManager (IAM), s katero lahko uporabnik sam dolo¢i, kaj se bo zgodilo s podatki, potem
ko ne bo ve¢ imel dostopa do njih.

Z orodjem [AM je mogoce definirati, da se vsi podatki in racuni po dolo¢enem obdobju
neaktivnosti v podprtih spletnih storitvah opustijo (nastavljivo 3, 6, 9 ali 12 mesecev). IAM
bo zalel seveda uporabnika dovolj ¢asa pred rokom opozarjati o moZnosti brisanja, aktiv-
ni uporabniki pa lahko nadaljnje korake preprosto prekliejo, oziroma preloZijo na priho-
dnost.

IAM omogoca tudi zanimivo alternativo. Namesto brisanja podatkov lahko po doloCe-
nem obdobju brez odziva stopi v stik s svojci oziroma prijatelji in jim omogoci dostop do
podatkov prvotnega uporabnika. Viupravljanje s pomocjo storitve IAM lahko vklju¢imo raz-
li¢ne vire podatkov, kot so Gmail, Blogger, Google Drive, omreZje Google+, storitev Latitude,
slike v Picassi in posnetki na storitvi YouTube.

Firefox 20 za 15. rojstni dan

Organizacija Mozilla je nedavno proslavila 15 let obstoja, in to z napovedjo nove razli¢ice
spletnega brskalnika Firefox. Izdelek, ki ga zdaj Ze nekaj ¢asa dokaj redno posodabljajo v
razmikih po okoli 45 dni, v dvajseti razli¢ici prinasa veliko popravkov in dve pomembni
novost.

Za uporabnike, zaskrbljene
nad zasebnostjo, bo najbrz zelo
pomembna novost ZmoZnost
uporabe anonimnih sej znotraj
brskalnika. Dovolj je odpreti novo
zasebno okno (namizne razli¢ice)
oziroma zasebni zavihek (platfor-
ma Android) in ze lahko brskamo
brez bojazni, da bi spletne strani
ali lokalni brskalnik zbirali podat-
ke o uporabi (piskotki ...).

Druga prakti¢na novost je novi upravitelj prenosov (downloadov) datotek. Odslej lahko
prenos datotek spremljamo ob kliku nove tipke s pus¢ico v orodni vrstici. Pri tem ni treba
preklapljati vloceno okno za prikaz stanja ali uporabljati dodatke za vpogled v prenose, kar
povecuje udobje pri brskanju po spletu.

Apple in Yahoo

Sodec po pisanju ¢asopisa Wall Street Journal naj bi se Apple in Yahoo pogovarjala o mo-
Znostih za tesnejSe sodelovanje. Apple ocitno i8¢e moZnosti, da bi nadomestil Google in
njegove storitve v svojih izdelkih, zlasti v napravah z operacijskim sistemom iOS.

Znano je, da Apple v druzbi Google vidi velikega nasprotnika, kljub temu da $e naprej
sodelujez njimi . Pokojni Steve Jobs je celo brez dlake na jeziku obtoZil Google, da so jim
preprosto ukradli nacrte in jih vgradili v svoj operacijski sistem Android. Google seveda to
zanika.

Hladna vojna med velikanoma se je lani pokazala v enostranski odlocitvi, ko je Apple
opustil priloZeni elektronski zemljevid Google Maps in ga nadomestil z napol dokon¢anim
in precej slabsim lastnim izdelkom. Menda Ze nekaj ¢asa is¢ejo tudi alternative za storitev
YouTube.

Toda podrocje, na katerem je Apple e vedno mo¢no odvisen od Googla, je spletni iskal-
nik. Prav tu bi lahko Yahoo vsko¢il s svojo resitvijo, najbrz pa bi lahko na Applovih napravah
ponudili tudi druge storitve. S tem bi posredno prisel na platformo iOS tudi Microsoft, saj
iskalnik Yahoo Ze nekaj ¢asa temelji na jedru iskalnika Microsoft Bing. Kot kaZe, pa to niko-
gar ne moti.

Zaenkrat gre menda samo za pogovore, ne pa za dokon¢ne dogovore. Kljub temu se zdi
ta smer dokaj verjetna, ¢e upostevamo, kaj Apple sicer poc¢ne z drugimi dobavitelji, ki mu
niso vsec. Ta hip, denimo, skusajo odpraviti vsakr§no odvisnost od sestavnih delov, ki jih
izdeluje »sovraZni« korejski Samsung. Nedavno se je razvedelo, da bo nove procesorje A7
izdeloval tajvanski TSMC in ne ve¢ Samsung. Po zaslonih in drugih sestavnih delih bi s tem
korejskemu velikanu odrezali §e ta pomemben del pogace.


http://www.gartner.com
http://www.idc.com
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Google Chrome menja jedro

Ta povezava, ki je trajala vrsto let med platformama Google in Apple,
bo odslej pretrgana. Blink bo sicer derivat sedanjega WebKita, a bodo
postopoma izdatno spremenili modul WebCore, ki je del WebKita.
Dogaja se torej deljenje (fork), ki bo s¢asoma ustvarilo dva vse manj
zdruZljiva izdelka.

Google je odlocitev argumentiral s tem, da sedanji WebKit vna3a v
brskalnik preve¢ kompleksnosti, prav tako svojih potreb ne Zelijo vec

nejde, u¢inkovitejde jedro.

Zanimivo pri tej odloditvi je to, da se je tretji najvedji WebKit brskalnik
Opera tudi odlo¢il za prehod na Googlov Blink. Google trdi, da je
poteza boljsa tudi za Apple, ki bo lahko tako hitreje kot doslej dodajal
svoje funkcionalnosti v WebKit in posledi¢no Safari.

Vpradanje paje, alije to res celotna resnica oziroma celotna zgodba,
zaradi katere je prislo do te delitve.

usklajevati s celotno skupnostjo okoli WebKita. Cilj naj bi bil enostav-

Nova preiskava proti Googlu

Google je deleZen nove preiskave poslovne pra-
kse v Evropski uniji, tokrat zaradi svojega pocetja na
podrocju operacijskega sistema Android. Formalno
pritozbo je vloZila skupina podjetij z imenom Fair-

Search, v kateri so Microsoft, Nokia, Oracle in drugi.

Operacijski sistem Android, ki ima na stari celini
Ze okoli 70 % trzni deleZ, so v skupini poimenovali
za trojanskega konja. Za izdelovalce je Android si-
cer formalno brezplacen, a Google ob tem vsiljuje
rabo celotnega nabora spletnih storitev, to pa ome-
juje posteno konkurenco. Skupina se pritoZuje nad obvezno vgradnjo storitev YouTube in
Google Maps, kjer drugi izdelovalci nimajo enakih moZnosti.

Poleg te pritoZbe EU preiskuje Google tudi zaradi nove politike o varovanju osebnih po-
datkov, ki jo je Google spremenil, na videz poenostavil, a si je v bistvu pridrzal ve¢ pravic,
da pobliZe spremlja pocCetje uporabnikov v storitvah, na katere se navezuje nova politika.
Oktobra je Evropska komisija ugotovila, da to ni skladno z veljavno zakonodajo, izdelovalcu
pa je dala rok Stirih meseceyv, da spremeni svoje zahteve. Rok se izteka.

Pocetje skupine FairSearch zelo spominja na dogodke pred nekaj leti, le da je bil tedaj na
zatozni klopi Microsoft s svojo tedaj sporno politiko povezovanja brskalnika z operacijskim
sistemom. Koncalo se je s kaznijo za velikana iz Redmonda in obveznostjo, da odtlej uporabni-
kom v EU ob prvem zagonu obvezno ponudi izbiro. Ko so lani ugotovili, da se Microsoft nekaj
¢asa, menda pomotoma, ni drZal sklepov, so ga oglobili $e za dodatnih 561 milijonov evrov.

Prav zaradi tega precedensa mnogi menijo, da je precej velika moZnost, da bo Google
doletela enaka usoda, ¢e le ne bo sam sproZil potrebnih ukrepov in prostovoljno omogocil
izbire uporabnikom.

Pomnilniski standard prihodnosti

Sodobne racunalni$ke naprave, tudi mobilne, imajo ¢edalje zmogljivej§e procesorije z vec
jedri, ki pa povzrocajo ozka grla pri dostopu do podatkov v pomnilniku. Ta hip zato pote-
ka vec razvojnih projektov, ki nameravajo pomnilnisko tehnologijo popeljali v prihodnost.
Eden najobetavnejsih je standard Hybrid Memory Cube (HMC), za katerim stoji zdruZenje
pomembnih izdelovalcev, kot so IBM, HP, Micron, ARM, Samsung in $e skoraj sto drugih.

Zdruzenje HMCC (Hybrid Memory Cube Consortium) je po 17 mesecih razvoja in uskla-
jevanja sprejelo prvo razli¢ico standarda HMC 1.0, ki obljublja revolucionarno visoke hitro-
sti v primerjavi z dana$njimi tehnologijami. Tehnologija HMC omogoca hitrosti kar tam do
320 GB/s, to je 20-krat ve¢ od danasnjih najhitrej$ih pomnilnikov DDR3.

Kot pove Ze ime, je v ozadju povsem nova tehnologija zdruZevanja pomnilnigkih celic v
tridimenzionalne kocke, ki proti krmilni logiki omogoca hiter prenos po vzporednih stezah.
Hitrostbo odvisna od bliZine elektronskih elementov, prvi standard pa predvideva dve vrsti
povezav: SR (shortreach) in USR (ultra short reach).

Prva generacija bo pri povezavah SR omogocala hitrosti 10, 12,5, 15 in 28 GB/s, pri po-
vezavah USR pa hitrosti med 10 in 15 GB/s. Ze leta 2014 naj bi nadgradili specifikacijo s $e
vi$jimi hitrostmi. Pomnilniski moduli bodo na voljo v zmogljivostih med 2 in 8 GB, obenem
pa bodo porabili tudi do 70 % manj energije kot danasnji pomnilniki DDR3.

Applec‘)ripravlja svoj uli¢ni
pogle

Kljub zacetni polomiji ima Apple $e ve-
dno velike ambicije na podrocju digitalnih
zemljevidov. Nedavno vloZeni zahtevek pa-
tentnemu uradu tako nakazuje, da Apple
pripravlja svojo razli¢ico ulicnega pogleda
po vzoru priljubljene storitve Google Street
View.

Tudi v Applovem primeru bodo za osno-
vo rabile panoramske slike ulic in okoliskih
znamenitosti. Toda Apple pripravlja tudi ve-
liko, a pomembno razliko. Za navigacijo po
virtualni ulici ne bo treba drsati ali tapkati
po zaslonu, saj bo dovolj nagniti telefon za
gibanje v zaZeleni smeri.

Apple namerava s pridom uporabiti vgra-
jeno kamero, merilnike pospeskov, GPS in
druga tipala za preprosto izbiro v virtualnih
sprehodih. Ko bomo nagnili telefon napre;j,
se bomo podali naprej po ulici, nagib v levo
bo omogocal, da virtualno vstopimo v do-
loCeno zgradbo in si jo ogledamo v notra-
njosti, seveda Ce bo $lo za znamenitost ali
pomembnejsi objekt.

Applov Stree View bi utegnil biti nared z
novo veliko razli¢ico operacijskega sistema
iOS 7, ki bo nared $e letos. Ena vecji novo-
sti bo prenovljen program za elektronske
zemljevide Apple Maps, ki bo prinesel tudi
druge novosti.



http://www.google.com
http://www.apple.com

Japonske novosti na helandski nacin

V Amsterdamu, na sre¢anju partnerjev in prijateljev podjetja, je Toshiba prikazala leto3njo paleto izdelkov. Poleg ratu-
nalnikov in tablic v najrazlicnejsih oblikah, o katerih zaenkrat e ne smemo pisniti pametne besede, je bila glavna tema
dogodka ultra visoka loéljivost, znana pod oznako 4K,

Boris Savc
msterdam so Japonci za leto$nje
sreCanje izbrali, ker pooseblja zgo-
dovino, ki se je uspesno prilagodila
sodobnosti. Nekaj podobnega Zeli
doseci tudi Toshiba, ki je po lastnih besedah
podjetje z velikanskimi izku$njami, a pro-
storom za rast in razvoj. Prav v nasih koncih
Evrope Zelijo Azijci v letu 2013 na vseh po-
drocjih zrasti za vsaj tregjino.

Podjetje, ki ima za sabo 135 let inovacij, je
sodeC po predstavljenem pozabilo izgublje-
ne bitke iz vojne HD-DVD proti blu-rayu.
Prikazali so obcudovanja vredno linijo iz-
delkov domace zabave. Vse predstavljene
novosti na dogodku v holandski koncertni
dvorani Muziekgebouw so imele eno sku-
pno lastnost. Japonci so za kolekcijo 2013
zapovedali nove smernice oblikovanja iz-
delkov. Vsi, od preprostega blu-ray predva-
jalnika do orjaske televizije z lo¢ljivostjo 4K,
nosijo svojevrsten pecat, ki se kaZe v zaob-
ljenih robovih, tankosti, odstranjenih od-
vecnih elementih v obliki §tevilnih nalepk,
ki so v preteklosti kazile zunanji videz sicer
sodobnih naprav. Pri televizorjih velja ome-
niti §e neopazna stojala.

Bolj kot oblikovne spremembe so nas pri-
tegnile programske novosti pametnih tele-
vizorjev, zdruZene pod imenom Cloud TV
Gre za prenovljene zaCetne dveri, ki bodo
poleg televizijskega sporeda in navodil za
uporabo aparata znale prikazati e sorodne
vsebine, ob gledanju nogometa na primer
sporocila s Twitterja, ki zadevajo tekme, ter
se povezati z Intelovo brezZicno sliko WiDi,
spletno telefonijo Skype in Se kaj. Poprej
lo€eni deli se tokrat zdruZijo v privlacno ce-
loto. Toshiba je ¢lanica Smart TV Alliance,
zato bodo na novih televizorjih Ze spocetka

na voljo priljubljene aplikacije, kakr$na sta
na primer Ze omenjena telefonija Skype in
video dveri YouTube. Oblacni televizor pa
bo imel tudi spletni brskalnik s podporo
tehnologijama HTML 5 in Flash, zato bo
morebitno odsotnost Zelene aplikacije brz-
kone lahko nadomestiti. Ob pomoci mobil-
ne aplikacije se bo Cloud TV znal razsiriti
tudi na naprave z operacijskim sistemom
i0S ali Android.

Zadnja skupina novosti je bila hkrati naj-
vecja. Dobesedno. Toshiba je namrec¢ v treh
velikostih (58, 65 in 84 palcev) prikazala te-
levizorje Ultra HD (3840 x 2160). Boljsa slika
in vegji zasloni so prihodnost, 3D danasnje-
ga dne pa je ultra visoka locljivost 4K. Prav
prirazvoju televizije s prikazom treh dimen-

zij brez ocal so Japonci kot stranski produkt
izumili Ultra HD. Pomanjkanje vsebine
nameravajo premostiti z dinami¢nim pre-
tvarjanjem HD vsebine (angl. upscaling), za
katerega bo skrbel sveZ ¢ip CEVO 4K, ki po-
leg vecje gostote slikovnih pik obljublja tudi
bogatejSe barve in izbolj$ano globino prika-
zane slike. V prihodnosti se nadejajo vecje-
ga dotoka ultra visoki locljivosti ustreznih
hollywoodskih filmov, posnetkov z YouTu-
ba, fotografij in spletnih vsebin, podobnih
zemljevidom Google Maps, kjer se razvijalci
Ze danes precej trudijo okoli 4Kja. (Visokih)
cen Ultra HD televizorjev nam pri Toshibi
7al niso zaupali, brzkone pa bodo kmalu
postregli tudi s tem podatkom, saj aparati
pridejo na trg julija. M



Dell na Poljskem

V zatetku aprila si je skupina slovenskih in hrvaskih novinarjev ogledala Dellovo tovarno EMFP (European Manufacturing Facility
Poland) v poljskern mestu todz (izgovori se Vudz), ki jo je ameriski gigant osebnih ratunalnikov zgradil leta 2009.

Matjaz Klancar

ovarno so na nekdanjem travniku
zgradili v vsega letu dni, povrsino
ima 37.000 kvadratnih metrov, stala
je 292 milijona dolarjev in trenutno
zaposluje 1200 delavcev v dveh izmenah.
Rekli bi lahko: tam, kjer sta denar in volja
(in do investitorjev prijazno lokalno okolje),
je vse mogocCe. Ne nazadnje — zaradi tujih
naloZb se je nezaposlenost v tem tretjem
najve¢jem poljskem mestu v §tirih letih z
20 % zmanj$ala na 6,5 % (tako Wikipedia).
V tovarni izdelujejo osebne racunalni-
ke in streznike, pred kratkim so praznovali
mejnik 40 milijonov proizvedenih enot. To
kaZe, da je tovarna vse prej kot majhna. O
tem prica tudi to, da jo podpira v resnici
gigantski podatkovni center (novinarji smo
bili prepricani, da del zmogljivosti oddaja-
jo lokalnim podjetjem, pa jih ne). V njem
je 500 (1) streZnikov (fizi¢nih, virtualizacije
ne uporabljajo), mnoZica omreZnih stikal-
nih omar in kar nekaj omar z diskovjem
(storage) in tracnimi enotami. Diskovje je

zaenkrat $e podjetja EMC, a ga bodo kma-
lu nadomestili s svojim, oz. z diski podjetja
Compellent, ki ga je Dell odkupil pred krat-
kim. Ker gre za »lokalni« podatkovni center,
ne ¢udi, da je omreZna povezljivost zagoto-
vljena z dvema opti¢nima kabloma zmoglji-
vosti le 150 Mb/s (to ni veliko veC od tega,
kar imamo pri Monitorju ...).

Vse lepo in prav, vendar smo se ob obisku
spotaknili tudi ob manj blesteca dejstva.
Tovarna ni v Evropi zato, ker bi Dell prav
posebej ljubil Evropo, temvec ker mora biti,
drugace racunalniki in strezniki ne bi imeli
nalepke Made in EU in bi jih v nasprotnem
primeru doletele dodatne carinske dajatve.
Zato je tovarna EMFP v resnici le sestavljal-
nica, v kateri je, denimo, tudi mati¢na plo-
$Ca le vhodni del, ki ga izdelujejo v podjetju
Flextronics. Se veg, je ro¢na sestavljalnica,
kjer delavci sestavljajo racunalnike pribli-
Zno tako, kot e vedno pocnemo nekate-
ri navdusenci doma. Le precej hitreje, za
osebni ra¢unalnik menda potrebujejo le tri

minute. In, da, tovarno je Dell postavil tam,
kjer jo je, pac zato, ker je tam dovolj poceni
delovne sile (le delcek cene, ki jo zahteva-
jo delavci v Limericku na Irskem, od koder
so priselili del proizvodnje). Ko se bo cena
delovne sile zvisala, se bo proizvodnja in
morda celotna tovarna preselila drugam.
Prenosni racunalniki, ki so jih $e nedavno
izdelovali v EMFPju, so, recimo, Ze »odlete-
li« v kitajske proizvodnje dvorane. M




Bo diskom »odklenkalo«?

Klasi¢ni diskovni pogoni so po pol stoletja neprestanih izboljsav dosegli zenit. Prihajajo sodobni pogoni brez gibljivih delov (SSD), ki pocasi, a
vztrajno izpodrivajo ta ohisja z »vrtecimi se podatkovnimi plos€ami«. Bomo kmalu uporabljali le osebne racunalnike brez gibljivih delov?

Simon Peter Vavpoti¢
zadnjih letih so pogoni SSD doZi-
veli nesluten razvoj. Racunalniski
zanesenjaki se Ze lahko odlocijo
za nakup SSD z zmogljivostjo okoli

512 GB po dokaj zmerni ceni (pribliZzno 400
evrov), a je Se vedno okoli osemkrat visja,
glede na ceno gigabajta, kot pri klasi¢nih
diskih. Redkejs$i so SSD z vecjo zmoglji-
vostjo, ki so namenjeni predvsem velikim
sistemom za hrambo podatkov z visoko
odzivnostjo. Virident je lani predstavil SSD,
FlashMAX 11, v obliki raz8iritvenih kartic za
vodilo PCle (PCI Express) z bliskovnim po-
mnilnikom (angl. flash RAM) z zmogljivo-
stjo od 550 GB do 2,2 TB. Ceprav $e zdale¢
ni edini na tem podrocju, je prvi, ki mu je
uspelo izdelati SSD s tolik§no zmogljivostjo
na razsiritveni kartici polovi¢ne velikosti.

Vodilo PCle je v primerjavi z vodilom
SATA veliko hitrejse. Je logi¢no nadaljevanje
razvoja pogonov za mnoZi¢no shranjevanje
podatkov. Ni razloga, da bi pomnilnik ko-
municiral z glavnim procesorjem kot kla-
si¢ni disk, ki zaporedno bere podatke s po-
datkovnih plos¢ ... UpraviCeno se zastavlja
vprasanje, ali bodo racunalnikis SSD postali
$e hitrejsi, enostavnejsi in cenejsi.

Prvi diski
Diskovne pogone za splo§nonamenske
racunalnike so kot prvi zaceli izdelovati v

IBM Ze leta 1956. Ze v Sestdesetih letih so
postali prevladujoci sekundarni pomnilniki
in so poloZaj na trgu racunalnidke strojne
opreme ohranili vse do danes. Ceprav danes
na trgu strojne opreme prevladujejo le tri-
je veliki igralci: Seagate, Toshiba in Western
Digital, se je v petdesetih letih zvrstilo vec
kot 200 razli¢nih izdelovalcev.

Prvi diskovni pogoni, IBM 350 RAMAC, s
50 diski so bili veliki kot dva hladilnika in so
lahko shranili do 5 milijonov 6-bitnih zna-
kov; to ustreza danas$njim 3,58 MB ali nekaj
manj kot dvema 3,5-pal¢nima disketama z
1,44 MB. Leta 1961 je IBM predstavil model
1311, velik kot pralni stroj, ki je lahko shranil
do 2 milijona znakov, vendar je omogocal
menjavo »skladovnice« diskovnih plos¢, ki
so se vrtele na isti osi, oziroma diskovnega
modula. Bilo je podobno kot pri menjavi ko-
lutov z magnetnim trakom pri tra¢nih eno-
tah. Kasnejsi taki diski so Ze v osemdesetih
letih dosegli zmogljivost do 300 MB.

Med drugimi pomembnimi inovacijami
je $e kar nekaj takih, ki jih danes v osnovni
obliki ne uporabljamo vec. IBMov disk 2305
jeimel po eno bralno-pisalno glavo za vsako
sled in to mu je omogocalo zelo kratke do-
stopne Case do podatkov v primerjavi z diski
s pomicnimi glavami. Vendar so imeli diski
s fiksnimi glavami premajhno zmogljivost
glede na ceno in fizi¢no velikost. Kljub temu

Kryderjev zakon

Podobno kot Moorov zakon, ki aproksimira
naras¢anje Stevila tranzistorjev na povrsin-
sko enoto v integriranih vezjih, poznamo pri
diskih Kryderjev zakon, ki trdi, da se gostota
zapisa pri diskih podvoji na vsaki dve do stiri
leta. Zaenkrat tehnologija izdelave diskov
3e ni dosegla fizikalnih omejitev. »Propa-
du« zakona utegne prej botrovati hiter
razvoj SSD, ki bi lahko pomenil ekonomsko
neupravi¢enost nacrtovanja in izdelave
novih diskov z vecjimi zmogljivostmi od
dosedaniih.

se je zamisel o veC bralno-pisalnih glavah
ohranila do danes. Sodobni diski imajo po
eno bralno-pisano glavo za vsako feroma-
gnetno povr$ino vsake plosce, ki se vrti na
isti osi. Ve€ina 2,5-in 3,5-pal¢nih diskovima
po dve plo&¢i oziroma $tiri povrSine in $tiri
bralno-pisalne glave. NajzmogljivejSi mo-
deli imajo $e dodatno feromagnetno plosco
in Sest glav. VeC je prava redkost.

Leta 1973 je IBM predstavil novo vrsto
diskov s kodnim imenom Winchester, pri
kateri se bralno-pisalne glave niso v celo-
ti umaknile z diskovnih plos¢, temvel so
imele natan¢no dolocene sledi, na katere
so lahko pristale, ko se je disk nehal vrteti.
Tako imenovane pristajalne povr§ine so bile
brez podatkov, zato ni bilo bojazni, da bi
se ti med spuscanjem bralno-pisalnih glav
poskodovali. Glave so bile aerodinami¢no
oblikovane in so se med delovanjem diska
zaradi trenja z zrakom, ki je bilo posledica
vrtenja plosc¢, same dvignile nekaj nanome-
trov nad povrdino. Sele potem jih je lahko
premikalno mehanizem postavil nad sledi
s podatki. S tem so znatno poenostavili in
pohitrili mehanizem za premikanje glav in
tako zelo pocenili diske. Tehnologija Win-
chester je Se vedno omogocala tudi menja-
vo »skladovnice« diskovnih plo$¢. Kasneje
so pri novejsih in zmogljivejSih diskih to
moZnost zaradi pocenitve krmilne elektro-
nike in mehanike opustili. Danasnji diski
uporabljajo nekak$en »mehanski vzmetni
glavnik¢, ki ob prenehanju napajanja iz ka-
kr8negakoli vzroka sam odmakne vse bral-
no-pisalne glave od povr§in podatkovnih
plos¢. Zato ni potrebna pristajalna povrs$ina,
hkrati pa se podatkovne plosce diska fizi¢no
ne poskodujejo tudi ob nenadni prekinitvi
elektrinega napajanja brez poprej$nje var-
ne zaustavitve operacijskega sistema.

Vi osemdesetih letih preteklega stoletja



so bile diskovne enote redke in veci-
noma predrage za osebno rabo. Zato

so strokovnjaki razmisljali o moZnosti,

da bi s 360 mm (8-pal¢nih) feromagne-

tnih plo$¢ presli na manjse, 130 mm
(5,25-palcne). Diski s slednjimi so se ko-
nec osemdesetih let znasli v vseh PCjih,
razen v najcenejsih. Fizi¢na velikost di-
skov se je z leti e zmanjSevala. Tako smo
dobili tudi nekoliko manjs$e diske za no-
tese s feromagnetnimi plo§¢ami, s preme-
rom 63,5 mm (2,5 palca); kasneje pa Se dis-
ke s plo§€¢ami z manjsima premeroma: 45,7
mm (1,8 palca) in 21,6 mm (0,85 palca). Da-
nes so najpogostejsi 2,5-palcni in 3,5-paléni
diski, ki imajo najbolj optimalno razmerje
med fizi¢no velikostjo in zmogljivostjo.

Razvoj vgradnih diskov

Vizacetku osemdesetih let so bili diski Se
vedno zunanje enote, ki so bile sestavljene
iz podporne elektronike in diska. Podporna
elektronika je upravljala krmilnik diska in
obenem skrbela za komunikacijo z osebnim
racunalnikom. Neredko je bila, Se pri izdel-

kih za domaco in pisarnisko rabo, vsa elek-
tronika zdruZena na enem samem tiskanem
vezju. To je onemogocalo, da bi izlusc¢ili disk
in ga vgradili v ohi$je racunalnika, tudi ¢e bi
to moznost imeli.

Leta 1983 se je z IBMovim PC/XT z vgra-
jenim 10 MB diskom zacelo novo obdobje; v
drugi polovici osemdesetih let pa so vgraje-
ni diski Ze preplavili trg PCjev. Nasprotno so
Applovi Machintoshi zunanje diske obdrza-
li vse do leta 1998. Stevilni »maci« so imeli
vgrajeno le hitro vodilo SCSI za zunanje
naprave. Obenem tudi modeli z vgrajenimi
diski niso omogocali enostavne menjave.
Kakorkoli, konec devetdesetih let so zunanji
diski ostali bolj izbira za tiste, ki svoje podat-
ke vedno nosijo seboj. Slednja se je obdrzala
vse do danes, ko njihova priljubljenost za-
radi hitrega vodila USB in enostavnega pre-
nosa velikih koli¢in podatkov iz enega racu-
nalnika v drugega spet hitro nara$c¢a. Vendar
je treba dodati, da so danes vsi novi zunanji
diski sestavljeni iz vgradnega diska, napajal-
nika in, ¢e ne uporabljajo vodila eSATA, Se
iz nekaj malega elektronike za povezavo na
vodilo USB.

Sodobne tehnologije za obstojnost
podatkov

Najbolj perece so izgube podatkov zaradi
razmagnetenja, ki je posledica temperatur-
nih sprememb. Novejsi diski zato uporablja-
jo posebne tehnike zapisovanja podatkov.
Namesto vzdolZnega zapisovanja glede na
smer vrtenja vec¢ina novejsih diskov z zmo-
gljivostjo nad 1 TB uporablja pravokotno
zapisovanje, ki omogoca do trikrat vecjo
gostoto. Nekateri izdelovalci uporabljajo
tudi diferen¢ni nacin zapisovanja bitov, pri
katerem del podrocja za hrambo enega bita
na feromagnetni plo$¢i namagnetijo pozi-
tivno, del pa negativno. Strokovnjaki razmi-
$ljajo tudi o moZnosti zapisovanja podatkov
v vnaprej izdelane feromagnetne celice na
podatkovnih plo$¢ah diska, s ¢imer bi lahko
$e dodatno povecali gostoto zapisa.

Zato lahko v priho-

dnjih letih pricakujemo

$e zmogljivejSe modele. Kljub temu ni iz-
kljuCeno, da se bo razvoj diskov cez ¢as upo-
¢asnil ali zastal le zaradi cenej§ih pogonov
SSD. Temu $e dodatno botruje to, da vecini
uporabnikov osebnih racunalnikov danes
okoli Cetrt terabajta velik SSD povsem za-
dosca.

Od magnetnih jeder do SSD

Tezko reCemo, da je tehnologija SSD mlaj-
$a od tehnologije diskov, saj sta funkcional-
no podobni tehnologiji: pomnilnik iz ma-
gnetnih jeder in karti¢ni kapacitivni bralni
pomnilniki, bili na voljo Ze v petdesetih letih
preteklega stoletja. Obe vrsti pomnilnika sta
lahko trajno ohranjali podatke, ne da bi za
to potrebovali elektri¢no napajanje. Hkrati
ju je bilo mogoce obcasno reprogramirati.
Kasneje so v sedemdesetih in osemdesetih
letih preteklega stoletja pogone SSD upora-
bljali IBM, Amdahl in Cray v prvih superra-
¢unalnikih. Vendar so jih takrat izdelovali le
po narocilu in je bila zato visoka cena izde-
lave kljuc¢ni faktor, ki je kupce racunalnikov
usmeril k drugim tehnologijam.

Konec sedemdesetih let je General In-
struments izdelal elektricno spremenljiv
bralni pomnilnik (angl. EAROM, electrically
alterable read-only memory), ki je deloval
podobno kot sodobni bliskovni pomnilniki
iz vrat NE-IN (angl. NAND). Na podlagi EA-
ROM so nastali tudi pomnilniki EEPROM
(elektricno zbrisljivi programabilni bralni
pomnilnik), ki so rabili kot osnova za izdela-
vo bliskovnih pomnilnikov (flash RAM), na
podlagi katerih so kasneje nastali danasnji
SSD.

SSD za osebne racunalnike

Razvoj SSD za osebne racunalnike se je
zacel v devetdesetih letih, ko so zaceli dis-
kom delati konkurenco navidezni pomnil-
niski pogoni (angl. »\RAM disk«), ki smo jih
lahko vzpostavili v delovnem pomnilniku
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racunalnika za Cas njegovega delovanja.
Vecina aplikacij za PC je bila brez upora-
be razs$irjenih nacinov delovanja v DOSu
dolgo ¢asa omejena na 640 kB osnovnega
delovnega pomnilnika. Kljub temu so PCji
Ze kmalu dobili tudi nekaj megabajtov raz-
$irjenega pomnilnika. Slednjega smo zato
lahko brez zadrzkov namenili navidezne-
mu pomnilniskemu pogonu. Podobno je
veljalo tudi za Atarije ST in Amige, katerih
lastniki si zaradi neverjetno zasoljenih cen
zunanjih diskovnih pogonov ve¢inoma niso

Kako varni so podatki na
pogonu SSD v primerjavi s
podatki na disku?

Stevilo ciklov brisanja in programiranja
posamezne pomnilniske celice je pri sodob-
nih bliskovnih pomnilnikih po podatkih s
spletne straniTom's Hardware (www.tom-
shardware.corr) okoli 5000. Izdelovalci sicer
navajajo podatke med 10.000 do 100.000,
odvisno od natanénosti tehnologije izde-
lave tranzistorjev in od tega, ali tranzistorji
lahko hranijo samo dve ali ve¢ logi¢nih
vrednosti. Slednji lahko izvedejo bistveno
manj ciklov brisanja in programiranja.

mogli privo§citi, poCasna disketna enota pa
je ovirala hitro delo. S posebnimi program-
skimi orodji smo lahko tudi pri teh racunal-
nikih del pomnilnika namenili za navidezni
pomnilnigki pogon, saj je kljub 32-bitnim
Motorolinim procesorjem iz druZine 68000,
ki so z lahkoto naslovili celoten pomnilnigki
prostor, le malo katera aplikacija potrebova-
la 1 MB ali ve¢ pomnilnika.

Navidezni pomnilni$ki pogoni so rabili
kot nekaksni hitri diskovni predpomnilniki,
namenjeni predvsem odpiranju raznih za-
¢asnih datotek. Ker je razmerje med dosto-
pnim ¢asom do podatka na disku in do po-
datka v pomnilniku rac¢unalnika vsaj 1000 :
1, je bilo mogoce na ta nacin doseci izjemno
pohitritev. To velja e danes, vendar imamo
na voljo varnej$o in ucinkovitej$o resitev. V.
glavnem pomnilniku ra¢unalnika operacij-
ski sistem ustvari diskovni predpomnilnik
(angl. disk cache) in vanj nato zaCasno za-
pisuje podatke ali jih iz njega bere. Strojni
predpomnilniki so vgrajeni tudi v diske.
Dejansko zapisovanje na disk zato poteka
le obcasno, ko pride do zamenjave strani
v predpomnilniku ali ko racunalnik na ka-
krsenkoli nacin varno zaustavimo tako, da
lahko izklopimo napajanje, s stanjem hiber-
nacije vred.

Bistvena teZava navideznih pomnilni-
$kih pogonov je, da ne ohranijo podatkov
po tem, ko izklopimo napajanje racunalni-
ka. Problem je sicer mogocCe delno resiti z
uporabo hibernacije, pri kateri racunalnik
na disk shrani vsebino vsega delovnega po-
mnilnika, vendar se vsebina pomnilniskega
pogona izgubi, ¢e pride do nenacrtovane
prekinitve napajanja in je potreben nov za-
gon racunalnika.

Tu je sicer pocasnejsi SSD v veliki predno-
sti, saj lahko podatke trajno hrani tudi brez
elektri¢nega napajanja. Obnasa se podobno
kot disk, a ima bistveno prednost: je brez
gibljivih delov. Za hitro premikanje kakr-
$nihkoli mehanskih delov, pa naj bodo Se

tako majhni, je potreben nekaj velikostnih
razredov daljsi Cas in veliko veC energije. Pri
tem igrata klju¢no vlogo ¢as za premik bral-
no-pisalne glave na Zeleno sled, pa tudi Cas,
v katerem disk ob zagonu doseZe zahtevano
$tevilo vrtljajev. Najpomembnejsi je vseka-
kor ¢as za premik bralno-pisalne glave, ki se
mu ne moremo izogniti, ¢e so iskani podatki
zapisani na drugi sledi, kot je tista, nad kate-
rije trenutno postavljena glava. Prav slednje
daje pomembno prednost SSD, Ceprav je
sam Cas pisanja v bliskovni pomnilnik ali na
posamezno sled diska primerljiv. Vi povpre-
¢ju so SSDji priblizno od dvakrat do trikrat
hitrejsi kot sodobni diski, ¢e oboji delujejo
prek vodil SATA.

Sodobni SSD

Nekateri menijo, da kratica SSD pomeni
»solid state disk« (slov. disk brez gibljivih
delov), vendar ¢rka »d« v resnici pomeni
»drive«. Pravilno razlago kratice, »solid state
drive« (pogon brez gibljivih delov), najpogo-
steje zasledimo tudi v tuji literaturi.

Prvi SSD so bili DRAMi z baterijskim na-
pajanjem, ki je omogocalo ohranjanje vse-
bine tudi, ko racunalnik ni deloval. Vendar
pa je bila njihova bistvena pomanjkljivost,
poleg zahteve po zagotavljanju stalnega ele-
ktri¢nega napajanja in osveZevanja, tudi so-
razmerno majhna zmogljivost v primerjavi
s kasnej§imi bliskovnimi pomnilniki. Danes
SSD ni ni¢ drugega kot zelo velik bliskovni
pomnilnik, ki je sestavljen iz veCjega Stevi-
la bliskovnih pomnilniskih ¢ipov, krmilnika
pomnilnika in vmesnika za priklop na vodi-
lo SATA. Zunanji pogoni imajo navadno $e
vmesnik med vodiloma SATA in USB. Zuna-
nji pogoni za vodilo SATA imajo samo vtic-
nico eSATA.

Najnovejsi SSD so izdelani na raz§iritve-
nih karticah PCle in so zato preprostejsi.
Krmilnik pomnilnika komunicira neposre-
dno z vodilom PCle in ne prek vmesnikov
za vodili SATA in USB. S SSD s PCle utegne-
mo imeti teZave le, Ce jih uporabljamo kot
zagonske pogone. Zagon sam sicer ni pro-
blem, saj lahko vsaka kartica PCle vsebuje
tudi programsko kodo, ki jo BIOS izvede
ob zagonu racunalnika. Nasprotno, opera-
cijski sistemi v osnovi prepoznajo le pogo-
ne, ki komunicirajo prek vodil SATA, ATA



in USB. Pregled navodil enega izmed takih
SSD, OCZ RevoDrive 3 PCI-EXPRESS SSD s
480 GB bliskovnega pomnilnika, ki ga lahko
za okoli 630 evrov kupimo tudi v Sloveniji,
pokaZe, da je pogon mogoce uporabljati
tudi kot zagonski. Vendar je treba za to ob
namestitvi Windows ro¢no dodati poseben
gonilnik, to pa zahteva nekaj »telovadbes, a
so navodila dovolj podrobna tudi za manj
izkuSenega uporabnika. Preseneca edino
cena, ki bi morala biti praviloma nekaj nizja
kot za klasi¢ni vgradni SSD z vodilom SATA
in primerljivo zmogljivostjo, a je za okoli 50
% vija. Toda tehnologija SSD s PCle je e
nova. Zato lahko v prihodnosti skoraj goto-
vo pric¢akujemo preobrat.

Tehnoloske prednosti in slabosti
Prednost diskov v primerjavi s pogo-
ni SSD je predvsem razmerje med ceno in
zmogljivostjo. Slednje je $e vedno pribliZzno
osemkrat ugodnejse za diske. Sicer primer-
java pokaZe $tevilne prednosti SSD: nimajo
zagonskega Casa (nekaj sekund), ki ga po-
trebujejo plosce diska, da doseZejo potreb-
no konstantno hitrost vrtenja. Dostop do
naklju¢nega podatka na naklju¢ni lokaciji je
pri diskih tipi¢no med 2,9 ms do 12 ms, pri
pogonih SSD pa je pod 0,1 ms. Cas latence
pri branju podatkov je pri diskih veliko vecji
kot pri SSD, saj se mora pri diskih bralno-
pisalna glava fizicno premakniti na Zeleno
sled. Hitrost prenosa podatkov pri diskih
doseZe najvec okoli 140 MB/s, povprecje pa
je veliko niZje, saj neprestani premiki bral-
no-pisalnih glav zahtevajo veliko ¢asa.
NajveCje hitrosti branja in pisanja na
SSD prek PCle se gibljejo med 1 in 3 GB/s,
klasi¢ni SSD s SATA pa zmorejo najvec¢ do
okoli 500 MB/s. Vendar nas ti podatki ne

Sodobni bliskovni (Flash) pomnilniki so
sestavljeni iz tranzistorjev s poljskim ucin-
kom s plavajocimi vrati (angl. floating-gate
metal-oxide-semiconductor field-effect
transistor, FGMOS), ki so izolirana tako
dobro, da lahko desetletja dolgo ohranjajo
naboj. Spremembo naboja je sicer mogoce
doseci s programiranjem, ki ga izvedemo s
tunelskim uc¢inkom in injiciranjem prostih
elektronov. S tunelskim u¢inkom pomnilnik
izbri$emo, nato pa injiciramo elektrone v
tiste celice, ki jim Zelimo spremeniti stanje z
logi¢ne »1« (po brisanju) na v logi¢no »0«.
V tranzistorje FGMOS je sicer mogoce

trajno shraniti tudi razli¢ne koli¢ine elektri¢cnega naboja. Zato lahko v nekaterih novejsih po-
mnilnikih posamezni tranzistor hrani tudi po ve¢ bitov podatkoy, ki ga izdelovalci oznacujejo
s kratico MLC (celica z ve¢ nivoji, angl. multi-level cell). Po drugi strani tranzistorje, v katere
lahko shranijo samo dva nivoja, logi¢na »0« in » 1« 0znacujejo s kratico SLC (celica z enim
nivojem, angl. single-level cell). Enaki oznaki nosijo tudi pomnilniski ¢ipi, izdelani iz tranzistor-
jev SLC ali MLC. Na primer Viridentov FlashMAX Il je med prvimi izdelki z MLC. Zato ima tudi
presenetljivo veliko zmogljivost glede na fizi¢no velikost.

Na splosno so bliskovni pomnilniki sestavljeni po nacelu logi¢nih vrat NE-ALI (angl. NOR) ali
logi¢nih vrat NE-IN (NAND). Vsaka logi¢na vrata lahko shranijo po ve¢ bitov ali skupin bitov
podatkov. Danes bliskovne pomnilnike ve¢inoma izdelujejo z vezavo tranzistorjev FGMOS v

logi¢na vrata NE-IN.

smejo zavesti. Skoraj vsi pogoni SSD imajo
namre¢ manjSe predpomnilnike iz DRAMa,
ki najbolj uporabljane podatke zacasno
shranijo, dejanska branje in pisanje v bli-
skovni pomnilnik pa se izvajata pocasneje.
Pri tem je pomembno tudi, kako je pisanje
porazdeljeno na razlicne pomnilniske Cipe
bliskovnega pomnilnika. S pomnilniskim
prepletanjem lahko izdelovalci branje in pi-
sanje SSD bistveno pohitrijo. Je pa res, da je
lahko v neugodnem primeru traja branje ali

pisanje tudi precej dlje, kot bi pricakovali iz
najvedjih hitrosti. Na koncu je vse odvisno
od aplikacij, ki jih poganjamo v racunalni-
ku. Dejanske hitrosti branja in zapisovanja
podatkov v bliskovni pomnilnik SSDja ali fe-
romagnetno plosco diska pridejo do izraza
$ele prishranjevanju zelo velikih datotek, ko
predpomnilnik ne prinese pohitritve.

Pogoni SSD ne potrebujejo defragmenta-
cije zapisov datotek, saj je dostop do vseh
lokacij priblizno enako hiter. Pogoni SSD
nimajo gibljivih delov in ne potrebujejo
hlajenja, saj se ob majhni porabi energije
zelo malo segrevajo. Tudi njihovo delova-
nje je neslisno. Pogoni SSD so veliko manj
obcutljivi za vibracije, saj nimajo gibljivih
delov. SSD lahko namestimo v kateremko-
li poloZaju, pri disku pa moramo paziti, da
upoStevamo priporocila izdelovalca, saj na
delovanje in obrabo mehanizma za premi-
kanje bralno-pisalnih glav in obremenitev
osi motorja, ki vrti podatkovne plosce, vpli-
va tudi smer delovanja sile gravitacije.

Varnost in varovanje podatkov

Na spletni strani www.tomshardware.com
so v ¢lanku s pomenljivim naslovom »Je vas
SSD bolj zanesljiv od diska?« (angl. »Is Your
SSD More Reliable Than A Hard Drive?«) iz
podatkov, ki so jih posredovali veliki upo-
rabniki, ki v svojih diskovnih poljih upora-
bljajo na stotine diskov, iskali informacije, iz
katerih bi lahko ugotovili pribliZno razmerje
zanesljivosti. Vendar je dve leti statistik na
podlagi meritev o odpovedih zelo obreme-


http://www.tomshardware.com

njenih pogonov SSD v velikih sistemih za
elektronsko hrambo podatkov premalo, da
bi lahko potegnili pomembnejse sklepe.
Po drugi strani bi bile potrebne tudi resne
raziskave trajnosti podatkovnega zapisa na
diskih in pogonih SSD v primeru obcasne
(in ne intenzivne) rabe. Zunanji pogon SSD
ali disk mnogi uporabljajo za trajni arhiv za
svoje podatke. Zato bi bilo pomembno ve-
deti, kako dolgo je lahko disk ali SSD odlo-
Zen na polici, ne da bi tvegali veliko verje-
tnost izgube podatkov.

Pogoni SSD in diski uporabljajo razna re-
dundantna varnostna kodiranja, s katerimi
lahko odkrijejo enobitne in vecbitne napa-
ke. Pri tem lahko enobitne napake tudi od-
pravijo. Seveda je raba varnostnih kodiranj
odvisna tudi od cenovnega razreda izdelka.
Izdelki za domaco in pisarni$8ko rabo imajo
preprostej$e varnostne mehanizme.

Danes imajo skoraj vsi diski in pogoni
SSD vgrajeno tehnologijo za samonadzor,
analizo in porocanje (angl. Self-Monitoring,
Analysis and Reporting Technology), krajse
S.M.A.R.T,, ki naj bi diskom omogocala od-
krivanje napak in opozarjanje uporabnikov
nanje, $e preden pride do izgube podatkov.V
praksi se je izkazalo, da S.M.A.R.T. veCinoma
odkrije le mehansko obrabo, pri odkrivanju
poskodb krmilne elektronike in napak vime-
dijih za hrambo podatkov (poskodovana fe-

Je kartica za fotoaparat lahko
tudi SSD?

Pomnilniske kartice so zgrajene iz bli-
skovnih pomnilniskih ¢ipov s precej vecjo
gostoto tranzistorjev in delujejo bistveno
pocasneje kot bliskovni pomnilnik v SSD.
Hkrati omogocajo veliko manj3e stevilo
brisanj in pisanj, preden postane njihovo
delovanje nezanesljivo. Zato niso primer-
ne za to vrsto rabe. Lahko bi jih uporabili
kvec¢jemu kot arhivske nosilce, vendar je
premalo podatkov o trajnosti podatkovne-
ga zapisa v njih ob obcasni rabi in pogojih
arhivske hrambe.

20 |

Zunaniji diski s prikljuckom eSATA, z zunanjo izvedbo vodila, vmesnika USB ne potrebujejo, saj
je eSATA le standard, ki predpisuje nekoliko bolj vzdrZljivo obliko vti¢ev in vti¢nic, kot jih upo-
rabljamo na osnovni plos¢i ra¢unalnika. Zato potrebujemo le ustrezen kabel in ustrezne vti¢-
nice. Napajalnik je navadno zunanji in ga z ohigjem poveZemo prek napajalne vti¢nice. 1z 12V
stabilizirane napetosti ni tezko narediti 3e 5 V. Potrebujemo le majhen in preprost napetostni
stabilizator z izhodno napetostjo 5V s trinoznim integriranim vezjem. To pomeni, da lahko
zunanji disk eSATA iz notranjega diska SATA izdelamo tudi sami, pri ¢emer bomo potrebovali

vec oblikovalskih in ro¢nih spretnosti kot pa znanja elektrotehnike in ra¢unalnistva.

romagnetna povrsina

ali puscajoci tranzi-

storji FGMOQOS) pa je
navadno nemocen.

Zato diski in pogoni SSD
dostikrat odpovedo brez vna
prej$njih opozoril.

Po drugi strani je v drazje
pogone SSD prav tako vgrajen
S.M.A.R.T,, pogosto pa tudi strojna
podpora za kriptiranje podatkov, ne
katerih tudi z algoritmom AES, ki je diski
ve¢inoma nimajo. Tako lahko preprecijo
krajo podatkow.

Neslisna prihodnost

Pogoni SSD bodo postajali vedno vegji
in cenejsi. Ker nimajo gibljivih mehanskih
delov, niso izpostavljeni mehanski obra-
bi. Zato lahko pri¢akujemo manj odpovedi
delovanja. Izdelovalci so hkrati vecinoma
Ze odpravili zaetne napake v vgrajeni pro-
gramski opremi, ki so preprecevale nor-
malno uporabo ali celo povzrocile odpoved
pogonov po daljem casu intenzivne rabe.
Zdaj se tudi pogoni SSD bliZajo zrelejSemu
tehnolo$kemu obdobju, ko bo njihova iz-
delava postala Se bolj rutinska, izboljSave
pa bodo namenjene skoraj izklju¢no pove-
Cevanju $tevila tranzistorjev v pomnilniskih
¢ipih. Zato lahko trdimo, da je razvoj pogo-
nov SSD Ze prehitel razvoj diskov in bodo
slednji pocasi zaceli »izumirati«. Podobno
kot danes skoraj vsi uporabljamo zaslone
LCD in zaslonov s katodnimi ne moremo

vec kupiti, bomo Cez nekaj let uporabljali le
$e pogone SSD. Prednost SSD je tudi veliko
manjs$a poraba energije, to bi jim moralo
dati $e dodaten zagon.

Odgovor na uvodno vprasanje o PCjih
brez gibljivih delov je zato pritrdilen, vendar
ob pogoju, da bodo iz osebnih racunalnikov
izginili tudi vsi ventilatorji. Ce se bo pohod
energetsko varénih tehnologij iz mini PCjev,
notesov in tablic v svet namiznikov nadalje-
val, bodo vsi novi PCji Ze Cez nekaj let de-
lovali povsem neslisno; tako kot stari hi$ni
racunalnik iz osemdesetih let preteklega
stoletja, Commodore 64. M
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Kukalo v prihodnost

Kaj bo aktuaino ¢ez 3, 6 in 12 mesecev?’

Google Nexus HD

Google intenzivno pripravlja novo razli¢ico doslej najbolj
priljubljene tablice Nexus 7. Novi
model bo imel nekoliko vegji,
7,7-paltni zaslon, viSjo lodljivost
(1920 % 1200 pik) in po vsej
verjetnosti nov procesor (Qualcomm
namesto Nvidia). Poleg dosedanjih
komunikacijskih moZnosti bo tablica
podpirala omreZja LTE, imela pa bo
tudi dve kameri. Operacijski sistem
bo Android 5.0.

Apple iPhone Mini

Apple bo letos poleg nove evoludijske stopnje pri

telefonu iPhone 5 predstavil tudi manj3i in predvsem

cenejsi iPhone Mini. Cilje je, da hi Apple s novim

modelom popestril ponudho v niZjih cenovnih razredih,
kjer je doslej ponujal
le starejSe razlicice
priljubljenih iPhonov
visjega razreda. Novi
iPhone naj bi bil prvi s
plasticnim ohisjem, a 3e
vedno vrhunsko zasnovo.

Lenovo ThinkPad X
Lenovo se pripravlja
na temeljito prenovo
prenosnikov ThinkPad,
ki bo dosegla vrhunec
znovim 12-palénim
modelom X. Uporabili
bodo nove materiale,
podobne tipke in sledilno plo3cico kot pri modeluT431s,
in po Zelji opremljen z zaslonom na dotik. Prvic tudi z
vmesnikom NFCs podporo za brezZitna placila.

Sony s cenejSimi televizorji 4K

Sony ho prvi, ki bo ultra visoko locljivost 4K popeljal k

$irsim mnoZicam. S cenami med 5000 in 7000 dolarji

novi televizorji z diagonalami od 55 do 65 palcev sicer

niso za vsakogar, a so nekajkrat cenejsi od sedanjih
izdelkov z lodljivostjo
4K. Dobrodoslo je to,
dabo Sony poskrbel
tudiza predvajalnike in
vsebine, ki bodo lahko
prikazovalifilme v tej
lodljivosti.

Pametne ure

Med kupce hodo kmalu prisle

tako imenovane pametne

ure, ki bodo imele del tega,

kar poznamo v telefonih,

injih bodo dopolnjevale.

Racunamo lahko na razlicna

biolo3katipala, vmesnike GPS,

brezZicne povezave in moznost

prilagajanja z nalaganjem dodatnih programckov. Svoje
modele pripravljata tako Apple kot Samsung, verjetno pa
tudi drugi izdelovalci. Eno predstavljamo Ze v tej Stevilki.
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Apple iPad 5
Apple menda namerava naslednjo razli¢ico iPada
predstaviti manj kot pol leta po Stirici. Petica bo imela
nov procesor, predvsem pa bo za4 mm oZja, za kar
17 mm krajsa in za2 mm tanj3a, kar daje slutiti, da
ho 9,7-palcni zaslon postavljen povsem na robove.
—  PriCakuje se tudinaslednja evoludija
. procesorja, ve¢ pomnilnika in
.= == “"H. mendakon¢no vendarle tudi
vmesnik NFC. Morda ho zanj
nared tudii0S 7.

Samsung Galaxy S4 Mini

Po zgledu modela S3 Mini bo Samsung poleti predstavil
tudi manj3o in cenejdo razlicico telefona Galaxy S4
Mini. Racunamo lahko na 4,3-pal¢ni zaslon, procesor z
dvojnim jedrom in bogat nahor vmesnikov, s podporo
NFCin LTE vred. ¥

primerjaviz vegjim

modelom Galaxy

S4 naj biimel enak

operacijski sistem

in programske

ZmozZnosti.

Google Androidbook

Po tem, ko je Google predstavil elitni prenosnik
Chromebook Pixel, se vse holj krepijo govorice, da
hodo 3e letos predstavili prenosnik z operacijskim
sistemom Android, kot nekak3no povezovalno napravo
med sedanjimi projekti
Chrome 0S in Android.
Inano je Ze, da Android
lepo deluje na Intelovih
procesorjih Atom, ki so
prvi kandidat za novo
vrsto prenosnika.
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Samsung Galaxy Tab in Note 3

Jeseni pride na vrsto tretja generacija Samsungovih
tablicz 10-palnimi zasloni. Tako navadna tablicaTah 3
kot Note 3, ki je opremljena s posebnim peresom, bosta
dobili zaslon z visoko lodjivostjo tipa AMOLED. Menda
hosta ohe imeli tudi procesor

Exynos 5 z osmimi jedri.

Mozno je tudi presenecenje

z novim modelom, ki bo

imel 3e vedji (11,6-palcni)

zaslon. Tudi tu pride na vrsto

Android 5.0.

Ubuntu Phone
Konec leta prihajajo na police trgovin prvi mobilni
telefoni z operacijskim sistemom Ubuntu, eno izmed
najbolj priljubljenih razli¢ic Linuxa. Za zdaj 3e ni
znano, kdo ho izdeloval strojno opremo, avtorji pa so
Ze napovedali, da je med
telekomunikacijskimi
podjetji veliko zanimanje.
Prinesel bo povsem nov
uporahniski vmesnik
in odprto platformo za
razvijalce.

Dellovi hibridi

Podjetje Dell za konec leta

pripravlja mini ofenzivo

hibridnih prenosnikov

intablic, ki bodo

temeljile na naslednji

generaciji operacijskega

sistema Windows 8 (projekt Blue). Govor je 0 modelih
z Intelovimi procesorji in procesorji ARM ter razli¢nimi
diagonalami zaslonov (od 10 do 13 palcev). Glavni korak
naprej naj bi bile nizje cene kot pri danasnjih izdelkih, s
Cimer naj hi obudili zastalo prodajo.

Xbox 720/ Durango

Po napovedi Sonyjeve

konzole PlayStation 4

se hitro bliza razkritje

novega Xboxa. Nova

konzola ho morda na

voljo v vec razlicicah

in z novo tehnicno

zasnovo kot sedanji Xbox 360. Zadnje informacije
postavljajo pod vprasaj zdruZljivost za nazaj, navajajo
stalno internetno povezavo kot pogoj za rabo in oblico

vedpredstavnih lastnosti po vzoru Google TV.

Google Glass dobiva tekmece

Ceprav raunalnik, vgrajen v ocala, zimenom

Google Glass 3e ni dokoncan, vzbuja v javnosti veliko
pozomosti. Dovolj, da se na to podrogje podajata tudi
glavna tekmeca, Apple in Microsoft, ki pripravljata svoje
razlicice teh prikazovalnikov. O¢ala ne bodo uporabna

samo za povecano
resnicnost, temvec
tudi kot alternativni
prikazovalnik za
video posnetke
inigre.

Apple televizor

Konec leta ali v zacetku 2014 menda dokoncno pride
navrsto Applov prvi televizor, verjetno s tehnologijo 4K
inv razli¢icah med 50 in 60 palci. Posebnost naj bi bil
inovativen daljinecv obliki posebnega prstana, ki so mu
spletni poznavald

Ze nadali ime iRing.
ZdruZljiv naj bi bil z
novo zapestno uro,

ki jo tudi pripravlja
Apple, seveda pa tudi
s tablicamiin telefoni.

Mobilni 3D brez ocal

HP je razvil novo vrsto

zaslona, ki omogoca prikaz

3D video posnetkov in

slike na majhnem zaslonu

mobhilne naprave s precej

vegjim zomim kotom (180

stopinj) kot doslej. Poleg tega

omogoca zaslon udinkovit 3D prikaz na razdalji manj kot
en meter, kar je znailno za telefone in tablice. Dosedanji
3D zasloni brez ocal so miljeni preteZno za televizorje in
ve{je razdalje od gledalcev.
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Od tu

I Pravljicni svet

Pravljice pridejo starsem manjsih otrok
prav skoraj vsak dan. Zato je dobro ve-
deti, kje najti lepo pravljico, ko si malcek
ali malcica zaZelita nove in zanimive
zgodbe. Spletno mest Pravlji¢ni svet
pozna odgovor, saj ha hjem najdemo
vec (no, nekaj) pravljic in drugih zanimi-
vih zgodb za najmlajse.

I Dnevni menuji
domacih gostiln
Gostilnicarji in lastniki restavracij lahko
splet izkoristijo za kar najbolj$o pro-
mocijo. A ker strank ne privabi le lepo
urejena spletna stran, temve¢ predvsem
dobra hrana, je na domacem spletuvz-
klilo spletno mesto Gostilne.si. Na njem
vsak dan ve¢ sto lastnikov lokalov s
prehrano objavlja svoje dnevne menuje.
ZalaZjo najdbo lokacije restavracije
ali gostilne je obiskovalcem na voljo
tudi prakti¢na integracija Googlovih
zemljevidov.

I Vse 0 montaznih
hisah

Po ocenah strokovnjakov montazne
hiSe v Evropi predstavljajo kar med 20
in 30 odstotkov novih gradenj. Tudi na
ozemlju Slovenije njihova priljubljen-
ost precej narad¢a, Se posebej med
mlajso populacijo. Spletni dnevnih o
montaznih hisah in gradnji bo tako
zanje pravi naslov, saj ne spremlja le
domacih projektov, temve¢ tudi tuje in
ponuja zrele finan¢ne ocene projek-
tov — tako tipskih montaznih his kot
najrazli¢nejsih prilagojenih montaznih
objektov, zgrajenih na klju¢.

I Servis |
racunalnikov

Spletni dnevnik Servis ra¢unalnikov
podaja ve¢ osnovnih, a uporabnih
napotkov, kako se lotiti odprave teZav
Z ratunalnikom, oziroma se obrniti

na strokovnjake. Tako lahko manjsa
popravila opravi vsak slehernik, bolj
zapletena pa je bolje zaupati serviser-
jem. Omenjeni dnevnik deli nasvete
tudi glede uporabe protivirusnega
programa, skrbi za podatke (varnostne
kopije, morebitna izguba podatkov ...)
ter sploSnega dela z ra¢unalniki.

Google prevaja brez
povezave v splet

I Maskote

Dobra maskota bistveno pripomore k
prepoznavnosti podjetja in/ali blagovne
znamke. Marketinske akcije so po
zaslugi maskot privla¢nejse, zabavnejse,
prepoznavnej$e in navadno tudi

bolj uspesne. Spletna stran Maskote.

si ponuja izdelavo maskot tehni¢no

in umetnisko dovrdenih maskot iz
vrhunskih materialov. Izdelajo jih lahko
po predlogi naro¢nika ali razvijejo od
zacetka do konca (kon¢ne podobe).

Od tam

I Googloy igricarski
eksperiment
Googlovi programerji se radi igrajo.
Zato ne ¢udi, da so v okviru brskalnika
Chrome splavili nov eksperiment,
imenovan Super Sync Sports, ki upora-
bnikom ponuja divjo igri¢arsko izkusnjo
na njihovih napravah, predvsem tistih,
opremljenih z zasloni, ob¢utljivimi za
dotik. Uporabniki pametnih mobilnikov
in tablic bodo odprtih rok sprejeli tri
igre, povezane s tekom, kolesarjenjem
in plavanjem, katerih uporabniska
izkudnja se lahko primerja zlegend-
arnim lomljenjem igralnih palic v
igri Decathlon. Za dodaten Zar skrbi
funkcija vecigralstva, ki podpira do tiri
igralce.

I Internetainiger
Tako kot zgornji naslov bi se lahko
glasilo »predelano« glasilo olajoce se
mladine v 21. stoletju. Podjetje PopCap
velja za enega vegjih izdelovalcev
sodobnih iger, namenjenih predvsem
mlajsim uporabnikom. Igre ponu-

jajo na najrazli¢nejsih platformah (PC,
igralne konzole, mobilni telefoni in celo
Facebook). Vrsto manj zahtevnih iger
lahko igramo na spletni strani podjetja,
kjer nam stojijo nasproti igralci z vsega
sveta, zato je zabava zagotovljena,
kratkocasenje pa stvar preteklosti.

I Vsestranski
nasveti

Spletna stran Nasveti.net ponuja nekaj
uporabnih nasvetov in zanimivih
¢lankov, ki jih prispevajo razli¢ni stro-
kovnjaki. Vsebinsko z nasveti pokrivajo
podrodja zdravstva, izobraZevanja,
ra¢unalnistva, precej vsebin pa bo prislo
prav obiskovalcem, ki imajo lasten
dom (hi3o) in vrt. Vsekakor je nali¢cno
urejeni strani mo¢ prebrati nasvete, ki
nam bodo popestrili dan in izboljsali
kakovost Zivljenja.

I Fantasticno

Kolikokrat nas kaj resni¢no navdusi in

v nas sproZi oblutek iziemnosti, zaradi
katerega lahko izustimo le dolg »vaau-
uuuc. Prav tak3ne obcutke nam v sliki
pricara spletni fotodnevnik, v katerega
fotografi prispevajo bolj ali manj never-
jetno v objektiv ujete motive v Stevilnih
kategorijah, od hrane, Zivali, pokrajine,
ljudi do arhitekture. Seveda ne manjka
niti lestvica najboljsih 20.

I Cenovno
ugodnejse
globalno
nakupovanje

Spletna stran Overstock.com deluje kot
nekaksen »outlet« posrednik trgovin
priznanih blagovnih znamk, saj prek
spleta ponuja uporabnikom vrsto izdel-
kov (obleko, obutev, tehni¢ne izdelke,
pohistvo, opremo za stanovanje,
lepotne pripomocke ...) po diskontnih
cenah, ki so neredko zniZane tudi za
polovico. Spletna stran blago posilja
tudiv Slovenijo, a utegne biti dostava
vegjih izdelkov precej draga.

I l-x--x--x--x--x--x--x- ZIVI]en]e
Vsakogar od nas kdaj v Zivljenju doleti
slab dan. Spletna stran F***MyLife je
zato odli¢en ventil za spro$canje jeze
in razocaranja, saj je polna zanimivih
anekdot in izpovedi. Te prispeva vec
tiso¢ uporabnikov z vsega sveta, zato
razli¢nih zgod in prigod resni¢no ne
manijka, prebiranje o njih pa lahko
obiskovalca kaj hitro zasvoji.

I Postanimo
profesionalci

Ste si vedno Zeleli obvladati kaksno
podrogje? Zdaj to lahko storite ob
pomodi spletne strani Wonder-
HowTo, na kateri nam drugi uporab-
niki podrobno razloZijo male in velike
skrivnosti uspeha z najrazli¢nejsimi
pristopi reevanja vsakdanijih izzivov.
Navodila so pogosto priro¢no podana
v sliki in besedi, $e bolje pa je, e je
avtorjev prispevek opremljen z video
posnetkom.

I Igranje ob pomoci
zvezdnikov
Spletna stran PopSalad je izumila prav
domiselno podajanje noviciz sveta
hollywoodskih zvezdnikov, globalno
prepoznavnih Sportnikov in $tevilnih
drugih znanih/slavnih osebnosti.
Omenjena spletna platforma, ki temelji
na spletni storitvi Google Buzz, obis-
kovalce namre¢ nagovarja k igranju
z vsebinami novic, pri cemer lahko
obiskovalci zasluZijo tako fiktivne kot
tudi prave ameriske dolarje.V prednosti
so seveda poznavalci razmer, saj lahko
uporabniki stavijo na to, kolikokrat bo
slovita osebnost zaklela, se slekla ipd.

I Bizarno

Spletni dnevnik Oddee.com je pravi
kraj, ¢e radi beremo o ¢udnih in nena-
vadnih dogodkih in usmeritvah. Spletni
dnevnik obravnava zelo Sirok spekter
tem s podrocij medicine, geografije,
sodobne antropologije, pop kulture,
glasbe in Zivljenja sploh. Strani ne
odpirajmo na delovnem mestu, saj so
na njej tudi slike delne golote.

I Starsiin
tehnologija
Ce sodite med starse, ki imajo iz dneva
v dan odprtih vse ve¢ tehnoloskih
vpradanj, povezanih z interakcijo
otrok s sodobnimi napravami, potem
bo spletna stran Quib.ly kakor nalas¢
za vas. Na njej se namre¢ zadrZuje
skupnost spletnih uporabnikov, starsev
in strokovnjakov, ki s svojimi izku$njami
usmerjajo druge in delijo nasvete,
kako navajati otroke na rabo interneta,
druzabnih omreZij in sobivanje z elek-
tronskimi in digitalnimi napravami.
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Inovator svojega Casa

Sony je neko¢ veljal za najvecjega inovatorja v industriji. Podjetje, ki se je zadnje ¢ase zanasalo zgolj na dobro prepoznavno
blagovno znamko, je v zadnjem desetletju povozila konkurenca. Vendar se Japonci ne dajo tako zlahka.

Zacetki

Sonyjeva ustanovitelja, Masaru Ibuka in
Akio Morita, sta se spoznala v vojski, v ka-
teri sta sluzila med drugo svetovno vojno.
Povezovala ju je ljubezen do elektronike in
Zelja po ustanovitvi lastnega podjetja v tem
sektorju. Vletih se je njuno prijateljstvo pre-
cej poglobilo, prav tako so se povecale njune
skupne podjetni$ke ambicije. Po koncu dru-
ge svetovne vojne je kon¢no napocil ¢as za
uresnicitev njunih sanj in vizije. Japonska je
takrat na novo gradila svojo infrastrukturo,
v drzavi pa je zaradi kaosa, ki ga je za seboj
pustila vojna, poleg velikanske koli¢ine ra-
znih dobrin primanjkovalo tudi elektron-
skih pripomockov. Masaru in Akio nista
izgubljala Casa in sta 7. maja leta 1946 usta-
novila podjetje Tokyo Telecommunications
Engineering Corporation, in s¢asoma se je
preimenovalo v Sony.

Sam zaCetek ni bil najbolj obetaven.
Podjetje ni imelo na razpolago zadostnih
finan¢nih sredstev, zato sta ustanovitelja za-
poslene sprva placevala iz lastnih prihran-
kov. Prav tako je primanjkovalo zadostne
opreme za pomoc pri proizvodnji predvi-
denih izdelkov. Ekipa inZenirjev Sonyja se je
tako sprva lahko zanasala le na svoje znanje
in kreativnost pri ustvarjanju novih izdelkov
in posledi¢no novih trgov. Nekateri prvi iz-
delki podjetja so bili kuhalnik riza, elektric¢-
na odeja in elektri¢ni vzglavnik. Vsi ome-
njeni naj bi bili precej slabi in pa predvsem
nevarni, saj je mogoce zaslediti zgodbice o
raznih manj$ih in tudi huj$ih teZavah, ki so
jih povzrocili uporabnikom. Kljub temu so
se prav vsi sorazmerno dobro prodajali, saj
je v tistem casu, kot reCeno, na Japonskem

24 1

Mitja Rutnik

primanjkovalo marsicesa in je bilo povpra-
$evanje na visoki ravni.

InZenirji so delu posvecali veino Casa
in vedno znova izumljali nove in zani-
mive izdelke. Blagovna znamka Sony
je tako postajala na Japonskem vedno
bolj znana. Vendar si ustanovitelja ta-
krat najbrz Se nista predstavljala, da bo
njuno podjetje v roku nekaj desetletij
zraslo v multinacionalko z ve¢ kot sto
tiso¢ zaposlenimi.

Vzpon

Sony je v zlatih ¢asih veljal za najbolj
inovativno podjetje v industriji. Japon-
ska multinacionalka je neko¢ uZivala
sloves in zaupanje potro$nikov, kot ga
ima danes Apple. Dale¢ pred gigantom
iz. Cupertina je Sony zanetil revolucijo
v glasbeni industriji. Leta 1979 je namrec
svetu predstavil danes Ze ikoni¢ni Walkman,
ki je spremenil nacin interakcije uporabni-
kov z glasbo. Walkman je bil eden izmed
najbolj zaZelenih in prodajanih artiklov
svojega Casa. Hoteli so ga vsi, saj je napra-
va uporabnikom omogocala uZivanje in
spro$¢anje ob zvokih najljubsih glasbenih
izvajalcey, kjerkoli so bili. Nekaj, kar nam je
danes Ze popolnoma samoumevno.

Sony je v naslednjih letih kar nizal uspeh
za uspehom. V sodelovanju s podjetjem
Phillips so razvili CD (Compact Disc), ki
je pomenil naslednjo stopnjo razvoja v tej
industriji. Predstavili so ga leta 1982, priCa-
kovano pa je nemudoma postal uspeS$nica
po vsem svetu. Avdio oziroma kompaktne
kasete, s katerimi so uporabniki poslusali
glasbo na svojih predvajalnikih Walkman,
so postale zastarele. Prihodnost se je kazala
v CDjih in tako je Sony leta 1984 predstavil
novo inovacijo. Ta je bila v obliki CD predva-
jalnika, bolj znanega kot Discman. Slednji je
$e dodatno izboljsal glasbeno izku$njo upo-
rabnikov, saj so laZe »preklapljali« med raz-
li¢nimi skladbami, prav tako je bila izboljsa-
na tudi kakovost zvoka.

Se preden je Sony nasel zlato jamo v glas-
beni industriji, se je trudil s televizijskimi
zasloni. Pisalo se je leto 1968, ko je japonsko
podjetje predstavilo serijo televizorjev, ime-
novano Trinitron. Prvi se je imenoval KV-
1310 in je prakti¢no pometel s konkurenco,
saj je ponujal najcistej$o oziroma najlepso
sliko na trgu. Odli¢na prodaja izdelkov Sony
na Celu s TV aparati, Walkmani in Discmani
je zasluZna za hiter nadaljnji razvoj podje-
Gja, ki je postalo znano Ze po vsem svetu.

Japonci so videli razlicne moZnosti, ki se
ponujajo na trguy, in se lotili razvoja novih.
Predstavili so kopico inovativnih izdelkov,
kot so prenosni TV sprejemniki, video ka-
mere, fotoaparati, projektorji, in pa seveda
$e dobro znano igralno konzolo PlayStation.
Prav na vseh podrogjih so bili med najbolj-
$imi na trgu. Vodili so razvoj tehnologije, po
kateri so potro$niki vedno bolj povpraseva-
li. Lahko bi celo rekli, da je imel prakti¢no
vsak izdelek z logotipom Sony garancijo za
uspeh na trgu.

Sony je v tem Casu tudi odpiral svoja
predstavnis§tva in tovarne po vsem svetu.
Leta 1974 so zagnali proizvodnjo barvnih
TV sprejemnikov v Walesu, $e pred tem pa
so odprli predstavni§tva v Franciji, Spaniji
in pa seveda v ZdruZenih drZzavah Amerike.
Sledila je tudi diverzifikacija oziroma raz-
prsitev poslovanja podjetja, saj je to stopi-
lo tudi na nove, njim $e neznane trge. Med
drugim so kupili holivudski studio Colum-
bia, vstopili pa so tudi na zavarovalniski trg,
ki je takrat veljal (tako kot $e danes) za pre-
cej dobickonosnega. Sony je bil iz leta v leto
uspesnejsi. Prodiral je na vse vecje svetovne
trge in na njih ponujal izdelke iz razli¢nih
kategorij. Njihova blagovna znamka je bila
nadvse dobro prepoznavna in je v o¢eh po-



tro$nikov predstavljala vrhunsko kakovost
in predvsem inovativnost. Vendar je s¢aso-
ma konkurenca pokazala zobe in Sony je
zacel izgubljati bitko. Japonsko podjetje je
postalo preokorno in prepocasno pri spre-
jemanju odlocitev in sledenju novim toko-
vom, ki so se kazali na trgu. Seveda pa je
temu sledila primerna kazen .

Padec

Sony je danes v primerjavi z zlatimi Casi
le Se bleda senca samega sebe. Upad pro-
daje in posledi¢no tudi trZznega deleZa je
prakti¢no doZivel na vseh poslovnih podro-
¢jih. Podjetje, ki je leta 1979 z Walkmanom
popolnoma spremenilo nacin interakcije

uporabnikov z glasbo, pred dobrimi deseti-
mi leti na tem trgu ni opazilo novih smernic.
Takrat je namre¢ novo revolucijo v glasbeni
industriji zanetil Apple. Leta 2001 je ta ame-
riski velikan predstavil iTunes, nov nacin
nakupovanja glasbe, nekaj mesecev zatem,
a Se istega leta, je luC sveta ugledala tudi
prva generacija glasbenega predvajalnika
iPod, ki danes prevladuje v svojem segmen-
tu. Konkurenca je podjetju Sony pokaza-
la zobe tudi na podrod¢ju igralnih konzol.
Nintendo in Microsoft sta z igralnima kon-
zolama Wii in pa Xbox japonskemu izdelo-
valcu prevzela velik del trga. Kljub temu da
je PlayStation po svetu dolgo veljal za dalec¢
najbolj uveljavljeno blagovno znamko na
svojem podrodju, je omenjeni konkurenci
na podlagi odlicne kakovosti in predvsem
niZje cene uspelo zvabiti potro$nike na svo-
jo stran.

Sony se teZavam ni mogel izogniti niti
na podrocju televizijskih aparatov. Tudi to
je ena izmed panog, kjer Japoncem ne gre
in ne gre, vsaj ne tako kot v¢asih. Vi tem se-
gmentu trenutno vodijo Korejci, Sonyju pa
ta panoga Ze lep ¢as povzroca izgubo. In to
kar zajetno. Zato je konec leta 2011 v Zelji po
zmanjs$anju izgube na tem podro¢ju pro-
dal svoj deleZ podjetja za izdelavo zaslonov
LCD, ki ga je skupaj s Samsungom ustanovil
leta 2004. Prav tako je prodal ve¢ lastnih to-
varn za proizvodnjo TViaparatov po svetu in
za to najel specializirana proizvodna pod-
jetjia v Aziji. Do zdaj pa ni doZivel velikega
uspeha niti na trgih tabli¢nih racunalnikov
in mobilnih telefonov, ¢eprav mu na sle-
dnjem zadnje Case kaZe vedno bolje. Njiho-
ve tablice pa¢ niso in ne morejo konkurirati
iPadu, ki si trenutno lasti kar polovico ce-
lotnega trga. Sonyjevo serijo tabli¢nih ra-
¢unalnikov Xperia trenutno sestavljata dva
modela, S in pa Z.

Njuna konkuren¢na prednost naj bi bila
predvsem v odpornosti proti prahu in pred-
vsem vodi, saj naj bi zdrzala do 30 minut en
meter pod gladino. Vendar je Sony naletel
na teZave pri proizvodnji in za nekaj Casa
celo preklical dobavo prve izmed omenje-
nih tablic (Xperia S). Prepuscala je namrec
vodo in tako je edina prednost, ki jo je lo-
Cevala od konkurence, zbledela. S tem je Se
dodatno zbledel ugled podjetja. Seveda jim
pri prodaji ni pomagala tudi visoko posta-
vljena cena, ki je marsikaterega potro$nika
odvrnila od nakupa.

Med drugim je bila ena vecjih teZav
Sonyja vedno ta, da je hkrati predstavljal
preveliko Stevilo izdelkov doloCene katego-

rije. To ima sicer nekaj prednosti, saj potro-
$niku omogoci veC izbire, a sode¢ po neka-
terih $tudijah tak$na strategija zmanjSuje
ugled blagovne znamke. Tega se dobro za-
vedajo nekateri drugi izdelovalci z Applom
na Celu, ki ponavadi predstavijo le omejeno
$tevilo naprav na pomembnejsih podrodjih,
a so te toliko boljse.

Vendar bi bilo krivicno do japonskega iz-
delovalca, ¢e ne bi omenili, da za kar nekaj
teZav, s katerimi se je spoprijemal zadnja
leta, ni odgovoren sam. Spomnimo se le ka-
tastrofe na Japonskem leta 2011, ko sta drZa-
vo zajela mocan potres in uni¢ujo¢ cunami
in za seboj pustila pravo opusto$enje. Sko-
do so utrpeli tudi nekateri proizvodni obrati
podjetja Sony, prav tako so imeli ti teZave pri
dobavni verigi na Japonskem. Omeniti velja
$e moc¢no domaco valuto, ki jim je prav tako
povzrocila precej teZav. Ne samo njim, tem-
ve¢ vsem izvozno naravnanim podjetjem na
Japonskem. Mocna valuta jen v praksi po-
meni draZji izvoz izdelkov kupcem po Evro-
pi, Severni Ameriki in drugih celinah. To je
posledi¢no vplivalo tudi na kon¢no ceno
Sonyjevih izdelkov zunaj japonskega trga, ki
so zato postali §e manj konkurencni.

Sony je tako sCasoma izgubil ugled in
zaupanje na trgu, ki ga je neko¢ jemal za
samoumevnega. Kot informacijo o slabem
finan¢nem stanju podjetja navajam, da so
poslovno leto 2012 koncali z izgubo v viSini
slabih 5 milijard evrov. Se bolj zanimiv in po
svoje Zalosten podatek pa je ta, da podjetje,
ki je nekdaj veljalo za najvecjega inovatorja
na podrodju zabavne elektronike, trenutno
ustvari ve€ dobicka s prodajo zavarovanj.

Prihodnost

Sony se olitno zaveda svojih napak in
obraca nov list. Podjetje se sicer §e vedno ni
izkopalo iz rdecih $tevilk, a se je poslovanje

v zadnjih mesecih precej izboljsalo. Pred
kratkim se je prestrukturiralo, to je seveda
nujno potrebno in pohvalno, vendar je pri
tem, ko smo Zal Ze vajeni, veliko ljudi izgu-
bilo delo (okoli 10 tiso¢).

Sony je ve¢ svojih naporov usmeril tudi
na trge pametnih mobilnikov, ki so danes za
(vsaj nekatere) izdelovalce prava zlata jama.
Njihova linija mobilnikov, imenovana Xpe-
ria, se po svetu vsak dan bolje prodaja, Se
posebej v Veliki Britaniji, kjer je Sony pred
kratkim po prodaji prehitel celo HTC.

Po vzoru Samsunga in vseh bolj znanih
podjetij na tem trgu je pred kratkim pred-
stavil tudi novega paradnega konja, ki slisi
na ime Xperia Z. Slednji se lahko brez teZav
postavi po robu mobilnikom, kot so Sam-
sung Galaxy S 3 in pa HTC One X, ki sodita
med zmogljivej$e na trgu. Serija mobilnikov
Xperia na Celu z omenjenim modelom Z se
od konkurence precej razlikuje, predvsem
zaradi slogovno dovr§enega oblikovanja.
Dodatno pa je Xperia Z Se odporna zoper
prah in vodo, kar je Se dodatna prednost
pred drugimi. Zelimo si le, da Sony tokrat ne
bi ponovil iste napake kot pri tablici Xperia
S, kise na koncu, kot smo omenili, niizkaza-
la za odporno proti vodi. Resni¢no upamo,
da se bo v tem primeru star in dobro znan
pregovor, ki pravi, da gre osel samo enkrat
na led, izkazal za resni¢nega. M
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30, kam gres?

Slaba tri leta so za nami, odkar je 3D zacel zmagoviti pohod v kinematografe in nase domove. Takrat visoko opevana izku-

gnja, ki jo naj bi zasledili vsepovsod, se je skozi leta dobro zasidrala le v kinematografih. Njena prihodnost je povsem nejasna,
razen v domacem okolju, kjer je med navadnimi smrtniki o€itno izgubila bitko. ReSitev se Se vedno kaze v avtostereoskopskih
zaslonih, ki pa tezko sledijo hitremu razvoju video tehnologij.

Peter Gedei

red kratkim je zaprl vrata najvecji sejem vi-

deo, avdio in filmske tehnologije, NAB. Po-

leg celovitega pregleda ponudbe velja tudi

za preroskega glede tehnologij prihodnost

in kot pokazatelj, o em se bo govorilo in s kak$nimi
napravami nas bodo izdelovalci bombardirali nasle-
dnje leto. Letos je bilo najvec govor o 4K, susljalo se je
Ze 0 8K, 0 3Dju pa ni bilo ve¢ ne duha ne sluha. Nobe-
nih novih kamer, pescica avtostereoskopskih zaslo-
nov in le nekaj programskih izboljsav za postproduk-
cijo. Vsi glavni izdelovalci, ki so $e pred leti trdili, da
je prihodnost v 3Dju, $e danes ne zmorejo ponuditi
niti ducat kamer, ne v profesionalnem ne v amater-
skem razredu, fotoaparata imamo na voljo praktic¢-
no le dva, telefonov pa je tudi manj kot prstov na
eni roki. O¢itno se je povprasevanje po 3Dju tako
drasticno zmanj$alo, oziroma ga sploh nikoli ni
bilo, da so glavni akterji morali obrniti plos§co. Sko-

3D posnetku? Tak$ne in tudi druge malenkosti lahko
povzrocijo nelagodje, tudi bolecine, in vodijo do sla-
be 3D izkusnje, ki je kot na zacetku zdaj$nje 3D revo-
lucije klju¢nega pomena. Le z dobro izkusnjo se bo
gledalec vracal k 3Dju in na sreco se filmska industrija
tega Cedalje bolj zaveda.

Na leto je v 3D produkciji posnetih okoli 40 do 50
igranih in dokumentarnih filmov, veliko Stevilo Ze
posnetih v 2D pa je deleZno pretvorbe v 3D. Vsebine
naj bi torej bile na voljo, naslovov je ¢edalje vec. Tudi
3D video na zahtevo se raz$irja in Ze dolgo Casa nas
spremlja YouTube z moZnostjo predvajanja v 3D teh-
niki, pa tudi moZnost igranja iger v 3D tehniki. Poleg
nastetega je na voljo kar nekaj televizijskih kanalov,
ki vsak dan oddajajo v 3D tehniki. Med njimi so tudi
zveneca imena, kot sta BBC in Sky TV, in prav slednji
so se pred kratkim odlocili za 3D prenos dirke formu-
le 1. Vendar pa se v isti sapi sprasujejo, kdo bo sploh

» Za 3D se je v teh letih izkazalo, da ni enostaven, da je
prezapleten in da se prijemi v 2D in 3D razlikujejo.
Produkcija in nujna postprodukcija sta se izkazali za dragji,
nujno je bilo dodatno izobrazevanje in malodane obvezen je

bil dober obcéutek za 3D.

zi leta je bilo $e najve¢ ponudbe v segmentu
zaslonov (televizorjev), a tudi tu ne gre brez
zapletov. Glavni krivec so seveda ocala, brez
katerih si trenutno ne predstavljamo ogleda
3D vsebin. Sprva drago tehnologijo aktivnih ocal
so pozneje cenovno omilili s ponudbo zaslonov s
pasivnimi ocali, a vsi $e naprej zvesto ¢akajo na av-
tostereoskopske zaslone. Kot klju¢no reSitevjih vidi-
jo tudi pri Philipsu, Dolbyju in CPG (Cameron Pace
Group), ki so pred kratkim stopili skupaj z zamislijo
¢imprejSnje izdelave vrhunskega avtostereoskopske-
ga zaslona. Vprasanje ni veC »ali bo«, temvec »kdaj
bog in to ne le kot tehnoloski dosezek, temvec kot
cenovno dosegljiva naprava.

Za 3D se je v teh letih izkazalo, da ni enostaven, da
je prezapleten in da se prijemi v 2D in 3D razlikujejo.
Produkcija in nujna postprodukcija sta se izkazali za
dragi, nujno je bilo dodatno izobraZevanje in malo-
dane obvezen je bil dober obCutek za 3D. Vendar pa
komercialna hollywoodska filmska govorica Ze leta
ostaja enaka. Zgodba ostaja podrejena u¢inkom in
razgibani montaZi, pripoved kamere pa sledi spre-
jetim pravilom iz dvodimenzionalnega sveta. Ste na
primer vedeli, da v 3Dju ne bi smelo biti neostrin? In
da so teleobjektivi povsem nezaZeleni? In da potrebu-
jejo Cloveski moZgani dlje casa za obdelavo globine v

gledal oddajo v 3D tehniki? Podatki za Veliko Brita-
nijo so neizprosni, saj ima, po raziskavah sodec, 3D
televizor okoli 6 % prebivalcev in vsi prav gotovo ne
bodo gledali iste oddaje. Ce bo gledanost slaba, se 3D
oddajanju lahko priZge rdeca lu¢. Podobno izku$njo
so imeli tudi pri BBCju. Za ogled otvoritve olimpijskih
iger je bilo veliko zanimanja in kar 50 % lastnikov 3D
televizorjev je prenos spremljalo v 3D tehniki. Vsa
kasnejsa predvajanja tekmovanj si je nato ogledalo
le 4000 gledalcev. Tudi s 3D prenosom kralji¢inega
govora niso presegli deset odstotkov, zato je skrb na
BBCjevi strani povsem upravicena.

Kaj je torej temeljna teZava, da 3D ne doZivlja raz-
cveta, kot so mu ga pripisovali? Je to slaba in tehnic-
no nedovrsena vsebina ali le tehnologija ob pomoci
ocal, ki naj bi spravljala v slabo voljo vecino gledal-
cev?Vprasanj je gotovo $e vec in odgovorov prav tako,
a dejstvo je, da se vdanasnjem dinami¢nem svetu 3D
prepocasirazvija. 3D v 4K? To se pa Ze lepSe slisi ...

PS: Prav v Casu naSega pisanja bodo v Amsterda-
mu predstavili najnovejsi avtostereoskopski zaslon
Dimenco 50 QFHD, primeren tudi za domaco rabo,
za katerega je James Cameron izjavil, da je kon¢no
spet dobil motivacijo za snemanje novih 3D filmov.
Se morda Ze obeta nova 3D renesansa?
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/a devetimi gorami

Svet se ne vrti v pravo smer. Vsaj v Sloveniji ne. Koncertne dvorane v glavnem mestu so rezervirane za odpisana imena, medtem pa pri-
zoris€a v sosednjih drzavah pokajo po Sivih, saj na njih zZvrgolijo svetovne zvezde. Microsoft kljub velikemu ugledu pri podalpskem zivlju
in uspesni slovenski podruznici na igralni konzoli Xbox nase drzave ne priznava. Motorole je pri nas tezko dobiti, saj Google nima Zelje,
da bi se trudil na tako majhnem prostoru. Posledice zakotnosti, v katero nas rinejo tujci, medtem ko jim posluidno sledimo, se kazejov
tezavnem vsakdanu. Novinarji nismo izvzeti.

Boris Savc

eko¢, za Casa predsednika, ki ga je poznal

ves svet, ko je sosed sosedu $e lahko (in tudi

je) priskocil na pomo¢, ko smo bili v Slove-

niji kljub redukcijam elektricne energije

solidno racunalni$ko ozavesceni, sem se odlodéil za
poklic informatika. Prepricali me niso napol zastonj
programi, ki so se bohotili na kasetah/disketah in ki
si jih je lahko privoscil slehernik s pretihotapljenim
racunalom, temve¢ predvsem tehnoloska opremlje-
nost slovenskih podjetij. Proizvodnja vecjih podjetij
v Sloveniji resda ni poznala avtomatizacije, podob-
ne razvitejSemu zahodu, a nase VAXe, ki so jih opre-
mljeni centri s ponosom in veliko denarja uvozili izza
meja skupne drZzave, so hodili gledati strokovnjaki iz
vse Jugoslavije. Ko so velika podjetja iskala pot do bal-
kanskega trga, jih je pot vedno pripeljala v Slovenijo.
Ne le Ljubljana, tudi druga, ne nujno velika mesta, so
dobila deleZ superracunalnikov. To so bili fini ¢asi.

Na vsakem sejmu, ki so ga obiskali nasi informa-
tiki, so jih obkolili sodrZavljani iz drugih republik

druZili 8e Bolgari, Romuni in Turki. Zacelo se je obe-
tavno, pot je bila prijetna, prijaznost hostes na vine-
snih postojankah tudi. Po krajsi osveZitvi v odlicnem
hotelu sem se odpravil na kraj dogodka. Najprej sem
si ogledal razstavni prostor. Imel sem kaj videti. Kon¢-
no sem bil priklopljen na najbolj sveZo pipico tehno-
logkih ¢udes. Bil sem izredno dobre volje, dokler ni-
sem Sel na skupno predstavitev osrednjega izdelka,
kjer sem v konferen¢ni dvorani opazil Srba, ki je po-
nosno razkazoval najnove;jsi Sonyjev telefon Xperia Z.
Vodotesno ¢udo je bojda dobil v dar od njihovega Te-
lekoma. Ko sem ga v pri¢akovanju hvalospeva vpra-
$al po mnenju, mi je zrecitiral malenkosti, ki ga na
napravi tako iritirajo, da jih je izpostavil tudi v obja-
vljeni recenziji. Telekom mu je v zahvalo za namenje-
ni ¢as v kratkem obljubil $e istoimensko tablico. Za
vsak primer sem Samsungov Galaxy Note 2, kupljen
v Nemdiji, potisnil globlje v Zep. Ze tako smo Janezi
v balkanski druzbi hvaleZna tar¢a najbolj so¢nih $al,
nisem Zelel izzivati usode s pol leta starej§im pla-

» Ko so nekdaj velika podjetja iskala pot do
balkanskega trga, jih je pot vedno pripeljala
v Slovenijo. To so bili fini Casi.

in Zicali informacije o izdelkih, ki jih v Zivo nato brz-
kone niso nikoli videli. Slovenci smo sloveli kot pridni
in pametni, a obenem malce togi delavci. V zahvalo
za izkusnje so nam juZni bratje zveCer pokazali, kaj
je to zabava.
Priznam, imel sem sreCo. Rojen sem bil v sredi§¢u
sveta, zato se $e spominjam Casov, ko je Republi-
ka Slovenija imela vse. Morda me ravno zato danes
moti odnos tujih velikanov do nasega raja pod Alpa-
mi. Vsakodnevno prosjacenje za kos tehnoloskega
napredka, ki kroZi po drzavi do onemoglosti, mi ni
povseci. Novosti obi¢ajno vidijo kupce pred nasim
laboratorijem in tako je tezko delati. Proti reZimu se
borimo po najboljsih moceh, veckrat kupimo izdel-
ke v tujini. Z lastnimi sredstvi. Ne razumem mace-
hovskega odnosa tujih velikanov. Naj se slovenski
predstavniki Se tako trudijo, brez zunanje podpo-
re ne morejo premikati kolesja v nasprotno smer.
Prav tako me moti loterija ob predstavitvah izdel-
kov, ko tuje podjetje naklju¢no pelje enega ali dva
novinarja iz Kokoske na izlet. Prakti¢no jim je vse-
eno, ali bo novi prenosnik iz prve roke predstavil
predstavnik vodilnega racunalniSskega mesec¢nika
ali prijazna gospa, ki v ob¢inski zbornik Sol¢ave
letno prispeva par hudomusnih ¢lankov.
Nedavno sem bil na enem takih dogodkov. Kot
vcasih smo se zbrali balkanski predstavniki nase
branZe. Nekdanjim sodrZavljanom so se tokrat pri-

stitnim zidakom. Cas za kosilo mi je znova priklical
nasmesek na obraz. Ob hladnem bifeju sem spoznal
dobrodudnega Romuna, s katerim sva se nato druzila
vecji del dneva. Pred odhodom v hotel se je na vsak
nacin Zelel slikati z mano. Prvemu mimoidoCemu je v
roke potisnil telefon HTC One in ga prosil za pomoc.
Za mojo kislo drZzo na fotografiji niso bili krivi tajvan-
ski »ultrapiksli«, temve¢ Romunova razlaga, kako je
do telefona, ki so ga pri nas predstavili Sele pred krat-
kim, priSel. Sam sem ga namrec iskal po vseh spletnih
trgovinah in bil za pravoasno recenzijo pripravljen
seCi v lasten Zep. Nisem ga nasel, saj je bila prodaja
zaradi zapletov pri dobavi sestavnih delov prestavlje-
na. Romun ga je dobil za nedolocen ¢as. Pri HTCju so
Zeleli, da se glas o dovr§enem izdelku razsiri $e pred
splavitvijo. Clanka o njem $e ni napisal, ker je imel ve&
pomembnejsih Zelez v ognju.

Zvecer je bilo na vrsti druZenje z visokimi Zivinami.
Hitro smo se ujeli s Hrvati, plesali z Bolgarkami in si
delili kruh s Turki. Sosed pri mizi je bil zadolZzen za
podrodje nekdanje Juge, zato sem se mu posebej po-
svetil. Zasipal sem ga z vprasanji, dokler ni za odgo-
vor na eno izmed njih poiskal natan¢nejse informa-
cije s telefonom. Zelenega nisem nikoli izvedel, saj
mi je sluh povsem odpovedal, ko mi je Turek v roke
porinil Cetrto Galaksijo. Stemnilo se mi je pred o¢mi.
Jeza me ni veC spustila. Ampak Zur je bil pa fenome-
nalen. M
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Vroci piskotki

Letos poleti bo vro€e. Ne samo v naravi, tudi na podro€ju regulacije zasebnosti v spletu, saj bo Informacijski pooblas¢enec sredi junija zacel
izvajati nadzor nad novo zakonodajo o pravicah zasebnosti pri serviranju sledilnih piskotkov, s katerimi upravljavci spletis¢ in oglasevalci profi-
lirajo uporabnike in za serviranje katerih jih bodo morali od 15. junija naprej transparentno prositi za dovoljenje.

0 izvajanju zakonodaje, spremembah za upravljavce spletnih mest in konéne uporabnike smo se pogovarjali z asistentko svetovalca, mag.

Jeleno Burnik iz Informacijskega pooblascenca.

M Pocdasi se pribliZuje datum, ko bo evrop-
sko direktivo o spletnih piskotkih tudi pri
nas treba zaceti izvajati. Kaks$ni bodo po-
zitivni uéinki direktive na kon¢nega upo-
rabnika?

Najprej se moramo vprasati, zakaj so
sploh nastale spremembe pri zakonodaji
o piskotkih. Vi spletu uporabniki puscamo
sledi in teh sledi pus¢amo zelo veliko. Pu-
$¢amo jih v spletnih trgovinah, pri spletnih
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Domen Savic

iskalnikih, povsod. Razlicne industrije te
sledi izkoris¢ajo v svoj prid, za izboljSavo iz-
delkov, za boljse targetiranje oglasov, za bolj
zanimive vsebine, ki so nam prikrojene.

Vecina teh dejavnosti temelji na profi-
liranju uporabnikov. To pomeni, da se o
posameznem uporabniku zbirajo brskalne
navade, na podlagi tega pa se vzpostavi nje-
gov profil, ki rabi za prilagajanje vsebin in
drugih funkcij uporabe spleta.

TeZava je v tem, da uporabnik navadno
tega ne ve, saj ti optimizacijski procesi tece-
jo v ozadju in uporabnik o njih ni bil nikoli
jasno obvesCen. Veliko se govori o spletnih
trgovinah, ki cene prilagajajo posamezne-
mu uporabniku, pri ¢emer jim pomagajo pi-
$koti, ki so shranjeni v ratunalniku uporab-
nika. Upravljavec spletne trgovine ve, kateri
izdelki vas zanimajo, kateri izdelek ste si Ze
veckrat ogledali, in vam lahko izdelek, za
katerega ste izkazali visoko stopnjo zanima-
nja, ponudi visjo ceno. Tudi industrija sple-
tnega oglasevanja vam ob pomoc¢i piskotkov
naceloma servira oglase, ki so prikrojeni va-
semu profilu, vse to pa se ponavadi dogaja,
ne da bi bil uporabnik obvescen.

Ker so splet in elektronske komunikacije
tako pomembne za na$ vsakdan, vidimo, da
je v tako zgrajenih profilih zapisan tudi zelo
velik del naSega intimnega Zivljenja — racu-
nalnike uporabljamo v zasebnem Zivljenju,
doma, v postelji. Zato se je Evropska unija Ze
leta 2009 odlocila, da mocneje zasciti te po-
datke in uporabnika, in sklenila, da morajo
ponudniki storitev uporabnike obvescati o
optimizaciji teh storitev na podlagi profili-
ranja uporabnikov in za profiliranje prido-
biti uporabnikovo privolitev.

Tako naj bi po uvedbi te direktive uporab-
nik na¢eloma imel moZnost odkloniti pro-
filiranje, ker hoce v spletu ostati anonimen.
M Kdo bo v Sloveniji v praksi skrbel za iz-
vajanje direktive, oziroma kako se bo di-
rektiva izvajala?

Nadzorni organ v Sloveniji je informacij-
ski pooblasCenec, tako kot za marsikatero
drugo poglavje varstva osebnih podatkov.
Po petnajstem juniju 2013, ko poteCe rok
in bomo zaceli zakonodajo izvajati, bomo
zacCeli sprejemati prijave, izvajali bomo
preglede po uradni dolZznosti, ki jih bomo
izbirali tudi glede na vrsto spletnih mest ...
Poudarila bi rada $e, da zaradi velikega $te-
vila cezmejnih spletnih storitev informacij-
ski pooblascenci vseh evropskih drzav zelo
tesno sodelujemo pri vprasanjih nadzora in
izvajanja teh direktiv, tako da bomo tudi pri
primerih, ki zadevajo druge drZzave, delovali
Zelo koordinirano.

So za krSitelje predvidene sankcije?

Po petnajstem juniju letos so predvidena
opozorila in denarne kazni za krsitelje di-
rektive. Za vecja in srednje velika podjetja
je predvidena sankcija v razponu od 1000
do 20.000 evrov. Za manjs$a podjetja so
predvidene globe od dvesto do tisoc¢ evrov,



za odgovorne osebe pa globe od sto do pet-
sto evrov.

M Kdo bo ob krsitvi zakonodaje kaznovan
—lastnik spleti$¢a ali upravljavec spleti§¢a?
V primeru agencije, ki upravlja s spletnim
mestom tretjega narocnika, se namrec go-
vori, da bo kazen placala agencija.

To ne bo drzalo. Odgovornost za ureditev
stanja je na strani tistega, ki je upravljavec
piskotka. To je obicajno spletno mesto, s ka-
terim upravlja dolo€eno podjetje, organiza-
cija. Ce za tehni&no podporo tega spletnega
mesta skrbi spletna agencija, bo ta zelo ver-
jetno poskrbela za implementacijo re§itve,
oz. bo naroCnik ocenil reitev, ki jo predla-
ga agencija, odgovornost pa nosi podjetje,
organizacija, ki s tem spletnim mestom
upravlja. Agencija ne more odgovarjati za
vsa spleti$ca, ki jih je naredila za razlicne
narocnike.

M Kaksni so bili rezultati pogovorov s stro-
ko vtem enoletnem preizkusnem obdobju?

Najvetji odziv na novo zakonodajo je bil

zagotovo s strani oglaSevalske industrije,
saj jih bodo tudi na ravni Evropske unije
te spremembe precej prizadele. Pogovori
so bili korektni, predstavniki industrije so
z nami delili svoje skrbi, npr. glede vpliva
nove zakonodaje na uporabni$ko izku$njo,
Informacijski pooblad¢enec pa je vecCkrat
izrazil dobrodoslico pri svetovanju in pogo-
vorih z upravljavci o prakti¢ni implemen-
taciji te direktive, hkrati pa smo kljub temu
poudarili, da nova zakonodaja predstavlja
precejs$njo spremembo v primerjavi s prej-
$njim stanjem in je za nekatere piskotke tre-
ba pridobiti privolitve uporabnikow.
M V javnosti se je veckrat sliSalo, da je Ve-
lika Britanija izvajanje te zakonodaje o pi-
Skotkih opustila, saj naj ne bi bila koristna.
Jeto res?

Ta neresni¢na novica dejansko kroZi po
spletu, bi pa poudarila, da evropska direk-
tiva velja v vseh drZzavah Clanicah, ¢as im-
plementacije pa se od clanice do ¢lanice
razlikuje. Vi primeru Velike Britanije je bila
implementacija zelo zgodnja, pri nas pa se
je to z Zakonom o elektronskih komunikaci-
jah zgodilo zelo pozno.

Britanski informacijski poobla$¢enec
tako direktivo Ze izvaja, je pa res, da se je v
tem zaCetnem obdobju nadzora osredoto-
¢il na spletisca, ki po uvedbi direktive niso
spremenila Cisto nicesar. O bolj8ih ali slab-
$ih resitvah, ki so jih implementirale druge
spletne strani, pooblasCenec $e ni presojal.
Med drzavami Evropske unije so sicer mi-
nimalne razlike pri opredelitvi privolitve v
nacionalni zakonodaji, vnekaterih drzavah
jenujno potrebna izrecna privolitev (npr. na
Nizozemskem, v Nem¢iji, Italiji itd.), v dru-
gih je vedno lahko veljavha domnevna pri-
volitey, Ce je uporabnik res jasno obvescen o
uporabi piskotkov. A kljub tem razlikam se
v Veliki Britaniji direktiva normalno izvaja.
M Ce preidemo na konkretne zglede upo-
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rabniske izku$nje, me zanima, kaj storiti,
ko uporabnik redno brise piskotke v svo-
jem racunalniku. Se bo moral tak uporab-
nik ob vsakem obisku strinjati z servira-
njem piskotkov?

To je odvisno od tehni¢ne implementaci-

je te zakonodaje. Ce uporabnik noce pigkot-
kov in bo ta odlocitev zapisana v piskotek, jo
bo uporabnik ob brisanju piskotkov iznic¢il
in bo moral ponoviti postopek. Je pa res, da
s to zakonodajo uporabnik ne bo imel vec
razlogov za brisanje piSkotov, saj ga bodo
spleti§¢a vnaprej sprasevala o privolitvi za
serviranje in bo naceloma imel moZnost
vnaprej vplivati na to, katere piSkotke bo
dovolil.
M Drugi zgled se dotika ve¢ uporabnikov
istega raunalnika, pri katerih se samo ne-
kateri strinjajo z uporabo piskotov, drugi
pa ne. Kako bodo spletna mesta vedela, da
se nekdo ne strinja z rabo piskotkov?

Prepoznavanje uporabnikov je odvisno
od tehnicne izvedbe posameznega spleti-
$Ca, Ce spletno mesto ne more razlikovat
med uporabniki z istega racunalnika, pa to
vprasanje zadeva uporabnike in dogovor
med njimi.

M V zvezi z varovanjem pravic zasebnosti
v spletu je veliko interesov in posledi¢no
lobisti¢nih pritiskov.

Zagotovo imajo ogladevalska, iskalniska
in analiticna industrija najvecji interes, da
tok podatkov od uporabnika ostane nepre-
trgan, saj ocenjujejo, da se tok podatkov, ki
je odvisen od privolitve uporabnika, lahko
precej zmanjsa. Zato je Ze od zacetka spre-
jetja direktive pred tremi leti zelo veliko lo-
biranja, vzpostavljajo se pobude o moZno-
sti zavrnitve profiliranja, to pa bi bilo kljub
temu prednastavljeno in podobno.

Na drugi strani pa se vsi evropski infor-
macijski pooblas¢enci strinjamo, da je treba
uporabniku omogociti nadzor nad njegovi-
mi podatki, in mehanizem privolitve v ser-
viranje piSkotkov to tudi dejansko prinasa.

Lobisti¢ni pritiski pa so se zacCeli tudi na
podrocju nove regulative o varstvu osebnih
podatkov, ki je zdaj v procesu sprejema-
nja na evropski ravni. Pojavljajo se teZnje

po definiciji psevdonimnih podatkov, ki bi
predstavljali osebne podatke, ki pa ne bi
bili neposredno povezljivi s posameznim
uporabnikom. Industrija si Zeli, da bi za te
podatke veljala niZja stopnja varovanja in da
bi jih lahko $e naprej prejemali nemoteno.

Organe za varstvo osebnih podatkov taki
pritiski skrbijo, saj primerjava profila, ki ga
o uporabniku hrani dolo¢eno veliko spletno
podjetje, s profilom uporabnika, ki ga npr.
hrani bolni$nica oziroma trgovina, pokaZze,
da spletno podjetje o nas ve veliko vec, zelo
intimne podrobnosti nasega Zivljenja.

Ce se bo tako mehcanje pravil tudi de-

jansko zgodilo, pomeni veliko nevarnost za
zasebnost, saj gre za zelo podrobne profile
in ti podatki morajo biti varovani z enako
stopnjo zasebnosti kot vsi drugi.
M Za konec pa morda §e vprasanje o funk-
cionalni (ne)pismenosti spletnih uporab-
nikov. Upravitelj spleti§ca se lahko potrudi
z obve§€anjem, a izku$nje kaZejo, da upo-
rabniki vefinoma opozorila spregledajo,
oziroma jih ne preberejo.

Zelo pomembno je, da se zavedamo, da
reSitev spletnega profiliranja ni samo na
strani upravljavcev spletnih mest. Sicer je
res, da bodo oni morali uvesti mehanizme
obvescCanja, a je v to zgodbo vpletenih Se ve-
liko drugih udeleZenih, od industrijskih in-
teresnih zdruZenj pa do nadzornih organov
in nevladnih organizacij, ki moramo delova-
ti na podrocju izobraZevanja. Tehni¢ni me-
hanizmi ne bodo nikoli dokon¢en odgovor
na stanje, ko je treba ljudi izobraziti in jim
razloZiti naCela delovanja spleta, pasti pri
uporabi in kaj je na voljo, da obdrZijo nad-
zor nad svojimi podatki.

Ce bomo vsi delezniki delovali po teh
nacelih izobraZevanja, se bo na dolgi rok
izbolj8ala tudi kultura (ne)branja politik za-
sebnosti. M

Vel o direktivi:
www.monitor.si/DirektivaPiskotki
Vet o direktivi v Sloveniji:
www.monitor.si/PiskotekSLO
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| Blackberry Zivi!

Blackberriji so bili pravzaprav prvi
pametni telefoni, zato je kar malo
zalostno, dajih v tej druscini bolj
ali manj ni vec. Ali se bo z novim
modelom Z10 to spremenilo?

40 | Jaz sem ura

V zadnjem €asu se govori, da naj bi v Applu snovali pametno uro, ki bi
delovala v navezi s telefonom. Ceprav gre le za govorice, je kar nekaj
podjetij (Samsung, Google) tako uro tudi napovedalo. Mi pa smo
preizkusili podobno uro manj znanega proizvajalca.

47 | Druzabni telefon

Drugi so sklepali, da bodo Zuckerberg in druscina
ubrali podobno pot kot spletni trgovec Amazon, ki
je izdelal svojo razlicico Androida. V resnici pa smo
dobili Facebook Home.

Mislili smo, da pri Facebooku snujejo svoj telefon. l
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Cetrta generacija tudi pri Maobitelu

SiMobil je svoje mobilno omrezje Cetrte generacije LTE predstavil lani, zdaj pa je na voljo tudi pri Telekomu,
pardon, Mobitelu. Novo omrezje obljublja bistveno hitrejsi prenos podatkov - te obljube smao preverili tudi sami.

Jure Forstneric

aj obnovimo za tiste, ki mobil-
nim omreZjem ne sledijo najbolje
— LTE ali Long Term Evolution je
nadgradnja trenutnega mobilne-
ga omreZja 3G, ki danes teoreticno omogoca
podatkovne hitrosti do 100 Mb/s. Seveda v
idealnih razmerah in v najmocnejsi »sesta-
vi«. Na podro¢ju LTE trenutno vlada $e kar
precejSen »kaos«, predvsem zaradi razlic-
nih frekvenc, na katerih lahko tehnologija
deluje. V ZDA tako uporabljajo frekvenco
700 MHz, v Evropi naj bi pocasi vsi upora-
bljali 800 MHz (ki se sprosca z opustitvijo
analogne televizije), v resnici pa kar nekaj
evropskih drzav (tudi Slovenija) zaenkrat
uporablja frekvenco 1800 MHz, ki so jo »ka-
nibalizirali« s frekven¢nega obmocja GSM.
Posledi¢no je naprav, ki delujejo v slo-
venskih omreZjih LTE, 8e zelo malo. Simobil
tako ponuja en sam modem USB, Mobitel
pa en modem in tri telefone. Mi smo pre-

izkusili telefon HTC One SV in ZTEjev mo-
dem Wifi.

Sicer se tudi pri nas najde kar nekaj na-
prav, ki podpirajo frekven¢no obmocje okoli
1800 MHz, a ne delujejo v nasih omreZjih.
Denimo Applov iPhone 5, ki podpira omreZ-
ja hrvaskih operaterjev T-Mobile in VIPNet,
omreZja SiMobila ali Mobitela pa $e ne, saj
¢akamo programsko nadgradnjo s strani
Appla. Take nadgradnje ¢akamo tudi za ne-
katere druge naprave, predvsem za zmoglji-
vejSe modele posameznih znamk. Seveda
pa prihaja vse ve€ napray, ki podpirajo nova,
hitrejSa omreZja — z zanimanjem ¢akamo
novi Samsungov Galaxy S4.

Trenutno je za $irSi krog uporabnikov
vsekakor najzanimivej§i modem podjetja
ZTE, ki omogoca drugim napravam, da se
prek vimesnika WiFi poveZejo v omreZje LTE.
Sami smo to preizkusili tako s telefonom
(iPhone 4) kot tudi s prenosnikom, tablico
in celo namiznim ra¢unalnikom. Nastavitev
modema je povsem preprosta, le ime in ge-
slo omreZja WiFi, ki ga naprava »oddajag, je

treba dolo¢iti.

7Z modemom smo preverili, da ima
Mobitelovo omreZje presenetljivo do-
bro pokritost, saj so pokriti vsi vedji kraji
po Sloveniji. Tu $tejemo tako Ljubljano
in Maribor kot tudi Celje, Kranj, Koper,
Novo mesto ... Delna pokritost je tudi v
krajih, kot so Grosuplje, Postojna, Bled
itd. SiMobilovo omreZje je v tem trenut-
ku $e bistveno manjse, obsega pa pred-
vsem sredisce Ljubljane, letali§¢e Brnik
in Bled. Seveda oba ponudnika $e vedno
girita omreZji, a je ta hip uporabnikov, ki
bi imeli podprte naprave, §e razmeroma
malo.

Izmerjene hitrosti v Mobitelovem
omreZju so bile zelo impresivne, a le gle-
de na hitrosti v omreZju 3G. Najbolje smo
merili v sredid¢u Ljubljane, kjer smo na-
merili slabih 30 Mb/s prenosa iz spleta in
priblizno polovico tega nazaj. Na razli¢-
nih koncih mesta se obnese razli¢no, naj-
slabse smo namerili vMurglah, kjer je bila

hitrost $e vedno spostljivih 9 Mb/s proti

uporabniku in 1 Mb/s proti spletu. Do-
bro se obnese tudi zunaj Ljubljane, v Gro-
supljem smo namerili dobrih 20 Mb/s pri
prenosu proti uporabniku in 5 Mb/s nazaj.
Pri tem velja omeniti, da je tudi odzivnost
omreZja (ping) bistveno boljsa od odziv-
nosti omreZij 3G. To se pozna pri deskanju

Vse o LTE

Vse, in Se ve¢, o LTE si lahko preberete v
¢lankuy, ki je bil objavljen v lanski poletni
Stevilki nase revije in ga je za nas napisal Ni-
kolaj Simi¢, nekdanji direktor agencije APEK.
www.monitor.si/lte_tehnologija

Video

Kako smo se, malce za hec in malce zares,
lotili omrezja LTE, si lahko ogledate na spo-
dnjem naslovu.

www.monitor.si/lte

po spletu, saj se strani odpirajo hitreje kot v
omreZjih 3G. Hitrosti so torej na splogno do-
bre, pa Ceprav ne doseZejo teoreticno mo-
Znih 100 Mb/s (in 50 Mb/s prenosa v splet).
Razlog? Operaterji varCujejo s pasovno §iri-
no 1800 MHz in povezavam LTE niso dode-
lili dovolj $irokih frekvencnih pasov. Morda
bo bolje, ko bo drzava (APEK) LTE dodelila
predvideni frekvenc¢ni pas 800 MHz.

Velja omeniti, da je bil omreZje LTE za-
snovano Vv bistvu le za prenos podatkov, na
podro¢ju prenosa glasu pa zaenkrat $e ni
konkretnih mednarodnih standardov. Tudi
nas testni telefon je ob glasovnem klicu ve-
dno preklopil nazaj v omreZje 3G. To pocne
samodejno, saj v Mobitelu uporabljajo teh-
nologijo CSFB (Circuit Switch Fall Back), ki
sama poskrbi za preklop med omreZji. Po-
sledica - Ce ste ravno kaj hudo dolgega vlekli
iz spleta, boste ob glasovnem klicu poveza-
vo izgubili.

Nova omreZja so torej pokazatelj, kam gre
tehnologija. Ta trenutek je uporabnikov se-
veda malo, med letom pa jih bo vedno vec
—seveda pa se bodo tudi omreZja $e naprej
girila. Trenutno imata oba ponudnika le ne-
kaj paketov, ki izkori§¢ajo LTE. M

Mobilna povezava naslednje generadije.

Cena: Pri Mobitelu je do konca leta nadgradnja paketa Instant
Internet brezplacna, drugace je naro¢nina 19,50 EUR na mesec
(za40 GB), pri SiMobilu 36 EUR na mesec za 30 GB.

/ Hitrost, odzivnost.
X' Iaenkrat malo podprtih naprav.
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Blackberry zivi!

Podjetje RIM je januarja predstavilo nov operacijski sistem z zaporedno 5tevilko 10 in obenem
uradno spremenilo ime podjetja v Blackberry. Tri mesece zaterm smo kon¢no docakali prvi
telefon z omenjenim sistermom. Prvo vprasanje v nasih mislih je bilo - ali so Kanadcani naredili
dovaolj, da se lahko spet postavijo ob bok velikim?

Damjan Maticic
e kaj, potem naprava vsekakor ne
spominja na svoje predhodnice. Vi
resnici se zdi, da je Blackberry, ki je
navsezadnje vpeljal besedo pame-
ni telefon v na$ vsakdan, kon¢no ujel korak
s tekmeci in ponudil napravo, ki ponuja vse,
kar si kupec danes predstavlja pod izrazom
pametni telefon. Na prvi pogled bi kdo
mislil, da so poskusali posnemati novi
iPhone 5, a ta misel ne bi bila povsem
pravilna, saj bi moral preizkusani te-
lefon priti na trg Ze leta 2012, torej
pred Applovim novincem. Oblika je
enostavna in nikakor ne izstopa s po-
sebnimi krivinami ali sijo¢imi deli.
Kljub temu ohi$je deluje trdno in pre-
cej manj plasticno kot pri nekaterih
konkurentih. Na zadnji strani bomo
namesto plastike nasli usnjeno pre-
vleko, ki smo jo Ze videli na nekaterih
prej$njih modelih. Zgolj kot zanimi-
vost, Blackberry je ocitno eden redkih
izdelovalcey, ki 8e vedno vztrajajo pri
moZnosti menjave baterije, saj ohisje
ni zlepljeno skupaj, da bi u¢inkovalo
kot en sam kos.
Spredaj bomo nasli 4,2 palca velik,
za dotik obcutljiv zaslon z lo¢ljivostjo
1280 x 786 pik, kar prevedeno v gosto-
to nanese 356 pik na palec. Nad njim
se skriva slabs$i od obeh fotoaparatov,
namenjen video klicem, in znacilna
svetilna dioda za opozorila, prvi¢ pa
na sprednji strani Robide ne bomo
nasli prav nobenega gumba. Ta nas
pric¢aka le na vrhu, kjer poleg tipke za
ugasanje ali zaklepanje naprave naj-
demo Seizhod za zvok. Tri tipke na de-
sni strani so namenjene uravnavanju
glasnosti, po potrebi pa rabijo tudi za
proZenje fotoaparata ali zajem zaslon-
skih slik. Levo stranico zasedata vme-
snika mikro USB in mikro HDMI. Tudi
zadnja stran je minimalisti¢na, poleg
logotipa izdelovalca bomo povsem na
vrhu naleteli zgolj na zmogljiv fotoapa-
rat, katerega tipalo zmore zajeti 8 milijonov
pik, dopolnjuje pa ga bliskavica.
Naprava se kljub velikosti prijetno poda
v dlan in omogoca rabo zgolj z eno roko.
Specifikacije notranjosti se ponasajo z ne-
kaj lepimi $tevilkami, v resnici pa se telefo-
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nu rahlo pozna, da je bila njegova splavitev
predvidena Ze lani. Ceprav v nobeni od ka-
tegorij ne blest, je skupek dovolj dober, da
omogoca tekoce delovanje in zanesljivost.
Dvojedrni procesor s taktom 1,5 GHz so-
deluje s kar 2 GB velikim delovnim pomnil-

nikom. Za nase podatke je na voljo 16 GB
vgrajenega prostora, ki ga lahko nadgradi-
mo prek razsiritvenega mesta za pomnilni-
$ko kartico mikro SD. Kot se za novo napra-
vo spodobi, premore povezljivost prek vseh

sodobnih povezay, tako krajevnih NFC in
Bluetooth 4.0, kot mobilnega omreZja Cetrte
generacije LTE (vendar ne nasega) in obeh
njegovih predhodnikov.

Operacijski sistem!

A strojna oprema nove naprave je v resni-
ci bolj v ozadju vseh predstavitev, saj je
glavni adut nov operacijski sistem, ki
naj bi Blackberryju omogocil naskok
nazaj na trg, ki ga je neko¢ ustvaril.
Uporabnikom preteklih telefonov is-
tega izdelovalca se bo morda vmesnik
ob prvem stiku zdel tuj, a ga je resnici
na ljubo mo¢ osvojiti Ze po nekaj mi-
nutah. In ko razumemo njegovo delo-
vanje, ga vzljubimo. Pricakovanja vseh
so bila velika in prav tak je bil pritisk
na razvijalce, saj bi usodna napaka
lahko pomenila dokon¢no slovo pod-
jetja. Kanad¢anom je vendarle uspelo
ustvariti odziven in privla¢en vimesnik,
ki namesto da bi posnemal druge, raje
uvaja svoje znacilnosti. Kratek vodnik,
ki nas pricaka ob prvem vklopu na-
prave, nas povede po nekaj osnovnih
gibih, potrebnih za upravljanje napra-
ve. Apple je zatrdil, da mu je uspelo od-
straniti vse tipke pod zaslonom, razen
ene, ki je edina potrebna. Androidna
konkurenca je tipke prav tako odstra-
nila, a so jih v resnici zgolj nadome-
$¢ali z navideznimi ob spodnjem robu
zaslona. Blackberry je Sel korak napre;j.
Z Applovo filozofijo preprostosti v mi-
slih so premikanje nazaj (»backe) izve-
dli s preprostim potegom prsta prek
zaslona. Podobna gesta je potrebna za
dostop do osrednjega komunikacijske-
ga sredisCa, imenovanega Blackberry
Hub. Slednji na enem mestu zdruZuje
vso naso komunikacijo in v nasprotju z
nekaterimi konkurenti, ki so podobno
zdruZevanje izvedli zgolj kot nekak§en
obvestilnik, omogoca pregled vsebi-
ne znotraj aplikacije. Ve€no premikanje
med razli¢nimi druZabnimi omreZji in po-

$tnimi predali je tako zgodovina.

Najbolj presenetljiv del novega sistema
je navidezna tipkovnica, ki nadomesca me-
hansko iz preteklosti. Avtor tega zapisa brez
teZav prizna, da so mu navidezne tipkovni-



ce trn v peti, saj na svojem telefonu (Black-
bery) veliko in hitro piSe. Doslej $e ni nasel
zaslonske tipkovnice, ki bi ji uspelo biti kos
temu izzivu, kljub vloZenemu trudu. Black-
berryju je morda uspelo prav to, tipkovnica
svoje delo opravlja dobro in zelo zmanjsa
moZnost napac¢nih vnosov (kot zanimivost
omenimo, da so vgradili dejanski zvok pre-
teklih mehanskih tipkovnic, ki ga lahko sligi-
mo ob vnasanju besedil). Obna3anje sicer §e
vedno ni popolno, a se ob preizkusu nehote
navdusi tudi marsikateri privrZzenec iPhona
oziroma Androida.

Pomemben poudarek pri oglaSevanju no-
vega operacijskega sistema je izdelovalec
namenil moZnosti hkratne rabe naprave za
sluZbene in zasebne namene. S preprostim
premikom lahko preidemo med dvema na-
¢inoma delovanja, pri Cemer je »sluzbeni«
bolj omejen in ga dolo¢a nasa interna sluz-
bena politika. Funkcionalnost bo Zal ne-

dostopna marsikateremu uporabniku, saj
za svoje delovanje potrebuje streznik BES
(Blackberry Enterprise Server), prek kate-
rega naprava prejme nastavitve za sluzbeno
omreZje.

Posebnost, ki jo bo verjetno opazil vsak
ob prvem stiku z napravo, je resni¢no hkra-
tno izvajanje aplikacij. Ob zagonu aplikaci-
je nas sistem najprej preusmeri na zaslon s
trenutno aktivnimi aplikacijami in od tam
zaZene zahtevano storitev. V pregledu tre-
nutno aktivnih aplikacij dejansko vidimo
stanje posameznega programa v realnem

¢asu, vecja kolic¢ina hkrati delujocih proce-
sov pa ni vidno upocasnila delovanja.

Fotoaparat

Telefoni nekdanjega podjetja RIM niso
nikdar sloveli po kakovosti fotografij, prav-
zaprav so na tem podroc¢ju vsakokrat po-
goreli. ZaCelo se je s premajhnimi tipali,
slabimi osvetlitvami, v zadnji generaciji pa
so bili nezmoZni pravilne izostritve. Zato
smo tudi tokrat ob prvih sproZitvah fotoa-
parata nekoliko zadrZevali dih. A rezultat je
bil presenetljiv, zajem slik je dober, posnet-
ki kakovostni in ostri. V slabsih svetlobnih
razmerah nastanejo podobne teZave kot pri
konkurenci, a vsaj na tem delu se naprava
brez teZav meri z najbolj$imi med tekmeci.

Toda
Blackberry Z10 je torej naprava, ki mora
podjetje z robu privleci nazaj na trdna tla.

Je bil vloZeni napor in vsa zamuda dovolj za
kaj takega? Morda. Telefonu tezko ocitamo
karkoli resnej$ega in vsekakor je njegovo de-
lovanje v primerjavi s konkurenco povsem
primerljivo, v vseh pogledih. Za najbolj go-
reCe privrzence mu bo sledil model Q10, ki
bo poleg nastetega imel e vedno tudi me-
hansko tipkovnico. A ob vseh pohvalah in
izbolj8avah ostaja ob uporabi velik — toda.
Kupci pametnih telefonov uporabljajo
vedno ve¢ aplikacij in prav tu je Blackberry
najsibkejsi. PrednaloZeni programi omogo-
¢ajo vse osnovne zmoZznosti in so telefonu

zelo dobro prilagojeni. Po drugi strani so
nekatere aplikacije, ki smo jih namestili
prek trznice, potrebovale tudi nekaj sekund
pred zagonom. Vzroki za to nam niso znani.
Glede na izdelovalCeve trditve njihova trZni-
ca trenutno premore nekaj ve¢ kot 100.000
aplikacij, to pa ni niti priblizno primerljivo s
konkurenco. Resda so omogocili uvoz apli-
kacij za androidne telefone, a postopek ni
trivialen in ni mogo¢ za vse aplikacije. Ko se
boste torej odlocali za menjavo telefona, v
procesu izbire pomislite tudi na Z10, a Ce ste
velik ljubitelj razli¢nih aplikacij, raje izberite
kaj drugega. M

Pametni telefon.

Operacijski sistem: Blackberry 0S 10.

Pomnilnik: 16 GB, 2 GB RAM.

Pomnilniska kartica: Mikro SD.

Lodljivost zaslona: 1280 x 768 pik.

Krajevne komunikadije: Bluetooth 4.0, USB 2.0, WLAN
820.11b/g/n, NFC.

Omreija in frekventna obmodja: GSM/EDGE 900/1800/1900
MHz; UMTS/HSDPA 900/2100 MHz; LTE 800/900/1800/2600
MHz; GPS.

Izdeluje: www.blackberry.com.

Cena: 620 EUR; Simobil od 100 EUR naprej, Mobitel od 528 EUR.

ODZIVNOST
UPORABNOST
SPLOSNI VTIS

/ Blackberry S 10, dober zajem slik, navidezna
tipkovnica.
X Malo aplikadij.
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Galaksija z Okni

Zadnji od velike trojice, ki naj bi Microsoftovemu sisternu Windows Phone 8 prinesla uspeh, je Samsungov ATIV
S. Kako se telefon z videzom androidnega prvaka kosa z modeloma finske Nokie in tajvanskega HTCja in kaj
pomenijo vsi trije skupaj za vladavino Appla in Androida (beri: Samsunga), si ogledamo v naslednjih nekaj stavkih.

Boris Savc

rvi napovedan telefon z

P mobilnim operacijskim
sistemom Windows
Phone 8 je priSel na trg kot
zadnji. Ce je prejénji itera-
ciji Microsoftovega sistema

kom deli 8e enak 4,8-pal¢ni
zaslon Super AMOLED HD z
lo¢ljivostjo 1280 x 720, dvo-
jedrni procesor Snapdragon
S4 s hitrostjo 1,5 GHz, s ka-
terim je Galaxy S3 startal v

manjkal ubijalski telefon, jih
ima naslednica Ze na zacetku
prevec. Po oblikovno dovrse-
nem HTCju 8X in program-
sko bogati Lumii 920 je prisel
na prizorisce e tretji visoko
cenovni telefon z WP8. Sam-
sung je mobilna Okna vtaknil
v ohi$je svojega najbolj pro-
dajanega aparata vseh casov,
androidnega telefona Galaxy
83. Ce ne bi bilo osrednjega !
gumba z nezgresljivim logoti-
pom sistema Windows, bi po-
teza prevarala marsikatero mimoidoce oko.
ATIV S si z omenjenim korejskim prva

Ergonomski izziv

ZdruZenih drzavah Amerike,
obe kameri (8/2 MP) in obli-
kovanje. Posnemanje da bo-
gate barve, globoko ¢rnino,
girok vidni kot, gosto pose-
janost s pikami na palec (306
ppi), hitro delovanje in kljub
vsej plastiki kraljevski obcu-
tek v rokah. Poleg nastetega
ima zver iz Samsungovega
brloga §e 1 GB RAMa, 16 GB
prostora za shranjevanje po-
datkov, ¢ip NFC, bralnik po-
mnilniSkih kartic mikro SD

in izmenljivo baterijo velikosti 2300 mAh.
Zadnji dve znacilnosti sta v bistvu najvecji

Pametni telefon.
Cena: 525 EUR, Mobitel od 16 EUR dalje.

/ Razirljivost, izmenljiva baterija.
X Pomanjkanje aplikacij v ekosistemu WPS.

prednosti telefona ATIV S pred HTCjem in
Nokio, saj uporabniki, ki Zelijo razsiritev s
karticami SD, rezervno baterijo in hkrat
najzmogljivej$i telefon izbranega ekosis-
tema, nimajo druge alternative. ATIV S je
vedji, tanjs$i, lazji in v rokah udobnejsi od
Lumie 920 in ima hkrati bolje postavljene
gumbe od HTCjevega 8X (laZje dostopen
Power, manj nesre¢ z vklopom kamere).
Da bi telefon hitreje letel s prodajnih po-
lic, mu manjkajo aplikacije, ki jih je v WP8
ekosistemu premalo, in Samsungov denar
za reklamo, ki ga zaradi korejske nezainte-
resiranosti ni. M

Nase iskanje solidnega telefona manj znane znamke se nadaljuje. Zaenkrat gre vetinoma za telefone
podjetij Yarvik in Prestigio, ki sta pri nas dejavni ze dlje ¢asa. Ti telefoni praviloma niso na voljo pri
operaterjih in stavijo na nizko ceno brez vezave.

Anze Tomic

arvik se je odlocil svojo serijo pame-
tnih telefonov poimenovati Ingenia in

tokrat smo prica razli-

vi¢. Delovanje je dokaj gladko, a ni na ravni

mocnejs$ih aparatov in pocasi se bliZamo
datumu, ko bo moral Cortex

¢ici Synchro. V notranjosti se
skriva star znanec teh tele-
fonov, saj napravo pri enem
gigahertzu poganja dvojedrni
procesor Cortex A9. Dodaten
gigabajt pomnilnika je zdaj
Ze standardna specifikaci-
ja in varcCevanje pri koli¢ini
shrambe je tudi opazno. Tako
je na voljo le 4 GB prostora,
ki ga je mogoce nadgraditi s
kartico mikro SD. Prav tako
je mogocCe v telefon vstaviti
dve kartici SIM in Android je
prilagojen upravljanju z vsa-
ko posebej. Ena je lahko od-
govorna le za klice, druga pa
skrbi za podatkovni prenos.
Sam Android ni mocno
spremenjen, to je Ze nekaj casa odlika teh
izdelovalcev, a Ingenia razoCara s starej$o
razli¢ico Googlovega operacijskega sistema,
saj je nanj namesCen 4.0 Sladoledni send-
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A9 v pokoj. Kot je priYarviku v
navadi, njihovi telefoni omo-
goCajo namestitev slovenskih
programoyv, za Prestigiove iz-
delke pa je to teZe reci.

Zaslon se ponasa z matriko
IPS in locljivostjo 540 x 960
pik, a so barve zelo sprane.
Vidni koti so, kot se za zaslone
IPS spodobi, odli¢ni, vendar
ne gre za najboljsi primerek
teh zaslonov. Prav tako je pod
povprefjem osemmegatoc-
kovna kamera, ki ji na zadnji
strani dela druzbo 8e bliska-
vica.

Najvecje razoCaranje pa je
zunanje oblikovanje telefo-
na, saj so oblikovalci pozabili
na ergonomijo. Ingenia daje vtis, kot da sta
skupaj zlepljeni dve polovici razli¢nih tele-
fonov. Prednja ploskev je $irine zaslona, za-
dnja pa je $irSa in prehod je neprijazen do

Pametni telefon.
Prodaja: www.domex.si.
Cena: 260 EUR.

v/ Taslon P,
X Slaba ergonomija, sprane barve zaslona.

roke. Ze dolgo nismo imeli v rokah telefona,
ki bi ga bilo tako neprijetno uporabljati. K
slabi ergonomiji dodata $e debelina in teZa
in tako smo Ze zdavnaj prestopili mejo do-
brega industrijskega oblikovanja.

Za konec pa 3e vztrajanje Yarvika pri lo-
¢enih androidnih gumbih na dotik, ki so
za povrh $e v samosvojem vrstnem redu
(gumb za nazaj je desni). Kljub sladoledne-
mu sendvicu levi gumb Se vedno priklice
nastavitve, Ceprav bi moral odprte progra-
me.

Ingenia Sinchro je najslabsi Yarvikov po-
izkus v areni pametnih telefonov. Tudi cena
260 evrov je previsoka za tako nedodelan
aparat, ki ima med znanimi in manj znani-
mi izdelovalci prehudo konkurenco. M


http://www.domex.si

Tablici s pravimi Okni

Pohod naprav z novimi Atomni se ni kancal pri zanimivem tablicnem hibridu Envy x2. Dell in HP sta
predstavila okenski tablici, na katerih tece pravi Windows 8 in ne razlitica RT za procesorje ARM.

Anze Tomic

Dell Latitude st2e

Tako pri HPju kot pri Dellu je dobrodoslo,
da ni ventilatorja, kar je zas¢itni znak vseh
napray, ki jih poganjajo novi varéni proce-
sorji Atom. Ohisje Latitude 10 je narejeno
iz meSanice plastike in gume in daje bolj
gumijast obcutek, v rokah pa deluje zelo
prijetno in se fino oprime koZe. Ipad nas je
vse navadil na brusen aluminij, a bi bilo ve¢
poizkusov vsmer bolj gumijastih materialov
dobrodoslo, saj je lahko aluminij pri tako
velikih in tezkih napravah utrudljivo drzati.

Kot receno, gre za tablico s pravimi Okni
in v tem duhu je na strani tablice tudi vhod
USB. Drugace gre za razliCico 2.0, a je Ze ta
vhod prijetno presenecenje, saj ni potrebe
po razli¢nih pretvornikih. Procesor Atom,
vgrajenvnapravo, racuna pri 1,8 GHz in ima
na razpolago 2 GB pomnilnika. Vgrajenega
pomnilnika je 64 GB in ga je mogoce razsi-
riti preko reZe za kartico SD, ki ji na ohisju

dela druzbo $e izhod mini HDMI. Zaslon
ima matriko IPS in sliko kaZe v locljivosti
1366 x 768, svoje delo pa opravlja zelo do-
bro. Prekriva ga steklo Gorilla, ki v kombi-
naciji z gumijastim ohi$jem resnicno daje
obcutek robustnosti.

Tako kot pri Envy x2 tudi Latitude nima
omembe vrednih grafi¢nih sposobnosti. To
je brzkone posledica izdelave ¢im varc¢nej-
$e naprave. Zopet se tako malce zaplete na
programski strani— medtem ko osma Okna
brez teZav prebavijo vse aplikacije, narejene
v novem vmesniku Modern, se tablici hitro
zacne kolcati, ko namestimo kaks§no starej-
$e programje Windows. Tako je namizni del
primernejsi za kak Word ali Excell, dosti vec
pa ne gre pricakovati, saj lahko le z dvema
gigabajtoma pomnilnika in procesorjem
Atom hitro zabredemo v obdobja po¢asno-
sti. Slednje v dnevni rabi ni tako opazno,
dokler je to tablica za leZerno deskanje po
spletu, ogled kakSnega filma in pregledo-
vanje sluzbenih dokumentov. Nikakor pa
o ni naprava vrste Surface Pro ali v prej$nji
$tevilki opisanega Fujitsujevega Stylistica,
ki se s svojima tipkovnicama in moc¢nej$imi
procesorji lahko prelevita v prave lahke pre-
nosnike. Envy x2 je s skoraj enako strojno

opremo in dodano tipkovnico laZje pripo-
ro¢ljiv nakup, Dellova tablica brez tipkov-
niskega dela pa deluje prevec podhranjeno.

Omeniti velja $e nekaj popolnoma PCje-
vskih potez, ki dajejo vedeti, da Dell Se ve-
dno ni resni¢no zajahal mobilnega trenda.
Tako lahko na tablici potegnemo ven plo§ci-
co, ki je tam le zato, da so na njej pripetih li-
sti¢ih lahko napisani vsi moZni certifikati in
pravna besedila, ki jih mora naprava oCitno
imeti nekje na sebi. Prav tako je naravnost
komicen napajalnik, ki je enak tistim na
prenosnikih in moramo tako poleg tablice
nositi s seboj $e opeko.

HP Elitepad
Da je prenosniski napajalnik nepo-
treben, lepo pokaZe Ze Elitepad, kjer
je tablici za dovajanje energije pri-
loZen moderen »telefonski« napajal-
nik. Seveda pa HP ne bi bil HB, Ce se ne bi

Tablica.
Prodaja: www.debitel si

Cena: 849 EUR, v paketu 65 EUR za 12 mesecev.

v/ Gumijasto ohisje, vhod USB.
X Komitno velik napajalnik.

konektor, prek katerega napajamo napravo,
razlikoval od tistega na Envy x2. Ocitno se
tam razli¢ne delovne skupine ne pogovarja-
jo med seboj, saj pravega razloga za tako
stanje resni¢no ne najdemo.

Sicer pa je Elitepad narejen iz alumini-
ja, a ima ostre robove in ne sede v roko
tako prijetno kot Dellova tablica. Gum-
bi so narejeni bolje, a to ni presenece-
nje, saj so enaki tistim na Envy x2, Zal
pa manjka vhod USB. Slednjega si
lahko ustvarimo s priloZenim pre-
tvornikom, a je Dellova odlocitev,
da vhod USB dodajo sami tablici,
elegantnejsa. V delovanju med
obema napravama ni vecjih raz-
lik in Elitepad se obna$a primer-
no tablici z novim Atomom.

Ce bi bili primorani izbirati med
obema tablicama, nam je zaradi gumija-

ste izdelave, vhoda USB in zaslona IPS bolj

v8el Dellov izdelek, seveda pa je nemogoce

iti mimo Envy x2, ki s podobno strojno mo- Tablica.

¢jo, tipkovniskim delom, dodatno baterijo | Prodaja: www.hp.com/si/partnerji.
. O C Cena: 749 EUR.

in odli¢no izdelavo poseka obe samostojni

tablici. Vse tri naprave pa so korak v mobil- V' ldelava,
no smer z novimi Intelovimi ¢ipi in prve so- X Ostri robovi, ni vhoda USB.
lidne tablice z osmimi Okni. M
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Televizija na pametnih napravah

Odkar je Evropa preklopila na oddajanje digitalnega TV signala DVB-T je bilo le vprasanje casa, kdaj se bodo
pojavili sprejemniki za pametne naprave. Gledanje brezplatnega TV signala na pametnem telefonu ali tablici
lahko vsaj med pocitnicami ali v tujini pride Se kako prav. Preizkusili smo dve tovrstni napravi.

Anze Tomic

TV Man Pocket

Iz embalaZe vzamemo napravo, ki je malo
vecja kot osebni dokument in debela kot
povpreCen pametni telefon. V notranjosti
sta baterija in reZa za kartico microSD, na
zunanji stani pa najdemo gumb za vklop,
gumb za vzpostavitev povezave z domacim
usmerjevalnikom in gumb za ponastavitev
tovarni$kih nastavitev. Poleg tega je v skatli-
co vgrajena izvleCena antenica, ki ji druzbo
dela vhod za priklop moc¢nejSe zunanje an-
tene. Nabor zaklju¢uje vhod mikro USB.

1
DVB-T sprejemnik za ra¢unalnike in pametne naprave

Prodaja: sprejemnik si
Cena: 110 eur

/ Brezhibno delovanje na telefonih ...
X ... slab3aizkuinja na tablicah, na Okenski predvajalnik
se e {aka.
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TV Man Pocket je preprost digitalni spre-
jemnik signala DVB-T, ki svoje delo opravlja
na dva nacina in poleg tega nudi $e nekaj
dobrodoglih funkcionalnosti.

Zacne se seveda z lovljenjem digitalnega
televizijskega signala preko vgrajene (Se raje
pa dodatne) zunanje antene, ki ni priloZena
in posredovanje omenjenega signala racu-
nalniku ali pametni napravi. Z vgrajeno an-
tenico smo brez teZav v Ljubljani lovili deset
brezpla¢nih programov (Slo 1,2,3, Pop TV,
Kanal A, Planet TV, TV3, Golica in Sponka
TV), aje bil signal boljsi, Ce se je naprava na-
hajala poleg okna. Ob priklopu vecje zuna-
nje antene je bil sprejem tudi na sredini pi-
sarne bolj$i in teZav s predvajanjem ni bilo.

Ko TV Man enkrat sprejme TV signal, ga
na pametno napravo ali racunalnik (TV
Man se razume le z Okni) lahko posreduje

Video

Video posnetek, ki prikazuje delovanje TV
Man Pocket, si lahko ogledate na spodnji
povezavi:

www.monitor.si/tvman.

na dva nacina. Prvi sli8i na ime Hotspot in
naprava se v tem primeru spremeni v do-
stopno tocko, na katero se telefon ali racu-
nalnik priklopita preko omreZja WiFi. V tem
primeru se TV Man lahko pogovarja le z eno
napravo. Za priklop vec naprav se je potreb-
no posluZziti drugega nacina delovanja in TV
Man priklopiti na domaci usmerjevalnik. V
tem primeru lahko TV signal spremljajo na-
prave, ki so povezane na isti usmerjevalnik.
Ta nacin ni enako zanesljiv kot neposredna
brezZi¢na povezava s sprejemnikom in ne
deluje tako brezhibno.

Ko smo na TV Mana enkrat priklopljeni,
nas Caka Se namestitev ustreznega progra-
ma, ki ga najdemo v Google Play trgovini ali
Applovem App Storu, tistega za Okna bi bilo
potrebno prenesti iz proizvajalCeve spletne
strani, a ga tam nismo nasli. V programu
nato precesemo frekvence (izbiramo lahko
med EU, FRA, Tajvanskim in AUS DTV si-
gnalom) in Ze se pojavijo najdeni programi.
Nato ostane le e pritisk na ustreznega in Ze
zacnemo z gledanjem. Ker gre za digitalni
signal, po zraku leti tudi elektronski pro-
gramski vodi¢ (EPG), ki ponuja informaci-
jo o tem, kaj je trenutno na sporedu in kaj
prihaja. Ti dva podatka sta prisotna v pro-
gramu za pametne telefone, medtem ko je
mogoce na tablicah videti celotno program-
sko shemo po dnevih. Med programi lahko
prehajamo preko gumba naprej in nazaj, ki
se pojavita ob dotiku zaslona oziroma z ge-
stami drsenja prsta levo in desno.

V praksi ni vse tako roZnato, a je naveza
pametnega telefona in TV Mana nad vsemi
pri¢akovanji, saj deluje odli¢no. Razvijalci
programa niso pretiravali in tako ta vsebu-
je le osnovne nastavitve in nima zapletenih
menujev. Tako lahko zaklenemo brezZi¢no
omreZje, preCeSemo frekvence in mu do-
lo¢imo geslo za priklop na usmerjevalnik.
Progam je hiter, deluje na ve¢ napravah in
mi smo ga preskusili na Nexusu 4, Galaxy
Nexusu in Yarvik Ingeniji Synchro.

7Zal pa slab$e deluje naveza TV Mana in
tablice, za katere so razvijalci spisali pose-
ben program, ki omogoca $e dnevni pregled
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programske sheme. Tu pa je zatikanja vec
in malce se ga je dalo omiliti z vecjo anteno
(zakaj je temu tako nam nijasno - moc¢ digi-
talnega signala ne bi smela vplivati na sliko
glede na vrsto naprave, a je praksa pokazala
prav to), vendar je ta izku$nja dalec¢ od tiste
na telefonih. Vidi se tudi manj$a spoliranost
samega programa, saj je prehajanje med
programi pocasnejs$e in zaznavanje dotika
dosti slabSe. Tako lahko le upamo, da bodo
razvijalci tudi v to razli¢ico vloZili toliko tru-
da kot v telefonsko inkarnacijo.

Dodajmo $e, da je mogoCe preko micro
USB izhoda s priloZenim vmesnikom polni-
ti pametne telefone in da je reZa za kartico
MicroSD zaenkrat $e neizkorisc¢ena. Omogo-
¢ala naj bi snemanje TV programa, a v pro-
gramih ni za to pocetje nikakr§nega menuja
in ob vstavitvi kartice se ni¢ ne spremeni.

TV Man je tako zakljuCen izdelek le pri
uporabi s pametnim telefonom, medtem
ko mu za brezhibno uporabo na tablicah
manjka Se nekaj programerskega dela. V
¢asu naSega testiranja je ven prisla Ze prva
posodobitev programske opreme, tako da
izdelek $e razvijajo. Prav tako je velik minus
$e neobstojel program za Okna, ki v kombi-
naciji s ceno 110 eur dodaja nekaj premisle-
ka.Vendar pa je v navezi s pametnim telefo-
nom izku$nja tako brezhibna in tekoca, da
bi se TV Man lahko znaSel v kak§nem Zepu.

Logilink Mobility Receiver

Pri Logilinkovi napravi gre za podobno re-
Sitev kot pri TV Manu, le da sprejemnik nima
baterije in ne omogoca brezZi¢nega povezo-
vanja s pametnimi napravami. Gre tudi za
zelo droben kos strojne opreme, ki ima vti¢
mikro USB in vhod za anteno. Preko USB
prikljucka napravo poveZemo s telefonom ali
tablico in iz Google Play trgovine prenesemo
program iDTV Ta zazna sprejemnik, preCese
frekvence in Ze lahko za¢nemo gledati tele-
vizijo. Tako naj bi v praksi delovala uporab-
niska izkusnja, a ji na poti stoji ve€ preprek.

Prva je ta, da je sprejemnik uradno testi-
ran le na pescici telefonov in tablic (Galaxy
2/3/Nexus, Note, Note 2, Nexus 7, Acer a510,

Archos 101xs in Asus Transformer Prime)
in ne deluje na vseh Androidnih napravah.
Preizkusili smo ga na Galaxy Nexusu, kjer je
bilo mogoce televizijo gledati brez tezav in
na Transformerju Prime, kjer smo sliko sicer
videli, a je bilo zatikanja toliko, da program
ni bil gledljiv. Na Nexusa 4 in Yarvikovo In-
genio nam recimo ni pustilo namestiti pro-

DVB-T sprejemnik za ra¢unalnike in pametne naprave
Prodaja: www.svetkomunikacij.si.
Cena: 55 EUR.

/ Majhen, ko dela, dela dobro.
X Podprtih premalo naprav.

grama za gledanje, tako da je uporabnost
tega sprejemnika zelo omejena.

Druga prepreka je sam program za gleda-
nje, ki je na Androidih sicer v§e¢no narejen,
a je potreboval ve¢ poizkusov, da je zaznal
vse programe. Na enem ra¢unalniku z Okni
nikakor ni uspelo poskenirati frekvenc,
medtem ko je na drugem priloZeni program
kanale nasel brez tezav.

Logilink je dostavil majhen paket, ki pa
7al ne deluje tako brezhibno, da bi ga bilo
mogode priporo¢iti brez zadrzkov. Ce si la-
stite katero od uradno podprtih napray, je
nakup manjs$ega tveganja, a v nasem prime-
ru tudi na eni od teh naprav sistem ni delo-
val. Tako je morda 55 evrov previsoka cena
za tovrstne poizkuse. M
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Velika tablica

Najbrz je bilo neizogibno, da bo kak izdelovalec na prodajne police prej ali slej spravil tablico, katere zaslon bo
presegel 10 palcev. Yarvikova Xenta se tako ponasa s 13,3-palcnim zaslonom IPS in je torej velika. Zelo velika.

Anze Tomic

drobovju velikanke je 1,6-gigaherc-
\/ni dvojedrni procesor A9, ki podatke

mece v dva gigabajta pomnilnika.
Shrambe tokrat za razliko od drugih Yarvi-
kovih izdelkov ni le §tiri gigabajte, temvec
jih Xenta premore 16, to je glede na uporab-
nost za gledanje video vsebin dobrodoslo.
Seveda je mogoce ,$pajzo” Se razsiriti s kar-
ticami mikro SD, tako da teZav s prostorom
ne bi smelo biti.

Xento poganja zdaj Ze malce star Andro-
id 4.0, ki pa na sreCo ni ni¢ spremenjen in
smo prica Cisti Googlovi izku$nji. Res je, da
privzeto niso namescene vse Googlove sto-
ritve, a je na voljo trgovina Google Play in
dostop do celotnega androidnega ekosiste-
ma programov je zagotovljen.

Na desni stranici je plejada vhodov in v
Yarviku so resni¢no skus$ali v tablico vgradi-
ti vse. Tako najdemo dva vhoda mikro USB,
izhod mini HDMI in reZo za kartico mikro
SD. Poleg je $e vhod za napajanje, saj se po
navadi tovrstnih izdelovalcev naprava ne
polni prek vhoda mikro USB. Yarvik gre tudi

Jaz sem ura

pohvaliti, ker so koli¢ino gumbov na tablici
skrcili na tistega za vklop in dva za uravna-
vanje glasnosti. Resni¢no smo na koncu ob-
dobja, ko so imele androidne tablice mno-
Zice gumbov, ki so uporabnika le zmedli. Pri
Yarviku so imeli zaradi resni¢no velike povr-
$ine zaslona dovolj prostora za vecjo bate-
rijo in zmogljivost 10500 mAh je zavidljiva.
Seveda tudi 13,3-pal¢ni zaslon terja svoj da-
vek, tako da je ob normalni rabi brskanja po
spletu in ob&asnem videu z YouTuba bateri-
ja zdrzala dobra dva dni.

Izku$nje s samim zaslonom smo se doslej
izogibali, saj je to tudi najvecji kamen spoti-
ke.V prid mu govori matrika IPS in lo¢ljivost
vse malce vecje, a to je lahko kakor nalasc
za nekoga, ki slabse vidi. To je pokazala
tudi praksa. Zal pa so kljub matriki IPS vi-
dni koti zaslona podpovprec¢ni in jih sama
velikost zaslona toliko bolj razkriva. Razen
ob pravokotnem gledanju slike se vse pre-
hitro znajdemo pred spranim zaslonom, kar
je 8koda, saj bi boljsi vidni koti napravi dali

Tablica.
Prodaja: domexsi.
Cena: 380 eur.

/ Velik zaslon ...
X ...kiima slab vidni kot.

smisel. Xenta je tako zanimiva na papirju in
daje vpogled v tabli¢ne racunalnike z vecji-
mi zasloni, a gre zaenkrat bolj za zanimiv
eksperiment kot pa za resen izdelek. M

V zadnjem €asu se vse bolj govori, da naj bi v Applu snovali pametno uro, ki bi delovala v navezi s telefonom.
Ceprav gre le za govorice, je kar nekaj podjetij (Samsung, Google) tako uro tudi napovedalo - nekaj man;
znanih takih naprav pa se dobi tudi Ze pri nas.

Jure Forstneric

reizkusili smo napravo z nenavadnim
P imenom I'm Watch (torej »jaz sem

ura«). Nekako slutimo, da bi lahko bili,
¢e bo Apple dejansko naredil tako napravo,
tarca tozbe, saj se ime ob izgovarjavi slisi
prakti¢no kotiWatch.

Kakorkoli, gre za razmeroma elegantno
zapestno uro, ki pa je po naS8em mnenju ne-
koliko velika, sploh za tiste, ki nimajo ravno
mocnega zapestja. Po oblikovanju moc-
no spominja na Applove na-
prave, denimo iPod Nano,
za katere so tudi na voljo
zapestni pascki. Ima eno-
inpolpal¢ni zaslon, obcu-
tjiv za dotik, njegova lo-

Cljivost pa je 240 x 240 pik.

Na uri je name$cena
prirejena razliica opera-
cijskega sistema Android, da
pa lahko z njo po¢nemo kaj
koristnega, jo moramo prek
povezave bluetooth povezati s
svojim telefonom. Povezava se eno-
stavno vzpostavi, se je pa tu in tam za
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krajsi cas pretrgala. Sami smo uro preizkusili
z iPhone 4 (iOS 6.1), deluje pa tudi z Andro-
idom. NamesCenih ima kar nekaj aplikacij,
nekaj pa jih je na voljo tudi v spletni trgovini
podjetja I'm. Namestitev teh aplikacij poteka
prek njihove spletne strani oziroma portala
I'm Cloud, od koder aplikacijo potisnemo v
naso uro.

Naprava lahko deluje kot slualka za tele-
fon (torej se pogovarjamo kot vohuni v fil-
mih), a je kakovost zvoka razmeroma slaba.

Na uri lahko beremo sporocila SMS,

tudi elektronsko posto in dogajanje

po razli¢cnih druzabnih omreZjih,

denimo Facebooku in Twitterju.

V praksi pa se to zaradi majhne-

ga zaslona ne obnese najbolje,
saj so Crke zares majhne.

Razocarani smo bili tudi

nad zmogljivostjo akumu-

latorja, saj je ura po nekaj

urah rabe kazala le $e polo-

vico akumulatorja. Njena

najve¢ja pomanjkljivost pa

je vsekakor visoka cena, saj

e, -
_»~

Pametna zapestna ura.
Proizvaja: www.imsmart.com
Prodaja: www.eplsi

Cena: 359 EUR.

v/ Moinost razliénih aplikadi.
X Majhen zaslon, obasna hros¢atost, zmogljivost
akumulatorja, cena.

velja 360 evrov, (o je ve¢, kot stane marsika-
teri pametni telefon. Drugace smo bili nad
uro sprva navdu$eni, a je navduSenje hi-
tro splahnelo. Zaradi razmeroma omejene
rabe, predvsem majhnega zaslona, visoke
cene in razmeroma velikih mer jo tezko pri-
poro&imo. M

Video

Video predstavitev iUre si lahko ogledate na
spodnjem naslovu:
www.monitor.si/imwatch
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Najboljsi prenosnik (z napako)

Chrome OS je operacijski sistem, ki temelji na Googlovih spletnih storitvah. Spletni velikan ga je sprva
ponudil kot alternativo bolj uveljavljenim namiznim sistermom, ki bi zanimanje uporabnikov s strojne
opreme preusmerila na izvajanje samih storitev. Racunalnik ni ve¢ pormemben in je zlahka zamenljiv. Ceprav
Chrome OS tej mantri Se vedno zvesto sledi, jo je Google s prenosnikom Chromebook Pixel pustil dalec za
seboj in obenem snedel lastno besedo. Pixel je vse prej kot nepomemben in zlahka zamenljiv.

Boris Savc

ixel ni obi¢ajen prenosnik, zato tudi

njegov opis ne more biti tak. Kljub

temu najprej poZenemo lajno in na-
$tejemo najnujnejse. Pixel poganja
dvojedrni Intelov procesor Core i5 s hitrostjo
1,8 GHz, ima zaslon, velik slabih trinajst pal-
cev, z nezemeljsko locljivostjo 2560 x 1700
in 239 pikami na palec ter obcutljivostjo za
dotik, 4 GB pomnilnika, grafiko Intel HD
Graphics 4000 in 32 GB prostora na disku
(LTE razlic¢ica 64 GB). Med druge priboljske
spadajo $e prednja 720p kamera, povezava
Bluetooth, bralnik kartic SD, dva vhoda USB
in izhod Mini DisplayPort. Enostavno nava-
janje obcudovanja vrednih znacilnosti skle-
nimo s ceno 1300 evrov, potem pa se zZaplete.
Chromebook je ratunalnik za sleherni-
ka, Pixel ni. Najbolj bodo ob njem uzivali
ustvarjalni tipi uporabnikov (in uporab-

nic), ki radi piSejo in Ze zdaj Zivijo Zivljenje
v Googlovem oblaku. Vecina recenzentov
ga primerja z zaporom. A kot se znajdejo
zaporniki, ni¢ ne ustavi zadovoljnega upo-
rabnika Chrome OS. Za veliko vecino opra-
vil se najde ustrezna zamenjava na trznici
Chrome Web Store, ki je, resnici na ljubo,
edini vir dodatnih aplikacij in pripomockov.
Ce €esa kljub temu ni, uporabimo priro&no
moznost in v Pixel za hkratno rabo namesti-
mo Linux. Za razliko od drugih izdelovalcev
prenosnikov Chromebook je Google Pixlu
dodal odklenjen SeaBIOS, ki v razvijalskem
nacinu omogoca namestitev alternativnega
operacijskega sistema (beri: Linuxa). Visto
dokaj nebolecih postopkov za tako telovad-
bo najdemo v spletu.

Osrednja privlacnost prenosnika je za-
slon. Kdor vidi Pixel v zivo, tezko odvrne

Prenosni racunalnik.
Prodaja: Amazon.co.uk.
Cena: 1300 EUR.

/ Fantasticen zaslon, oblikovanje, izdelava, tipkovnica,
1TB oblatnega prostora.
X' Omejen operadijski sistem, cena.

pogled z zaslona. Privlatnost se mu ne
zmanjs$a niti, ¢e obenj postavimo Applov
MacBook 13 z zaslonom Retina. Obliko-
vanje z retropridihom gre korak dlje od
jabol€nega, sicer dovrSenega, a Ze rahlo
utrujenega dizajna, zaslon pa je preprosto
boljsi. Pri zaslonu ne gre toliko za locljivost
in gostoto slikovnih pik, ceprav je prva ka-
kor nalas¢ za Oddaljeno namizje Chrome
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in druga pravi balzam za oci, temve¢ bolj
za celoten paket. Vse na zaslonu (in okoli
njega) je plod premisljenih odlocitev, na
Celu z neobi¢ajnim razmerjem stranic 3 : 2.
Barve so ¢udovite, a ne pretirano nasicene,
ostrina besedila z zaslona pa reZe kot banke
na Cipru. Zaslon je bolj$i tudi od dosedanje
prvakinje, Applove Retine. Pixel nas s sanj-
sko sliko dobesedno pokvari za vse druge
prenosnike z obifajnimi zasloni. Ce se raz-
merje stranic izkaZe za dobrodoslo pri br-
skanju po spletu, pa tega za uporabo dotika
ne moremo trditi. Ne nas razumeti napak,
zaznavanje dotika je natan¢no, poveceva-
nje in pomanj$evanje s §¢ipanjem deluje (le
vklopiti ga je treba s chrome://flags in nasta-
vitvijo Omogo¢i prilagoditev velikosti s pri-
blizevanjem prstov) in tudi prstnih odtisov
na gladki povr$ini zaslona je presenetljivo
malo, teZava ti¢i v uporabi. Hitro se na-
mrec izkaZe, da ga sploh ne potrebujemo.
Na tem mestu se radi strinjamo s pokojnim
Jobsom, ki je leta 2010 rekel, da uporabniki
prenosnikov z zasloni, obcutljivimi za do-
tik, ne zelimo. Morda bo za navezo klasi¢ne
nadzorne sheme z dotikom, kakr§no ponu-
ja Pixel, ve€ razumevanja v prihodnosti, ko
se bosta tako splet kot brskalnik Chrome
prstom kombinaciji izdatneje prilagodila.
Danes si namrec Zelimo le, da bi bila na vo-
ljo cenej$a razli¢ica Pixla, ki ne bi imela do-
tika. Veliko odgovornost za neusli§ano Zeljo
med drugim nosita fantasti¢na tipkovnica
in sledna ploscica.

Preizkusili smo Ze kup tipkovnic, zato s
precej podlage trdimo, da je Pixlova najbolj-
$a. Se noben prenosnik ni imel tako dobre
tipkovnice. Tipke delujejo robustno, a kljub
temu ne povzrocajo teZzav pri zaznavi priti-
ska. Tudi daljSe seanse pisanja so Cisti uZi-
tek. Seveda je razporeditev tipk prilagojena
operacijskemu sistemu Chrome OS. To po-
meni, da bomo med drugim zaman iskali
funkcijske tipke, Caps Lock, Windows in
Delete. Rezultat “Ciscenja” je veC prostora za
druge Clanice nabora. Dobimo namensko
tipko za iskanje, udobnejsi Ctrl in Alt ter vr-
sto novih, brskanju prilagojenih pomocnic,
ki se od drugih tipk razlikujejo po zahtevani
stopnji pritiska, tako da jih teZko pomoto-
ma pritisnemo. Za no¢no delo je vgrajena
diskretna osvetlitev. Tipkovnica nima nit
ene slabe lastnosti, zato ni presenetljivo,
da smo priCujoci ¢lanek preprosto morali
napisati nanjo. Sledilna plo$¢ica kakovosti
tipkovnice zvesto sledi, jo izvrstno dopol-
njuje. Sledilna ploscica je velik, temen kos
steklene povrSine, obcutljive za ve¢ dotikov
hkrati. Njeno delovanje zlahka primerjamo
z najboljsimi tovrstnimi vmesniki na plane-
tu. Zal je programska oprema ne dohaja, saj
plosc¢ica ne podpira niti §¢ipanja, kaj Sele, da
bi prstom dovolila kak§no zahtevnej$o ko-
reografijo. Opazili smo, da med tipkanjem
plosc¢ica ne zazna ponesreCenih dotikov, kar

je kratko malo Carovnija, saj kazalec kljub
zdrsu roke niti ne trzne. Prepri¢ani smo, da
je magija plod pridnega dela programerjev.
Oblikovanje prenosnika Chromebook
Pixel je vrhunsko. Google bi se pri njego-
vem snovanju lahko odlod¢il za slabse tipke
ali manj kakovosten aluminij. Za njegovo
izdelavo bi brez slabe vesti izbral Foxcon-
novo proizvodno linijo. Pa ni. Niti pod ra-
zno. Pixel je videdti in Cutiti, kot bi ga iz kosa
kovine mojstrsko izrezljal vrhunski rokode-
lec, ki je zanj izbral najbolj§e materiale, pri
tem pa ni sklepal kompromisov ali kakor-
koli varceval. Obdelani aluminij nima opa-
znih vijakov niti motecih spojev. Mikrofoni
in zvoc¢niki so skriti. Pri prvih opazimo, da
zelo dobro odstranijo vsakrSen hrup, zvok,
ki polzi izpod tipkovnice, pa je naravnost
neverjeten. Zvoc¢niki so nadpovprecni, eni
boljsih, kar smo jih imeli priloZnost slisati
doslej (v prenosnikih). Basi so izraziti, vi-

soki toni glasni in Cisti. Kon¢ni rezultat je
¢udovit kos kovine, na katerega smo zlahka
ponosni. Pixel kljub temu najbrZ nikoli ne
bo dobil zlatega Monitorja. Kronanja mu
ne bo preprecil neroden nagib zaslona,
ki ne gre do konca in rad spolzi naprej, Ce
Pixel uporabljamo v leZeCem stanju. Na-
slova mu ne bo odvzela niti ble$¢avost na
mocni svetlobi sicer dobro vidnega zaslo-
na. Tezko grajamo celo baterijo, ki zaradi
poZre$nega prikaza in potratnega proce-
sorja zdrZi samo pet ur pisanja in brskanja
po spletu, to je manj od na primer soro-
dnika podjetja Samsung, opremljenega z
ARMom. Na koncu mu ne zamerimo niti
cene, saj jo opravic¢i z vrhunsko opremlje-
nostjo in izdelavo. Grmu, v katerem (ic¢i za-
jec, je ime Chrome OS. Kamen spotike ni
ozka usmerjenost Googlovega operacijske-
ga sistema, temvel omejenost, ki zahteva
(bolj kot ne) stalno povezavo s spletom in
onemogoca uporabo od brskalnika Chro-
me neodvisnih aplikacij.

Operacijski sistem Chrome OS temelji na
dveh temeljih, na uporabnikovem Zivljenju
v oblaku in strojni opremi, ki je zlahka za-
menljiva. Googlov operacijski sistem Chro-
me OS na Pixlu Zivi drugacéno Zivljenje. Se
vedno gre za raz$irjen spletni brskalnik, ki pa
z dotikom pridobi nove razseznosti. Ceprav
brskalnik Chrome naceloma ni prijazen do
prstoy, ga natanc¢nost Pixlovega dotika ukro-
ti dovolj, da uporaba ni muc¢na. Kljub temu
nas vecina ne bo $la dlje od spreminjanja
velikosti s prsti. Za zdaj. Ce gre verjeti govo-

ricam, nam Google v kratkem pripravlja kup
presenecenij, ki bi razmerje moci lahko hitro
prevesile v prid dotiku. Uporaba Pixla se za
zdaj ne razlikuje bistveno od cenejsih Chro-
mebookov. Verjetno se bodo scenariji rabe
spremenili Sele, ko bo ve¢ aplikacij uposte-
valo Pixlov zaslon, obc¢utljiv za dotik, z viso-
ko logljivostjo. Dejstvo je, da je Pixel zaradi
strojne obdarjenosti lahko nadomestek za
glavni racunalnik, za siromasnejse bratran-
ce pa tega ne bi mogli z mirno vestjo trditi.
Strosek je najlaZe opraviciti, e Ze danes ve-
¢ino digitalnega Zivljenja preZivimo v obla-
ku. V Sloveniji je oblacno preZivljanje Casa
oteZeno, saj nimamo pretocnih storitev, ki
binam na pladnju ponujale glasbo in filme.
Kljub temu je Pixel lahko tudi ve¢predstav-
na naprava, saj se v kategorijo avtomatsko
kvalificira Ze samo zaradi nadstandardnega
zaslona. Vsebino nanj prenesemo prek zu-
nanjih naprav USB, kartic SD ali iz oblaka,

v katerem imamo podarjenega kar 1 TB
prostora. Darilo je vSteto v ceno. Obla¢ni
prostor je naslednja tri leta na$ in lahko z
njim po¢nemo, kar nam srce poZeli. Google
je obljubil, da podatkov, naloZenih v Google
Drive, tudi po preteku triletnega obdobja ne
bo brisal in nam bodo dostopni vekomaj, le
sveZih datotek v oblak ne bomo mogli vec
dodajati. Ker je v paketu s Pixlom dobljena
zaloga obla¢nega diskovja sicer vredna 1400
evroy, je darilo hitro $e eden od razlogov za
nakup pregre$no dragega prenosnika. Ce
potrebujemo obla¢ni prostor in bi ga v vsa-
kem primeru najeli, dobimo Pixel prakti¢no
zaston,j.

Chromebook Pixel je Googlova vizija pri-
hodnosti, ki naj bi druge izdelovalce spod-
budila k drznej$im korakom. Je poZelenja
vreden predmet, ki naj bi ga osmislila $ele
bodo¢a dejanja. Zal mu v sedanjosti manj-
ka prakti¢nosti. Za tak$no ceno na trgu naj-
demo boljso ali cenej$o izbiro. Vraga, Ce se
potrudimo, najdemo celo boljso IN cenej$o
izbiro. Dejstvo, ki ga velja upostevati ob ce-
decih se slinah, ki klicejo po Googlovi moj-
strovini. Z veliko prelitega ¢rnila vsvetovnih
medijih se strinjamo, z izjavo, da nam bo ob
nakupu Pixla Zal, pa¢ ne. Pixel je najboljsi
prenosnik na svetu! Nakupa vam kljub dr-
zni trditvi ne moremo priporociti, saj je
prenosnik namenjen (zelo) ozko usmerje-
ni populaciji, a ¢e se zanj kljub vsem, tudi
v nasem clanku priobfenim pomislekom
odlocite, vam zagotavljamo, da vam nikoli
ne bo zal. M
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Majhen in manjsi

V prvem pravem pomladnem mesecu sta v Monitorjev laboratorij priromala dva pogona SSD, ki sta si po
drobovju podobna, navzven pa precej razlicna. »Klasi¢ni« pogon SSD je prispeval Princeton, procesorski
gigant Intel pa je predstavil svoje orozje za ultralahke prenosnike.

Miran Varga

edno novih pogonov SSD Se lep Cas

ne bo zmanjkalo, saj postaja oci-

tno, da si jih Zeli imeti v prodajnem

programu prakti¢no vsak ponudnik
pomnilnigkih izdelkov. To seveda ni nujno
slabo, saj kupci s tem pridobimo vecjo iz-
biro, ta pa posledi¢no ustvarja tudi pritisk
na niZanje cen. Tokrat smo preizkusili dva
novinca.

Princeton Lynx2 240 GB

Podjetje Princeton ni novinec v svetu po-
mnilnika, saj pomnilnigke reditve izdeluje Ze
dobro desetletje, drZi pa, da njihovih izdel-
kov v Sloveniji ne ugledamo prav pogosto.
Tokrat smo dobili za preizkus novo druZzino
pogonov Lynx2, ki jo je zastopal model zmo-
gljivosti 240 GB. Ta gradi na malce starejSem
krmilniku SandForce SF-2200, kar se je v
navezi z nekoliko cenej§im in pocasnej$im
pomnilnikom NAND, ki pa je 8e vedno vr-
ste MLC, pokazalo za ne prevel posrefeno
kombinacijo. Pogon se tako lahko meri le s
predstavniki prejS$nje generacije pogonov
SSD, zadnji generaciji, ki po pravilu dose-
ga in presega hitrosti prenosa datotek 500
MB/s, pa preprosto ni konkurencen. Prav-
zaprav smo bili nad rezultati kar malce raz-
ocarani, saj smo od pogona, ki po obljubah
izdelovalca zmore precej vec, kot nam je
uspelo izmeriti, preprosto pricakovali vec.
Skoda. Je pazanimivo, da so se v Princetonu
odloc¢ili pogon optimizirati bolj v prid bra-
nju kot pisanju.

Imogljivost: 240 GB.

Izdeluje: Princeton, www.princeton.com.
Prodaja: Alterna Intertrade, www.alterna.si.
Cena: 212 evrov.

Vit

X Podpovpreene zmogljivosti.

Imogljivost: 180 GB.

Izdeluje: Intel, www.intel.com.

Prodaja: Vse holje zaloZene ratunalniske trgovine.
Cena: 223 evrov.

/ Dobre zmogljivosti za pogon mSATA.
X (ena.
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Intel 525 180 GB

Podjetje Intel je v zadnjih letih eno naj-
prepoznavnej$ih imen v svetu pogonov
SSD, zato ne ¢udi, da se njihovi inZenirji pri-
zadevajo narekovati smernice. Z generacijo
pogonov Intel 525 SSD z vmesniki mSATA,
namenjenih predvsem ultralahkim preno-
snim racunalnikom in drugim mobilnim
napravam, resda niso postregli prvi, se pa
zato lahko pohvalijo z visokimi zmogljivost-
mi, visokim $tevilom bralno-pisalnih ciklov
pomnilnika NAND (Intel obljublja kar 5000
prepisov celic) in kar petletno garancijo.
DrZi, vse nasteto s seboj prinese tudi neko-
liko viSjo ceno, a saj od Intelovih izdelkov
nikoli ne bi pricakovali, da bodo med cenej-
$imi, prej nasprotno.

Na preizkus smo dobili razli¢ico pogona
Intel 525 z zmogljivostjo 180 GB. Gre pre-
prosto za tiskovino s pomnilniskim krmilni-
kom in pomnilni§kimi ¢ipi. Plo§¢ica pogona
mSSD je namrec velikosti poslovne vizitke,
saj je Siroka vsega 50 mm. Tak$na miniatu-
rizacija je vedno izziv, e posebej, Ce upo-
Stevamo, da se v Intelu niso Zeleli odreci
zmogljivostim pogona (ne nazadnje je Intel
525 le skréena razlic¢ica pogonov Intel 520,
opremljena z vmesnikom mSATA).

Tako kot pogoni Intel 520 tudi mini SSD
Intel 525 temelji na pomnilniskem krmil-
niku SandForce SF-2281. Ta ima sicer osem
pomnilnigkih vodil/kanalov, a ker je zmo-
gljivost preizkusenega pogona 180 GB, ki
jo sestavlja pomnilni$ka sestava tipa 6 x 4,
krmilnik uporablja le Sest vodil. A to na
zmogljivosti ne bi smelo bistveno negativno
vplivati, saj za ustrezno prepletanje podat-
kov med pomnilniskimi ¢ipi skrbi Ze sam
krmilnik. Pogoni mSSD se od svojih bratov
SSD razlikujejo tako po podatkovnem vme-
sniku (mSATA) kot tudi po napajalnem delu,
ki se napaja s 3,3V (klasi¢ni pogoni SSD pa
s 5V).

Z vidika deklariranih zmogljivosti (550
MB/s branj, 520 MB/s pisanje) se pogon
uvr§¢a med najboljSe pogone mSSD na
trgu. Pri branju vedjih datotek se v praksi
spogleduje s 470 MB/s, pisanje pa mu ne
gre tako dobro od rok, a jes 260 MB/s $e
vedno precej prepricljivo v vrhu svoje kate-
gorije. Se pomembnejii podatek pa je delo
z manjsimi datotekami, kjer je pogon zopet
med hitrej$imi in, denimo, zlahka prehitri
pogon Princeton, ob boku katerega je tudi
opravljal preizkus. M

180 GB 240GB

SSD, NAND: MLC SSD, NAND: MLC
SandForce SF-2281 SandForce SF-2200
60000 50000

4811 2432

247,2 206,1

229 167,5

2173 224,1

0,123 0,118

0,216 0,278

764 611

429,5 2023

256,7 2595

2298 143,9

60,1 2524


http://www.princeton.com
http://www.alterna.si
http://www.intel.com

Predvajalnik z dodatki

Obtelevizorski vecpredstavni podaljski so s prihodom »pametnih« televizorjev izgubili nekaj karizme, vendar so
za resno gledanje varnostnih kopij slikovnega in zvocnega gradiva 5e vedno obvezna oprema vsakega doma.

AnZe Tomic
appiti player je mogoce prek vgrajene
Z omreZne kartice vdomace omreZje in
splet povezati Zi¢no in brezZic¢no. Po-
vezava s spletom je zelo dobrodosla, saj ima
predvajalnik zelo soliden spletni brskalnik, ki
je tekoCe nalagal spletne strani. Prav brskal-
niki teh naprav so ponavadi kamen spotike,
saj jih vsi izdelovalci oglasujejo kot funkcio-

nalnost, pri uporabi pa je vse bolj klavrno.

Naprava je predvajala vse moZne formate,
kismo jijih dali vobdelavo. Na njej je mogo-
Ce celo igrati flash igre, tako da je podpora
razli¢nim formatom impresivna. Na prednji
strani je tudi reZa za vstavitev 3,5-palénega
diska, ki poleg dveh vhodov USB in moZno-
sti vstavitve kartice SD zadosti potrebam Se

tako velike domace shrambe.

Miska na prstu

PriloZeni daljinski upravljalnik je narejen
dobro, saj so gumbi ravno prav trdi za priti-
skanje in ohiSje ne daje obcutka cenenosti.
Slabse se odreZe pri brskanju po spletu, saj
na njem ni polne tipkovnice in je v primer-
javi z Apple TV ali Boxee Boxom brskanje
oteZeno. Prehajanje po menujih je nebole-
Ce in za gledanje vsebin gre za zelo dober
upravljalnik. Privzeti menuji so sicer lepi in
uporabniski vmesnik je razumljiv, vendar
ne gre za najelegantnej$o re§itev. Zadeve iz-
boljsa povezava predvajalnika s programom
Zappiti media center. Tega lahko prikli¢emo
s posebnim gumbom na upravljalniku ali pa
se bo vanj zbudila naprava privzeto. Zappiti
Zna potegniti iz spleta metapodatke filmov
in jih predstaviti v preglednej$ih menujih, ki

Vedpredstavnostni podaljsek.
Prodaja: www.archus.si.
Cena: 250 EUR.

/ Podpora formatov, mobilni programi.
X (Cena, mobilni programi.

so enaki na vseh napravah. Te so lahko tudi
iOS in androidne, saj Zappiti pozna progra-
me za oba mobilna operacijska sistema. Vse
skupaj moc¢no spominja na izkusnjo z XBM-
Cjem, kar ni ni¢ slabega in v kombinaciji s
$tevilom podprtih formatov ponuja solidno
izkusnjo. Mobilni programi niso med lep-
$imi in tudi na odzivnosti bi se dalo $e kaj
postoriti, a Se zdaleC ne gre za neuporabne
dodatke, ki prej omenjeno brskanje po sple-
tu zelo olajdajo.

Zappiti player je zanimiv podaljsek, ki
mu do odli¢nosti manjka predvsem boljSa
programska oprema na vseh frontah, saj se
7 elegantnostjo naprav Apple TV ali Boxee
Box ne more meriti. Ko k temu dodamo Se
ceno 250 (brez diska), izdelovalec morda
zahteva prevec. M

O racunalniskih miskah vetinoma ne razmisljamo posebej, gre za podrodje, kjer razvoj ni prav resen.
Se pa zato tu in tam pokazejo naprave, ki ponujajo bolj samosvoje upravljanje racunalnika.

Jure Forstneric

aka je Geniusova nova mi$, ki na po-
—|_ gled nima nobene zveze z racunal-
niskimi glodavci. Gre za napravo,
imenovano Ring Air — prstan, na katerem
imamo drsno povrsino, s katerim upravlja-
mo kazalec na racunalniku. Deluje seveda
brezzi¢no, v paketu dobimo tudi majhen
sprejemnik, ki ga priklju¢imo na vmesnik
USB racunalnika.
Zamisel je morda malce nenavadna, a
priznamo, da se nam sprva niti ni zdela

slaba. Naprava je namenjena predvsem
poslovneZem oziroma vsem, ki imajo veli-
ko predstavitev. Uporabna je tudi v navezi
7 vecpredstavnimi raCunalniki, ki jih ima-
mo prikljuene na televizorje in jih Zelimo
upravljati iz fotelja. DrZalo, s katerim jo
nataknemo na prst, je iz gume in se razme-
roma dobro prilega, za krmiljenje pa upora-
bljamo palec.
Zal se hitro izkaZe za premalo natancno
za resno delo. Del teZave je v nenatan¢no-
sti tipala (to se vede kot zelo majhna drsna
ploscica), veliko pa je tudi v tem, da s pal-
cem enostavno nismo tako natancni kot
s kazalcem. Pri opravilih, ki ne zahtevajo
velike natan¢nosti (recimo upravljanje
kakih prilagojenih vmesnikov vecpred-
stavnih programov), se naprava $e kar
odnese, se pa moramo tudi tu nekoliko
navaditi.
PriloZena je programska oprema, pri
kateri moramo po namestitvi Zal spet za-
gnati racunalnik. Nastavimo lahko funk-

MiS v obliki prstana.

Izdeluje: Genius, www.geniusnet.com.
Prodaja: Bolje zaloZene ratunalniske trgovine.
Cena: S0 EUR.

7a: Velikost in teza, zamisel.

Proti: Nenatancnost, cena, omejena raha.

/ Preprosta namestitev, paket vsebuje kabel HDMI.
X Véasih se pri predvajanju naredi zamik, ne podpira
vseh procesorjev.

cijske tipke, te so $tiri, prilagodimo pa tudi
natan¢nost (DPI). Naprava lahko simulira
tudi srednji in desni klik miSke, za predsta-
vitve pa je uporabna tudi moZnost drsenja
po dokumentih.

Prstan — miska nas na splo$no ni prepri-
Cala. Za tistih petdeset evrov, kolikor zah-
tevajo zanjo, so na voljo tudi boljse resitve,
ki so hkrati manj omejene. To je zanimiv, a
zelo nisni izdelek, ki bi lahko bil boljsi (in
tudi cenejsi). M
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http://www.archus.si
http://www.geniusnet.com

Varcna zabava

Podjetje AMD zna tu in tam potegniti kakdnega aduta iz rokava. Tokrat jim je uspelo z graficnimi karticami
Radeon HD7790, ki se lahko pohvalijo kot najhitrejse kartice s 128-bitnim pomnilniskim vodilom ta hip. Da

je uspeh Se vetji, pa poskrbita nizka poraba energije in do igricarskega zepa prijazna cena.

Miran Varga

raficna kartica AMD Radeon

HD7790 prinasa prenovljen dizajn

graficnega procesorja. Ta je e ve-

dno izdelan v 28 nm tehnologkem
postopku, prenovljena arhitektura Graphic
Core Next (GCN) pa premore kar 14 racun-
skih enot, ki si med seboj razdelijo kar 2,08
milijarde tranzistorjev. To so podatki, ki smo
jih vCasih pripisovali le najzmogljivej$im pri-
merkom. Ne nazadnje je vsega 1,6 cm2 ve-
liko grafi¢no srce sposobno iztisniti iz sebe
kar 1,79 TFLOPS rac¢unske moc¢i ob referenc-
nih nastavitvah delovnega takta procesorja
in pomnilnika. A kot kaZejo prvi primerki,
ki se pojavljajo na policah trgovin, skupaj z
nasim preizku$enim modelom Sapphire Ra-
deon HD7790 Dual-X OC, ima nova arhitek-
tura $e precej rezerve, zato bo uporabnikom
na voljo vec »tovarnisko navitih« kartic.

AMD si je pri zasnovi novega grafi¢ne-
ga srca nekaj zamisli izposodil kar pri svo-
jih procesorjih iz druzine APU. V grafi¢no
sredico s kodnim imenom Bonaire je tako
vgrajena izboljSana tehnologija AMD Po-
werTune, ki pozna osem razli¢nih nacinov
delovanja, med njimi pa procesor prekla-
plja v vsega 10 milisekundah. Grafika tako
ob pomoci gonilnikov in odvisno od obre-
menitve skrbno upravlja delovne takte ter
napetosti procesorja in pomnilnika, to pa
ima lahko za rezultat znatno niZjo porabo
energije (in niZje temperature). Vsi deli iger
namre¢ niso tako zahtevni, da bi moralo
grafi¢no srce dihati na polno, torej lahko ta-
krat porabi manj energije in proizvede manj
toplote. Pametno, ni kaj.

Kartica, ki se cenovno in zmogljivostno
uvr§¢a med modela Radeon HD7770 in
HD7850, je opremljena z gigabajtom re-
snicno hitrega pomnilnika GDDR5. Ta na-
mrec deluje s taktom 1600 MHz in tako lepo
dopolnjuje ve¢ kot gigahercni takt sredice
(1075 MHz). Nedvomno gre za najhitrej$o
graficno kartico z »le« 128-bitnim pomnil-
niskim vodilom ta hip. Zaradi te omejitve
in »le« 1 GB pomnilnika je manj primerna
za igralce, ki igre igrajo na vec¢ zaslonih ali

L

lzdeluje: www.sapphiretech.com.
Prodaja: Vse holje zaloZene ratunalniske trgovine.
Cena: Okoli 160 EUR.

/ Imogljivosti glede na ceno, poraba energije.
X Malce glasnejSa ventilatorja ob polni obremenitvi.
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pa v loCljivostih, visjih od 1920 x 1080 pik
(FullHD), vsem drugim pa jo lahko le toplo
priporocimo.

Sapphire je kartico v razli¢ici Dual-X OC
opremil z naprednim hladilnim sistemom,
sestavljenim iz vroCecevne bakrene zasno-
ve, ki oddano toploto pripelje do velikih
hladilnih reber iz aluminija, tam pa jo ucin-
kovito odvedeta kar dva 80 mm ventilatorja.
Rezultat je pricakovan, kartica v vseh pri-
merih ostaja dobro hlajena, kaj dobro, celo
odli¢no, saj je tudi navita komajda presegla
temperaturo 60 stopinj Celzija. To je za »gi-
gaheréno« predstavnico s kar 896 preto¢ni-
mi procesorji naravnost zgleden rezultat.
Izdelovalcu je uspelo kartico tudi lepo uti-
$ati pri manj$ih obremenitvah, saj je takrat
prakti¢no nesli$na, ob daljSem poganjanju
zahtevnih 3D meritev in iger pa se ventila-
torja zavrtita hitreje in postaneta sli$na, a ne
moteca.

Utinkovitost delovanja je opazna na vseh
podrogjih. Prenovljena zasnova zmogljive-
ga, a varCnega graficnega jedra v kombina-
ciji z zelo hitrim pomnilnikom poskrbi za
razmeroma majhno porabo energije, ki tudi
W (aravno toliko, da potrebuje vti¢ za doda-
tno napajanje). Ce to $tevilko delimo s $te-
vilom sli¢ic, doseZenih v posameznih igrah,
kaj lahko zapiSemo, da se bomo s to karti-
co najbolj kakovostno igrali za porabljeno
energijo (pa tudi odsteti denar). Velika vrli-
na te kartice je tudi nezahtevnost, kar zade-
va napajanje, saj izdelovalec priporoca zgolj
napajalnik zmogljivosti 500 W ali mo¢nejsi,
zato nakup sodobne graficne kartice za se-
boj ne potegne $e naloZbe v drag napajalnik.

Prikazana slika je odli¢ne kakovosti, saj
ima kartica vse najnovejse tehnologije stroj-
nega in programskega pospesevanja videa.

1GB, GDDRS 1GB, GDDR5

640 896

1000 1075

1125 1600

128 128

1x DVI, Tx HDMI 1x Dual DVI, 1x DVI,

(3D), x DisplayPort ' Tx HDMI (3D), 1x
DisplayPort 1.2

13632 16401

410 542

24,6 334

29,5 38,7

39,9 50,5

29,9 40,3

72,7 94,7

119 160

*Vseigre smo poganjali pri lodljivosti 1920 x 1080 pik.

Na kartico Sapphire Radeon HD7790 Du-
al-X OC lahko brez teZzav priklju¢imo tudi
vec¢ racunalniskih monitorjev (do tri hkrati),
saj ima kar $tiri sodobne vmesnike, in sicer
DisplayPort 1.2, HDMI 1.4a, DVI-1in DVI-D.
Povprecen igricar bi si za poldrugega stota-
ka tezko Zelel Se kaj ve¢ ... M


http://www.sapphiretech.com

Druzabni telefon

Kar dolgo smo mislili, da pri Facebooku snujejo svoj telefon. Spet drugi so sklepali, da bodo Zuckerberg in druscina
ubrali podobno pot kot spletni trgovec Amazon, ki je izdelal svojo razlicico Androida. Redki so se nadejali zgol]
bolj5e mobilne aplikacije. Pa smo bili vsi po vrsti v zmoti. Namesto nastetega smo dobili Facebook Home.

Boris Savc

acebook Home ni telefon, Ceprav

so v HTCju obenem z njim splavili

model First, ki je posebej prilagojen

druZzabnemu omreZju Facebook. Fa-
cebook Home ni operacijski sistem, ¢eprav
se Android z njim predrugaci do neprepo-
znavnosti. Facebook Home ni niti aplika-
cija, Cetudi se zdi, da ucinkovito dopolni
uveljavljena mobilna programa druZabnega
podjetja. Govorice o facebookovskem tele-
fonu so se uresnicile v nekak§nem zaganjal-
niku. Pol aplikacija, pol operacijski sistem
se namesti na operacijski sistem Android in
preskoci vse privzete mehanizme.

Osnova je Cover Feed, ki tako ob zakle-
njenem telefonu kot na osrednjem zaslonu
prikaZe privlacen tok informacij s prijavlje-
nega racuna na Facebooku. Ozadje je na-
klju¢no izbrana slika z nemoteco animacijo
in osnovnimi informacijami o izvoru. Cover
Feed ponuja neposredno vSeckanje in ko-

mentiranje prikazane vsebine. V spodnjem
delu je nasa profilna fotografija, ki je obe-
nem tudi osrednji gumb, s katerim imamo
dostop do neposrednega sporo¢anja, name-
$¢enih aplikacij in nazadnje uporabljenega
programa. Opozorila iz druZabnega omrez-
ja se v v8eCnih okvirjih izpisujejo ¢ez Cover
Feed. ZavrZemo jih s preprostim potegom
prsta vstran. Pri pregledu prvi¢ obcutimo
pomanjkanje nadzora, saj prispelih obve-
stil ne moremo filtrirati. Prav tako grajamo
omejenost na sporocila s Facebooka, druga
opozorila (npr. elektronsko posto) prikaze
le uradni telefon zaganjalnika Home, HTC
First, drugi, na katere Facebookovo novo
domislico namestimo sami, pa ne.

Home ni le privlacen prikaz vsebine iz
druZzabnega omreZja Facebook, temvec je
tudi uporaben pripomocek neposrednega
sporocanja. V sodelovanju z Messengerjem
prispela sporocila prikaze v obliki lebdecih

ovalnih profilnih slik, ki jih lahko poljubno
premikamo po zaslonu. Zadeva se izkaZe za
uporabno, saj so Glave (angl. Chat Heads)
prisotne ne glede na zagnano aplikacijo. Z
njimi smo s Facebookom povezani v vsa-
kem trenutku in povsod.

Zamisel, na kateri temelji Facebook
Home, je pametna. Namesto da bi pri Fa-
cebooku naredili lastno izvedenko Googlo-
vega Androida in nato Zicali izdelovalce, da
se jih usmilijo, so nepotreben korak pre-
skocili. Home teoreticno deluje na kate-
remkoli telefonu z Androidom, vendar se
bomo morali za nekatere izmed njih ro¢no
potruditi (beri, pobrskati po razvijalskem
portalu XDA). Razvijalci obljubljajo mesec-
ne posodobitve, tabli¢no razli¢ico in izbolj-
$ave obstojeCih zmoZnosti, med katerimi
velja omeniti Cover Feed z video posnetki,
skupinskimi objavami in drugimi dobro-
doslimi novostmi. Pri Facebooku Zelijo ¢im
prej razsiriti tudi ponudbo posebej prilago-
jenih telefonov, kakr3en je HTC First, z Ze
naloZenim zaganjalnikom Home in globljo
prepletenostjo z druZabnim omreZjem.
Na eni tocki brzkone dobimo Se oglase.
Zuckerberg nam je sicer zagotovil (in bese-
do drzal), da reklam spocetka ne bo, a si je
hkrati z obljubo pustil vrata v nadaljevanju
odprta.

Facebook Home nam je v8e&, vendar smo
ga po opravljenem testiranju kljub temu
hitro odstranili. Krivdo gre pripisati ome-
jenosti, ki nas priklene na Zivljenje znotraj
druZzabnega omreZja, saj kljub prisotnim
aplikacijam ne podpira zunanjih opozoril.
Do slednjih tako pridemo le ob pomoci
obiCajne androidne vrstice, ki se skriva pod
zgornjim robom zaslona. Zal ni niti lebde-
¢ih pripomockov, saj je Androida v Homu
le toliko, kolikor je ¢rnega za nohti. Name-
stitev povozi vse varovalne mehanizme. Ce
smo imeli prej zaklenjen zaslon res zakle-
njen, je zdaj vse odprto. DruZzabno omreZje
je pa¢ druZabno. (Za zdaj) Le za resne od-
visnike. M

Preobleka operacijskega sistema Android.
Prodaja: Facebook.
Cena: Brezplacno.

/ Dobra zamise| inizvedba.
X' Omejitve, zaprtost vase, primanjkuje nastavitev in
zmoinosti.
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Oblaki v spletni veleblagovnici

Med storitvami v oblaku je podatkovna shramba gotovo ena zanimivejsih za Sirsi krog uporabnikov. Ponudba
teh storitev je v razcvetu in izbira je velika. Med najbolj znanimi so npr. Dropbox, Google Drive in Microsoft
Skydrive. Poglejmo, kako se v ta boj podaja Amazon Cloud Drive.

Tomaz Dvojmo¢

mazon je pri nas najbolj znan kot

najvedji spletni trgovec, je pa tudi

eden izmed pionirjev ponudnikov

storitev v oblaku. Njegova infra-
struktura je dobro preizkusena, saj je pre-
Zivela Ze nekaj varnostnih prask. V zacetku
je bil usmerjen predvsem k poslovnim upo-
rabnikom, pred dobrima dvema letoma pa
je vstopil na takrat Ze razviti trg podatkovnih
shramb v oblaku. Te so namrec¢ zelo uporab-
ne za sinhronizacijo podatkov med razli¢ni-
mi napravami, varnostno kopijo podatkov
(dokumentov, fotografij, glasbe ipd.) z veli-
ko stopnjo varnosti in dostopno na razli¢ne
nacine, z razlicnih naprav od vsepovsod,
kjer imamo povezavo v internet, deljenje
datotek z drugimi uporabniki, timsko sode-
lovanje pri projektih ...

Prek spleta je Amazonova shramba v
oblaku dostopna kot oddelek v Amazono-
vi trgovini, vanjo pa se lahko prijavimo kar
z uporabnis§kim ra¢unom trgovine. Delo iz
spletnega brskalnika je solidno podprto in
omogoca prenasanje posameznih datotek v
obe smeri, razvr§¢anje datotek v mape, bri-
sanje prek kosa, iskanje po shrambi, pregle-
dovanje slik, pretocno poslusanje posame-
znih skladb in deljenje datotek ob pomoci
tvorjenja neposrednih spletnih povezav. Do-
kler je datoteka v skupni rabi, ima dostop do
nje vsakdo, ki pozna neposredno povezavo.

Delo s shrambo iz brskalnika je sicer do-
brodoslo, ker je na voljo od vsepovsod, a ni
najudobnejse in ucinkovito. Zato ponudni-
ki podatkovnih shramb v oblaku navadno
ponujajo tudi programsko opremo, ki jo
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namestimo v napravo, in ta skrbi za pre-
nasanje datotek med shrambo in naprava-
mi. Amazon tako podpira samo namizne
platforme Windows in MacOS. Namestitev
je preprosta, potrebujemo le Amazonov
racun, s katerim prijavimo racunalnik v
shrambo. Ce racuna nimamo, lahko med
namestitvijo ustvarimo novega, in to je vse.
V sistemski vrstici se prikaZe nova ikonica,
ki jo zlahka nadomestimo z vremensko na-
povedjo, prek katere dobivamo obvestila in
imamo dostop do funkcij in nastavitev, a
jih je bore malo. Manjka celo moZnost izbi-
re krajevne mape, ki se bo sinhronizirala s
shrambo. Za naprednejSe prilagoditve, kot
sta selektivna sinhronizacija ali upravljanje
omreZne povezave, in podporo mobilnim
platformam se bo treba obrniti k Dropboxu,
Google Drivu ali na primer Skydrivu. Mo-
Znost samodejne sinhronizacije, ki smo je
pri Dropboxu vajeni Ze od zacetka, je Ama-
zon svojemu odjemalskemu programu do-
dal Sele pred kratkim. S tem je delo seveda
bistveno udobnejse, saj ni ve¢ potrebe po
ro¢nem kopiranju datotek. Velikost posa-
mezne datoteke je omejena na 2 GB, skupaj
pa je na voljo 5 GB brezplacnega prostora.
To je vec, kot ga privzeto ponuja Dropbox,
in manj kot npr. pri Microsoftovem Skydrivu
(7 GB). Mimogrede, odjemalska aplikacija
deluje v okolju Java in ni najprijaznej$a do
sistemskih virov racunalnika.

Pri podpori mobilnim platformam Ama-
zon Cloud Drive ne blesti najbolj. Se naj-
uporabnejsa je aplikacija Amazon Cloud
Drive Photos za Android, s katero na mo-

Podatkovna shramba v oblaku.
Kje: www.amazon.com/clouddrive.
Cena: 5 GB brezplacno, 20 GB za 10 USD/leto ...

/ Cena dodatnega prostora, paketi do 1TB.
X' samo temeljne funkdje, malo moinosti prilagoditev.

bilni napravi prenasamo v shrambo foto-
grafije. Podpira ro¢no prenasanje fotografij
ali albumov in delitev fotografij prek elek-
tronske poste, Facebooka ali drugih aplika-
cij. Nastavimo jo lahko tudi tako, da foto-
grafije shranjuje samodejno in pri tem, Ce
Zelimo, uporablja samo podatkovno pove-
zavo WiFi. Omogoca tudi vpogled v stanje
prenosov in zasedenost shrambe. Podobne
aplikacije za Applove naprave zaenkrat Se
ni. Zanimiva bi bila tudi moZnost dostopa
in predvajanja lastne glasbene kolekcije,
shranjene v Amazonovem oblaku, od ko-
derkoli in na katerikoli napravi ob pomoci
aplikacije Amazon Cloud Player (za Andro-
id in i0S), a Zal v Sloveniji zaradi licen¢nih
omejitev ni na voljo.

Amazon pri svoji shrambi v oblaku ponuja
samo osnovne zmogljivost. Prav tako ostaja
$e nekaj prostora pri moZnostih prilagodi-
tve namiznega odjemalca. Za naprednejso
ali poslovno rabo ponujata Google Drive
ali Microsoft Skydrive integracijo s svojimi
drugimi storitvami v oblaku, npr. elektron-
sko po3to ali pisarnis§kimi aplikacijami, s ka-
terimi lahko v okviru shrambe ustvarjamo
in urejamo razlicne vrste pisarniskih doku-
mentov. Dropbox z bogato podporo razlic-
nim platformam tudi ne spi na lovorikah. Z
dodajanjem naprednih poslovnih zmoglji-
vosti, kot so shranjevanje zgodovine razlicic
dokumentov, mo¢nimi orodji za upravljanje
ali podporo timskega sodelovanja v okviru
svoje storitve Dropbox Business. Amazon se
poskusa odkupiti z dokaj ugodno ceno do-
datnega prostora vse do 1 TB. M


http://www.amazon.com/clouddrive

Telefonija na dotik

Skype je v Windows 8 vdelan privzeto. Po mesecih premora je v
Windows 8 dospela posodobitev 1.6. Dogodek je povod, da si telefonijo

na dotik poblize ogledamo.

Boris Savc

kype je zasluZeno najbolj priljubljena
S VoIP telefonija na svetu. Uporabni-

kom v operacijskem sistemu Windows
nedvomno dostavi najbolj$o kakovost videa
in zvoka. Kljub navidezni usmerjenosti v
Okna in Microsoftovemu lastniStvu deluje
prakti¢no na vseh napravah in v vseh sis-
temih, ki so trenutno med vidnej§imi na
trgu. Poleg obicajne, namizne razlicice je od
splavitve Windows 8 na voljo tudi posebna,
sodobna (beri: metro) inacica pogovornega
pripomocka. Namestitev se izvaja zgolj prek
trznice Windows Store.

Program takoj po zagonu zavzame ves za-
slon. Vanj se prijavimo z uporabnikim ime-
nom Skype ali Microsoftovim racunom, ¢e
Skypa doslej nismo uporabljali. Oba rac¢una
lahko tudi zdruzimo in v okenskem okolju
uporabljamo zgolj enega. Osrednji vimesnik
je razdeljen na tri dele, v levem so prikaza-
ni nedavni dogodki, v srednjem priljubljeni
posamezniki, vdesnem pa seznam vseh po-

vezanih stikov. Skype za Windows 8 podpira
vse pritikline spremenjenega operacijskega
sistema. Z desnega roba povleCemo na pri-
mer tako imenovane Charms, kjer pridemo
do prilagojenih nastavitev in iskanja znotraj
samega programa, zgornji in spodnji rob pa
sta rezervirana za klice, saj ponujata vpogled
v zgodovino in olajsata shranjevanje klicoce
$tevilke oziroma stika. Izpostaviti velja, da
je Skype brezsivno vpet v operacijski sistem.
To pomeni, da lahko prijatelje klicemo kar iz
sistemskih stikov in klice sprejemamo, kljub
temu da aplikacije nimamo odprte. Video
Klici prikaZejo sliko naslovnika Cez ves za-
slon, za nas pa je rezervirano majhno oken-
ce v desnem spodnjem kotu. Kakovost videa
je s posodobitvijo 1.6 izbolj$ana, prav tako
je odpravljen hro3¢, ki je povzrocal teZave
ob menjavi kamer na napravi. 1zbolj$ano je
delovanje, stiki se nalagajo hitreje, program
se sploh zdi zanesljivej$i. Dodana je zapora
nezaZelenih stikov, ki jih poleg zapore po Ze-

VolP telefonija.
Prodaja: Microsoft.
Cena: Brezplacno.

/ Video, zvok, uporabniski vmesnik, delovanje v ozadju.
X' Manj zmoinosti kot namizna razlidica.

lji izbriSemo in/ali prijavimo. V: primerjavi
z namizno razli¢ico e vedno manjka nekaj
zmoznosti, med katerimi ob zatonu Win-
dows Live Messengerja izstopa nezmoZzZnost
prikaza oddaljenega namizja (angl. screen
sharing). M
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Ali smo res tako dalec?

Slovenski piratski raj pravi, da lahko filme po novem prenasamo kar neposredno na svoj
androidni telefon. Smo res tako dale¢? S piratstvom in z obsedenostjo z maobilniki?

Androidni Boris Savc in jabol&ni Jure Forstnerié¢

B Facebook Home H Google Keep o B | S_n_:lewall( Buddy
S ) ) Googlov odgovor na priljubljenost beleznice Evernote se Hoditi s telefonom pred obrazom
Aplikacija, ki izbrani telefon spremeni v e : A . ) S P - Lo
. ) “ v za pomanjkanje nekaterih uveljavljenih zmoznosti odkupi ni priporodljivo, je pa izvedljivo, ¢e
najboljsega odjemalca druzabnega omreZja e - o ) i . ; .
z enostavnim in uc¢inkovitim uporabniskim vmesnikom, ki imamo na mobilnem spremljevalcu
Facebook. Y . . . LT
receptu doda $¢epec lastnih zamisli. namesceno aplikacijo Sidewalk Bud-
T dy, ki nas ob pomodi hrbtne kamere
e — opozarja ha ovire na poti.
M Notable: Quick Reminder
Hiter in preprost seznam opravil se !
naseli v Androidovo vrstico za opo-
zarjanje, 0(_1 tam pa _I_ah_ko brevzplacno B My Purchases
in zmajhnim energijskim vlozkom ) I .
: . Osebni seznam aplikacij na trznici
poskrbi, da bo vedno vse pravocasno 1 ) .
; — Google Play je zmeSnjava. Ob po-
postorjenc. .
| modi programa My Purchases bomo
imeli veliko boljsi pregled nad svojo
zapravljivostjo.
H Feedly
Trije milijoni novih uporabnikov od
napovedi konca storitve Google Rea- —
der govc_)r_ijo v prid najbolj pri_ljubljeni B CodeG: Google Doodle Widget
zilterna_tlw Qg?glovega bralnika RSS. Google Doodle so priljubljene
C_e tudi sami icete sposs)bno_ zame- slikarije in animacije, ki namesto obi-
njavo, lahko kar nehate iskati. ¢ajnega napisa na strani spletnega
iskalnika spomnijo na pomembne
dogodke ali ljudi po zemeljski obli.
B Register zdravil Ce so nam pri srcy, je CodeG pravi
Baza vet kot 6200 zdravil je v oshovi program za nas.
namenjena zaposlenim v medicini, :
farmaciji in veterini, a tudi sleherniku ‘ L
o - ! ! M Partis.si
postreZe zinformacijami o sestavi : T )
; ) S Najbolj obiskana slovenska stran lju-
in drugih podrobnostih iskanega AN ) :
. biteljev izmenjave datotek z mobilno
zdravila. o ) .
aplikacijo poskrbi, da smo uporabni-
ki vedno na tekocem. Namenjena je
prenosu torrent datotek neposredno
H Rosetta Course na mobilno napravo.
Rosetta Course na mobilno napravo z
Androidom prinese nagrajeno metodo
uenja tujih jezikov. Na vsakem koraku B Rando _ _ _
nas Spodbuja in nagrajuje, zato se po PreprOSta zamisel anonimne izme-
zacetnih brezpla¢nih lekcijah marsikdo njave fotografij je tako nalezljiva,
odlodi nadaljevati. da je vsak na$ prosti trenutek hitro
posvecen iskanju motiva, ki bi ga
radi poslali naklju¢nemu neznancu.
M Puzzle Craft
Privlaéna zmes gradnje in moZgan- H Coach’s Eye
ske telovadbe, kjer Settlers srecajo Coach’s Eye je odli¢en 3portni
Bejeweled priljubljenega podjetja pripomocek, ki trenerjem omogoca
Chillingo, je nalezljiva kot gripa na | podrobno analizo tehnike njihovih
mrzel jesenski dan. varovancev. Aplikacija zna dobro
izkoristiti ve¢je zaslone in dodatke v
obliki pisala.
W 10000000 B Nimble Quest M Ninja Village

Igra nas postavi v ¢as fevdalne Japonske, kjer divjajo vojne
na smrt sprtih klanov. Postavljeni smo v vlogo vodje enega
izmed njih. Poskrbeti moramo, da imajo izurjeni vojs¢aki
vedno dovolj sredstev za Sirjenje naSega ozemlja.

Raziskovanje temnic v klasi¢ni podobi na no-
vih napravah je igra leta po merilih uglednih

igricarskih publikacij. Igre, kjer svoboda stane
deset milijonov, je prehitro konec.

Stara kaca se vraca z dodanimi prvinami
igranja vlog v brezpla¢no-pladjivi igri, ki ji
zamerimo le pocasen napredek, ¢e igramo
brezvloZenega cekina.
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Zadnje Case so v spletu spet zaZivele animirane
sli¢ice GIF, s programom GifMill jih lahko hitroin

enostavno izdelamo tudi na telefonu.

|

Zmogljiva in dodelana aplikacija s
podrobnimi vremenskimi podatki
za naso juzno sosedo. Vsebuje tako
radarsko sliko kot tudi podatke o
vetrovih, podrobne napovedi itd.

|

Nenavadna, preprosto re¢eno
drugac¢na vremenska aplikacija. Solar
ocara predvsem z lepim videzom,
omogoca pa tudi enostavno naviga-
cijo s potegi po zaslonu.

|

Glasbeni predvajalnik, ki omogoca
predvajanje glasbe, ki joimamo
shranjeno v storitvi Dropbox.
Seveda se moramo zavedati, da
pri tem izkori$¢a povezavo v splet
(priporo¢amo torej WiFi).

[ |

Enostaven, a koristen program,
ki omogoca, da neko datoteko
ne prenesemo v telefon, temvec
neposredno v spletno shrambo
Dropbox.

|

Arkadna igra, kjer te¢emo Cez
mestne ovire, pod njimi in skoznje v
slogu prostega teka, imenovanega
tudi Parkour.

|

Odli¢na predelava namizne igre s
kartami, v kateri tekmujemo pri gra-
jenju &im uspesnejse kolonije — pri
tem so klju¢nega pomena proizvo-
dne in trgovske verige surovin.

Igra, ki se zadnje Case pojavlja povsod, nas postavi
vvlogoribica, ki v lovu na ribe uporablja najrazli¢-

nejsa sredstva — tudi puske in rakete.

Ce zelite, da bi bila vasa slikovna sporoila malo
bolj zanimiva, jim lahko z aplikacijo Photolette-
ring dodajate razli¢ne napise in ucinke.

|

Zelo enostaven program, ki omo-
goca uvoz poti GPS formata GPX.
Omogoca ogled zemljevidain tudi
shranjevanje in izvoz lastnih poti.

|

MotionX-GPS ima ve¢ funkcij kot GPX
Viewer, a je tudi placljiv. Omogoca
uvozin izvoz poti GPS, med drugim
podpira tudi krajevno shranjevanje
zemljevidov (to je koristno zlasti v
tujini).

|

Wikiamo je izboljsan brskalnik po
spletis¢u Wikipedije. Omogoca za-
znamke in tudi krajevno shranjeva-
nje posameznih strani za branje brez
spletne povezave.

|

Aplikacija slovenske Obrtno-pod-
jetniske zbornice omogoca hitro
iskanje obrtnikov in podjetnikov.
18¢emo lahko po dejavnostih, klju¢-
nih besedah in lokaciji.

|

Preprosta aplikacija, ki niti ni igra,
temvec igrada, v kateri s prsti obliku-
jemo najrazli¢nejse oblike. Zanimivo
predvsem kot demonstracija veckra-
tnega dotika in odli¢ne grafike.

|

Bralnikov e-knjig je na platformiiOS
razmeroma malo, saj sta najvedja
(Applov lastni iBooks in Amazonov
Kindle) zasencila vecino tekmecev,
eden izmed boljsih pa je tudi Bluefire
Reader.

|

Arkadna igra voZnje, ker se nam je zataknil pedal za plin, pri
dirjanju ¢ez drn in strn pa moramo priti ¢im dlje brez resnih
poskodb.
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»

o smo pred leti prvi¢ preizkusili
prenosnik z zaslonom diagona-
le 17 palcev, smo bili, prizna-
mo, v Soku. Zapisali smo, da
bi za tak prenosnik prav prisla
vgrajena kolesa, da bi ga laZe
prenasali, pardon, prevaZali naokoli.

In to v resnici velja e danes, ¢e bi tak pre-
nosnik res veliko prenasali naokoli. Pa ga v
resnici ne. Uporabniki, ki take prenosnike
Ze imajo (in nam sledijo na Twitterju), pra-
vijo, da so to bolj ali manj stacionarne de-
lovne postaje, ki so veCinoma nepremicne,
na mizi. Le tu in tam delovno mizo v sluzbi
zamenjajo za delovno mizo doma, vimesno
prenasanje pa zajema bolj ali manj le pre-
vaZanje z avtomobilom med sluzbo in do-
mom.V tem primeru je 17-palcni prenosnik
zelo dobra naloZba. Namesto da bi (podje-
tje?) usluzbencu kupilo dva namizna racu-
nalnika in se ju trudilo nekako sinhronizi-
rati, mu kupi en velik prenosnik. Namesto

Kaj smo ugotovili?

Matjaz Klan¢ar, Jure Forstneri¢

da mu kupi en »obicajen« ali celo »majhen«
prenosnik in priklopno postajo z velikim
monitorjem (ali dvema), mu kupi velik pre-
nosnik.

Kajti 17-palcev zaslonske povrSine v re-
snici zadostuje za veliko vecino opravil, pa
Cetudi smo dandanes razvajeni s poceni
24-pal¢nimi monitorji. Za nekaj ve¢ denarja
je mogocCe na tako povrsino zloZiti tudi Ze
kar posteno koli¢ino slikovnih pik (FullHD —
1920 x 1080 pik), ki jih morda potrebujemo
pri grafi¢ni obdelavi ali CADu. Da, ker je tak
prenosnik dovolj velik, si lahko omislimo
celo model z vgrajeno profesionalno CAD
grafiko nVidia Quadro in si s tem kupimo
pravico do poimenovanja »grafi¢na delovna
postaja« oz. workstation. In seveda lahko iz-
biramo tudi med procesorji i5 in i7, ki bodo
zadostovali za prav vse, kar nam pride na
pamet.

Vresnici je nenavadno le to, da v tako ve-
like naprave izdelovalcem nikakor ne uspe

vgraditi dovolj velikih akumulatorjev, da
bi lahko s prenosnikom delali kar polnih
8 ur, kolikor danes zmorejo tablice, ki so
veliko manjSe. Da, velik zaslon in zmogljiv
procesor gotovo trosita veliko energije, ne-
dvomno pa gre razlog za varCevanje z aku-
mulatorji iskati bolj v tem, da izdelovalci
17-pal¢nike definirajo za bolj ali manj na-
mizne prenosnike, kjer je elektri¢ni kabel
vedno pri roki. Zakaj bi torej prenosnik
obteZili Se z dodatnim kilogramom litija,
Ce tega vecina uporabnikov ne potrebuje.
Ne nazadnje si lahko kupimo dodaten aku-
mulator, ki naredi to¢no to. Z njim bo velik
17-pal¢énik neodvisen od elektrike prav to-
liko kot mini tablica ali pa $e bolj. Hej, Ze
leta 2009 so bili na voljo dodatni akumula-
torji, ki so prenosnike poganjali vec¢ kot 24
ur. Res pa je, da danes niso ve¢ naprodaj,
$e posebej ne za 17-paléne modele. OCi-
tno uporabniki vendarle ne delamo polnih
24ur...M
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Veliki prenosniki

Zadnjih nekaj let domaci uporabniki za svoje ratunalniske potrebe vse bolj zapuscajo navadne
namizne racunalnike in prehajajo na mobilnejse resitve. Najvec gre seveda za prenosnike, v

podporni vlogi pa se vedno bolj znajdejo tudi pametni telefoniin tablice. Potrebe uporabnikov
se v temn Casu niso bistveno spremenile, a so prenosniki po zmogljivostih ze nekaj let povsem

enakovredni namiznim modelom.

okrat smo se lotili preizkusa
vecjih modelov, takih, ki imajo
zaslone, katerih diagonale pre-
segajo 16 palcev; za razliko od
nasega zadnjega takega preiz-
kusa (pred dvema letoma) ima-
jo vsi 17,3-pal¢ni zaslon. Za te modele velja,
da so nadomestki za namizne racunalnike,
imajo pa seveda to prednost, da jih lahko
po potrebi tudi prenasamo naokoli. V praksi
bo to resda le z ene pisalne mize na drugo
(vimes pa $e do avtomobila), a kljub temu.
Pri Monitorju imamo sicer raje tanjse,
manj$e in na sploh bolj prenosne rac¢unal-
nike. Zadnjih nekaj let gre celotna industrija
vse bolj v to smer, saj je na trgu vedno vec
13- in 14-pal¢nih modeloy, pa tudi klasi¢ni
15-pal¢ni postajajo vedno tanjsi in laZzji.
Kljub temu povsem razumemo tudi po-
trebo po vegjem prenosniku, sploh za pri-
mer, omenjen zgoraj, torej prenosnik, ki
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redko zapusti pisalno mizo. Pri tem radi
poudarimo, da je namizni racunalnik na
splo$no $e vedno bolj$a izbira. Stari argu-
ment o zmogljivosti resda ve¢inoma ne drzi
ve¢ (pustimo zmogljive delovne postaje), a
je Zivljenjska doba namiznega racunalnika
$e vedno daljsa kot kateregakoli prenosni-
ka. Pri namiznem modelu laZe nadgradimo
posamezne komponente (disk, pomnilnik,
graficno kartico), oziroma zamenjamo tiste,
ki se pokvarijo (najveckrat napajalnik in po-
mnilnik, velikokrat pa tudi kak§na omreZna
ali grafi¢na kartica).

Smo pa med preizkusom prejeli kar nekaj
odzivov zadovoljnih uporabnikov, najvec-
krat je 8lo za zahtevne uporabnike. Ome-
njeni so bili arhitekti, svoje so pristavili tudi
montaZerji zvo¢nih in video posnetkov. Ti
v glavnem sicer uporabljajo namizni racu-
nalnik, najveckrat v navezi z dvema (ali celo
ve¢) monitorji, a kljub temu potrebujejo ob-

¢asno tudi nekoliko mobilnejsi racunalnik.
Je pavec kot ocitno, da je takih uporabnikov
razmeroma malo, ve¢ zagovornikov se najde
za manjse prenosnike.

Nekaj, kar nas pri teh preizkusih redno
vsaj po malem preseneca, so sorazmerno
nizke cene naprav, seveda glede na ponu-
jeno. Polovica prenosnikov, ki smo jih pre-
izkusili, stane med osemsto in tiso¢ evrov.
Kljub temu vsi ponujajo zelo dobre proce-
sorje — v dveh je malo starejs$i Intelov Core
i5, v dveh pa Core i7 tretje generacije. Obe-
nem postaja v tem rangu 4 GB pomnilnika
Ze razmeroma malo, saj mimogrede dobi-
mo 6 ali celo 8 GB (cene pomnilnika so sicer
res nizke, to je tudi ena izmed prvih stvari, ki
jih lahko sami hitro nadgradimo).

Vsi preizkuseni prenosniki se dobro od-
reZejo tudi pri grafi¢nih resitvah. Glede na
to, da so namenjeni uporabnikom, ki se jim
bo tudi to zdelo koristno (profesionalni pro-



grami, denimo oblikovalski in montaZerski,
znajo vedno bolj izkori$cati tudi zmogljive
graficne procesorje), se nam to zdi dobra
poteza. Te graficne kartice imajo vse tudi
svoj pomnilnik, od 1 GB pa vse do 4 GB pri
najzmogljivejSem modelu. S tem tudi nove,
graficno zahtevne igre niso ovira, nasi pro-
grami za preizkus grafike so nas na trenutke
kar ocarali.

Najbolj so nas tokrat zmotili zasloni pre-
izkuSenih modelov, predvsem locljivosti.
Nekaj prenosnikov ima namrec locljivost
1600 x 900 pik, to se nam zdi glede na ve-
likost zaslona malo — vsekakor raje vidimo,
da se prenosnik pohvali z 1920 x 1080. Tako
bomo imeli veC prostora za razlicna okna
in bomo bolje izkoristili velikost zaslona —
nizja locljivost je koristna le za tiste, ki jim
pesa vid. Sicer nas nizke locljivosti Se bolj
motijo pri cenejsih 15-palé¢nih modelih, kjer
je 1366 x 768 Se vedno privzeti standard. V
vsakem primeru gre za podrocje, ki je neko-
liko zanemarjeno.

Drugace pa moramo priznati, da so raz-
like med posameznimi prenosniki majhne.
Ohisja so veCinoma iz plastike, a so kljub
temu dovolj kakovostna. Seveda razumemo,
da bi kak tr§i material tudi povisal (Ze tako
visoko) teZo, obenem pa se te modele manj
prenasa naokoli, kar pomeni, da ne potre-
bujemo resnejse fizi¢ne trpeznosti.

Zanimivo je tudi trajanje delovanja teh
naprav pri uporabi akumulatorja. Po eni
strani so i prenosniki razmeroma poZre-
$ni, tako zaradi velikih zaslonov kot zaradi
zmogljive strojne opreme. A slednja je da-
nes postala Ze presenetljivo varcna, sploh
procesorji zelo mocno skacejo po porabi,
seveda glede na potrebe. V draZje preno-
snike sta velikokrat tudi vgrajeni dve gra-
ficni kartici, ena zmogljiva, samostojna, in
vgrajena Intelova re§itev. Med njima tako
samodejno preklapljajo glede na zahteve,
s priloZeno programsko opremo pa lahko
tudi sami dolo¢imo rabo prve ali druge (po
nasih izku$njah se najdejo tudi primeri, ko
racunalnik ne preklopi pravilno). Tako se
prenosniki kar dobro drzijo tudi takrat, ko

nimamo elektricne vti¢nice pri roki. Razen
dveh grafi¢no najzmogljivejsih modelov so
vsi zdrZali od dve uri in pol do treh ur.

En obraz »namiznosti« preizku$enih mo-
delov pa so velikosti vgrajenih diskov. Ce
menimo, da so manj$i modeli namenjeni
mobilni rabi, kjer ne potrebujemo s seboj
vseh svojih datotek, so 17-pal¢niki podat-
kovno bolj obremenjeni. Najmanjsi diski na
tem preizkusu so imeli za 750 GB prostora,
brez teZav pa najdemo tudi take z 1 TB — dva
prenosnika, Fujitsujev Lifebook in Toshibin
Qosmio pa sta imela celo po dva taka diska.

Kljub temu bi radi v prihodnosti videli
$e kak disk SSD - glede na velikost naprav
bi bilo mogoce tak disk brez tezav vgraditi
poleg navadnega, velikega HDDja. Tako re-
$itev je imel trenutno le HPjev Elitebook — ki
pa je Ze tako ali tako v svojem razredu. Velja
omeniti, da so SSDji pri teh napravah manj
pomembni kot pri lahkih, bolj prenosljivih
racunalnikih, saj so tam zagonski casi ope-

racijskega sistema in nizka poraba energije
pomembnejsi. A te pomnilnis8ke enote so
resni¢no koristne tudi v delno premi¢nem
(ali nepremi¢nem) racunalniku — tudi sami
smo Ze pisali o njihovi rabi v namiznih racu-
nalnikih. Pri 17-palénih prenosnikih bi bile
koristne tudi zaradi sorazmerno pocasnih
diskov, ki so sicer vgrajeni — prakti¢no vsi se
vrtijo pri 5400 obratih na minuto.

Dale¢ najvecja razlika glede na na$ za-
dnji preizkus pravzaprav katerihkoli pre-
nosnikov pa ni v strojni opremi in fizi¢nih
lastnostih, temvec¢ v operacijskem sistemu.
Windows 7 se pri novih napravah vse bolj
poslavlja, prihaja pa Windows 8. To je naj-
bolj ocitno pri cenejsih ratunalnikih, na-
menjenih domac¢im uporabnikom, pri po-

slovnih modelih pa v¢asih dobimo tudi oba
sistema.

Priznamo, z Windows 8 se $e nismo spri-
jaznili. Morda smo res starokopitni, a velja
omeniti, da smo Windows 7 ob prihodu ta-
koj pograbili. Pri Windows 8 se enostavno
ne moremo prepricati, da bi bil sistem bi-
stveno boljsi od predhodnika, oziroma da bi
ponujal resne prednosti. Ob tem pa seveda
prinasa ravno toliko novosti, da nas, kot
zahtevnejse uporabnike, zmoti.

Najvecje prednosti novega sistema je tako
ali tako obcutiti v navezi z zasloni na dotik —
a to seveda ni bil nobeden od preizkuSenih
modelov. Prej nasprotno, saj postaja grafic-
ni vmesnik, sestavljen iz plos¢ic, z veCanjem
diagonale vedno manj prijazen. ReSitev je
seveda v tem, da povsem pozabimo na ta
del vimmesnika in delamo, kot doslej, v nami-
znem nacinu. Tu priporo¢amo namestitev
enega izmed mnoZice programov, ki nam
povrne menu Start (o teh programih smo v

Monitorju Ze pisali). Z nekaj dela res lahko
prilagodimo Windows 8 svojim Zeljam, je
pa tudi nekaj novosti, ki so kar uporabne — a
zaenkrat bomo $e raje ostali pri Windows 7.

Se pa sprasujemo, kako se bodo na novosti
navadili ra¢unalnisko manj ve§¢i uporabniki.
Tisti, ki imajo pri roki koga, ki jim bo lahko
pomagal, bodisi s tem, da jim bo ra¢unalnik
prilagodil s prej omenjenimi menuji, bodisi
kar namestil Windows 7, naceloma ne bodo
imeli tezav. Si mislimo, da bi znalo biti kaj
hude krvi s strani uporabnikoy, ki jim bo novi
sistem predstavljal vecjo oviro. Morda pa se
bomo v kratkem vsi navadili na novi sistem
in se bomo cez nekaj let samo cudili, kako
smo neko¢ lahko uporabljali Windows 7 — kot
to nekateri Ze po&nemo za prastare »XPje«. M
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Acer je znan po nekoliko niZjih cenah,
oziroma, drugace povedano, po tem, da
ponuja prenosnike z razmeroma dobro se-
stavo po zelo konkuren¢nih cenah. Tokrat
je malo drugace, saj je Aspire V3-771G naj-
drazji prenosnik v nasi skupini cenejsih mo-
delov (ta skupina sicer sega do tisoC evrov).

Znotraj te skupine gre za enega izmed naj-
boljsih prenosnikov, saj daje (sicer plasti¢no)
ohisje odli¢en obcutek trdnosti. Manj nam je
vseC le plastika pod tipkovnico oziroma oko-
li sledilne ploscice, ki je svetle¢a in rada po-

Dellov Inspiron 17R-5720 je Se en pre-
nosnik, namenjen bolj domacim uporab-
nikom. Njegova posebnost je moZnost me-
njave pokrovov, kjer je na voljo kar nekaj
razlicnih barv oziroma vzorcev, a dvomimo,
da bodo uporabniki to moZnost zares izko-
ristili. Morda bi to pris§lo bolj v postev pri
majhnih, bolj prenosnih racunalnikih, tako
velikega pa tako ali tako ne bomo ravno veli-
ko prenasali po svetu in razkazovali licnega
oblikovanja. Prenosnik je sicer razmeroma
lep, ohisje je iz svetleCe plastike, z zanimi-
vim vzorcem satovja.

7Zal pa ni ravno vrhunec kakovosti izde-
lave, saj je obCutek prevec plastien. Je pa

56 |

bira prstne odtise — enaka plastika je tudi

na pokrovu. Je pa zato presenetljivo dobra

tipkovnica, tega pri Acerjih ve¢inoma ni-

smo vajeni. Tipke so sicer povsem ravne, a

je vdiranja zelo malo, hoda je tudi dovolj

(le smerne tipke so zelo nizke). Dobra je

tudi sledilna plos¢ica, pod njo pa sta dve

fizi¢ni tipki, kiimata za na$ okus bistveno
premalo hoda.

Pohvalo lahko zapisemo tudi na ra-

¢un zaslona, saj je eden boljsih v

tej skupini. Premore locljivost

1920 x 1080 pik in ni svetle¢

s — Ceprav velja omeniti,

da so naprodaj tudi

razli¢ice tega preno-

snika s slabsim zaslo-

nom niZje lo¢ljivosti (to sicer

velja pri marsikaterem prenosniku). Zvok

je dober, boljsi kot pri Lenovu, a malo slabsi

kot pri Toshibah.

Strojna oprema je zelo dobra, osnovo
predstavlja Intelov Core i7-3630QM. Ta je
prakti¢no enak kot model i7-3632QM, ki je
vgrajen v Lenovov model, na papirju je sle-
dnji le malenkost pocasnej$i, a to v praksi
zelo tezko opazimo. Tudi tu je namescenih 8
GB pomnilnika, kar je odli¢na izbira za veci-
no zahtevnejsih uporabnikov. Zelo zmogljiva
je tudi graficna kartica GeForce GT 650M, ki
jo najdemo tudi v Dellovem modelu, ima pa
2 GB samostojnega pomnilnika. Za razliko

zato nekoliko boljsi zaslon, ki ponuja loclji-
vost polnega formata HD, torej 1920 x 1080
pik. Po kakovosti in vidnem kotu sicer ni
ni¢ posebnega, pri teh prenosnikih imajo
prakti¢no vsi zasloni matrike TN. Tipkov-

b nica je med slabsimi, se namrec nekoliko
prevec vdira, tipke pa so povsem ravne

3 in imajo za na$ okus prekratek

= hod. Tipke so fizi¢no lo-
Cene, kot je zadnje
}, case priljubljeno,

na desni strani je

tudi  $tevil¢nica.

Drsna ploscica je dobra, pod

njo sta dve fizi¢ni tipki. Ce je zaslon zaradi

svoje locljivosti ravno pravi za ogled filmov
HD, pa je zvok podpovprecen.

Pri vimesnikih so si vsi prenosniki med se-
boj zelo podobni, Dellov Inspiron pa izstopa
po tem, da vsi §tirje vimesniki USB podpirajo
hitrostni standard 3.0. Nas pa je negativno
presenetilo, da omreZni vimesnik ne podpira
gigabitne hitrosti. To domace uporabnike,
ki po mreZi veCinoma ne prenasajo datotek,
ne bo preve¢ motilo, a je kljub temu nepo-
trebna omejitev. Seveda sta vgrajena brez-
zicna vmesnika WiFi in bluetooth. Video
lahko izvozimo prek izhodov VGA in HDMI.

Strojna oprema je znana, osrcje je Inte-
lov procesor Core i5-3210M, ki bije pri 2,5

Poslovni indeks SYSmark 2007 (Productivity): 166.
Velpredstavni indeks SYSMark 2007 (VideoCreation): 248.
Trajanje delovanja: 3 ure 1 minut.

Mere: 41,5 % 27,5% 3,9, 3,27 kg.

Inadilnosti: Intel i7-3630Q0M 2,4 GHz, 8 GB RAM, 750 GB disk,
WLAN 802.11 b/g/n, bluetooth.

Zaslon: 17,3-palni, 1920 x 1080 pik.

Operacijski sistem: Windows 8.

Cena: 999 EUR.

Prodaja: www.avtera.si.

ZGRADBA IN OPREMA
VELIKOST IN TEZA

/ Imogljivost, grafika, lodjivost zaslona.
X (ena.

od nekaterih drugih modelov pa je to edina
vgrajena kartica, torej ni dodana $e Intelova
integrirana kartica. V praksi se prenosnik
zelo dobro odreZe na vseh preizkusih, sploh
preizkusih grafike. Ima pa tudi sorazmerno
zmogljiv akumulator, s katerim je zdrzal rav-
no tri ure. Dovolj velik je tudi disk, ima zmo-
gljivost 750 GB, opti¢na enota pa podpira
CDje in DVDje, ne pa tudi plo§ckov blu-ray.

Acer nas je nekoliko presenetil s kakovo-
stjo, v primerjavi s konkurenco pa izstopa le
po malenkost vigji ceni. Sicer je res zmogljiv,
a so razlike v primerjavi z drugimi majhne,
vecina nezahtevnih uporabnikov jih bo ko-
maj opazila.

Poslovni indeks SYSmark 2007 (Productivity): 152.
Velpredstavni indeks SYSMark 2007 (VideoCreation): 202.
Trajanje delovanja: 2 uri 39 minut.

Mere: 41,6 X 27,6 x3,5am,, 3,2 kg.

Inadilnosti: Intel i5-3210M 2,5 GHz, 6 GB RAM, 1TB disk,
WLAN 802.11 b/g/n, bluetooth.

Zaslon: 17,3-palcni, 1920 < 1080 pik.

Operacijski sistem: Windows 7 Home Premium.

Cena: 850 EUR.

Prodaja: www.fmcsi.

ZGRADBA IN OPREMA
VELIKOST IN TEZA

/ Zmogljivost, grafika, moinost menjave pokrova.
X Kakovost izdelave, tipkovnica.

GHz. Enak procesor je tudi v preizkuSenem
Toshibinem modelu Satellite 1875 (in kup
drugih prenosnikov, ki smo jih preizkusili v
zadnjem letu), ponuja pa solidno razmerje
med zmogljivostjo, varénostjo in ceno. Tu je
okrepljen s 6 GB pomnilnika, kar je idealno
za udobno delo. Za grafiko poskrbi zmoglji-
va Nvidiina kartica GeForce GT 650M, ki se
je na preizkusih dobro odrezala in zaradi
katere lahko prenosnik uporabimo tudi za
zahtevneje igre. Inspiron je lepo zaokroZen
prenosnik, ki ponuja solidne zmogljivosti
(sploh grafi¢ne), glede na bliZjo konkurenco
pa malce slabso kakovost, a dobro lo¢ljivost
zaslona.


http://www.avtera.si
http://www.fmc.si

Fujitsujev prenosnik Lifebook NH532 je
tokrat med drazjimi na preizkusu. Ob skoku
v ceni glede na najbliZje zasledovalce pa do-
bimo kar nekaj prednosti.

Prvo je kakovost posameznih delov, sploh
zaslona, ki ponuja visoko lo¢ljivost HD, obe-
nem pa majhen odsev (gre za mat zaslon).
Zelo dobra je tudi tipkovnica, ki je trda in
tipke ponujajo dobro povratno informaci-
jo, Ceprav so preveC ravne. Na desni je tudi
$tevil¢nica, celotna tipkovnica pa je tudi
odporna proti politju. Sledilna ploscica je

HPjev prenosnik Elitebook
8770w je vsekakor posebneZ, saj je prava
prenosna (seveda v kontekstu takih preno-
snikov) delovna postaja, namenjena naj-
zahtevnejsim uporabnikom. Po kakovosti in
zmogljivosti, $§e najbolj pa po ceni, je glede
na druge prenosnike na tokratnem preizkusu
povsem svoj razred.

Ohisje je zares odli¢no. Oblikovanje je
strogo, linije so ravne, obcutek zelo do-
ber. Tipkovnica je najbolj$a na tokratnem
preizkusu, saj se brez teZzav primerja z naj-

dobra in dovolj velika, pod njo sta dve fi-
zi¢ni tipki, ki bi lahko bili nekoliko meh-
kejsi. Ohisje je solidno, Ceprav je preteZno
plasti¢no, je dovolj kakovostno, Zal pa gre
za razmeroma teZak prenosnik, tudi v pri-
merjavi s tako ali tako teZko konkurenco
(tehta tri kg in pol). Zvok je po kakovosti
nekje v povpredju.
Zanimiva je izbira vgrajenih diskov,
saj je imel testni prenosnik dva diska,
velika po 1 TB. Tako ju lahko upo-
rabljamo lo¢eno, torej ima-
mo 2 TB prostora, lahko
ju pa tudi postavimo v
polje RAID 1, da so po-
datki Se varnejs$i. Procesor
prihaja iz Intelovih tovarn, gre za
Core i7-3610QM, zraven so vgradili kar 8
GB pomnilnika. Grafi¢ni sistem predstavlja
Nvidiina kartica GeForce GT 640M, ob ne-
zahtevnem delu pa se preklopi na Intelovo
HD 4000. Prenosnik tako ponuja dovolj gra-
ficnih zmogljivosti tudi za zahtevnej$e igre.
Ena izmed najvecjih prednosti tega mo-
dela pa je njegov presenetljivo zmogljiv
akumulator, ki ponuja kar 5800 mAh (za
razliko od cenej$ih modelov, katerih aku-
mulatorji ponujajo okoli 4000 mAh). Kljub
zmogljivi strojni opremi (in dvema disko-
ma) je tako zdrZal dobre §tiri ure brez pri-
klopa v elektri¢no omreZje.

boljsimi v svetu prenosnikov. Na sredini je
tudi krmilna pali¢ica, seveda je zadeva tudi
odporna proti politju. Pod tipkovnico je na-
tan¢na sledilna plos¢ica, okoli nje pa kar
Sest fizicnih tipk - tri nad plo§cico in tri pod
njo. Dober je tudi zaslon, ponuja locljivost
1920 x 1080 pik, zvok je soliden, a ni¢ po-
sebnega.
Posebna zgodba je vgrajena strojna
oprema, kjer ima vodilno vlogo Nvidiina
graficna kartica Quadro K5000M, ki pre-
more kar 4 GB lastnega pomnilnika.
Kartica ni namenjena igram (Ceprav
se tudi tam dobro odreZe), tem-
veC profesionalnim progra-
mom, denimo programom
CAD (AutoCAD, Pro/Engi-
neer, itd.). Prenosnik je na
preizkusih grafi¢ne zmogljivosti
dosegel najboljse rezultate, kar smo jih kdaj
videli. Zelo dober je tudi procesor: gre za In-
telov i7-3920XM, ki bije pri 2,9 GHz, zraven
pa je e 8 GB pomnilnika. Ko tega zmanjka,
pa pride zelo prav tudi disk SSD v velikosti
256 GB, poleg katerega je namescen $e kla-
si¢ni 750 GB disk. Vsa ta strojna zmogljivost
se seveda pozna pri mobilnosti, saj je pre-
nosnik na akumulator zdrzal dobri dve uri.
Na ohisju najdemo kar nekaj vmesnikov,
pogresali smo le HDMI, saj sta namesto nje-
ga na voljo VGA in DisplayPort (dobimo pa
pretvornik iz slednjega na HDMI). USBjev je

Poslovni indeks SYSmark 2007 (Productivity): 151.
Velpredstavni indeks SYSMark 2007 (VideoCreation): 239.
Trajanje delovanja: 4 ure 6 minut.

Mere: 41x 27 x3,3am,, 3,5kg.

Inadilnosti: Intel i7-36100M 2,3 GHz, 8 GB RAM, 2 x 1TB disk,
WLAN 802.11 b/g/n, bluetooth.

Zaslon: 17,3-palcni, 1920 x 1080 pik.

Operacijski sistem: Windows 7 Home Premium.

Cena: 1150 EUR.

Prodaja: www.ashis.si, point.gorenje.si.

ZGRADBA IN OPREMA
VELIKOST IN TEZA

/ Zmogljivost, koliina pomnilnika, skupna velikost dveh
diskov, zmogljivost akumulatorja.
X Velikost in teza.

Zastopani so vsi klasi¢ni vmesniki, naj-
vel uporabe bodo deleZni trije vmesniki
USB (ki vsi podpirajo USB 3.0), Cetrti USB
pa je kombiniran $e z vmesnikom eSata za
priklop hitrih diskov. Za priklop v omreZja
so na voljo navadni omreZni vmesnik, WiFi
in bluetooth. Video lahko izvozimo prek
izhodov VGA in HDM.i. Lifebook NH532 je
dober prenosnik, ki bo nekatere preprical z
dobrim akumulatorjem, druge pa z dvema
diskoma. Drugace je tudi po zmogljivosti
zelo dober, a so razlike na tem podrocju
glede na cenejSe modele prakticno ne-
opazne.

Poslovni indeks SYSmark 2007 (Productivity): 177.
Velpredstavni indeks SYSMark 2007 (VideoCreation): 288.
Trajanje delovanja: 2 uri 17 minut.

Mere: 41,7 % 27,3 % 3,7m,, 3,7 kg.

Inadilnosti: Intel i7-33920XM 2,9 GHz, 8 GB RAM, 750 GB disk +
256 GB SSD, WLAN 802.11 b/g/n, bluetooth, predvajalnik blu-ray.
Zaslon: 17,3-palcni, 1920 x 1080 pik.

Operacijski sistem: Windows 7 Professional.

Cena: 2179 EUR.

Prodaja: www.hp.com/si/retailpartnerji

IGRADBAIN OPREMA
VELIKOST IN TEZA

/ Imogljivost, grafika, kakovost izdelave.
X (ena, masa in okornost prenosnika, zmogljivost
akumulatorja, niizhoda HDMI.

kar pet, trije po standardu USB 3.0, eden pa
je kombiniran z vmesnikom eSata. Seveda
je vkljuCen tudi navaden omreZni viesnik,
poleg njega pa tudi vimesnika WiFi in blue-
tooth. Za branje in pisanje na opti¢ne nosil-
ce skrbi kombiniran pogon, ki zna brati tudi
diske blu-ray.

Elitebook 8770w je odlicen prenosnik, ki
paje seveda namenjen razmeroma ozkemu
krogu ljudi. Ti bodo, ob razmeroma visoki
ceni, dobili mobilno delovno postajo, ki bo
kos sirokemu spektru nalog. Odsvetujemo
prenasanje na hrbtu, pa tudi predale¢ od
elektri¢nih vti¢nic ne bomo smeli zajadrati.
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Lenovo svoje prenosne racunalnike v gro-
bem razdeljuje v tri segmente, med njimi
so modeli G namenjeni manj zahtevnim
uporabnikom, ki se jim zdi pomembna
predvsem cena prenosnika. Kljub temu po-
nuja kar zmogljivo strojno opremo, glede na
draZje modele je razlika predvsem v malen-
kost slabsi kakovosti izdelave.

Zgornji pokrov je seveda iz plastike, ki res
ne daje pretiranega obcutka kakovosti. Bolje
je v notranjosti, plastika okoli tipkovnice in
sledne plos¢ice imitira bru$en aluminij in je

Toshiba Qosmio je razred zase. Po eni
strani bi se lahko primerjal z omenjenim
HPjem, saj sta oba rekorderja po grafi¢ni
zmogljivosti, tu pa se primerjava tudi konca.
Ce je HP namenjen profesionalnim uporab-
nikom, ki graficno zmogljivost izkoristijo za
oblikovanje zapletenih modelov, je Qosmio
namenjen uporabnikom, predanim racu-
nalniskim igram.

To nakazuje Ze ohiSje, ki je sicer bolj zadr-
Zano, kot so bili neko¢ na nekaterih prenosni-
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kar solidna. Tipkovnica je dobra, a le malo

nad povprejem med tokrat preizkusenimi

modeli. Njen najvecji adut je dobra povra-
tna informacija in dober hod tipk, glede na
boljse modele pa bi lahko bila malo trsa.

Je pa bistveno boljsa od sledilne ploscice,

nad katero smo bili razocarani, saj se do-

gaja, da ploscica v€asih ne zazna premika
prsta, drsanje pa je sploh slabo izvedeno.

Dokaj dober je zaslon, Zal pa ima

lo¢ljivost le 1600 x 900 pik. Pri vime-

snikih ni presenecenj, prenosnik

je opremljen s $tirimi vimesniki

USB (od tega dva USB 3.0),

Zraven pa sta Se omreZni

vmesnik ter izhoda HDMI

in VGA. Na spredniji strani

je tudi bralnik pomnilnigkih kar-

tic SD, nad zaslonom pa spletna kamera.

Seveda sta vgrajena tudi brezZi¢na vimesniki

WiFi in bluetooth.

Strojna oprema je za ta rang med boljSi-
mi. V uporabi je Intelov Core i7-3632QM,
ki v osnovi bije pri 2,2 GHz. Gre za zmogljiv
procesor, ki se je odlicno odrezal na nasih
preizkusih, seveda pa veliko pomeni tudi
razmeroma velik pomnilnik, ki ga je 8 GB.
Dobra je tudi Nvidiina grafi¢na kartica Ge-
Force GT 635M, ima 2 GB lastnega pomnil-
nika, po potrebi pa prenosnik preklopi na
Intelovo HD 4000. Tako lahko na prenosni-
ku brez tezav igramo tudi novejse igre, obe-

kih Qosmio (pred leti smo preizkusili pre-

nosnik, prerisan s plameni), kljub temu pa

se na posameznih delih naredijo svetleCe

rdeCe obrobe. Ohisje je sicer iz kakovostne,

narebrane ¢rne plastike, je pa to s §tirimi

centimetri najdebelejsi prenosnik na pre-

izkusu.

NajpomembnejSa c¢lena sta Intelov

procesor Core i7-3630QM (enak kot

pri modelu Satellite P875-32H) in

Nvidiina grafi¢na kartia GeForce

GTX 670M. Pri preizkusih se

prenosnik odlicno odreZe,

seveda je njegov najmoc-

nejsi adut ravno grafika.

Zanimivo, da se je pri

nasih preizkusnih progra-

mih (dve razlic¢ici programa 3DMark)

bolje odrezal HPjev model, ki uporablja bolj

strokovno naravnano graficno kartico. Po-

mnilnika je kar 16 GB, zajeta pa sta dva dis-

ka, vsak po 1 TB velikosti. Vsa ta strojna zmo-

gljivost seveda terja davek v porabi energije,

a je za nizek Cas (le uro in 42 minut) najbolj

zasluZen $ibek akumulator. Ima le 3000 mAh

(veCina drugih preizkusenih modelov ima
okoli 4000 mAh).

Tako kot model Satellite P875 je tudi tu
vgrajena enota blu-ray, s tem da ta prenosnik
podpira tudi ogled 3D filmov (poleg njega
dobimo tudi 3D ocala). Zaslon ni sicer nic

Poslovni indeks SYSmark 2007 (Productivity): 164.
Velpredstavni indeks SYSMark 2007 (VideoCreation): 251.
Trajanje delovanja: 3 ure 4 minut.

Mere: 41,6 X 27,3 x4,2m,, 3 kg.

Inadilnosti: Intel i7-3632Q0M 2,2 GHz, 8 GB RAM, 1TB disk,
WLAN 802.11 b/g/n, bluetooth.

Zaslon: 17,3-paltni, 1600 x 900 pik.

Operacijski sistem: Windows 8.

Cena: 899 EUR.

Prodaja: www.alterna.si, www.diss.si, www.mikropis.si.

ZGRADBA IN OPREMA
VELIKOST IN TEZA

/ Zmogljivost, grafika.
X' Kakovost drsne plosice, lodljivost zaslona.

nem pa je ob niZji obremenitvi tudi poraba
energije manjsa. Slednja je sicer solidna, tri
ure se nam zdi za tak prenosnik dovolj do-
ber rezultat. Velja omeniti $e sorazmerno
velik disk, ima 1 TB prostora, dodana pa je
seveda tudi opti¢na enota.

Lenovov G780 je prenosnik, ki se uvr§ca
nekako v zlato sredino preizkusenih.V nasih
oCeh ga drZita nazaj predvsem slabsa drsna
ploscica in locljivost zaslona, je pa res, da to
dvoje marsikoga ne bo motilo (sploh ker se
pri teh prenosnikih glede na manjse in lazje
modele ve¢ uporabljajo miske). Je pa zato
zelo zmogljiv, idealen za nekoga, ki bi rad
pocel tudi kaj intenzivnejSega.

Poslovni indeks SYSmark 2007 (Productivity): 168.
Velpredstavni indeks SYSMark 2007 (VideoCreation): 270.
Trajanje delovanja: 1 ura42 minut.

Mere: 41,8 % 27,3 x4, 3,6 kg.

Inadilnosti: Intel i7-36300M 2,4 GHz, 16 GB RAM, 2 x 1TB
disk, WLAN 802.11 b/g/n, bluetooth, predvajalnik blu-ray.
Zaslon: 17,3-palni, 1920 < 1080 pik.

Operacijski sistem: Windows 8 64-bit.

Cena: 1950 EUR.

Prodaja: www.acord-92.si.

ZGRADBA IN OPREMA
VELIKOST IN TEZA

/ Imogljivost, grafika, kolicina pomnilnika.
X Velikost in tefa, cena.

povprecnega, je svetle¢ in ima loc¢ljivost 1920
x 1080 pik. Podobno lahko reemo za tip-
kovnico, ki bi lahko bila tr§a, obenem pa se
ne bi branili bolj$e povratne informacije pri
tipkanju. Je pa zato zvok zelo dober — pri tako
debelem ohisju verjamemo, da je laZe vgra-
diti nekoliko bolj$e zvo¢nike. Prikljucki so se-
veda standardni, po dva USB na vsaki strani
(vsistirje so USB 3.0), monitorje in televizorje
bomo prikljucevali prek VGA in HDMI.
Qosmio je zanimiv prenosnik, ki pa ga
lahko priporo¢imo res le igricarjem. Pri tem
imamo obcutek, da bi, glede na ceno, tudi t
raje imeli zmogljiv namizni model, pa Cetu-
di bi ga bilo tuin tam treba kam premakniti.


http://www.mikropis.si
http://www.acord-92.si

Toshibin Satellite L875 (s podoznako 12])
je razmeroma poceni prenosnik, vsaj glede
na konkurenco oziroma velikostni razred.
Gre za model, namenjen manj zahtevnim
domacim uporabnikom, ki nimajo kakih
posebnih zahtev, obenem pa Zelijo solidno
kakovost.

Prenosnik je razmeroma enostavno obli-
kovan, velina ohisja je iz kakovostne plasti-
ke, ki na videz deluje kot brusen aluminij.
Ta je pod tipkovnico in na pokrovu, okoli

Prenosnik Satellite P875-32H predstavlja
nekoliko visji rang, v nasih skupinah se Ze
uvr§ca med drazje modele. Na videz je ele-
ganten, odet v temno sivo narebrano pla-
stiko, ki daje obcutek kakovosti, na njej se
prstni odtisi prakti¢no ne poznajo. Zvijanja
ohi$ja ni opaziti, tudi vpetje zaslona je do-
volj dobro.

Z vgrajenim Intelovim procesorjem Core
i7-3630QM sega v visji zmogljivostni razred,
to potrdi 8 GB pomnilnika. Zelo dobra je

tipkovnice pa je nekaj svetlece ¢rne pla-
stike. Slednja je povprecne kakovosti, kar
pomeni, da bo zadovoljila vecino potreb,
le zahtevni pisci bodo raje posegli po
drugi napravi, saj je kljub vsemu malce
prevec vdiranja, sploh na srednjem delu.
Drsna ploscica je povsem klasi¢na, pov-
prec¢ne velikosti torej, pod njo pa sta dve
fizi¢ni tipki. Danes ima po Applovem
vzoru vse veC ploscic tipki integrira-

. ni, a bo marsikomu klasi¢ni nacin

bolj pri srcu (sploh glede na to,

-Eh. da so ploscCice z integrira-

Bh. nimi tipkami velikokrat
h slabe).

Zaslon je povprefne
kakovosti, njegova loclji-
vost je 1600 x 900 pik. Seveda bi raje
videli zaslon polne locljivosti HD (torej 1920
x 1080 pik), a razumem, da bi to opazno
podraZilo prenosnik, ki je drugace razme-
roma poceni. Zvok je pod povprecjem, Ce-
prav verjamemo, da bo veliko uporabnikov
v vsakem primeru raje uporabljalo zunanje

zvocnike ali slusalke.

Strojno je prenosnik kar dobro opremljen,
saj uporablja Intelov procesor i5. Gre sicer
za malo starejs$i, a izredno razsirjen model
i5-3210M, ki ponuja solidne zmogljivosti in
se je tudi na nasih preizkusih dobro obne-
sel. Pomnilnika je tipi¢nih 4 GB, za grafiko

tudi graficna kartica Nvidiie, model
GeForce GT 640M (z 2 GB grafi¢nega
pomnilnika), vgrajena pa je tudi Inte-
lova HD 4000. Je pa treba priznati, da
najdemo podobno zmogljivo opremo
tudi na cenej$ih prenosnikih. Vgrajeni
disk ponuja 1 TB prostora, bralnik op-
ti¢nih nosilcev pa podpira tudi diske
blu-ray. Na preizkusih zmogljivosti se
je dobro odrezal, tudi akumulator
je povsem soliden — zdrZal je sla-

be tri ure.
Nadpovprecno dober je
zvok, o tem pri¢a tudi
napis harman/kardon
na zvocnikih (je pa pri
sestrskem modelu Qo-
smio $e malo boljsi). Tipkovnice
vec¢inoma niso mocna plat Toshibinih pre-
nosnikoy, tu ni ni¢ drugace. Opazi se malo
vdiranja, tipke so povsem ravne in gladke,
obcutek pa zelo gumijast. Tipke za premik
kazalca so nizke, je pa celotna tipkovnica
osvetljena od zadaj. Sledilna plos¢ica je so-
lidna, vanjo pa sta vgrajeni dve tipki — veci-
noma sta nam sicer bolj v§e¢ fizicni tipki.
Zaslon ponuja visoko lo¢ljivost 1920 x 1080

pik, je pa zelo odseven.
Opremljenost z vmesniki ne prinasa pre-
senecenj, pohvalno pa je, da podpirajo vsi
$tirje vmesniki USB hitrej8i standard 3.0.

.,

Poslovni indeks SYSmark 2007 (Productivity): 143.
Velpredstavni indeks SYSMark 2007 (VideoCreation): 221.
Trajanje delovanja: 2 uri 31 minut.

Mere: 41,3%26,8x3,4cm., 2,7 kg.

Inadilnosti: Intel i5-3210M 2,5 GHz, 4 GB RAM, 750 GB disk,
WLAN 802.11 b/g/n, bluetooth.

Zaslon: 17,3-palcni, 1600 x 900 pik.

Operacijski sistem: Windows 8 64-bit.

Cena: 799 EUR.

Prodaja: www.acord-92.si.

ZGRADBA IN OPREMA
VELIKOST IN TEZA

/ Imogljivost, grafika, kakovost izdelave, cena.
X Imogljivost akumulatorja, povpreen zvok, lodljivost
zaslona.

pa poskrbi AMDjeva kartica Radeon HD
7670M. Edina hiba razmeroma zmogljive
strojne opreme je vi§ja poraba energije, za-
radi katere prenosnik zdrZi priblizno dve uri
in pol na akumulator.

Vgrajeni disk ponuja 750 GB prostora, to
je razmeroma veliko za prenosni racunal-
nik, ¢eprav so 17- pal¢ni modeli praviloma
dobro opremljeni s prostorom. Kot receno,
je Satellite L875 med cenej$imi tovrstnimi
prenosniki, ¢eprav so razlike razmeroma
majhne, ponuja pa solidno kakovost, a zato
slabsi zvok in za na$ okus malo prenizko lo-
¢ljivost zaslona.

Poslovni indeks SYSmark 2007 (Productivity): 152.
Velpredstavni indeks SYSMark 2007 (VideoCreation): 218.
Trajanje delovanja: 2 uri 55 minut.

Mere: 41,8% 27,3 x3cm, 3 kg.

Inadilnosti: Intel i7-3630Q0M 2,4 GHz, 8 GB RAM, 1TB disk,
WLAN 802.11 b/g/n, bluetooth, predvajalnik blu-ray.

Zaslon: 17,3-palcni, 1920 x 1080 pik.

Operacijski sistem: Windows 8 64-bit.

Cena: 1148 EUR.

Prodaja: www.acord-92.si.

ZGRADBA IN OPREMA
VELIKOST IN TEZA

/ Imogljivost, grafika, kolicina pomnilnika.
X (ena

Drugace imamo opravka z vsem pri¢akova-
nim, torej izhoda VGA in HDMI za video, na-
vaden omreZni vimesnik in vimesnika WiFi in
bluetooth za povezavo z drugimi napravami.

Ce ste iz opisa razumeli, da je prenosnik
po vecini lastnosti dober, a ne izstopa, se
strinjamo. Ima vse, kar bi si Zeleli, a ni¢ zares
posebnega. Edini omembe vredni prednosti
v primerjavi z, recimo, Acerjevim Aspire V3-
771G, sta predvajalnik plosckov blu-ray. in
$tirje vmesniki USB 3.0 (namesto dveh 3.0
in dveh 2.0, ki jih dobimo pri Acerju). To se
nam naceloma ne zdi vredno tistih dobrih
sto evrov, kolikor je ta Satellite drazji od
Aspireja.
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Pogled v laboratorij

Nasi vedji preizkusi potekajo po ustaljenem
vzorcy, a se zadnjih nekaj let vedno bolj
manj3ajo. Zal opazamo, da je vedno teZe dobiti
testne primere - to ne velja samo za preno-
snike, ¢eprav je ravno na tem podrodju to zelo
ocitno. Za nase preizkuse si namrec naprave
sposodimo za priblizno dva tedna, to je ustalje-
na praksa za tako dejavnost.

A postaja vedno teZe iz vec razlogov. Prvi je ta,
da se podjetja vedno bolj sama trudijo zastopa-
ti lastno znamko. Tako ne Zelijo, da gremo prek
uvoznikov (se pravi tistih, ki imajo te naprave
dejansko na zalogi), temve¢ prek agencij, ki
skrbijo za komunikacijo z mediji (torej PR agen-
cij). Bojda je zanje tako laze, Ceprav to samo
pomeni, da je v verigi Se en subjekt. Imajo pa
zato vedji nadzor nad tem, kdo kaj dobi za
testiranje (in kdo ne).

Primer je, denimo, Samsung, pri katerem bi

si sicer lahko izposodili prenosnik za potrebe

tega testa, a smo se vzporedno dogovarjali

e za preizkus ene hibridne naprave (tablica/
prenosnik), in so sporocili, da nam lahko
posodijo le eno ali drugo, obeh pa ne. No, pa
saj niso edini, v HPju niso imeli na posodo no-
benega dodatnega 17-pal¢nega modela, pri
Sonyju prav tako ne, enako pri Asusu. V¢asih
smo se dogovorili neposredno z uvoznikom,
ki je pobral par modelov s polic in nam jih
posodil, zdaj pa naj bi slo vse prek PR kanalov.
Videti je, kot da Zelijo biti podjetja tudi po
tem vedno bolj podobna Applu in njihovem
nacinu dela, kjer je novinarjem, ki nimamo
ravno na milijone bralcev, kar tezko priti do
testnih naprav.

No, je pa del tezave tudi v tem, da imajo sami
uvozniki (in trgovine) vedno slabse zaloge, ra-
¢unalnisko opremo se vse pogosteje naroca le
po potrebi. Tako velikokrat dobimo vprasanje
bralca o kakem prenosniku (oziroma konkretni

konfiguraciji), , ki bi si ga (jo) zelel, a ga (jo) je
pri nas nemogoce dobiti. Na ve¢jih trgih (ZDA,
Anglija, Nemcija) se vse preizkusene prenosni-
ke dobi v nesteto razli¢icah in sestavah, pri nas
pa si lahko v¢asih vesel, da najdes vsaj priblizno
to, kar bi si Zelel, in da je rok dostave manj kot
teden dni.

Kot vidite, smo kljub temu nabrali osem
prenosnikov — od tega so stirje taki, ki smo jih
preizkusili v zadnjih nekaj mesecih. Potek preiz-
kusov je Ze dolgo ustaljen, najprej se osredo-
to¢imo na fizi¢ne lastnosti prenosnikov. Kako
dobro je ohisje, kako kakovostna sta tipkovnica
in zaslon. Pri vmesnikih je vse manj odstopanj,
podobno je pri zvoku. Za zmogljivost prenosni-
kov uporabljamo programe Sysmark, za zmo-
gljivost akumulatorjev pa Mobilemark. Grafiko
preizkusamo z dvema razli¢icama programa
3DMark, za vse opisano pa trenutno e vedno
uporabljamo Windows 7.

Za priznanje zlati Monitor smo se tokrat kar tezko odlocili, saj so si preno-
sniki med seboj zelo, zelo podobni, obenem pa zmogljivosti zelo linearno
narascajo s ceno. Poleg tega smo imeli med cenejsimi prenosniki, torej
do tisoc evroy, le $tiri modele.

Kljub temu smo potegnili lo¢nico, nagrado zlati Monitor pa podelili
Toshibinemu modelu Satellite L87 5. Njegov najvedji adut v primerjavi
zdrugimi je nizka cena, ob kateri pa kljub temu ponuja povsem dovolj
visoke zmogljivosti za veliko vecino uporabnikov. Res ima najmanj po-
mnilnika na preizkusu, a lahko to sami nadgradimo za zelo malo denarja.
Grafi¢na kartica je dovolj zmogljiva tudi za novejse igre, disk pa dovolj
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velik, da bomo na njem hranili kar veliko fotografij,

videa in vsega drugega. Res bi si Zeleli visjo locljivost, a

to za marsikoga sploh ne bo ovira.

Med drazjimi prenosniki tokrat nismo podelili nagra-

de, saj so si enostavno prevec razli¢ni. Za igric¢arje bo

Toshibin Qosmio X780 odli¢na izbira, za najzahtevnejde profesionalne
uporabnike pa HPjev Elitebook 8770w. Drugim, ki bi si zeleli nekaj ve¢, pa
lahko mirne vesti priporo¢amo Fujitsujev Lifebook NH532. Ima zmogljiv
procesor, veliko pomnilnika in kar dva diska, vse to po povsem spodobni
ceni.



Intel Core i7-3630QM, 2,4 GHz
8192

750

DVD+RW

GeForce GT650M

2GB

17,3

1920 x 1080
Windows 8
3,27

999 EUR

2 leti
Www.acer.com

www.avtera.si

166,00
248,00
3:01:00

Imogljivosti, grafika, locljivost zaslona.

(ena.

Intel Core i7-3632QM, 2,2 GHz
8192

1000

DVD+RW

Nvidia GeForce GT 635M + Intel HD 4000
2GB

17,3

1600 x 900

Windows 8

3

899 EUR

2 leti

www.lenovo.com

www.alterna.si, www.diss.si, www.
Mikropis.si

164,00
251,00
3:04:00
Imogljivosti, grafika.

Kakovost drsne ploicice, loljivost
zaslona.

Intel i5 - 3210M, 2,5 GHz
6144

750

DVD+RW

Nvidia GT 650M

1GB

173

1920 x 1080

Windows 7 Home Premium
3,2

850 EUR

3leta

www.dell.com

www.fmcsi

152,00
202,00
2:39:00

Imogljivost, grafika, moznost menjave
pokrova.

Kakovost izdelave, tipkovnica.

Intel Core i5-3210M, 2,5 GHZ_G‘a i'
409

750

DVD-RW

AMD Radeon HD 7670M
2GB

173

1600 x 900

Windows 8

2,7

799 EUR

2 leti
www.toshiba.com

www.acord-92.si

143,00
221,00
2:31:00

Imogljivosti, grafika, kakovost izdelave,
cena.

Imogljivost akumulatorja, povprecen
zvok, lodljivost zaslona.

Intel Core i7-3610QM, 2,3 GHz
8192

2x1TB

Blu-ray

NVIDIA GeForce GT 640M LE + Intel
HD 4000

2GB

173

1920 % 1080

Windows 7 Home Premium
35

1.150 EUR

2leti

www toshiba.eu

www.acord92.si

151,00
239,00
4:06:00

Imogljivost, koli¢ina pomnilnika,
skupna velikost dveh diskov, zmogljivost
akumulatorja.

Velikost in teza.

Intel Core i7-3630QM, 2,4 GHz
8192

1TB

Blu-ray

NVIDIA GeForce GT 640M
2GB

173

1920 x 1080
Windows 8

3

1.148 EUR

2leti

www toshiba.eu

www.acord92.si

152,00
218,00
2:55:00

Imogljivost, grafika, kolicina pomnilnika.

Cena.

Intel Core i7-3920XM, 2,9 GHz
8192

7504 256 SSD

Blu-Ray

NVIDIA Quadro K5000M

4GB

17,3

1920 % 1080

Windows 7 Professional

35

2.179EUR

3leta

www.hp.com/si/retail partnerji

www.hp.com/si/retail partnerji

177,00
288,00
2:17:00

Imogljivost, zmogljivost graficne Kartice,
kakovost izdelave.

Cena, masa in okornost prenosnika,
zmogljivost akumulatorja, niizhoda
HDMI.

Intel Core i7-3630QM, 2,4 GHz
16384

2x1TB

Blu-ray

NVIDIA GeForce GTX 670M
3GB

17,3

1920 % 1080

Windows 8

3,6

1.950 EUR

2 leti

www.toshiba.eu

www.acord92.si

168,00
270,00
1:42:00

Imogljivost, kolicina pomnilnika, skupna
velikost dveh diskov.

Velikost in teZa, zmogljivost
akumulatorja, cena.

61


http://www.acer.com
http://www.dell.com
http://www.toshiba.eu
http://www.hp.com/si/retailpartnerji
http://www.avtera.si
http://www.fmc.si
http://www.acord92.si
http://www.hp.com/si/retailpartnerji
http://www.lenovo.com
http://www.toshiba.com
http://www.toshiba.eu
http://www.toshiba.eu
http://www.diss.si
http://www.acord-92.si
http://www.acord92.si
http://www.acord92.si

S surovo silo

Surova zelenjava ima vec vitaminov kot kuhana, pa ceprav je kuhana lahko
boljSega okusa. Zahteva pa priprava zelenjave kar nekaj znanja, sploh, ¢e Zelimo
ohraniti ¢im vec vitaminov ter hkrati poskrbeti za odlicen okus. Podobno velja
za fotografijo. Zapisana surovo nam dopusca pripravo na veliko vec nacinov

kot Ze enkrat prekuhana v format JPG. Kje kuhati in kje shranjevati, pa se bomo
sprasevali skupaj na naslednjih straneh.

ratunalniSkem svetu nam je na
voljo obilica razli¢nih oblik za-
pisa slikovnih podatkov. Najbolj
priljubljena je oblika JPG, ki se
slike loti z zrnom soli in tako
varcuje pri koli¢ini uporablje-
nih podatkov. A lotevanje z zrnom soli ima
za posledico upostevanje doloCenih splognih
pravil glede lastnosti fotografij in tako dolo-
Cene podatke in podrobnosti zavrZe, Ce§ saj
niso potrebni. Eden zgodnej$ih $e prisotnih
zapisov slikovnih datotek, BMP, se zadeve
loti brezkompromisno in zapiSe vsako piko
slike posebej, a se datoteka zato razbohoti na
podatkovnem nosilcu, saj ne uposteva niti
algoritmov za brezizgubno stiska-
nje digitalnih podatkov. Lahko bi
rekli, da se slike loti surovo, a pri
surovem slikovnem zapisu, bolj

Ziga Cetrtic¢
znanem kot »RAWY, je raven surovosti Se bi-
stveno globlja. Kot surove slikovne oblike na-
mrec oznacujemo podatke, ki jih dobimo ne-
posredno iz naprav za zajemanje — v naSem
primeru so to digitalni fotoaparati.

Kaj skriva RAW?

Slikovne datoteke RAW radi primerjamo
s filmskimi negativi. Ob pogledu na barvni
negativ si le stezka predstavljamo, da bo to
vir kon¢ne, za oci prijetne fotografije. Zelo
podobno je pri zapisu RAW, le da tu nima-
mo niti tega privilegija, da bi karkoli videli,
preden se nad podatki izvedejo $tevilni za-
pleteni algoritmi.

Surovi slikovni zapis se med fotoapara-
t razlikuje, Ceprav velina globoko v sebi
temelji na standardu TIFE Glavni sestavni
del so seveda podatki, zapisani neposre-
dno na svetlobnem tipalu, druzbo pa jim
dela zmanj$an predogled v zapisu JPG in t.
i. metapodatki. Predogled bistveno pohitri
povrsno pregledovanje fotografij tako na
samem fotoaparatu kot kasneje za racu-
nalnikom, kjer v glavnhem rabi le kot sli¢ica
v pregledovalniku (thumbnail), v nekaterih
primerih pa tudi kot pribliZzek pri vegjih po-
vecavah. Skupek podatkov o uporabljenem
fotoaparatu, objektivu in nastavitvah pri
fotografiranju pa imenujemo metapodatki.



Programska oprema za pregledovanje in
urejanje datotek RAW jih lahko uporabi za
dolocanje zaCetnega prikaza in proces de-
kodiranja slikovnih podatkov sploh.

Kaj nam je tega treba?

ObkroZajo nas fotografije v zapisu JPG.
Poln jih je splet, polne so jih pomnilniSke
kartice kompaktnih aparatov in tudi DSLRji
in drugi napredni aparati lahko fotografirajo
v tej obliki. Za namecek zasedajo manj pro-
stora, pregledovanje je tekocCe, prav tako jih
je mogoce urejati. Prvi poskus fotografiranja
v RAW nam je prinesel le po¢asno odzivnost
tako fotoaparata kot ra¢unalnika, pa Se pri
prikazovanju smo imeli nemalo teZav. A Ce-
prav so lahko zacetki surovi do uporabnika,
se splaca stisniti zobe.

Poglavitna prednosti zapisa RAW je bitna
globina oz. $tevilo razli¢nih barvnih odten-
kov, ki jih lahko zabeleZi. Obicajne slikovne
datoteke so osembitne, torej premorejo po
256 odtenkov na vsako od osnovnih barv.
Zapis RAW pa lahko obsega 14 in vec bitov,
kar nanese kar 16384 odtenkov vsake izmed
osnovnih barv. In Ceprav takega razpona ni
sposoben prikazati noben zaslon in tudi na-
tisniti noben tiskalnik, nam dodatni podat-
ki pridejo Se kako prav pri sami pretvorbi v
obicajni 8-bitni zapis. Med kuhanjem, torej.

Pretvorba surovih fotografij

Svetlobno tipalo sestavlja mnoZica de-
tektorjev, ki sami po sebi ne locijo valovne
dolZine svetlobe oz. barv. Zato je prednje
names$cen barvni filter, sestavljen iz moza-
ika zelenih, rde¢ih in modrih prepustnih
obmodij. Programska oprema se mora tako
najprej lotiti interpretacije barvin povrnitve
ostrine posnetka, kar imenujemo »demosa-
icing«. A Ceprav je razporeditev omenjenih
barvnih obmocij ve¢inoma enaka, se med
fotoaparati najdejo ¢rne ovce. Pri Fujiju
so si tako razporeditev zamislili malo po
svoje, Sigmina tipala pa barve zaznavajo
po plasteh. Tu so se zato lomila in zlomila
marsikatera kopja tokrat preizkusenih pro-
gramov.

A tudi ob enaki naravi barvnih filtrov tipal
so razlike prisotne prilinearnosti odziva, sa-
mem nivoju $uma in $e marsi¢em, s ¢imer
si belijo lase tako inZenirji kot programerji.
Vse pa vpliva na tolmacenje same fotogra-
fije.

Ko se digitalno kolesje obrne tako zelo, da
se interpretacija zapisa RAW prikaZe na za-
slonu v vizualni obliki, se lahko fotografije
lotimo z vsemi oroZji, ki nam jih program-
ska oprema ponuja. Zaradi velike koli¢ine
podatkov posegi bistveno manj vplivajo na
kakovost posnetka, obenem pa se manipu-
lacije zapisujejo le kot navodila za obdelavo.
Sam posnetek RAW ostane nedotaknjen. Ob
prikazu se torej vsi posegi izvedejo nad iz-
vornimi podatki, to pa je racunsko kar zah-
teven postopek tudi za sodobne racunal-

nike. Ko smo s podobo fotografije kon¢no
zadovoljni, jo lahko shranimo oz. izvozimo
kot obi¢ajen 8-bitni zapis JPG ali 16-bitni
TIFE

Programi, ki prezvecijo surovo
Programsko opremo, ki pozna zapis RAW,
bi v grobem lahko razdelili na pregledoval-
nike in urejevalnike. Ponujajo pa se tudi
programi, ki znajo oboje. Tokrat smo zato
preverili, kak§na je ponudba med celostni-
mi reSitvami, pa Ceprav se nekateri nagibajo
bolj veno, drugi pa v drugo smer.
Organiziranje fotografij je pred nekaj leti
skrenilo s klasi¢ne poti brskanja po mapah
diska 8e na t. i. katalogiziranje. Progra-
ma Adobe Lightroom in Capture One tako
ohranjata vse fotografije, tudi jpg, ki jih uvo-
zimo vanju, nedotaknjene. Ustvarimo lahko

le nove razlicice, sicer pa si programa, kot
smo Ze omenjali, zapomnita le operacije,
ki smo jih nad dolo¢eno fotografijo izvedli.
Seznamu opravil torej sledita vsakic, ko to
fotografijo prikaZeta. Ce torej isto fotografi-
jo odpremo s kakim drugim programom, se
nam prikaZe kot nedotaknjena. Nasprotna
operacija uvozu pa je izvoz, s katerim se ob-
delana fotografija kot nova razlicica zapise
na disk ali drug nosilec podatkov.

A kot smo Ze omenjali, zapis RAW tako ali
tako ostane vedno nedotaknjen. Tako tudi
DxO Optics Pro, ki se drzi klasicnega nacela
brskanja po datote¢ni strukturi diska, poleg
surove fotografije zapise $e lastno datoteko
7 zapiski naSega pocetja ob obdelavi po-
snetka.

Programi se med seboj razlikujejo Se po
naboru moZnosti, pristopu k obdelavi, po
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poteku dela, ucinkovitosti in, ne nazadnje,
kakovosti same obdelave. Razlike bomo raz-
iskali kar z opisi posameznih reSitev, ki so
nam na voljo.

W DxO Optics Pro 8. DxO Optics Pro je pi-
onir na podro¢ju popravljanja napak objek-
tivov in tudi fotoaparatov. Razvijalci so si
zastavili za cilj, da pomerijo obnasanje kom-
binacij fotoaparatov in objektivov ter rezul-
tate upostevajo pri odpravi geometrijskega
popacenja, kromati¢ni aberaciji, neenako-
mernosti osvetlitve oz. vinjetiranju ter celo
samem $umu in ostrini posnetka. A zadnje
¢ase jim hodita v zelnik druga dva najresnej-
$a konkurenta na podrocju tolmacenja fo-
tografij RAW, Adobe in Phase One. Prednost
DxO Optics pro je zato nekoliko splahnela, a

Obdelava fotografij RAW.
Cena: 149 EUR standard/299 EUR elite edition.
Vec: www.dxo.com.

/ Kakovostno razvijanje, pregleden vmesnik, klik za
primerjavo prej-potem, upostevanje kombinacije
fotoaparat-objektiv.

X' Razmeroma pocasno delovanje, le zasilen
pregledovalnik.

program $e vedno ponuja veliko.

Ob prvem brskanju med fotografijami
program razbere, s katerim fotoaparatom
in objektivom so bile zajete, in samodejno
prenese ustrezne module iz spleta. Zani-
mivo pa je, da ne podpira vseh objektivov
na vseh fotoaparatih. Modul za posnetke,
narejene z Nikonom D80 in objektivom
Tokina 10-17 mm, smo uspesno prejeli, za
isti objektiv, names¢en na D7000, pa ga ni.
Fotografije Sigme in Fuji X-prol so ostale
neprepoznane.

Program vsebuje tri glavne vmesnike. Prvi
rabi za organizacijo oz. pregled fotografij, a
zadovolji le kot orodje za izbiro fotografij za
nadaljnjo obdelavo in ne toliko kot brskal-
nik. Sledi mu okolje za samo urejanje, zadnji
pa je namenjen izvaZzanju fotografij v druge
oblike zapisa.

Vmesnik urejevalnika nam ponudi dve
podobi: preprosto in napredno. Ceprav je
napredna razli¢ica nekoliko natrpana, so
posamezna orodja in pripomocki pametno
razporejeni in omogocajo dober izkoristek
delovne povrSine. Levo stran zapolnjuje
majhen predogled in informacije o samem
posnetku, na desni pa so razporejena vsa
orodja in histogram. Pri nastavljanju bi si
sicer Zeleli $e kaj veC kot le premikanje dr-
snikov z misko. Uporaba kolesca ali tipk tip-
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kovnice pri tem ne bi bila odvec. So pa na-
stavitve urejene v smiselne sklope, katerih
vpliv na fotografijo lahko vselej izklopimo
in s tem $e bolje ocenimo njihovo vlogo.

Obdelava fotografij je kakovostna, $e po-
sebej, Ce je objektiv podprt z moduli. Sicer
moramo ve¢ postoriti ro¢no, pri odpravi
barvne aberacije pa je program v tem prime-
ru nekoliko prevec konservativen. A delo ne
tecCe ravno kot po maslu. Na povsem solidno
zmogljivem racunalniku je tako na vidni uci-
nek marsikatere nastavitve treba pocakati
tudi po dve sekundi in ve¢, naporno je tudi
prvo pregledovanje, saj se slika tolmaci v
medpomnilnik Sele takrat, ko je res treba. Pri
stoodstotni povecavi ¢akamo na prikaz tudi
ob premikanju podrocja ogleda. K sreci le
prvi¢ po zagonu. PriroCen pa je prikaz prej-
potem ob vsakem kliku povrsine fotografije.

DxO Optics Pro je program, ki ponuja
profesionalne rezultate in omogoca praktic-
no vse, kar si Zelimo poceti s surovimi foto-
grafijami. Koliko nas bo omenjeno stalo, pa
je odvisno od fotoaparata, ki ga imamo. Pro-
dajniki pri DxO namre¢ menijo, da ¢e smo
imeli denar za drag aparat, bomo pa tudi za
programsko opremo malce ve¢ napraskali.
A k sredi je elite izvedenka, ki nas olajsa kar
za dvakrat ve¢ od standardne razliCice, res
namenjena le najvisjim razredom fotoapa-
ratov.

B Capture One 7. Phase One $e zdalec
ni le programerska hisa, saj izdeluje tudi
kamere najvisjega, Ce ne kar vrtoglavega ra-
zreda. Zato visoka pri¢akovanja za Capture
One 7 niso pretirana.

Capture One 7 zdruZuje program Zza na-
predno organiziranje in obdelovanje suro-
vih fotografij. Uporablja pristop uvazanja in
razvr$canja fotografij v kataloge, omogoca
pa tudi ogled fizi¢ne strukture map, a le t-
stih, ki vsebujejo elemente katalogov. Sis-
tem zahteva nekaj zaCetnega privajanja, Ce
smo doslej Ziveli v svetu »total commander-
ja«, aima vsekakor svoje prednosti.

Uporabniski vmesnik se zdi sprva nekoli-
ko nenavaden. Majhne ikone rabijo preklo-
pu med prikazi z razli¢nimi orodji, a so vsaj
sprva malenkost neintuitivne. Simbol mape
je Ze dovolj ustaljen, drugih pa se moramo
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priuciti. Vsak od nastavitvenih sklopov vse-
buje gumbek za ponastavitev. Sadovi naSega
dela so po zaslugi solidne odzivnosti vidni
dovolj hitro, da je spoznavanje z nastavitva-
mi lahko in prijetno pocetje. Pohvale vreden
je razpon nastavitev temperature beline,
saj je spodnja meja 800 K, pri konkurenci
pa je pogosto 2000 K in vec. Bralci, ki se na
temperaturo beline malo bolj spoznajo, se
najbrz zdaj sprasujejo, kdo sploh potrebuje
tako nizke nastavitve, a pri infrardeci foto-
grafiji in skeniranju filmskih negativov nam
pridejo $e kako prav. Priro¢na je Se vloga
misjega kolesca, s katerim lahko vplivamo
na nastavitev pod migjim kazalcem.

Ob izvaZanju fotografij se nam ponudi
moZnost, da se te takoj odprejo v zunanjem
urejevalniku. PriroCno za tiste, ki jim ureja-
nje datoteke RAW. pomeni Sele prvi korak na
dolgi poti fotografskega manipuliranja.

Ceprav so avtomatski popravki napak
objektivov ucinkoviti, je nabor razmero-
ma skop. Tako bomo zaman iskali podporo
objektivom tretjih izdelovalcev, kot so Si-
gma, Tamron in Tokina. Zaman smo posku-
$ali tudi s Sigminimi surovimi posnetki.

Capture One 7 zahteva nekaj privajanja, a
omogoca tako organizacijo kot kakovostno
razvijanje posnetkov RAW. Za namecek vse-
buje $e orodje za neposreden sprotni zajem
fotografij iz fotoaparata in takoj$no obdela-
vo, kar je priro¢no pri studijskem fotografira-
nju. Ali z vsem skupaj lahko upravici razme-
roma visoko ceno, pa bo presodil vsak sam.

/ Kakovostno razvijanje, dodatne funkdonalnosti, Sirok
razpon temperature beline.

X Nepopoln nabor profilov le¢, pocasno delovanje ob
premikanju po fotografiji.

H Lightroom 4. Adobe je s splavitvijo
Lightrooma zacel malo revolucijo pri ure-
janju in organizaciji fotografij. Prvi resen
program, ki temelji na katalogih, je opravljal
misijon med uporabniki, ki so prisegali na
brskanje po mapabh, in lahko reCemo, da ga
opravlja Se danes.

Lightroom za delo s surovimi fotografi-
jami uporablja pogon Adobe Camera Raw,
ki je Ze dolgo eden od sklopov Photoshopa.
Zato je prehod za uporabnike slednjega Se
toliko bolj preprost, saj so vse nastavitve
Znane, a v $e prirocnejsi obliki. Male po-
manjkljivosti pri upravljanju Camera Rawa
paso v Lightroomu izpiljene in odpravljene.

Med sedmimi nacini delovanja sta naju-
porabnejsa »Library« oziroma, prevedeno,
knjiznica, ki rabi za organizacijo fotografij,
in »Develop«, kjer so nam na voljo nastavi-
tve tolmacenja fotografij RAW. Drugi zavihki
omogocajo postavitev fotografij na zemlje-
vid, naroCanje fotoknjig pri ameriskih ponu-
dnikih, tiskanje, ustvarjanje spletnih galerij
in ustvarjanje projekcijskih predstavitev.

Obdelava in organizacija fotografij RAW.
Cena: 114 EUR.
Vel: www.adobe.com.

/ Kakovostno razvijanje, hitro delovanje, Stevilne
dodatne funkcionalnosti, zgodovina popravkov.
X Omejen razpon nastavitev temperature beline.

Organizacija ponuja napredno pregle-
dovanje in razvr§¢anje, dodelan pa je tudi
vmesnik za vnasanje klju¢nih besed in opis
fotografij. Klju¢ne besede se tako ob vnasa-
nju ponujajo same. To pomaga pri prepre-
¢evanju podobnega, a razli¢nega oznaceva-
nja, ki ga racunalniki pa¢ ne znajo povezati

Meje brezmejne svobode

Ceprav pojemo hvalospeve zapisu RAW in
posredno sporo¢amo, koliko »$lamparije« si
lahko z njim privos¢imo, se kljub temu lahko
znajdemo v obmodju, kjer prevec raunamo
na vsemogo¢nost bogatega zapisa. Najpo-
membnejse nastavitve fotoaparatov morajo
biti za popoln posnetek se vedno pravilno
izbrane. Najmanj prostora za napake imamo
tako pri ostrenju (pozabimo na detekti-
vske nanizanke, kjer lahko obraz morilca
prepoznamo v odsevu na olivi v martiniju,
postrezenem v lokalu ¢ez cesto) in doloca-
nju globinske ostrine z odprtostjo zaslonke.
Samo osvetlitev lahko nekoliko uspesno
popravimo kasneje, paziti pa velja e pri
povzro¢a Sum in izgubo podrobnosti. Na-
stavitve nasi¢enosti, kontrasta in dodatnega
ostrenja posnetka ter barvnega prostora
zapisa pa na sam posnetek RAW nimajo ni-
kakrsnega vpliva. Prav tako ne temperatura
beline, ki sicer doloca zacetni prikaz v ureje-
valniku RAW, a jo brez posledic za kakovost
posnetka lahko naknadno prilagodimo.
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Samodejni opticni popravki

V Monitorju smo Ze pisali o novem trendu
med (predvsem brezzrcalnimi) fotoaparati
zizmenljivimi objektivi, ki opti¢ne napake
raje kot v sami zgradbi objektiva odpravijo
programsko v fotoaparatu. Lee so zato lah-
ko manjse, lazje in seveda cenejse. A ¢e to
pri posnetkih jpg ne predstavlja bistvene te-
Zave, saj za vse poskrbi programska oprema
fotoaparata, je pri surovih zapisih povsem
drugace. Ra¢unalniski program za delo s
surovimi fotografijami mora namre¢ poznati
napake doloc¢enih objektivov in jih nato
znati tudi odpraviti. Ce jih ne, je fotografija
vidno popacena, ro¢no popravljanje napak
pa zamudno in pogosto manj u¢inkovito.
Seveda pa opti¢ne napake bolj ali manj pe-
stijo vse objektive, le da so te pri objektivih
DSLR (3e) bistveno manjse, saj se jih trudijo
odpraviti pri sami opti¢ni formuli. Tako
moramo loc¢iti med samodejnimi opti¢nimi
popravki, ki izboljsajo Ze tako popolnoma
dober posnetek, in tistimi, ki so skorajda
nujno potrebni za pravilen vtis o zajeti foto-
grafiji Ze med samim pregledovanjem.

tako kot naSe raztresene misli.

Samo razvijanje poteka presenetljivo
gladko. Nekaj potrpeZljivosti je treba pri pre-
mikanju obmocja ogleda vecjih povecay, a tu
smo Ze nekoliko pikolovski. Sploh, ¢e odziv-
nost primerjamo s konkurenco. Vse nasta-
vitve so, ko jih spoznamo, zelo uporabne in
tudi samo nastavljanje je graficno dodelano.
Med delom se nasi posegi zapisujejo v polje
z zgodovino, tako da se lahko prosto premi-
kamo po preteklih korakih. Omogoceno pa
nam je tudi shranjevanje vimesnih razli¢ic, s
katerimi smo Ze zadovoljni, a bi kljub temu
$e malo premikali nastavitve, ¢e bi nam
morda uspelo iztisniti $e kaj vec.

Lightroom ima vgrajene samodejne po-
pravke le¢, ki se obnesejo vec kot le solidno,
podprta pa je bila tudi malce bolj obskurna
steklovina s tokratnega preizkusa. Za name-
¢ek Lightroom podpira tudi zunanje vti¢ni-
ke, med drugim celo DxO Opticsovega, ki
rabi predvsem za odpravo opti¢nih napak.

IzvaZzanje urejenih fotografij nam med
$tevilnimi moZnostmi omogoc¢a tudi pri-
lagoditev locljivosti za najbolj razsirjene
tabli¢cne racunalnike in pametne telefone,
s Cimer optimiziramo velikost in prikaz fo-
tografij na teh napravah.

Raw in Microsoft Windows
Ceprav imamo na voljo brezpla¢ne pre-
gledovalnike RAW, je pogosto nadlezno,

da predogleda fotografij RAW ne vidimo

v raziskovalcu Microsoftovih oken. Tezavo
nam bo resila namestitev paketa s povezave
www.microsoft.com/en-us/download/
details.aspx?id=26829 .
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Lightroom kljub hitrosti ni niti priblizZno
povrsen. Predstavlja celostno reSitev za
marsikaterega fotografa, ki ceni svoj ¢as. In,
ne nazadnje, tudi denar, saj je cena nekaj
veC od evrskega stotaka dale¢ od pretirane.
Omejen razpon nastavitev beline je tako
edino, kar nas je zmotilo, pa $e to le pri pre-
tvarjanju analognih barvnih negativov in
posnetkov v infrardecem spektru.

m ViewNX 2. Programske resitve za pre-
gledovanje in v nekaterih primerih tudi
urejanje surovih posnetkov ponujajo tudi
izdelovalci fotoaparatov. Pri Sigmi je upora-
ba priloZene programske opreme prakti¢no
nujna, saj vsaj zaenkrat njihovega aparata
DP1 v pravem pomenu besede ni podpiral
pravnoben drug program. Pridrugih palah-
ko s tem pridobim brezplacno resitey, ki je
sposobna zadostiti zahtevnej$ega amaterja.
Tokrat smo preizkusili Nikonov ViewNX 2, ki
je manj sposoben bratec profesionalnega, a
placljivega programa Capture NX.

Pregledovanje fotografij sledi stari Soli
sprehajanja po mapah, a se spremembe
shranijo kar v same metapodatke, ki pa jih
drugi programi ne znajo interpretirati. Pre-
dogled fotografije v pregledovalniku vsebu-
je indikacijo, da je bil zapis obdelan, seveda
palahko vse posege razveljavimo in se vrne-
mo k prvotnemu stanju.

Na voljo so nam vse pomembne nasta-
vitve, a so se v Nikonu Zal odlo¢ili, da bodo
uporabnike brezpla¢ne resitve kar dodobra
omejili. Temperaturo beline tako lahko le
izberemo med Ze nastavljenimi vrednostmi
in jo nato zgolj malenkost prilagodimo, ob

1
Obdelava in organizacijo fotografij RAW.

Cena: Brezplacno.
Ved:imaging.nikon.com

/ (ena, $tevilne nastavitve.
X Leza Nikonove fotoaparate, Stevilne, a hkrati omejene
nastavitve.

zajemu s kapalko pa dodatno prilagajanje
sploh ni mogoce. Apliciranje nastavitev je
kar dolgotrajno, pri nekaterih pa smo obso-
jeni na razmeroma obseZne diskretne kora-
ke. Odzivnost lahko izboljS8amo z izklopom
sprotnega branja podatkov RAW, ki ima za
posledico manj natancen prikaz, a smo v
tako sklepanje kompromisov skoraj primo-
rani, ¢e nimamo racunalniske zverine.

Uporabniski vmesnik bi bil zlahka bolj
izpopolnjen. Nastavitev krivulj svetlosti se
nam odpre v lo¢enem oknu in s pomanj$a-
nim predogledom, moZnosti manipulacije
pa so zopet precej omejene. Odpravljanje
geometrijskih napak s profiliranjem le¢ je
na voljo le pri objektivih, kjer je to zaradi iz-
vorne zasnove pravzaprav nujno potrebno
— pri Nikonovih brezzrcalnikih. Priznati pa
je treba, da je odpravljanje kromaticne abe-
racije na splosno dobro.

Podarjenemu konju se ne gleda v zobe. A
vseh dobrot fotografiranja v surovem zapisu
zgolj z rabo programa ViewNX 8e zdale€ ne
bomo okusili.

M Picasa 3. Mastodont Google se je $tevil-
nim domacdim fotografskim navdusencem
prikupil Se z eno preprosto, a do dolo¢ene
mere ucinkovito re§itvijo — urejevalnikom
fotografij Picaso. Kako pa se urejevalnik, ki
ima omejene sposobnosti Ze pri fotografijah
JPG, obnese s surovimi podatki?

Odgovor se glasi: »Za silo.« Podpora da-
totekam RAW je vsekakor dobrodosla, a kaj
drugega kot prikazovanje in hiter pregled je
vec kot le sklepanje kompromisov. Datoteke
RAW se namrec odprejo v urejevalniku kot
8-bitna interpretacija, nadnje pa lahko po-
$ljemo enake ucinke kot nad druge podprte
formate. Vsa prednost fotografiranja v naci-
nu RAW se zato izgubi.

Picasa je torej uporabna le za ogled po-
snetkov RAW, urejanje pa bo treba opraviti
drugje. Ce pa tega ne nameravamo poceti,
lahko fotoaparat mirno preklopimo nazaj
na zajemanje v zapisu JPG. V nekaterih pri-
merih smo v to celo primorani. TeZave smo
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Obdelava in organizacija fotografij, tudi RAW.
Cena: Brezplacno.
Vet: picasa.google.com.

/ Cena, preprostost.
X' Zelo omejene nastavitve, 8-bitno tolmatenje surovih
fotografij v postopku urejanja.

namre¢ imeli tudi s fotografijami, zajetimi s
fotoaparatom Sony NEX-6, da Fujija in Si-
gme sploh ne omenjamo.

B ACDSee 15. ACDSee je bil sprva hiter in
odziven pregledovalnik fotografij, nato pa
je zrasel v urejevalnik in §e marsikaj vec. A
najve uporabnikov ga $e vedno uporablja
kot pregledovalnik fotografij, ki omogoca
naprednejSo organizacijo fotografij.

Pri organizaciji se lahko zanasamo bodi-
si na ACDSeejeve kataloge bodisi urejamo
metapodatke samih fotografij. Predstavlja
nekak$no mesanico med obema pristopo-
ma, a se izkaZe za ucinkovito. Podpora da-
totekam RAW je Sepala pri posnetkih Fuji
X-Prol, Sigmo pa bomo pocasi nehali ome-
njati. Surove fotografije se pokaZejo bolj
priblizno, a se zato pregledovanje bistveno
pohitri, pribliZnost pa ni tako povr$na, da
ne bi rabila svojemu namenu. Za Se bolj
gladko delovanje program vedno dekodira
eno fotografijo vhaprej in v medpomnilniku
ohranja prej$njo.

Urejanje datotek RAW je Zal precej omeje-
no, zato bomo $e toliko bolj veseli bliznjic, ki
odprejo fotografijo v zunanjih urejevalnikih.
Algoritmi za odstranjevanje §uma so zelo
ubogi in neucinkoviti, nastavljanje tempe-
rature beline pa je nekoliko ¢udno. Program
nam potisne v roke kapalko, po izbiri sive
povrs§ine na fotografiji pa dovoli dodatne
spremembe v odstotkih. Za namecek je po
urejanju mogoc izvoz le 8-bitnih fotografij.

Na teZzave pa naletimo tudi pri fotoapa-
ratih, ki potrebujejo samodejne opti¢ne
popravke. ACDSee namreC tega ne zmore,
zmedo pa poveta zna¢inom prikazovanja fo-
tografij. V pregledovalniku male predoglede
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/ 0Odziven in uporaben pregledovalnik, podpora
zunanjim urejevalnikom.

X Zelo omejeno manipuliranje datotek RAW, ni podpore
avtomatskim geometrijskim popravkom.

kodira iz zapisa JPG, vkljuCenega v datoteko
RAW, ki ga uporabi tudi ob celozaslonskem
prikazu celotne fotografije. Ce pa si Zelimo
ogledati podrobnosti pri vecji povecavi, de-
kodira zapis RAW. in prikaZe »popaceno«
fotografijo. Ob vnovicnem ogledu celotne
fotografije odtlej uporablja dekodiran zapis
in s tem znova prikazuje fotografijo brez geo-
metrijskih popravkov. Nastavimo sicer lahko
tudi moznost, da si ustvari lastne predogle-
de, a pri tem zgubimo vsakr$no korekcijo.
Med priro¢nej$a orodja programa sodijo
$e preimenovanje in spreminjanje velikosti
skupka fotografij. Ponuja pa se nam tudi
neposredno nalaganje fotografij na racun
Flickr in v ACDSeejevo lastno omreZje.
ACDSee je soliden pregledovalnik, ki po-
nuja nekaj funkcionalnosti, ki se jih hitro
navadimo. A za fotografije RAW. kaj veC kot
pregledovalnik in organizator Zal ni.

B Zoner Photo Studio 15 FREE. Brez-
placna konkurenca ACDSeejevemu pregle-
dovalniku je program Zoner Photo Studio
15 FREE. Z varCevanjem nam sicer odskrtne
pristnejSe in kakovostnejSe urejanje datotek
RAW, a ob uporabi kot organizator drugih
zbirk in zunanjega urejevalnika RAW, do
katerega si lahko znotraj Zonerja ustvarimo
bliZnjice, lahko bistveno prispeva k pohitri-
tvi poteka dela ob urejanju fotografij.
Uporabniski vmesnik ve¢ kot le spomi-
nja na ACDSee, le da nam Zoner ponuja e
nekaj dodatnih dobrot, kot so prikaz histo-
grama in prilagodljiv prikaz metapodatkov
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same fotografije.

Zavihki v zgornjem desnem kotu prekla-
pljiajo med urejevalnikom zbirk, detajlnej-
$im pregledovalnikom in urejevalnikom
samih fotografij, ki pa je pri datotekah RAW.
le pogojno uporaben, program pa nas opo-
zori, naj raje uporabimo modul RAW. A v
brezplac¢ni razlicici ga Zal ni.

Pregledovanje fotografij je tekocCe, dokler
si surovih posnetkov ne ogledamo pobliZe.
Pri stoodstotni povec¢avi moramo tako kar
nekaj ¢asa pocakati na obdelavo, prikrajSani
pa smo tudi za samodejne opti¢ne poprav-
ke fotografij. Zelo pa nas je presenetilo, da
je Zoner edini program s tokratnega preiz-
kusa, ki mu je uspelo prezveciti celo Sigmin
surovi zapis in ga prikazati v povsem legiti-
mni obliki. Tudi pri polni povecavi, sapa pa
mu je posla pri urejevalniku, kjer smo ob-
stali pri ¢rnini.

V pomoc¢ pri deljenju nasih stvaritev so
nam orodja za objavo na priljubljenih sple-
tis¢ih Facebook, Flickr in celo v Picasinih
spletnih albumih, za namecek pa Zoner po-
nuja Se svojo resitev. Prirocno je $e orodje

7a preimenovanje in spreminjanje velikost
skupin fotografij. Pohvalijo se tudi z moZno-
stjo ustvarjanja projekcij, panoram in celo
fotografij 3D ter razglednic, a to malo bolj
resnega (in zadrtega) uporabnika ne bo rav-
no prepricalo.

Zoner Photo Studio FREE je veC kot legi-
timen kandidat za napreden pregledoval-
nik in organizator fotografij. Urejevalnik bo
manj zahtevnim sicer ponudil spoznavanje
z naborom resnej$ih nastavitev, za zadovo-
ljitev bolj izpopolnjenega okusa pa bo treba
fotografije RAW. urejati kje drugje.

Konéna misel

Iz opisov posameznih programov smo
lahko razbrali, da velika trojica, Capture
One, Lightroom in DxO Optics PRO, vzdrzu-
je veliko prednost pred konkurenco v ureja-
nju fotografij RAW. Z vsakim od njih lahko iz
surove fotografije iztisnemo prakti¢no vse,
kar je mogoce, razlike pa so predvsem v na-
¢inu dela, dodatnih zmogljivostih in seveda
ceni. Pohvalno pa je, da so nam preizkusne
razli¢ice na voljo polno funkcionalne vsaj
mesec dni.

Pri cenej$ih in brezpla¢nih programih,
razen ViewNX, dobrot surovih posnetkov ne
bomo prepoznali v pravi luci. Lahko pa nam
rabijo kot poceni pregledovalnik in organi-
zator, prave posege razvijanja pa bomo raje
opravili vdrugih grafi¢nih programih. M

Organizacija fotografij RAW.
Cena: Brezplacen.
Vet: free.zoner.com.

/ Prirocen pregledovalnik, neposredna orodja za
objavljanje v spletu, cena, 3iroka podpora prikazovanju
datotek RAW.

X Omejeno manipuliranje datotek RAW, ni podpore
avtomatskim geometrijskim popravkom, pocasno
prikazovanje posnetkov RAW pri 100-odstotni povecavi.







Monitor.

Sl

Ob nedavni prenovi spletnih strani je glavni urednik opisal zgodovino vseh razlicic.
Zadnja med njimi, ki je bila objavljena nedavno, je e Cisto sveZza in zdelo se nam
je prav, da v reviji, ki je namenjena ljubiteljem digitalnih tehnologij, tudi malo
podrobneje opisemo, kako smo se prenove lotili in jo izvedli.

anes je postavljanje sple-

tne strani predvsem iskanje

pravega ravnotezja med Ze

ponujenimi storitvami in

lastnim ali najetim razvo-

jem programske opreme.
Oblak, o katerem pogosto piSemo, je glo-
boko posegel tudi v delo spletnih mojstrov.
Pravzaprav je mogocCe zelo uporabna in
zmogljiva spleti§ca v celoti postaviti in ure-
jati v oblaku, torej brez investicij v lastno
strojno in programsko opremo. Na voljo so
celo brezpla¢ne ali cenovno zelo ugodne re-
$itve, ki jih poznamo pod kratico CMS (con-
tent management systems) in prevajamo
kot »sistemi za upravljanje vsebine.

V posebnih primerih pa tudi najboljsi Ze
pripravljen sistem CMS ni optimalna resitev.
Morda ga je treba precej prilagajati ali pa je
razvoj sistema nekoliko zastal in grozijo var-
nostne vrzeli? Morda imamo tako specific-
ne podatke ali storitve, ki bi jih radi odprli v
splet, da je Ze izdelan CMS neprimeren? Pri
Monitorju smo se srecali s podobnimi razlo-
gi. Imeli pa smo $e en motiv — spletne strani
Mladine, publikacije iz istega podjetja, so Ze
od leta 2011 tekle na lastnem sistemu CMS,
ki se je po nekaj poporodnih tezavah izkazal
za primernega in ga je bilo mogoce upora-
biti tudi za Monitor. Tako je padla odlocitev,
da bomo tudi monitor.si postavili na lastnem
sistemu CMS, ki ga Ze vrsto let razvijamo v
podjetju Trmedia, kjer sicer preZivljam svoj
redni delovni ¢as.

Prenos

Seveda bi bilo povsem neprimerno, da bi
nove spletne strani zagnali prazne. Potreben
je bil prenos vseh ¢lankov in novic, skupaj s
pripadajocimi slikami, povezavami URL in
drugimi podrobnostmi. Tak prenos je nava-
dno zapleten zato, ker je organizacija podat-
kovmed sistemi CMS zelo razli¢na. Ker smo
Zeleli jasno in strukturirano ureditev vsebi-
ne, po kateri bo mogoce preprosto brskati,
jo filtrirati ali preiskovati, obenem pa smo
Zeleli odprto pot do morebitnih novih vse-
bin, ki se lahko pojavijo v prihodnosti, smo
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podatke najprej zbrali na skupni imenova-
lec. Iz ve¢ kot 60 razlicnih tabel smo vsebino
prenesli v dve klju¢ni in Sest shramb podat-
kovnih klju€ev (»$ifrantov«), tako da je bila
struktura primerna za nas sistem CMS. Ce-
loten postopek je bil zakodiran kot poseben
program, saj smo ga ponovili pribliZzno $tiri-
krat, da ne bi bilo treba ponavljati vnosov v
oba sistema. Na koncu lahko z veseljem po-
vem, da je bilo vzporedno »polnjenje« obeh
sistemov potrebno le dober teden dni, po
tem je nova stran skoraj brez teZav prevzela
strezbo starih in novih vsebin.

Streznik

Kot omenjeno, storitve v oblaku zelo vpli-
vajo na zasnovo in izvedbo sodobnih sple-
tnih strani. Spet smo se po zgledu Mladi-
ne odlocili, da bomo strezbo izvajali kar iz
oblaka, konkretno iz Amazonovega podat-
kovnega sredi$ca na Irskem, kjer je mogoce
po razmeroma nizki ceni najeti potrebne
racunalniske zmogljivosti. StreZnik je virtu-
aliziran sistem Windows Server, na katerem
teCe podatkovni streznik SQL Server. Take
sestave v nekaj razlicnih zmogljivostih po-

nuja Amazon neposredno, tako da ga vzpo-
stavimo in poZenemo z nekaj kliki miske (in
vnesemo $tevilko kreditne kartice).

Tudi namestitev ustreznega spletnega
streZnika in zagon spletnih strani je mogoce
avtomatizirati. V zadnjih letih smo v podje-
fju izpopolnili lasten sistem, ki ob pomoci
krmilnih podatkov v interni zbirki in nekaj
sistemskih skript zgradi celotno izvajalno
okolje za spletne aplikacije, kakr$ni sta tudi
Monitor in Mladina v spletu. To bomo s pri-
dom izkoristili, e se bo strezba kdaj iz obla-
ka preselila kam drugam.

Da laZze prenesemo morebitne visoke
obremenitve, smo celoten sistem opremi-
li 8e s predpomnilnikom na spletni strani
(front side cache). Za tega smo najprej upo-
rabili novo Googlovo storitev PageSpeed, ki
je pravzaprav identi¢na tehnologija, kot jo
uporablja novi mobilni brskalnik Chrome:
zahteve po spletni strani prestreZe vmesni
streznik, ki pobere vso zahtevano vsebino
iz dejanskega streZnika, jo dodatno stisne
in optimizira ter potem postreZe ¢im bliZe
kon¢nemu uporabniku. Za vsebine, ki se
ne spreminjajo pogosto (slike, slogi CSS in



podobno), celo hrani zacasno, optimizi-
rano kopijo, tako da izvirni streznik niti ne
dobi vsake zahteve nazaj. Stvar je delovala
hitro in u¢inkovito, Zal pa smo tik pred ob-
javo ugotovili, da ni zdruZljiva s storitvijo
»poslji na Kindle«, ki smo jo na vsak nacin
Zeleli imeti pod ¢lanki. Novega »povzpetni-
ka« PageSpeed je tako nadomestil tehni¢no
podobni Squid, ki pa smo ga morali vzpo-
staviti na svoji strojni opremi (PageSpeed
seveda izkori$¢a Googlove streZnike po sve-
tu), obvestili pa smo tudi Googlove inZenirje
in morda se PageSpeed $e vrne.

Spletne strani

Splet se hitro postavlja na noge tudi kot
nova podlaga za najrazli¢nej$e programe.
Torej, kot smo nekoc¢ razvijali za Unix, Okna,
Mac ..., lahko zdaj razvijamo kar za brskal-
nik. Na voljo so celo knjiZnice, s katerimi
je mogocle narediti zmogljive programe, ki
streZznika niti ne potrebujejo. No, pri Moni-
torju Ze zaradi obseZne zbirke podatkov v
ozadju to ni 8lo v celoti, smo pa Zeleli izkori-
stiti, kar se le da.

Samo izhodisCe spletnih strani je bil izvr-
sten projekt HTML5 Boilerplate, ki je neka-
k8na zbirka najboljsih praks pri vzpostavlja-
nju spletnega procelja. Poskrbi za enotno
delovanje v vecini sodobnih brskalnikov,
popravi, kar je mogoce popraviti, v zastare-
lih, ponuja ucinkovite mehanizme organi-
zacije vsebin, vkljucevanja slogov in skript
in podobno. Prakti¢no ni razloga, da sodob-
ne spletne strani ne bi zaceli v izhodiscu, ki
ga ponuja Boilerplate.

Seveda tudi ni $lo, da v konéni izdelek ne
bi vkljucili knjiznice jQuery, ki je najbolj pri-
ljubljena raz§iritev in poenostavitev funk-
cionalnosti javascripta, ki so pomembne
pri prikazu iz delovanju spletne strani. Kot
zadevo zastavi Ze Boilerplate, se knjiZnica
jQuery naloZi kar iz oblaka, kar ponuja hi-
trejSe delovanje in boljse predpomnjenje.

Spletna stran se preZivlja tudi z oglasi in
koristno je, ¢e imamo dober sistem za kar
se da ucinkovito strezZbo oglasov, ki ga lahko
enostavno upravljamo. Spet smo se obrnili k
oblakom in iz njih potegnili Googlovi stori-
tvi DoubleClick for Publishers (DFP) in Ad-
Sense. Obe ponujata ucinkovito streZbo pri-
lagojenih oglasnih vsebin, ki jih na spletno
stran uvrstimo z nekaj vrsticami v javascrip-
tu. Oglase v AdSense izbirajo Googlovi algo-
ritmi samodejno, v DFP pa jim lahko doda-
mo $e oglasna mesta, ki jih trZimo sami.

Spletno stran krasijo $e nekateri dodatki,
pri katerih tudi izkori§¢amo storitve v obla-
ku. Kot omenjeno, smo omogocili deljenje
¢lankov po druzabnih omreZjih Twitter in
Facebook. Za to ni treba nic vec¢ kot vrstico
javascripta. Ob objavi strani je postala do-
stopna tudi storitev »poslji na svoj Kindleg,
kije bila razlog, da smo PageSpeed nadome-
stili s Squidom. Ta zahteva vkljucitev Ama-
zonove knjiznice in §e eno vrstico javascrip-
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ta. Na dnu spletne strani najdemo zadnji
video Monitor TV in tekoCe spremljamo ob-
jave na Twitterju in Facebooku. Za prvo smo
naredili resitev v nasem CMS, drugo omo-
goCa izvrstna knjiZznica za jquery.tweet (ki
pa je zaradi spremembe politike Twitterja
zdaj v nemilosti in jo bomo verjetno kmalu
morali zamenjati), tretje pa je kar druZabni
vti¢nik, ki ga Facebook ponuja sam v obliki
oznake <iframe>.

Ostala nam je »samo« e sredica, za katero
smo uporabili poseben sistem CMS.

Preporod

Nag§ CMS v osnovi temelji na vizualnem
urejevalniku HTML, ki je razvit na prilago-
jeni knjiznici TinyMCE. Okrog urejevalnika
je izgrajen e sistem za dodajanje razlicnih
priponk (slik, dokumentoy, klju¢nih besed),
ki se organizirano shranjujejo v zbirko po-
datkov in uvrs¢ajo ali na vnaprej predpisa-
ne poti ali pa o njihovem prikazu odloca e
sama kategorija (npr. vse novice se prikazu-
jejo na naslovu /novice).

Za uporabnike sistema je dobrodoslo, da
so vsi urejevalniki preprosti in imajo enoten
nacin rabe.V glavnem so vsebine pregledno
predstavljene v tabelari¢nem pregledu, ki ga
lahko urejamo in filtriramo, izbiramo Zelene
podatke in izvajamo skupinske akcije (npr.
»objavi vse oznacene«), lahko pa izberemo
posamezen zapis in ga urejamo individual-
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no. Veliko pozornosti smo namenili kakovo-
stnemu prena$anju vsebin s tehniko kopiraj
in prilepi. Ne zato, ker bi vzpodbujali epide-
mijo plagiatorstva, temvec zato, ker veina
vsebin pri nasih strankah nastaja v drugih
okoljih, kot je Pisarna. No, tudi tu ni $lo brez
zapletoy, saj smo tik pred objavo ugotovili,
da kopiraj in prilepi iz ¢lankov, postavljenih
v InDesign (v katerem se postavljata Mladi-
na in Monitor) ne poteka najbolje. InDesign
namrec vsebino na odloZi$cu pretvori iz od-
stavkov v zgolj prelome vrstic. Na sreCo nam
je odprta arhitektura nasega sistema omo-
gocila kratek poseg z nekaj kode v javascrip-
tu, ki se zdaj aktivira pri vsakem lepljenju
in v primeru, ko zazna vsebino InDesigna,
naredi ustrezne pretvorbe.

Pri vnosu je namre¢ klju¢ni element vse-
bine odstavek, ki mu priredimo ustrezen
slog. Ta je lahko glavni naslov, uvod, avtor ...
lahko je nastevanje, tabela ali slika ... lah-
ko je celo video (v primeru videa YouTube
preprosto vnesemo enoli¢no oznako — opa-
zna je v vsakem naslovu URL - in odstavku
oznacimo ustrezen slog, vse drugo se zgodi
samodejno).

»Nenehni« testi

Poseben izziv pri spletnih straneh Moni-
torja so bile primerjalne tabele za nenehne
teste, ki jih vodimo v rubriki Najboljsi izdel-
ki. Ker so izdelki predstavljeni s kupom atri-

Povezave
V ¢lanku smo navedli precej zunanjih virov.
Tule so pregledno zbrani.

Amazonov oblak AWS, ki omogoca go-
stovanje virtualnih streZnikov in razli¢ne
napredne storitve oblaka (med drugim
uporabljajo pri Dropbox, Pinterest,
Airbnb ...):aws.amazon.com

Predpomnjenje strani Google PageSpeed
ponuja pospesitev in manjso obremenitev
strezbe spletnih strani: developers.google.
com/speed/pagespeed/service

Predpomnjenje strani Squid je odprtoko-
dna alternativa za PageSpeed, kijo lahko
namestimo na lastno strojno opremo: www.
squid-cache.org

Osnova HTML5 Boilerplate je izvrstno izho-
didce za izgradnjo sodobnih spletnih strani
v HTMLS5, ki dovolj dobro delujejo tudiv
starejsih spletnih brskalnikih: ntml5boiler-
plate.com

Knjiznica jQuery je najbolj priljubljena
razsiritev javascripta, ki znatno olajsa delo
spletnim programerjem: jquery.com

Oglasni sistem Google DFP je ucinkovit
nacin upravljanja oglasnih vsebin: www.
google.com/doubleclick/publishers/small-
business/

Oglasni sistem Google AdSense je Googlov
visoko avtomatiziran oglasni sistem: adsen-
se.google.com

Storitev »poslji na Kindle« je zanimiva
storitev za bralce spletnih strani, ki so tudi
uporabniki programske ali strojne opreme
Kindle: www.amazon.com/gp/sendtokindle

Knjiznica »jquery.tweet« omogoca prikaz
svezih $¢ebetov (aje v nemilosti zaostrujo-
¢ih se pravil uporabe dovodov Twitterja):
tweet.seaofclouds.com

Vti¢niki Facebook Social omogocajo hitro
dodajanje druzabnih elementov, povezanih
s Facebookom: developers.facebook.com/
docs/plugins

Knjiznica TinyMCE je izvrstno ogrodje v
javascriptu, ki omogoda vizualno urejanje
HTML: www.tinymce.com

Spletna pisarna Google Apps je zmogljiva
alternativa klasi¢nim pisarniskim progra-
mom, 3e posebej ¢e Zelimo kaj tudi objaviti
v spletu: www.google.com/enterprise/apps/
business

KnjiZnica jQueryUl je razsiritev jQuery, ki
prinasa kakovostne gradnike spletnih upo-
rabniskih vmesnikov: jqueryui.com

KnjiZnica jqGrid omogoca dinami¢ne tabe-
lari¢ne prikaze na spletnih straneh: www.
trirand.com/blog


http://www.tinymce.com
http://www.google.com/enterprise/apps/

butov, ki niso tipi¢ni element sistemov CMS,
smo razmisljali, kako narediti enostaven in
prilagodljiv sistem, ki ne bi terjal veliko do-
datnega programiranja. Spet smo se ozrli v
oblak.

Primerjalne tabele izdelkov nastajajo kot
preglednice v Excelu. Ta je sicer izjemno
orodje za analizo na namizju, nekoliko teZe
pa je podatke iz Excela dinami¢no predsta-
viti kot del spletnih strani. Zato smo se ozrli
po njegovem »oblacnem« konkurentu, Goo-
gle Apps. IzkaZe se, da je vsebino iz Excelove
tabele mogoce preprosto prenesti v pregle-
dnico Google Apps. Klju¢na prednost ta-
k3ne preglednice je programerski vimesnik
(API), s katerim lahko podatke iz pregledni-
ce priklicemo, urejamo in prikaZzemo kot del
spletnih strani.

Preglednica mora biti objavljena za jav-
nost (published), torej so podatki vidni ko-
murkoli, seveda pa jih $e vedno lahko ureja-
jo le pooblas$¢eni. Dobra lastnost je tudi to,
da objavljena in delovna kopija nista nujno
enaki. Preglednico lahko urejamo dlje casa,
$ele ko smo zadovoljni z njo, pa jo spet obja-
vimo za javnost in s tem osveZimo objavlje-
ne podatke.

Google ponuja ve¢ razli¢nih vmesnikov
API, v slogu izkori§¢anja spletnega brskal-
nika kot podlage programske opreme pri-
hodnosti pa smo se odlocili za varianto v
javascriptu. Znancu jQuery smo tako dodali
$e knjiznico jQueryUl za uporabnigki vme-
snik, ker pa ta ne pozna zmogljive tabele,
smo dodali §e jqGrid, raz§iritev jQuery za
delo s tabelari¢nimi podatki.

Za primerjalne tabele najprej potrebu-
jemo identifikacijo javno objavljene pre-
glednice Google Apps. S tem podatkom se
lahko sestavi URL, na katerem so vsi javni
podatki preglednice na voljo kot podatkov-
ni dovod (feed). Tak naslov s tehniko Ajax
naloZzimo, kadarkoli ga potrebujemo, ne
da bi motil sicer$nji prikaz strani. Z nekaj
premetavanja podatkovnih struktur lahko
dobimo tabelari¢no urejene podatke. Prve
vrstice tabele izkoristimo za dodatno iden-
tifikacijo izdelkov tako, da s e enim zahtev-
kom Ajax naslovimo na$ CMS, ki vrne slike
in naslove ¢lankov, kjer so izdelki opisani.
Zatem ponudimo abecedno urejene nazive
izdelkov, uporabnik oznaci Zelene, mi pa jih
pregledno prikazemo v jqGrid. Kakrsnokoli
spreminjanje izbranih izdelkov in njihovo
urejanje ne zahteva veC prenasanja podat-
kov, gre samo $e za urejanje in sortiranje v
javascriptu, ki ga dovolj u¢inkovito izvajajo
celo sodobne lahke mobilne naprave (npr.
pametni telefoni). Same tehni¢ne podrob-
nosti uporabe Google Apps skozi progra-
merski vmesnik bomo objavili v eni od pri-
hodnjih $tevilk.

Mozaik
Sodobne spletne strani so pisan mozaik,
sestavljen iz razlicnih osnov, spletnih stori-
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tev in §Cepca ali dveh lastne kode, ki je po-
vezana z nekak$nim sistemom v ozadju. Ta
je lahko kateri od javno dostopnih sistemov
CMS, v doloCenih okoli§¢inah pa se izplaca
uporabiti tudi posebej razvit sistem CMS,
ki pa seveda mora biti odprt, saj je splet $e
vedno nadvse dinamic¢no podrocje, kjer se
nove storitve pojavljajo vsak dan, obenem
pa se spreminja in $iri tudi tehnologija, s
katero se spletne strani obiskujejo in upo-
rabljajo.

monitor.si/najboljsi-izdelki/

Pri takem hitrem pregledu sodobne sple-
tne strani je skoraj neverjetno, koliko razli¢-
nih gradnikov jo sestavlja in koliko razli¢nih
storitev, ki so na voljo na najrazli¢nejsih
koncih spleta, jo poganja. A prav to je ¢ar in
tudi mo¢ spletne podlage, ki je gotovo ena
najbolj razburljivih tehnologkih osnov tudi
za prihodnost. Delo na monitor.si tako Se
zdale¢ ni koncano, temvec so nove strani le
sveZ zaCetek. Upamo, da smo na dobri poti
in da boste na njej z nami tudi vi. M
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LInuxove

Linux Ze po svoji odprtokodni dusi zahteva od razvijalske skupnosti ¢im vecjo
raznolikost. Poleg izbire distribucije tega operacijskega sistema je treba izbrati
$e namizno okolje, ki dodatno razsiri Linuxov potencial.

rivrzenci Oken, Mac OS X ali Li-
nuxa bodo svoj ljubi operacijski
sistem zagovarjali kot edinega
pravega. Tako bo uporabnik Ga-
tesovega operacijskega sistema
izpostavljal to, da se je za Win-
dows v dveh desetletjih nabrala gora pro-
gramja in ker se Microsoft zelo trudi z zdru-
Zljivostjo za nazaj, vsi ti programi delujejo
na vseh okenskih racunalnikih. Poleg tega
Okna uporablja »vsako normalno podjetje«
in je vendar bolje, ¢e imamo tudi doma ra-
¢unalnik z redmonskim operacijskim siste-
mom. Na drugem bregu so privrZzenci Applo-
ve stvaritve, kjer »pac vse delujes, in trdijo,
da so opravila na Mac OS Xu bolj logi¢na,
preprostej$a in pri Jabolku seveda ni virusov!
Poleg tega so racunalniki iz Cupertina leps$i
in bolje narejeni kot anonimne $katle Micro-
softovih partnerskih izdelovalcev. In nato je
tu $e Linux, ki lahko naredi vse, kar zmoreta
druga dva operacijska sistema, pa $e prila-
goditi ga je mogoce po svojih Zeljah.
Linux je $e vedno kralj streZniskih racunal-
nikov, saj je stabilnost jedra tega operacijske-
ga sistema zdaj Ze vsebina legend in mitov o
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koli¢ini pretecenega ¢asa, ko streznika ni bilo
treba spet zagnati. Za navadne uporabnike
pa je ta operacijski sistem $e vedno uganka
in ni nikoli zares zaZivel med splo$no popu-
lacijo. Vinjihove roke se je pravzaprav prikra-
del skozi stranska vrata v obliki Googlovega
operacijskega sistema Android, ki temelji
prav na Linuxu. Tega seveda povprecen ku-
pec telefona ne ve, saj ne vedo niti tega, da
ima njihov telefon operacijski sistem.

Odpor oziroma strah ljudi do Linuxa je
bil v€asih upravicen, saj je vsak prej ali slej
padel Cez rob prijaznosti tega operacijskega
sistema, ko Cesa v kakem menuju ali zavih-
ku pac¢ ni bilo mogoce postoriti in je bilo
treba pognati terminal. Tako pocetje je ne-
komu, ki bi rad priSel le »v internet, tuje in
je kakr§nokoli vpisovanje neznanih ukazov
v ¢rno polje z utripajo¢im znakom nekaj ne-
predstavljivega. Vendarle pa se je z Linuxom
v zadnjem desetletju zgodilo nekaj, za kar so
¢lani odprte skupnosti upali, da se bo zgo-
dilo veliko prej. Njegova uporabnost je tako
dozorela, da se z njim lahko spopadejo tudi
ljudje, ki Ze vse Zivljenje gledajo le vrac¢unal-
nike z nalepkami Microsoft.

Ta premik k uporabnosti ima tri kompo-
nente, ki so si prisle nasproti in Linuxu omo-
gotile, da se znajde v rokah vec ljudi. Prva je
navzocnost samoumevnih programov na tej
platformi in znacilen zgled je Firefox. Pre-
den so se taki programi znasli tudi v Linuxu,
je bilo treba uporabljati drugacne programe
od tistih, ki smo jih bili vajeni iz $ole ali sluz-
be. Tu ne gre za razpravo o zmogljivosti enih
in drugih, a dejstvo je, da e smo neves§cega
uporabnika postavili pred enega iz morja li-
nuxovskih brskalnikov in ne pred program
7 ikono Internet Explorerja ali Firefoxa, je
bilo takoj ¢utiti strah pred uporabo. Zdaj pa
Zivimo v Casu, ko sta za Linux na voljo Fi-
refox in Chrome, ki predstavljata levji delez
brskalniSkega trga na svetu. Tu je VILC pla-
yer, ki je za mnoge postal sinonim progra-
ma za predvajanje video posnetkov ali, na
primer, Skype, ki je eden tistih programov,
ki so med prvimi namesceni na sveZem ra-
¢unalniku. Veliko je k temu pripomogel pa-
ket pisarniskih programov LibreOffice, ki je
za 99 % raCunalniskega obdinstva povsem
zadovoljiva alternativa Microsoftovemu
Officeu. Dejstvo je, da je vecina programov,



ki jih uporabljamo na okenskih in Applovih
racunalnikih, na voljo tudi za Linux in li-
nuksovske razli¢ice ne zaostajajo za tistimi
iz Microsoftovega ali jabol¢nega tabora.

Druga komponenta je koli¢ina uporabni-
kov racunalnikov in njihove potrebe. Velika
vecina ljudi od svojega racunalnika zahteva
le dostop do spleta in odprje kakega doku-
menta DOC ali PDE Tisti, ki z racunalniki
po¢nemo Se kaj vec, velikokrat pozabimo,
da vecina ljudi ne reZe video gradiva ali pro-
gramira in tako ne poznajo tako trivialnih
stvari, kot je namestitev bliZnjice na namiz-
je.Vsem tem ljudem je popolnoma vseeno,
kateri operacijski sistem teCe v njihovem ra-
¢unalniku, dokler bodo lahko prisli do Goo-
gla in se z druZino pogovarjali prek spleta.
Vitakih okolis¢inah je Googlov Chrome OS,
ki je pravzaprav le brskalnik, ki teCe na lahki
podplasti Linuxa, za marsikoga idealna re-
Sitev.

Zadnja komponenta in tista, za katero gre
vsa hvala linuksovski odprti skupnosti, pa je
dozorelost namiznih okolij. Linuxov grafic¢-
ni vmesnik je loCena instanca operacijske-
ga sistema in kot taka kar kli¢e po razli¢nih
vizijah, kako upravljati z dokumenti v racu-
nalniku. Linux v marsi¢em orje ledino, nato
pa njegove pridobitve zacnemo videvati v
konkurenc¢nih operacijskih sistemih. Seve-
da je prav tako mogoce videti vpliv Oken in
OS Xa na linuksovska namizna okolja, tako
da je podobnosti veliko.

Linux pozna razlicne distribucije tega
operacijskega sistema, ki se vsaka na svoj
nacin trudijo dostaviti uporabnisko izku-
$njo. Vecina distribucij se namesti z enim
od namiznih okolij, v katerem upravljamo
racunalnik. Tu ne gre le za razlicne barve
ikon in menujev, temvec za popolnoma sa-
mosvoje nacine upravljanja oken. Nekate-
re distribucije so na voljo z ve¢ namiznimi
okolji, tako da lahko namestimo poljubno
kombinacijo distribucije in namiznega oko-
lja. Tokrat si bomo ogledali tri najbolj prilju-
bljene in nekatere njihove inacice — da, tudi
namizna okolja imajo svoje inacice, kot se
za pravo odprtokodno resitev spodobi. 1z-
hajali bomo iz prej izpostavljenih treh kom-
ponent, ki omogocajo uporabo ra¢unalnika
z Linuxom nekomu, ki je bil doslej vajen
Oken ali Mac OS Xa.

KDE

Ko je govor o dozorelosti nekega odprto-
kodnega projekta, je KDE Ze pravi starec, saj
segajo njegovi zacetki v leto 1996. Grafi¢ni
vmesnik KDE spominja na Okna, tako da
zacetnikov ne bo zmedel Ze takoj na zacet-
ku. Prica smo opravilni vrstici na dnu za-
slona, ki ima »starts, zagonski menu. Tega
je mogocCe popolnoma prilagoditi in dodati
nekatere programe med priljubljene, tako
da jih ni treba vedno znova iskati po vseh
moznih grupacijah. Velja omeniti, da je
KDE dokaj poZre$no namizno okolje in se

bolje znajde v sodobnih racunalnikih z do-
volj pomnilnika. Tako njegova namestitev v
starej$e prenosnike in namizne racunalnike
ni najboljsa zamisel, saj se v tej vlogi dosti
bolje znajde manj poZre$ni XFECE. Prednost
okolja KDE je v mnoZici nastavitev in priso-
tnosti gradnikov (angl. widgetov). Predvsem
nastavitev je toliko, da je treba nekaj casa,
preden se znajdemo po vseh menujih, a si
je zaradi tega mogoCe namizje nastaviti po
svojem okusu. Tu ne gre le za razlicne teme,
temveC prilagajanje celotnega namizja z
gradniki, ki jih potrebujemo. Tudi teme niso
kar tako, saj je grafi¢no okolje lepo oblikova-
no in med lepsimi, ¢etudi ga morda tu pre-
sega GNOME, a to je zelo subjektivna ocena.

KDE je nekako najbolj namizno okolje v
pravem pomenu besede, saj gradniki terja-
jo svojo povrsino na zaslonu in zato ni naj-
primernejs$i za mini prenosnike in manjse
monitorje. Veliko bolje se odreZe na racu-
nalnikih z velikimi monitotji, saj je prek gra-
dnikov marsikatera informacija dostopna le
ob pogledu na gradnik.

Programje, ki je names$ceno poleg, zado-
stuje za veCino potreb vsakega uporabnika,

a Ce tak racunalnik prepusc¢amo uporabni-
kom, opisanim v prvi tretjini ¢lanka, bo nuj-
na namestitev kakega bolj znanega brskal-
nika (privzeto je ponavadi na voljo Dolphin
ali parekonq). Sicer se dodani programi raz-
likujejo od distribucije do distribucije, a bo
vsak nasel vecino tistega, kar potrebuje, Ze
ob prvem zagonu.

KDE je torej zmogljivo namizno okolje s
tradicijo in dolgoletnimi iteracijami, ki zah-
teva nekaj privajanja in od uporabnika pri-
¢akuje, da si bo navidezno pisarno uredil po
svoje.

Gnome/Unity

Gnome je namizno okolje, ki je s pre-
hodom z razliCice dve na razli¢ico tri tako
razdvojilo uporabnike, da so se zacCele po-
javljati inacice. Ponavadi so temeljile na
drugi razlic¢ici Gnoma, saj ljudem prve in-
stance tretje razlicice niso bile v§e¢. Ogenj
je dodatno podpihal $e oce Linuxa, Linus
Torvalds, ki je Gnome 3 oznacil za polo-
mijo. Roko na srce, Gnome nekomu, ki je
vajen Oken ali OS X, Ze tako deluje tuje, pa
naj gre za razlicico dve ali tri. Sicer je blize
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Applovemu operacijskemu sistemu, saj po-
Zna zgornjo opravilno vrstico, kjer se menuji
menjajo glede na odprt program. Prav tako
je na voljo »Docke, kamor spravimo najbolj
uporabljene programe in deluje podobno
kot tisti v Mac OS X. Druga razlicica Gnoma
je bila bolj podobna KDEju in Oknom in ko
se je pojavila trojka, je nastala vrsta inacic,
ki skusajo ohraniti logiko Gnoma 2. Tu vodi
okolje Cinamon, ki ga izdeluje ekipa distri-
bucije Mint.

Kot je razvidno iz naslova, je treba ome-
niti $e Unity, ki je posebna in najbolj znana
razlicica Gnoma, saj je privzeto namizno
okolje distribucije Ubuntu. Tehni¢no gre za
dve razli¢ni lupini istega okolja, a je kljub
temu opaziti nekaj razlik. Unity je nastal
kot odgovor ustvarjalcev Ubuntuja na mini
prenosnike, saj so hoteli na majhne zaslone
spraviti ¢im vec informacij. Tako je mogo-
Ce programe zaganjati prek iskanja in dok
na levi strani je privzeto na voljo ves ¢as in
se ne skriva. Obe inacici imata to skupno
lastnost, da ju ni mogoce prilagajati toliko
kot KDE, a sta kljub temu zmogljivi namizni
okolji. Predvsem je zanimiv Unity, saj se pri
Ubuntuju oziroma podjetju, ki ga ustvarja
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Canonical, trudijo prehod z okenskega ali
Applovega racunalnika ¢im bolj omiliti in
je namestitev lepo zaloZena z znanim pro-
gramjem. Veliko pove Ze to, da je privzeti
brskalnik Firefox in za pisarniSke potrebe
skrbi LibreOffice.

XFCE

Zadnje med bolj znanimi okolji je XFCE,
ki je bil narejeno kot oCitna izbira za vse s
starej§imi racunalniki. Gre za resnicno la-
hek kos kode, ki bo $e tako staremu rac¢unal-
niku vlil novega Zivljenja. 1z izkusenj lahko
povemo, da je Mint Linux z okoljem XFCE
na racunalniku z gigabajtom pomnilnika
deloval kot moderno orodje, pred tem pa se
je 8ibil pod teZo Oken XP SP3. Ko namesca-
mo Linux na manj zmogljive racunalnike, je
pomembno izpostaviti Se to, da virusov in
podobne nesnage prakti¢no ni, zato ni po-
trebe po antivirusnih programih. Ti v Oknih
zdijo v opravilni vrstici in ratunalniku odZi-
rajo dragoceni pomnilnik, ki bi ga drugace
lahko uporabljali za delo.

XFCE je sicer bolj podoben Gnomu kot
okolju KDE, a ga zaradi lahkotnosti neka-
tere distribucije bolj prilagodijo sistemu

KDE/Okna. Gre za najgrse izmed treh okolij,
spet je to subjektivna ocena, a se pozna, da
ni grafi¢nih u€inkov, ki jih imata konkuren-
ta. Oblikovno podhranjenost nadoknadi s
kopico nastavitey, ki jih v Gnomu pogresa-
mo, in je tako nekoliko bolj podobno okolju
KDE. A kot reCeno, je vse podrejeno hitre-
mu izvajanju in delovanju, in to se zagotovo
pozna. XFCE lahko v kombinaciji s kaksno
Ze samo po sebi lahko distribucijo Linuxa
starim ra¢unalnikom vlije novo Zivljenje.

Preizkusi sam

Izbirati najbolj$e namizno okolje in distri-
bucijo je nemogoce, saj bibili pri¢a vecjemu
soglasju pri skupini ljudi, ki bi jih povprasali
po najboljSem pivu. Distribucij in kombi-
nacij je toliko, da je najbolje, Ce clovek sam
poizkusi razlicne resitve. Tu pride prav Li-
nuxov sistem zagona s prenosljivega nosilca
— te dni je to ve¢inoma klju¢ USB. Vec o sa-
mem postopku v okvircku, a dejstvo je, da je
postopek otro¢je lahek in se ga lahko lotite
brez skrbi, da bi na svojem racunalniku kaj
izgubili. Resni¢no bi radi poudarili, da gre
za nezapleten postopek, ki lahko marsiko-
mu odkrije ¢are Linuxa ali resi kak starejsi
racunalnik, ki je podlegel tezi Oken.

Kljub temu nekaj nasvetov, katere distri-
bucije in namizna okolja preizkusiti oziro-
ma namestiti vrazli¢nih primerih. Ce biradi
sestavili nov racunalnik in ne nameravate
zapravljati denarja za Okna in Office, se mo-
rate ozreti po Ubuntuju. Podjetje Canonical
se trudi z dolgoro¢no podporo, zajetnim
forumom z reSitvami za teZzave in okoli te
distribucije je zrasla tudi Zivahna slovenska
skupnost, kijo najdete na ubuntu.si. Ko smo
Ze pri slovenscini, je to eno najmocnejsih
oroZij odprte kode, saj je prevedenega sil-
no veliko gradiva in ni bojazni, da bi se nov
uporabnik moral znajti v angleskih razlici-
cah programov in operacijskega sistema.

Za srednje zmogljive racunalnike, se pra-
vi tam nekje do 4 GB pomnilnika z 2 x-gi-
gaher¢nimi dvojedrnimi procesorji, se Ze
bolj splaca ozreti po okolju XFCE. Tu bi e
posebej izpostavili Linux Mint XFCE, ki Ze
na dveh racunalnikih prijateljev zlahka na-
domesca Okna XP. Pri tem eden od uporab-
nikov sploh ne ve, da ne uporablja ve¢ Oken.
Lahko pride »do Googla«, racunalnik deluje
hitreje in klicev o okuzbah z virusi ni. Logika
uporabni$kega vmesnika je tako podobna
Oknom, da je prakti¢no edino privajanje, ki
je potrebno, privajanje na malce drugacne
ikone (pa tudi to bi se dalo resiti s kak§nim
dodatkom).

Pri mini prenosnikih je seveda najbolje
poseci po katerikoli distribuciji, ki ima v
imenu »Lightweight« in uporablja nami-
zno okolje XFCE. Tu lahke resitve Se kako
pridejo do izraza, saj je Microsoft omejil
izdelovalce mini prenosnikov z Okni na gi-
gabajt pomnilnika. Ti racunalniki so bili Ze s
privzeto razlicico Oken pocasni, ko pa se je



Prvi korak za namestitev ali preizkusanje distribucij Linuxa je prazen
vsaj 4 GB klju¢ USB. Nato je treba s strani www.pendrivelinux.com/
universal-usb-installer-easy-as-1-2-3/ prenesti program Universal USB

installer. Potem je Ze ¢as za izbiro distribucije
Linuxa in ko jo izberemo na njeni spletni stra-
ni, prenesemo k sebi datoteko operacijskega
sistema s kon¢nico ISO.V Universal USB
installerju z dolgega seznama (ta pomaga
tudi pri pregledu vseh moznih distribucij, ko
se odlo¢amo zanje) izberemo distribucijo,
od katere smo si prenesli ISO. Nato izberemo
datoteko in programu pokazemo, pod katero
¢rko se skriva vstavljeni klju¢ USB. Priporo-
¢ljivo je, da je klju¢ USB prazen, oziroma da
ga program sam zbri3e. Zato je pomembno,
da izberemo pravo ¢rko pogona, da ne

bi pomotoma zbrisali katerega od drugih
diskov v racunalniku. USB installer sicer lepo
opozarja na to, a je previdnost kljub temu na
mestu. Ko smo vse izbrali, preostane le 3e klik
gumba »create«in Se ena potrditey, da vse to

res ho¢emo storiti. Nato USB installer v nekaj minutah zmelje podatke
in na koncu imamo na klju¢u USB pripravljeno distribucijo Linuxa.
Prakti¢no vse distribucije omogocajo preizkusanje operacijskega
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sistema, preden ga namestimo v racunalnik, tako da je naslednji korak
izklop nasega okenskega ra¢unalnika. Nato vstavimo klju¢ USB in ra-
¢unalnik prizgemo. Tu je treba biti pozoren, na katero funkcijsko tipko

zraven in na splo$no, pa¢ uporabljate Linux. Ce vam izbrana distribu-
cija ali namizno okolje ni v3e¢, pa postopek ponovite s kaksno drugo
datoteko .iso. Moznosti je resni¢no veliko.

je treba pritisniti, da pridemo na menu, tam
pa lahko izberemo, s katerega pogona bo
racunalnik zagnal operacijski sistem. Te tipke
so ponavadi F8 ali F12, vendar se razlikujejo
po izdelovalcu mati¢nih plos¢. Vedno pa se
izpise ustrezna tipka takoj ob zagonu racu-
nalnika in oznanja, da bo pritisk nanjo zagnal
»boot menuc«.

Ko pridemo v ta, boot menu, izberemo USB
HDD ali pa USB FDD (spet odvisno od izde-
lovalca) in pri¢akal nas bo menu, s katerega
lahko pozenemo ali namestimo Linux. 1zbe-
remo »try« ali»Live CD«in Ze se bomo znasli
v namiznem okolju.

Celoten proces preizkusa traja manj kot 5
minut in Ze je mogoce krmiliti po Linuxu.

To pomeni, da lahko brskate s privzetim
brskalnikom, preizkusate programije, ki pride

na racunalniku nabralo 8e kako programje
(antivirusi!), so postali skorajda neuporab-
ni. Za take primere sta dobri resitvi Lubuntu
(Lightweight Ubuntu) in Xbuntu (Ubuntu
distribucija z okoljem XFCE). Seveda to e
zdalec nista edini moZnosti, a sta eni izmed
najbolj prijaznih do zacetnikov.

Kot zadnja izpostavljena distribucija pa je
omembe vreden $e Puppy Linux, ki je naj-
brz eden najlazjih operacijskih sistemov. O
njem smo v Monitorju Ze pisali (www.moni-
tor.si/clanek/usbh-orodjarna/), saj pride prav
takrat, ko se kaks$en racunalnik noce zbudi-
ti v Okna in bi radi resevali podatke. Sama
datoteka .iso obsega borih 129 megabajtovl
Vendar pa ga je mogoce uporabljati tudi kot
pravi operacijski sistem in na podlagi izku-
$enj lahko povemo, da je na starem eeePC
mini prenosniku z gigabajtom pomnilnika
vse delovalo tako hitro, kot bi imeli pred se-
boj sodoben in zmogljiv racunalnik. Puppy
je odli¢no orodje, ki pa bo morda za zace-
tnike preve¢ neprijazno, a Ce je treba le priti
vinternet, velja tudi to distribucijo vsaj pre-
izkusiti.

Kot omenjeno, je ena glavnih poant Li-
nuxa prav ta, da je veliko izbire. Tako bo
vsakdo naSel kaj zase in ob tako preprostem
postopku preizkuSanja je greh, Ce tega ne
storite. Strahu pred uporabo res ne bi smelo
biti ve¢, denar, ki bi ga sicer dali za okna, pa
lahko vloZite v kaj drugega. Predvsem je tez-
ko najti podrogje, kjer Linux za konkurenco
zaostaja, ko ga dobi v roke povprecen upo-
rabnik racunalnika. Potencialne teZave lah-
ko nastanejo pri kak$nih bralnikih ban¢nih

kartic, ki imajo le gonilnike za Okna, a je ta-
kih primerov vse manj in vsa racunalnisSka
zunanja oprema deluje ob prvem zagonu
sveZe namestitve.

Pocasi bo treba nehati govoriti o Linuxu
kot strasnem operacijskem sistemu, kjer
prehitro zaidemo v stanje, ko bo zagnan
terminal. Ta operacijski sistem je res tako
napredoval, da je prehod z Oken ali Appla
tako nebolec, da ga ne bo obcutil prakticno

nihce. Tako je na mestu le Se izbira distri-
bucije in zacnete lahko s temi, omenjenimi
v &¢lanku. Ce vam nobena ne bo vieg, pa je
na en.wikipedia.org/wiki/List_of Linux_dis-
tributions seznam, ki pokaZe, Cesa je zmo-
Zzna odprtokodna skupnost. Kot receno,
preizkusanje ne predstavlja nobene nevar-
nosti, zato mirno vzemite v roke klju¢ USB
in pogum. Z Linuxom je dejansko mogoce
Ziveti. M
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ogled na

TehnoloSka podjetja nas skuSajo na vsakem koraku prepricati, kako je
tehnologija v zadnjih desetletjih izboljSala zivljenja ljudi. Po drugi strani pa jo za
necedne namene uporabljajo tudi brezvestne vlade drzav, kriminalci in teroristi.
Med »sejalci zla« so se v zgodovini vse pogosteje znasli tudi racunalniki.

acunalniki so v sluzbi ljudi Ze

prakti¢no Sest desetletij, v tem

obdobju so odigrali pomemb-

no vlogo pri naem razumeva-

nju sveta in predvsem spremi-

njanju nacinov nasega dela in
komunikacije. Sodobna tehnologija se je v
najrazlicnejsih oblikah naselila v nase do-
move, avtomobile in celo Zepe oblacil ter
pomembno vplivala na spremembe v nasi
kulturi, vedenju in odzivanju. Vecina teh
sprememb je seveda pozitivnih, torej na
bolje, pri cemer vodijo bistveno poenosta-
vljene komunikacije z vsem svetom, ucin-
kovitejse delo in boljsa zabava. Kljub vsem
dobrim platem pa se velja zavedati, da so
bili nekateri temelji danasnje tehnologije
zgrajeni na podlagi resnicno temac¢nih mo-
tivov in potreb, ki sta jih prinesli s seboj 2.
svetovna vojna in hladna vojna. Zgodovina
racunalnistva tako vsebuje ve¢ zaskrbljujo-
¢ih zgledov pehanja za mocjo in oblastjo ter
dobicki na rovas ¢loveskih Zivljenj.

Drzi, tudi racunalniki so bili neredko
uporabljeni za zla dejanja, celo grozodej-
stva, ki so se zgodila namerno ali pa kot
posledica napak, pomot oziroma malomar-
nosti. Stalen razvoj podrocja umetne inteli-
gence in povsem samostojnih sistemov, ki
smo mu prica vso ratunalni$ko zgodovino,
pa nas lahko navdaja s Se bolj strasljivimi
obeti za prihodnost. Se mar lahko upravi-
¢eno sprasujemo o tem, ali bodo vse pame-
tnejsi racunalniki poskrbeli za $e vecje zlo,
se dvignili nad ¢lovestvo, ki jih je ustvarilo,
ter uresnicili najtemnej$e scenarije iz znan-
stvenofantasti¢nih filmov ali jih celo pre-
segli? Bo mar tehnoloski napredek dosegel
tocko preloma, ko ljudje ne bomo vec vrsta,
sposobna preZivetja? Vredno razmisleka.
Zal e pokojni dedek pisca teh vrstic je Ze
pred desetlegji ob vnukovem navduSenju
nad tehnologijo in racunalni$tvom rad po-
navljal stavek: »Tehnologija je spravila svet
na noge in tehnologija ga bo tudi ugonobi-
lal«, ne da bi slutil izjemne tehnoloske pre-
boje, ki so sledili.
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Hiter razvoj najrazli¢nejsih
tehnologij

Na racunalniskih resitvah temeljeCe teh-
nologije, kot sta GPS in digitalni rentgenski
aparati, vsak dan znova pomagajo §¢ititi in
reSevati Zivljenja. Tako kaj hitro pozabimo,
da so bili tehnoloski preboji zanje zasnova-
ni v precej temnih Gasih. Ze res, da so bili
sami zaCetki racunalni$tva precej nedolZni,
saj zanje Stejemo programabilne stroje o0zi-
roma avtomatizirane statve, ki jih je razvil za
tekstilno industrijo Joseph Marie Jacquard Ze
pred dvesto leti. Prvi teoreti¢ni racunalnik z
analiti¢cnim pogonom pa je oblikoval Charles
Babbage, in sicer z namenom odprave c¢lo-
veskih napak pri racunanju matemati¢nih
tabel. Tudi to se je zgodilo v zacetku 19. sto-
letja. Ocitno sta bila motiva v teh dveh pri-
merih skrajno nedolzna. Racunalnike, kot jih
poznamo danes, je Clove§tvo spoznalo Sele
v letih pred drugo svetovno vojno. In prav
vojna je bila tista, ki je zdruZila velikanske
koli¢ine denarja in drugih sredstev z znanji
(teoreti¢nimi in prakti¢nimi) strokovnjakov.
Teorija Alana Turinga, ki ga sicer oznacuje-
mo za oeta modernega racunalnistva, se je

uresnicila. Analitiki in raziskovalci v ustanovi
Bletchley Park so mocno prispevali k razvoju
izjemno zmogljivih ra¢unalnigskih strojev, ki
so pripomogli k razbitju nemskih vojaskih $i-
fer, s t. i. » Turingovo bombo« pa tudi k razbi-
fju Sifriranja Enigme. Pod njihovim okriljem
je nastal tudi Colossus — prvi programabilni,
digitalni in elektronski racunalnik.

A Ceprav gre za izdelek, ki je nastal za
potrebe vojske, to $e ne pomeni, da ima ra-
¢unalnik samodejno negativen ali celo zli
prizvok. Racunalniki Colossus so zasloveli
predvsem zaradi uporabe metode napa-
dov z uporabo grobe matemati¢ne moci, s
katero so zlomili Lorenzovo $ifriranje, ki ga
je uporabljala nemska vojska, zato so za-
vezniske sile resile in prihranile marsikate-
ro Zivljenje. Po zaslugi angleSkega razbitja
nemskega §ifriranja je tudi sama druga sve-
tovna vojna trajala bistveno manj ¢asa, kot
bi sicer.V omenjenem vojnem ¢asu je razvoj
raunalniskih resitev resni¢no dobil krila.
Rodil se je ENIAC, veliki elektronski »moZz-
gani«, teZki ve€ kot 27 ton, ki je imel vgra-
jenih veC kot 17 tiso€ elektronk. Ra¢unalnik
ENIAC sta si zamislila in v popolni tajnosti



Zgodovina nas uci, da je tehnoloski napredek v ljudeh sprozil tudi
razli¢ne sume in strah. Celo odkrito sovrastvo do strojev in naprav, ki

so ogrozile zasebnost ali obstoj ljudi. O tem zgovorno pri¢ajo Ze upori

v tekstilnih tovarnah, ko so delavci zaceli unicevati avtomatske statve.
Pozneje se je v literaturi in filmu razvil Zanr znanstvene fantastike, ki je
dobesedno zacinjen s stroji, ra¢unalniki, roboti in drugimi sistemi, ki v
razli¢nih vlogah nastopajo proti ¢lovestvu. Od sistema HAL9000 v Vesolj-
ski odisejadi do temacnega Skyneta v seriji filmov o Terminatorju. More-
biti bi kdo te stvaritve oznacil kot naivne fantazije ali bujno domisljijo, a
treba je priznati, da so Stevilni avtorji k problematiki zlega ra¢unalnistva
pristopili z izrazito filozofskega stalis¢a. HAL9000, denimo, tako ni tipicen
zli ra¢unalnik, temve¢ stroj, ki mora razresiti dva nasprotujoca si ukaza

- posadki vesoljskega plovila Discovery One mora prenesti natan¢ne
informacije, a jim obenem ne sme razkriti prave narave njihove misije in
nacrta o tem, da jih na koncu doleti nesreca (s smrtjo).

V zadnjih desetletjih so vlogo zlih ra¢unalnikov vse bolj prevzemali ro-

boti. Ti so, odkar so nastali, tarc¢a ljudi. Isaac Asimov, znan tudi po svojih
treh osnovnih zakonih robotike, je tej problematiki posvetil iziemno
veliko ¢asa. Po njem robot ne sme poskodovati ¢loveka ali kakorkoli
prispevati k njegovemu ogroZanju, ubogati mora ukaze, ki mu jih dajejo
ljudje (razen ko je to v nasprotju s prejsnjim ¢lenom), obenem pa mora
robot $Cititi svoj obstoj (a le, dokler zascita ni v nasprotju s prvimin
drugim ¢lenom). Uresnic¢evanje teh na prvi pogled preprostih, nespre-
menljivih in nedotakljivih pravil je v zgodovini zadelo ob najrazli¢nejsa
moralna in filozofska vprasanja. V zgodbi o malem izgubljenem robotu
beremo o tem, kako so nekateri roboti ustvarjeni z okrnjenim prvim
pravilom in tako niso ve¢ dolzni s¢ititi ljudi in lahko sproZzijo dejanja,

ki skodijo ljudem, a z njimi ne bodo prenehali. Taksha zgodba sodi v
fantastiko, a lahko s¢asoma preraste v realno teZzavo. Prav mogoce je
namre¢, da bomo nekoc Ziveli v okolju, kjer nas bo obdajala tehnologi-
ja, ki bo pametnejsa, hitrejsa in moc¢nejsa od nas. Poskrbeti pa moramo,
da jo bo vodila inteligenca, ki nam ne bo stregla po Zivljenju.

za amerisko vojsko oblikovala John Presper
Eckert in John William Mauchly z Univerze
v Pensilvaniji. Pol milijona dolarjev vreden
stroj je vojska uporabljala predvsem na po-
droc¢ju balistike, in sicer za izratune poti
topovskih granat, letalskih bomb ... Pozneje
so ENIAC, ki je deloval med letoma 1946 in
1955, uporabili tudi pri re§evanju proble-
mov v jedrski fiziki.

Ceprav je bil glavni razlog za razvoj in ob-
stoj ENIACa povezan z natan¢nostjo izracu-
nov smrtonosnosti oroZij ameriske vojske,
pa je Ze v fazi razvoja pritegnil pozornost
matematika Johna von Neumanna, ki je de-
lal na projektu Manhattan — razvijal je na-
mre¢ vodikovo bombo. Poznavalci razmer
so kasneje pojasnili, da je bil prvi preizkus
matemati¢nih sposobnosti superrac¢unalni-
ka tistega Casa pravzaprav obdelava izracu-

nov za omenjeno bombo. TeZzko je redi, ali
je prav ENIAC tisti kamencek, ki je sprozil
plaz, vsekakor pa so oroZja po zaslugi racu-
nalnikov postajala vse zmogljivej3a in vedno
bolj smrtonosna.

Temna zgodovina

Izdelava oroZij, jedrskih ali drugih, je zre-
la za vsaj dvoli¢no razpravo po nacelu odvi-
snosti od tega, kdo in za kak8en namen jih
razvija, nekatere druge primere negativne
rabe raCunalnikov pa teZe zagovarjati. Leta
2001 je ameri8ki novinar Edwin Black izdal
knjigo z naslovom IBM in holokavst, v kateri
IBM in njegovo nems$ko podruZnico Deho-
mag obtoZuje sodelovanja z nacisticnim re-
zimom, ki je v Nem(¢iji zavladal po prihodu
Hitlerja na oblast leta 1933 in se obdrzal vse
do leta 1945 in padca t. i. tretjega rajha.

Pisca omenjene knjige je zmotila Ze vlo-
ga luknjacev kartic Hollerith, ki jih je do-
bavljal Dehomag, saj so z njimi v tridesetih
letih prej$njega stoletja izvedli popis Judow.
[BMove tehnologije so pomagale tudi pri
organizaciji ZelezniSkega prometa in pri
registraciji zapornikov v koncentracijskih
taboris¢ih. V knjigi avtor navaja Se, da je
IBM-ova podruZznica §tevilno opremo dala v
najem (in ne prodala) tretjemu rajhu ter jo
med vojno vzdrZevala in nadgrajevala, De-
homag pa naj bi tudi skrbel za izobraZeva-
nje nekaterih nacisti¢nih oficirjev in upravi-
teljev koncentracijskih taboris¢.

Obseg sodelovanja med IBM in tretjim
rajhom je sicer sporen, a je druzba Deho-
mag hitro pri$la pod nadzor nacisti¢nih
oblasti, katerim je tudi dobavila opremo, ki
je bila uporabljena v namene popisa naj-
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razli¢nej$ih dejavnosti in prebivalstva. V
nadaljevanju je tudi poskrbela za moZnost
uveljavljanja razli¢nih ukrepov proti lastnim
drzavljanom in drZavljanom napadenih ter
podjarmljenih drzav. Ceprav za sisteme,
ki so temeljili na luknjanih karticah, tezko
trdimo, da so racunalniki, pa so vsekakor
njihovi bliZznji bratranci, ki so tako bili del
grozodejstev druge svetovne vojne.

Racunalniske necednosti

ZloCini nacistiCnega reZima izstopajo
po brutalnosti, tudi novej$a zgodovina pa
nam lahko postreZe z vrsto zgledov, ko so
bili racunalniki uporabljeni v nespodobne
namene. Vlada JuZnoafriSke republike je v
¢asu aparthaida z racunalnisko pomocjo
spremljala drZavljane in jih delila na razli¢-
ne rasne skupine. Ce ostanemo v JAR, lahko
zapiSemo tudi, da je leta 1997 v tej drZavi
zacel veljati embargo na oroZje, vendar so
v tistem Casu racunalnike §e vedno pro-
dajali. Sele leta 1980 je posredoval odbor
ZdruZenih narodov in varnostnemu svetu
predlagal prepoved izvoza racunalnikov v to
afrisko drzavo. Dejanska zaustavitev izvoza
racunalnikov za policijo in vojagko rabo iz
Evropske unije in drzav ¢lanic varnostne-
ga sveta je JAR doletela Sele v letih 1985 in
1986. A ker sam embargo ni bil celovit, je
imel bore malo vpliva na vladna narocila
raunalnikov. Ceprav tudi v tem primeru
teZzko najdemo neposredno povezavo med
racunalniki in nasiljem nad drZavljani, pa
so racunalniki odigrali pomembno vlogo pri
spremljanju drZavljanov in kratenju njiho-
vih ¢loveskih pravic. Temnopolt drzavljani
so tako prejeli knjiZico s podrobnimi podat-
ki, kje se lahko gibljejo, Zivijo in delajo, nad
njihovimi podatki pa je bdel racunalnisko
podprtregister prebivalstva.

Da prepoved uvoza ra¢unalnikov ni naj-
bolj u€inkovita v primeru vpletenosti vlad
posameznih drZav, pria tudi zgled iz Ira-
ka. Drzava pod oblastjo Sadama Huseina
je konec leta 2000 zgradila lasten superra-
¢unalnik kar iz igralnih konzol. Poganjalo
ga je okoli 4000 konzol Sony PlayStation 2,
ki so bile po grafi¢ni (torej tudi racunski)
moci okoli 15-krat zmogljivejSe od povprec-
ne grafi¢ne kartice v osebnih ra¢unalnikih
tistega Casa. Kot kaZe praksa zadnjega de-
setletja, so prav grafi¢ni procesorji odli¢ni
matematiki. Ta trenutek najzmogljivejsi su-
perracunalnik, Cray Titan, ki deluje v mestu
Oak Ridge z ameris$ki zvezni drZavi Tennes-
see, sestavlja kar 18.688 grafi¢nih procesor-
jev Nvidia Tesla K20.

Vsekakor ostaja malce grenak priokus, kaj
vse bi se lahko zgodilo, ¢e bi bil embargo, ki
je veljal za Casa Huseinovega reZima, manj
omejujo¢ glede racunalniSke opreme. Da-
nes nas na izjemne zmogljivosti racunalni-
kov, opremljenih z ve¢jedrnimi procesorji in
zmogljivimi grafi¢nimi karticami, opozarja-
jo Stevilnih projekti— denimo mreZa zanese-
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njakov omreZja Folding@home, ki se po za-
slugi pristopa porazdeljenega racunalnistva
na racun skoraj neomejene racunalni$ke
moci spopada tudi z najbolj kompleksnimi
izzivi ¢lovestva.

Vsakdanje zlo

Superracunalnike lahko v vseh obdobjih
povezujemo z razlicnimi neCednimi nameni,
a danes najveC nevarnosti preti prav s podro-
¢ja osebnih ra¢unalnikov. V obtoku je na de-
setitisoCe 8kodljivih kod, ki lahko ra¢unalnik
ali tablico spremenijo v t. i. zombi racunalnik,
ki je del omreZja okuZenih ra¢unalnikov, s ka-
terim upravlja posamezen heker ali skupina
aktivistov. Ta omreZja racunalnikov sicer ne
premorejo nujno zmogljivosti superracunal-
nikov, se pa pogosto uporabljajo za usmerje-
ne napade na streZnike in spletne strani pod-
jetij ter vladnih ustanov po vsem svetu.

Vse vec takih napadov meri na neposre-
dne financne koristi, krajo zaupnih informa-
cijinrabo vdruge zle namene. Aprila 2011 je
tako skupina hekerjev napadla spletne stra-
ni in streZnike juZnokorejske volilne komisi-
je in poskrbela, da so na nadomestnih voli-
tvah drZavljani teZje prihajali do informacij
o Zupanskem kandidatu Park Won-soonu
ter samih volitvah, s tem pa je delno vplivala
na same volitve. Policija je pozneje aretirala
tajnika juznokorejske velike narodne stran-
ke ter Se $tiri druge osumljence v povezavi z
napadi na spletni volilni sistem.

V zadnjem letu smo videli, s kaksno lah-
koto interesne skupine aktivistov sprozajo
napade proti organizacijam in vladam, z
delom katerih se ne strinjajo. V zacetku leta
2012 smo bili pri¢a obra¢unu med izraelski-
mi in palestinskimi skupinami, ki je spravil
na kolena celo borzo vTel Avivu, banko First
International Bank of Israel ter stran nacio-
nalnega letalskega prevoznika El Al na eni
strani, v »povracilnih ukrepih« pa poskrbel
$e za nedosegljivost borz v Savdski Arabiji
in ZdruZenih arabskih emiratih. Omenjeni
napadi so seveda skrbno nacrtovani, saj na-

padalci Zelijo streZnik(e), ki gosti(jo) spletno
stran, preobremeniti z zahtevki in poskrbeti
za neodzivnost strani. Pogosta tar¢a napa-
dalcev so tudi omreZni usmerjevalniki, saj
je koncni rezultat soroden ali enak, napadi
pa so mogoci zaradi napak pri izdelavi pro-
gramske in/ali strojne opreme.

Na vsakem podrocju, kjer nastopa sodob-
na tehnologija, ki zbira, hrani in izmenjuje
podatke, so moZnosti tako za napake kot
tudi nacrtne zlorabe. V zacetnih letih pod-
jetja Google, katerega glavni razlog obstoja
je organizacija podatkov z vsega sveta, so
zaposleni sprejeli delovanje po neformal-
nem kodeksu, imenovanem »Do no harme«
(v prevodu: ne delajmo $kode). Ta pristop
$e danes velja v kodeksu ravnanja podjetja,
Ceprav nekateri kritiki podjetja dvomijo o
njegovem vplivu na vedenje zaposlenih in
celotne korporacije.

Podjetja pa niso edine organizacije, ki
zbirajo in obdelujejo podatke. Vlade po sve-
tu si Zelijo ohraniti nadzor na dejavnostmi
in komunikacijo drZavljanov, pa naj gre za
tradicionalne komunikacijske kanale ali pa
sodobna druZabna omreZja. Vse to jim seve-
da omogoca prav tehnologija. V najslabsih
primerih je prav tehnologija tista, ki obla-
stnikom omogoca (neutemeljen) nadzor in
celo potencialno zatiranje drZavljanov, pa
naj gre za sisteme prepoznavanja registrskih
tablic vozil, uporabo sledenja s pomodjo vi-
deonadzornih kamer ali pa cenzure in blo-
kiranja doloc¢enih spletnih in drugih vsebin
ter storitev (k ¢emur sodijo tudi seznami
prepovedanih knjiznih del ipd.).

Vojaski stroji in njihove posledice
Lahko trdimo, da zbiranje in analiza po-
datkov ali pa preproste sistemske napake
lahko povzrocijo le omejeno skodo, to pa
seveda ne drzi za racunalniske sisteme, ki so
zasnovani za to, da se na podlagi teh podat-
kov odzovejo in povzrocajo skodo. Razvoj
oroZij se od prvih balisti¢nih racunalnikov
ni ustavil, zato danes sodoben arzenal se-



stavljajo oroZja, podprta s $tevilnimi racu-
nalniskimi sistemi, ki jim npr. pomagajo
izdelati zemljevid terena, prepoznati prija-
teljske in sovraznikove vojake ter tarCe in, v
idealnih razmerah, slednje tudi uniciti.

Nekatere tehnologije so tako uporablja-
ne pretezno v miroljubne namene, denimo
GPS, druge pa so povsem specializirane za
$kodljive namene, recimo sistemi vodenja
vojaskih raket. Vojska v zadnjih letih pou-
darja predvsem zmoZnost visoke natan¢no-
sti ciljanja teh reSitev, primerjajo se s kirurgi,
a pri tem velja poudariti, da so tudi najboljsi
sistemi lahko natanéni le toliko, kolikor so
natan¢ni podatki in informacije, ki jih prej-
mejo v obdelavo.

Prav zato so se Ameri¢ani opekli v zacetku
vojne Vv Iraku, ko so leta 2003 izstrelili vrsto
raket na domnevni bunker Sadama Huseina
in druge vojaske tarce, pri tem pa zadeli celo
vrsto civilnih tar¢ in ubili veliko civilistov. A
to ZDA ni ustavilo, da v zadnjem desetletju
ne bi §e pospesile rabe t. i. brezpilotnih le-
tal, imenovanih tudi troti, ki opravljajo tako
naloge nadzora kot tudi zra¢nih napadow.
Ta zraCna plovila so bila pod okriljem ZDA v
akciji ne le v Iraku, temvec predvsem v Afga-
nistanu in Pakistanu. Troti so zelo priljublje-
ni tako med vojsko kot tudi med nacionalni-
mi varnostnimi agencijami, saj so cenej$i od
klasi¢nih vojaskih letal, obenem pa jih lahko
uporabljajo za vse nevarne ali pa tudi nele-
galne misije, ne da bi pri tem tvegali Zivlje-
nje pilota oziroma nevsec¢nosti, ki bi nastale
ob sestrelitvi letala ter pristanku pilota v
ujetnistvu. Kritiki brezpilotnih letal poudar-
jajo predvsem to, da zanaSanje na umetno
zbrane podatke ter $tevilne napadalne mi-
sije teh letal poveCujejo tveganje, da bodo
Zrtve med nedolznimi civilisti $tevilcnejse.

Vivojnih razmerah je namre¢ zelo teZko
preveriti dejansko resni¢nost porocil in $te-
vilke o Zrtvah. Mednarodna pisarna razisko-
valnega novinarstva navaja, da je na ratun
napadov trotov v Pakistanu od leta 2004
izgubilo Zivljenje okoli 3000 ljudi, razli¢na

vojaska porocila pa navajajo Stevilke med
473 in 889 Zrtvami na strani civilistov. Ocene
poznavalcev razmer so seveda $e precej bolj
pesimisti¢ne, saj navajajo, da za vsakega
vojaka, ki podleZe napadu trotov, v povpre-
¢ju umre kar deset civilistov.

Vloga umetne inteligence

OroZja, ki sejejo unicenje in smrt, so da-
nes $e vedno pod nadzorom ljudi, ki za svoja
dejanja in njihovo uporabo nosijo moralno
in (v¢asih) tudi zakonsko odgovornost. A
tehnologija trotov se razvija zelo hitro in
amerisko vojno letalstvo Ze napoveduje, da
bo v prihodnosti umetna inteligenca po za-
slugi $tevilnih sistemov Ze znala sama spre-
jeti razlicne bojne odlocitve na terenu, pri
C¢emer naj bi se drzala zakonskih in politi¢-
nih omejitev. Povedano preprosteje — nova
generacija trotov utegne Ze sama izbirati,
koga bo ubila.

Jasno je, da je takSno delovanje povezano
7 veCjim tveganjem. Vojaski roboti so lahko
tudi nepremisljeni, saj imajo Ze danes v do-
lo€enih situacijah teZave z razloCevanjem in
prepoznavanjem ljudi ter samega konteksta
—najbolj banalen zgled: ali skupina poskoc-
nih ljudi predstavlja protestnike ali le veselo
drus¢ino na praznovanju poroke. Razvojniki
in raziskovalci s podroc¢ja umetne inteligence
sicer umirjajo Zogico in dodajajo, da trenutno
nimajo nacrtov, da bi iz odlocitvene enacbe
povsem izlocili ljudi. Dejstvo pa je, da no-
bena vojaska velesila nima dovolj iz§olanih
operaterjev, ki bi krmilili Stevilne Cete trotov,
ki se kopicijo v vojaskih skladis¢ih. Vojska bi
vvsakem primeru precej pridobila zdodatno
avtomatizacijo teh ubijalskih strojev.

Umetna inteligenca je danes $e dale¢ od
superpametnih sistemov, kakr$ne si v svoji
domisljiji zami$ljajo znanstveniki in pisa-
telji, kljub temu pa so te resitve bliZe, kot si
marsikdo od nas predstavlja. Ra¢unalniski
moZgani morebiti res §e ne obvladajo mi-
sli, prilagodljivosti, sposobnosti sklepanja
in samoucenja po vzoru c¢loveskih moZga-

nov, zato pa blestijo v drugih specifi¢nih
nalogah, denimo preprecujejo blokiranje
avtomobilskih koles pri mo¢nem zaviranju,
obvladajo pa tudi igranje $aha. Vi zadnjem
¢asu so najbolj$i umetni sistemi zaceli ljudi
premagovati tudi pri nekaterih bolj kom-
pleksnih nalogah, npr. prepoznavi obrazov,
napredek pa hitro napreduje.

Duh v stroju

Le ugibamo lahko, ali nam bo kdaj uspelo
narediti natan¢no kopijo cloveskih moZga-
nov, lahko pasmo precej prepricanio tem, da
bodo znanstveniki sposobni ustvariti stroj, ki
bo ponujal podobno raven inteligence kot
Clovek. S€asoma pa bi lahko izdelali tudi
stroj, ki bo precej pametnejsi od posamezni-
ka. In tu se zacne vizija umetne inteligence.
Ti ucedi se stroji bi nato sami ustvarjali e bolj
pametne stroje, docakali bi eksplozijo pame-
ti v rokah »racunalnikove«. Tak scenarij ponu-
ja vrsto presenetljivih moZnosti. Po zahvali
umetne inteligence bi lahko racunalniki
prihodnosti resevali probleme, ki jim ljudje
nismo kos. Nasli bi zdravila za trenutmo ne-
ozdravljive bolezni, iznasli varen in neome-
jen vir energije ali celo izdelali fizicni model
novega vesolja. Lahko bi se celo spopadli s
filozofskimi izzivi, kot sta obstoj boga, po-
men Zivljenja, ter v praksi uresnicili scenarij
iz Stoparskega vodnika po galaksiji.

Scenarij, po katerem bi ¢lovestvo izgubilo
absolutno mo¢ in oblast nad planetom, buri
$tevilne znanstvenike. Univerza v Cambrid-
geu je novembra lani oblikovala pravcat
center za preuCevanje tveganja obstoja ¢lo-
veske vrste, kjer znanstveniki med drugim
Ze obravnavajo tudi tveganja, ki jih za ¢lo-
ves§tvo predstavlja lastno razvita tehnologija.
Akademiki so doslej oblikovali dva predloga,
kako se lotiti razvoja umetne inteligence.
Prvi predlaga strategijo, po kateri bi stroje
ucili le cloveske inteligence, zato bi ti osvojili
tudi nase navade in vrednote ter z nami de-
lili skrb za varovanje nasih interesov. A zdi se
malo verjetno, da bo prva superinteligenca
natancen posnetek ¢loveske nravi. Zato ute-
gne v praksi prevladati drugi pristop, po ka-
terem bi umetno inteligenco $e naprej ome-
jevalile na ozka podrocja dejavnosti. Torej bi
do razvoja superinteligence sploh ne prislo.

Kaj reli za konec? Racunalniki so brzko-
ne ¢lovekovi najboljsi pripomocki, tako kot
druga orodja pa lahko rabijo v dobre ali zle
namene. Navadno rabijo dobremu, ko pa
ne, gre navadno za nesreCe ali napake v di-
zajnu. Kakorkoli Ze, trenutno je vsa moralna
odgovornost na plecih ljudi. Prav mogoce
je, da se bodo v prihodnosti racunalniki
tako razvili, da jih ne bomo mogli obvlado-
vati — postali bodo pametni in samostojni
in se obnasali po lastni presoji. Vsekakor pa
moramo poskrbeti, da bodo na svet gledali
tako kot mi, drugace bo le ena sama zgodba
o zlih racunalnikih, ki je ne bo ve¢ mogel po-
vedati nihce ... M
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azlog je seveda preprost — vse manj pro-

dajo poceni aparatoy, ki jih neko¢ proda-

jali predvsem na podlagi trendovskega

oblikovanja in nizkih cen. Danes so to

podro&je docela zasencili zmogljivi pa-

metni telefoni, ki ponujajo dovolj dobro
kakovost fotografij, obenem pa $e bistveno vecjo pri-
lagodljivost pri obdelavi fotografij in prenos fotografij
vdruZabna omreZja prek elektronske poste in sporocil
MMS.

Tudi prodajalci oziroma zastopniki fotografskih
podjetij so nam potrdili, da se prodaja fotoaparatov
niZjega ranga slabsa. Seveda pa so zato vedno bolj za-
nimivi zmogljivejsi modeli, ki ponujajo lastnosti, ki jih
telefoni (vsaj zaenkrat e) ne. Ravno v tokratni $tevilki
imamo nekaj zmogljivih modelov, ki se hvalijo z odlic¢-
nim razmerjem gori$¢nic oziroma z zumom, pricaku-
jemo pa tudi novo generacijo aparatov, ki delujejo pod
vodo.

Vsak mesec seveda prevetrimo tabele in odstra-
nimo aparate, ki niso ve¢ naprodaj, opaZamo pa, da
je zadnje Case tabela cenejs$ih modelov DSLR vedno
vedja, tabele Zepnih modelov pa so nekoliko manjse

kot nekdaj. Razlog je seveda v aparatih brez zrcal, a z
izmenljivimi objektivi (mirrorless), ki jih vodimo v ta-
beli poleg modelov DSLR.

Ti aparati so naslednji korak nad zmogljivimi Ze-
pniki. Ponujajo boljSo kakovost slike, predvsem v
teZjih svetlobnih razmerah (recimo v notranjosti ob
umetni svetlobi, ob mraku itd.). Obenem pa omogo-
¢ajo tudi vecjo fleksibilnost, saj imajo vecji sistemi
(Panasonic/Olympus Micro 4/3, Sony NEX, Nikon
One) na voljo Ze kar nekaj objektivov in drugih do-
datkov. Ob tem so bistveno laZji in manj8i kot klasic¢ni
DSLRji in zelo priljubljeni med uporabniki, ki Zelijo
nekaj ve¢, hkrati pa se noc¢ejo resneje poglobiti v teh-
nicno plat fotografije.

Zanimivo torej, kako so pametni telefoni prevetri-
li podrocje fotografije. Prisilili so izdelovalce, da so
zvecali kakovost, sploh na podrodjih, ki so po naSem
mnenju pomembnej$a od golih lo¢ljivosti (megapik)
— kakovosti in fleksibilnosti objektivov, teZe modeloy,
prijaznosti rabe. S prihodom vse zmogljivej§ih apa-
ratov (sploh Zepnih, kot sta Sonyjev RX100 in RX1 ter
Nikonov Coolpix A) pa je ocitno, da razvoj niti malo
ne pojenja. M



Olympus SZ-16

Olympusov SZ-16 ponuja kompakten
in zmogljiv objektiv s 24-kratno
optitno poveCavo in kompaktno ohisje
z dobro odmerjenim drzalom.

Sony DSC-WX60

Novi Sonyjev DSCWX60 je eden izmed
manjsih (in lazjih) aparatov, ki smo jih
zadnje case preizkusili.
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Pri preizkusu vse digitalne fotoaparate, ki jih je ta hip mogoce dobiti
na slovenskem trgu, razvrs¢amo na lestvico. Vsak mesec popravimo
njihove cene, dodamo nove modele in zbridemo tiste, ki niso ved

naprodaj.

Pri digitalnih fotoaparatih ocenjujemo:
« tehni¢no zmogljivost

« kakovost fotografij

- geometrijsko pravilnost fotografij

« zasnovo, velikost in maso ohisja

- enostavnost in preglednost nastavitev

Razred: Kompaktni.

Efektivna lodjivost tipala: 18,1 milijona pik.

Tehnicne lastnosti: Objektiv 25-550 (35 mm. ekvivalent);
svetlohna jakost 3,4-6,3; ostrenje 1 cm (makro) - neskoncno;
domet bliskavice 6 m; 150: samodejno ali ro¢no (125-3200).
Prodaja: www.nikon si.

Cena: 281 EUR.

TEHNICNA ZMOGLJIVOST
KAKOVOST FOTOGRAFIJE
ZASNOVA APARATA

/ Odli¢na stabilizacija slike, udobno enorono fotografi-
ranje, uravnavanje bliskavice.

X Malo roénih nastavitev, ostrenje pri najvedji povecavi,
ob¢asna neodzivnost po zajemanju, zunanji polnilec ni
prilozen.

B Nikon Coolpix S9500 je evolucijski
naslednik modela S9300, ki ima nekoliko
raz8irjen razpon objektiva, tipalo vecje lo-
¢ljivosti in moZnost upravljanja prek Wi-Fi
povezave.

Njegovo ohisje je skoraj v celoti sesta-
vljeno iz aluminija in je precej nenastopa-
$ko oblikovano. To pomeni, da uporabnik
na prvi pogled sploh ne opazi, da ohisje ni
grajeno iz plastike, temvec Sele, ko aparat
prime v roke. Pri enoro¢nem fotografiranju
hitro opazimo silno dobro oblazinjeno me-
sto za palec desne roke, sproZilec in stikalo
za zumiranje pa sta prav tako zelo primerno
postavljena. Nekoliko smo pogresali le bolj
izdatno odmerjeno drZalo na sprednji stra-
ni, ki ga nadomesca le tenka izboklina, ki je
Zal plasti¢na in trda. Zadaj je tudi kolesce za
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» 17 zmogljivi
» 9 kompaktnih
» 19 Zepnih

Ocene so odvisne od trenutne konkurence, zato se (lahko) vrstni red

najboljsih zaradi spremenjenih cen ali novih modelov na trzis¢u iz
meseca v mesec nekoliko spreminja.

» 26 manj zmogljivih DSLR

» 12 zmogljivih DSLR

izbiro nastavitey, a teh ni na voljo veliko, le
razli¢nih samodejnih programov je na voljo
v izobilju. Aparatu lahko sicer v klasi¢nem
samodejnem nacinu dolo¢imo tudi ob&u-
tjivost ISO, a bo za izbiro treba na menu.
Menuji so nekoliko podobni tistim v Ni-
konovi seriji 1 in jih uporabnik hitro ob-

vlada, saj so v grobem razdeljeni le na $tiri
dele. Kot smo Ze zapisali, je aparat precej
podvrZzen samodejnemu delovanju, zato
so na kolescu za izbiro programa fotogra-
firanja na voljo tudi bliZnjice do no¢nega
programa, nofnega portreta, portreta z
mocno osvetljenim ozadjem in programa

tehnicna
zmogljivost

kakovost

zasnova aparata

[l |
[ [ [ NP
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SD/SDHC/SDXC/MSD SD/SDHC
28-100 mm 24-90 mm
1,8-47 14-23
1/2000-30's 11 3/5000-60 s

samodejna, 125 do 6400
(programsko od 80 do
25600)

0,5 m—neskonéno; makro: 5
cm-neskoncno cm

63m

Kakovost tipala, velika
zaslonka, hitro ostrenje,
kakovost izdelave, kakovost

sam rejna, 8N, 100 200,
400, 800, 1600, 3200,
6400 (do 12800 pri High
Sensitivity)

0,5 m—neskonéno; makro: 1
cm-neskoncno cm

85m

Svetlobno modan objektiv,
dosegljivost funkcij na ohisju,

videa, velikost in teza. kakovost fotograf.
Cena. Cena.
660 EUR 1l 468 EUR

102x58x36mm, 240 g

Sony Center, www.
sonycenter.si

M1x68x46mm, 298 g

Eurofoto, www.panasonic.si

2011/02
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SD/SDHC/MMC

28-140 mm

28-4,5

1/4000-15s

samodejna, 80, 100, 125,
160, 200, 250, 320, 400, 500,
640, 800, 1000, 1250, 1600,
2000, 2500, 3200 (12800 v
posebnem scenskem nacinu)

0,5 m—neskonéno; makro: 1
cm—neskonéno cm

m

Vrhunski nadzor in
dostopnost funkcij na ohigju,
izboljsana stabilizacija slike
invgrajen ND filter, trajanje
akumulatorja, libela.

Slabo opticna iskalo,

delno izklopljiv zasuk slike na
zaslonu, odsotnost ostrenja
med videom.

399 EUR

112x76 x48mm,351g

Avtera, www.avtera.si

2012/M
12
SD/SDHC/MMC

28-200 mm

2-4

1/4000-60 s

Samadejna, 100, 200, 400,
800, 1600, 3200, 6400

0,5 m—neskonéno; makro: 2
cm—neskoncno cm

9m
Kakovost izdelave,

dosegljivost funkcij na ohiju,
svetlobno mocan objektiv.

Velikost in teZa, cena.

460 EUR
118.5x 725 50.4mm, 3929

Nikon Slovenija, www.
nikon.si

Vsi modeli, podatki in rezultati na www.monitor.si/najboljsi-izdelki
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za pametni nacin fotografiranja portretov.
Ta je opremljen s samodejnim sproZilcem
ob nasmesku, opozorilom ob zaprtih oceh
portretirancev in programskim glajenjem
njihove koZe. Pri tem zmoti dolgotrajno
pisanje na pomnilnigko kartico, kadar npr.
izberemo nacin zaznavanja nasmeska v
kombinaciji z ve¢ zaporednimi posnetki.
Aparat je za najbolj neuke opremljen tudi s
samodejno izbiro scenskega nacina, poleg
nekoliko pretirane samodejnosti pa mu za-
merimo $e najkrajsi ¢as zaklopa, ki je ome-
jenna 1/1500 s.

Precej pameti premore Nikon tudi v nave-
zi 7z Wi-Fi povezavo, saj ga lahko s telefoni in
drugimi mobilnimi napravami upravljamo
prek aplikacije, uporabiti pa zna tudi SD
kartice Eye-Fi. Ker gre za zelo dobro opre-
mljen aparat, ne manjka niti sprejemnik
GPS, s katerim lahko aparat zapisuje lokaci-
je, kjer so bile fotografije zajete.

Za njihovo zajemanje je zadolZenih 18
megapik na tipalu CMOS, ki ponuja obcu-
tjivosti do ISO 3200, a mu zamerimo pre-
cej povprecno obcutljivost za Sum. Vidne
podrobnosti na fotografijah so sicer vselej
jasno razvidne, a ima aparat tudi teZnjo po
mocnej§em programskem ostrenju.

Pred tipalom stoji zelo kakovosten objek-
tiv, ki se lahko pohvali z zelo majhnimi po-
pacenji geometrije, kljub temu da ima velik
razpon v zelo uporabnem podrocju Ze od
girokih 25 mm naprej. Poleg tega je skrit v
kompaktnem ohisju in se ponas$a tudi z nad-
vse ucinkovito stabilizacijo slike, ki lahko
odtehta tudi kak$no stopnjo obcutljivosti
tipala v primerjavi s konkuren¢nimi stabili-
zatorji. Objektivu pa nekoliko zamerimo za
odtenek manj prepricljivo ostrenje pri naj-
vedji poveCavi in tu in tam je treba postopek
ostrenja ponoviti, tudi kadar svetlobe ni za-
res malo.

Objektiv se pod ¢rto skupaj s stabilizaci-
jo odlicno obnese tudi pri zajemanju videa,
ki mu je na zadnji strani dodeljena tudi na-
menska tipka, zajemanje pa je mogoce tudi
zacasno prekiniti in ga kasneje nadaljevati.

Nikon $9500 je kakovostno izdelan aparat,
kina prvi pogled precej skriva svoje zmoglji-
vosti. Njegova cena je z 281 evri postavljena
visoko, aparat pa ponuja zelo veliko v kom-
paktnem ohisju. Kljub temu bi si glede na
ceno Zeleli vsaj kak$no ro¢no nastavitev ve¢
in zunanji polnilec akumulatorja.

Ziga Veber

B Sony DSC-WX60. Novi Sonyjev DSC-
WX60 je eden izmed manjsih (in lazjih)
aparatov, ki smo jih zadnje Case preizkusili.
Gre za razmeroma preprost Zepni aparat,
ti so zadnje Case pod vse vecjim pritiskom
pametnih (in fotografsko zmogljivih) tele-
fonov. Mali Sony je na voljo v ¢rni ali beli
barvi, ohisje je iz kakovostne plastike. Za-

tehnicna
zmogljivost

kakovost

zasnova aparata

tehnicna
zmogljivost

kakovost

zasnova aparata

2013/04

18

notranji + SD/SDHC/SDXC

25-250 mm

33-59

1/1600~4s

samadejna, 100, 200, 400,
800, 1600, 3200, 6400, 12800

0,05 m—neskonéno; makro: 5
cm-neskoncno cm

3,7m

Kakovost tipala, razpon
objektiva in stabilizacija,
Wi-Fi.

Povprecna kakovost kolesca,
“oddaljenost” nekaterih
nastavitev.

242EUR
92x52x22mm, 1059

Sony Center, www.
sonycenter.si

NOVO
18
notranji + SD/SDHC/SDXC

25-550 mm

34-63

1/1500-4s

samodejna, 125, 200, 400,
800, 1600, 3200

0,5 m—neskonéno; makro: 1
cm-neskoncno cm

6m
Odlicna stabilizacija slike in
razpon objektiva, udobno

enorocno fotografiranje,
opremljenost.

Malo ro¢nih nastavitey,
ostrenje pri najvecji povecavi,
zunanji polnilec ni prilozen.

28TEUR
1101 60,3 % 30,7 mm, 2059

Nikon Slovenija, www.
nikon.si

2012/06
16

SD/SDHC/SCXC/MMC/MMC-
plus/HCMMCplus

24-120mm

2,7-5.9

1/2000-15s

samodejna, 100, 200, 400,
800, 1600, 3200

0,3 m—neskonéno; makro: 3
cm—neskoncno cm

5m
Tenko ohisje, Sum, kako-

vosten Sirokokotni objektiv,
velike pregledne tipke.

Objektivi letosnje linije so
temnej3i kot lanski, os-
trina objektiva pri najdaljsi
gorisénici.

153EUR

93 x 57 x20mm, 1859

Avtera, www.avtera.si

2012/09
16

SD/SDHC/SCXC/MMC/MMC-
plus/HCMMCplus

24-120 mm

2,7-5.9

1/2000-15s

samodejna, 100, 200, 400,
800, 1600, 3200

0,3 m—neskonéno; makro: 3
cm—neskonéno cm

35m

Objektiv, kakovost
fotografije, kakovost videa,
velikost in teza.

Cena.

164 EUR

93x57x21mm, 1459

Avtera, www.avtera.si

2011/10

16

notranji + SD/SDHC/SDXC

28-140 mm

3,9-48

1/1500-1s

samodejna, 125, 200, 400,
800, 1600, 3200

0,5 m—neskonéno; makro: 1
cm—neskoncno cm

3m

Sum, kakovosten HD video,
vgrajen gps in kompas s
prikazom trenutne lokacije,
zanesljivo zapiranje pokrova.

PreobCutljivo zadnje

steklo, predrobna tipka za
zajemanje videa med delom
zrokavicami.

229EUR
110,1x64,9%22,8mm, 1784

Nikon Slovenija, www.
nikon.si

Vsi modeli, podatki in rezultati na www.monitor.si/najboljsi-izdefki

NOVO
16
notranji + SD/SDHC

25-600 mm

3-69

1/2000-4s

samodejna, 100, 200, 400,
800, 1600, 3200, 6400

0,7 m—neskonéno ; makro: 3
cm—neskoncno cm

69m

Razpon objektiva, kakovost-
no chisje, hitrost delovanja,
hitri video posnetki.

Pomanjkanje ro¢nih nas-
tavitev, vidni kot zaslona.

220EUR
107,9x69,7 X 39.9mm, 2149

Olympus Slovenija, www.
olympus.si

NOVO
16
notranji 4 SD/SDHC

25-600 mm

3-69

1/2000-4s

samodejna, 100, 200, 400,
800, 1600

0,2 m—neskonéno ; makro: 3
cm—neskonéno cm

69m
Razpon objektiva v kompakt-

nem ohisju, kakovost ohisja,
dralo.

Sum privigjih vrednostih ISO,
pomanjkanje rocnih nastavitey,
locljivost videa, cena v primer-
javis hiSno konkurenco.

202EUR
107,3x688x398mm, 2169

Olympus Slovenija, www.
olympus.si

2012/09
16
notranji +SD/SDHC/SDXC

27-270 mm

3,1-56

1/2000-16 s

Samadejna, 80, 100, 200,
400, 800, 1600, 3200

0,8 m—neskonéno; makro: 5
cm—neskoncno cm

3,6m

Dobro re3ena navezava na
WiFi, ergonomska in mersko
dobro zasnovano chisje.

Video le 720p, video s poseb-
nimi efekti Se manj, obcasno
zatikajoce upravljanje, nima
video tipke.

143 EUR

100 x 58 x 26 mm, 142 g

Eurofoto, www.eurofoto.si

Vsi modeli, podatki in rezultati na www.monitor.si/najboljsi-izdefki


http://www.avtera.si
http://www.avtera.si
http://www.monitor.si/najboljsi-izdelki
http://www.eurofoto.si
http://www.monitor.si/najboljsi-izdelki

Razred: Zepni.

Efektivna lodjivost tipala: 16 milijonov pik.

Tehni¢ne lastnosti: Objektiv 25-200 mm (35 mm ekvivalent);
svetlobna jakost 3,3-6,3; ostrenje 5 cm (makro) —neskondno;
domet bliskavice 4,2 m; 1S0: samodejno ali rocno (100-12800).
Prodaja: www.sony.si.

Cena: 220 EUR.

TEHNICNA ZMOGLJIVOST
KAKOVOST FOTOGRAFIJE
ZASNOVA APARATA
/ Razpon objektiva, stabilizadija slike, velikost in teia,
enostavnaraba.
X (ena.

radi majhne velikosti bo bolj v8ec tistim, ki
imajo manjse roke, nam se je zdelo ohisje
premajhno za udobno delo.

Zadaj je veCina aparata predana zaslo-
nu, ki po diagonali meri dva palca in pol. Je
povprecne kakovosti, locljivost je 230.400
pik. Desno od njega je nekaj tipk, kolesce za
sprehajanje med funkcijami in po menujih
ter drsnik, s katerim lahko preklopimo iz na-
¢ina za fotografiranje v nacin za video ter do
programa za panorame. Menuji so razmero-
ma enostavni in prijazni, nas so bolj motile
majhne in natlaCene tipke (seveda razume-
mo, da je to posledica majhnega ohisja, pa
kljub temu).

Kakovost fotografij je dobra, po pricakova-
njuso navoljo le samodejni programi. Ti svoje
delo dobro opravijo, na voljo pa je tudi veliko
posebnih programov oziroma funkcij. Med
uporabnej$imi je moZnost zameglitve ozadja,
bolj igrackasta pa je funkcija z u¢inkom mi-
niaturne diorame. Tudi video je kakovosten,
zajema pa v polni lo¢ljivosti FullHD. Obcudlji-
vost gre vse do presenetljivih ISO 12800, a so
tu fotografije prakti¢no neuporabne.

Objektiv pokriva najuporabnejse gorisc-
nice, saj zacne pri 25 mm in konca pri 200
mm (seveda prevedeno v format Leica).
Tako ponuja osemkratni zum, kar je za veci-
no uporabnikov ravno prav. Za ostrejse po-
snetke (sploh v teleobmodcju) pa je vgrajena
$e opti¢na stabilizacija slike.

Sonyjev aparat je naceloma zelo dober,
edina ve¢ja pomanjkljivost je cena, ki bi
lahko bila nekoliko niZja. Kljub temu gre za
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kakovost

zasnova aparata

2011/01
16,2

SD, SDHC, SDXC
1/8000-30 s

M, Av, Ty, P

Kakovost ohisja, upravljanje,
obutljivost tipala, Sum,
ostrenje.

Nekoliko preved nezen
vmesni korak na sproZilcu.

950 EUR

23,6 x15,8mm
13210577 mm, 1200 g

AF-5 DX NIKKOR 18-105mm
f/3.5-5.6 EDVR

www.nikon.si

2009/04
. R

CompactFlash linll

1/8000-30 s

M, Av, Ty, P

Loljivost, hitrost, ohisje,
kakovost posnetka, LCD
pregledovalnik LCD,
rokovanje.

Cena, nima samodejnega
Ciscenja tipala, ni moznosti
namestitve zascitnega
pokrova LCD zaslon¢ka LCD.

6.999 EUR
35,924 mm

160 x 157 x 88 mm, 1320 g

www.nikon.si

2011/05
16,2

SD

1/4000-30 s

M, Av, Ty, P, Auto, portret,
pokrajina, otrok, makro,

3port, nocni posnetek, brez
bliskavice

12

Tipalo in obCutljivost na Sum,
kakovost slike, kakovost

videa, delovanje bliskavice v
povezavi z okolisko svetlobo.

Nekaj »hro3cev« pri zaje-
manju videa, ostrenje objek-
tiva slisno na videu, HDR ne
deluje dovolj suvereno.

559 EUR

23,6 x15,8mm

128 x97x79mm,770g
Nikkor AF-518-55 VR

www.nikon.si

2012/08
242

SD

1/4000-30 s

M, Av, Ty, P, Auto, portret,
pokrajina, otrok, makro,

Sport, nocni posnetek, brez
bliskavice

12

Enostavno upravljanje, ma-
jhna masa, kakovost ohisja,
video, visoka obcutljivost IS0
in3um, locljivost tipala.

Tivi natin predogleda ni
primerljiv z brezzrcalniki.

470 EUR

232x154mm

125x 9 x77mm,715g
Nikkor AF-518-55 YR

www.nikon.si

2013/01
24,1

D

1/4000-30s

M, Av, Tv, P, Auto, portret,
pokrajina, otrok, makro,

3port, nocni posnetek, brez
bliskavice

12

Mocno izbaljSano

ostrenje, lodljivost tipalain
obcutljivost na Sum, hitrost
zajemanja zaporednih
posnetkov, trdnost ohisja.

Hitrost vgrajenega pom-
nilnika, dinami¢ni razpon v
primerjavi s predhodnikom,
Stevilo bliznjic na ohisju.

800 EUR

23,6 15,8mm

129 %98 x 78 mm,765g
Nikkor AF-518-55VR

www.nikon.si

Vsi modeli, podatki in rezultati na www.monitor.si/najboljsi-izdelki

2012/05

16,2

XQD in Type | CompactFlash
1/8000-30s

M, Ay, Ty, P

Kakovost fotografij, visoka
obcutljivost, nadzor videa,
kakovost videa, izvoz videa
polne kakovosti preko HDMI,
hitrost, nizek Sum.

Postavitev bliznjic IS0 in
WB, cena.

5.799 EUR

36 x23,9mm
160 x 157 x91mm, 1340 g

www.nikon.si

2010/07
121

CompactFlash lin Il

1/8000-30 s

M, Ay, Ty, P

Kakovost slike, delo, hitrost,
nizek Sum pri visokem ISO.

Locljivost, le 720p 24 video.

4.999EUR

36x239mm
160 x 157 x 88 mm, 1326 g

www.nikon.si

2012/09
223

CompactFlash, SD
1/8000-30s

M, Av, Tv, P, Auto, Creative
Auto, custom 1/2/3

/

Samadejno ostrenje, hitrost
delovanja, visoka obcutljivost
in majhna zrnatost fotografij,
ohisje in delo z aparatom,
programska obdelava in
ocenjevanje fotografij.

Zasoljena cena, pretirano
mehdanje fotografij pri vi-
sokih 150 nastavitvah, moéno
programsko ostrenje robov.

3.292EUR
36 x 24mm

152x 116 x 76 mm, 950 g

www.avtera.si

Vsi modeli, podatki in rezultati na www.monitor.si/najboljsi-izdelki


http://www.sony.si
http://www.nikon.si
http://www.nikon.si
http://www.nikon.si
http://www.nikon.si
http://www.monitor.si/najboljsi-izdelki
http://www.nikon.si
http://www.nikon.si
http://www.nikon.si
http://www.avtera.si
http://www.monitor.si/najboljsi-izdelki

aparat, ki ponuja dovolj, da se lo¢i od vsto-
pnih modelovin je odli¢na izbira za nekoga,
ki mu je fotografiranje s telefonom premalo.
Jure Forstneric¢

B Olympus SZ-15. Model SZ-15 je manj
zmogljiv na novo predstavljen Olympusov
popotniski fotoaparat, ki ima objektiv s kar
24-kratnim razmerjem med skrajnima go-
ris¢nicama in je pravzaprav neposredni na-
slednik modela SZ-14. Od tega se razlikuje
predvsem po tipalu, ki ima tokrat 16 mega-
piklocljivosti, in po nekoliko hitrejSem zaje-
manju zaporednih fotografij pri zmanjSani
lo¢ljivosti 3 megapike.

Spremenjeno je tudi ohisje, katerega dr-
Zalo tokrat obdaja mehka guma, preostanek
sprednjega dela pa §e vedno delno prekriva
aluminij. DrZalo je na sprednji strani kako-
vostno in glede na majhne mere aparata
tudi precej zajetno. Na zadnji strani, tam,
kjer ponavadi pociva palec desne roke, je
opora sicer plasti¢na, a dovolj hrapava, da
ne drsi.

Na zadnji strani je aparat izgubil tipko za
pomocina menujih in kolesce, ki je bilo ne-
kot zdruZeno s 4-smerno tipko, a mu tega
ne zamerimo, saj aparat ne omogoca veliko
ro¢nega prilagajanja.

Tako nam med ro¢nimi nastavitvami
ostane predvsem izbira nastavitve I1SO in
nastavitve beline. Ta je pri umetnih svetlob-
nih izvorih sicer nekoliko slab$e nadzorova-

Razred: Kompaktni.

Efektivna lodjivost tipala: 16,0 milijonov pik.

Tehnicne lastnosti: Objektiv 25-600 (35 mm. ekvivalent);
svetlobna jakost 3,0—6,9; ostrenje 3 cm (makro)— neskon¢no;
domet bliskavice 7,3 m; 1S0: samodejno ali ro¢no (100-1600).
Prodaja: www.olympus.si.

Cena: 202 EUR.

TEHNICNA ZMOGLJIVOST
KAKOVOST FOTOGRAFLJE
ZASNOVA APARATA

/ Razpon objektiva v kompaktnem ohisju, kakovost
ohisja, drialo.

X Sum pri vigjih vrednostih IS0, pomanjkanje ro¢nih
nastavitev, lodjivost videa, cena v primerjavi s hisno
konkurenco.

na kot pri nekaterih primerljivih modelih.
Fotografije predmetov, osvetljenih s klasic-
nimi Zarnicami (tungsten), so tako vecino-
ma nekoliko toplejSe, kot bi si Zeleli.

Tipalo CCD modela SZ-15 omogoca izbi-
ro nastavitev ISO med 100 in 1600 in mu za-
merimo nekoliko visjo obcutljivost za sum
in predvsem zelo slabo prepoznavnost po-
drobnosti ob vi§jih nastavitvah. Mehcanje
fotografij je tudi pri tem aparatu Se posebej
izrazito predvsem na temnejsih delih foto-
grafij.

Zajemanje videa je omejeno na najvisjo
lo¢ljivost 720 vrstic, omogocCeno pa je zZu-
miranje med samim zajemanjem. Samo-
dejno ostrenje objektiva je sicer med za-
jemanjem videa nekoliko bolj opazno, kot
bi si Zeleli, je pa stabilizacija slike dovolj
Te segajo enako kot pri predhodniku od 25
do 600 mm, kar je za tak aparat zelo dobro,
pa tudi geometrijska popacenja objektiva
niso opazna.

Olympus ponuja za 202 evra opticno
zmogljiv Zepni model, ki velja manj, kot so
ob predstavitvi zahtevali za prej$nji model.
Ta se je v tem Casu tudi nekoliko pocenil
in razlogov za nakup novinca ni veliko. Se
posebej, ker za veliko bolj§i model SZ-186,
spletni prodajalci zahtevajo le slabih 20
evrov veC. Tistim, ki se jim zdi tudi ta razlika
v ceni prevelika in ne potrebujejo svetlobno
zmogljivejSega tipala in videa polne visoke
lo¢ljivosti videa, pa bo verjetno zadostoval
tudi predhodnik.

Z v

B Olympus SZ-16. Olympusov SZ-16 je $e
ena evolucijska veja, ki izhaja iz modela SZ-
14. To pomeni, da si tako z modelom SZ-14
kot tudi s SZ-15 deli kompakten in zmogljiv
objektiv, ki ponuja 24-kratno opti¢no pove-
¢avo in kompaktno ohigje z dobro odmerje-
nim drzalom.

Na prvi pogled je razlik res malo, a kma-
lu opazimo, da drZalo v tem primeru ni
gumirano, je pa odeto v aluminij in tako
precej bolj podobno predhodniku, pa tudi
na zadnji strani najdemo gumirano mesto,
namenjeno palcu desnice. Precej bolj ka-
kovostna je tudi kon¢na obdelava povrSine
ohi$ja tega modela na preostalih delih ohis-
ja, saj spominja na tisto pri vstopnih mode-
lih SLR. Veliko bolj zadrZane so tudi tri bar-
ve, v katerih je aparat na voljo, saj je izbira
omejena na ¢rno, belo in srebrno, povsem
enaka manj zmogljivemu modelu pa je raz-
poreditev tipk. Razlike so resda majhne, a
aparat deluje pod prsti bolj kakovostno.

Vecje so razlike v notranjosti, kjer se skri-
va tipalo, ki sicer ponuja enako locljivost
kot pri modelu SZ-15, le da gre tokrat za
zmogljivejsi CMOS, ki omogoca uporabo
obcutljivosti do ISO 6400 in pridela veliko

manj zrnatosti. Se bolj kot majhna zrnatost
pa razveseljujejo dobre vidne podrobnosti,
ki se ohranijo tudi pri nekoliko visjih obcu-
tjivostih, pa tudi samodejna izbira beline
je boljSa. Za delovanje aparata je v tem pri-
meru zadolZen tudi zmogljivejsi procesor, ki
poleg boljSe obdelave fotografij ponuja tudi
zajemanje videa pri polni visoki loCljivosti
in zajemanje hitrih video posnetkov. Kom-
binaciji zmogljivejSega procesorja in tipala
pravijo v podjetju Olympus iHS — s to ozna-
ko se ponasa kar nekaj novih modelov.

Objektiv se pri zajemanju videa tokrat po-
hvali z nekoliko manj opaznim samodejnim
ostrenjem, smo pa tudi pri tem aparatu pri
$irSih gori$¢nicah opazili veCje popacenje
sodc¢kavosti pri racunsko zahtevnejsih pro-
gramih, kot so hitri video posnetki. Ta je
pravzaprav neopazna, kar tudi tu nakazuje
na programske popravke geometrije objek-
tiva. Objektiv tudi tu ponuja zelo uporabne
vrednosti gori§¢nic, med 25 in 600 mm, ne-
koliko zmoti le najvecja odprtost zaslonke,
ki je enako kot pri modelu SZ-15 pri najdalj-
$i gori8c¢nici le £16,9.

Za zmogljivej8i potovalni model SZ sple-
tni prodajalci zahtevajo okroglih 220 evrov.
To glede na ponujeno ni veliko. Se posebej,
ko primerjamo kakovost in ceno aparata ter
isti koli¢ini pri modelu SZ-15. Izbira modela
SZ-16 je samoumevna, sgj je tipalo pri tem
modelu veliko boljse, ve¢ je naprednih mo-
Znosti, pa tudi delovanje aparata je veliko
hitrejse.

Z v

Razred: Kompaktni.

Efektivna locljivost tipala: 16,0 milijona pik.

Tehnicne lastnosti: Objektiv 25600 (35 mm. ekvivalent);
svetlobna jakost 3,0-6,9; ostrenje 3 cm (makro)— neskon<no;
domet bliskavice 7,3 m; 1S0: samodejno ali ro¢no (100—-1600).
Prodaja: www.olympus.si.

Cena: 220 EUR.

TEHNICNA ZMOGLJIVOST
KAKOVOST FOTOGRAFIJE
ZASNOVA APARATA

/ Razpon objektiva, kakovostno ohisje, hitrost delovanja,
hitri video posnetki.

X Pomanjkanje roénih nastavitev, vidni kot zaslona.
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NASVETI

Android in razvoj 30 igre - Asteroidi

Tokrat bomo zaceli z visjenivojskim razvojemn 3D igre Asteroidi. V preteklih ¢lankih smo

si ogledali temeljne koncepte in delovanje 3D grafike ter predstavili programsko ogrodje
Rajawali, s katerim si bomno olajsali razvoj igre. Ustvarili bormo 3D svet in vanj nalozili in
umestili vesoljsko ladjo ter asteroide. Implementirali bormo tudi prve premike predmetov v
navideznem vesolju in se poglobili v nacine nakljutnega izrisa predmetov brez prekrivanja.
Aplikacija bo na koncu ze dobila obliko, podobno izvirni igri Asteroids. Vsebina ¢lanka je
skupaj s programsko kodo dosegljiva na android.monitor.si.

Matevz Pesek, Ciril Bohak

preteklem letu smo predstavili ra-
zvoj slavne retroigre Space Invaders.
Igro smo razvili v 2D nacinu, da bi
posnemali izvirno igro. Tudi tokrat
bomo ostali v vesolju in se lotili razvoja igre
Asteroidov (Asteroids), a jo bomo razsirili v
3D nacin in s tem izkoristili zmogljivosti an-
droidne platforme. Asteroidi so legendarna
igra, ki se je v svoji prvi inkarnaciji znasla na
igralnih avtomatih Ze leta 1979. Tedaj igral-
ni avtomati $e niso imeli mer, primernih za
domaco rabo, zato so bili v javnih prosto-
rih, kjer so se mimoidoci zabavali, druZili

in podirali rekorde v rezultatih iger lokalne
igriCarske skupnosti. Igra je zaradi tekmo-
valne narave zbiranja tock in posledi¢nega
uspeha prinasala veselje tudi lastnikom av-
tomatov, saj je bil vsak poizkus igre placljiv.
Kasneje se je igra zna$la v veC razli¢icah
na domacih konzolah in drugih prenosnih
igralnih aparatih in racunalniku. Cilj igre je
podoben tistemu pri igri Space Invaders —
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preZiveti ¢im dlje ¢asa in pri tem uniciti ¢im
vec sovraznikov, saj slednji prina8ajo tocke.

Igro bomo razvili v 3D okolju ob pomoci
predstavljenega programskega ogrodja Ra-
jawali. Kot je bilo Ze podrobneje razloZeno,
v programskem okolju Eclipse sprva uvozi-
mo projekt Rajawali in ga v obliki datoteke
ZIP prenesemo s spletne strani Github. Nato
ustvarimo svoj androidni projekts poljubnim
imenom. Pod lastnostmi projekta v zavihku
Android inrazdelku Library dodamo pravkar

uvoZeni projekt Rajawali kot referenco. Tako
smo dobili dostop do razredov ogrodja, ki jih
bomo uporabili pri implementaciji igre.
Prav tako se bomo lotili nove aktivnosti, ki
raz8irja razred RajawaliActivity, in lastnega
razreda AsteroidsRenderer, ki razsirja razred
RajawaliRenderer. Natan¢nejsi postopek im-
plementacije je opisan v prejsnjem clanku,
programska koda pa je dostopna na spletni

strani android.monitor.si. Naprednej$im je
na voljo tudi spletna stran z dokumenta-
cijo ogrodja, saj bomo tokrat uporabili le
majhen del funkcionalnosti, ki jih ponuja
ogrodje.

Tokrat ne bomo uporabljali enostavnih
predmetov, temve¢ bomo kompleksnejse
Ze pripravljene uvozili v projekt. V mapi src
sprva ustvarimo novo mapo z imenoim raw.
Okolje eclipse mapo raw prepozna kot zbirali-
$¢e datotek, ki so v»suroveme« formatu —vrsta
in vsebina datotek se ne preverja, pravilna in
smiselna raba in razbiranje informacij v vse-
bini datotek je prepusfeno programerju. V
tej mapi bomo shranili vse predmete astero-
idov in vesoljske ladje. Model vesoljske ladje
smo poimenovali ship_obj, datoteke astero-
idov pa z zaporedno oznako med astla_obj
in ast6e_obj. Naj omenimo $e, da morajo
biti datoteke v tej mapi ustrezno poimeno-
vane. Ker se imena datotek preslikajo v ime-
na spremenljivk v okolju, morajo biti imena
zgolj iz malih ¢rk, $tevilk in podcrtajev. Pra-
viloma opustimo tudi kon¢nice. Datoteke so
zdaj del projekta (lahko jih naslavljamo prek
razreda R), ostane le $§e implementacija na-
laganja predmeta v samo aplikacijo in raba.
V ta namen bomo zaradi boljSe pregledno-
sti projektu dodali nov razred Ship.java in v
njem z dodatnimi spremenljivkami nadzo-
rovali parametre. Definirajmo konstruktor
in izlu§¢imo predmet skupaj s teksturami.
Spremenljivke, ki jih naslavljamo v kodi, so
definirane znotraj razreda.

public Ship(Resources r, TextureManager tm)
{
parser = new ObjParser(r, tm, R.raw.
ship_obj);
parser.parse();
shipGeom = parser.getParsedObject();

V spremenljivko shipGeom smo ob pomoci
raz¢lenjevalnika ObjParser naloZili predmet,
ki ga bomo prikazovali. Ker je razmeroma




velik glede na nase predvideno vidno polje,
ga pomanj$ajmo:
shipGeom.setScale(0.01f);

Pozornost namenimo $e pogosti napa-
ki pri uvozu predmeta. Z uporabo funkcije
samodopolnjevanja v programskem oko-
lju Eclipse lahko nevede namesto datote-
ke virov na3_paket.R vklju¢imo datoteko
android.R, kar se bo izkazalo v napaki, saj
reference ship_obj v datoteki R na videz ne
bo. Napako lahko odpravimo z ro¢nim po-
pravkom vrstice include, kjer paket android
popravimo v ime nasega paketa.

V razredu Renderer moramo poskrbeti za
klic konstruktorja ladje. V metodi onSurfa-
ceCreated bomo uvedli preverjanje, ali je
scena Ze naloZena. Ob prvem klicu bomo
izvedli metodo initScene(), ki bo poskrbela
za nalaganje predmetov v prostor. Oglejmo
si pripravo prostora in nalaganje ladje v pro-
stor. Spremenljivki mLight in mCamera sta defi-
nirani znotraj ogrodja.

//nastavitve Tuci

mLight = new Directionallight(1.0f, 2.0f,
1.0f);

mLight.setColor(1.0f, 1.0f, 1.0f);

mLight.setPower(3);

//pomakni kamero

mCamera.setZ(-4.0f);

//inicializacija ladje

ship = new Ship(mContext.getResources(),
mTextureManager);

ship.addLight(mLight);

addChild(ship);

V metodi smo ustvarili novo usmerjeno
lu¢. Luc¢i smo dolocili barvo po kompo-

nentah in dolo&ili mo¢ svetila. Stevilke so
izbrane empiri¢no, z malo igranja s spre-
membami pa lahko dobimo povsem drugo
predstavo sveta. Kamero smo umaknili za
$tiri enote nazaj glede na sredi$c¢e koordi-
natnega sistema. Premik kamere smo izve-
dli z namenom izrisovanja vesoljske ladje
v sredi$¢u koordinatnega sistema — tocki
(0,0,0). Kasneje bomo poloZaje predme-
tov ob premiku med posodabljanjem sta-
nja izrisanega sveta izracunavali glede na
vidno polje. Postavitev je relativna, velja
pa dolociti okvirne meje izrisa, saj nam to
olajSa kasnej$o izvedbo premikov. V nasem
primeru smo se odloc¢ili za premik kamere
iz sredisCa koordinatnega sistema v smeri
osi Z, ki kaZe neposredno v zaslon, saj gre
priogrodju Rajawali za desnosucni sistem.
Vecina razvojnih orodij sicer uporablja le-
vosucni sistem. V tem primeru bi bila os Z
sistema obrnjena pravokotno iz zaslona
proti uporabniku.

S klicem konstruktorja ladje podamo re-
ferenco na vire, v katerih je datoteka s 3D
predmetom in urejevalnik tekstur (angl.
Texture Manager), ki ga razclenjevalnik
predmetov uporabi za nalaganje teksture
ob nalaganju predmeta.

Prvi rezultat implementirane kode lah-
ko preizkusimo na svoji mobilni napravi.

Za boljso predstavo smo vesoljsko ladjo e
malce zavrteli — v razredu Ship smo se poi-
grali z metodama rotacije po oseh X inY na
naloZenem predmetu shipGeom.setRotX in
shipGeom.setRotY.

Vesoljsko ladjo bomo pomanjsali $e za en
velikostni razred in v prostor na naklju¢na
mesta postavili asteroide. Sprva dodajmo
nov razred Asteroid. Da bi bila igra grafi¢no
¢im bolj zanimiva, smo pripravili ve¢ grafic-
nih modelov asteroidov. Model za posame-
zno instanco razreda Asteroid bomo naloZili
naklju¢no izmed 36 modelov, ki so priloZeni
projektu.

V razredu Asteroid smo poprej nastavili
polje vseh moZnosti 3D predmeta asteroida.
Skraj$an opis kode je videti tako:

static {
asteroidVariantsf0] = R.raw.astla_obj;
asteroidVariantsf1] = R.raw.astlb_obj; ...
... asteroidVariantsC35] = R.raw.ast6e_obj;
asteroidVariantsC35] = R.raw.ast6f_obj;

}

Model bomo naklju¢no izbrali v kon-
struktorju in mu dolo¢ili faktor velikosti.

public Asteroid(Resources r, TextureManager
tm) {
asteroidVariant = (int)Math.floor( Math.
random() * asteroidVariants.length );
parser = new ObjParser(r, tm,
asteroidVariantsfasteroidVariantl);
parser.parse();
asteroidGeom = parser.
getParsedObject();
asteroidGeom.setScale(0.05);
this.addChild(asteroidGeom);

Ker Zelimo, da se asteroidi nakljuc¢no
premikajo po prostoru, bomo dolo¢ili spre-
menljivki tipa float, ki bosta hranili kompo-
nente vektorja premika — hitrosti v prostoru.
Vektor premika bo razmeroma majhen, saj
Zelimo doseci poCasno premikanje po pro-
storu in dati igralcu cas, da vesoljsko ladjo
pravocasno premakne ali uni¢i asteroide
brez trka. Asteroidi se bodo navidezno pre-
mikali v ravnini, zato potrebujemo le dve
komponenti, saj bomo vse predmete izriso-
vali v isti navidezni ravnini.
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//makljuéno izbrani komponenti vektorja smeri

this.vx = (float)Math.random() * 0.005f -
0.0025f;

this.vy = (float)Math.random() * 0.005f -
0.0025f;

Spremenljivki vX in vy ne ponazarjata ab-
solutnih vrednosti mesta predmeta, temvec
diferencial (delcek) poti, v katero Zelimo
predmet premakniti. Da bi popestrili pre-
mike asteroidov in izboljsali uporabnisko
izkusnjo dogajanja v sami igri, bomo posa-
mezen asteroid naklju¢no zasukali v vseh
treh dimenzijah. Rotacija za posamezno di-
menzijo je shranjena v spremenljivkah vax,
vay in vaz.

//nakljucno izbrana rotacija asteroida v prostoru
this.vax = (float)Math.random() * 5f - 2.5f;
this.vay = (float)Math.random() * 5f - 2.5f;
this.vaz = (float)Math.random() * 5f - 2.5f;

Za dejanski prikaz predmetov moramo
izdelati primerke razreda Asteroid in pred-
met postaviti na naklju¢no mesto v prosto-
ru. Sprva naklju¢na postavitev ne povzro-
¢a teZav, a moramo paziti, da se predmeti
med seboj ne prekrivajo, saj lahko to prine-
se dodatne teZave kasneje, ko bomo imple-
mentirali detekcijo trkov. Tako na primer
ne smemo izrisati asteroida na mestu ve-
soljske ladje, saj bi tak§na postavitev po-
menila takoj$nje unicenje ladje in konec
igre. PoloZaje moramo izbirati naklju¢no
in pri tem paziti, da na izbranem polju ni
drugega predmeta. Zato naklju¢ni poloZaj
izbiramo tako dolgo, dokler ne pridobimo
prostega mesta. Izbrani poloZaj nastavimo
asteroidu in ga pripnemo razredu Asteroid-
SRenderer. Zaradi enostavnosti smo tokrat
izbrali preprost izracun prostega mesta,
ki nastavi isti zacetni poloZaj asteroida po
vsaki komponenti z dodanega malce na-
kljucja.

for (int 1 =0; 1 < asteroidCount; i++) {
asteroids.add(new  Asteroid(mContext.
getResources(), mTextureManager));
asteroids.get(i).addLight(mLight);
int rndi = 0;
while (true) {
rndi = rnd.nextInt(asteroidPositions.
size());
if (| takenAsteroidsPositions.
contains(rndi) ) {
takenAsteroidsPositions.add(rndi);
break;
)
)
asteroids.get(i).setX(asteroidPositions.
get(rndi)[0] + (float)Math.random()
* 0,1f - 0.057);
asteroids.get(i).setY(asteroidPositions.
get(rndi)[11 + (float)Math.random()

* 0.1f - 0.05f);
addChild(asteroids.get(i));

Ker pri programiranju pogosto naletimo
na take teZave, si oglejmo naso implemen-
tacijo izbire naklju¢nega mesta za asteroid.
Vidno polje je v nasi igri $iroko priblizno 5
(med -2,5 in 2,5) enot in visoko 3 (med -1,5
in 1,5) enote. Nakljucno generiranje $tevil
na teh dveh intervalih je prva izmed mo-
Znosti, ki se nam porodi pri implementaciji
algoritma. Pri tem pa moramo upoStevati
velikost predmetov, ki so Ze postavljeni v
prostoru, zato moramo za vsako izbrano
toCko preverjati §e mejne vrednosti, ki jih bo
predvidoma zasedel novovstavljeni pred-
met. Ce na primer izberemo tocko x = 1,5in
y = 1,5 in vemo, da asteroid zaseda prostor,
primerljiv s sfero z radijem 0,2, moramo
pred vstavljanjem preveriti, ali na obmocju
zax =1[1,3, 1,71iny = [1,3, 1,71 ninobene-
ga predmeta niti njegovih skrajno zunanjih
delov. Ce upostevamo velikost Ze vstavlje-
nih predmetov, moramo preverjati poloZaj
predmetov na intervalih x = [1,1, 1,97iny
= [1,1, 1,9] za vsak Ze vstavljeni predmet.
Tak8no vstavljanje se zelo hitro podaljSa
v opazno pocasno izbiro. V podanem pri-
meru smo poloZaj izracunali preblizu roba
(y koordinata preseZe vrednost 1,5), kar
moramo tudi upostevati. Z vsakim novim
predmetom, ki ga Zelimo vstaviti, se poveca
moZnost, da bodo naklju¢no izbrana $te-
vila sovpadala z Ze izkori$€enimi intervali
vstavljenih predmetov. Ce Zelimo vstaviti 20
asteroidov, se bomo posteno nacakali. Paziti
moramo tudi na to, da ne vstavimo prevec
predmetoy, saj je mozno, da vseh predme-
tov v vidno polje ni mogoce vstaviti (bodisi
zaradi razporeditve, ob velikem $tevilu pa
tudi zaradi pomanjkanja prostora).

Druga moZnost, ki smo jo uporabili v zgo-
raj opisani kodi, prav tako vsebuje »poZre-
$no« iskanje nezasedenega prostora, a izbi-
ra naklju¢na mesta bolj u¢inkovito in zato
potrebuje manj casa. PoZre$nost (angl. »gre-
edy«) pri algoritmih oznacujemo takrat, ko
v postopku iskanja najboljse resitve vzame-
mo prvo ali trenutno najbolj$o, ne da bi pri
tem upoStevali, kako to vpliva na optimal-
nost kon¢nega rezultata. V naSem primeru
je rezultat naklju¢na porazdelitev, zato se
na optimalnost (na primer enakomernost
porazdelitve) ne oziramo. Polje smo tokrat

razdelili na mreZo. Vsa vozli§¢a v tej mrezi
bomo navidezno o$teviléili med 0 in n, a te
meje ne bomo presegli — Stevilo asteroidov
ne bo preseglo Stevila vozlis¢, vozlis¢a pa
bodo med seboj razmaknjena za 0,5 enote.
Tako ustvarjena navidezna vozli§¢a bomo
poprej, v stati¢nem delu inicializacije razre-
da, shranili v zbirko asteroidPositions.

for (float i = -2.5f; i <= 2.5f; i+=0.5T)
for (float j = -1.5f; j <= 1.5f; j+=0.5f)
if ( Math.round(i*10) !=5 &% Math.
round(j) = 0)
asteroidPositions.add(new floatl[]
{i, 1)

Z vsakim vstavljanjem asteroida v prostor
bomo preprosto izbrali naklju¢no lokacijo
v zbirki, ki vsebuje vrednosti vsake kompo-
nente iz zbirke asteroidPositions. Tokrat ni
treba preverjati meja Ze vstavljenih predme-
tov, saj vemo, da so preostali predmeti po-
stavljeni na mreZi in ne more priti do sovpa-
danja oziroma medsebojnega prekrivanja.
Prav tako ni treba preverjati poloZaja vesolj-
ske ladje, saj smo ta poloZaj izlo¢ili Ze pri iz-
biri vozli§¢ na mreZi. Edina moZnost sovpa-
danja je pri poskusu vstavljanja predmeta
na isto mesto, ki je Ze zasedeno na mreZi. To
preverjamo ob vsaki izbiri naklju¢nega $te-
vila. Ker se lahko vzorec vstavljanja vidi pri
izrisu (pri daljSem vstavljanju dobimo $aho-
vski vzorec izrisanih asteroidov in ozadja),
vrednosti izbranega mesta $e naklju¢no po-
pravimo za majhno vrednost.

Ker Zelimo izrisovati rotacije in premike,
moramo v razredu Asteroid dodati metodo
update, ki bo osveZevala stanje predmetov.
V razredu Ship bomo prav tako dodali isto
metodo in simulirali rotacijo ladjice, saj $e

nismo dodali krmilnih gumbov za samo
usmerjanje.

Trenutno stanje omogoca izris asteroidov
znotraj vidnega polja. Vsakemu asteroidu v
metodi update dolo¢imo novo vrednost gle-
de na stari poloZaj predmeta in ji pristejemo
diferencial premika po vsaki komponenti,
shranjenem v spremenljivkah vxin vy.

public void update() {
this.setX( this.getX() + vx);
this.setY( this.getY() + vy);
)




S tem doseZemo Zelene premike asteroi-
dov, a se ob zagonu aplikacije asteroidi pre-
maknejo ven iz vidnega polja in odlebdijo
dale¢ stran. Ena izmed resitev je omejitev
robov. Ce dolo¢imo strogo mejo, ki je aste-
roidi ne smejo preseci, moramo predmetu
spremeniti smer glede na odboj od navi-
dezne ovire. Taka resitev sicer dosega ohra-
nitev asteroidov znotraj vidnega polja, ob
igranju pa dobimo obcutek zaprtega pro-
stora. Druga moZnost je navidezen prehod
7 ene strani zaslona na drugo. Tak$na re§itev
navidezno poveZe robove zaslona in daje
obcutek premikanja po sfericnem svetu
brez robov. Podrobneje si oglejmo metodo
osveZevanja stanja asteroida.

public void update() {

float xLimit = 3.0f;

float yLimit = 2.0f;

this.setX( this.getX() > xLimit ?
-xLimit @ ( this.getX() < -xLimit ?
xLimit ¢ this.getX() + vx ) );

this.setY( this.getY() > ylLimit ?
-yLimit ¢ ( this.getY() < -yLimit ?
yLimit ¢ this.getY() + vy ) );

Na zacCetku definirajmo spremenljivki
xLimit in yLimit, ki dolocata strogi meji na-
$ega vidnega prostora. Z mejo Zelimo doseci
navidezno preslikavo predmeta ob prehodu
Cez enega izmed robov v prikaz predmeta
na nasprotnem robu. Navidezno se bodo
robovi nasega sveta zlepili skupaj v sfero. Ob
premiku asteroida na sredini zaslona le pri-
$tejemo vsaki komponenti this.setXin this.
setY trenutne vrednosti (getX in getY) skupaj
7z vektorjem smeri, shranjenim v spremen-
ljivkah vxin vy.

Obrat asteroida v vsako izmed treh razse-
Znosti izvedemo podobno, z metodami se-
tRot* in spremenljivkami vax, vay in vaz. Ker
predmet ob vsakem osveZevanju izrisujemo
ob pomodi treh operacij — rotacije (setRot*),
translacije (set*) in skalacije (setScale) —
moramo tudi ob simulaciji vrtenja asteroida
rotiranju neprestano dodajati diferencial, ki
smo ga poprej naklju¢no dolocili.

asteroidGeom.setRotX(asteroidGeom.getRotX()
+ this.vax);

asteroidGeom.setRotY(asteroidGeom.getRotY ()
+ this.vay);

asteroidGeom.setRotZ(asteroidGaeom.getRotZ()
+ this.vaz);

Za izvedbo metode update moramo poskr-
beti s klicem slednje znotraj metode onDraw-
Frame razreda AsteroidsRenderer

Dosedanji napredek aplikacije lahko pre-
verimo z zagonom igre. Slika 3 prikazuje
zgled zagona z naklju¢no razporejenimi
asteroidi in vesoljsko ladjo, ki je postavljena
na sredino vidnega polja v desetkrat manj-
$em merilu od prej$njega prikaza na sliki 2.

Tokrat smo implementirali nalaganje in
izris vesoljske ladje in asteroidov. S slednjimi
smo imeli ve¢ opravka predvsem pri posta-
vitvi v prostor, kjer smo pazili na morebitno
prekrivanje predmetov. Asteroidom smo do-
lo¢ili smer in hitrost premikov po prostoru.
Ker tokrat $e nismo sprogramirali detekcije
trkov, asteroidi med premiki prehajajo drug
skozi drugega. Detekcija trkov je pomemben
del igre Asteroidi, saj bo morebiten trk z ve-
soljsko ladjo pomenil konec igre.

Prav tako bomo v prihodnjih ¢lankih do-
dali streljanje izstrelkov vesoljske ladje in
uniCenje asteroida ob zadetku izstrelka ter
vizualno eksplozijo ob pomoci sencilnikov,
ki smo si jih v prej$njih mesecih ogledali v
tem vodniku. Vesoljski ladji bomo dodali
moZnost premikanja glede na uporabniko-

vo interakcijo, implementirali bomo tudi re-
alisti¢no vodenje vesoljske ladje z bo¢nimi
izpuhi. Na koncu bomo dodali to¢kovanje
in si ogledali enostavno izgradnjo menujev
v igri.

Na koncu naj vas malce podrazimo z vide-
zom koncane igre, katere razvoj opisujemo,
prikazanim na sliki 4. Ceprav nas ¢aka e ve-
liko dela, je aplikacija s tokratnim razvojem
na dobri poti do konéne oblike. Navdusenci,
ki bi radi nadaljevali razvoj po lastni meri,
lahko projekt Android Eclipse prenesete z
nase spletne strani in dodate nove funkcio-
nalnosti, ki jih podpirajo pametni telefoni,
na primer premike ob pomoci nagibanja
mobilne naprave, obracanje projekcije pro-
stora na zaslon glede orientacije kompasa
in uporaba drugih senzori¢nih pripomock-
ovnaprave. M
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Raziscimo Raziskovalca

Windows Explorer oziroma Raziskovalec je ze leta eden kljucnih gradnikov operacijskih sistemov
Microsoft Windows in njegova vloga se z osmico vsekakor ni spremenila. Prepriani pa smo, da vam
bomo v nadaljevanju postregli z nasveti, ki bodo vase dojemanje okenskega Raziskovalca dvignili na

povsem novo raven.

Miran Varga
emeljno poslanstvo okenskega Raz-
iskovalca je olajSanje dela z datote-
kami. Prav zato se uporabniki z Raz-
iskovalcem najpogosteje soocimo
takrat, ko Zelimo opraviti dolo¢eno operaci-
jo s posamezno datoteko ali ve¢ datotekami,
bodisi gre za odpiranje, kopiranje, premika-
nje, izbris ... Pri tem si lahko pomagamo z
dotikom (na zaslonih, ob¢utljivih za dotik),
tipkovnico ali misko oziroma kombinacijo
vseh treh pristopov. Zatenjamo s sicer za
naprednejSe uporabnike »otrosko lahkimi
osnovami«, a obljubljamo, da nadaljevanje
prinasa prenekateri zanimiv trik in nasvet.
Preden lahko opravimo Zeleno operacijo
na datoteki, moramo datoteko izbrati. To
najlazje storimo z neposrednim dotikom
ali pa klikom kazalca na miski. Seveda gre
tudi s tipkovnico, pri cemer se moramo do
Zelene datoteke prebiti z uporabo smernih
tipk. Neredko se nam tudi pripeti, da bi radi
izbrali ve¢ kot le eno datoteko. Nic¢ laZjega —
najprej pritisnemo in drzimo tipko Ctrl na
tipkovnici in z misko klikamo po datotekah,
ki jih Zelimo izbrati. Pri tem si datoteke ne
sledijo nujno v zaporedju. Ce smo se pri iz-
biri zmotili (to je v fazi privajanja na zaslon,
obcutljiv za dotik, lahko kar pogosto), pre-
prosto znova kliknemo (ali se dotaknemo)
»napacno« datoteko in jo tako odizberemo.
Kadar Zelimo izbrati ve¢ zaporednih dato-
tek, je nasa naloga Se precej enostavnejsa.
Z misko preprosto kliknemo prazno polje
v blizini datotek, pritisnemo in drzimo levi
misji gumb ter okoli datotek, ki jih Zelimo
izbrati, nariSemo kvadrat (ali pravokotnik).
Ce Zelimo izbrati ve¢ skupin datotek, si pre-
prosto pomagamo $e z drzanjem tipke Ctrl.
Ve¢ zaporednih datotek lahko hitro izbe-
remo tudi s tipkovnico, in sicer se najprej
postavimo na najvisje leZeCo datoteko, ki jo
Zelimo izbrati, pritisnemo in drZzimo tipko
Shift ter kliknemo zadnjo (niZje leZeco) da-
toteko, ki jo Zelimo izbrati. Izbrane datoteke
bodo dobile ustrezno obarvano ozadje po-
leg svojih imen. Ce je med nasim izborom
tudi kaks$na datoteka, ki tja ne sodi, jo s se-
znama enostavno odstranimo z drZanjem
tipke Curl in klikom nanjo. Zanesenjaki, ki
prisegamo na tipkovnico, lahko vse operaci-
je z datotekami opravimo brez pomoci mi-
$ke, potrebujemo le kombinacije tipk Shift,
Ctrl, preslednice in smernih tipk. Priznamo
pa, da je to dalec od enostavnega ...

Je pa zato ob rabi tipkovnice otrocje pre-
prosto kopirati in lepiti datoteke (in seveda
vse druge vsebine, denimo tekst, fotografije
...). Najprej izberemo datoteko/vsebino, ki jo
Zelimo kopirati, in pritisnemo kombinacijo
tipk Curl in C. Zatem se postavimo na loka-
cijo, kamor Zelimo kopirano vsebino prene-
sti/prilepiti, in pritisnemo kombinacijo tipk
Cul in V. Seveda vse to lahko postorimo tudi
z misko, le da moramo ob izbrani datoteki/
vsebini najprej uporabiti desni misji klik in s
prikaznega menuja izbrati moznost Kopiraj,
na ciljni lokaciji pa vse skupaj ponoviti in iz-
brati moznosti Prilepi. Ce kopirane vsebine
ne Zelimo pustiti na prvotni lokaciji, lahko
uporabimo tudi ukaz IzreZi, ki ima ustrezno
analogijo na tipkovnici v kombinaciji tipk Ctrl
in X. Ce namesto Ctrl + C in Ctrl +V na dato-
teki uporabimo Curl + X in Ctrl +V, bomo da-
toteko preprosto premaknili na novo mesto.

Vcasih se nam lahko zgodi, da takoj po
premiku datoteke spoznamo svojo zmoto.
Ni¢ hujsega, kajti zadnjo operacijo je vedno
mogoce razveljaviti.V tem primeru uporabi-
mo kombinacijo tipk Ctrlin Z, ki deluje tako
v Raziskovalcu kot tudi v vecini aplikacij in
drugih delov operacijskega sistema Windo-
ws. Ukaz »razveljavi« namre¢ pogosto ni na
voljo na mi$jem menuju, a je tak$no odpra-
vljanje napak s tipkovnico zelo priro¢no, saj
si lahko hitro in enostavno povrnemo izbri-
sano datoteko ali napacen zapis v spletnem
brskalniku/urejevalniku besedila ...

K hitremu premikanju in/ali kopiranju
vsebin moc¢no pripomore tudi ukaz Poslji v
Raziskovalcu, ki je uporabniku na voljo, ko se

premakne nad datoteko ali jo desno klikne.
MozZnosti ukaza Poslji so resni¢no bogate, saj
je uporabniku v hipu dostopnih vec lokacij v
raunalniku, z njim povezanih naprav ter celo
moZnost posiljanja datotek(e) po elektronski
posti, v stisnjeno mapo itd. Ukaz poslji pa
lahko uporabniki tudi dodatno razsirimo s
svojimi priljubljenimi lokacijami. Samo na
namizju pritisnemo kombinacijo tipk Windo-
ws in R ter v polje, ki se nam prikaZe, vpisemo
shell:sendto. Zatem v okno, ki se nam odpre, z
misko dodamo katerokoli bliznjico.
Ustvarjanje bliznjic do map in datotek je
v okenskih operacijskih sistemih v zadnjih
letih resnicno postalo preprosto opravilo.
Tako zgolj desno kliknemo (in gumb drZi-
mo!) mapo ali datoteko in jo povleCemo {ja,
kjer Zelimo imeti njeno bliZnjico. V nadalje-
vanju z menuja, ki se prikaZe, le $e izberemo
moznost Tu ustvari bliznjice (Create short-

cuts here). Seveda je tak manever prirocen
tudi za kopiranje ali premikanje vsebin, pri
tem z menuja preprosto izberemo ustrezen
ukaz. Ce ta ukaz opravimo v isti mapi, bomo
ustvarili njeno kopijo, kar nam utegne priti
prav, ko Zelimo ohraniti original, varen pred
spreminjanjem vsebin.
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Kadar do katere izmed map, datotek ali
bliZnjic Se posebej pogosto dostopamo, jih
lahko pripnemo tudi v opravilno vrstico,
kjer nam bodo dostopne »na klik«. Mapo,
datoteko ali bliZnjico preprosto povlecemo
na polje opravilne vrstice in izberemo ukaz
Pripni (Pin).

Preimenovanja map in datotek se v
Raziskovalcu lahko lotimo na tri nacine.
Prvi zahteva dva pocasnej$a klika z levim
gumbom miske in ime mape/datoteke bo
omogocilo spreminjanje imena. Isti u¢inek
bomo dosegli z desnim klikom datoteke z
izbiro Preimenutj (Rename) iz menuja.V tem
primeru se zdi najhitrej$a pot uporaba tip-
kovnice (tu bomo novo ime najverjetneje
vnesli prav s tipkovnico) — ukaz preimenuj
se skriva za pritiskom tipke F2.

Osnovni pogled Raziskovalca ponuja ve-
liko, a poznamo precej uporabnikov, ki bi
si Zeleli 8e veC.V levem delu aplikacije tako
najdemo vrsto priljubljenih lokacij (map),
med njimi pa ni nujno vseh, ki jih pogosto
uporabljamo. Ni¢ hudega, Raziskovalcu
svoje lokacije preprosto dodamo tako, da
jih povlecemo v to polje in s tem dodamo na
seznam priljubljenih.

Na levi strani uporabniSkega vmesni-
ka Raziskovalca je tudi razdelek KnjiZnice
(Libraries). V njih lahko §e podrobneje or-
ganiziramo datoteke, denimo dokumente,
fotografije itd. Mape v knjiZnici lahko tudi
skrijemo. To storimo tako, da desno klikne-
mo mapo v knjiZnici in z menuja izberemo
moznost Odstrani mesto iz knjiznice (Don't
show in navigation pane). Ce smo po pomo-
ti s seznama knjiZnic pobrisali kak vnos, se
vedno lahko vrnemo v privzeto stanje, in si-
cer z menuja, ki se nam prikaZe po desnem
kliku migke, izberemo moZznost Obnovi pri-
vzete knjiznice (Restore default libraries).

Knjiznice lahko spremljajo doloCene
mape na nasem racunalniku. Tako lahko
knjiznici s fotografijami dodamo vsebine

ve¢ map, v katerih hranimo fotografije. V
polju knjiznice s fotografijami enostavno
desno kliknemo in z menuja izberemo naj-
prej Lastnosti (Properties), zatem pa $e Do-
daj (Add) ter pokaZemo na vsebino mape, ki
jo Zelimo dodati.

Seveda pri knjiZznicah nismo omejeni
le na osnovno izbiro, ki so si jo zamislili v
Microsoftu. Brez teZav ustvarimo tudi novo
knjiznico (desni klik in izbira Novo (New)
ter KnjiZznica (Library)) ter jo poljubno po-
imenujemo. Dodatno poosebitev doseZemo
tudi z zamenjavo podobe ikone, in sicer v
polju nase knjiZnice kliknemo najprej ukaz
Lastnosti (Manage) in zatem Se Zamenjaj
ikono knjiznice (Change icon). Potem ko
smo v knjiZnico vstavili vsebino, lahko knji-
Zico tudi optimiziramo za ¢im hitrejse delo-
vanje. To storimo tako, da jo odpremo in na
vrhu Raziskovalca kliknemo ukaz Lastnosti
(Manage) ter med ponujenimi funkcijami
izberemo moZnost Optimiziraj to knjizico
za (Optimise library for). Nada naslednja iz-
bira pa je odvisna od vsebin/datotek, ki smo
jih nalozili v knjiZnico.

Raziskovalec je v operacijskem sistemu
Windows 8 kon¢no dobil ukazni trak, so-
roden resitvam, ki jih je kot prvi uvedel pi-
sarniski paket Office 2007. Trak nadomesca
standardne padajofe menuje ukazov in
tako 8e pregledneje in predvsem enostavno
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ponudi dostop do najrazli¢nejsih ukazov,
povezanih z datotekami in vsebino map.
Pohvalimo lahko tudi obnasanje traku gle-
de na spreminjanje vsebine map — tako se
ukazi hitro spreminjajo, ko Raziskovalec
zazna, ali ima opraviti s fotografijami, glas-
bo ali drugo vrsto datotek, in jim prilagodi
ukaze. Ukazni trak lahko tudi skrijemo — e
nas, denimo, moti ali pa na zaslonu zavze-
ma prevelik del slike — samo klikniti mora-
mo ukaz Minimiraj trak (Minimize Ribbon)
v zgornjem desnem delu zaslona. Trak lah-
ko minimiramo tudi s kombinacije pritiska
tipk Ctrlin F1.

Ce bomo Raziskovalca odprli v nadinu
Racunalnik (Computer), nam bo ta ponudil
predvsem ukaze za delo z diskovnimi pogo-
ni in z napravami, povezanimi z racunalni-
kom, medijskimi strezniki in drugimi prek
omreZja dostopnimi mesti/ napravami.

Do Raziskovalca pridemo s klikom nje-
gove ikone na namizju. Zahtevnej$i upo-
rabniki si bodo hitro zaZeleli imeti odprta
dva Raziskovalca hkrati, saj je tako delo z
datotekami $e hitrejse — tako pregledovanje
kot premikanje, kopiranje ... Kako to dose-
¢i? Najprej na namizju odpremo aplikacijo
Raziskovalec, zatem pa desno kliknemo
njegovo ikono v opravilni vrstici in izbe-
remo moznost Raziskovalec datotek (File
Explorer). Zdaj imamo na namizju odprt
dve aplikaciji Raziskovalec, eno v ospredju
in drugo v ozadju. Za laZje in preglednejse
delo ju bomo postavili drugo ob drugo. To
storimo tako, da desno kliknemo opravilno
vrstico in z menuja izberemo moZnost Pri-
kazi okna drugo ob drugem (Show windows
side by side). Osnovne operacije z datoteka-
mi zdaj enostavno izvajamo z misko po pri-
stopu povleci in spusti — iz okna v okno.

Osnove kopiranja in premikanja datotek
so tudi v Windows 8 ostale enake, a s po-
membno razliko. Novi operacijski sistem

ponuja precej ve¢ informacij uporabniku,
saj lahko v (enem) pogovornem oknu prika-
zuje podrobnosti o ve¢ (socasnih) dejavno-
stih, z imeni datotek in hitrostjo kopiranja/
premikanja ter preostalim ¢asom do konca
operacije vred. Prav tako uporabniku po-
streZe z ve¢ moZnostmi pri kopiranju ali
premikanju datotek na ciljno lokacijo, kjer
istoimenske datoteke Ze so na voljo. M




Kot za stavo tipkamo
na Applovo napravo

Nizja kilometrina domace miske pomeni izdatnejso prstno telovadbo. V vihri sprememb ostaja
osamljena konstanta. Brez tipkovnice Se vedno ne gre.

Boris Savc

Mirko Ze dolgo ne tipka ve¢ na radirko,
kot je v Casu legendarne knjige o progra-
miranju z racunalnikom ZX Spectrum. V
modi so mobilne naprave, zato se zadnje
Case s prsti raje sprehaja po steklu. Najbolj
uporabljena aplikacija na telefonu iPhone
in tablici iPad je brZkone tipkovnica. Kljub
temu da jo nenehno uporabljamo, jo slabo
poznamo. Leta 2007 je bila Applova navide-
zna tipkovnica nekaj prelomnega, danes je
za pokoj. Pred prihodom iPhona uporab-
niki niso sprejemali kompromisa, ki ga je
ponujala tipkovnica na zaslonu. Mnenje se
po predstavitvi Applovega izuma ni spreme-
nilo, a je kasnejsa raba prepricala tudi naj-
vecje dvomljivce. Tipkanje se je zaradi vecje
povrsine izkazalo za hitrejse, uporabniki pa
so se naucili ceniti dinamicnost navideznih
tipk, ki so se uspesno umikale vsebini in pri-
kazale zgolj po potrebi.

Applova navidezna tipkovnica je resda
zavzela svet, a odtlej Zal ni bistveno napre-
dovala. Premalo izkori§¢a naravne danosti
programskega izdelka. Tako so na zaslonu
vedno prikazane velike Crke, ni vrste s Stevil-
kami in $e bi lahko naStevali. Zagato resi tako

imenovani jailbreak, ki omogo¢i nalaganje
aplikacij, ki jih Apple na tablici ali telefonu
Z njegovim logotipom noce. Med velikimi in
malimi ¢rkami razlikuje na primer pripomo-
Cek ShowCase, vrsto s ciframi pa doda 5-Row
Keyboard. Resitev je res veliko, a tokrat bomo
trznico Cydia pustili ob strani in se posvetili
orodju, kakr$no si je zamislil Apple. Z nekaj
ukanami se hitro pokaZe globina pripomoc-
ka v letih. Slovenske tipkovnice viOSu (8e) ni,
a ni¢ ne de, saj gre zgolj za prevedeni prikaz
mocnejsih tipk in ne za posebno, prilagoje-
no razporeditev znakov s streSicami. Do sle-
dnjih sicer pridemo z dalj$imi pritiski na ¢rke
¢, s in z. To, da ni slovenscine, se pozna pri
samodejnih popravkih, ki nas pri pisanju v
materin§¢ini samo motijo, zato jih izklopimo
s  Settings/General/Keyboard/Auto-Correcti-
on. Obenem se iz istih razlogov odpovemo
$e preverjanju Crkovanja s Settings/General/
Keyboard/Check Spelling. Pri tipkanju nam
zaradi prostorske omejenosti Zal ne more
pomagati niti Siri oziroma Applov narek, ki
angleSko govoreca besedila v drugacnih oko-
lis¢inah sicer precej zvesto prenese v obliko
digitalnih ¢rk, prijazno do iOSa.

Do $tevilnih zvijac se uporabniki naprav z

operacijskim sistemom iOS vec¢inoma sami
dokopljemo. Tako na primer dokaj hitro od-
krijemo, da dvojni pritisk preslednice na za-
slon privzeto izpisSe piko, doda presledek in
naslednji ¢rki nastavi veliko pisavo. Ce se nag
telefon ali tablica ne odzivata na opisani na-
¢in, sta ustrezni nastavitvi, ki ju moramo po-
praviti, Settings/General/Keyboard/Auto-Ca-
pitalization in Settings/General/Keyboard/ *."
Shortcut. Kup zvijac kljub daljsemu druZenju
zi0S ostane skritih. Tak$na je na primer upo-
raba Stevilk sredi stavka. Namesto da izbere-
mo tipko, ki na tipkovnico izrise Stevilke, da
izberemo eno in nato prikaz z ustrezno tipko
(ABC) zopet prilagodimo na Crke, je dovolj,
da zadrzimo pritisk tipke .2123 in s prstom
zdrsimo do Zelene §tevilke. Stevilka se izpise
na zaslon, navidezna tipkovnica pa se v hipu,
ko izpustimo namensko tipko, ponastavi
nazaj na pisanje ¢rk. Enako drsenje lahko
uporabimo pri pisanju velike zaCetnice sre-
di stavka, a je zmoZnost skoraj enaka enkra-
tnemu pritisku katerekoli tipke Shift (znak
puscice navzgor), saj se velikost pri pisanju
nastavi zgolj za en izpisan znak. Ker ni tipke
Caps Lock, ki bi omogocala pisanje dalj$ih
zvez z velikimi ¢rkami, je prirocna zvijaca
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z dvojno izbiro Shifta. Ob hitrem dvojnem
dotiku tipke Shift se slednja namre¢ obarva
modro, nato so vsi napisani znaki na zaslon
izpisani na veliko. Carovnija traja, dokler se
spet ne dotaknemo tipke Shift. Ker operacij-
ski sistem iOS dolgo ¢asa ni poznal smeskov,
smo uporabniki jabol¢nih naprav redno
uporabljali tuje re§itve za posiljanje prisrc¢-
nih znakov, ki tako lepo orisejo nase trenu-
tno razpoloZenje. Ko je stopila na prizorisce
razli¢ica iOS 5, se nas je Apple kon¢no usmi-
lil. Zgodbo so v Cupertinu z dodatnimi znaki
nadaljevali viOS 6 in brzkone jo bodo peljali
naprej tudi v prihajajo¢i Sedmici. Smeski
kljub priljubljenosti v iOS zaradi poenosta-
vljene rabe tipkovnice niso privzeto vkljuce-
ni. Omogocimo (ali onemogocimo) jih pod
Settings/General/Keyboard/Keyboards, Kjer z
'Add New Keyboard/Emoji dodamo smeske
na seznam razpoloZljivih tipkovnic. Med tip-
kovnicami na seznamu preklapljamo s tipko,
na kateri je narisan svet.

Tablica iPad ni tezka, a daljSe druZenje z
njo po$teno obremeni misice na rokah. Da
bi vsaj prstom namenili nekaj laZjega dela,
je dobro, da si znamo tipkovnico ustrezno
prilagoditi. Tipkanje s palci omogoc¢imo s
premikom ali razdelitvijo tipkovnice. Oboje
pride Se kako prav v leZeCem nacinu. Zvija-
¢o izvedemo v poljubnem urejevalniku be-
sedila, oziroma kjerkoli iPad zahteva vnos z
navidezno tipkovnico. Ko je tipkovnica na
zaslonu, jo z dna odpnemo, ¢e drzimo skraj-
no desno tipko spodaj (ikona s tipkovnico)
in izberemo Undock ali Split. Prva moZnost
tipke odpne z dna, druga pa jih razdeli na
dva dela, ki se postavita vsak ob svoj rob
zaslona. Razdelitev, priro¢na za tipkanje
s palci, doseZemo tudi z gesto, ko prsta na
tipkovnici hkrati pomaknemo vsaksebi. V
razdeljenem nacinu nas tipkovnica razvaja
s Sestimi skritimi tipkami, ki ob ¢rkah T, G,

V in na drugi strani Y, H, B ponudi dostop
do nevidnih tipk z druge strani. Tako bo pri-
tisk na prazen prostor ob desni strani ¢rke T
na zaslon izpisal Y, pa ¢eprav je ta dejansko
na drugi strani. Priro¢nost izkoristimo, ko je
enemu od palcev teZe doseci najbolj odda-
ljene ¢rke na svoji polovici.

Tipkanje na navidezno tipkovnico zahteva
privajanje. PriporoCeno je, da ob rabi pusti-
mo vklopljen privzeti zvok navideznih tipk.
Morda je spoCetka motec¢, a pomeni edino
povratno informacijo, ki jo bomo dobili s
strani izrisane tipkovnice. Zvok pripomore
k natan¢nejSemu pisanju, zato ga Apple pri-
vzeto vklopi. Ce smo ga po spletu okoli¢in
izklopili, ga v Zivljenje obudimo s Settings/

Sounds/Sounds/Keyboard Clicks. Cas sicer
prinese dolo¢eno mojstrstvo ob uporabi na-
videznega pripomocka, a je nekatere stvari
$e vedno teZe izvesti kot z obicajno, fizi¢no
tipkovnico. Pri akrobatskih kombinacijah, ki
zahtevajo crke obeh velikosti skupaj s poseb-
nimi znaki (npr. Wi-fi + 3QG), ali za krajsanje
pogosto uporabljenih besednih zvez (npr =
na primer) uporabimo zmoZnosti General/
Keyboard/Add new shortcut. V polje Phrase
vpiSemo nemogoco besedno zvezo ali te-
Zaven znak, nato pa v Shortcut dodamo bli-
Znjico, kombinacijo znakov brez presledkov,
ki bo izbrano frazo priklicala na zaslon. Tako
ustvarjene bliZznjice so dobrodosla pridobi-
tev i0Sa in nas razvajajo Ze od pete razliCice
Applovega mobilnega operacijskega sistema
naprej. Kljub temu niso brez teZav. Veckrat
se namre¢ zgodi, da ne delujejo. Zdravil za
(e teZave je vec, nastejmo jih po priporoce-
nem vrstnem redu rabe. Poskusimo lahko z
novim zagonom naprave, ustvarjenjem nove
bliZnjice, brisanjem stare ali ponastavitvijo
naprave. Zadnja moZnost je radikalnejSe na-
rave, a pomaga v §tevilnih zagatah. Napravo
med drugim ponastavljamo z nastavitvami,
ki jih najdemo pod Settings/General/Reset.
Pred posegom vedno naredimo varnostno
kopijo s Settings/iCloud/Storage & Backup/
Back Up Now.

Privzeta tipkovnica v operacijskem siste-
mu iOS je dobra in skupaj z obrazloZenimi
zvijaCami zadostna za kraj$e seanse pisanja.
Ce nam je pisanje kruh, z iPadom izdelujemo
zahtevnej$o predstavitev ali smo nadpov-
pre¢no aktivni na izbranem forumu, pa se
hitro zgodi, da Applova tipkovnica ne zado-
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stuje. Ce odmislimo ¢rne resitve s trznice Cy-
dia, ki razvajajo uporabnike odprtih sistemov
i0S, je v trgovini App Store mo¢ najti prene-
katero kompromisno resitev. Uporabnikom,
ki veckrat zaman isCejo kak poseben znak ali
tujo ¢rko, je namenjen pripomocek z ime-
nom Fast Keyboard - Universal Text Editor
(brezplacno). Aplikacija v obliki priro¢nega
besedilnega urejevalnika uradni tipkovnici
doda dve vrstici redkeje uporabljenih znakov,
med katerimi hitro ugledamo iskanega. Pisa-
nje z drsenjem prsta okusimo s programom
SWYPE Input Method - Swype to Type (brez-
placno), nekatere aplikacije, med katerimi
vodi iskalnik WolframAlpha (3 EUR), pa do-
dajo povsem samosvoj vnos najrazlicnejsih
znakov. Naprave z operacijskim sistemom
iOS so lahko odlicen u¢ni pripomocek, s ka-
terim se nau¢imo hitrejSega tipkanja. Z igro
nas uli Type Defender (brezpla¢no), malce
resneje pa TapTyping (brezplacno).

Ce je telefon z navidezno tipkovnico upo-
raben zgolj za pisanje elektronske poste in
sporodil, je tablica lahko resen pripomo-
Cek za pisce. Z aplikacijami, kot je iAWriter
(1 EUR), se iPad prelevi v zmogljiv pisalni
stroj. Ce mu dodamo $e zunanjo tipkovni-
co, je zmaga nasa. Veliko obicajnih tipkov-
nic rado sodeluje z Applovo tablico, saj ima
iPad zgolj eno zahtevo, fizicni pripomocek
se mora povezati s pomocjo povezave blu-
etooth. Zaradi sorodstvenih vezi je najpri-
mernej$a tipkovnica Applova brezZi¢na na-
prava Wireless Keyboard, saj ima posebne
tipke, ki iPadu zelo ustrezajo, je energijsko
varéna in zna naenkrat sodelovati tako s ta-
blico kot z ratunalnikom. Preklop opravimo
s tipko Power. Povezovanje Applove brezzic-
ne tipkovnice z iPadom je neproblemati¢no.
Tipkovnico vklopimo, v nastavitvah iPada

(Settings/Bluetooth) vklopimo »modro« po-
vezavo, s seznama naprav izberemo pravkar
najdeno in vpi§emo zahtevano kodo. Takoj,
ko se iPad poveZe s tipkovnico, se nam od-
pre nov svet. Njena uporaba je omogocena
povsod, kjer tablica zahteva vnos besedila.
Poleg obi¢ajnega vnosa nam brezZi¢na tip-
kovnica ponudi kup novih stvari, ki so nam
dostopne enostavneje in hitreje kot kdaj
prej. Precej kombinacij z namizja seveda ne
deluje, na primer preklop med programi s
Cmd + Tab, a se kljub temu nabor podprtih
izkaZe za vrednega truda in investicije. De-
lujejo smerne tipke, s katerimi je pomikanje
po dokumentu laZje od navigacije s prsti,
in kopiranje s Cmd + A, Cmd + C, Cmd + X,
Cmd +V, s katerimi besedilo ozna¢imo, ko-
piramo ali izreZemo ter na koncu prilepimo
na izbrano mesto. Zadnjo akcijo razvelja-
vimo/uveljavimo s Cmd + Z/Cmd + Shift +
Z. Tipka Cmd dopolni tudi Ze olajSano na-
vigacijo, kjer se osredotoCenost po pritisku
Cmd + leva puscica pomakne na zacetek
ter ob uporabi kombinacije z desno pusci-
co na konec vrstice. Podobno storita Cmd +
tipka navzdol/Cmd + tipka navzgor, ki nas
popeljeta bodisi na dno bodisi na vrh trenu-
tne strani. Alt + leva puscCica gre na zacetek
prej$nje besede, Alt + desna puscica na za-
Cetek naslednje. S tipko Shift in smernimi
puscicami si olajSamo $e Zivljenje ob izbira-
nju besedila. Nadtete dobrote delujejo tudi
na okenski tipkovnici s povezavo bluetooth,
kjer tipko Cmd zamenja Windows. Z Applo-
vo tipkovnico oziroma z njenimi namenski-
mi tipkami pa dodatno nastavljamo svetlost
zaslona ter glasnost vgrajenih zvocnikow.
LaZje je vnasanje sumnikov in preklapljanje
med razli¢nimi jeziki, za kar poskrbi naveza
tipke Cmd s preslednico. Programerji bodo

veseli dostopnosti posebnih znakov, drugi
uporabniki pa bomo redno preverjali zdru-
Zljivost zunanje tipkovnice s priljubljenim
programom. Veliko aplikacij, sploh Applove,
tipkovnici nameni posebno pozornost in
njej na ljubo odklenejo sicer skrite zmoZno-
sti. Lep zgled sodelovanja so programi zbir-
ke iWork, Pages, Numbers in Keynote.

Namesto locene tipkovnice lahko za pi-
sanje na telefon iPhone, tablico iPad in celo
predvajalnik Apple TViuporabimo kar Maca.
Applov racunalnik pripravimo do takega so-
delovanja z aplikacijo Type2Phone, ki jo za
slabih pet evrov kupimo na trznici Mac App
Store. Po namestitvi pripomocka vklopimo
povezavi Bluetooth tako na racunalniku
(System Preferences/Internet & Wireless/
Bluetooth/On) kot tudi na telefonu, tablici
ali predvajalniku, nato obe napravi sparimo.
Postopek je nebole¢ in hiter. Type2Phone
nam na zaslon racunalnika sproti izpisuje
napisano, obenem pa vsebino posilja na
ciljno napravo. Prenos je takoj$en in mo¢no
pohitri pisanje sporocil SMS, brskanje po
tablici ali iskanje Zelenega video posnetka
na spleti§cu YouTube. Ker Type2Phone pod-
pira tudi slovensko razporeditev tipk, ga to-
plo priporo¢amo.

Ko smo ravno priApplovih rac¢unalnikih in
tipkovnicah, naj priob¢imo $e nekaj pogosto
spregledanih bliZznjic, ki olajSajo Zivljenje
v operacijskem sistemu OS X. Ker Applo-
ve tipkovnice obic¢ajno nimajo tipk Home,
End, Page Up in Page Down, ki bi nam ka-
zalec premikale na zacetek in konec vrstice
ali na vrh oziroma dno zaslona, je dobro
vedeti, da nam iste akcije ponudijo smerne
tipke v kombinaciji s tipko Fn. Slednja sku-
paj s tipko za brisanje nadomesti tudi ukaz
Delete, tako da lahko na Macu briSemo znak
pred kazalcem, pa tudi tistega za njim, kakor
nam srce poZeli. Ob izbrani besedi nam Ctrl
+ Cmd + D prikaZe vnos v slovarju, ki obra-
zloZi pomen oznacene vsebine, Cmd + Q
zapre trenutno aplikacijo in Alt + Cmd + Esc
prikli¢e seznam programov za nasilno za-
kljuCevanje, Ce se zapiranje na lep nacin ne
izkaZe za ucinkovito. Aktivno aplikacijo na
silo zapremo, Ce tri sekunde zadrzimo pritisk
kombinacije tipk Shift + Alt + Cmd + Esc, s
Curl + Eject priklicemo moZnosti za zaustavi-
tev sistema, z uporabo Shift + Ctrl + Eject, Alt
+ Cmd + Ejectin Curl + Alt + Cmd + Eject pa
nemudoma ugasnemo zaslon in uspavamo
ali popolnoma izklopimo celoten sistem. M

[]
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Mobilni pisalni stroji

Applov i0S ima najboljsi ekosistem, Googlov Android prilagodljivost, Microsoftov Windows Phone

pa priljubljeno pisarnisko zbirko. Kljub nesporni kakovosti tekmecev obstaja podrocje, na katerem jih

Android dobesedno vse poseka - prikrojimo si lahko vsako najmanjso podrobnost, zamenjamao vse

sestavne dele, tudi tipkovnico.

Boris Savc

rznica Google Play ponuja bogato

bero najrazli¢nejsih tipkovnic, s ka-

terimi nadgradimo ali v celoti pre-

novimo uporabnisko izkusnjo pri-
ljubljenega operacijskega sistema. Ustrezne
zamenjave ponujajo hitrost, lepoto ali pa-
met. Vsakomur svoje, zato moramo najprej
ugotoviti, kakSen tip uporabnika smo. Eni
prisegamo na klasi¢no postavitev, spet drugi
imajo raje inovativnejSe pristope, med kate-
rimi vodi drsenje s prstom od tipke do tipke.
PosebneZi si Zelijo nekaj povsem drugacnega.
Tipkovnice po namestitvi izbiramo z nastavi-
tvami Settings/Language and input, kjer jim
dolo¢imo dejavnost, dostopamo do njihovih
zZmoZnosti in nastavimo privzeto izbiro, ki se
bo na zaslonu prikazala vsakic, ko bo trenu-
tno dejavna aplikacija zahtevala vnos necesa.

B SwiftKey Keyboard. Izbor uredni§tva
Monitorja, Swiftkey, je dale¢ najbolj prilju-
bljena navidezna tipkovnica na svetu. Osre-
dnja privlacnost izvrstnega izdelka je izje-
mna sposobnost predvidevanja. Zdi se, da
Swiftkey ve, kaj bomo napisali, $e preden se
odlo¢imo sami. Carovnijo izvaja v §tevilnih
jezikih, med katerimi najdemo tudi sloven-
$¢ino. Recept za ucinkovito zvijaco je pre-
prost, Swiftkey se nenehno uci. Ob prvem
zagonu se zna priklopiti vdruZabna omrez-
ja (Facebook, Twitter) in preveriti elektron-
sko korespondenco ter sporocila SMS. Tako
pridobljeno znanje v nadaljevanju le $e
nadgrajuje. Predvidevanje je strahovito na-
tancno, tako da nas posledi¢no skrbi, kaj vse
razvijalec ve o nas. Program spremlja tudi
slog tipkanja in zato $e ucinkoviteje ugoto-
vi, kaj Zelimo napisati. Pisanje s tipkovnico
Swiftkey zelo pohitri vnos kakr§negakoli be-
sedila. Program razvijalci stalno nadgrajuje-
jo, nazadnje so dodali sestavljanje besed in
stavkov z drsenjem prsta po navidezni tip-
kovnici. Novost deluje presenetljivo dobro.
Swiftkey ima tudi razli¢ico za tablice, a jo je
treba kupiti posebe;j.

B Swype je bila prva tipkovnica s sodobno
premiso, namesto dolgotrajnega tipkanja je
uporabniku ponudila hitrej$i pristop. Vnos
besedila z drsenjem prsta od ¢rke do Crke
je bil najprej na voljo na nekaterih Samsun-
govih telefonih in je z odlicno zasnovo ter
predvidevanjem kaj kmalu zaslovel. Danes
ga lahko uporabljamo vsi. Namesto na tr-

Znici Play ga poi$c¢emo na spletnem naslovu
beta.swype.com. Poleg drsenja s prstom zna
Swype slediti tudi ro¢no napisanim ¢rkam.
Poleg dobrega prepoznavanja pisave mora-
mo pohvaliti e Sumnike, ki so na tipkovnici
ob izbiri slovens¢ine dostopni neposredno.
Tudi Swype se zna veliko nauditi iz napisa-
nih elektronskih sporocil ali objav v dru-
Zabnih omreZjih, zato je predvidevanje Ze
na zacetku zelo uporabno, s€asoma pa se §e
izbolj8a. Dobrodosla je zmoZnost pisanja po
nareku, a v slovens¢ini Zal ne deluje.

Cena: 4 EUR.

/ Hiter in natanéen vnos.
X Manjprilagodljivosti, v streinike razvijalca potuje
presneto veliko informadij osebne narave.

B Adaptxt je tipkovnica za uporabnike, ki
dajo veliko na videz. Ze v osnovi je Adaptxt
prava pasa za oci, z naloZbo, vredno slab
evro, pa s prilagodljivostjo pusti druge tip-
kovnice dale¢ za seboj. Spremenimo ji lahko
prakti¢no vse, poloZaj tipk, barvo, velikost,
tipografijo in Se kaj bi se naslo. Tipkovnici
po Zelji dodamo sliko z ozadjem in ji nasta-
vimo prosojnost. Med dodatno ponudbo
velja omeniti zmoZnosti, ki jih ne najdemo
nikjer drugje. Prva je neposredna povezava z
druzabnimi omreZji ali s katerokoli ustrezno

Cena: Brezplacno.

/ Odlitno prepoznavanje pisave in drsenja s prstom,
Sumniki na tipkovnici.

X Ni razSirjenih nastavitev, na primer jakosti vibriranja
ali izbire zvoka ob pritisku na izbrano tipko.




/ Prilagodljivost, uporabne posebnosti.
X Prilagodijivost dostopna Sele, ko odvezemo moSnjicek.

aplikacijo v telefonu. Napisano z eno samo
potezo posljemo naprej. Besedilu s funkcijo
Remove Accents odstranimo streSice in na
primer prihranimo pri poSiljanju SMSov, saj
nam drugace posebni znaki hitro pojedo do-
voljeno kvoto, sporocila pa se zatnejo mno-
Ziti. Uporaba Ze tako odli¢no tipkovnico na-
redi e bolj$o, saj se zna dobro uéiti. Ce kljub
temu Zelimo kak$no seanso obdrZati zgolj
zase, oziroma posodimo telefon prijatelju in
ne Zelimo, da se napisano shranjuje, lahko
Adaptxt zaZzenemo v zasebnem nacinu Pri-
vate Mode. Takrat si ucni algoritem zatisne
o¢i, mi pa lahko delamo, kar ho¢emo, ne da
binam kdo ob tem kukal ¢ez ramo.

B Smart Keyboard. Pametna tipkovnica
podpira nastavljanje zvoka in vibracij ob
pritisku na tipko, uporabo gest za dostop do
pogosto zahtevanih akcij in spreminjanje
viSine tipk. Slednje se izkaZe, Ce imamo te-
Zave pri zadevanju pravih ¢rk ali ko tezimo
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Cena: Brezplatno, 2,5 EUR.

/ Spremenljiva velikost ¢rk.
X Ni pisanja z drsenjem prsta.

k ¢im vecji zaslonski povr$ini. Smart Keybo-
ard podpira predhodno nastavljene sloge.
Med njimi najdemo tipkovnice, podobne
Applovemu iPhonu, privzeti androidni
vnosni napravi in tudi take, ki posnemajo
HTCjev ali Samsungov slog. Pametna tip-
kovnica je solidna izbira, Ceprav ne pozna
naprednosti, kakr$no je pisanje z drsenjem
prsta. Na trznici Google Play je na voljo pov-
sem delujoca poskusna razli¢ica, ki pa nas
tu in tam podreza z Zeljo po nakupu.

Roko na srce, privzete tipkovnice v eko-
sistemu Android so odli¢ne. Od HTCjeve
lepote do Samsungove funkcionalnosti, da
o Googlovi izbiri sploh ne govorimo, vse
po vrsti zlahka zadostijo potrebam veline
uporabnikov. Zamenjavo tako najveckrat
i§Cemo v veri, da nas za vogalom Caka kaj
boljsega. V Zelji po spremembah smo nasli
zgoraj nastete alternative. Uporabnikom, ki
jim sprememb $e vedno ni dovolj, pa so na-
menjene $e naslednje vrstice.

B Thumb Keyboard. Prva posebna tip-
kovnica je zgled navidezne ergonomicne
tipkovnice. Thumb Keyboard Ze z imenom
nakaZe, da je namenjena tipkanju s palci.
Razdeljena postavitev omogoca lazji dostop
sicer okornima prstoma, vrsta poljubno na-

———

stavljivih tipk pa je pravi raj za uporabnike,
ki si pripomocke v nedogled prilagajajo la-
stnim potrebam in Zeljam. Ze nastavljene
razporeditve bodo razveselile lastnike ta-
blic, saj med njimi najdemo tipkovnice za
raznovrstne naprave, od majhnih mesancev
do velikih desetpal¢nih mrcin. Thumb Key-
board se najbolje izkaZe v leZeCem poloZaju.
Pozna enoroc¢ni nacin, upravljanje z gesta-
mi, okraske s spreminjanjem ozadja in bar-
vo tipk. Velik o¢itek namenjamo temu, da ni
na voljo slovens¢ine; med podprtimi jeziki
smo jo zaman iskali.

W 8pen. Avanturistom je namenjena odbi-
ta tipkovnica 8pen, ki popolnoma predru-
gaci vnos besedila v operacijskem sistemu
Android. Razvijalci so si ga zamislili kot
nekakdno vrtljivo kroglo, kjer izbiranje tipk
vedno zacnemo s prstom na sredini. V na-
slednjem koraku z drsenjem prsta pois¢emo
sklop znakov, med katerimi je nas izbranec,
nato vrtimo navidezno krozno $tevil¢nico,
da kazalec premaknemo nanj. Sistem je po-
polnoma drugacen od cesarkoli doslej, zato
se sprva zdi precej tuj. Priporo¢amo ogled
priloZenih navodil in/ali igranje igre 8pen
Worldcup, ki nam olajsa nedolZzne korake.
Ceprav razvijalci zagotavljajo, da se z njiho-
vim nacinom piSe veliko hitreje kot z obi-
¢ajnim, smo po tednu rabe Se vedno v pre-
cej$njih dvomih. Ali se nasi moZgani niso
privadili novosti ali pa so trditve 8pena iz
trte zvite. Nobeden izmed razlogov naj vam
ne bo v napoto, ko boste zanimivost poku-
gali sami. Zal brezplacne razli¢ice na trznici
Play ni, izkugnja je na voljo zgolj za cekin. Ce
vas inovativnost mine prej kot v petnajstih
minutah, bo Google kupnino vrnil.

Raznovrstnost tipkovnic, ki na trZnici Play
rastejo kot gobe po deZju, nam dajo vedeti,
da se za prihodnost ni bati. Ena izmed zgodb
prihodnosti je Minuum Keyboard Project. Gre
za tipkovnico v eni vrsti. Minuum tipke raz-

poredi na nacin, kjer ni prostora za navlako,
zato uporabniku ostane kar najvec zaslonske
povrsine za drugo vsebino. Ob taki usmeritvi
je jasno, da bo napak pri pisanju zelo veliko,
a razvijalci projekta zagotavljajo, da bo zanje
poskrbel napreden algoritem, kakr$nega Se
nismo videli. Minuum se pri napovedanem
ne bo ustavljal. Po nacrtih naj bi na telefone
in tablice vseh okusov prispel leta 2014, nato

bodo enodimenzionalen pristop sku$ali raz-
$iriti z novimi nadzornimi shemami. Tipka-
nje naj bi poleg dotika neko¢ omogocali med
drugim tudi igralni pripomocki, pametne ka-
mere in zaznavanje nagiba. M
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Alternative

Google vsako leto opravi spormladansko ciscenje po svojih spletnih storitvah. To pomeni, da ugasnejo
tiste, ki so iskalno podjetje tako ali drugace razocarale. Tokrat se je med njimi pricakovano znasel tudi
Google Reader, a je nekatere novica kljub vsemu presenetila.

Anze Tomic

roblem opustitve Google Readerja je

vecplasten, saj smo ga uporabljali na

razli¢ne nacine, in to prakti¢no vsi,

ki vemo, kaj je RSS. Ta tehnologija je
v spletu na voljo prakticno Ze od zacetka in
za kratico se skrivata dva pomena: »Rich site
summary« oziroma »Really small syndica-
tion«. Prav beseda syndication nekako naj-
bolje povzame uporabo RSSja, saj se je prek
povezav RSS mogoce na spletne strani naro-
¢ati po enakem nacelu kot na tradicionalne
medije. Ko se na spletni strani znajde nova
objava, se znajde tudi v viru RSS, in posle-
di¢no v bral¢evem odjemalcu RSS. Sicer gre
za storitey, ki lahko uporabnika hitro preo-
bremeni, saj se je mogoce narociti na vsa-
ko spletno stran in med njimi so tudi take,
ki objavljajo veC deset objav na dan. Takrat
koli¢ina neprebranih novic preraste v tiso-
¢e in ni malo ljudi, ki so zaradi gole §tevilke
neprebranih objav raje opustili RSS in se vr-
nili k branju spletnih strani prek zaznamkov
oziroma obiska dejanske strani. Naroc¢anje
na strani pa ima e drugo plat — so strani,
ki morda objavljajo na nekaj dni in bi bilo
nenehno obiskovanje same spletne strani
potrata Casa, kajti ve¢inoma bi gledali ne-
spremenjeno spletno mesto. V teh primerih

je narocanje na vir RSS zelo smiselna poteza,
saj smo opozorjeni na stran le takrat, ko se
na njej znajde kaj novega. Takrat RSS zasije z
vso mocjo. Prav je priSel na vrhuncu bloger-
stva, saj so bile to praviloma strani, ki niso
objavljale vsak dan. Povprecnemu uporab-
niku, ki za Google Reader ni $e nikoli sli$al,
se je odziv v medijih morda zdel premocan,
a je bil to odziv najbolj gorecih uporabnikov
tega bralnika — novinarjev. DaleC najlaZji na-
¢in sledenja veC stranem hkrati je prav naro-
¢anje na vire RSS in malo je novinarjev, ki pri
svojem delu ne uporabljajo tega orodja.

Prav enostavnost sledenja vec stranem je
brzkone glavni razlog, da je Google sploh
vzpostavil Reader. Ta je predvsem posledi-
ca tega, da so viri RSS le vsebina spletnih
strani, brez oblikovanja in tako brez oglasov.
Clanek, ki je na spletni strani opremljen z
besedilom, sliko, ozadjem, oblikovanjem
glave, logom in oglasnimi pasicami, je v od-
jemalcu RSS videti kot Wordov dokument z
besedilom in morda kaks$no sliko, Googlovi
dobigki pa prihajajo od prodaje oglasov. Ce
lahko bralci spletnih strani vsebino vidijo
brez oglasa, Google od tega nima nic.
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Google je tako vzpostavil Reader in opra-
vil §e nakup podjetja Feedburner, ki je skr-
belo za vzpostavitev in statistiko virov RSS.
Tako so dali spletnim stranem moZnost, da
ustvarijo vire RSS, ki jim bo mogoce slediti,
in potreben je bil le $e en kostek mozaika.
Ta je slisal na ime AdSense for Feeds in je
podaljSek Googlove oglaSevalske platfor-
me, ki je omogocal vstavljanje oglasov v vire
RSS. In prav ta je bil lani septembra tisti del
enacbe, ki ga je Google prvega opustil in dal
slutiti, da sta Reader in Feedburner nasle-
dnja na vrsti.

Vse te Googlove poteze pa ne ponudijo
celotne slike, zakaj je Reader postal tako po-
memben del interneta za razmeroma majh-
no, a vplivno skupino ljudi. Razlog za to se
skriva v najboljsi vescini, kijo premore sple-
tni iskalni velikan. Ljudje iz Googleplexa so
namre¢ eno redkih podjetij, ki zmore svoje
aplikacije razvijati na celotno spletno popu-
lacijo. Uporabniki spleta najveckrat naletijo
na Googlov iskalnik in iskalni algoritmi so
lahko $e tako genialni, a e rezultatov iska-
nja ne bi bilo mogoce brez kolcanja kaza-
ti celotni populaciji spleta, bi bil iskalnik
vreden veliko manj. Vse Googlove storitve
slovijo po zanesljivosti in moZnosti spopa-
danja z gorami uporabnikov. Se kdaj spo-
mnite trenutka, ko Googlov iskalnik ne bi
izpljunil rezultata? Dodatna komponenta
je $e sinhronizacija podatkov med razli¢ni-
mi racunalniki/ telefoni/tablicami, ko stvari
»enostavno delujejo« in ni cudaskega obna-
$anja, kot ga pozna Applov iCloud. Prav t
dve prednosti je Google s pridom izkoriscal,
ko se je podal na trg bralnikov RSS, saj je
Reader deloval zanesljivo in brez teZav pre-
Cesaval vire RSS ter jih stregel veliki koli¢ini
uporabnikov.

Pred Readerjem je bila na voljo pesci-
ca podjetij, ki je ponujala mesto, kjer smo
hranili vse svoje naro¢nine RSS. Skus$ala so
slediti tistim objavam, ki smo jih Ze prebra-
li, in tistim, ki jih $e nismo. Takrat so ime-
la ta podjetja to prednost, da je bilo treba
vse narocnine sinhronizirati le med vec
racunalniki. Se pravi, ¢e smo neko objavo
prebrali na sluzbenem racunalniku, je bilo
zaZeleno, da je bila na domaci napravi no-
vica oznacena kot prebrana. Vecina teh sto-
ritev je bila placljivih in uporabniki so bili
razprSeni mednje, nato pa je na trg vskocil




Google in Reader ponudil brezpla¢no. Bral-
nik je omogocal odli¢no sinhronizacijo med
napravami, ni poznal obdobij nedelovanja
in ni ga zmotila kopica uporabnikov. Dokler
je branje virov RSS potekalo le na namiznih
racunalnikih, ki so bili povezani v splet s $i-
rokimi povezavami za racunalnike, ni bilo
problemati¢no, ¢e je $katla ob mizi vsak
vir RSS posebej vprasala, ali je na strani kaj
novega. Ko pa se je zaCel pohod pametnih
mobilnih napray, ki se s spletom pogovarja-
jo s Sibkej$imi povezavami, je bilo nerealno
pricakovati, da bodo morali telefoni in ta-
blice vsakega od $tevilnih virov RSS pose-
bej vprasati, ali je kaj novega. Na tej tocki je
Reader resni¢no zablestel, saj Google, kot
smo Ze rekli, svoje storitve gradi z mislijo na
celotno populacijo interneta. Reader je tako
brez teZav na streZniski strani preverjal vire
RSS in, ko je odjemalec zahteval nove, se je
pogovarjal le z Googlovim bralnikom in mu
ni bilo treba pobarati vsakega vira posebej.
Tako je veCina preostalih storitev zaprla
vrata in ostal je prakti¢no le $e Reader, ki pa
ni nikoli imel pravega namiznega odjemal-
ca. Tako kot do poste Gmail je bilo mogoce
pri Googlu priti do Readerja le prek spletne-
ga vimesnika. Seveda pa to ni pomenilo, da
drugih namiznih in mobilnih odjemalcev
ni bilo ve¢. Toda vsi so od vas zahtevali le
uporabnisko ime in geslo Googla. Tako so
Reader uporabljali kot streZniski del za pre-
Cesavanje virov in sinhronizacijo med na-
pravami. Znaten del uporabnikov Readerja
je spletni vmesnik videlo le prvi¢, nato pa
so uporabljali svoj priljubljeni odjemalec.
Dokaz, kako priljubljen je bil Reader priraz-

vijalcih odjemalcev RSS, je to, da Googlov
izdelek ni imel dokumentiranega program-
skega vmesnika (angl. API) in so ga razvijalci
razvozlali sami. Google je tako drzal vrokah
mocan motor za sinhronizacijo med odje-
malci, nac¢in oglasevanja v virih RSS in omo-
gocal statistiko branosti virov RSS.

Po nekaj letih miru so ljudje zaceli opaZa-
ti, da se bralnik Ze nekaj Casa ni spremenil,
nato paje prislo Googlovo druzabno omrez-
je Google+, in Reader so prenovili. Prenova
je bila predvsem vizualne narave, a je hkrati
umaknila moZnost deljenja zanimivih ob-
jav med uporabniki in to funkcionalnost
prenesla na Google+. Septembra lani je
bila naslednja stopnicka navzdol opustitev
Adsense for Feeds in Ze je bilo jasno, da se
nekaj konkretno premika. Kmalu zatem so
oznanili, da bodo zaprli programske vme-
snike storitvi Feedburner, nato je udarila Se
novica, da bo Google Reader Zivel le Se do
zacCetka junija.

Kot reCeno na zacetku, je bilo mogoce
Google Reader uporabljati na ve¢ nacinov.
Nekateri smo prakti¢no Ziveli v njegovem
splethem vmesniku in na mobilnih napra-
vah uporabljali odjemalce. Spet drugi so
povsod uporabljali svoje odjemalce, ki so
za sinhronizacijo uporabljale Readerjev
programski vmesnik. Tretja skupina njego-
vih uporabnikov pa so bili razvijalci odje-
malcey, ki jim dotlej ni bilo treba skrbeti za
sinhronizacijo prebranih novic. To je seveda
dosti teZja naloga kot stvaritev programa, ki
bo te novice le prikazoval.

Alternative so tako odjemalci, ki so na-
povedali zamenjave za Readerjevo sinhro-

nizacijo, storitve, ki jih namestimo v svoj
streznik, in novejsi zbiralci novic, ki so zrasli
predvsem na mobilnih napravah.

Hm Feedbin.me. Prvi na seznamu je prav-
zaprav neposredna zamenjava za Reader,
saj gre za enako storitey, ki ima le spletni
vmesnik. Vsi viri RSS so v levi stranski vr-
stici, na desni pa se kaZe vsebina. Snoval-
cem se pozna, da so bili ljubitelji starega
Readerja (tistega pred preobrazbo v sklopu
Googla+), saj gre za gosto poseljen minima-
listicen vmesnik, ki na zaslon spravi veliko
informacij. Zal je mogo&e objavam dajati le
zaznamke in ni vgrajena nikakr§na moZnost
deljenja vsebin. Feedbin tudi ni brezplacen,
to je v danem trenutku dobrodosla novica,
saj mu je tako laZe pripisati daljso Zivljenj-
sko dobo. Googlov Reader je bil brezplacen
in zdaj vidimo, kam nas je to pripeljalo. Ne
gre za drago storitey, saj stane dva dolarja na
mesec, oziroma 20 za celoletno naroc¢nino.
Dvome o mobilnih odjemalcih bo na iOSu
reSil program Reeder, katerega razvijalec je
Ze oznanil, da bo program kmalu podpiral
programski vmesnik Feedbina. Se vedno je
prehitro soditi, a placljivost, podpora pri-
ljubljenega programa iOS in hiter spletni
vmesnik so lastnosti, ki Feedbin delajo le-
gitimen.

B Feedly.com. Na dan, ko je odjeknila no-
vica o zaprtju Readerja, so se strezniki RSS
odjemalca Feedly nenehno sesedali. Gre za
bralnik, ki je navzoc s svojim spletnim vme-
snikom ter iOS in androidnim programom.
Razvijalci so se nemudoma odzvali in na-
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povedali svoj izdelek, ki bo nadomestil sin-
hronizacijo Readerja, in obljubili, da bodo
povecali svoje streZniske zmogljivosti. Na
zgledu Feedly se je lepo pokazalo, kaj pome-
ni Googlova mo¢ razvoja na celotno popu-
lacijo spleta in kako zahtevno je to delo za
manjsa podjetja. Obremenjenost streZnikov
so sicer popravili, a kljub temu e vedno
prihaja do izpadov, to pa je po letih nemo-
tenega delovanja pod Googlom hladen tus.
Feedly je sicer brezplacen, a je tezko videti,
kje bodo nasli sredstva za obratovanje na
dolgi rok. Bojazen, da bodo ¢ez ¢as obupali

in zaprli vrata, tako ni zanemarljiva. Spletni
vmesnik je v8eCen, a je za vse, ki smo vaje-
ni minimalisticnega Readerja, malo prevec
oblikovan. Odjemalci za pametne naprave
so odli¢ni, le privaditi se jih je treba, saj je
navigacija bolj podobna programom vrste
Flipboard. Pomislek pri Feedlyju tako osta-
jajo streZniSke zmogljivosti in zmoZnost
nadgrajevanja infrastrukture. Ce jih je spra-
vila na tla sama koli¢ina novih uporabnikov,
je tezko pricakovati, da bodo zmogli opravi-
ti §e delo za sinhronizacijo prebranih novic.

B Netvibes.com. Netvibes v osnovi ni
bralnik RSS, a ga je mogoce uporabljati tudi
tako. Pravzaprav gre za spletno aplikacijo,
ki za vecje skupine omogoca stvarjenje pre-
gledne table, v katero razvrstimo gradnike
(angl. widgets). Pozna pa tudi brezplacen
racun za posameznike in »reader modec,
ki omogoca podobno branje kakor Googlov
bralnik. Malce vec zaupanja si Netvibes za-
sluZi zato, ker preostali del svojega pocetja
zaracunava, a je velika pomanjkljivost to,
da ni nobenih mobilnih odjemalcev. Spletni
vmesnik sicer lahko gledamo prek mobilnih
brskalnikov, a to zaenkrat ni dovolj.

B Newsblur.com. V prid storitvi News-
blur govori kar nekaj dejstev, saj je placljiva
in ima odjemalce za vse mobilne operacij-
ske sisteme. Do Googlovega oznanila o za-
priju Readerja so suspendirali brezplacne
racune, ker je bilo povprasevanja preprosto
prevec. Brezplacna storitev je omogocala le
64 naroCenih virov RSS in podajala le 10 ob-
jav naenkrat. Tu gre Se za en zgled moci, ki
jo ima Google pri vzdrZevanju in razseZnosti
svojih streZnikov. Za neomejeno $tevilo na-
ro¢enih virov in pridobitev vseh objav na-
enkrat Newsblur racuna 24 dolarjev na leto.
Spletni vimesnik je malce natrpan in ni tako
pregleden kakor Feedbinov, a so zato dobro

oblikovani mobilni odjemalci. Omogoceno
je tudi deljenje s prijatelji in sledenje dru-
gim uporabnikom Newsblura. To spominja
na stari Reader, ki je bil na voljo, e preden
so v Googlu vse stavili na Google+. News-
blur ima lahko svetlo prihodnost in ¢e bodo
naredili §e kakSen korak naprej v oblikova-
nju (predvsem spletnega vimesnika), je 24
dolarjev na leto resni¢no poceni.

B Theoldreader.com. Ko je Google pre-
novil Reader in ga bolj priblizal Googlu+, je
kljub negodovanju ljudi umaknil moZnost
deljenja dobrih vsebin z ostalimi uporabni-
ki bralnika. Poleg tega ga je oblikovno poso-
dobil in tudi ta poteza ni bila toplo sprejeta,
saj je spletni vimesnik kazal manj informacij.
Takrat se je rodil The Old Reader, ki skusa
pripeljati nazaj vse pribolj$ke Readerja, pre-
den je bil na voljo Google+. Spletni vimesnik
je minimalisti¢en, lep in kaZe veliko infor-
macij. Pred kratkim so predstavili tudi mo-
Znost iskanja prijateljev, Ce jim zaupate po-
datke s Facebooka ali Googla+. Tako lahko
sledite vsemu, za kar vasi prijatelji menijo,
da si velja prebrati. Resitev za sinhronizaci-
jo narazli¢nih odjemalcih zaenkrat reSujejo
tako, da odjemalcev ni. Spletni vmesnik se
sicer lepo kaZe v mobilnih brskalnikih, a so
mobilni programi nuja. The Old Reader je
brezplacen, tako da se zopet poraja vprasa-
nje dolgoZzivosti. Tudi njihovi streZniki so se
$ibili pod navalom Googlovih pribeZnikov, a
se je stanje vimes umirilo in trenutkov nedo-
stopnosti je manj kot pri Feedlyju.

Ce se noemo prepustiti podjetjem, ki
jih morda Cez nekaj ¢asa ne bo ve¢, lahko
uporabimo naprednej$e metode in si bral-
nik RSS naredimo sami. V tem sklopu alter-
nativ sta zanimiva predvsem Tiny Tiny RSS
(tt-rss.org) in Fever (feedafever.com). Prvi je




odprtokodni projekt in je na voljo brezplac-
no ter premore celo androidni odjemalec.
Seveda je brezplatna sama instanca, za
streZnik pa morate poskrbeti, oziroma ga
plagati, sami. Caka nas stvaritev baze Mysql
in streznik bo potreboval PHP. Ce sta vam
ti dve kratici povsem tuji, vam ubadanje s
temi resitvami odsvetujemo. Za tiste, ki se
na streznikih znajdete, pa je Tiny Tiny RSS
lahko odli¢na reSitev, saj gre za pregleden
spletni vmesnik, ki ga lahko postavimo na
poljubno domeno.

Druga taka resitev je Fever, ki stane 30
dolarjev in poleg samega branja virov RSS
najbolj priljubljene novice oznacuje z vi§ino
temperature (angl. fever). Tako je boljsi ta-
krat, ko sledimo vec virom, saj zna izlusciti
tiste novice, o katerih poroca vecina naro-
¢enih strani. Tudi mobilni odjemalci ne iz-
ostanejo, saj Fever na iOSu podpira Reeder,
na Androidu pa je na voljo Meltdown.

Obe resitvi zahtevata nekaj strezniSkega
znanja, a so po namestitvi naSe naro¢nine
RSS odvisne od nas samih. Prav tako kaze,
dajih resno jemljejo tudi razvijalci mobilnih
odjemalcey, in Ce se nocete §e enkrat opeci
tako kot z Google Readerjem, je morda pra-
va streZniska pot.

Zadnja moZnost pa je, da bralnike RSS
preprosto opustite in se odlocite za eno od
modernih mobilnih aplikacij, ki sku$ajo
vsaka po svoje predstaviti objave spletnih
strani. Zacnemo lahko kar z brezpla¢nim
Googlovim (1) Currents ali pa s priljubljenim
Flipboardom. Roko na srce, nobena od teh
mobilnih aplikacij ne bo zadovoljila resnih
uporabnikov bralnikov RSS, saj je za ucin-
kovito pregledovanje vecjih koli¢in vsebin
uporaba teh programov zamudno pocetje,

Ce pa ste imeli v Google Readerju manj kot
30virov RSS, bi znale take aplikacije povsem
zadostovati. Katero boste izbrali, je odvisno
od vas, saj so primerjave tu nehvaleZne, ker
nam je ponavadi v8ec tista, ki je lep§a na po-
gled. Omenimo $e Pulse, Zite in Taptu, a kot
receno, namestite si vse in hitro boste videli,
ali spadate v skupino ljudi, ki jim tako pre-
biranje novic lahko nadomesti bralnik RSS.

Prvi korak pri menjavi bralnika RSS naj bo
izvoz vasih naroCenih virov iz Google Rea-
derja (veC v okvircku), nato pa tisti, ki ste do
zdaj uporabljali odjemalce, kot sta Reeder
ali androidni Press, lahko le pocCakate, da se
razvijalci obeh dokon¢no odlocijo, kaj bodo
v prihodnje uporabljali za sinhronizacijo in
serviranje virov RSS. Velina bolj priljublje-
nih odjemalcev je to Ze zagotovila, razvijalci
namiznega Feeddemona pa so Ze oznanili,
da ga bodo opustili. Kako so se odlo¢ili raz-
vijalci vasega odjemalca, boste izvedeli na
njihovih spletnih straneh ali v opisih pro-
gramov na spletnih trznicah. Ce so slu¢ajno
tiho, je to Ze razlog za razmislek o menjavi.
Od napovedane opustitve Readerja je prete-
klo Ze toliko vode, da bi se do zdaj Ze mo-
rali odloditi, ali i§Cejo reSitve ali so se vdali
v usodo. Vse tiste, ki ste uporabljali uradni
Googlov mobilni odjemalec ali pa ste do Re-
aderja dostopali le prek spletnega vmesni-
ka, ¢aka tezka odlocitev. Svetujemo vam, da
raje uporabite placljive storitve, saj je tako
ve¢ moznosti, da ne boste odvisni od muh
enodnevnic. Tu sta zanimiva Feedbin, ki je
lepsi, in Newsblur, ki Ze ima mobilne odje-
malce. Feedly se bo morda postavil na noge,
a sklepamo, da bo zacel zaracunavati, kar na
dolgi rok ne bi bilo slabo. Ce pa vas kratice
MySQLin PHP ne strasdijo, le poizkusite Tiny

Tiny RSS ali Fever in va$e branje RSS bo od-
visno le od vas in vasega streZnika.

Sicer pa naj zgodba o Google Readerju
rabi kot opozorilo, kaj se zgodi, ko tako po-
memben kos interneta zaupamo le enemu
podjetju. M
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V spletu berem, da bo Google v kratkem opustil svoj
bralnik RSS. Sam ga sicer uporabljam bolj redko, a me

zanima, kaj o tem menite vi?

lesal svoje

o je skupaj z novim papeZem odjeknila novica, da bo Goo-
gle prvega julija ugasnil storitev Reader, je v medmreZju za-
vr$alo. Neupraviceno.

Google Reader je zacCel svojo pot leta 2005, v zlati dobi
protokola RSS. Kljub spodbudnemu zacetku in mnos$tvu uporab-
nikov nikoli ni prerasel zacetne faze. Google ga preprosto ni znal
unovditi in to se je storitvi poznalo. Razvoj je popolnoma zastal.
Pristop, ki je leta nazaj deloval in nekaterim $e danes godi, so pre-
segli pri$leki z novimi zamislimi. Stevilni uporabniki niso bili ve¢
zadovoljni z uporabniskim vmesnikom, ki je preve¢ spominjal na
branje elektronske poste. Zeleli so ve¢ pameti in pomoéi pri pre-
biranju vedno bogatejSe spletne vsebine. Zvesti Readerju so ostali
preobremenjeni spletni pohodniki, ki so bili povpre¢no naroceni na
100 in veC razli¢nih informacijskih virov. Ti Zal niso vec ciljna skupi-
na spletnega velikana. Zahteva po novicah se vspletu iz dneva v dan
veca, a prihajajo predvsem novi ljudje, ki imajo obi¢ajno manj racu-
nalnigkega znanja. Zelijo sodobno posredovanje vesti z ve& zabave
in manj trdega dela. Google Reader novincev s telefonov in tablic
ni nikoli preprical. Ker se Stevilo mobilnih bralcev skupaj s prodajo
ustreznih naprav povecuje, na PCju pa se oboje manjsa, je logi¢no,
da je uporaba Readerju vztrajno upadala. Tako je Googlova poteza s
poslovnega stali$¢a povsem razumljiva.

Dodaten razlog za upokojitev je pomanjkanje napredka, ki je
spletnega giganta z inovativno teZnjo iritiral. Ker so bili zagrizeni
uporabniki s storitvijo zadovoljni in privzeto proti spremembam,
je Reader zgolj stagniral. Kljub temu je pokril ve¢ino uporabnikov
znotraj ciljne skupine, zato se tudi drugi razvijalci niso ve¢ trudi-
li z lastnimi zamislimi. Protokol RSS je bil nekaj ¢asa mrtev, smrt
Readerja pa ga bo znova obudila v Zivljenje. Cas je za bralnike, ki
so bolj mobilni in druzabno ozave$ceni. Ti izdelki so doslej Ziveli v
senci Googlovega izdelka. Ko bodo prisli na plan, lahko RSS spet za-
sije. Bolj kot kdaj prej. Prebijajo se Ze prve lastovke v obliki mobilnih
programov Flipboard in Pulse. Slednji ima odli¢no spletno aplikaci-
jo in orodje za uvazanje virov z Google Readerja. Staroste z Readerja
za alternativo najveckrat omenjajo Feedly, ki je od napovedi Rea-
derjevega konca pridobil Ze vec¢ kot tri milijone novih uporabnikov.
Ocitno so prebeZniki z njim zadovoljni.

Google Reader je (bila) storitev za resne bralce, za ljudi, ki Zelijo
prebrati vse, kar jih zanima, ki nocejo nicesar izpustiti. Ve¢ina upo-
rabnikov ne spada v manj $tevilno skupino ali pa si je odrezala pre-
velik zalogaj in kupi neprebranega so se iz dneva v dan vecali kot
dolgovi slovenskih bank. Reader jih je spravljal v slabo voljo, zato so
se obiski red¢ili. Kot Ze tolikokrat v zgodovini, so se spremenile nase
navade. Cas je, da jim razvijalci sledijo.

omo!

riznam, Google Reader je prvi spletni zaznamek, ah, kaj,

bukmark, ki ga vidim na svojem seznamu spletnih strani.

Zato, ker je odli¢na vstopna toCka na mnoZico drugih strani,

ki jih prebiram. U¢inkovito me namrec¢ prestavi na stotine
spletnih strani z novicami in zanimivostmi, ki jih spremljam in mi
na poslovnem in zasebnem podrocju dajejo ustrezno Clovesko 8i-
rino.

Google Reader je moje jutranje branje. Ne, ¢asopisov, tistih pa-
pirnih, ne berem. Berem le mnoZico naslovov spletnih ¢asopisov,
pri nekaterih izmed njih pogledam tudi prvo fotografijo in zacetni
stavek ali dva. Ko me to pritegne, preberem tudi ves ¢lanek. To je
GReader branje. Hitro in u¢inkovito. In »kolicinsko«. V resnici je (bil)
Google Reader tako uspe$en prav zato, ker odli¢no reSuje potrebo
po branju velikanske koli¢ine informacij. Je spletna aplikacija, kar
pomeni, da deluje dobesedno povsod, je bolj ali manj besedilna
aplikacija, kar pomeni, da je silno hiter, in je »zgo$€ena« aplikacija,
brez pretiranega liSpa in grafi¢nih vloZkov.

Na njegovo ucinkovitost se je hitro prilepila mnoZica drugih pro-
gramov, ki jih uporabljam na telefonu in tablici. Vanje se prijavim s
svojim GReader racunom in novice, ali podmnoZico novic, berem
tudi na »tabli¢ni nacin«, ¢e hotem. Ne nazadnje sistem omogoca
tudi enostavno urejanje in hranjenje vsebin, da o deljenju niti ne
govorim.

In zdaj naj bi vse to zamenjal za ... kaj? Branje novic na Facebooku
in Tweeterju? Naro¢im naj se na nekaj sto FB in tviterskih ponudni-
kov novic? Ste resni? Moj FB tok bi bil vendar poplavljen z novicami,
novicami in novicami, prijatelji in »prijatelji« pa bi se med njimi kar
izgubili. Da ne govorim o tem, da Facebook nima prav nobenega
kulturnega nacina za filtriranje in razvr§¢anje prispevkov, ki jih pri-
kazuje. Ne, tako zelo moderna druZbena omreZja za take stvari niso
primerna. Vsaj Ce spremljate ve¢ kot dve noviCarski strani.

Ne, resitev bo v resnici v enem izmed alternativnih bralnikov, ki
kar naenkrat rastejo kot gobe po dezju. Sli§im, da se nekaterim iz-
med njih drasti¢no povecuje $tevilo uporabnikov, predvidevam, da
s prisleki iz Google Readerja. Sli§im tudi, da se pod teZo bremena
nekateri izmed njih tudi sesuvajo. Kot kaZe, bo treba e malce po-
¢akati, da se zadeve umirijo. Sploh pa zaenkrat ne kaZe, da bi bilo
med novinci najti kaj vsaj pribliZzno podobnega »originalu«. Zal vsi
stavijo na li§p, namesto na uporabnost. V modi je branje z listanjem
strani, besedilni nac¢in menda ni ve¢ »in«. Ker pa ima dan $e vedno
le 24 ur, bom ocitno moral iskati napre;j.







Maja na

Monitorjevi plosci

godi se, da uporabnik na racunal-

niku izbrise pomembne podatke

7 diska ali da racunalnik prepusti

komu drugemu. Bodisi zaradi pro-
daje bodisi zaradi zamenjave diska ali pa
zaradi Cesa tretjega. Ali pa gre preprosto za
klju¢ USB, ti velikokrat menjajo uporabnike.
A v mislih pogosto ostane skrb, da bi se ti
podatki znasli v nepravih rokah. S tem na-
menom smo tokrat na plosc¢i DVD pripravili
nekaj programov, ki omogocajo kakovosten
izbris podatkov, do katerih bo po izbrisu
prakti¢no nemogoce priti.

V tokratnem Monitor TV smo si ogledali
Cetrto generacijo mobilnih omreZij LTE, ki
prinasa pohitritev prenosa podatkov. Glas-
bo smo tokrat »vrteli« na Philipsovi »masini
za zabavo« in pregledovali vsebine TV signa-
la DVB-T kar na telefonu.

Pripravili smo 8e preizkusno razli¢ico si-
mulacije logistike — Euro Truck Simulator 2,
ki posnema prevaZzanje tovora po Evropi z
najnovejsimi tovornjaki. Plos¢i pa je tokrat
priloZen tudi film AdZami, ki prikazuje tezko
Zivljenje etni¢nih skupnosti v istoimenski
soseski izraelskega mesta Jaffa.

Popoln izbris

Ko izbriS§emo datoteke z racunalni$kega
diska, podatki teh datotek fizicno $e vedno
ostanejo na disku, izbriSe se le podatek o
njihovem obstoju. Zato bi lahko celo manj
ve$Ci nepridipravi z enim izmed programov
za reSevanje podatkov te podatke pridobi-
li nazaj. Ti programi so neuspesni, Ce disk
popolnoma izbrisemo in nanj prepiSemo
kaksne druge podatke, a kljub temu tezava
ostaja, Ce bi nasi podatki prisli v roke stro-
kovnjakom. Ti se lahko na podlagi trenutne-

(Ajami)
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ga zapisa na disku s posebno opremo

in veliko razpoloZljivega Casa v teoriji
dokopljejo tudi do podatkov, ki so bili ne-
kajkrat prepisani. TeZava je ravno v razme-
roma $irokih magnetnih sledeh na diskih, ki
se ne spremenijo v celoti, temvec so na njih
vidne tudi sledi prej$njih zapisov.

Zato v Stevilnih drzavah za drZzavne usta-
nove in vojsko veljajo posebni standardi, ki
dolocajo, kako so digitalni podatki varno
pozabljeni za vselej. Med bolj znanimi so
algoritem Peter Gutmann, ki zahteva 35 pre-
pisov, amerigki standard DOD 5220.22-M,
ki zahteva tri prepise, ruski GOST P50739-
95, ki predpisuje dva prepisa, in algoritem
Bruce Schneier, ki zahteva sedem prepisov.
V tej druzbi se najde tudi nekaj britanskih in
nemskih standardov, skrivnost pa je pred-
vsem v prepisih, ki so vsakokrat drugacni, da
kar najbolj zakrijejo sledi prej$njih zapisov.

Stevilni izmed standardov zahtevajo tudi
potrjevanje prepisov, a so tak$ni postopki
razmeroma dolgotrajni. Na trgu se najdejo
programi, ki omogocajo brisanje celotnega
diska, za katerega je treba ustvariti zagonski
nosilec, pa tudi taksni, ki prepisujejo trenu-
tno izbrisane datoteke znotraj operacijske-
ga sistema.

—_——

Euro Truck Simulator 2

Simulacije kamionov niso prav sveZe od-
krita topla voda, a vsekakor drZi, da so razvi-
jalci doslej malce podcenjevali potencialne
uporabnike. Vecdesetletne izkudnje, ki so
se nabrale s simulacijami letenja, rallyja,
vlakov in podobnega, ki kli¢ejo po ¢im vec
podrobnostih, so bile pogosto prezrte, in
opravila, ki jih v sluzbi opravlja Sofer priko-
licarja, so nam vedno hiteli poenostavljati. S
tem so ubili ¢ar igre.

Jasno je namrec, da je tiha potlacena Ze-
lja premnogih med nami, da bi med obra-
¢anjem volana in pretikanjem 18 prestav
obkrozili svet. In konéno dobili volansc¢ino,
kjer so omejitve hitrosti kaznovane podob-
no rigorozno kot v prvi Mafiji, kjer boste
med voZnjo morali paziti tudi na lastno
utrujenost in kjer boste na cilju porabili de-
set minut, da boste neokretno mrcino pra-
vilno parkirali.

Igra ima tudi elementa strategije, saj bo-
ste obenem morali upravljati svoje prevo-
znisko podjetje. ZacCeli boste namrel brez
tovornjaka in z moZnostjo, da si ga omislite
na posojilo, tega pa boste kasneje odplace-
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Kako je mogoce prek domacega omrezja WiFi na mobilnem telefonu
spremljati digitalno televizijo? Ce imamo prenosni set-top box Tvman,
je to precej preprosto, saj lahko prek usmerjevalnika dosezemo signal
DVB-T z razli¢nimi napravami. Delovanje smo preizkusili tudi v praksi, s
kamero pa smo posneli tudi, kaj v praksi zmoreta Mobitelovo omrezje
LTE in Philipsova razbijasko-nastopaska prenosna zvocna postaja.
TVman je zmogljiv in prenosen sprejemnik signala DVB-T z integrirano
anteno, ki omogoca ogledovanje digitalnega televizijskega signala na
mobilnih napravah in ra¢unalnikih prek omrezja WiFi. Oddajanje si-
gnala je omogoceno kar prek domacega omreZzja, saj se lahko naprava
poveze zdomacim usmerjevalnikom, za boljsi sprejem signala pa lahko
televizijskega moza priklju¢imo tudi na zunanjo anteno. Napajanje na-
pravi zagotovimo po kablu USB, prek katerega napravo tudi napolnimo
za rabo na prostem.

Kakovost slike je na splosno zelo dobra, v Ljubljani pa smo lahko spre-
mljali deset razli¢nih programov. Pregledovanje na mobilnih napravah
poteka prek namenske aplikacije, ki na telefonih deluje zelo dobro,
tista za tablice pa je zal trenutno Se nekoliko podrejena hros¢em.

Na poti se lahko TVman preobrazi tudi v dostopno tocko in tako omo-
goca neposredno povezovanje z mobilnimi napravami Android in iOS.
Ker ima vgrajen tudi zmogljiv litijev akumulator, omogoca tudi polnjenje
mobilnih napray, kadar v blizini ni vti¢nice. Tako TVman hkrati predstavlja
tudi elektricno banko za energijsko potratne pametne telefone.

Pod akumulatorjem je v notranjosti naprave Se reza za pomnilnisko
kartico SD, na katero lahko uporabnik video vsebine tudi posname.
Teoreti¢no. Zal aplikacija tega zaenkrat e ne omogoca.

Tehnologija LTE prinasa nove moznosti v svetu mobilnega prenosa
podatkoy, saj prenosnim napravam omogoca veliko hitrejso in tudi
odzivnejso povezavo s spletom. Pri nas je tako omreZje ze pred pol

leta predstavil Simobil, zdaj pa mu sledi $e Mobitel. Simobilov LTE je

na voljo le v srediscu Ljubljane, na Brniku in Bledu, Mobitelovo pa v
sedemindvajsetih krajih po Sloveniji. Mobitel ima sto baznih postaj,

od katerih je priblizno polovica v Ljubljani, te pa omogocajo visoke
teoreti¢ne hitrosti do 100 Mb/s v smeri proti uporabniku in 50 Mb/s

v hasprotni smeri. Razmeroma nizek naj bi bil tudi odzivni ¢as (ping),

ki je 20 ms, a so v praksi te vrednosti po nasih prvih preizkusih precej

oslabljene. Kljub temu nase meritve z rezultati 28 Mb/s v smeri proti
uporabniku, 6 Mb/s v smeri proti spletu in odzivni ¢as 53 ms pomenijo
velik naskok v primerjavi z omrezjem tretje generacije.

Mobitel Ze ponuja naprave, s katerimi se lahko povezemo v omrezje
LTE. To so Sony Xperia Z, HTC One SV in MiFi modem ZTE MF91D. Naj-
vedja tezava tehnologije LTE je predvsem v rabi razli¢nih frekvenc (700,
800, 900, 1700, 1800 in 2600 MHz) na razli¢nih delih sveta. Nekateri naj-
bolj priljubljeni modeli telefonoy, kot sta Samsung Galaxy S3 in Apple
iPhone 5, tako novo tehnologijo sicer podpirajo, a he na nasem trgu.
Philipsov stroj za zabavo je prenosna glasbena postaja z razmeroma
veliko zalogo mo¢iin »disko« oblikovanjem, ki spominja na sedem-
deseta. Gre za klavirsko ¢rno skatlo z dodatki zlate barve, ki vsebuje
dva visokotonca in dva nizkotonca, ki sta z notranje strani obsijana z
ledicami. Te delujejo po ritmu nizkih tonov. Krice¢a naprava prinasa
enostavno mesanje glasbe.

Bistvo se skriva v kar dveh priklopnih postajah za naprave iPod in
iPhone, ki sta oblikovani kot me3alna kroznika. Ceprav nista namenjena
mesanju glasbe, temvec le obracanju prenosnih predvajalnikov v pravo
smer, je med njima drsnik, ki omogo¢a mehke prehode med glasbo

z obeh naprav. Zabavljaski stroj je poleg priklopnih postaj opremljen
tudi z dvema zvoc¢nima vhodoma, dvema priklju¢koma USB, vhodo-
ma za mikrofona in izhodom za slusalke. Pri slednjem lahko prav tako
izbiramo med dvema priklju¢enima napravama kar s stikalom in tako
kar najbolje prilagodimo mesanje dveh pesmi.

Napravo je precej enostavno uporabljati in je tako primerna tudi za
odstekane domace zabave, poleg tega ponuja visoko raven glasnosti.
Kakovost zvoka avdiofilov sicer ne bo prepricala, a je glede na zasnovo in
glasnost naprave dovolj dobra, celo ob najvisjih glasnostih. Sosedov klic
na policijsko postajo je s to napravo zato precej enostavno izzvati, za do-
datno mo¢ pa Philips ponuja tudi enako oblikovane zvocnike. Naprava je
pri nas cenjena na slabih 300 evrov, za ta denar pa dobimo tudi obicajni
radio sprejemnik, ki odtehta, ko DJu na zabavah zmanjka energije.

vali z voZnjami za narocnike. A ni teZave,
kajti voZnja je Cisti uzitek. Ceprav boste lah-
ko uvodoma izbirali med $tirimi razlicnimi
nacini menjalnika, se e za najboljso izbi-
ro izkaZe sekvencni, ki resda zahteva nekaj
privajanja in veliko pozornosti, a napravi
igro povsem avtenti¢no. Kot re€eno, paziti
je treba na prometne predpise, kr§itve nas

namrec¢ stanejo v denarju, prav tako stanejo
tudi poskodbe vozila. Pri tem, to je Ze treba
pokarati, take igre brez vsakr$nega poskod-
benega modela sploh ne bi smelo biti. No, v
ETS2 bo va$ tovornjak kljub 100 % uniceno-
sti navzven $e vedno videti, kot da je ravno
prispel s tekoCega traku.

Ko si naberemo dovolj denarja, lahko
zacnemo tudi zaposlovati, nasi Soferji pa si
bodo med voZnjami tudi sami nabirali do-
datne izku$nje in certifikate — denimo za
obcutljive tovore, ekoloski nacin voZnje ipd.
— to nam znova prinese dolo€eno prednost
pred konkurenco.

Se nekaj besed o tehnikalijah: grafi¢no
je igra dokaj povprecna, ima pa nekaj lepo
izdelanih ucinkov, denimo voZnja v deZju
je prav romanti¢na. Na podrogju zvoka je

treba pohvaliti odli¢no rohnec¢ zvok motor-
ja, $e bolj pa domislico programerjev, ki so
v igro vdelali avtoradio z moZnostjo izbire
kopice pravih spletnih radijskih postaj, kar
krepko poudari avtenticnost dogajanja.
Konc¢no nam vse skupaj navrZe simpatic-
no igro, ki z urami igranja in spoznavanja de-
tajlov le $e pridobiva na zanimivosti in nas
prijazno mami k nakupu celotne razlicice.
Ce pa si po spletu za nekaj evrov omislite $e
volan, pedala in menjalnik, pa utegnete naj-
daljse praznike preZiveti kar za volanom. M
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Intel Celeron

Nobena skrivnost ni ve¢, da Zeli Intel svoj Pentium MMX ¢astno

pokopati. Uradno sporocilo pravi, da bodo te procesorje nehali
izdelovati konec leta, vendar se 3uslja, da se bo to zgodilo
Ze konec junija. Po tem datumu starih Pentiumov MMX
enostavno ne bo vec¢ dobiti. Intel Ze sedaj ne izdeluje vec
mati¢nih plos¢ za navadne Pentiume (MMX).

Kaj naj torej zvesti Intelov kupec pricakuje pri cenejsem

-':;1:_:

delu ponudbe procesorjev? Odgovor je Celeron. Uradno so ga

predstavili 15. aprila, v laboratoriju pa smo ga ravno $e pred izidom $te-

vilke uspeli preizkusiti. Ta procesor je pravzaprav povsem enak Pentiumu II,

le da nima vgrajenega predpomnilnika drugega nivoja. Lahko bi rekli, Pentium II

brez predpomnilnika, vendar vas bodo Intelovi strokovnjaki za trZenje brz popravili, da

tako izraZanje ni nicemur podobno. To je pac Celeron in pika.

PRED 10 LETI

Prvi spodobni »krizanec«

ZdruZeno podjetje Sony Erics-
son je v poldrugem letu delovanja
razoCaralo S$tevilne uporabnike,
saj njihovi mobilni telefoni ne
dosegajo nekaterih osnovnih
standardov; imajo sicer precej
dodatnih funkcij, a so povecini
zelo pocasni, barvni modeli pa
imajo premalo osvetljene za-
slone.

Novi P800 gradi na Ericsso-
novem modelu R380, saj ga
prav tako odlikuje velik za-
slon, katerega polovico lah-
ko za potrebe telefoniranja
zakrije tipkovnica. Tako je
naprava z zaprtim pokrovc-
kom/tipkovnico  nekoliko
veCji telefon, ko pokrovcek
odpremo, pa dobimo zaslon,
ki je po velikosti primerljiv
z ro¢nimi rac¢unalniki. Pla-
sticni pokrovcek je mogo-
¢e tudi odstraniti in na-
mesto njega uporabljati
navideznega. Po menujih
se premikamo s priloZenim pi-
salom, ki je tudi pri P800 iz tanke plastike, a veliko bolj kako-
vostno kakor pri R380. Ve¢ino osnovnih funkcij lahko opra-
vljamo z zaprtim pokrovckom, poleg vseh »telefonskih«, tudi
fotografiranja, pregledovanja koledarja in opravkov ter pisa-
nja sporocil, besedilo pa vnasamo s tipkovnico. Pri vnasanju
besedila s pisalom pisemo kjerkoli po zaslonu, pri Cemer je
gornja tretjina namenjena vpisu cifer, spodnja pa ¢rk. Prepo-
zZnavanje pisave je odli¢no in povsem primerljivo s Palmovimi
Grafiti.

Vendar P800 ni zgolj mobilni telefon s fotoaparatom, saj se
vec kot odli¢no odreZe tudi kot ro€ni racunalnik. Podobno ka-
kor Nokia Communicator in Siemens S55 tudi Sony Ericsson
P800 temelji na operacijskem sistemu Symbian OS, vendar ne
uporablja zmerom bolj razsirjenega Nokiinega uporabnis$ke-
ga vimesnika Platform 60, kar pomeni, da programov za 7650
in tudi Communicator na P800 ne bo mogoce poganjati.
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Majhno je lahko tudi veliko

Ko smo pred letom nazadnje preizkusali ultra lahke projektorje, smo
napovedali, da bodo izdelovalci pri nadaljnjem razvoju verjetno vecali
predvsem svetlobni tok izdelkov, projektorjev pa ne bodo $e bolj zmanjse-
vali. Leto$nji preizkus je te napovedi kar najbolj potrdil.

Napredek je predvsem opazen pri izdelkih, ki temeljijo na tehnologiji
projiciranja DLP, manj pa pri tistih, ki uporabljajo nekoliko starejSo teh-
nologijo projiciranja z zasloni na tekoce kristale (LCD). Pri teh je namrec
Epsonu uspelo narediti modela s teZo le 1,9 kilograma (EMP-720 in EMP-
730). Z njim so se precej pribliZali celo lazjim predstavnikom, ki upora-
bljajo tehnologijo DLP (Ceprav $e vedno krepko zaostajajo za najlazjimi
Aski in Plusi, ki tehtajo le dober kilogram).

Ce je bilo povpregje izmerjenega svetlobnega toka ultra lahkih pro-
jektorjev na lanskem velikem preizkusu 987 lumnov, je letos kar 1410 lu-
mnov, to je skoraj za polovico vec. Tako danes ultra lahki projektorji niso
veC le stvar bolj zatemnjenih prostorov, temve¢ postajajo uporabni tudi
v svetlejsih prostorih, kot so ucilnice, sejne dvorane in podobno. S tem
se njihova uporabnost precej poveca, e posebej, Ce jih uporabnik zares
uporablja kot prenosno reSitev za vse vrste predstavitev.

Med modeli XGA, torej tistimi z lo¢ljivostjo 1024 x 768, priznanje pode-
ljujemo modelu Hitachi CP-X385W. Predvsem nas je ta model preprical
z zelo kakovostno sliko, dobrimi barvami, ostrino in velikim svetlobnim
tokom, ki zadostuje tudi za svetlejse prostore.

V niZjem razredu SVGA (loc¢ljivost 800 x 600) smo za najboljsega izbrali
NEC VT460.V tem razredu je imel eno boljsih slik (pa Ceprav zaostaja za
kakovostjo slik projektorjev XGA), ki je dovolj dobra tako za predstavitve
kot za domaci kino, ob tem pa ima dokaj ugodno ceno in je tudi zelo tih
projektor (kar je za domaci kino $e kako pomembno).






IZKLOP

NADALJUJEMO 28. MAJA!

Z racunalnika na televizor!

Ponudba strojnih naprav, ki omogodajo prikaz racunalniskih video vsebin na televizorju, se
vztrajno veca. Preizkusili jih bomo in primerjali z mini racunalniki in s popolnoma programskimi

resitvami, kot sta Boxee in XBMC.

Otroci in
internet

Ko je nastal internet, smo zaceli razmisljati, kako
ga nadzorovano dopustiti tudi otrokom. Danes
smo v internetu na vseh koncih, tudi prek tele-
fonov in tablic. Dober razlog, da se posvetimo
nacinom, kako otroku dopustiti vse dobrote
spletnih Sirjav in ga obenem nadzorovati.

Tiskalniki 3D

Pravijo, da bomo v prihodnosti s tiskalniki

3D tiskali vse, od avtomobilov naprej. Morda
pretiravajo, vsekakor pa je podrodje tiskanja 3D
zelo vroce.
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Revijo Monitor lahko narocite tako, da pladate letno naro¢nina in jo od

naslednje Stevilke naprej prejemate na zeleni naslov.

« Fizitne osebe imajo 25 % popusta na polno ceno.

« Narocite se lahko z narocilnico, ki je vpeta v vsako Stevilko revije, po
telefonu, po faksu, ali po elektronski posti narocnine@monitor.si.

« Platilo je mogoce tudis placilnimi karticami.

«Naro¢nina se placuje enkrat letno. Ce narotnik ne zahteva odpovedi, se
naro¢nina podalj3a za naslednje obdobje.

«0dpoved je mozna pisno ali po telefonu.

«Vse dodatne informacije lahko dobite po telefonu (01) 230 65 30 ali
po elektronski posti narecnine@monitor.si.
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